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Resumen Ejecutivo

Esta propuesta estd encaminada a la creacién de un médulo virtual instruccional para la asignatura
de Historia y Ciencias Sociales de primer afio de bachillerato, el mismo ha sido desarrollado siguiendo
las fases del modelo ADDIE. Una vez desarrollado en sus etapas de andlisis y disefio, donde se
determinan las necesidades pedagégicas y metodoldgicas tanto de estudiantes y profesores, como de
la asignatura se prosiguid con la fase de desarrollo donde se eligié a la plataforma educativa Moodle
para gestionar los recursos, actividades y evaluaciones del proyecto, esto es mediante la utilizacién de
videos, imagenes archivos digitales de texto, foros, chat, lineas de tiempo, mapas conceptuales, wikis,
actividades de la web 2.0 y cuestionarios de evaluacién. Previo a esto se adquirié un dominio y un
hospedaje web para alojar a la plataforma educativa, es por medio de esta que tanto profesor como
estudiantes interactuaran utilizando los diferentes recursos y actividades propuestos en las fases de
analisis y disefio del médulo virtual instruccional. Se espera que la utilizacién de este mdédulo
instruccional conlleve a mejores practicas docentes y promover el interés del estudiante por aprender

las Ciencias Sociales.
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Resumen

El presente M6dulo Virtual Instruccional aplicado a la ensefianza de la asignatura de
Historia y Ciencias Sociales para Primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa
Ambato, fue disefiado siguiendo la metodologia del Modelo Instruccional ADDIE, mismo que fue
implementado en la plataforma de administraciéon de cursos en linea MOODLE, que facilita el
aprendizaje del educando con sus recursos y actividades pre instalados a mas de otros que se pueden
insertar seguin las necesidades estratégicas del modelo instruccional. Su contenido didactico esta
tomado de los lineamientos curriculares para primer afio de Bachillerato General Unificado del
Ministerio de Educacion del Ecuador. Mediante la aplicacidon de encuestas se detectd las necesidades
de ensefianza - aprendizaje de docentes y estudiantes. Para la consecucién de este proyecto se
adquiri6é un sitio web y dominio donde se alojé la plataforma Moodle, aqui se ejecuté el modulo
instruccional creando un curso virtual al que pueden acceder estudiantes y docentes mediante un
usuario y contrasefia. La apariencia del curso virtual tiene una presentacién novedosay atractiva, para
lo cual se ha instalado el plugin formato de parrilla, dando a los temas del curso un aspecto menos
tradicional por medio de imagenes que puedan llamar la atencion del estudiante. El médulo
Instruccional tiene como fin ser una alternativa para la ensefianza, refuerzo y recuperaciéon pedagogica
de aprendizajes dando al estudiante la oportunidad de ser participe y constructor de sus propios
conocimientos
Palabras clave: Médulo Instruccional, ADDIE, MOODLE, Historia Y Ciencia Sociales, lineamientos

curriculares. Bachillerato General Unificado.
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Abstract

This online instructional module applied to the teaching of history and social sciences for
the first year of the general unified baccalaureate program at Ambato Secondary School was designed
by following ADDIE Instructional Model methodology which was implemented in MOODLE, the
administration platform of online courses, which makes learning easier for the student with its
resources and pre-installed activities along with others that can be inserted according to the strategic
necessities of the instructional model. Its teaching content is taken from the curriculum guidelines for
first year of the general unified baccalaureate program from the Ministry of Education of Ecuador.
Through the application of surveys, the teaching and learning needs of both teachers and students were
detected. For the realization of this project, a website and domain were acquired for the Moodle
platform to be set up. This is where the instructional module was installed creating an online course
which can be accessed by students and teachers with a username and password. The appearance of
the online course is new and attractive which is why the grid format plugin has been installed giving
the course topics a less traditional look with images that can get the student’s attention. The aim of the
instructional module is to become an alternative for the teaching, reinforcement and pedagogical
recuperation of what was learned, thus giving the student the opportunity to be a participant and
builder of their own knowledge.

Key words: instructional module, ADDIE, MOODLE, history and social sciences, curriculum

guidelines, general unified baccalaureate.
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Capitulo 1

Introduccion

La propuesta de este trabajo esta centrado en mejorar la ensefianza de la asignatura de Historia y
Ciencias Sociales mediante la creacién de un Médulo Virtual Instruccional que fomente el aprendizaje
significativo en los estudiantes y promueva la utilizacién continua de las TIC por parte de los docentes.
Para esto se ha creado un curso virtual en el sistema de gestiéon de aprendizaje gratuito MOODLE
siguiendo el modelo de disefio instruccional ADDIE.

El aprendizaje y ensefianza de la asignatura de Historia y Ciencias Sociales es compleja pues al no
ser una ciencia exacta requiere del andlisis investigativo de diferentes fuentes primarias y secundarias
resultado de un hecho histérico como consecuencia de los diferentes aspectos sociales de los seres
humanos, como ente central y promotor de la historia. Esto promueve a que los estudiantes se inicien
en actividades de investigacidn cientifica pues debe obtener y clasificar diferentes datos histdricos,
reconocer, comprender los procesos y relacionarlos en su experiencia actual.

Por eso es importante que el Médulo Instruccional plantee estrategias, actividades y recursos que
promuevan la investigacion, reflexién, comparacién, capacidad de resumen y andlisis en los
estudiantes. Para eso se ha creado el curso virtual de Historia y Ciencias Sociales en la plataforma
MOODLE, donde se aplican recursos y actividades que promueven lo anteriormente descrito por medio
de foros, chats, wikis, mapas mentales colaborativos en linea, infografias, de acuerdo a los temas de la

malla curricular de Historia y Ciencias Sociales para Primer Afio de Bachillerato.

1.1. Presentacion del trabajo

Las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacién han ampliado significativamente los
horizontes del aprendizaje en los diferentes ambitos del conocimiento humano, consecuentemente
esto ha provocado que la sociedad hoy en dia este inmersa en un océano de informacién digital que
transcurre a través de la red, a la cual tenemos acceso en cuestiéon de segundos para conocer los
pormenores de cualquier tipos de informacidn, sea en nuestra localidad o al otro lado del mundo.

Estas tecnologias no pueden estar ausentes en el quehacer educativo, es por esto que deben ser

aprovechadas por los profesores para mejorar sus estrategias de ensefianza con sus estudiantes en el



aula, promoviendo nuevos aprendizajes interactivos, flexibles, y permanentes que discurran en
preparar al estudiante para la sociedad del conocimiento que vive el planeta en la actualidad.

Después de haberse detectado que los docentes del area de Ciencias Sociales utilizan muy poco las
TIC, como herramienta para mejorar sus métodos de ensefianza con sus estudiantes de Primer Afio de
Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Ambato, provocando esto una falta de interés
por aprender la asignatura mencionada. Como alternativa para mejorar, reforzar y recuperar los
aprendizajes en los estudiantes se determiné la necesidad de crear un Mdédulo Virtual Instruccional
aplicado ala ensefianza de la asignatura de Historia y Ciencias Sociales, con el que se mejord los niveles
de aprendizaje.

Se utilizé el modelo de disefio instruccional ADDIE, por considerarlo el mas idéoneo por sus
caracteristicas de flexibilidad, sencillez, tiempo de desarrollo y aplicabilidad en la educacién virtual,
siguiendo sus cinco fases:

Anadlisis, fase en la que se detectd la falta de uso y aplicacion de las TIC en los procesos de ensefianza
aprendizaje por parte de docentes y estudiantes en el aula, también la preferencia por parte de
estudiantes y docentes de aprender y ensefiar por medio de un curso virtual de Historia y Ciencias
Sociales.

Diseifio, en esta fase se determinaron los objetivos instruccionales y educativos de la asignatura de
Historia y Ciencias Sociales, los bloques curriculares con sus temas, las estrategias pedagoégicas,
materiales y recursos a ser utilizados.

Desarrollo, fase que se apoyé en la fase de andlisis para proceder a construir el curso virtual, para
lo cual se adquirié un hospedaje y dominio donde se instald la plataforma virtual Moodle para gestionar
los diferentes elementos que constituyen el Médulo Instruccional.

Implementacién, en esta fase se presentd y aplic6 el Médulo Instruccional en forma de un curso
virtual, previamente se asigno a los estudiantes un usuario y contrasefia para que puedan acceder a las
diferentes actividades propuestas en la fase de disefio

Evaluacidn, en esta fase se aplica un cuestionario de preguntas a los usuarios del curso virtual para
medir su satisfaccién y recabar informacién sobre ajustes necesarios, para mejorar cada una de las
fases del M6dulo Instruccional.

La creacion del Mddulo Virtual Instruccional permite a profesores y estudiantes interactuar fuera
del aula, combinar la educacion presencial con la virtual, por lo mismo mejora y refuerza los
conocimientos en cualquiera de los temas tratados en la clase de Historiay Ciencias Sociales. Desarrolla

el aprendizaje social y colaborativo por medio de la utilizacién de foros, chats, wikis, y recursos en linea



como Educaplay, que comunican a los estudiantes sincrénica y asincrénicamente dentro del curso
virtual.

Para poder determinar y justificar la creacién del presente Modulo Virtual Instruccional se acudid
al modelo de investigaciéon cuantitativo, que permitié recoger la informacién necesaria sobre las
necesidades de ensefianza aprendizaje de docente y estudiantes de Primer Afio de Bachillerato General
Unificado de la Unidad Educativa Ambato.

Se aplicéd el método cientifico para detectar las necesidades generales de los problemas de
ensefianza aprendizaje en la asignatura de Historia y Ciencias Sociales, hasta llegar a determinar las
necesidades especificas que permitan crear las herramientas y estrategias metodolégicas. El método
analitico se utilizé para determinar las etapas de implementacion del Médulo Virtual Instruccional

como solucién tecnolégica.

1.2. Descripcion del documento

La informacién desarrollada en este trabajo ha sido compilada de tal manera que pueda ser
comprendida en su totalidad y se presenta de la siguiente manera:

En el primer capitulo se presentan los fundamentos metodolégicos para la creacién del Médulo
Virtual Instruccional, asi como una breve descripcién de la ensefianza de la asignatura de Historia y
Ciencias Sociales que han servido como apoyo para la realizacion de este trabajo.

En el capitulo dos se encuentran los datos basicos del proyecto de desarrollo, asi como la
descripciéon del problema, objetivos y delimitacién funcional sobre lo que puede hacer el producto final
en el ambito educativo.

En el capitulo tres se plantean definiciones basicas de disefio instruccional, médulo instruccional,
modelos de disefio instruccional, asi también definiciones de la asignatura de Historia y Ciencias
Sociales, sus dificultades de aprendizaje y posibles soluciones metodolégicas, caracteristicas y el
estado del arte.

En el capitulo cuatro se encuentran datos sobre la metodologia aplicada al proyecto, sus
instrumentos de verificacidn e interpretacidn y analisis de los mismos.

El capitulo cinco detalla las conclusiones y recomendaciones propuestas por el autor del proyecto
como consecuencia del andlisis de los resultados de los capitulos anteriores.

Finalmente el proyecto se complementa con los apéndices A, donde encontramos el plan del bloque
2; el Legado del Mundo Antiguo, tema 2: La Mesopotamia, y un plan de mejoramiento académico de
Primer afio de Bachillerato que determina el nimero de estudiantes que se quedan a rendir exdmenes

supletorios, en el apéndice B, se encuentran las encuestas de diagndstico aplicadas a docentes del area
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de Ciencias Sociales y estudiantes de primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Ambato y en
el apéndice C, las imagenes de la aplicacién del médulo virtual instruccional en los laboratorios de la

institucion educativa.



Capitulo 2

Planteamiento de la Propuesta de Trabajo

2.1. Informacion técnica basica

Tema: Creacién de un Moédulo Virtual Instruccional aplicado a la ensefianza de la asignatura de
Historia y Ciencias Sociales

Tipo de trabajo: Tesis

Clasificacion técnica del trabajo: Desarrollo

Lineas de Investigacion, Innovacion y Desarrollo

Principal: Ingenieria de Software y/o Plataformas Educativas

2.2. Descripcion del problema

Se observa que los docentes en sus clases de Historia y Ciencias Sociales no utilizan las TIC como
un recurso para reforzar el conocimiento en los estudiantes, ya sea por desconocimiento, falta de
interés o capacitacion. Aun mas la utilizacién de los recursos de un médulo instruccional virtual de
aprendizaje que sirvan para reforzar los contenidos de los lineamientos curriculares de Historia y
Ciencias Sociales en la Unidad Educativa Mayor Ambato.

Lo descrito anteriormente es una de las causas del bajo interés y rendimiento de los estudiantes
por la asignatura de Historia y Ciencias Sociales, consecuencia de ello es el alto nimero de estudiantes
que reprueban en las evaluaciones formativas y sumativas al final de cada parcial o quimestre del afio
lectivo, como se puede evidenciar en los resimenes de calificaciones quimestrales y en el reporte de
estudiantes que se quedan a rendir exdmenes supletorios del afio lectivo 2013 - 2014.

La creacion de un mddulo instruccional virtual se hace necesario en el area de Historia y Ciencias
sociales para reforzar las habilidades y conocimientos de los docentes en el manejo de los recursos de
las TIC y fundamentalmente para mejorar la motivacidn e interés de los estudiantes por aprender de
una forma interesante, interactiva, colaborativa, participativa e inclusiva, que le permitan adquirir

conocimientos significativos para la vida..

2.3. Preguntas basicas

(Por qué se origina? Por la aplicacion de técnicas y herramientas tradicionales en la ensefianza
de la asignatura de Historia y Ciencias sociales.
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2.4. Formulacion de meta

Contar con un mddulo instruccional virtual para mejorar la practica docente y reforzar el

aprendizaje del estudiante en la asignatura de Historia y Ciencias Sociales.

2.5. Objetivos

Objetivo general.

Crear un Médulo Virtual Instruccional aplicado a la ensefianza de la asignatura de Historia y
Ciencias Sociales para primer afio de bachillerato.

Objetivos especificos.

e Diagnosticar las necesidades de los docentes y estudiantes en el uso de las TIC.

Definir el modelo de disefio instruccional mas adecuado para la ensefianza de la asignatura de
Historia y Ciencias Sociales

e Disefiar los recursos y actividades virtuales a ser aplicados en el Médulo Virtual Instruccional.

e Realizar una evaluacién preliminar del médulo Instruccional virtual en la ensefianza de Historia

y Ciencias Sociales.

2.6. Delimitacion funcional

Pregunta 1. ;Qué sera capaz de hacer el producto final del trabajo de titulacién?

Con la creacién del Mddulo Instruccional (MI) se pretende que el estudiante de Primer afio de
Bachillerato General Unificado, pueda utilizar los materiales disefiados en forma sistematica,
especifica, interactiva e interesante para que pueda alcanzar los aprendizajes requeridos de la
asignatura, acorde a los estandares educativos y el marco curricular de la asignatura de Historia y
Ciencias Sociales.

El MI permite a los docentes del area de Ciencias Sociales planificar de acuerdo a los objetivos de la
asignatura y del perfil de salida del estudiante, las diferentes actividades interactivas y colaborativas
que permiten el aprendizaje por descubrimiento, el pensamiento critico y reflexivo (mapas
conceptuales en linea, WebQuest, Wikis, etc.) de acuerdo a las diferentes unidades didacticas del
modulo.

Permite también llevar a cabo una valoraciéon permanente del Médulo Instruccional, de los docentes
y estudiantes, mediante la aplicacion de evaluaciones formativas, de diagnéstico y sumativas, para
valorar la eficacia del mddulo instruccional, los pre-conocimientos de los estudiantes y el alcance de

sus conocimientos al finalizar cada unidad o tema que se haya reforzado.



Capitulo 3

Marco Teodrico

3.1. Definicionesy conceptos

Los cambios determinantes en la tecnologia han hecho que se den variaciones importantes en la
educacidn, promoviendo un aprendizaje significativo con nuevas herramientas tecnoldgicas que hacen
mas interactivo el proceso de aprender. Unido esto al disefio instruccional da como resultado la
aplicacidn virtual de la educacién en sus diferentes procesos que mejoran de manera significativa los
aprendizajes de los estudiantes.

Las sociedades cambian hoy en dia muy rapidamente debido al crecimiento de las tecnologias de la
informacién y comunicacién, promoviendo renovados ambientes donde el accionar educativo se
compromete a desempefar las nuevas necesidades que exige la sociedad global produciendo nuevos
escenarios donde la educacion adquiere el papel protagoénico, reclama a la educacién superior
evolucionar en el proceso de enseflanza, al proceso de ensefianza - aprendizaje centrado en el
estudiante. (Jurado, Roberto. 2010. Pag. 2)

3.1.1. Definiciéon de Médulo Instruccional

Un Médulo Instruccional es un elemento pedagégico que abarca todos los componentes necesarios
para producir el proceso de aprendizaje y la adquisicién de destrezas en los estudiantes sin necesidad
de la presencia continua de los docentes.

3.1.2 Definiciones de Diseiio Instruccional

Hay algunas definiciones sobre el disefio instruccional desde el punto de vista de varios autores
como los que a continuacién se mencionan:
e Brunerindica que el disefio instruccional se ocupa de planificar, preparar y disefiar los recursos y
ambiente id6neos para un aprendizaje efectivo.
e Par Reigeluth el disefio instruccional es una disciplina que tiende a definir que recursos son los
mas adecuados para la instruccién, al desarrollar modificaciones esperadas en los saberes y

destrezas del estudiante.



e Berger y Kam, indican que el disefio instruccional es una ciencia para desarrollar situaciones
especificas y pormenorizadas de pequeios y grandes contenidos en diferentes situaciones de
dificultad.

e Segun Broderick (2001) el disefio instruccional es el arte y ciencia de aplicar, de crear un ambiente
instruccional y los materiales, claros y efectivos, que afiudaran a los alumnos a desarrollar la
capacidad para lograr ciertas tareas.

e  Broderick, conceptualiza el disefio instruccional como el arte y ciencia de ejecutar ambientes
instruccionales con materiales claros y efectivos que apoyen a los estudiantes a desarrollar
capacidades para realizar ciertas actividades.

e Con mas amplitud define Richard, Fields y Foson el Disefio Instruccional como una planificaciéon
instruccional ordenada que incorpora y valora las necesidades, el desarrollo, la evaluacién la
implementacion y el mantenimiento de materiales y programas. (Belloch, 2013. Pag. 2)

Entonces, un Moédulo Instruccional permite planificar y organizar los contenidos, estrategias
metodolégicas, recursos y actividades que permiten a los estudiantes apropiarse del conocimiento
adecuado, para desarrollar en ellos las destrezas necesarias que les permitan conectarse y enfrentarse
con la realidad del mundo que les rodea y puedan aportar con su creatividad, pensamiento critico y
sentido de colaboracién para resolver problemas de su entorno social y natural.

3.1.3. Modelos de Diseiio Instruccional

Las variadas definiciones de DI se ven plasmados en sus diferentes modelos, que orientan y guian
a los docentes en los procesos de ensefianza aprendizaje, a través de las diferentes teorias del
educativas, sean estas conductistas o constructivistas.

Modelo ADDIE

Se lo considera un modelo genérico porque posee las cinco etapas fundamentales de un modelo de
diseno instruccional: Anilisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacién. Esto lo convierte en
un modelo muy flexible pues dichas etapas se interrelacionan entre si, convirtiéndolo en un modelo

muy aceptado. (Agudelo, 2009)



Figura 1: Fase ciclica del modelo ADDIE

4.IMPLEMENTACION | (mms) 5. EVALUACION ¢==) | 2.DISERO

e

3. DESARROLLO

MacGriff. (2001). Estructura circular o ciclica del modelo de disefio instruccional ADDIE. [Imagen]. Recuperado de
https://contextoeducativo.wordpress.com/page/2/

Andlisis: Se define la problematica planteando las soluciones necesarias, se detectan las
necesidades del estudiante, los contenidos y el ambiente donde se aplicara la instruccién. <los
resultados de esta etapa permitira seleccionar las tareas y actividades que se realizaran durante
la etapa de disefio.
Disefio: En esta etapa se propone la estrategia a utilizar para desarrollar la instruccion,
orientandose fundamentalmente en los aspectos pedagégicos y de cdmo dividir los contenidos. Se
definen los objetivos, la organizacion de contenidos, se preparan las actividades, la evaluacion y se
identifican los recursos a utilizar. Los resultados de esta etapa son el acceso a la fase de desarrollo.
Desarrollo: Esta fase se alimenta de los resultados de las etapas de andlisis y disefio. Esta etapa
tiene como meta elaborar los contenidos, las actividades y la evaluacion, luego se procede con el
armado de las piezas del médulo instruccional.
Implementacion: En esta etapa se entregan los contenidos a los estudiantes, lo planificado,
poniendo a prueba la instrucciéon, comprobando su eficacia, siendo el momento ideal para hacer
las correcciones necesarias que permitan comprender mejor el material al estudiante, para dar
cumplimiento asi a los objetivos de aprendizaje del médulo instruccional.
Evaluacion: esta fase es permanente durante todo el proceso del disefio instruccional y puede ser
formativa y/o sumativa. La evaluacion formativa esta presente en todo el proceso y se realiza para
comprobar los logros y hacer los ajustes antes de la versidn final y la evaluacién sumativa al final
del proceso, cuando se ha implementado la instruccién y se realiza para verificar si se alcanzé lo

que se esperaba. (Agudelo, 2009)



Modelo de Gagne
Este modelo nos muestra un enfoque que integra teorias del estimulo respuesta y modelos que
procesan la informacion. Este disefio requiere cumplir por lo menos diez funciones en la ensefianza
para que sea efectivo
e Activar el interés y motivar
e Mostrar los datos de los resultados esperados
e Inducir los conocimientos y habilidades previas, basicas e importantes.
e Mostrar los elementos para aprender
e Organizar el trabajo del estudiante
e Inducir la respuesta
e Facilitar retroalimentacion
e Fomentar la divulgacién del aprendizaje
e Evocar los recuerdos
e Valorar el procedimiento. (Belloch, 2013)
Modelo ASSURE
Este modelo tiene sus origenes en las teorias del constructivismo, parte de aspectos puntuales del
estudiante, como su forma de aprender, fomentando una participaciéon a partiendo de las
caracteristicas concretas del estudiante, sus estilos de aprendizaje e impulsando la participacién activa

y comprometida del estudiante. (Belloch, 2013)

Figura 2: Fases del Modelo ASSURE

EL MODELO ASSURE
C———) Analizar laAudiencia
Establs los objetivos - State objectives
| ’
C=————) Usar métodos, tecnologiasy materiales

n c———) Requerirlaparticipacién delos estudiantes
c=————) EvaluaryRevisar

El Modelo ASSURE. (2014). [Imagen del modelo ASSURE]. Recuperado de http://vicduarte.blogspot.com/

métodos,
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Presenta las siguientes fases:

e Antes de iniciar observa las caracteristicas del estudiante, como nivel de estudios, edad,
caracteristicas sociales, conocimientos previos, habilidades, estilos de aprendizaje, etc.

e Establece de objetivos de aprendizaje, puntualizando los resultados que los estudiantes deben
alcanzar al realizar el curso.

e Seleccién de estrategias, tecnologias, medios y materiales. Los medios mas apropiados como
textos, imagenes, video, audio, y multimedia, asi como los materiales de apoyo permitan alcanzar
los objetivos.

e Construir el ambiente de aprendizaje. Desarrollar el curso creando un escenario apropiado para
el aprendizaje, utilizando los medios y materiales seleccionados anteriormente. Revision del curso
antes de su implementacion, especialmente si se utiliza un entorno virtual comprobar el
funcionamiento éptimo de los recursos y materiales del curso.

e Participacién de los estudiantes a través de estrategias activas y cooperativas que propicien el
aprendizaje social.

e Diagndstico y revision de la implementacion y resultados del aprendizaje. La evaluaciéon del
proceso llevara a reflexionar sobre el disefio instruccional, y procurar mejoras del producto que
beneficien la calidad formativa del estudiante. (Belloch, 2013)

Modelo de Dick y Carey

Desarrolladores de un modelo de disefio instruccionales que se basa en la relaciéon entre los
recursos didacticos y la respuesta que estos producen en el estudiante El disefiador ha de identificar
las destrezas y habilidades que el aprendiz debe dominar y acto seguido seleccionar el estimulo y la

estrategia instruccional para su presentacion (Belloch, 2013)

Este modelo fija una metodologia de tipo reduccionista de la instruccién para descomponerse en
pequefias partes. La instruccion proporciona las condiciones propicias para el aprendizaje

desarrollando las habilidades y conocimientos del estudiante. (Belloch, 2013)
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Figura 3: Fases del Modelo de Dick y Carey

BEVEI .-
Instruccion H

v v v v v 2

; Desarrollar Seleccionar
Sealbr o Desanoler . Fstrotegos -+ Materidesde - Eralusdon
Instrucclonales® Instruccion

.

Identificar las

| Evaluacion
— Conductas de %
entrada. Sumativa

[Imagen del Modelo de Dick y Carey]. Recuperado de http://wmendez13.webcindario.com/curso/unidad2.html

e Analisis de la instruccidn.

e Analisis de los estudiantes y del contexto.

e Redaccidon de objetivos.

e Desarrollo de instrumentos de evaluacion

e Elaboracidn de la estrategia instruccional.

e Desarrollo y seleccidn de los materiales de instruccion
e Disefio y desarrollo de la evaluacién formativa.

e Disefio y desarrollo de la evaluacién sumativa.

e Revisidn de la instruccion. (Belloch, 2013)

Los diferentes modelos de Disefio Instruccional estan fundamentados en las diferentes teorias
pedagdgicas que incluyen enfoques conductistas que plantean situaciones donde el estudiante debe
desarrollar actividades poco complejas, observables y secuenciales.

Se observa también aspectos de la teoria cognitiva donde se utiliza estrategias para realizar
actividades que necesitan un mayor nivel de procesamiento mental donde se describen hechos,
conceptos, principios haciendo de este un proceso ciclico.

Se utilizan las teorias del constructivismo que se centra en el proceso de aprendizaje del estudiante,
donde se le propones manipular situaciones complejas y generar su propio aprendizaje a través del
descubrimiento y la creatividad.

Todos estos aspectos de las formas y niveles de aprender en los diferentes modelos de aprendizaje
se ven reflejadas en las varias fases de los modelos del Disefio instruccional. Este a su vez puede ser

ejecutado en forma escrita o mediante el uso de aplicaciones tecnolégicas como en un LMS (Learning
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Management System) o Sistema de Gestion de Aprendizaje, donde se gestionaran y ejecutaran las
estrategias y metodologias propuestas en el disefio Instruccional.

Este Mddulo Instruccional virtual pretenderd promover en el estudiante una educacién
constructivista, de aprendizaje social y por descubrimiento que le permitan construir y socializar sus
conocimientos.

En la tabla que precede se presenta una comparativa de los cuatro modelos de disefio instruccional
mencionado anteriormente, que sirven para elegir el modelo méas idéneo para la creacién del M6dulo

Virtual Instruccional de Historia y Ciencias Sociales.

Tabla 1. Comparativa de modelos instruccionales

ASSURE DICK'Y CAREY

ADDIE

CAGNE

Baja Media Media Media
Alta Media Alta Media
Si Si Si Si
Si Si Si Si
En todo el En todo el En todo el En todo el
proceso proceso proceso proceso

Fuente: Investigador

La comparativa de los modelos instruccionales se ha hecho en base a criterios como su dificultad
de uso, su adaptabilidad y flexibilidad, ejecucién de las fases del disefio instruccional, sus
caracteristicas para la aplicacion en la educacién y la evaluacién de todo el proceso de desarrollo.

De estos modelos se seleccion6 al modelo ADDIE por su sencillez, poca dificultad de aplicacion, su
aplicabilidad en la educacién y permanente evaluacidon del proceso de desarrollo que permite una

retroalimentacion continua de todo el proceso.
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3.1.4. Plataforma Moodle (Entorno de Aprendizaje Dinamico Orientado a Objetos y Modular)

Se ve la necesidad de gestionar el Médulo Instruccional por medio de un Sistema de Gestion de
Aprendizaje (LMS), que para este fin es Moodle. Este permitiria gestionar los recursos y actividades
del Mdédulo Instruccional, ya sean estos los chats, foros, wikis, web quest, tareas, videos, etc.; que
permitan un aprendizaje interactivo del estudiante, creando un espacio donde éste desarrolle su
iniciativa creadora a través de la interrelacion social con los miembros de la comunidad educativa que
le permitan adquirir conocimientos para solucionar problemas de su diario vivir.

Los gestores de recursos y actividades que incorpora Moodle en su plataforma permite ejecutar las
fases del disefio instruccional propuesto como un curso de recuperacion de aprendizajes de la
asignatura de Historia y Ciencias Sociales, para Primer Afio de Bachillerato general Unificado.

Entre las partes que contiene el Mo6dulo Instruccional tenemos:

e Pagina de presentacién

e Instrucciones para el usuario
e Justificacién

e Objetivos

e Tabla de contenidos

e Desarrollo de los temas

e Referencias bibliograficas

3.1.5. La enseiianza de la Historia

La historia es una disciplina cientifica encargada de develar el pasado del hombre como actor
delos hechos que han cambiado su entorno social y natural y su interrelacién con los diferentes grupos
humanos a partir de la creacién de la escritura.

Hoy en dia hay una gran variedad de modelos didacticos que se aplican en la ensefianza de la
Historia, que generalmente son tradicionales, pero gracias al avance de los modelos de aprendizaje,
hoy se trata de utilizar otros que conlleven a la reflexién y el analisis. (Paschuan, 2008)

De esta reflexidn, se reconocen tres modelos utilizados, el tradicional que se emplea para
memorizar fechas y datos histéricos, donde el profesor expone la informaciéon en forma teérica y
narrativa. Un segundo modelo es la ensefianza por descubrimiento, aqui al estudiante se le motiva para
que descubra la historia por cuenta propia, partiendo de sus conocimientos previos. Encontramos

también una enseflanza por exposicion donde la historia procura que el estudiante comprenda el
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entorno social y active sus procesos de reflexién y andlisis parta poder entender el trasfondo de los
conocimientos generados otros. (Paschuan, 2008)

3.1.6. Dificultades en la ensefianza de Historia y Ciencias Sociales

La ensefianza de la Historia Ciencias Sociales para los docentes de esta disciplina, se ha vuelto una
dificultad ya que al emplear metodologias inadecuadas o tradicionales esta asignatura se convierte en
un ente muerto para el estudiante decayendo su interés por la misma, trayendo como consecuencia un
bajo rendimiento académico.

La profesora Cintia Martinez indica que “en investigaciones sobre la visién que tienen los
estudiantes de la Historia. El alumnado considera la asignatura de Historia, como una materia que no
necesita ser comprendida sino memorizada” (Martinez, 2004)

Problemas como el “aprendizaje de conceptos histéricos, la percepcion del tiempo histérico, los
temas de causalidad y multicausalidad y la localizacién e identificacién de espacios culturales. El
aprendizaje de conceptos histdricos ofrece especiales dificultades para el alumnado de la ensefianza
secundaria.” (Prats, 2012)

Los problemas para entender la historia a través de sus conceptos es que no se ensefia en
profundidad estos hechos, sino que se los trata en forma superficial, sin llegar a comprender la realidad
e importancia trascendental en el tiempo y su comparacién con el mundo presente.

Al final, indicar que los procesos historicos contienen muchos elementos que deberan considerarse
cuando se disefien los recursos de aprendizaje. Contienen elementos intensivos que describen los
hechos histéricos en su profundidad, elementos extensivos que con sus variantes y caracteristicas
propias del contexto histérico denotan hechos inmutables, elementos temporales que varian segtn el
momento en que se dan en el tiempo y el elemento racional que implica relacionar su propia realidad
con otras.(Prats, 2012)

El tema del tiempo y las concepciones temporales deben considerarse como una cuestion digna de
tratarse con un maximo de profundidad. Sin querer complicar demasiado la cuestién, la primera
distincién que podemos realizar es la de tiempo cronolégico y tiempo histdrico. El primero requiere
un cierto adiestramiento, sobre todo cuando introducimos al alumnado en cambio de era (Antes y
Después de Cristo) o cuando le acercamos a otros calendarios pertenecientes a otras culturas. (Prats,
2012)

Entonces la enseflanza de la Historia y las Ciencias sociales es algo complejo, requiere la
abstraccion, el andlisis, la comparacion de casos, la interpretacion temporal y causal, de los hechos

histéricos y no un mera narrativa descriptiva de hechos a ser repetidos de memoria, sino
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comprendidos a profundidad para entender los motivos que propiciaron los hechos histéricos y de qué
manera han afectado el presente y como nos puede proyectar al futuro.

Por tal motivo la construccién de un Médulo Virtual Instruccional nos permitird mejorar los
procesos de ensefianza aprendizaje, siempre y cuando su estructura este basada en las caracteristicas
pedagégicas de la ensefianza de las Ciencias Sociales que tiene sus propias particularidades por el
hecho de ser una ciencia que interacttia con el pensamiento, la reflexion, el analisis y la interpretacion

del mundo social que nos rodea en sus diferentes aspectos.

3.2. Estado del Arte

Los médulos virtuales como en (Terragosa, Haro, Penalva, & Llinares, 2010) que plantea un curso
b-learnig en la asignatura de Educacion Estética, son aciertos muy importantes para el proceso de
ensefianza aprendizaje, asi como herramienta de apoyo en (Miniguano, 2014) donde se demuestra y
concluye que hay una falta de conocimiento y capacitacion de los docentes en el uso de las TIC y ain
mas en uso de las plataformas virtuales. Se destaca el alcance que estos médulos instruccionales tienen
en cuanto a promover el aprendizaje colaborativo por medio de comunidades de aprendizaje como se
explica en las consideraciones finales en (Tobdn, 2008).

Estos proyectos al igual que el que se pretende desarrollar buscan los elementos de tipo sincrénico
y asincronico como los foros que permitan la interactividad como en (Aliaga, 2013), utilizando un
diseno instruccional como se observa en el esquema de las fases del Disefio Instruccional en (Palacios,
2013) y (Yukavetsky, 2004). Las mejoras en el aprendizaje por medio de actividades dinamicas y
multimedia en la asignatura de Historia se ven demostradas el estudio sobre la efectividad de la
multimedia en (Uribe, 2008)

Si bien todos los médulos virtuales instruccionales buscan como fin desarrollar actividades
interactivas reciproca y hacer de la practica docente mas efectiva con el uso de las TIC como se explica
en (Barbera & Badia, 2006) y (Suarez, 2009), la propuesta de un médulo virtual instruccional aplicado
a la ensefianza de Historia y Ciencias Sociales cumple las expectativas de lograr un mayor desempefio
del estudiante en el ambito investigativo (Diaz, 2006), asi como un moédulo instruccional permite
determinar en forma precisa las competencias que el estudiante debe alcanzar en cada unidad
tematica, lo cual permite enfocar de mejor manera las actividades u recursos a utilizar, tal como se
menciona en (Belloch, 2013),ademas de ejecutar las fases adecuadas del disefio instruccional de
acuerdo alanecesidad del estudiante, la asignatura y la institucién educativa, como se sugiere en (Juca,

2013).

16



Capitulo 4

Metodologia

4.1. Diagnoéstico

Para la creacion de este proyecto se eligi6 la Metodologia instruccional ADDIE por sus
caracteristicas de flexibilidad y ser el mas adecuado para la educacién virtual.

Pararecabar informacion se parte de un analisis estadistico mediante la aplicacion de una encuesta
a estudiantes de Primer Afio de Bachillerato de la Unidad Educativa Ambato y docentes del area de
Ciencias Sociales, para determinar las necesidades de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de
Historia y Ciencias Sociales, asi como de las estrategias metodolégicas y recursos apropiados para el
desarrollo del M6dulo Instruccional Virtual.

4.1.1. Encuesta de diagnostico

Para determinar la factibilidad y necesidad de construccién del Médulo Virtual Instruccional se
realiza una encuesta dirigida a estudiantes de primer afio de bachillerato, como también a docentes del
area de Ciencias Sociales de la Unidad Educativa Ambato, cuyos resultados e interpretacion se
muestran a continuacion.

ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES

1. (En qué grado conoce usted para qué sirven las TIC?

Grafico 1. Conocimiento y uso de las TIC

Poco
%

Algo
73%

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato
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INTERPRETACION:
Verificamos de esta manera que la mayoria de estudiantes de Primer afio de Bachillerato de la
Unidad Educativa Ambato si tienen algiin conocimiento sobre la utilidad de las TIC, lo que puede

contribuir en la utilizacién de un Médulo Virtual Instruccional.

2. ¢Con que frecuencia utiliza su profesor las TIC en la ensefianza de Historia y Ciencias Sociales?

Gréfico 2. Frecuencia de utilizacién de las TIC en el aula

Dos veces Mas de tres veces a la
ala
semana...
semana Unaveza
la semana

21%
72%

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:

Los estudiantes de la Unidad Educativa Ambato, afirman que su profesor de Historia Y Ciencias
Sociales hace uso de las TIC con una frecuencia de una vez a la semana. Esto nos indica que se
aprovechan muy poco los recursos de las TIC en el aula.

3. Delossiguientes recursos identifique cuales de ellos ha utilizado en la realizacion de sus tareas de

Historia y Ciencias Sociales.

Grafico 3. Utilizacion de recursos en tareas de Historia

Prezi
3%
Videos
35%
Office
50%
Chat __——
3% \_m Infografias
5% 2%

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato
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INTERPRETACION:

Podemos determinar que en su mayoria los estudiantes de la Unidad Educativa Ambato para la
realizacién de sus tareas en la asignatura de Historia y Ciencias Sociales utilizan en gran medida los
recursos de Microsoft Office como Word y PowerPoint, le sigue en importancia los videos, pero vemos
que se utilizan muy poco los foros, el chat, las presentaciones en PREZI, posters digitales e infogramas.
Esto determina que se debe promover mas la utilizacidén de recursos que promuevan el aprendizaje

colaborativo.

4. Indique si ha participado en alguna de las siguientes actividades por Internet.

Grafico 4. Participacion en actividades por internet

Mapas Mentales por
internet

3% / / 4%
Webquest /

3%

Blogsj

47%

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:

Se determina que la mayoria los estudiantes de la Unidad Educativa Ambato han participado en
actividades como Wikis y Blogs, pero se detecta muy poca participacién en actividades como Foros,
Mapas mentales por internet y Webquest, lo que deja ver que hay una desigualdad en la utilizacion de

recursos de la web.
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5. (En qué nivel considera usted que aprender Historia y Ciencias Sociales es interesante y divertido

para usted?

Grafico 5. Interés por aprender Historia

Muy interesante Nada interesante

33% 34%

\

Poco interesante
33%

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:

Se determina que hay un ligero porcentaje mayoritario de estudiantes a los que no les parece
interesante aprender la asignatura de Historia y Ciencias Sociales, pero asi mismo hay dos grupos
porcentuales iguales a los que les parece poco interesante y muy interesante esta asignatura. Entonces
se interpreta que el docente debe promover el interés de sus estudiantes por la asignatura potenciando
el uso de las TIC en sus clases.

6. ;Con cudles de las siguientes actividades considera usted que puede aprender mejor Historia y

Ciencias Sociales?

Gréfico 6. Actividades para aprender mejor la Historia

Escribiendo Trabajando en grupos Por medio

resimenes 19% de videos
50%

y ensayos
4%

/|

Por medio de
debates, discusiones
19%

Por medio de lectura de libros
7%

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato
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INTERPRETACION:

Por el andlisis expuesto se interpreta que los estudiantes dar mayor preferencia a aprender la
historia en forma visual por medio de los videos, dos grupos de encuestados dan preferencia al trabajo
colaborativo en grupos de trabajo y al debate de ideas, en otros porcentajes menores se prefiere la
lectura y andlisis de libros, los resimenes y ensayos, asi como los mapas metales.

7. ¢;Conoce usted qué es un Aula Virtual de Aprendizaje?

Gréfico 7. Conocimiento de aulas virtuales

No contesta
2%

No

63%

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:
Se verifica que mas de la mitad de los estudiantes encuestados de la Unidad Educativa Ambato si

conocen lo que es un aula virtual de aprendizaje.

8. ;Con qué frecuencia usted ha participado en alguna aula virtual de aprendizaje?

Grafico 8. Frecuencia de participacion en aulas virtuales

Nunca
7%

Una vez
15%

Mas de dos
veces
78%

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato
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INTERPRETACION:

Se determina que en su gran mayoria los estudiantes encuestados de la Unidad Educativa Ambato
han participado méas de dos veces en un aula virtual, en menor porcentaje lo han hecho una vez y un
minimo porcentaje nunca lo han hecho.

9. (En qué medida cree usted que seria interesante aprender Historia y Ciencias Sociales mediante

el uso de las TIC?

Grafico 9. Interés de aprender Historia mediante las TIC

Nada

interesante
\
10%

Pqco
interesante

34%

56%

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:

Se determina que la utilizacién de las TIC podria promover el interés y fortalecer la ensefianza de
la asignatura de Historia y Ciencias Sociales, pues la mayoria de encuestados indican que seria muy
interesante aprender esta asignatura por medio del uso de las Tecnologias de la Informacién y

Comunicacion
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10. ;Desearia usted que sus clases de refuerzo y recuperacion de aprendizajes se hicieran por medio

de un aula virtual?

Grafico 10. Refuerzo y recuperaciéon por medio de un aula virtual

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:

Se Verifica que en su gran mayoria los estudiantes de la Unidad Educativa Ambato estan dispuestos
a recibir sus clases de refuerzo y recuperacion de aprendizajes por medio de un aula virtual mientras
que un porcentaje menor manifiesta que no. Esto constituye una fortaleza para la creacién de un
Médulo Virtual Instruccional en la asignatura de Historia y Ciencias Sociales.

ENCUESTA APLICADA A DOCENTES

1. (;Posee usted conocimientos sobre el uso de las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion

(TIC)?

Grafico 11. Conocimiento sobre TIC

No
0%

Si
100%

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato
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INTERPRETACION:

Se determina que todos los docentes del area de Estudios Sociales si poseen conocimientos sobre
el uso de las TIC, lo cual es una fortaleza para que apliquen estos conocimientos en su practica docente
por medio del Mddulo Instruccional Virtual.

2. (Seha capacitado usted alguna vez en el uso de las TIC?

Grafico 12. Capacitaciéon en las TIC

Si
100%

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:
Se verifica que todos los docentes del area de Ciencias Sociales han recibido capacitacion en el uso
de las TIC, lo cual deja ver que las clases en esta area se pueden potencializar por medio de la creacion

de un Médulo Virtual Instruccional para reforzar y recuperar los aprendizajes del estudiante.

3. ;Con qué frecuencia utiliza usted las TIC para impartir sus clases en el aula?

Gréfico 13. Frecuencia de uso de TIC en el aula

Nunca
\ 0%

Dos veces a
la semana Unaveza
14% la semana

72%

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato
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INTERPRETACION:

Se verifica que los docentes del area de Ciencias Sociales en su gran mayoria utilizan las TIC por lo

menos una vez a la semana en sus clases con los estudiantes, mientras que en un menor porcentaje lo

hacen dos y tres veces a la semana. Esto implica que se usan las TIC en las clases de Ciencias Sociales

en una minima cantidad de horas clase.

4. De las siguientes herramientas indique usted cul de ellas conoce o ha utilizado alguna vez.

Gréfico 14. Utilizacién de herramientas

Microsoft Office y
Libre Office
31%

eXelearning
17%

Hot
Potatoes
13%

PREZI
4%
Quiz
Creator
4%

Wikispaces
9%

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:

Se verifica que las herramientas mas conocidas y utilizadas por los docentes del area de Ciencias

Sociales son en su gran mayoria las de ofimatica como Microsoft Office y Libre Office de Ubuntu, luego

le siguen en importancia eXelearning, Hot Potatoes y SlideShare, seguido en menor utilizacion

herramientas como los blogs, Wikispaces, Quiz Creator y Prezi.
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5. (Qué capacidades considera usted que son importantes desarrollar en los estudiantes?

Grafico 15. Capacidades mas importantes a desarrollar en el estudiante

Establecer Comprende
comparacio ry analizar
nes textos
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17%
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o
33%
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28%

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:

Se verifica que la mayoria de docentes del area de Ciencias Sociales estan de acuerdo en que las
capacidades que mas se deben desarrollar en el estudiante es que aprenda a investigar y sepa
transmitir sus ideas o conocimientos, le siguen en importancia segiin consideran los docentes
comprender y analizar textos, establecer comparaciones y memorizar contenidos.

6. ¢Conoce usted qué es un Mddulo Virtual Instruccional?

Grafico 16. Conocimiento de Médulo Instruccional

No
0%

i
100%

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato
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INTERPRETACION:
Se determina que todos los docentes del area de Ciencias Sociales conocen en que consiste un
Médulo Instruccional.

7. ;Conoce usted qué es un Entorno Virtual de Aprendizaje?

Grafico 17. Conocimiento de Entorno Virtual de Aprendizaje

No
0%

Si
100%

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:

Se verifica que los docentes del area de Ciencias Sociales en su totalidad conocen lo que es un
Entorno Virtual de Aprendizaje
8. (Estaria usted dispuesto a utilizar un médulo virtual instruccional como refuerzo y recuperacion

de aprendizajes para sus estudiantes?

Grafico 18. Uso del Médulo Instruccional como refuerzo y recuperacion

No
0%

Si
100%

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato
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INTERPRETACION:
Se determina por los resultados de la encuesta que todos los docentes del area de Ciencias sociales
estan totalmente de acuerdo en la utilizacién de un Mé6dulo Virtual Instruccional que ayude a reforzar

y recuperar los conocimientos de los estudiantes de la Unidad Educativa Ambato.

4.2. Métodos aplicados

Por las caracteristicas del presente trabajo se utilizé el modelo de investigacion cuantitativo por la
necesidad de recopilar informacién necesaria para determinar y justificar la creacién de un Médulo
Virtual Instruccional para la enseflanza de la asignatura de Historia y Ciencias Sociales que
complemente el proceso de ensefianza aprendizaje.

El método cientifico aplicado a este proyecto fue el inductivo, pues se inicia detectando las
dificultades generales de la problematica de la ensefianza de la asignatura de Historia y Ciencias
Sociales hasta llegar a determinar las necesidades especificas con la creaciéon de herramientas y
estrategias metodoldgicas. Se utiliza el método analitico para sefialar las etapas de implementacion del
Médulo instruccional virtual como solucién tecnolégica.

La técnica de investigacion aplicada para esta propuesta es la encuesta, por medio de ella se
obtienen datos que permiten hacer el analisis y la interpretacion de los resultados obtenidos, y asi
poder puntualizar los aspectos a superarse durante la creaciéon del M6dulo Virtual Instruccional.

La encuesta estuvo dirigida a estudiantes de Primer afio de Bachillerato General Unificado de la
Unidad Educativa Ambato, para detectar sus necesidades, preferencias de aprendizaje y plantear la
propuesta del Médulo Virtual Instruccional para mejorar sus aprendizajes de una forma interactiva y

colaborativa.

4.3. Materiales y herramientas

Para la creacién del médulo virtual instruccional se procedié a utilizar la plataforma educativa
Moodle, en su version 2.6.1, cuyo software es de co6digo abierto, por lo tanto es de acceso gratuito. Su
descarga se hace directamente de la pagina de Moodle (https://moodle.org/).

Se utilizd el programa FileZilla, que es un cliente FTP (Protocolo de Transferencia de Archivos) para
subir la plataforma Moodle al servidor web de Hosting Ecuador.ec (http://hostingecuador.ec/), es aqui
donde se aloja el médulo virtual Instruccional de Historia y Ciencias Sociales. Se adquiri6 un dominio
bajo el nombre de; http://luiscadmeaprendizaje.com/, desde donde se accede al curso virtual de
Historia y Ciencias Sociales, usando cualquier navegador que tenga disponible el usuario.

La plataforma educativa Moodle, tiene la caracteristica de que en ella viene pre instalado diversos

recursos educativos interactivos a mas de otros que se pueden descargar de su pagina oficial. Permiten
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tanto a estudiantes como profesores interactuar en tiempo sincrénico y asincrénico por medio de los
foros, chats, mensajeria interna y externa, trabajos en linea.

Para el desarrollo del M6dulo Virtual Instruccional se ve la necesidad de emplear diversos recursos
multimedia digitales y de la web 2.0, para crear los objetos de aprendizaje necesarios que faciliten el
aprendizaje activo en el estudiante.

Se integran videos educativos de acuerdo a los temas de cada bloque del mddulo virtual
instruccional, por medio de la plataforma educativa Moodle, que aportan con conocimientos esenciales

para el aprendizaje de la asignatura de Historia y Ciencias Sociales.

4.4. Poblacién y muestra

Para contrastar las necesidades de ensefianza-aprendizaje de docentes y estudiantes de la Unidad
Educativa Ambato, se ha aplicado un formulario de preguntas relacionadas con la necesidad de la
creacién de un Moédulo Virtual Instruccional para mejorar el proceso educativo.

El total de la poblaciéon es de 255 que corresponde al total de estudiantes de primer afio de
bachillerato de la Unidad Educativa Ambato, seccién vespertina.

En cuanto ala poblaciéon de docentes se ha tomado en cuenta al 100% ya que son Unicamente siete

profesores aquellos que imparten las asignaturas en esta area.

Tabla 2. Poblaciéon y muestra

Estudiantes de primer afio de 153 100%
Bachillerato
Docentes del area de Ciencias Sociales 7 100%

Elaborado por: Luis Cadme

Fuente: Unidad Educativa Ambato

También se realiz6 un test de preguntas objetivas a los docentes del area de Ciencias Sociales para
determinar sus capacidades en el uso de las TIC, asi como verificar el interés por contar con un Mdédulo

Virtual Instruccional que permitan mejorar sus practicas docentes.



Capitulo 5

Resultados

5.1.Producto final del proyecto de titulacion

La falta de interés y bajo rendimiento de los estudiantes en la asignatura de Historia y Ciencias
sociales se debe a factores como la utilizacion de practicas metodolégicas tradicionales aplicadas por
los docentes del area de Ciencias Sociales.

Como una alternativa para mejorar el proceso de aprendizaje de los estudiantes, se plantea la
necesidad de utilizar las TIC en el aula, esto es, implementado un Médulo Virtual Instruccional aplicado
ala ensefianza y refuerzo de la asignatura de Historia y Ciencias Sociales, que se aloja en un sistema de
gestion de aprendizaje (LMS), en este caso en Moodle.

Para la construccién del Médulo Virtual Instruccional se ha elegido la metodologia del modelo
instruccional ADDIE por sus caracteristicas interactivas, ideales para cursos en la web, para esto se ha
seguido este modelo en sus diferentes fases para la construcciéon del Médulo Virtual Instruccional.

5.1.1. Fase de Analisis de factibilidad del Médulo Virtual Instruccional

De acuerdo a los resultados de la encuesta se puede poner en evidencia que existen debilidades en
el conocimiento y aplicacién de las TIC en el aula, trayendo esto como consecuencia la apatia del
estudiante por aprendizaje de la asignatura de Historia y Ciencias Sociales, asi como su preferencia por
aprender por medio del uso de las TIC en forma interactiva y colaborativa.

La mayoria de docentes y estudiantes del area de Ciencias Sociales encuestados, determinaron su
preferencia por ensefiar y aprender, por medios de cursos virtuales gestionados en una plataforma
virtual.

Por todo lo descrito se evidencia la necesidad de la construccién de un Médulo Virtual Instruccional
aplicado a la ensefianza de la asignatura de Historia y Ciencias Sociales, donde el estudiante pueda
acceder a los recursos y actividades que ofrece el curso virtual para aprender de forma interactiva y
colaborativa.

Para determinar la factibilidad y necesidades para la construccidon del M6dulo Virtual Instruccional

se ha realizado una encuesta dirigida tanto a estudiantes de primer afio de bachillerato como docentes
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del area de Ciencias Sociales de la Unidad Educativa Ambato, cuyos resultados e interpretacion se
muestran a continuacidn.

Comprobamos de esta manera que la gran mayoria de los estudiantes de los primeros afios de
bachillerato consideran necesario recibir capacitacidn sobre el uso de las aulas virtuales para no solo
aprender sino también para reforzar los conocimientos, aunque un pequefio nimero de estudiantes
manifiestan que no es necesaria la capacitacion sobre la utilizacién de un aula virtual, se considera
imprescindible que se capacite a los estudiantes sobre su aplicacion y utilidad en el desarrollo de los
diferentes temas de clase.

Se estima en forma general que en su gran mayoria la utilizacién del Médulo Virtual Instruccional
es manejable y funcional para el aprendizaje, refuerzo y recuperacién en la asignatura de Historia y
Ciencias Sociales. Manifiestan que este se enmarca en los lineamientos curriculares de la asignatura,
haciéndolo apropiado para que tanto estudiantes como docentes interactiien dinAmicamente en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Resulta esto ventajoso para las partes que intervienen en el acto
educativo que requieren nuevas formas de aprender y ensefiar en la era digital.

5.1.2. Fase de diseiio del Modulo Instruccional

El Médulo Virtual Instruccional se construye en base a los lineamientos curriculares de la
asignatura de Historia y Ciencias Sociales para Primer afio de Bachillerato General Unificado, emitidos

por el Ministerio de Educacion del Ecuador los cuales constan de cinco bloques.

Tabla 3. Bloques Curriculares

~ BLOQUELT Importancia de la Revolucion Neolitica
BLOQUE 2 El Mundo Antiguo
BLOQUE El Medioevo
BLOQUE 4 Configuracion del Mundo Moderno
BLOQUE 5 Conflicto y Cambio Social en el Mundo Contemporaneo

Elaborado por: Luis Cadme

Fuente: Ministerio de Educacion
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Objetivos Instruccionales
Objetivo General
e Fomentar habitos de estudio en el alumno mediante el uso del médulo virtual instruccional para
mejorar sus aprendizajes en la asignatura de Historia y Ciencias Sociales.
Objetivos Especificos.
e Permitir que los estudiantes utilicen recursos de las TIC creadas en el mdédulo virtual instruccional
para dinamizar sus aprendizajes.
e Ofrecer a los estudiantes actividades de aprendizaje interactivas que le permitan construir sus
propios conocimientos.
Objetivos Educativos del afio y del area
Los objetivos educativos que se presentan a continuacién son los emitidos por el Ministerio de

Educacidon del Ecuador para Primer Afio de Bachillerato General Unificado.

Tabla 4. Lineamientos Curriculares para Bachillerato general Unificado - Historia y Ciencias
Sociales - Primer curso

Objetivos educativos del afio:

Promover el conocimiento de la historia de la humanidad como un proceso continuo,
complejo y diverso en cada contexto geografico, a través de la ubicacion de los eventos
historicos en el tiempo, para propiciar la comprension diacronica e interrelacional de la
accion humana y el ecosistema.

Interpretar los principales procesos historicos desde la revolucion neolitica hasta la
actualidad, a través del manejo de categorias y conceptos especificos de cada etapa, para
proporcionar una comprension contextualizada de los acontecimientos, las mentalidades,
las distintas formas de pensamiento y saberes en el tiempo histdrico, sin caer en
anacronismos.

Inferir los mecanismos que provocan la permanencia y la transformacion social, por
medio de la identificacion de las miiltiples causas que intervienen, para entender, de
manera critica, la pervivencia del pasado y comprender mejor el presente en América y el

mundo.
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Precisar la implicacion y el rol que desempeiian los distintos actores sociales en los
procesos historicos, mediante un andlisis amplio, para visibilizar voces que suelen

permanecer ocultas.

Objetivos Educativos del Area

Comprender y analizar los procesos historicos mas significativos del Ecuador, América
y el mundo, mostrando la complejidad y multicausalidad de factores que intervienen, asi
como la identificacion y caracterizacion de actores individuales y colectivos que participan,
para tener una vision amplia del presente.

Conocer y utilizar las categorias y conceptos especificos del campo de las Ciencias
Sociales para fomentar en el estudiantado el desarrollo de procesos de abstraccion, analisis
légico, elaboraciéon de ideas, juicios y resolucion de problemas tedricos y practicos, que
puedan ser usados a lo largo de su vida.

Aplicar el conocimiento de las distintas formas de pensamiento, valores y saberes que el
ser humano ha desarrollado a lo largo de su historia, para que, a través del analisis
comparativo con la realidad actual, el estudiante pueda tener una comprension respetuosa
de la diversidad de comunidades sociales en las que vive.

Favorecer la formacion de un compromiso social y solidario a través del conocimiento
de las distintas formas de lucha que el ser humano ha desarrollado durante su historia para
enfrentar la exclusion, la inequidad y la injusticia, con base en fundamentos y principios
democraticos.

Utilizar las técnicas de la investigacidn social, tales como observacion directa de formas
de convivencia o comparacion entre contextos, entre otras, para valorar los diferentes
elementos que configuran las identidades a nivel nacional, regional y mundial, y establecer
conexiones e interrelaciones criticas entre ellas.

Practicar valores de respeto, cuidado y conservacion ambiental, a partir del aprendizaje
de los distintos procesos de relacién que el ser humano ha construido con su entorno en el
tiempo histoérico hasta la actualidad.

Comprender a los derechos humanos como nucleo de valores comunes de una sociedad
plural, que proporcionan criterios para valorar éticamente las conductas, las realidades

sociales e instituir la convivencia pacifica.
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Asumir el ejercicio de una ciudadania auténoma, participativa y responsable, mediante
la identificacién de los principios basicos de la democracia ecuatoriana para aplicarlas en

dilemas o controversias presentes en la vida social.

Elaborado por: Luis Cadme

Fuente: Objetivos Educativos del afio y del Area de Ciencias Sociales Ministerio de Educacién del Ecuador

Esquemas del M6dulo Instruccional

Figura 4. Esquema General del Médulo Instruccional
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Bloque 1: Importancia de la Revolucion Neolitica
Presenta temas que hablan desde el descubrimiento de la agricultura, la sedentarizacién del

hombre, las primeras manifestaciones sociales y urbanas, asi como el origen del hombre en Américay

sus culturas mas representativas.

Figura 5. Esquema del Bloque 1
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Bloque 2: el Legado del Mundo Antiguo

Promueve el aprendizaje sobre la herencia cultural, arte, ciencia, religion que nos han dejado las
principales civilizaciones antiguas como Mesopotamia, Egipto, India, China, Grecia y Roma, que han
dejado huella profunda en el conocimiento humano tales como la Democracia, el derecho, la invencion

de la Pélvora, concepciones religiosas y muchas mas que se veran en este bloque.

Figura 6. Esquema del bloque 2
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Bloque 3: 1a Edad Media y el Renacimiento

Permite profundizar el el conocimiento de la conformacién de los Reinos e imperios de la era
medieval, que daran paso a la conformacién de las diferentes naciones europeas, sus caracteristicas
sociales, religiosas. El aporte de la cultura islamica, el aparecimiento del renacer de las ideas del

antiguo mundo griego y romano. Se estudiard también el surgimiento de las grandes civilizaciones

americanas como Mayas, Aztecas e Incas.

Figura 7. Esquema del bloque 3
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Estrategias Pedagogicas

Para el empoderamiento del conocimiento por parte del estudiante se utilizan recursos como los
foros, chat, wiki, que le permitan discutir diferentes puntos de vista convirtiendo asi al aprendizaje en
un asunto social y colaborativo. Mapas mentales, geograficos, lineas de tiempo que le permitan
comparar, contrastar y ordenar la informacién para comprender las diversas caracteristicas de los
hechos histéricos. Material audiovisual, presentaciones, archivos digitales, aplicaciones de la web 2.0,
enlaces a diferentes paginas, blogs y test de evaluacion, que permitan hacer un aprendizaje interactivo
y propositivo, donde el estudiante se vea motivado e involucrado permanentemente.

Materiales y recursos

Para el desarrollo del M6dulo Virtual Instruccional se ve la necesidad de emplear diversos recursos
multimedia digitales y de la web 2.0, para crear los objetos de aprendizaje necesarios que faciliten el
aprendizaje activo en el estudiante.

Se integran videos educativos de acuerdo a los temas del mddulo virtual instruccional, por medio
de la plataforma educativa Moodle, que aportan con conocimientos esenciales para el aprendizaje de

la asignatura de Historia y Ciencias Sociales.

Figura 8. Video del tema Mesopotamia del Bloque 1 de Historia y Ciencias Sociales

Mesopotamia:
= TIERRA ENTRE 0OS RiOS

Editorial Sol 90. (2013). MESOPOTAMIA - Serie: Exploradores de la Historia. (Video). Recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=H9Eye6utwHS

Se insertan diversas imagenes en cada uno de los bloques y temas del médulo virtual, también se lo
ha hecho en la pagina principal, los foros los chats, para darle una presentaciéon atractiva y amigable,

que motive en el estudiante la curiosidad por explorar su contenido.
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Figura 9.Bloque 4 del Mddulo Virtual Instruccional
EL MUNDO MODERNO

Kristina. (2012). Como vi a Isaac Newton. (Imagen). Recuperado de http://kristinayefremova.blogspot.com/2012/04/como-vi-al-bsaac-
newton.html
Se integran espacios de aprendizaje social y colaborativo como un foro en los bloque de El Neolitico
y la Edad Media y el Renacimiento, donde estudiantes y profesores pueden interactuar en forma

asincronica para desarrollar el aprendizaje colaborativo y social en torno a los temas de cada bloque.

Figura 10. Foro del bloque 1 Hablemos del Neolitico

FORO HABLEMOS DEL NEOLIGIICO

©= RENSION VY RESD.ETO,%P ES
LD IMPORTANTE PARA CONVIVIR fm
LOS_DEMAS, Y SOBRE TODO >
QUE?&CDEER QUE UNO MEJOR
QUE IE

Bienvenidos senores/tas estudiantes a este foro de di i6n "Habl del Neolitico” donde se pl -dn

quietudes y sus i sobre el tema.

En este espacio deberan plantear temas de discusion sobre:

Cada uno de ustedes deberd elegir y crear un tema de discusién en el foro, sobre los mencionados anteriormente,
asi mismo responder a los temas propuestos "por sus compaiieros.

"Atrevamonos a hablar para construir nuevos conecimientos”

os | Todos los participanies v

|Afiadir un nuevo tema de discusién|

Bolgspert. (2103). Consejo para convivir con los deméas (Imagen). Recuperado de http://www.blogsperu.com/blog/25142/
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Figura 11. Foro del bloque 3 Edad Media y Renacimiento

FORO EDAD MEDIA Y RENACIMIENTO

FORO DE DEBATE SOBRE LA EDAD MEDIA Y EL RENACIMIENTO

Bienvenidos a este foro de discusién, aqui ustedes sefiores estudiantes tendran la oportunidad de interactuar, debatiendo
sobre los temas de la Edad Media y el Renacimiento que el profesor proponga con las siguientes condiciones:

- Contestar al tema de discusién que proponga el profesor por una sola vez.

-Contestar a uno de sus compaiieros para refutar o coincidir en sus ideas, pero con argumentos.

-Cada uno de ustedes deberan proponer un tema de discusién en torno ala tematica.

- No es necesario subir archivos de texto, pero si pueden subir imagenes, trabajaran con el editor de texto del foro

-Se solicita no utilizar palabras denigrantes que puedan dafiar la sensibilidad de sus compafieros/ras participantes, solo
referirse al tema central por favor.

Grupos separados | Todos los participantes v

[Afadir un nuevo tema de di

Sanguineti, O. (2010). Los Debates Interminables sobre la Cristologia en las Iglesias (Imagen). Recuperado de
https://apologista.wordpress.com/2010/03/12/los-debates-interminables-sobre-la-cristologia-en-las-iglesias/

El médulo Virtual cuenta con un Chat de nombre Cafeteria Relax como un medio de comunicacién
sincrénica entre estudiantes y estudiantes-profesores, con el objetivo de crear un espacio donde los
mismos puedan interactuar en aspectos mas personales que académicos. Hay que puntualizar que se
han dado indicaciones de mantener un didlogo con altura, comprometidos en el respeto mutuo, la

cooperacion y el compafierismo.

Figura 12. Chat del M6dulo Instruccional
Cafeteria relax

CHAT RELAX

Este es un espacio para reflexionar sobre sus asuntos personales, por lo tanto la tematica la proponen
ustedes, aprovechen este espacio para interactuar entre ustedes y por supuesto con su profesor. El
unico requisito es no agredirse verbalmente, recuerden este es un espacio para fomentar la amistad y el

compaiierismo.

Grupos separados | Todos los participantes v

Entrar alasala

Usar interfaz mas accesible

Ver las sesiones anteriores

Master Online en Documentacién Digital. (2011). Foros de debate [Imagen]. Recuperado de http://amoya.webnode.es/foros-de-debate/
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Una de las actividades que se aplican en el M6dulo Instruccional son las wikis, estas se desarrollan
una por cada bloque, se trabajara en grupos de tres estudiantes que iran desarrollando los temas

propuestos a medida que avanza el curso.

Figura 13. Wiki la Revolucién Neolitica

WIKI IMPORTANCIA DE LA REVOLUCION NEOLITICA

Bienvenidos srs./tas. estudiantes a esta Wiki, donde deberan colaborar para
desarrollar los contenidos en el lapso de una semana. Les recuerdo que la tarea es
colaborativa, por lo tanto todos deberan aportar con el contenido necesario para
estructurar una buena Wiki.

La Wiki estara estructrada de la siguiente manera:

ntroduceion
La domesticacién de las plantas
» La domesticacion de los animales
» Latecnologia del neolitico
» Consecuencias de la revolucién neolitica
"% ¢ Conclusiones del tema
o Fuentes de consulta

Ver Editar Comentarios Historia = Mapa = Ficheros = Administracion

£ Vers

EL NEOLITICO

Corrales, D. (2012). Neolitico [Imagen]. Recuperado de http://es.slideshare.net/diegocorrales2012/prehistoria-17819758

Los mapas mentales son otros de los recursos didacticos que se utilizan para reforzar los
conocimientos de los estudiantes, para esto se ha colocado material de refuerzo con este tipo de

contenido en el curso virtual.

Figura 14. Mapa Conceptual del Imperio Romano

IMPERIO ROMANO
27 a.C. hasta siglo Ill d.C. dividido en
defendidas por

empezo con Limes

OCTAVIO PAX ROMANA | gyrante
goberng por

proclamado Imperial

Consul vitalicio — Universalizacion
divinizado de la ciudadania
Gran Pontifice \————»| Culto Imperial romana

Expansion del
Cristianismo

Profesor en linea. Epoca Imperial. (Imagen).Recuperado de
http://www.profesorenlinea.cl/universalhistoria/Roma/RomaMapaConceptual.html

facilito
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Otro de los recursos didactico incrustados en el curso virtual son las lineas de tiempo que permiten
al estudiante estructurar los hechos histéricos en orden cronolégico para compararlos y relacionarlos

con las diferentes etapas historicas.

Figura 15. Linea de tiempo de Mesopotamia

LINEA DEL TIEMPO DE LA HISTORIA DE MESOPOTAMIA

331 a.C. fis
Desde 2539105 || 1o ; i
P inan, -
Los Sumerios se 2003 3. C. comienza pero 208 afios babilénico
! 2.C.
Entre el 5500 y 3500 se produce la o . el periodo después son
y s sur de Los Guti expulsan e N
mmluc.mn ud::na con los P"-m::,:u . B alos Acadios babi|onico istade
: por Alejandro
Eridu, posible primer asentamiento de la Mago
regién

5000 a.C.

5500a.C. 4000a.C. 3300a.C, 0 nacimiento

de Jesucristo

Babilonia cae en

Comienza el periodo Fin del periodo poder de los
de los Acadios. Sumerio Acadio Asirios

Modificado de Mis deberes.es (s.f) linea de tiempo de la historia de Mesopotamia [Imagen]. Recuperado de http://misdeberes.es/tarea/695237

Las infografias son otros de los elementos que sirven para reforzar los contenidos de los temas de
cada bloque, este recurso es muy atractivo para los estudiantes, les permite acceder al conocimiento

en forma visual y escrita de manera resumida pero con gran impacto visual.

Figura 16. Infografia de Grecia

EL BIBLIOTE.COM. (2013). Grecia (Infografia). Recuperado en http://200.58.121.252/resources/infographics/grecia_rgb_baja.jpg

Para evaluar en el estudiante su nivel de aprendizaje al finalizar cada bloque, se realizan

cuestionarios de evaluacion, para ello se utiliza la opcién que ofrece Moodle en su seccidn recursos
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donde podemos realizar evaluaciones con diferentes tipos de preguntas como de emparejamiento, de

ensayo, de opcién multiple, de respuesta corta, de respuesta anidadas, de verdadero y falso y otras

mas. La plataforma Moodle ofrece la posibilidad de calificar las evaluaciones de acuerdo a los

parametros que se requiera calificar.

Fregunta 1
Sin respander atin
Puntiia eama 1400

¥

Fregunta 2

Sin respander ain

Pregunta 3
Sin respander atin

Puntiia coma 14w

Pregunta 4

Sin respander ain

Puntiia cama 148

Figura 17. Evaluacién Bloque 2; El Legado del Mundo Antiguo

Cultura que invento un sistema de numeracion decimal v sexagesimal.

Seleccione una:
a. Egipto
b. Grecia
¢. Mesopotamia
d. China

Elige de la lista, la respuesta correcta segun corresponda a la civilizacion.

Foma Elegir... T
China Elegir... v
Egipto Elegrr... v
India Elegir... v
Mesopotamia [ Egegir... T
Grecia Elegir... b

Nombre de la ruta comercial que utilizaban los chinos, que cruzaba la India hasta llegar al Mediterrdneo

Seleccione una:
a. Ruta de la Seda

b. Ruta de las grandes caravanas
¢, Rura arabiga

Algumos de los dioses romanos eran Jipiter, Poseidon, Marte, Minerva, Diana.

Seleccione una:

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, Evaluacion El Legado del Mundo Antiguo [Imagen]. Recuperado de

http://luiscadmeaprendizaje.com/course/view.php?id=3&section=2

Se suben archivos de imagen en formato PDF y JPG para agregar informacion sobre los diferentes

contenidos de los bloques curriculares del curso Virtual de Historia y Ciencias Sociales.

43



Figura 18. Tema 1 del Curso Virtual

TEMA 1: El desarrollo de la Agricultura y la Domesticacion de
Animales

Destreza: Sintetizar las principales caracteristicas de la revolucion neolitica, a partir de la
trascendencia que tuvo para la posterior consolidacion de los grupos lumanos americanos y
universales

W video de el nelitico y la agricultura

@ Video la Ganaderia en el Neolitico

'8 PDF - Material de consulta del Neolitico

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, Bloque 1 La Importancia de la Revolucién Neolitica; Tema 1, El desarrollo de la agriculturay la
sedentarizacion de animales (Imagen). Recuperado de http://luiscadmeaprendizaje.com/course/view.php?id=3&section=1
Secuencia del Médulo Instruccional
El presente moédulo virtual instruccional de Historia y Ciencias Sociales para primer afio de

Bachillerato se compone de 5 bloques y dentro de cada bloque se encuentran los diferentes temas que

componen cada uno de ellos.

e Lasecuencia instruccional parte de la conceptualizacion de los temas de la asignatura a través de
recursos de textos digitales en diferentes formatos, mediante la observacion y analisis de videos
subidos a aula virtual y enlaces a paginas web.

e Para la evaluacién formativa se utilizan actividades practicas como mapas conceptuales, mapas
geograficos, lineas de tiempo, infografias, cuadros comparativos, ensayos, trabajos colaborativos
por medio de wikis, foros y chats.

e Paralas evaluaciones sumativas se aplican cuestionarios de diagndstico al inicio de cada bloque y
una evaluacidn final al término del mismo, que servirdn para medir el grado de aprendizaje de
cada estudiante.

Desarrollo de la evaluacion del aprendizaje

La evaluacion en el mddulo instruccional se determina en tres fases; evaluacién diagnéstica,
evaluacion formativa, evaluacion sumativa.

La evaluacién diagnéstica se aplica al inicio del curso para medir en forma general los
conocimientos previos que posee el estudiante sobre las tematicas propuestas en los bloques de

estudio.
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Figura 19. Introduccién al cuso de Historia

INTRODUCCION AL CURSO

inar
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2
=
=
—
=
=
=
—

l

Inves

Hola jévenes en esta seccion encontraran los detalles del curso virtual, como los objetivos educativos del afio
y del drea de Ciencias Sociales, el mapa de temas, la evaluacién diagnéstica para verificar sus conocimientos
previos, un foro de novedades en el que se comunicara algin acontecimiento préximo y un chat donde podran
relajarse hablando de temas propios de ustedes.

i“’.i | Novedades
] OBJETIVOS EDUCATIVOS

(] Mapa de temas

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, Bloque 1 La Importancia de la Revolucién Neolitica; Tema 1, El desarrollo de la agriculturay la
sedentarizacion de animales (Imagen). Recuperado de http://luiscadmeaprendizaje.com/course/view.php?id=3&section=1

Figura 20. Evaluacién diagndstica Del Neolitico

HISTORIA'Y CCSS1

‘agina Principal » Mis cursos ® Primer afio de B.G.17. » HCS1 » INTRODUCCION AL CURSO P Evaluacion Diagnéstica & Vista previa

Navegacion por el Pregunta 1 La Cultura se define como:

cuestionario

Sin responder atm

g IE E E IE i e Seleccione una:

¥ Marcar a. Los gustos de un pueblo
E IE ! pregunta b. Todas las anteriores
“erminar intento... Editar pregunta . .. .

# c. La cantidad de conocimiento que tiene una persona
“omenzar una nueva previsualize d. E acervo material e inmaterial de un pueblo
Navegacion ES L. -

I Pregunta 2 Para comprender el pasado los historiadores utilizan:

Sin responder atm

i e Seleccione una:

¥ Marcar a. Objetos y restos

Ppregunta

b. Documentos escritos
£ Editar pregunta ) )
c. Relatos y testimonios orales

d. Todas las anteriores

Agregar... v

Pregunta 3 El Capitalismo es:
Sin responder atm

Puntia como 1.00 Seleccione una:
¥ Marcar a. Ninguna de las anteriores

Pregunta h TTna farma de trahaiar

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, Bloque 1 La Importancia de la Revolucién Neolitica, Evaluacién Diagnéstica. (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/course/view.php?id=3&section=1
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La evaluacion formativa es permanente a lo largo de los temas de estudio de cada bloque,
constituida por las tareas que debera realizar el estudiante, una de estas actividades son los ensayos
que permiten al estudiante desarrollar sus capacidades comunicativas, reflexivas y creativas desde su
un punto de vista personal. Una de estas actividades se encuentra en el bloque el Legado del Mundo
antiguo, tema 6 donde se solicita al estudiante realizar un ensayo sobre el derecho romano y su

influencia en el mundo.

Figura 21. Tarea ensayo
’i Video Roma Imperial
o
Mapa Mental de Roma Imperial
C Ribrica Mapa Conceptual

7
B Tndicaciones para realizar el mapa conceptual en
linea

'S Mapa mental Mundo Antiguo
Vf Evaluaciéon El Legado del Mundo Antiguo

| i | Ubicacién Geografica de Mesopotamia

&= Ensavo sobre el derecho romano v su influencia en
el mundo moderno

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, Bloque 2, el Legado del Mundo Antiguo; Tema 6, La Roma Antigua. (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/course/view.php?id=3&section=1

Otra de las actividades formativas que debe realizar el estudiante son las infografias que permiten
en el estudiante desarrollar destrezas de comunicacién y capacidad de resumen a través de su
creatividad visual. Una de estas tareas estd asignada en el bloque 2; la importancia de la Revolucién

Neolitica, tema 1; Mesopotamia.
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Figura 22. Tarea infografia

Editar ™
TEMA 1:
Mesopotamia
& ﬁ Video de Mesopotamia 1 #° Editar ™
2 i Video Mesopotamia = #° Editar ™
+m Mesopotamia £ Editar ™
+ ‘i Mesopotamia 2 #° Editar ™
L ﬁ Linea de tiempo Mesopotamia #' Editar ™
TAREA INFOGRAFIA # Editar~ 32

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, Bloque 2. El Legado del Mundo Antiguo; Tema 1, Mesopotamia, tarea Infografia (Imagen). Recuperado
de http://luiscadmeaprendizaje.com/course /view.php?id=3&section=2
Se propone la realizacién de mapas conceptuales como en el bloque 1, donde el estudiante debe
realizar una tarea sobre la importancia de la agricultura y los sistemas de cultivo en Mesoamérica y
América del Sur en el periodo neolitico., esta actividad permite en el estudiante desarrollar su

capacidad de sintesis organizacién y jerarquizacién de sus conocimientos.

Figura 23. Tarea mapa conceptual Sistemas de cultivo en el Neolitico

TEMA 3: Habitat en
América
Destreza: Distinguir los rasgos de la Cultura Material

neolitica desde la repercusion que tuvo en su desarrollo
la domesticacion de plantas y animales

ﬁ Video Teorias Poblamineto de América

ﬁ Sistemas de cultizg en.dmérica Neolitica

(}lapd conceptual-Sistemas de cultivo en el Neolitico

l*‘»- Foro hablemos del Neolitico

] Rubrica de evaluacién WIKI
w WIKI IMPORTANCIA DE LA REVOLUCION NEOLITICA

V Evaluacion Revolucion Neolitica

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, Bloque 1. La Importancia del Neolitico; Tema 3, Habitat en América, tarea, Mapa conceptual (Imagen).
Recuperado de http://luiscadmeaprendizaje.com/course/view.php?id=3&section=1

Se incluyen también las wikis, donde los estudiantes pueden aportar con sus conocimientos para

construir y estructurar un tema especifico, a medida que avanza su construcciéon todos pueden
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cambiarla o corregirla hasta cuando consideren que el trabajo final es el adecuado, esto desarrolla el
aprendizaje colaborativo y social de los estudiantes que tienen que trabajar en equipo para ofrecer el
mejor resultado a su esfuerzo. Una de estas wikis se encuentra al final del bloque 3; La edad Media y

el renacimiento.

Figura 24. Tarea Wiki
Tema 6:

i GRANDES CIVILIZACIONES
AMERICANAS
Destreza:

m La cultura Mayas

M L cutwralnca

B L cultura Azteca

I;‘_b FORO EDAD MEDIAY RENACIMIENTO

&/ Eval
0§ WIKI LA EDAD MEDIA Y EL RENACIMIENTQ

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, Bloque 3, La Edad Media y el Renacimiento; Tema 6, Grandes Civilizaciones, tarea, Wiki la Edad Media
y el Renacimiento (Imagen). Recuperado de http://luiscadmeaprendizaje.com/course/view.php?id=3&section=3
Los foros son otra de las actividades que estan propuestas como evaluaciéon formativa, en este
espacio los estudiantes tienen la oportunidad de interactuar en relacion a diferentes temas propuestos
por el profesor para discutirlos y analizarlos. Uno de estos foros se encuentra en el bloque 3: La Edad

Media y el Renacimiento, tema 6; Grandes civilizaciones americanas.
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Figura 25. Foro de discusion
Tema 6:

‘ GRANDES CIVILIZACIONES
AMERICANAS

Destreza:

m La cultura Mayas

m La cultura Inca

.

L‘;:—.u FORO EDAD MEDIAY RENACIMIENTO

1

&/ Evaluacion Edad Media y el Renacimiento
{05 WIKI LA EDAD MEDIA Y EL RENACIMIENTO

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, Bloque 3, La Edad Media y el Renacimiento; Tema 6, Grandes Civilizaciones, foro Edad Media y
Renacimiento (Imagen). Recuperado de http://luiscadmeaprendizaje.com/course /view.php?id=3&section=3

Se incluyen actividades de refuerzo utilizando herramientas de la web 2.0 como bubbl.us que
permite generar esquemas mentales bastante sencillos, los mismos que se pueden exportar como
imagen o también ser integrados a la plataforma Moodle para trabajar colaborativamente en linea. Esta

actividad esta integrada en el bloque 2; El Legado del Mundo Antiguo.

Figura 26. Actividad interactiva en linea con bubbl.us
y ) TEMA 6:

La Roma Antigua

ﬁ Video Roma Imperial

[~ 3

8 ©lapa Mental de Roma Imperial

ﬁ Rubrica Mapa Conceptual

ﬁ Indicaciones para realizar el mapa conceptual en linea

obre el derecho romano y su influencia en el mundo moderno

Jﬁ%g Mapa mental Mundo Antiguo

%7 | Evaluacion egado del Mundo Antiguo
11'f Ubicacién Geografica de Mesopotamia

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, Bloque 2. El Legado del Mundo Antiguo; Grandes Civilizaciones, mapa mental en linea Mundo Antiguo
(Imagen). Recuperado de http://luiscadmeaprendizaje.com/course/view.php?id=3&section=2
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En el bloque 3;la Edad Media y el Renacimiento, se encuentra otra actividad de refuerzo interactiva
en linea, realizada con la herramienta Educaplay, donde el estudiante debe resolver un crucigrama con

temas ya vistos en bloque de estudio.

Figura 27. Actividad interactiva crucigrama

Tema 6:

: GRANDES
CIVILIZACIONES

™ La cultura Mayas

ﬁ La cultura Inca
i La cultura Azteca

JFORO EDAD MEDIAY RENACIMIENTO

% Evaluacion Edad Media y el Renacimiento
% WIKI

I! Crucigrama Edad Media y renacimiento

{ EL RENACIMIENTO

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, Bloque 3, La Edad Media y el Renacimiento; Tema 6, Grandes Civilizaciones, Crucigrama Edad Media y
Renacimiento (Imagen). Recuperado de http://luiscadmeaprendizaje.com/course /view.php?id=3&section=3

La evaluacién sumativa esta presente al final de cada bloque para medir el nivel de aprendizaje
alcanzado por el estudiante en una escala cuantitativa sobre diez puntos. Esto quiere decir que el total
de evaluaciones sumativas en el médulo instruccional seran de cinco, como se puede observar en el

bloque 1, La Importancia de la Revolucidn Neolitica.
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Figura 28. Evaluacién Revolucién Neolitica

Habitat en América

Destreza: Distinguir los rasgos de la Cultura Material neolitica desde la
repercusion que tuvo en su desarrollo la domesticacion de plantas y
animales

o
B video Teorias Poblamineto de América
\| - . bl i
Sistemas de cultivo en América Neolitica
=! Mapa conceptual-Sistemas de cultivo en el Neolitico
:H;;‘ Foro hablemos del Neolitico

B Rubrica de evaluacién WIKI

E LA REVOLUCION NEOLITICA

V‘ Evaluacion Revolucion Neolitica

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, Bloque 1. La Importancia del Neolitico; Tema 3, Habitat en Evaluacién Revolucién Neolitica [Imagen].
Recuperado de http://luiscadmeaprendizaje.com/course/view.php?id=3&section=1

5.1.3. Fase de desarrollo del médulo instruccional

Metodologia PACIE

Es una metodologia para la administracién efectiva de entornos virtuales de aprendizaje, donde se
organiza el material didactico a ser utilizado en un curso virtual, en nuestro caso el de Historia y
Ciencias Sociales, que se esta compuesto de cinco fases: Presencia, Alcance, Capacitacion, Interaccion
y E-Learning.

Esta metodologia se compone de los bloques PACIE o 0, que a su vez tiene tres secciones:
Informacidn, comunicacién e interacciéon bloque académico y bloque de cierre

Bloque PCIE o bloque 0

Informacién

En esta seccidn se alojaran los recursos que tienen que ver con la informacién general del curso,
datos del tutor que guiara el proceso de aprendizaje en el aula virtual y la rabrica o forma en que se

evaluaran las diferentes actividades dentro del mismo.
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Figura 29. Introduccién al cuso de Historia

INTRODUCCION AL CURSO

compromiso

=
=
=
co
—

jgar

l

INVES

Hola jovenes en esta seccion encontraran los detalles del curso virtual, como los objetivos
educativos del ano y del area de Ciencias Sociales, el mapa de temas, la evaluacion
diagnostica para verificar sus conocimientos previos, un foro de novedades en el que se
comunicara algun acontecimiento proximo y un chat donde podran relajarse hablando de
temas propios de ustedes.

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, Bloque 1 La Importancia de la Revolucién Neolitica; Tema 1, El desarrollo de la agricultura y la
sedentarizacién de animales (Imagen). Recuperado de http://luiscadmeaprendizaje.com/course/view.php?id=3&section=1

Figura 30. Rubrica de evaluacion de la wiki

MATRIZ DE EVALUACION DE LA WIKI SOBRE LA REVOLUCION NEOLITICA

ASPECTOS A EVALUAR SOBRESALIENTE ( 2 PUNTOS) BUENO (1 PUNTOS) Regular{ 0,5 PUNTO)
Partid ional Partici la wiki I
B Satichnaciameniacolbormsde se articipa ocasuoqa mente y colapora articipa una vez en la wiki por lo
Participacion : muy poco en mejorar los contenidos  tanto no colabora en mejorar los
mejorar la wiki. % %
de la wiki contenidos de la wiki
El contenido tiene total relacion con el tema  El contenido tiene poca relacioncon El contenido no tiene nada que
y se nota comprension y claridad de ideas en el tema propuesto, poca ver con el tema, no se comprende
Contenidos la redaccioén. comprension e ideas confusas enla su redaccion y sus ideas no son
Aporta con contenido escrito, imigenes y redaccién. Aporta con poco claras. No aporta con documentos
videos. contenido escrito e imagenes. escritos ni videos
I .
s Tt e ot ot | 0L e e e | s s
que aportan al contenido de la Wiki. poc Y P : vy o po <3 por
al contenido de la wiki es minimo
: Tiene muchos errores
Existen escasos errores ortogrificos, se ha Hoy comiderables erones ortogrificos, no procura
Ortografia : 4 7 ortograficos, se ha aportado muy ; ¢ s
trabajado en mejorar la estructura de la wiki. . i corregirlos, y nunca contribuyo a
poco en mejorar la wiki. % b
mejorar la estructura de la wiki
Todas las referencias bibliograficas estdn bien = Las referencias bibliograficas estin SOt »
i No realiza citas bibliograficas
Bibliografia citadas y corresponden en su totalidad a sus mal citadas y algunas de ellas no

autores

corresponden a sus autores

sobre el material consultado

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, Bloque 1 La Importancia de la Revolucion Neolitica; Tema 3, Habitat en América (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/course/view.php?id=3&section=1



Figura 31. Rabrica de evaluacidon del mapa conceptual

CRITERIOS DE EVALUACION PARA MAPAS CONCEPTUAL

TEMAS: El Mundo Antiguo y Sistemas de cultivo en el neolitico

CRITERIOS Excelente Satisfactorio Regular Insuficiente

, , _ (109puntos)  (8-6 puntos) _ (S-3puntes) (2-1puntos)

1. Contenido Todas las ideas que se Casi todas las ideas que se | Una buena cantidad de las | Las ideas que se presentan
presentan tienen relacion | presentan tienen relacion 1deas que se presentan tienen poca o ninguna relacion
directa con el tema. Las | directa con el tema y se tienen relacion con el con el tema, estan pobremente
ideas se presentan con presentan con bastante tema. Estas se presentan definidas no son claras ni
clandad y objetividad claridad y objetividad con poca claridad y presentan objetividad

objetividad.

2. Argumentacion | Utiliza palabras que Vincula sus ideas con Identifica conceptos clave, | No se observa argumentacion

de las ideas enlazan los conceptosen  algunos contenidos de las pero no los utiliza para o fundamentacion de los
su mapa con los lecturas o temas para darle | fundamentar sus ideas y conceptos que plantea en su
contenidos revisadosen | forma al mapa conceptual. | expresarlas en el mapa mapa conceptual
la lectura de los temas | conceptual. | ‘

3. Organizacion La informacion esta muy | La informacion esta Los conceptos estin bien | La informacion proporcionada
bien organizada todos los | organizada con conceptos establecidos, pero la 0o parece estar organizada ni
conceptos presentan una | bien relacionados, perono | mformacion no esta vinculada al tema visto.
conexion adecuadacon | maneja las palabras de organizada o conectada
los siguientes. enlace.

4. Trabajo en Participa activamenteen  Es participativo en la Es poco participativoen la | No participa, actiia por cuenta

colaborativo la construccion del mapa | construccion del mapa construccion del mapa propia para construir el mapa
conceptual, es propositivo | conceptual, aporta poco ¥ conceptual, casino aporta | conceptual, no apoya al grupo
y apoya al grupo apoya ocasionalmente al ¥y cast no apoya al grupo.

grupo

5. Redaccion, No hay errores de Presenta errores de Errores de gramatica, Errores de gramatica,

ortografia. gramatica, ortografia o gramatica, ortografia o ortografia o punfuacion en | ortografia o puntuacion en un
punfuacion. puntuacion en ua 10 % un 20% 30%

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, Bloque 2 La Importancia de la Revolucién Neolitica; Tema 6 La Roma Antigua (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/course/view.php?id=3&section=2

Comunicacion

Este espacio servird para que el estudiante se mantenga informado sobre todos los procesos de

aprendizaje del curso tales como asignacién de tareas, participacion en los foros y chats, tiempos para

la entrega de trabajos y otras que se requieran ser comunicadas oportunamente.

Este lugar es muy importante porque permite que profesor mantenga informado constantemente al

estudiante para que sepa que hacer, como hacer y cuando hacer las actividades planificadas en el

modulo virtual de Historia y Ciencias Sociales.
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Figura 32. Foro Novedades

HISTORIA'Y CCSS1: Todos los participantes, Todos los dias (Hora local del servidor)

HISTORIA'Y CCSS1 v | Todos los grupos v | | Todos los participantes v | Todos los dias v
(Novedades) v [Todas las acciones ¥ |  Mostrar en pagina M
(Conseguir estos registros
Mostrando 112 registros
Pagina: 1 2 (Siguiente)

Hora Direccion [P Nombre completo del usuario Accion Informacion
jue g de julio de 2015, 21:40 186.42.104.212  Luis Cadme forum view discussion  Fin de plazo
jue g dejulio de 2015, 21:40  186.42.104.212  Luis Cadme forum view discussion  Finde plazo
jue g dejulio de 2015, 21:39 186.42.104.212  Luis Cadme forum view discussion  Finde plazo
juegdejulio de 2015, 21:38 186.42.104.212  Luis Cadme forum view discussion  Finde plazo
jue 9 dejulio de 2015, 21:37 186.42.104.212  Luis Cadme forum view forum Novedades

vie 26 de junio de 2015, 10149 200.25.221.24  Roberto Suquillo forum view forum Novedades
jue 25 de junio de 2015, 23:07 186.46.173.85  Bryan LLerena forum view forum Novedades
jue 25 de junio de 2015, 22:52  190.152.129.177  Jonathan Moreno forum view forum Novedades
jue 25 de junio de 2015, 22:49 190.152.129.477  Jonathan Moreno forum view discussion Finde plazo
jue 25dejunio de 2015, 22149  190.152.129.177  Jonathan Moreno forum view forum Novedades
jue 25 de junio de 2015, 2227 190.110.219.90  Marcos Ledesma forum view forum Novedades

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, Foro de Novedades y Actividades (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/report/log/index.php?chooselog=1&showusers=1&showcourses=1&host_course=1%2F3&group=&user=&da
te=1436418000&modid=&modaction=view&logformat=showashtml

Interaccion

Este espacio es muy importante porque permite a los estudiantes conocerse e interactuar entre si y
apoyarse mutuamente para realizar las actividades que requieran su colaboracion, propiciando de esta
manera el aprendizaje social y colaborativo, solventando entre si las diferentes dificultades que
encuentren para alcanzar los conocimientos requeridos. Este espacio estd compuesto por un chat
denominado cafeteria relax, donde interactiian los estudiantes para hablar de diferentes temas

personales y del curso.
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Figura 33. Participantes Chat Cafeteria Relax
HISTORIA Y CCSS1: Todos los participantes, Todos los dias (Hora local del servidor)

HISTORIA'Y CCSS1 v Todos los grupos ¥ | | Todos los participantes v | Todos los dias v
(Cafeteria relax) v | Todas las acciones v |  Mostrar en pagina v
Conseguir estos registros

Mostrando 285 registros
Pagina: 1 2 3 (Siguiente)

Hora DireccionIP  Nombre completo del usuario Accion  Informacion

jue g de julio de 20135, 22:25 186.42.104.212  Luis Cadme chatview  Cafeteria relax
jue 25 de junio de 2015, 22:52  190.152.129.177  Jonathan Moreno chatview  Cafeteria relax
jue 25 de junio de 2015, 08:21  200.25.221.25  johanna moreta chatview  Cafeteriarelax
jue 25 de junio de 2015, 07:09 186.42.105.14  LuisCadme chatview  Cafeteriarelax
mié 24 de junio de 2015, 21:55 190.152.129.74  Bryan LLerena chatview  Cafeteriarelax
mié 24 de junio de 2015, 00:45 186.46.173.101  Ana Cristina Barrionuevo chatview  Cafeteriarelax
mar 23 de junio de 2015, 21:41  190.110.219.90  Marcos Ledesma chatview  Cafeteria relax
mar 23 de junio de 2015, 21:33  190.152.129.93  Jonathan Moreno chatreport Cafeteria relax
mar 23 de junio de 2013, 21:20 190.152.129.93  Jonathan Moreno chatreport Cafeteria relax
mar 23 de junio de 2015, 21:20  190.152.129.93  Jonathan Moreno chatreport Cafeteria relax
mar 23 de junio de 2015, 21:20  190.152.129.93  Jonathan Moreno chat report Cafeteria relax
mar 23 de junio de 2015, 21:19  190.152.129.93  Jonathan Moreno chat report Cafeteria relax

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, Chat Cafeteria Relax (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/report/log/index.php?chooselog=1&id=3&modid=62

Bloque Académico

Este bloque contiene toda la informacién del curso virtual, aqui se encuentran todos los recursos de
tipo textual, imagenes y videos que se utilizardn para desarrollar el proceso de aprendizaje del
estudiante. Este bloque consta de cuatro secciones, exposicion, rebote, construccién y comprobacion.
Exposicion de recursos

En esta fase se muestran todos los recursos conceptuales de la asignatura de Historia y Ciencias
Sociales que seran leidos y observados por los estudiantes, estos materiales seran en forma de videos,
imagenes o texto en sus diferentes formato.

Recursos del Bloque 1;1a Revolucion Neolitica.

Estos videos muestran la informacién sobre el origen de la agricultura en el periodo neolitico, como la
humanidad empezé sus primeros asentamientos, esto trajo como consecuencia el descubrimiento de

la agricultura que transformara la forma de vida del hombre sobre este planeta.
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Tema 1: El desarrollo de la Agricultura y la Domesticacion de Animales

Figura 34. Video el Neolitico y la Agricultura

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Revolucion Neolitica, tema 1 el desarrollo de la agricultura y la domesticacion de animales (Imagen).
Recuperado de http://luiscadmeaprendizaje.com/report/log/index.php?chooselog=1&id=3&modid=62

Figura 35. Video la Ganaderia y el Neolitico

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Revolucién Neolitica, tema 1 el desarrollo de la agricultura y la domesticacién de animales (Imagen).
Recuperado de http://luiscadmeaprendizaje.com/report/log/index.php?chooselog=1&id=3&modid=62
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Figura 36. PDF material de consulta del Neolitico

CARACTERISTICAS DE LA REVOLUCION NEOLITICA

La revolucidn neolitica o "revolucion agricola" afectd la economia, su modo de vida y sus creencias
en general

Se denomina revolucidn neolitica a la primera transformacién radical de la forma de vida de la
humanidad, que pasa de ser némada a sedentaria y de economia depredadora (Caza, pescay
recoleccion) a productiva (agricultura y ganaderia). El término se debe a Vere Gordon Childe {1936).

Este proceso tuve lugar hace mds de 9000 afios (VIll milenio a.c) como respuesta a la crisis climdtica
que se produce en el comienzo del Holoceno, tras la dltima glaciacién. En primer lugar afecta ala
zona conocida como creciente fértil del Medio Oriente , una amplia zona que comprende desde el
noreste de Africa (Valle del Nilo, en Egipto) hasta el oeste de Asia (zona de Mesopotamia entre los
rios Tigris y Eufrates ). Algo mas tarde se produjeron cambios similares en la India (rios Indo y
Ganges) y en el Extremo Oriente (rios Huang Ho y Yangtzé en China). La difusion por el resto del
Viejo Mundo (Europa, Asia y Africa) se produce por difusidnfocos, aunque en algunas zonas se
produce localmente la domesticacion de animales o plantas autéctonas. De forma auténoma se
produce la revolucidn neolitica en América, con los focos mesoamericanos y andino. La difusién de la
agriculturay la ganaderia por Oceania en algunos casos es simulténea a la ocupacion humana (las
migraciones de las islas del Pacifico eran tanto de los grupos humanos como de sus cultivos y
ganado) y en otros los usos del suelo continuaron siendo muy arcaicos hasta la llegada de los
europeos (aborigenes australianos, en su mayoria cazadores-recolectores, cuya ocupacion del
continente es muy antigua, quizd desde hace 40.000 afios) de estos primeros

ECONOMIA NEOLITICA

ds

Marcados por la desaparicion de las sociedades de lectores, para ap un nuevo
tipo de sociedad, que era productora de sus alimentos. Desaparecen las sociedades predadoras de la
naturaleza, las que toman lo que ésta les ofrece, en forma de caza, pesca o recoleccién, sin ofrecer
nada a cambio, y aparecen las sociedades productoras de alimentos, esencialmente de ganaderosy
agricultores.

De esta forma el cambio vendria propiciade por |a aparicién de la ganaderia y a agricultura, o sea de
las sociedades productivas.

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Revolucién Neolitica, tema 1 el desarrollo de la agricultura y la domesticacion de animales (Imagen).

Recuperado de

http://luiscadmeaprendizaje.com/pluginfile.php/131/mod_resource/content/3/CARACTER%C3%8DSTICAS%20DE%20LA%20REVOLUCI%C3

%93N%20NEOL%C3%8DTICA%20PDF.pdf

Tema 2: El proceso de sedentarizaciéon y Protourbanismo

Figura 37. Video Neolitico y Urbanismo

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Revolucién Neolitica, tema 2, procesos de sedentarizacién y Protourbanismo (Imagen). Recuperado de

http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/resource/view.php?id=80
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Figura 38. PDF Arquitectura en el Neolitico

ARQUITECTURA NEOLITICA

El Neglitico traducide como “Nueva edad de piedra” tuvo su desarrollo en Oriente Praximo, donde
se extendid por Asia, Europa y Africa. Se sitda entre el 7000a.C. y el 4000aC. Este periodo se inicia
en el Kurdistan antes del 7000aC (quizas hacia el 8000aC).

Origen

Hay culturas del neolitico en el sureste de Anatolia, Siria e Irak en 8000a.C., y las sociedades que
comenzaron a producir alimentos aparecen por primera vez en el sudeste de Europa en el

7000a.C., y Europa Central, por 5500a.C. (de los cuales los complejos culturales mas tempranos
incluyen la Starcevo-Koros (CRIS), Linearbandkeramic, y Vinea). Con muy pequefias excepciones, los
pueblos de las Américas y el Pacifico se mantuvieron en el nivel neolitico de la tecnologia hasta el
momento del contacto europeo.

Caracteristicas

Los pueblos neoliticos en el Levante, Anatolia, Siria, Mesopotamia del norte y Asia Central fueron
grandes constructores, utilizando adobe para construir casas y pueblos. En Catalhoyuk, las casas
eran de yeso y pintadas con escenas elaboradas de humanos y animales. En Europa, grandes casas
fueron construidas con el sistema bahareque (palos entretejidos de cafia y barro). Asi mismo se
construyeron elaboradas tumbas honrando a los muertos, estas tumbas son particularmente
numerosas en rlanda, miles de ellas adn se encuentran en existencia.

La gente del Neolitico en las Islas Britdnicas construyé largos tamulos y catacumbas para sus
muertos y causewayed (recinto con fosos y empalizadas), henges (drea plana circular delimitada
por estructuras de piedra) minas de piedra y monumentos cursus megalito manebraz.

La mayoria de los megalitos {mega, grande lithos, piedras) en Europa Occidental y el Mediterraneo
también se erigieron en el periodo neolitico. Tal vez la estructura megalitica mds famosa es el de
Stonehenge en Inglaterra, aungue otros muchos son conocidos en todo el mundo. Estos
monumentos son dos tumbas megaliticas, templos y estructuras sin un proposito conocido

i 1te religiosa o astron ica). El templo megalitico mas antiguo conocido es Ggantija en
la isla de Gozo.

Palafitos Neoliticos se han excavado en Suecia (Alvastra Palafito) y en las circunstancias de la zona

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Revolucién Neolitica, tema 2, procesos de sedentarizacién y Protourbanismo (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/pluginfile.php/134/mod_resource/content/1/ARQUITECTURA%20NEOLITICA%20PDF.pdf

Tema 3: Habitat en América

Figura 39. Video Teorias Poblamiento de América

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Revolucién Neolitica, tema 2, procesos de sedentarizacién y Protourbanismo (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/resource/view.php?id=82
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Figura 40. PDF. Sistemas de Cultivo en América Neolitica

NEOLITICO EN AMERICA

Hace alrededor de B000 a 5000 aC. tuvieron lugar una serie de transformaciones que establecieron la
revolucidn neolitica sobre el continente americano. Las investigaciones en este sentido indican que los
cambios por primera vez tuvieron lugar en algunas regiones de los Andes, América Central y México,
muy parecido a lo que habia sucedido en el Viejo Mundo, esta vez tenemos la aparicidn de la
recopilacidn sistemaitica de las verduras, la elaboracidn de alfarerfa, cesterfa, tejidos e implementos
agricolas rudimentarios. Los centros urbanoes se redujeron mucho y el proceso sedentarizacion dio sus
primeras pasos. Un poco més tarde, entre 3000 y 1500 a.C. 1a agriculiura se llewd a cabo con el cultivo
de tubérculos y plantas nativas, como el cacan, la yuca, el girasol, la papa, el mafz y la calabaza.

Los pobladores crearon téenicas de cultivo admirables, desafiando las adversidades naturales, creando
una inciplente forma de desarrollo sustentable. Asi, podemos reconocer 1as siguientes técnicas de
cultiva, cuyo esplendor fue alcanzado durante una fecha mas tardia: el cultive de roza, practicado en
Mespamérica, consistia en incendiar, previa tala, drboles en bosgues y selvas, blomas caracterfsticos del
lugar, para obtener clares, donde poder cultivar. La ceniza de estos drboles calcinados servia de abono,

utilizando canales para transportar el agua de riego.

La técnica de chinampas se usd en los lagos del Valle de México. Consistian en balsas fabricadas con
cafias forradas con la tierra fértil que extraian del fondo de los lagos, atadas a los drboles, o fijadas al
fondo de los lagos con plantas, donde realizaban el cultivo, el que obviamente nunca carecia de
humedad.

En las zonas andinas, secas y montafiosas, los incas se practicaron el cultivo en terrazas, haciendo
escalones en las laderas de las montafias, que se rellenaban con guano (excremento de animales) como

abono, y aprovechando los riachos que bajshan por la zona.

No se usaron animales de tiro nd ruedas. Por lo tanto no se fabricaron carros ni arados. Roturaban la
tierra con un arado de ple, que era una especie de pala, que accionaban con las manos, con log ples y con

su propia fuerza.

El maiz, originario de América, en la actualidad no se encuentra en estado silvestre, y era la
alimentacidn bisica de las poblaciones precolombinas de Perd y América Central. Tiene un origen
controvertido. En Méjico aparece en Tehuacin (6800-5000 aC.). En América del Sur el maiz mds
antiguo procede de Ayacucho (6500-5500 a.C). Pero al parecer en América se cultivaron antes otras
plantas comao la calabaza, habichuelas y el pimiento desde el 6500 aC.

T T

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Revolucién Neolitica, tema 2, procesos de sedentarizacién y Protourbanismo (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/pluginfile.php/161/mod_resource/content/1/NEOL%C3%8DTICO%20EN%20AM%C3%89RICA.pdf

Recursos del Bloque 2; El Mundo Antiguo.

El material que contiene este bloque nos lleva en un viaje hacia el pasado donde surgieron
civilizaciones antiguas como Mesopotamia, Egipto, India, China Grecia y Roma, que nos legaron
descubrimientos como la escritura, la filosofia, la brudjula, la religid, la arquitectura monumental como
las grandes piramides de Egipto, acueductos, templos y un sinnimero de construcciones que hoy son
testigos mudos de un pasado glorioso de estas antiguas civilizaciones. La construcciéon de grandes
imperios darian forma al mudo actual al relacionarse entre si, ya sea por ser conquistadores o ser
conquistados, pues al ser sometido un pueblo este asimilaba la cultura y conocimientos del otro o

viceversa.
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Tema 1; Mesopotamia

Figura 41. Video Mesopotamia

2

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Revolucién Neolitica, tema 2, procesos de sedentarizacién y Protourbanismo (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/course/modedit.php?update=84&return=0&sr=2

Figura 42. Linea de tiempo de Mesopotamia

LINEA DEL TIEMPO DE LA HISTORIA DE MESOPOTAMIA
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Modificado de Mis deberes.es (s.f) linea de tiempo de la historia de Mesopotamia [Imagen]. Recuperado de http://misdeberes.es /tarea/695237
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Tema 2; El Antiguo Egipto

Figura 43. Video el Antiguo Egipto

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, El Mundo Antiguo, tema 2, el Antiguo Egipto (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/resource /view.php?id=73

Figura 44. Infografia el Antiguo Egipto
Antiguo Egipto
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Cadme, L. (2015) Curso de Historia, El Mundo Antiguo, tema 2, el Antiguo Egipto (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/pluginfile.php/154 /mod_resource/content/1/antiguo_egipto%?20Infograf%C3%ADa.jpg
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Figura 45. Video La India
_—

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, El Mundo Antiguo, tema 2, el Antiguo Egipto (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/course/view.php?id=3&section=2

Figura 46. PDF. Caracteristicas de la civilizaciéon Hindu

LA CIVILIZACION

dela

INDIA ANTIGUA

por

Alejandro Gutman

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, El Mundo Antiguo, tema 3, el Antiguo Egipto (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/pluginfile.php/115/mod_resource/content/1/La%20India%20Antigua.pdf
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Tema 4; La Antigua Cultura China

Figura 47. Video China Antigua

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, El Mundo Antiguo, tema 4, la Antigua Cultura China (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/resource/view.php?id:89

Tema 5; La Antigua Grecia

Figura 48. Video Antigua Grecia

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, El Mundo Antiguo, tema 5, la Antigua Grecia (Imagen). Recuperado
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/resource/view.php?id=87
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Figura 49. Infografia Grecia

EDUCACION

ESTRUCTURA POLITICA Y SOCIAI

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, El Mundo Antiguo, tema 5, la Antigua Grecia (Imagen). Recuperado
http://luiscadmeaprendizaje.com/pluginfile.php/153/mod_resource/content/1/grecia_infograf%C3%ADa.jpg

Tema 6; La Roma Antigua

Figura 50. Video la Antigua Roma

- B X

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, El Mundo Antiguo, tema 6,la Roma Antigua (Imagen). Recuperado
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/resource/view.php?id=91

64



Recursos del Bloque 3; La Edad Media y el Renacimiento

Se le hallamado ala Edad Media y también como Oscurantismo, como si fuera una época muerta, vacia,
pero nada mas alejado de la verdad esta afirmacion. En esta etapa de la historia se suscitaron hechos

muy importantes para el desarrollo de la humanidad como el espiritual, el campo de las letras, y la

etapa de transicién al mundo moderno.

Tema 1; El Imperio Bizantino

Figura 51. Video El Imperio Bizantino
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Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Edad Media y el Renacimiento, tema 1, el Imperio Bizantino (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/resource /view.php?id=95

Tema 2; El Imperio Carolingio

igura 52. Video El Imperio Carolingio
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Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Edad Media y el Renacimiento, tema 2, el Imperio Carolingio (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/course/view.php?id=3&section=3
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Tema 3; El Feudalismo

Figura 53. Video La Edad Media

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Edad Media y el Renacimiento, tema 1, el Imperio Bizantino (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/resource/view.php?id=94

Tema 4; El Islam

Figura 54. Video El Islam

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Edad Media y el Renacimiento, tema 1, el Imperio Bizantino (Imagen).
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/resource/view.php?id=93
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Temab5; El Renacimiento

Figura 55. Video El Renacimiento
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Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Edad Media y el Renacimiento, tema 5, El Renacimiento (Imagen). Recuperado de:
http://luiscadmeaprendizaje.com/course/view.php?id=3&section=3

Tema6; Grandes Civilizaciones Americanas

Figura 56. La Cultura Maya
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gobernantes

Salir de pantalla co

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Edad Media y el Renacimiento, tema 6, Grandes Civilizaciones Americanas (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/resource/view.php?id=118
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Figura 57. La Cultura Inca

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Edad Media y el Renacimiento, tema 6, Grandes Civilizaciones Americanas (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/resource/view.php?id=117

Figura 58. La Cultura Azteca
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Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Edad Media y el Renacimiento, tema 6, Grandes Civilizaciones Americanas (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/resource/view.php?id=119

Seccion de Rebote

Esta seccién nos permitira comprobar si el estudiante se salté la secciéon de exposicion, de haberlo
hecho el profesor podra comprobarlo por la falta de conocimientos al mantener la discusion entre los

participantes del curso. Con esta seccidn se trata de que el estudiante se dé cuenta que al no tener los
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conocimientos para entablar una discusion sobre los temas tratados se vea obligado a regresar a la

seccidn de exposicidn para recuperar sus aprendizajes.

Figura 59. Chat sobre el Mundo Antiguo

e

Chateo sobre el Mundo Antiguo

Hola Jovenes este espacio de chat se ha creado para que ustedes puedan discutir sobre los diferentes temas tratados en
sesiones anteriores como Mesopotamia, La India, la China, Egipto, Grecia Roma y las Civilizaciones Americanas. Converseny
recuerden los temas vistos, si se saltaron alzuno de los temas antes vistos deberdn volver a estudiarlos de lo contrario no
podran continuar los las siguientes etapas del curso.

En este chat ustedes deberan hablar sobre el legado dejado por las civilizaciones anteriormente mencionadas.

!!!'Ustedes pueden a conversar se ha dicho jovenes!!!!!

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Edad Media y el Renacimiento, tema 6, Grandes Civilizaciones Americanas (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/chat/view.php?id=125

Seccién de Construccion

En esta seccion los estudiantes construyen sus conocimientos en forma colaborativa, el profesor
mantiene una posicién de espectador y no intervenir para que los estudiantes desarrollen socialmente
sus conocimientos, adquiriendo sus propias postura y defendiéndola con sus criterios sobre los temas

tratados en el curso. Esta fase se apoya en recursos como los foros, wikis y actividades de la web 2,0,

en nuestro caso con educaplay y bubbl.us
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Figura 60. Foro Hablemos del Neolitico

Foro hablemos del Neolitico

FORO HABLEMOS DEL NEOLITICO

| comprensicn v RESPETO, ES
L5 IMPORTANTE DARA CONVIVIR

LOS_DEMAS, ¥ SOBRE TOD(?AB
QUE? h‘ll:gx(;o‘]:,cm:s:n QUE UNO ES ME
_QUE iE -

Bienvenidos senores/tas estudiantes a este foro de discusion "Hablemos del Neolitico” donde se
plantearan inquietudes y sus conocimientos sobre el tema.

En este espacio deberan plantear temas de discusion sobre: la agricultura, la domesticacion de
animales, la cultura material, el urbanismo, la tecnologia y hacer una comparacién con el mundo

actual.

Cada uno de ustedes deberd elegir y crear un tema de discusion en el foro, sobre los mencionados
anteriormente, asi mismo responder a los temas propuestos “por sus comparieros.

"Atrevamonos a hablar para construir nuevos conocimientos”

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Importancia del Neolitico, foro Hablemos del Neolitico (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/forum/view.php?id=37

Figura 61. Foro Edad Media Y el Renacimiento
FORO EDAD MEDIAY RENACIMIENTO

FORO DE DEBATE SOBRE LA EDAD MEDIA Y EL RENACIMIENTO

Bienvenidos a este foro de discusidn, aqui ustedes seflores estudiantes tendran la oportunidad de interactuar, debatiendo
sobre los temas de la Edad Media v el Renacimiento que el profesor proponga con las siguientes condiciones:

- Contestar al tema de discusion que proponga el profesor por una sola vez.

-Contestar a uno de sus compaiieros para refutar o eoincidir en sus ideas, pero con argumentos.

-Cada uno de ustedes deberan proponer un tema de discusién en torno a la tematica.

- No es necesario subir archivos de texto, pero si pueden subir imagenes, trabajaran con el editor de texto del foro

-Se solicita no utilizar palabras denigrantes que puedan daiiar la sensibilidad de sus compaiieros/ras participantes, solo
referirse al tema central por favor.

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Edad Media y el Renacimiento, foro La Edad Media y el Renacimiento (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/forum/view.php?id=99
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Figura 62. Mapa Mental en linea el Mundo Antiguo
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Cadme, L. (2015) Curso de Historia, El Mundo Antiguo, Mapa Mental en linea el Mundo Antiguo (Imagen). Recuperado de
https://bubbl.us/mindmap?h=20977b/427043/212QzujuBqywc

Figura 63. Wiki Importancia de la Revolucién Neolitica

WIKI IMPORTANCIA DE LA REVOLUCION NEOLITICA (Informatica)

O liti C O Bienvenidos srs./tas. estudiantes a esta Wiki, donde deberan colaborar para
'L - desarrollar los contenidos en el lapso de una semana. Les recuerdo que la tarea es
3 colaborativa, por lo tanto todos deberan aportar con el contenido necesario para
: estructurar una buena Wiki.

La Wiki estara estructrada de la siguiente manera:

Introduccion

> La domesticacion de las plantas

» La domesticacion de los animales

» Latecnologia del neolitico

o Consecuencias de la revolucién neolitica
Conclusiones del tema

o Fuentes de consulta

Ver Editar Comentarios Historia Mapa = Ficheros = Administracion

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Importancia de la Revolucién Neolitica, Wiki La Importancia de la Revolucion Neolitica (Imagen).
Recuperado de http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/wiki/view.php?id=9
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Figura 64. Wiki La Edad Media y el Renacimiento

WIKI LA EDAD MEDIA'Y EL RENACIMIENTO

Bienvenidos jovenes a esta Wiki sobre la Edad Media vy el REenacimiento, en esta actividad deberan trabajar todos ustedes
haciendo los aportes necesarios para completarla v estructurarla adecuadamente. La misma se la realizara progresivamente
amedida que vayamos avanzando el los temas del Bloque La Edad Media v el Eenacimiento, deben investigar sobre los temas
para profundizar en los mismos, las fuentes de consulta es obligatoria al final del trabajo. Esta debera estar acompaniada de
imagenes v videos que sustenten sus conocimientos.

La Wiki debera tener el siguiente contenido:

Introduccién

Surgimiento de la Edad Media

El Imperio Bizantino; su economia, religion y cultura.
El feudalismo; origen, sistema social v agricola,

El papel de la mujer en el sistema feudal

La influencia de la iglesia

Las Cruzadas

ElIslam

El origen del renacimiento

o Laguerra de los cien afios

o Lapeste negra

Aporte cultural del renacimiento

Las grandes civilizaciones americanas; mayas , aztecas e incas
Conclusiones

Fuentes de consulta

Como pueden observar hay muchos temas sobre los que se puede aportar en esta wiki.

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Edad Media y el Renacimiento, Wiki La Eda Media y el Renacimiento (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/wiki/view.php?id=109

Seccion de Comprobacion
En esta seccidn se encuentran los recursos que permiten aplicar la evaluacién formativa y sumativa
y comprobar si el estudiante ha alcanzado las destrezas. Dentro de las actividades para la evaluacién

formativa tenemos: elaboracién mapas mentales, elaboracidn de infografias y ensayos.

Figura 65. Tarea Mapa Conceptual Sistemas de Cultivo en el Neolitico

Mapa conceptual-Sistemas de cultivo en el Neolitico

Este mapa conceptual debera contener mformacian sintetizada sobre la tmportancia que representa la utilizacion de los
sistemas de cultivo para la produccion agricolz en el neolitico, tanto en Mesoamerica como en América del Sur.

Latnformacion que debe contener cada mapa conceptual es la sigutente:

o Importancia de los sistemas de cultivo
o Sistemas de cultivo utilizados en Mesoamérica y América del Sur
o Importancia del maiz enla dieta de nuestros ancestros

La tarea deberd ser realizada en cualquier programa que usted nonozea ya sea en linea o fuera de linea, luego deberd
guardarla como imagen en formato jpg o png, el archive debe contener la primera letra inicial de sunombre, precedida de un
punto v luego su apellido ( ejemplo; Luis.Cadme), hecho todo esto debera subir &l archivo ala plataforma.

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Importancia de la Revolucién Neolitica, tara Sistemas de Cultivo en el Neolitico (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/assign/view.php?id=107
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Figura 66. Tarea Mapa Conceptual de Egipto
Mapa conceptual de Egipto

La tarea a realizar consiste en elaborar un mapa conceptual el cual debera contener lo siguiente:

o Qrganizacion social

o Economia

¢ Arteyarquitectura

o Conocimiento centifico
o Religion

La tarea la deben realizar en el programa Cmap Tools y grabarla en un solo archivo como imagen jpg, luego deben subirlaala
plataforma virtual. Al grabar el archivo deben poner la inictal de la primera letra de su nombre, punto y luego su primer
apellido completo ejemplo: L.Cadme

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Importancia de la Revolucién Neolitica, tarea Infografia (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/assign/view.php?id=106

Figura 67. Tarea Infografia

TAREA INFOGRAFIA

Realiza una infografia sobre los siguientes hechos:

- Aparecimiento de la agricultura

- Domesticacion de animales

- Acufiamiento del termino neolitico ysu significado
- Principales micleos agricolas

- Consecuencias de la revolucion neolitica

Recuerden utilizar imagenes relacionadas a la informacion que estan desarrollando. Observar la rabrica de evaluacion para la
infografia.

Ademés 1a tarea debe ser subida a la plataforma virtual en imagen formato jpg. o png de hasta 1MB v pueden realizarla utilizando
cualquiera de las herramientas de Microsoft office, libre office o alguna herramienta de internet, solo se permite la subida de un archivo
por estudiante,

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, La Importancia de la Revolucién Neolitica, tarea Mapa Conceptual de Egipto (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/assign/view.php?id=98
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Figura 68. Tarea Ensayo Derecho Romano y su influencia en el mundo

Tarea: Ensayo sobre el derecho romano y su influencia en el mundo moderno
Este versara sobre los aspectos fundamentales que llevaron alos romanos a crear el derecho vla influencia que ha tenido

hasta la actualidad enlas sociedades democraticas. Este ensayo tendra una extension maxima de una hoja v debera ser
realizada en

Sumario de calificaciones

Participantes 63
Borradores o
Enviados o
Pendientes por calificar o

Ver/Calificar todas las entregas

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, el Mundo Antiguo, ensayo el Derecho Romano y su influencia en el mundo (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/assign/view.php?id=126

Figura 69. Evaluacién Diagndstica

El Capitalismpo es:
Seleccione una:
2. Una forma de trabajar
b, Ninguna de laz anteriores
¢. Un sistema economico moderno

d. Un sistema econdmico que se caracteriza por la acumulacion del capital

Cuando una sociedad pasa de ser nomada y cazdora - recolectora a ser sedentaria, se evidencian, entre otros, los signientes cambios:

Seleccione ma:
2. Los poblados s2 reducen
b, No hay cambios: los dos tipos de sociedades son casi iguales.
¢. Se desarrolla paralelamente la agricultura,
d. Comienzan a alimentarse exclusivamente de camne,

Para comprender el pasado los historiadores utilizan:

Seleccione una:
a. Docnmentos escritos

b Relatos v testimonios orales
c. Todas las anteriores
d. Objetos v restos

La Cultura se define como:

Seleccione una:
2. Loz gustos de un pueklo

b La cantidad de conocimiento que tiene una persona
. Todas las anteriores
d. E acervo material e inmaterial de un pueblo

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, el Mundo Antiguo, ensayo el Derecho Romano y su influencia en el mundo (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/quiz/attempt.php?attempt=103
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Figura 70. Evaluacion Revolucion Neolitica

La cultura Olmeca 58 caTacterizg por:

Seleccicme uma:
) a. Criar ovejas v llamas
! b. Sar conguistades por los espanicles
2 ¢. Estar ubicados en loz Andas

2 d. Hacer enormes cabezas de pisdra

Las Chinampas eran un sistema de cultive gue se hacia sobre balsas gizgantes

Salecrione nna:
£ veardadero
£ Falso

iA que llamames el Crecisnts Fartil?

Salaccicme nma:
< a. Alasestepas Busas

2 b. Ala rona entre el Tigrizs v e Enfrates, donde e desarrolls la agricultura
2 g aelvalle del rio Ganges
& d. A mescamerica donds s dezarrells la agricnltura

Los nuclecs agricolas en AmMerica estuvieron en:

Saleccicme nna:
2 a. Em Mescamerica v los Andss
! b. Exclusivaments en los Andes
Y ¢ Exclusivaments en Cantroamarica

2 d. America del Norte

El gobderno de las mujeres en el neclitics s denomine matriarcadoe

Salecrione nna:
! Verdadero
! Falso

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, el Mundo Antiguo, evaluacion Neolitico (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/quiz/attempt.php?attempt=168
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Figura 71. Evaluacion el Legado del Mundo Antiguo
Cultura que invento un sistema de numeracion decimal v sexapesimal,
Zeleccions uma:
O a. Eppto
2 b, Gredda

U ¢, Mesopotanta
2 d. China

Elige de la lista, la respuesta correcta segun corresponda a la civilizacion.

Roma [Elegr... v
China | Elegir... il
Egipto | Elegir... v |
India | Elegir... v |
blesopotamia | Elegir... ¥ |
Grecia | Elegir... T |

Nombre de la ruta comercial que utilizaban los chinos, que cruzaba la India hasta legar al Mediterraneo
Zeleccions uma:

O a, Futa de la Seda

O b, Futa de laz grandes caravenas

Algunos de los dioses romanos eran Jupiter, Poseidon, Marte, Minerva, Diana,
Seleccions uma:

2 Verdadero

0 Falso

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, el Mundo Antiguo, evaluacién el Legado del Mundo Antiguo (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/quiz/attempt.php?attempt=17
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Figura 72. Evaluacion Edad Media y el Renacimiento
Entre las consecuencias de la conquista espanola de América. estan:

Seleccions una:
! @ Todas las anteriores

O b. Loz cambios en la cultura
! ¢, La pérdida de 1a poblacion
O d. La desestructuracion de la economa y politica

La Edad Media ez un periodod historico que temporalmente s ubico:

Seleccione una:
! a. Entre la caida de Grecia v €] surpimiento del Imperio Fomano

2 b, Entre &l fin del Imperio Romano vy la Modernidad
! ¢. Pntre la Conquista de América v 1a Independencia
O d. Ente €l fin de la Primera Guerra Mundial v €l comienzo de la Segunda.

El imperio Bizantino surgic como producto de:

Seleccione una:
! a Una larga lucha por la independencia de Bizancio
O b, Kinguna de las anteriores
! ¢, Las nepociaciones entre los roamanos v los bizantinos
0 d, La divizion del Imperio Romano v la no rendicion ante las invasiones harbaras,

Loas motivos de los conquistadores espanioles, al llegar a América, foeron:

Seleccione una:
! a Como no sabian a que Ingar llegaron, no tenian motivacion alguma
O b. Todas laz anteriores
) ¢, Exclusivamente econdmicas

2 d, El enriquecimiento, pero también la expansion de la f& catolica v 1a buzqueda de honor y prestigio.

Cadme, L. (2015) Curso de Historia, la Edad Media y el Renacimiento, evaluacién Eda Media y el Renacimiento (Imagen). Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/quiz/attempt.php?attempt=19

77



5.1.4. Fase de implementacion del médulo instruccional

En la fase de implementacion el médulo instruccional fue presentado y aplicado a los estudiantes
de primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Ambato para su socializacion.

Se invita a grupos de estudiantes para participar del curso virtual, para tal cometido se utiliza el
laboratorio de informatica de la instituciéon donde se les da las indicaciones necesarias para trabajar
dentro del aula virtual.

Como administrador de la plataforma educativa se procede a asignar un usuario y contraseila a los
estudiantes para que puedan ingresar al curso de Historia y Ciencias Sociales, para luego proceder a
matricularlos en el mismo.

Figura 73. Estudiantes matriculados en el curso de Historia y Ciencias Sociales

INOIITe [ APEIUO(S) —  DIFeCCIomn e . . ”
wiber s e de L‘D‘t’\l"l‘?D ! Ultimo acceso Roles Grupos Meétodos de matriculacion
Usuarios Jonathan Anchundia 14 dfas 6 horas Estudiante Yaliclscion manyldeslieres 1 de b |

: : e 2015, o0i00
Usuarios Jjonaooogarm@outlock.es =
matrienlados 5 g ’
e Gabriela Avila 14 dias 6 horas Estudiante Matrieulacion manual desde ueves, 56 de abril de
. g 2015, 00100
]\Ieto. o .e, evelingabygs @gmail.com =
matriculacién
Grupos Belén Bonilla 5 dias 6 horas Estudiante Matriculacion manual desde fueves, 6 de abril de
. belenbonillalo@yzhoo.com ==
Permisos
Otros usuarios Jorge Bonilla 13 dias 1hora Eetudiante Matrieulacion manual desde viernes, 17 de abril
) sleapodamiel @vah de2015, 0000
Darme de baja en HCS1 CILCCTE A SO
Filtros Yadira Buenafio 6 dias 13 horas Estudiante yiclsion manul desd ierass 1 deabrd |
Informes vadybuigg8 @gmail.com SEEEEED
Calificaciones alberto Cadme 18 dias 5 horas b admin desde jusves, 16 de abril de zos5, 431y |
Insignias culietoo8 @hotmail.com
Copia de seguridad Matriculacion mannal desde fueves, 16 de abril de
2015, 00100
Restaurar
Importar Luis Cadme +segundos Estdiante Matriculacion manual desde fusves, 56 de abril de
8 soporte@hostingecuador.ec DD
Publicar portet <
Reiniciar Adriana Chiluiza 6 dias 2 horas Estudiante ‘Matriculacion manual desdejueves, 16 deabril de
o . 2015, 00100
Banco de preguntas adri.tkhp@gmail com
Cambiar ol a Marcela Coque Nunca Estudiante Matriculacion mannal desde lunes, 20.de sbrilde
coque_este@hotmail.com DD
Ajustes de mi perfil Ola Garilinez 14 dfas 6 horas b P e e el et o e
2015, 00100,
Administracion del sitio g E .
gavilanezmaribel1998 @hotmail com
Estefania Guerrero 14 dfas 6 horas Estudiante yiclsion manul desd ierass 1 deabrd |
e estefyrrr@gmail.com SEEEEED
uscar )
Andrés Jicome 14 dfas 7horas Estudiante Matriculacion manual desde fusves, 16 de abril de
andyjackg8 @outlook.com DD

Agregar un bloque

Cadme, L. (2015) Administracién del Curso de Historia, Usuarios matriculados [Imagen]. Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/course/view.php?id=3&section=1
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Los estudiantes son participes de las actividades de evaluacién como la de diagndstico que no tiene
caracter sumativa, sino que sirve para medir su nivel de conocimientos previos sobre los temas del
curso virtual, asi también de las evaluaciones al final de cada bloque deben también ser resueltas y
tienen caracter sumativa para evaluar su nivel de conocimiento adquirido sobre los temas del curso

virtual de Historia y Ciencias Sociales.
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Figura 74. Resultados de evaluacion diagnostica del curso virtual de Historia

Nombre / Apellido(s) Direccién de correo

J  Mishel Gamboa

| Reviaadn del intento
Jorge Bonilla
Revision del mtento
ricardo chavez
Renttidn del intento
Sandra Pazmino
Revisidm del intecto

patricio mosquera
Revisadn del mtento

Andres Nuiles
Revision del intento

« Jonathan Quingatusia
Perez

Revision ded tntento

jonathan loor
Revisién del tntento

jonathan anchundia

% Revisiém del intento

johanma moreta
Pevsitn del istento

Ruth Pesantes
Revision del intento

Ana Cristina
n Barrionnevo
Revision del mtento

Maria Elizabeth
Chacha
Pevision del itento
kevin chimborazo
Ravision del intento

| 4

Elvis Mendieta velez

Revusion del mtento

graciela laura
Revision del totento

cristina bermidez
Revision del intento

Daniel Acurio Cobo

Revisidn del intento

Alexis Lizano

Pevision del mtento

Yadira Pico

Revision del ixtento

Kevin Yanchapanta
3 . Poaquiza

Ression del wiento

Promedio general

cinthiagambos @ hotmesl com

bosalla jorgebn @yaboo.com

ncardochaves 1999 @hotmed com

sanndhy-11 Goutlookes
dafy;_mosquera@outiook.es

Jubio.n1 99§ hotnusl com

arturobadboy 6@ hotmad cotn

Descarpar datos de tabla como [ Archne de thxto con va0Ms 10087308 DOf comad

Estado Comenzadoel Finalizado Tienpo

Pinalerad 8 de jundo de 2085
248

8 de jumso de 2§
2130
8 de jumso de 2015
2130

Fanalizad 8§ de jumo de 3ns
54

8 de jusso de 2085
mm
Finalizado S % S0 de 2n

I

Finalisad 9 Ge jumso de 2015
9540

de junso de 2025
joasthendumeanloosza@outiookcom Fmalado 9
2c52

ankitorres §yahoo.com
morets)1 6@ puad.com

rrothpesastesr@ hotmas com

anmbamonuerooS$ gmad com

elizabeth.benitez62 @yahoo.com

chimborazokminss @ gl com

fordanvelez-999@ hotmad com

prachitiog gmad com

acunojosesony @ hotmail es
adexislizan1999 pued com

yadispiko@ hotmail com

Fanalizad ¢ de jusso de 2015
24308

Finaliead 30 de jumio de
2013 08:33

Finalizad 10 dé jusso de
2005 2332

32 de jumio de
Finalrado 2005 0837

248

1034

a0

requerido

8 de yunio de 2045 30 mEmutos 19
sequndos

8 de junio de 2n5 4 minutos 14
sequndos

8 de yunio de 2015 9 minutos 57
sequndos

8 de yunio de 205 14 mestos 46

22:09

9 de yunio de 2015

22

8 de junio de 2003

22136

12 de Juzio de
2013 2003

9 de yunio de 2035

259

¢ de junio de 23

Wor

10 de junso de
2013 o850
10 de jusso da
2035 2308

12 de junso de
2025 0841

12 de jundo de
2035 0939
12 dé junio de
2085 0933
12 de junso de
205 10620
12 de junio de
2085 20457
13 de juzmio de
2085 19335
16 de junso de
2045 30631
16 de junio de
2085 19008

16 de junéo de
2085 21135

20 de Junio de

2005 107

sequndos
1 dia

24 munetos 36
sequndos

3 dias 10 horas

6 minutos 53
sequndos
S mintos 25
sequndos
15 wEnutos 16
sequndos

6 minetos 31
sequndos

3 minutos 13
sequndos

22 penatos 36
sequndos

12 mEnutos 30

35 mEetos §
sequodos
38 menutos 7
sequodos

1 hosa 37 minutos 7

= minutos 35

4 minstos 39

8 minutos 56
sequodos

3 mizutos 7
sequndos

Cadme, L. (2015) Administracién del Curso de Historia, resultados evaluacion diagnéstica [Imagen]. Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/quiz/report.php
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5.1.5. Fase de evaluacion del modulo instruccional

En esta fase, se aplica una encuesta a docentes expertos del area de Ciencias Sociales donde se
evalua la funcionalidad, recursos metodolégicos, aplicabilidad y efectividad para la ensefianza de la
asignatura de Historia y Ciencias Sociales del M6dulo Virtual Instruccional. Asi también se aplica una
encuesta a los estudiantes de primer afio de bachillerato, como usuarios del Curso Virtual de Historia,
estos dan sus impresiones sobre los recursos utilizados, funcionalidad, disefio y aprendizaje.

Los resultados de estas encuestas se encuentran en el numeral 5.2 de la evaluaciéon preliminar del

documento.

5.2. Evaluacion preliminar

El médulo virtual instruccional de Historia y Ciencias Sociales esta creado para mejorar los
resultados de aprendizajes de los estudiantes, por medio de la utilizacién de recursos interactivos y
actividades que promuevan el aprendizaje significativo, disefiados estos en base a la metodologia
instruccional ADDIE e implantados en la plataforma virtual Moodle, desde donde se ejecuta el curso
virtual.

Para valorar los aprendizajes de los estudiantes se parte de una evaluacién diagndstica de
conocimientos aplicada en el aula virtual, cuyos resultados y cuestionario de preguntas se pueden
observar en la fase de implementacidén del curso virtual.

Los resultados y cuestionarios para evaluar los aprendizajes de los estudiantes los podemos

observar en las siguientes imagenes del curso virtual.
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Figura 75. Resultados de evaluacion final La Importancia del Neolitico

Descargar datos de tabla como | Arshws ce texto con valoned 1epardos por comes ¥ | Dezsasgad
Nombre / Apellido(s) Direccién de correo Estado Comenzadoel Finalizado  Tiempo Calificacién/10,00
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DT g TS S i
u mmhm@: =y barmionneoeS§ pmal com Finalizado ;‘;:;w do2ans ;:x" m" 700
Revissom del intento
m e dosbethbentetodiboocom Py 36100 de20is ;‘:':;":;d' m’s 20,00
Revisson del mbesto
mm«: sanndyy-11@outlook.es Fnalizado ;‘gm*m ;?:::" 2 minutos 9.00
B Sy cmbmdcesgmmion s, Samedoos shmnd ammen g
ﬂ Mishel Cambos | cithiagusbon_ghotmalcom Finalizado f;f_"“"""““’ ;—;‘;{:‘;" m““‘ 8.00
Nt sy TOEpLcom s P ot ool o
Bl e, e ghomelcon  Raked MRk udkmede  smmen g
Bl mo i st moomgoutooken O ke mes
n -::hnm e T ks ;izmaems ;.id;:;& mn o0
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Crsiabemides  cumbbemudegodtiokoon  Radad ;-i:'om“m :;‘:o’:‘;" A2
B i, sxstotpmlcon e Y e
R i ety Piomon Ghetmnlcom i e i el T
B e i e o gyaboocom B e oot ™ |miee
Jomathan loor o Fusthmdsmlooneagoutiookcom Pasizady 2 %m0 de 2015 ;‘::":;" 1gmumitos 56 o
Flvis Mendieta vele?  sordumeier-999g botamal com Finalizado ;;‘5’:"'””““5 ;‘;’;:" gmmtosss oo
i Loinchimborsto  umbonckemsagpmiloon  Fabeado 23 %m0 de2os g:';;" et B VY
“ o disbethbesstezéagyaboo.com  Fnalizado ;‘;’“’” do 35 ::f_::" pcterrocabatlll 03
Revision del intento
Jomthan Moreno  sobuselectroghotma.com Fnslizado :-;:;"“”"”‘5 :‘:;:" m* 10,00
Promedio general 8,64 (21)

Cadme, L. (2015) Administracion del Curso de Historia, resultados evaluacion diagnéstica [Imagen]. Recuperado de
http://luiscadmeaprendizaje.com/mod/quiz/report.php

5.3. Analisis de resultados

Para analizar los resultados del Médulo Virtual Instruccional se aplica encuestas a docentes del
area de Ciencias Sociales y a estudiantes de Primer Afio de Bachillerato como usuarios del curso virtual

de Historia.
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Estos cuestionarios determinan la funcionalidad, aplicabilidad y utilizacién de recursos y
actividades disefiados mediante el modelo instruccional ADDIE para la ensefianza de la asignatura de
Historia y Ciencias Sociales.

Los resultados de estas encuestas determinan si es recomendable y efectivo la utilizacién del
Moédulo Virtual Instruccional en las actividades de ensefianza - aprendizaje, motivar tanto a docentes
como a estudiantes utilizar recursos mediados por las TIC.

ENCUESTA DE EVALAUCION A DOCENTES

La presente encuesta tiene como objetivo determinar la funcionalidad del Médulo Virtual
Instruccional aplicado a la ensefianza de la asignatura de Historia y Ciencias Sociales.

La presente encueta es an6nima por lo tanto no requiere de sus datos personales, sealo mas sincero

posible al contestar las preguntas.

1. ;Considera usted que la utilizacion del Médulo Virtual Instruccional es dificil de utilizar?

SI O NO O

2. ;Considera usted que el disefio y estructura del Médulo Virtual Instruccional es agradable

para el estudiante?

SI O NO O

3. ¢(Qué grado de dificultad considera usted que el Mddulo Virtual Instruccional ofrece en

cuanto a interactividad y navegabilidad?

Q O Nada facil Q

Bastante facil Poco facil

4. ;Considera usted que los temas que contiene el Mddulo Virtual instruccional estan de

acuerdo a los lineamientos curriculares de la asignatura de Historia y Ciencias Sociales

dispuesto por el Ministerio de Educacién para Primer afio de bachillerato?

SI O NO O
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5. (En qué medida considera usted que las actividades y recursos estan orientadas a la

ensefianza y refuerzo de la asignatura de Historia y Ciencias Sociales?

Bastante O Poco O Nada O

6. ¢Considera usted como docente del area de Ciencias Sociales, se podria utilizar el médulo

virtual instruccional como refuerzo y recuperacién de aprendizajes?

SI O NO O

7. ¢(Recomendaria usted como docente utilizar este médulo instruccional para la ensefianza,

refuerzo y recuperacion de aprendizajes?
s O w O

8. (Desearia usted recibir capacitaciéon para el manejo del mddulo virtual instruccional en la

plataforma Moodle?

SI O NO Q

ENCUESTA DE EVALAUCION A ESTUDIANTES

La presente encuesta tiene como objetivo determinar la funcionalidad del Médulo Virtual
Instruccional aplicado a la ensefianza de la asignatura de Historia y Ciencias Sociales.

La presente encueta es an6nima por lo tanto no requiere de sus datos personales, sea lo mas sincero

posible al contestar las preguntas.

1. ;Leresult6 dificil acceder al curso virtual en la plataforma educativa Moodle?

SI O NO O

2. ¢(En qué medida cree usted que el disefio y estructura del curso virtual le result6 agradable?

O O O
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Muy agradable Poco agradable Nada agradable

(En qué medida le fue dificil utilizar los videos, evaluaciones, archivos de texto, foros y chat

del curso virtual en la plataforma educativa?
Muy dificil O Poco dificil O Nada dificil O

;Considera usted que fue interesante aprender por medio de los recursos y actividades del

curso virtual en la plataforma Moodle?

s O O

;Le gustaria que su profesor de Historia y Ciencias Sociales utilice este tipo de cursos

virtuales para ensefiar, reforzar y recuperar sus aprendizajes?
si O NO

¢;Le gustaria recibir capacitacion para aprender mediante el uso de aulas virtuales?

SI O NO O
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ENCUESTA DE EVALUACION DEL MODULO VIRTUAL INSTRUCCIONAL A DOCENTES

1. ;Considera usted que la utilizacién del médulo virtual instruccional es dificil de utilizar?

Gréfico 19. Facilidad de utilizaciéon del médulo instruccional

mS| mNO

Elaborado por: Luis Alberto Cadme Manzano (2015)

Fuente: Cuestionario a docentes del area de Ciencias Sociales de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:

Se verifica de esta manera que la mayoria de los docentes de la Unidad Educativa Ambato
consideran que la utilizacién del moédulo virtual instruccional no es dificil en su utilizacion, mientras
que una pequefia parte de docentes manifiestan que si es de dificil la utilizaciéon del modulo virtual
instruccional. Se propone su socializacién en el drea en cuanto a su aplicacion y utilidad en el aula de
clases.

2. ;Considera usted que el disefio y estructura del Mddulo Virtual Instruccional es agradable para el

estudiante?

Grafico 20. Disefio y estructura del mddulo instruccional

mS| mNO

0%

Elaborado por: Luis Alberto Cadme Manzano (2015)

Fuente: Cuestionario a docentes del area de Ciencias Sociales de laUnidad Educativa Ambato
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INTERPRETACION:

Se evidencia que la totalidad de los docentes de la Unidad Educativa manifiestan que el disefio y
estructura del moédulo virtual instruccional es agradable para la aplicacion de los estudiantes, por lo
cual se recomienda su utilizacion tanto para la ensefianza como para el refuerzo de otras asignaturas.
3. ¢Qué grado de dificultad considera usted que el médulo instruccional ofrece en cuanto a

interactividad y navegabilidad?

Grafico 21. Grado de dificultad de interactividad y navegabilidad del médulo instruccional

14%

14%

72%

Bastante dificil m Poco dificil m Nada dificil

Elaborado por: Luis Alberto Cadme Manzano (2015)

Fuente: Cuestionario a docentes del area de Ciencias Sociales de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:

Se hace notorio que un gran nimero de docentes consideran que es nada dificil la interactividad y
navegabilidad dentro del M6dulo Instruccional y un pequefio porcentaje indican que es poco dificil y
bastante dificil navegar e interactuar dentro de él. Por lo mismo se recomienda capacitar a los docentes

para su uso adecuado.
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4. Considera usted que los temas que contiene el M6dulo Virtual instruccional estan de acuerdo alos
lineamientos curriculares de la asignatura de Historia y Ciencias Sociales dispuesto por el

Ministerio de Educacion para Primer afio de bachillerato.

Grafico 22. Lineamientos que contiene el médulo virtual instruccional

mS| mNO

Elaborado por: Luis Alberto Cadme Manzano (2015)

Fuente: Cuestionario a docentes del area de Ciencias Sociales de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:

La casi mayoria de los docentes de la Unidad Educativa expresan que los temas que contienen el
modulo virtual instruccional si estan de acuerdo a los lineamientos curriculares de la asignatura de
Historia y Ciencias Sociales dispuestos por el Ministerio de Educacion para primer afio de bachillerato,
aunque un pequefio porcentaje de ellos manifiestan que el médulo virtual no los contiene, por lo cual
se sugiere revisar los contenidos curriculares para primero de bachillerato emitidos por el Ministerio

de Educacion.
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5. ¢(En qué medida considera usted que las actividades y recursos estan orientadas a la enseflanza y

refuerzo de la asignatura de Historia y Ciencias Sociales?

Grafico 23. Actividades y recursos

W Bastante M Poco ™ Nada

14% 0%

Elaborado por: Luis Alberto Cadme Manzano (2015)

Fuente: Cuestionario a docentes del area de Ciencias Sociales de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:

Se expresa que la gran mayoria de los docentes del area de Historia y Ciencias Sociales consideran
que los recursos y las actividades estan bastante orientadas ala ensefianzay refuerzo académico de la
asignatura, mientras que un pequefio porcentaje de docentes manifiestan que dichas actividades y
recursos estan poco orientadas en la ensefianza y refuerzo de los conocimientos de la asignatura.

6. (Considera usted como docente del area de Ciencias Sociales, se podria utilizar el médulo virtual

instruccional como refuerzo y recuperacion de aprendizajes?

Grafico 24. Utilidad del médulo virtual instruccional como refuerzo y recuperacion de
aprendizajes

mS| mNO

14%

Elaborado por: Luis Alberto Cadme Manzano (2015)

Fuente: Cuestionario a docentes del area de Ciencias Sociales de la Unidad Educativa Ambato
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INTERPRETACION:

Se afirma que la mayoria de los docentes que pertenecen al area de Ciencias Sociales consideran al
Médulo Virtual Instruccional como una herramienta util tanto en el refuerzo académico como en la
recuperacion de los aprendizajes, mientras que un pequefio porcentaje de los docentes indican que no
seria util para el refuerzo académico asi como también para la recuperacién de los aprendizajes, se
considera necesaria la socializacién y la aplicaciéon de las nuevas tecnologias en los procesos de
ensefianza aprendizaje.

7. ¢(Recomendaria usted como docente utilizar este médulo instruccional para la ensefianza,

refuerzo y recuperacion de aprendizajes?

Grafico 25. Recomendacion de docentes para el uso del médulo virtual instruccional

mS| mNO

14%

Elaborado por: Luis Alberto Cadme Manzano (2015)

Fuente: Cuestionario a docentes del area de Ciencias Sociales de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:

Se verifica de esta manera que la mayoria de docentes de la Unidad Educativa Ambato consideran
que recomendarian la utilizacién de Modulo Virtual Instruccional tanto para la ensefianza, refuerzo y
la recuperacién de aprendizajes, aunque un pequefio nimero de docentes no lo consideran
recomendable para la ensefianza, refuerzo y recuperacion de aprendizajes, por lo que se sugiere la

capacitacién oportuna en cuanto a la utilidad que presenta la herramienta.
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8. (Desearia usted recibir capacitaciéon para el manejo del mddulo virtual instruccional en la
plataforma Moodle?

Grafico 26. Capacitacién para el manejo del médulo virtual instruccional

mSlI mNO

Elaborado por: Luis Alberto Cadme Manzano (2015)

Fuente: Cuestionario a docentes del area de Ciencias Sociales de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:
Se constata que la mayoria de docentes del area de Ciencias Sociales si desearia recibir una
capacitacion sobre el manejo y utilidad del Médulo Virtual Instruccional, mientras que un reducido
numero de docentes consideran que no es necesaria. Se sugiere la capacitacidon en forma general sobre

la utilidad de las nuevas tecnologias en el campo de la educacion.
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ENCUESTA DE EVALUACION APLICADA A ESTUDIANTES

La presente encuesta tiene como objetivo determinar la funcionalidad del Mdédulo Virtual
Instruccional aplicado a la ensefianza de la asignatura de Historia y Ciencias Sociales.

La presente encueta es anénima por lo tanto no requiere de sus datos personales, sea lo mas sincero

posible al contestar las preguntas.

1. ¢Leresulté facil acceder al curso virtual en la plataforma educativa Moodle?

Grafico 27. Facilidad de acceso al curso virtual

mS| mNO

12%

Elaborado por: Luis Alberto Cadme Manzano (2015)

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:

Se evidencia que la gran mayoria de estudiantes consideran que fue facil acceder al curso virtual
en la plataforma educativa Moodle, aunque un reducido porcentaje de ellos estiman que fue dificil
acceder al curso virtual a través de esta plataforma, se considera necesaria la utilizacién de las nuevas
tecnologias aplicadas en la ensefianza de las diferentes asignaturas.

2. ¢En qué medida cree usted que el disefio y estructura del curso virtual le resultd agradable?

Grafico 28. Disefio y estructura del médulo instruccional

B Muy agradable B Poco agradable

= Nada gradable

15% 3%

Elaborado por: Luis Alberto Cadme Manzano (2015)

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato
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INTERPRETACION:

Se observa que la mayoria de los estudiantes de la Unidad Educativa Ambato creen que el disefio y
estructura del curso virtual es agradable, un pequefo porcentaje de ellos consideran que fue poco
agradable y un minudsculo porcentaje de estudiantes manifiestan que fue nada agradable el curso
virtual en lo que se refiere al disefio y la estructura que este presenta, por lo cual se sugiere la
utilizacién mas a menudo de la herramienta para que los estudiantes se familiaricen con el manejo.

3. (En qué medida le fue dificil utilizar los videos, evaluaciones, archivos de texto, foros y chat del

curso virtual en la plataforma educativa?

Grafico 29. Dificultad de uso de los recursos del aula virtual

B Muy dificil ® Poco dificil m Nada dificil
3%

'22%

75%

Elaborado por: Luis Alberto Cadme Manzano (2015)

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:

Se evidencia que las mayoria de estudiantes consideran que fue un poco dificil la utilizacién de los
videos, evaluaciones, archivos, foros y chats del curso virtual en la plataforma, una pequefia parte de
ellos estima que tuvo un poco de dificultad en la utilizacién de estos recursos y un reducido nimero de
estudiantes indican que no fue nada dificil poner el practica los recursos que contiene el curso virtual
en la plataforma educativa, se sugiere realizar practicas en forma continua para que los estudiantes

tengan conocimiento del manejo de los recursos alli utilizados.
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4. ;Considera usted que fue interesante aprender por medio de los recursos y actividades del curso

virtual en la plataforma Moodle?

Grafico 30. Aprendizaje por medio de los recursos y actividades del curso virtual

WSl mNO

Elaborado por: Luis Alberto Cadme Manzano (2015)

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:

De esta manera se interpreta que la mayoria de estudiantes consideran que es interesante aprender
por medio de los recursos y actividades presentados en el curso virtual de la plataforma Moodle,
mientras que una pequefia parte de ellos manifiestan que no fue interesante aprender a través de las
diferentes actividades y recursos alli utilizados, por lo cual se sugiere insistir en la utilizacién de las
herramientas tecnolégicas aplicadas a la educacidn.

5. ¢Le gustaria que su profesor de Historia y Ciencias Sociales utilice este tipo de cursos virtuales

para ensefiar, reforzar y recuperar sus aprendizajes?

Grafico 31. Utilidad el curso virtual para ensefianza, refuerzo y recuperacion de aprendizajes

mS| mNO

17%

Elaborado por: Luis Alberto Cadme Manzano (2015)

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato
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INTERPRETACION:

Se pone de manifiesto que los estudiantes de la Unidad Educativa Ambato en su mayoria deseen
que los docentes de Historia y Ciencias Sociales utilicen este tipo de cursos virtuales tanto para
ensefiar, como para reforzar y recuperar los conocimientos aprendidos en clase, aunque un reducido
numero de estudiantes creen que no deberian los docentes utilizar este tipo de cursos virtuales, se
sugiere incentivar a los estudiantes al uso de este tipo de cursos virtuales para su mejor comprension
de su utilidad.

6. ;Le gustaria recibir capacitacion para aprender mediante el uso de aulas virtuales?

Grafico 32. Capacitacion sobre uso de aulas virtuales

mSlI mNO

11%

Elaborado por: Luis Alberto Cadme Manzano (2015)

Fuente: Cuestionario a estudiantes de la Unidad Educativa Ambato

INTERPRETACION:

Comprobamos de esta manera que la gran mayoria de los estudiantes de los primeros afios de
bachillerato consideran necesario recibir capacitacion sobre el uso de las aulas virtuales para no solo
aprender sino también para reforzar los conocimientos, un pequefio nimero de estudiantes
manifiestan no necesaria la capacitacién sobre la utilizacién de un aula virtual, se considera
imprescindible capacitar a estudiantes sobre su aplicacidn y utilidad en el desarrollo de los diferentes
temas de clase. Se estima en forma general que en su gran mayoria la utilizacién del M6dulo Virtual
Instruccional es manejable y funcional para el aprendizaje, refuerzo y recuperacion en la asignatura de
Historia y Ciencias Sociales. Manifiestan que este se enmarca en los lineamientos curriculares de la
asignatura, haciéndolo apropiado para que tanto estudiantes como docentes interactiien
dindmicamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Resulta esto ventajoso para las partes que

intervienen en el acto educativo que requieren nuevas formas de aprender y ensefiar en la era digital.
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Capitulo 6

Conclusiones y Recomendaciones

6.1. Conclusiones

En la fase de andlisis del mo6dulo instruccional se determiné los problemas que presenta la
ensefianza de la asignatura de Historia y Ciencias Sociales en la Unidad Educativa Ambato por la
utilizacién exclusiva de metodologias y recursos tradicionales que no promueven el aprendizaje ni el
interés por aprender de los estudiantes, sumado esto a la poca utilizacion de los recursos de las TIC en
el aula.

La utilizacion del modelo de disefio instruccional ADDIE permite desarrollar las fases del disefio del
modulo virtual en forma interactiva y no lineal, es poco complicado de utilizar, por lo tanto no se
requiere de complejos conocimientos de disefio, su tiempo de desarrollo es minimo y es apropiado
para cursos virtuales.

La utilizacién de la plataforma de mediacién educativa Moodle, que se utiliz6 para implantar el
modulo virtual instruccional es un aporte importante para la ejecucién del proyecto en la virtualidad,
esto supone una gran ventaja para aplicar las diferentes estrategias metodolégicas que propone el
modulo instruccional, los recursos y actividades con los que viene instalado permite un aprendizaje
interactivo y propositivo de los estudiantes.

Las actividades y recursos de aprendizaje del médulo Virtual Instruccional de Historia y Ciencias
Sociales estan relacionados con la interaccion entre estudiantes y docentes, el aprendizaje
colaborativo, por medio de la comunicacién en foros de discusion sobre temas especificos de la
asignatura, chats de comunicacién en tiempo real, mensajerfa y wikis de caracter participativo que
propicien la actividad investigativa en el estudiante.

La implementacion de una evaluacion preliminar permite que los involucrados en su utilizaciéon
puedan dar sus puntos de vista sobre los aspectos fuertes y débiles de la aplicaciéon del Modulo

Instruccional en sus diferentes fases para poder mejorar el producto.
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6.2. Recomendaciones

Se recomienda que estudiantes y docentes del area de Ciencias Sociales hagan uso frecuente del
Moédulo Virtual Instruccional para aprovechar las estrategias metodolégicas que ofrece su disefio, asi
como el beneficio potencial en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Se recomienda profundizar en la capacitacién a los docentes del area de Ciencias Sociales en el
manejo de las TIC y del Médulo Virtual Instruccional para que en un futuro vayan desarrollando y
actualizando las estrategias metodologicas del Médulo Instruccional.

Serecomienda a los docentes incluir en sus planificaciones estrategias metodoldgicas que incluyan
actividades de la web 2.0 que permitan crear actividades interactivas y colaborativas, para que el
estudiante retome el interés por el aprendizaje de la Historia y las Ciencias Sociales.

Se recomienda seguir creando dentro del M6dulo Instruccional objetos de aprendizaje que puedan
reciclarse para ser utilizados en momentos posteriores del aprendizaje en la asignatura de Historia y
Ciencias Sociales

Se recomienda una evaluacion continua del Moédulo Instruccional por parte de sus usuarios,

tomando en cuenta sus opiniones para seguir mejorando su funcionalidad y propésito educativo.
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Apéndice A
Aplicacion del Mddulo Virtual Instruccional
Selo llevd a cabo en el laboratorio de informatica de la Unidad Educativa Ambato de la seccion vespertina, aplicindose el plan semanal de clase No. 2,

del bloque 2; LEGADO DEL MUNDO ANTIGUO, el que se muestra a continuacion en el siguiente anexo.

Grafico 33. Planificacion Didactica #2 - Bachillerato

1. DATOS INFORMATIVOS Tema: La Mesopotamia
Curso : Primero de Bachillerato Docentes: Lic. Luis Cadme
Titulo del Bloque: Legado del Mundo Antiguo Area: Estudios Sociales
Tiempo de duracion: 4 periodos Ao lectivo: 2014-2015
Fecha de Inicio:

Objetivos Educativos: Conocer y utilizar las categorias y conceptos especificos del campo de las Ciencias Sociales para fomentar en el estudiantado el
desarrollo de procesos de abstraccion, analisis 16gico, elaboracion de ideas, juicios y resolucién de problemas tedricos y practicos, que puedan ser usados a
lo largo de su vida.

Objetivos Especificos: Interpretar los principales procesos historicos desde la revolucion neolitica hasta la actualidad, a través del manejo de categorias
y conceptos especificos de cada etapa, para proporcionar una comprension contextualizada de los acontecimientos, las mentalidades, las distintas formas de
pensamiento y saberes en el tiempo histérico, sin caer en anacronismos.

Eje Transversal: La formacién de una ciudadania democratica
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DESTREZAS CON CRITERIO DE

B ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
DESEMPENO
Identificar los principales centros Conocimientos previos
culturales del mundo antiguo apartirde | ¢ Observar un video sobre la antigua -Videos -Participa activamente en analizar
la valoraci6n de su legado cultural. Mesopotamia -Mapa aspectos de una cultura.
e Analizar sus aspectos culturales Internet -Identifica y compara el espacio
Indagacién personal -Plataforma geografico de las civilizaciones antiguas
e Motivar la ubicacién de Mesopotamia en un | educativa con la actualidad.
mapa geografico. -Wiki -Construye conocimientos a partir
e  Analizar, que pais del mundo habita hoy esta -Texto del | del trabajo en equipo.
region y cudl es su situacién actual. estudiante -Utiliza software educativo para

Construccién participativa
Organizar varios grupos de trabajo para la
construccion de una wiki.
Pedir construir la wiki en accién cooperativa
sobre aspectos generales de Mesopotamia
Elaboracion de evidencias
Desarrollar la wiki en base a aspectos
sociales, econdmicos, culturas, cientificos y
pueblos que la habitaron.
Elaborar una infograffa digital personal

sobre los aspectos tratados en la wiki.

Presentar y defender la infografia.

-Material de

refuerzo interactivo

construir sus conocimientos.
-Transmite lo aprendido a sus

compafieros de aula

-Reflexiona sobre hechos de
trascendencia  histérica para la
humanidad.
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Consolidacion del conocimiento

Reflexionar sobre el hecho de que Ila
escritura, el c6digo de Hammurabi asi como
los Jardines Colgantes de Babilonia son
considerados importantes legados de la
Mesopotamia como parte del mundo

antiguo.
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Plan de mejoramiento

Figura 76. Proyecto de mejoramiento académico

UNIDAD EDUCATIVA MAYOR “AMBATO”
2013- 2014

PROYECTO DE MEJORAMIENTO ACADEMICO

1.- DATOS INFORMATIVOS:
DOCENTE: M. Sc. Ménica Montalvo C.

AREA: CIENCIAS SOCIALES
ASIGNATURA: Historia y Ciencias Sociales

CURSO: 12 BGU PARALELOS: 11-12-13
2.- OBJETIVO:

Recuperaciéon de conocimientos para que los estudiantes alcancen los
aprendizajes y puedan rendir los exdmenes supletorios y ser promovidos de
afo.

3.- DESARROLLO

3.1 Contenidos a tratarse
-Importancia de la Revolucion Neolitica.
-El Legado del mundo antiguo.
-El legado del medioevo.
-Configuracion del mundo moderno.
-conflicto y cambio social en el mundo contemporaneo.

3.2 Estrategias a desarrollar
Lecturas comentadas, preguntas y respuestas, elaboracién de ordenadores de
ideas, resumenes, resolucién de cuestionarios.

3.3Tiempo
A partir del dia martes 8 al 22 de julio.

3.4 Estudiantes
Ubicados en la escala cuantitativa préximo a alcanzar los aprendizajes.

12 BGU 11

NOMBRE PROMEDIO
ANDRADE ANDACHI STEVEN DAVID 6.53
MUNCHA TUBON MARIA MISHELL 6.82
RODRIGUEZ MORALES ADRIANA ALEJANDRA 6.43
SAILEMA ANDALUZ JONATHAN SEBASTIAN 5.80
VARGAS IBARRA MICHELLE YAJAIRA 6.65
VILLACIS GONZALEZ JOAO FERNANDO 6.90
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1° BGU 12

NOMBRE PROMEDIO
ACURIO COBO JOSE DANIEL 6.60
ACURIO MOYA KAREN DAYANA 6.76
DAQUILEMA ARCE VIVIANA ARACELY 6.76
FIALLOS MEDINA ANTHONY NELSON 5.40
GONZALEZ ROJANO RICHARD ALEXANDER 5.20
LOOR SIZA JONATHAN DAMIAN 6.34
MAYORGA URBINA SAMUEL SEBASTIAN 6.33
MORALES HERNANDEZ JEFFERSON STALYN 6.18
YANCHAPANTA POAQUIZA KEVIN OMAR 6.68
1°BGU 13

NOMBRE PROMEDIO
CEDENO ASAS MARIA DE LOS ANGELES 6.47
CHICAIZA SUNTA ESTEBAN AUGUSTO 6.75
CRIOLLO QUILLIGANA JORGE IVAN 6.90

LOPEZ TITE MARIA DE LOS ANGELES 5.92
MARTINEZ NUNEZ ALVARO BLADIMIR 6.18

PALLO CUYO LUIS ALFREDO ( sin calificacion del primer parcial del segundo quimestre)

YANCHAPANTA POAQUIZA DIEGO FABRICIO

| 6.84

4 Sc N dnica Montalvo C.
DOCENTE
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Apéndice B

Encuesta de diagndstico

ENCUESTA A DOCENTES DEL AREA DE CIENCIAS SOCIALES

La presente encuesta tiene como objetivo indagar en usted sefior docente sobre el uso de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacidon para determinar la necesidad de crear un Mddulo
Virtual Instruccional en la asignatura de Historia y Ciencia Sociales

Recuerde que la encuesta es anénima y no requiere de sus datos personales, por lo mismo se solicita

de usted total honestidad al contestar las preguntas de este formulario.

1. ;Posee usted conocimientos sobre el uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién
(TIC)?
St D No C]

2. ¢Se ha capacitado usted alguna vez en el uso de las TICS?

e Si C] No C]

3. (Con que frecuencia utiliza usted las TIC para impartir sus clases en el aula? (Escoja una

opcion)
Nunca C] Una vez a la semana C]
Dos veces a la semana C] Ma3s de tres veces a la semana C]

4. De las siguientes herramientas indique usted cual de ellas conoce o ha utilizado alguna vez.

(Puede escoger mas de una opcidn)

eXeLearning C] Wikispaces C]
Hot Potatoes C] Quiz Creator C]
Blogs C] PREZI C]

SlideShare C] Microsoft Office, Libre Office C]
5. ¢Qué capacidades considera usted que son importantes desarrollar en los estudiantes? (Puede
escoger mas de una opcion)
Resolver problemas C] Ser investigativo C]
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Trabajar colaborativamente C] Memorizar contenidos C]
Comprender y analizar textos C] Establecer comparaciones C]

Saber transmitir sus conocimientos C]

6. ;Conoce usted lo que es un moédulo Instruccional?
si ]
I

7. ¢Conoce usted lo que es un Entorno Virtual de Aprendizaje?
s (J
v o O

8. (Estaria usted dispuesto a utilizar un moédulo virtual instruccional como refuerzo y

recuperacion de aprendizajes para sus estudiantes?
s

No

iii GRACIAS POR SU COLABORACION!!!
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ENCUESTA A ESTUDIANTES DE PRIMER ANO DE BACHILLERATO

La presente encuesta tiene como objetivo indagar en usted sefior estudiante, aspectos relacionados

con el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) en el aprendizaje de la

asignatura de Historia y Ciencias Sociales.

Recuerde que la encuesta es anénima y no requiere de sus datos personales, por lo mismo se solicita

de usted total honestidad al contestar las preguntas de este formulario.

1. (¢En qué grado conoce usted para qué sirven las TIC? (Escoja una opcién)

POCO D BASTANTE C]
ALGO D MUCHO C]

2. ;Con que frecuencia utiliza su profesor las TIC en la ensefianza de Historia y Ciencias Sociales?

(escoja una opcion)

Una vez a la semana C] Mais de 3 veces a la semana C]

Dos veces a la semana C] Nunca C]

3. De los siguientes recursos identifique cudles de ellos ha utilizado en la realizacién de sus

tareas de Historia y Ciencias Sociales. (Puede escoger mas de una opcion)

Office (Word, Exel, Power Point) C] Chat C]
Infografias C] Videos C]

Foros C] Presentaciones en PREZI C]
Posters Digitales C]

4. Indique si ha participado en alguna de las siguientes actividades por Internet. (De ser el caso

escoja mas de una opcion)
Foros C] Webquest C]

Wikis C] Mapas mentales por internet C]

Blogs C]

5. (En qué nivel considera usted que aprender Historia y Ciencias Sociales es interesante y

divertido para usted? (escoja una opcion)

Nada interesante C] Muy interesante C]
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Poco interesante C]
6. Con cuales de las siguientes actividades considera usted que puede aprender mejor Historiay

Ciencias Sociales. (Puede escoger mas de una opcién)
Por medio de Videos C] Por medio de mapas mentales C]
Por medio de lectura de libros C] Escribiendo resimenes y ensayos C]

Por medio de debates, discusiones C] Trabajando en grupos C]

7. ¢;Conoce usted lo que es un Aula Virtual de Aprendizaje?

e Si C] No C]

8. (Con que frecuencia usted ha participado en alguna aula virtual de aprendizaje? (Escoja una
opcion)

Nunca C] Mas de dos veces C]
Una vez C]

9. (En qué medida cree usted que seria interesante aprender Historia y Ciencias Sociales

mediante el uso de las TIC? (Escoja una opcién)
Muy interesante C] Poco interesante C]

Nada interesante C]
10. ;Desearia usted que sus clases de refuerzo y recuperacién de aprendizajes se hicieran por

medio de un aula virtual? (Escoja una opcién)

Si C] No C]

iii GRACIAS POR SU COLABORACION!!!
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Apéndice C

Aplicacion del Médulo Virtual Instruccional de Historia
y Ciencias Sociales en el laboratorio de Informatica de
la Unidad Educativa Ambato

Figura 77. Aplicacién del Médulo Virtual Instruccional

Figura 78. Aplicacién del Médulo Virtual Instruccional
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Figura 79. Aplicacién del Médulo Virtual Instruccional

Figura 80. Aplicacién del Médulo Virtual Instruccional

Figura 81. Aplicacién del Médulo Virtual Instruccional
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Figura 82. Aplicacién del Médulo Virtual Instruccional

Figura 83. Aplicacién del Médulo Virtual Instruccional

Figura 84. Aplicacién del Médulo Virtual Instruccional
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Figura 85. Aplicacién del Médulo Virtual Instruccional
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TEMA

“CREACION DE UN MODULO VIRTUAL INSTRUCCIONAL APLICADO A LA ENSENANZA DE LA
ASIGNATURA DE HISTORIA Y CIENCIAS SOCIALES”

Luis Alberto Cadme Manzano
103 paginas
Proyecto dirigido por: Ing. Dario Robayo Jacome, Mg.

La propuesta de creacién de un “Moédulo Virtual Instruccional aplicado a la ensefianza de la
asignatura de Historia y Ciencias Sociales para primer afio de bachillerato” pretende mejorar los
procesos de ensefianza aprendizaje en el area de las Ciencias Sociales, mediante el uso de
herramientas tecnolégicas que mejoren la calidad educativa de los estudiantes de la Unidad Educativa
Ambato. El presente médulo virtual instruccional, se ha creado cumpliendo las diferentes fases del
diseno instruccional ADDIE, que por su versatilidad y sencillez resulta ideal para el desarrollo de
modulos instruccionales en la virtualidad. Sus diferentes fases de desarrollo estdn encaminadas a
cumplir los objetivos educativos de la malla curricular de la asignatura de Historia y Ciencias sociales
para primer afio de bachillerato.

Los recursos, actividades y estrategias metodoldgicas han sido disefiados para encaminar a los
estudiantes a descubrir el conocimiento por medio de actividades interactivas que hagan de este un
ente participativo y reflexivo de su propia historia, creando experiencias educativas motivantes para
el aprendizaje de las Ciencias Sociales. Los docentes por su parte tienen en este proyecto una
oportunidad de mejorar sus destrezas y habilidades para la enseflanza, que ofrece la tecnologia

mediante la aplicacién de este proyecto en su ejercicio docente.
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