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RESUMEN

El presente proyecto es necesario, Ambato en la Fiesta de la Fruta y de las Flores genera
proyectos que permiten representar las caracteristicas sociales y culturales. Para fortalecer los
hitos culturales en la ciudad de Ambato, a fin de que las personas interactlien y experimenten
sensaciones innovadoras a partir de una experiencia original es necesario la generacion de
elementos efimeros que resalten los hitos culturales. El objetivo de esta investigacion es
desarrollar elementos interactivos para conocer los hitos de la ciudad de Ambato a turistas y
habitantes se aplico una metodologia propia que permitan la relacion entre usuario-objeto. La
problemética surge por las escasas investigaciones de nuevas expresiones creativas que
permitan dar a conocer los aspectos distintivos de la ciudad en otros formatos, donde las
personas residentes y no, conozcan la identidad cultural. La metodologia utilizada fue la
investigacion bibliografica y etnografica semi participativa con entrevistas a expertos y
encuesta a la comunidad. Ademas, se utiliza como metodologia de disefio el design thinking,
centra su eficiencia en entender y dar solucion a las necesidades reales de los usuarios con lo
que es tecnologicamente factible y con una estrategia viable de negocio se convierte en valor
para el cliente y el mercado. El resultado de la investigacion es disefiar alegorias basandose en
la identidad cultural, y como modelo de validacion se lo realiza con expertos del Comité

Permanente de la Fiesta de la Fruta y de las Flores.

Palabras clave: Disefio, Efimero, Ambato, Disefio Conceptual
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ABSTRACT

This research is necessary because the Flowers and Fruits Festival in Ambato generates projects
that allow for the representation of social and cultural characteristics to enhance the cultural
milestones of the city of Ambato. It is necessary to create ephemeral elements that highlight
cultural milestones in order for people to interact and experience innovative sensations from
an original experience. The goal of this research is to create interactive elements that will help
tourists and locals understand the landmarks of Ambato by utilizing the appropriate
methodology that allows for the user-object relationship. The issue stems from a lack of
research into new creative expressions that allow the city's distinctive aspects to be showcased
in other formats where natives and visitors can understand its cultural identity. The applied
methodology was bibliographical and semi-participatory ethnographical research with
interviews with experts and a survey of the community. It was also used in the design
methodology. Design thinking is distinguished by the fact that it focuses its efficiency on
understanding and responding to real-world user needs; it is technologically feasible; and, with
a viable business strategy, it can become valuable to the customer and the market. The study's
outcome is the creation of allegories based on cultural identity, which is carried out as a

validation model by the Flowers and Fruits Festival's Permanent Committee.

Key words: design, ephemeral, Ambato, design thinking
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INTRODUCCION

El presente proyecto nace desde la disciplina del Disefio y tiene como fin explorar nuevas
alternativas de expresion creativa en la ciudad de Ambato, tales como: alegorias, esculturas
florales, exposiciones artesanales, entre otras. Esta perspectiva propondré nuevos escenarios
de expresion basados en iconos representativos de la ciudad de Ambato para la Fiesta de la
Frutay de las Flores (C.P.F.F.F) debido a que este evento ofrece muchas posibilidades para dar

a conocer hitos culturales de la ciudad tanto para turistas como para residentes.

La necesidad de este proyecto es fortalecer los hitos culturales en la ciudad de Ambato, donde
las personas interactlen y experimenten elementos innovadores, Se crea asi una experiencia
genuina y original mediante lo efimero. El disefio efimero propone un espacio en constante
cambio, Unico e irrepetible donde el usuario disfruta una experiencia en un contexto
estimulante. En definitiva, el concepto del proyecto es lo efimero y tiene como objetivo generar
elementos interactivos que permitan la relacion entre usuario-objeto, mediante el disefio, para

dar a conocer los hitos de la ciudad de Ambato a turistas y habitantes.

De acuerdo con Suarez (2018) define lo efimero como lo que dura poco, lo breve, lo fugaz;
opuesto a lo permanente, lo duradero; por otra parte, Medina (2016), conceptualiza al disefio
efimero como un transito en el tiempo, produce una marca que se adapta a los requerimientos
en constante cambio, se experimenta en el espacio e indudablemente es un suceso irrepetible
debido a factores que tienen que ver con el lugar, el publico y/o el usuario. EI concepto central
de este proyecto es lo efimero y tiene como objetivo generar elementos interactivos que
permitan la relacién entre objeto-usuario, mediante el disefio para dar a conocer los hitos de la
ciudad Ambato a turistas y habitantes. La metodologia de investigacion es etnografica y
bibliografica con caracter exploratorio y descriptivo, para caracterizar hitos importantes de la
ciudad Ambato.

La problematica que se desarrolla en la ciudad de Ambato es la escasa innovacién en el disefio
de las tradicionales manifestaciones culturales de los carros alegéricos en la Fiesta de la Fruta
y de las Flores (F.F.F.). (Viteri, 2007), ex Asesor artistico de la F.F.F., menciona que este
problema nace por la falta de investigacion de nuevas expresiones creativas que permitan dar

a conocer la identidad de la ciudad en otros formatos, afirma, también, el ex constructor y



artista German Paredes que, la F.F.F., es donde las personas nativas y no nativas de la ciudad
conocen la identidad cultural de la ciudad; por otra parte, en esta fiesta se observa que se
representan hitos culturales significantes y empaticos para los ciudadanos, pero no desde los
barrios o comunidades de la ciudad es asi que se convoca al nuevo concurso con los hitos
culturales de la ciudad de Ambato. Los hitos presentes en una ciudad son acontecimientos que
marcan un momento importante en una region, pais, ciudad o territorio, como lo menciona;
Maldonado & Hernandez (2010).

Al concebir identidad colectiva es una construccion sociocultural. La construccién del sentido
de pertenencia estd estrechamente relacionada con las interacciones sociales, la cultura y el
contexto social macro y micro (p.246). Con dicha valoracion, es preciso que el analisis se
oriente a identificar aquellas singularidades que permitan fomentar el caracter de originalidad
mediante su morfologia e iconografia, que a su vez responda a la necesidad de concebir

atributos que la distinguen de otras ciudades (Larrain & m Madrid, 2017).

Asi, los hitos urbanos de una ciudad otorgan notoriedad para prevalecer en la consigna social
a traveés del tiempo gracias al beneficio de conocer la historia urbanistica en su forma material.
La constante interaccion con distintas ubicaciones de hoy en dia crean el equilibrio entre lo
moderno y antiguo, por su caracter visual que sobresale y atrae a la remembranza colectiva, los
sucesos fidedignos que le designaron notoriedad, y dichas peculiaridades merecen ser
aprovechadas mediante otras expresiones para magnificar su significado, sin olvidar que, “la
memoria colectiva es parte vital de la cultura de los pueblos y en la memoria; hay un sin namero
de referencias, ideologias, imaginarios y valores tanto del pasado como del presente y esto

orientan a la formacion de identidad” (Guerrero, 2002, p. 104).

La aplicacion del disefio efimero a los productos y a la representacion en hitos culturales,
también, es un problema desde un punto de vista académico al entender esta mimetizacion
entre tres conceptos: efimero, producto y cultural. Es complicado visualizarlo, pero ya existen
varias iniciativas alrededor del mundo sobre el disefio efimero y los productos como es el caso
de Resonancia Responsiva Farah (2014) y Mil estrellas Barragan (1999). Por lo tanto, para
poner en valor el disefio efimero ambienta espacios en entornos comodos, agradables,
diferentes que permiten al visitante tener una experiencia (Farah, 2014). Consensuado entre el
cliente, el ambientador y el organizador. La propuesta tiene que representar al cliente su idea,

de otra manera no sirve. Esta tiene que proyectar segun lo que el evento requiera, y se disefia



y construye se penso en la mejor manera de transmitir el mensaje a comunicar (Traverso,
Willians, & Palacios, 2017).

El disefio efimero es pensado como mucho més que un espacio que se va a ocupar durante
algunas horas o dias, en un evento social 0 empresarial, como en una convencion o exposicion,
para que este comunique, bajo estos criterios el problema cientifico de este proyecto que es la
falta de representacion de hitos culturales, ademas, de analizar otras perspectiva creativa para
conocer la identidad de Ambato, se propone la siguiente pregunta: ¢;De qué manera el disefio
efimero aplicado a una instalacion interactiva basada en los hitos culturales permite generar
experiencias a los habitantes y turistas que lleguen a la localidad de Ambato durante las F.F.F.
Ademas, de explicar los disefios efimeros aplicado en una instalacion interactiva basada en
hitos culturales, lo ayuda a generar una experiencia a los habitantes y turistas de Ambato
durante las festividades (Flores, Salazar, Nufiez, Palacios, & Hernandez, 2017, p.8).

Asi mismo, el enfoque utilizado fue mixto: cualitativo, de disefio etnografico y disefio no
experimental, corte transversal y alcance descriptivo, a fin de obtener informacién cultural a
partir de fuentes primarias. Entre las técnicas utilizadas estuvo la revision documental y la
etnogréfica semi participativa, donde se incluyeron entrevista a expertos y encuesta a la

comunidad.

Como resultado se conocieron aspectos relevantes de la historia y tradicion ambatefia y, en
consecuencia, las experiencias mas idoneas a ser recreadas en una alegoria. Por lo mismo, la
cultura y la imaginacion ejes estructurantes de este proyecto, se hizo necesario el recurrir a
métodos cualitativos que permitiesen recabar la opinion de los usuarios y considerarlos a ellos
como audiencias. Por estas razones se ha decidido aplicar la metodologia conocida como
Design Thinking, por ser un proceso interactivo, no lineal, que se basa en la logica, la
imaginacion, la intuicion y el razonamiento sistematico, resultandos que benefician al usuario

final.

Finalmente, debido a que este proyecto se ubica en el ambito de la cultura, es inevitable
considerar el hecho de que el patrimonio esta protegido por numerosos cuerpos legales y

acuerdos internacionales, los cuales, sera citados en extenso por ser mandatorios e irreductibles.



El Objetivo de la investigacion es aplicar el disefio efimero a una instalacion interactiva
basada en los hitos culturales se genera una experiencia en los habitantes y turistas de
Ambato durante las Fiesta de las Frutas y Flores.

Asi mismo se plantea como objetivos especificos a:

1. Ildentificar modelos de creacién comunitarios para el disefio de festividades culturales
efimeras que faciliten la abstraccion experimental a partir de los hitos culturales de la
ciudad de Ambato.

2. Establecer procesos metodolégicos para el desarrollo de instalaciones efimeras
basadas en hitos culturales.

3. Generar una propuesta de instalacion interactiva que represente los hitos culturales de
la ciudad de Ambato.

4. Presentar un modelo de negocio desde el disefio, se establece los beneficios del

producto o servicio cultural para la comunidad.

El presente proyecto nace desde la disciplina del disefio y tiene como fin explorar nuevas
alternativas de expresion creativa en la ciudad de Ambato diferentes a las existentes como:
alegorias, esculturas florales, exposiciones artesanales, entre otras. Esta perspectiva propondra
nuevos escenarios de expresion con iconos representativos de la ciudad de Ambato para la
F.F.F debido a que este evento brinda un sin nimero de posibilidades, con las cuales, se dan a

conocer hitos culturales de la ciudad para turistas y residentes.

El origen a la catastrofe del terremoto, pero, también, hacen ver que la produccion ayuda a
mitigar la desgracia y es por ello por lo que tienen un lugar preponderante en la narrativa de la
fiesta. Cada uno de los elementos compositivos tiene una carga simbolica importante, por lo
cual, la “paleta” de materiales esta limitada a aquellos propios de Ambato. |Esta materialidad,
que mantiene la tradicion esta incluida en cada propuesta de alegoria pues es lo que se espera
ser leido por los habitantes, como simbolo de propiedad y cohesién comunitaria, pero, ademas,

proyecta y refuerza la percepcién de autenticidad para los turistas.

La necesidad de este proyecto es fortalecer los hitos culturales en la ciudad de Ambato, donde
las personas interactden y experimenten elementos innovadores, asi una experiencia genuina

y original mediante lo efimero. Asi que se tomo los datos de la revista.



Por los resultados, se denota que el 65% de la poblacion si conoce las esculturas y alegorias
son festividades conocidas y el 35% desconoce estas festividades se establece que son turistas

que no conocen las festividades de la provincia.



CAPITULO I: ESTADO DEL ARTE Y LA PRACTICA

Previo al desarrollo del presente proyecto, se exhibe alguna de la documentacion encontrada
respecto al tema presentado, con el motivo de otorgar una vision reciente y actual o cuanto

menos proxima sobre los temas que sientan las bases de esta investigacion.

Ambato es una ciudad ecuatoriana de penetrante riqueza cultural, histérica y patrimonial, con
escritores, pintores y artesanos que han dado lustre a la ciudad. Pero Gltimamente, ha existido
una disminucion y alejamiento de la produccidn cultural y las artes, se muestra un desinterés
casi total por este tipo de manifestaciones. Los hitos exhibidos servira como referentes para el
disefio de una instalacion efimera que dé a conocer la riqueza cultural de la ciudad. Este tipo
de expresiones artisticas, ademas, de rescatar valores culturales, fomenta el interés sobre una

herencia cultural mediante la impresion que da la instalacion a los sentidos de la poblacion.

Las arquitecturas temporales en palabras de Manzi (2020) “son espacialidades de corta
duracion cuya finalidad es celebrar momentaneamente un evento, se conformd una

cosmovision especialmente disefiada para el acontecimiento a conmemorar” (p. 164).

La llamada economia naranja 0 economia creativa Buitriago & Duque (2017), también,
considera al Disefio como uno de los principales actores en la economia creativa que de hecho
crecio en un 134% entre 2002 y 2011 y donde el Disefio es una de las disciplinas que mas
productos desarrolla dentro de este modelo de economia. La creatividad, las artes y la cultura
son los principales insumos para un sistema de esta naturaleza y la generacion de utilidades
suele darse por la explotacion de los derechos de propiedad intelectual y que tiene, también,

como efectos la consolidacion y profundizacion de la cadena de valor creativa (Ibid.)

Un territorio creativo da origen a una industria creativa si es que se dan ciertas condiciones, a
las que llama las 3T: talento, tolerancia y tecnologia (Florida, 2014). En el talento se incluyen
ciertas disciplinas que conforman el nlcleo creativo, entre ellas el Disefio, pero, también, la
ingenieria, la arquitectura, las matematicas entre otros. Sin embargo, su sola presencia no es
suficiente porque, ademas, se requiere que existan profesionales muy capacitados y centros
educacionales de excelencia e innovadores. La tolerancia es necesaria para que las ideas

circulen libremente y sin censura, donde esta variable se mide por dos indicadores, el bohemian



index y el gay index. El primero se refiere a la vida nocturna de calidad puesto que la clase
creativa es bohemia y el gay index refleja la tolerancia de una comunidad.

Una comunidad creativa construye un territorio creativo y el Disefio es mas fructifero en un
contexto con esas caracteristicas donde es cultura y el arte son insumos para transformar, para
desarrollar productos originales, con alto valor percibido y en consecuencia altamente rentables
(Trimarchi, 2008). De hecho, varios carnavales se realizan al inicio de la cuaresma, de manera

desenfrenada, como una manera de prepararse para las privaciones (Flores M. , 2001).

Con el tiempo, han evolucionado desde la manifestacion del fervor religioso a una actividad
turistica basada en la cultura pero que, también, genera utilidades econémicas, lo que ha llevado
a la profesionalizacion del evento (Garcia, 2004), por lo cual, se inserta dentro del concepto de
economia naranja. Esto ocurre, el carnaval ampara a una industria de servicios asociada a la
festividad, para lo cual, incluso, se inventan o visibilizan tradiciones que enriquece la festividad
desde el punto de vista del espectaculo e incluso de la cohesién social (Hobsbawm & Ranger,
2002).

Existen muchas festividades carnavalescas donde las méas reconocidas son el carnaval de
Venecia y el de Rio de Janeiro. En cuanto a América, el carnaval surge como una hibridacion
entre lo catdlico y lo indigena que luego se hace mestizo, lo que incluye al Mardi Gras
estadounidense, de origen francés. Sin embargo, de fondo se sustentan en mitos fundacionales

comparables, donde siempre esta presente lo sobrenatural (Flores M. , 2001).

Cuadro 1. Modelos de creacién comunitarios para el disefio de festividades culturales

Fiesta Origen Expresidn Artistica ABSTRACCION
Carnaval de Escane del control Desfiles improvisados Escape de la realidad
Venecia pe de disfraces y fiestas privadas. y rutina.

monarquico.
Carnaval, de Rio Conjb_lnacmn de costumbres y Desfiles teméticos y trajes Interaccion publico

. . tradiciones europeas y - . e

de Janeiro, Brazil. : impresionantes. participantes

africanas.

Religioso al honor de San

. Esculturas monumentales .
. José Patrono de los " . . Efimeroy

Fallas de Valencia . - . Efimeras, Pirotecnia y

carpinteros, Critico, Satiricoy ruido conceptual.

renovacion. '

Carrozas Creativas

Desfile de flores Conmemorativo, competitivo, monumentales: Interactividad
Bloemencorso Promocional. Imaginativas. flores Creatividad.
Zundert. utilizadas son dalias. Efimero.

Al final se destruye todo.
Fuente: Elaboracidon Propia

Curatoria de exposiciones



Los carnavales como todos los eventos culturales mantienen su identidad en la medida en que
mantienen una linea editorial consistente, que, ademas, requieren ser divulgados, elaborada
por el del curador que actia como puente entre los diversos actores de la exposicion y la
audiencia (Mosco, 2016). Curar es seleccionar, por tanto, también, excluir para lo que se
requiere de un estudio acerca del contenido y contexto de la exposicion (Ministerio de Cultura,
2012). Inicialmente, los espectadores asisten a una exposicion debido a la motivacion o
expectativas que genera la promocion y eventualmente la instalacion misma, tanto desde lo
técnico como de lo reflexivo (Mosco, 2016), pero luego debiera manifestar interés en el
contenido exhibido, el cual, ha sido seleccionado mediante el trabajo de curatoria (Ministerio
de Cultura, 2012), lo que asegura continuidad en el relato, a nivel simbélico y material, hay

varios autores.

1.1. Hitos culturales

Al hablar de hitos culturales, se refiere a la implicacion de los términos “hitos” y “cultura”,
toman en cuenta la amplitud que ofrece el campo cultural y al tratarse de una condicién humana
y sobre todo social abarca un sinnimero de aristas y diferentes criterios vertidos en el tema por
una variedad de autores a través de los afios (Barrera, Mora, & Mancheno, 2013).
De acuerdo con Imaginario (2013) define a la Cultura como al conjunto de bienes materiales y
espirituales de un grupo social transmitido de generacion en generacion con el fin de orientar
las practicas individuales y colectivas. Incluye lengua, procesos, modos de vida, costumbres,
tradiciones, habitos, valores, patrones, herramientas y conocimiento (p. 1). Pero la UNESCO
(1981), define que:
La Cultura puede considerarse actualmente como el conjunto de los rasgos
distintivos, espirituales y materiales, intelectuales y afectivos que caracterizan a
una sociedad o un grupo social, que abarca, ademas, de las artes y las letras, los
modos de vida, los derechos fundamentales al ser humano, los sistemas de
valores, las tradiciones y las creencias, que da al ser humano la capacidad de
reflexionar sobre si mismo. A través de ella el hombre se expresa, toma
conciencia de si mismo, se reconoce como un proyecto inacabado, pone en
cuestion sus propias realizaciones, busca incansablemente nuevas

significaciones, y crea obras que lo trascienden (p. 136).



La Comision Econdmica para América Latina y el Caribe (CEPAL) (2015), indica que las
manifestaciones culturales se categorizan, en tres areas que se hallan interrelacionadas en un
hecho material o cognitivo, objetivo y subjetivo a la vez, como producto de la convivencia del

ser humano en sociedad:

e Material o econdémico: comprende la arquitectura, medios de transporte, artes
plasticas, artesanias, comidas, etc.

e Social: la familia, organizaciones sociales y gremiales, fiestas sociales, civicas y
religiosas.

e Mental e ideol6gico: el lenguaje, formas de comunicacion verbal o gestual literatura
en verso y prosa, la religion y otras creencias, musica, teatro, medicina tradicional y

otras costumbres.

Tipos de Cultura

De acuerdo con CEPAL (2014), al distinguir los rasgos culturales compartidos por un grupo,
se habla de subculturas, las mismas que son culturas particulares de los diferentes grupos o
sectores de una misma sociedad, definidas en base a diferentes criterios: social, étnico, género,

etario, geografia regional, laboral, se establece las siguientes diferenciaciones:

e Cultura Mental: son aquellos valores, habitos, conocimiento, y costumbres, que se
infunden en la mente de las personas, por ejemplo, respecto a la higiene, el respeto a la
sociedad, al medio ambiente, etc. (Chang, 2019).

e Cultura Social: son aquellos valores socialmente positivos que son inculcados en las
personas, para que estas se desenvuelvan mejor dentro de la sociedad, en un ambito de

paz y armonia (Martinez & Vargas, 2017).
Patrimonio Cultural
Segun la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura

(UNESCO) (2010), el Patrimonio Cultural comprende los bienes culturales que, en el proceso

de desarrollo histérico, una sociedad hace suyos los disefios (elementos culturales autdctonos)
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0, los hizo suyos, por medio de la adopcidn o apropiacién de significados, los mismos que estan

en constante proceso de renovacion.

Para valorizar y reconocer que un bien cultural sea de interés arqueoldgico, arquitectonico,
artistico, etnoldgico, historico, linguistico, social, de acuerdo con Chang (2019), tienen que

ruinir las siguientes condiciones primordiales:

e Antiguiedad: el bien, aunque en su época no se consideraba valioso, el haber llegado a
la nuestra le da valor, pues su existencia es mas dificil y se valoran por antiguos.

e Excepcionalidad: un bien es irrepetible, es original.

e Rareza: este atributo se establece por su origen o por su posicion, pues no queda ningln
otro bien igual.

e Testimonio: un bien tiene un valor explicito del acontecer histérico de una comunidad.

e Signo: la cultura es signica, un bien tiene un significado, un mensaje para interpretar.

e Funcidn: un bien cumple un papel de utilidad social.

De acuerdo con el Ministerio Coordinador de Patrimonio del Ecuador (2012), define los bienes
culturales como elementos tangibles e intangibles, porque se connotan como inestimables e
irremplazables, puesto que representan una declaracion y simbologia historico-cultural para los

pobladores de una determinada sociedad.

El patrimonio se divide en 2 categorias, segin la UNESCO (2004), una de ellas es el mueble y
consiste en artefactos que son trasladados y comprende colecciones u objetos de caracter
arqueoldgico, etnogréafico, artistico, utilitario, documental, cientifico, utilitario y monumentos
en espacio publico entre otros. El patrimonio inmueble comprende sectores urbanos, conjuntos
de inmuebles en espacio publico y estructuras de arquitectura habitacional, institucional,
comercial, industrial, militar, religiosa, para el transporte y obras de ingenieria que ofrecen

valores distintivos y representativos para una sociedad.

La comprensién del patrimonio cultural inmaterial de diferentes comunidades contribuye al
didlogo entre culturas y promueve el respeto hacia otros modos de vida. Se destaca asi la
importancia que tiene patrimonio o herencia cultural inmaterial para el desarrollo de las

comunidades, que no depende de la manifestacion cultural en si, sino que de los conocimientos
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y técnicas propias del grupo humano que se transmiten de una generacion a otra (UNESCO,
2010).

Patrimonio cultural del Ecuador

Ecuador celebra el “Dia Nacional del Patrimonio Cultural, Monumentos y Lugares de Interés
Historico y Artistico” el 18 de abril de cada afio. Desde 2011, el pais se sumo a esta celebracion
declarada por la UNESCO en 1983 (Presidencia de la Republica del Ecuador, 2010), para
visibilizar y concientizar sobre la “diversidad del patrimonio cultural de la humanidad, de su
vulnerabilidad y de los esfuerzos necesarios para protegerlo y conservarlo” (p.1). El texto del
Instituo Nacional de Patrimonio Cultura (2014) reconoce que:
El Patrimonio Cultural estd conformado por aquellos elementos materiales e
inmateriales que han sido heredados de nuestros antepasados y constituyen un
elemento importante para la construccion de la identidad nacional ... El
patrimonio cultural ecuatoriano esta representado en las 38 ciudades que, con
sus edificaciones antiguas, templos, esculturas, cuadros y monumentos han

construido la historia y reflejan la identidad de toda la nacion (p.1).

Patrimonios Inmateriales del Ecuador

En Ecuador se reconocen 19 manifestaciones culturales que, segun Instituto Nacional de
Patrimonio Cultural, (2020) destaca las siguientes:
Mama Negra, Fiesta de la fruta y flores, Blancos y Negros, Fiestas de San Pedro.
El Maiz y sus manifestaciones del canton Rumifiahui, Pase del Nifio Viajero, La
Marimba, Fiesta de los inocentes, Macanas de Gualaceo (IKAT), La Diablada
Pillarefia, Corpus Cristi, Carnaval de Guaranda, Técnicas de navegacion, El
trueque o cambio, Los Rucos-Valle de los Chillos, Paseo del Chagra, Cosecha

de cereales, Cacao Nacional fino aroma, El Pasillo ecuatoriano (p. 1)

La ciudad de Ambato fue fundada en 1570 y junto a ello, se crea la Tenencia del Corregimiento
de Riobamba y en 1757 se le otorgo el titulo de “Villa”. El 15 de septiembre de 1860 se le
elevd a la categoria a Provincia de Ambato y se incluy6 al territorio que hoy se conoce como
Tungurahua. En 1961 fue rebautizada con el nombre de provincia de Tungurahua (Villaroel,
2013).
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El centro histdrico tiene un desarrollo urbano que ha sido afectado por varios cataclismos desde
la época colonial, el primero del que, se tiene registros fue el terremoto de 1698, que obligo a
movilizar el asentamiento a tierras mas seguras. El Gltimo terremoto de gran magnitud ocurrio

el 5 de agosto de 1949, se destruyen gran parte de la ciudad (Torres, 2017).

La narrativa

Esta técnica literaria permite elaborar historias se aplica una estructura, en la cual, se organiza
la historia, que es llevada adelante por los personajes segln la trama, lo que genera la accién
(Cather, 2020). Una alegoria es el relato de una accién Unica que se acerca a la categoria del
cuento, donde los personajes tienen menos profundidad que en la novela y la trama se limita al
hecho Unico (Alvarez, 2009). La puesta en escena suele ser fantastica pues del hecho relatado
se rescata el concepto central de la historia y se construye de manera tal de provocar impacto a

través de la evocacion y la recreacion.

Existen dos estructuras narrativas mas usuales, la aristotélica de tres actos y la circular o del
viaje del héroe, ambas capaces de organizar el relato para mantener la tension y el ritmo del
relato (Alvarez, 2009). El viaje del héroe o estructura del mono mito, es circular y suele
utilizarse para las sagas, consiste en la existencia de un protagonista o héroe, al cual, se le
presenta un desafio, que al principio no acepta, pero que da origen a la aventura (Chamorro,
2017). Luego de las peripecias, el héroe vuelve renovado donde los suyos y toma la decisién
de quedarse o continuar con las aventuras, en una estructura ciclica (Alvarez, 2009).

Por el contrario, la estructura de tres actos “presentacion”, “trama” y “desenlace” soporta una
historia Unica en que la tension aumenta de una etapa a otra a través de hechos significativos o

giros dramaticos (Chamorro, 2017).

Un recurso muy utilizado para la elaboracion de cuentos y fabulas es el zoomorfismo de los
personajes, a los cuales, se les dan atributos humanos y representan la historia, usualmente con
fines moralistas. De acuerdo con el Ministerio de Cultura y Patrimonio (2010) el estado
ecuatoriano, dependiente del Ministerio de Cultura y patrimonio, identifica las grandes
dimensiones que caracterizan a la ciudad y las declaraciones con fuerza legal que por su

naturaleza se transcribe en extenso:
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Valor testimonial: La historia de la ciudad de Ambato, desde sus inicios, se ha
tejido entre desastres naturales, fuertes movimientos telUricos y erupciones
volcénicas, es por esto por lo que en la actualidad se conserva una reducida

cantidad de edificaciones antiguas con valor patrimonial.

Estos inmuebles expresan diferentes etapas del desarrollo histérico de la arquitectura de esta
ciudad y constituyen testigos de los diferentes momentos constructivos que ha vivido la ciudad.
De alli la importancia de preservarlos, conservarlos y restaurarlos para ponerlos en funcién

social y cultural.

El Gltimo suceso sismico ocurrido el 5 de agosto de 1949 destruyd gran parte de la provincia
de Tungurahua y como parte de ella el Canton de Ambato, el violento terremoto sumio a la
ciudad y su poblacion en un estado de devastacion y desesperanza, sin embargo, como
respuesta a este hecho doloroso, en 1951 por iniciativa de algunos ciudadanos, se instituyo la
Fiesta de la Fruta y de las Flores como simbolo de la reconstruccion espiritual del ambatefio y
material de la ciudad, se rescata los valores de confraternidad, solidaridad y fe. La Fiesta,
declarada como patrimonio cultural inmaterial de la Nacion, pone en evidencia que, en medio
de la tragedia, los ambatefios renovaron sus sentimientos de gratitud a la vida y a la naturaleza,

gracias a su espiritu de pujanza y altivez.

Fuente: El universo (205).

Con relacién al Patrimonio Cultural, el Ecuador posee una normativa clara acerca del concepto
contenida en el Reglamento general a la ley organica de Cultura de 2017, que establece que es

un deber constitucional proteger el patrimonio cultural y natural (Asamblea Nacional, 2017). La
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primera declaratoria de este propdsito data de 2005 y esta inscrito en el Acuerdo Ministerial No.

211 del 26 de Julio de 2005, que en lo referido a Ambato dice;
Declarar como bienes pertenecientes al patrimonio cultural del Estado a 186
edificaciones y bienes urbanos de la ciudad de Ambato. Como area de
proteccion la zona que forma un poligono irregular entre las calles Francisco
Flor, Antonio José de Sucre, Pasaje José Rodo, Pedro Fermin Cevallos, Mariano
Castillo, Juan Benigno Vela, Juan Le6n Mera, 12 de noviembre, Luis A.
Martinez, Joaquin Lalama, Vicente Rocafuerte, Eugenio Espejo, Cuenca,

Araujo, Pérez de Anda, Mariano Castillo, Quito, Guayaquil y Simon Bolivar
(p.2).

Imagen 2. Avenida los Guaytambos, Sector Ficoa- Las Palmas

Segun el Instituto Nacional de Patrimonio Cultural (2009), declara que:
La fiesta de las flores y de las frutas fue declarada como patrimonio inmaterial
de la nacion Esta fiesta popular es la mas importante para sus pobladores. Se
lleva a cabo entre los meses de febrero y marzo. Tiene cuatro numeros
principales alrededor, de los cuales, gira toda la celebracion: el pregén y la
eleccion de la reina, la bendicidn de las flores las frutas y el pan, el desfile de la

confraternidad y la ronda nocturnal.

El desfile, que inaugura la fiesta recorre las principales calles, inicia en la Av. Cevallos y
concluye en la Av. Unidad Nacional. La fiesta tiene una duracion de cuatro dias. El dia sdbado
previo al carnaval mas los tres dias que corresponden a este festejo, pero sin tener nada que ver
con esta celebracién de origen pagano. Los preparativos de la fiesta toman varios meses,

aproximadamente desde agosto se empiezan a preparar los nameros que formara parte del
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espectaculo se desarrollan en el espacio urbano, es concebida y asociada a lo mestizo, desde
1965, la fiesta corre a cargo del comité permanente, brazo coordinador y ejecutor del municipio
para la realizacion de las festividades, su directorio es nombrado por el alcalde con un periodo
de gestién de cuatro afios.
La continuidad de la celebracidn se debe a que las personas, participan de las
actividades previstas. Se fundamenta en la union social, familiar, propia de la
dindmica cultural, muchas manifestaciones han cambiado, sin embargo, la fiesta
permanece, las tradiciones y costumbres van de una generacién a otra con

algunas variantes propias del tiempo (p.1).

A partir del gran terremoto el 5 de agosto de 1949 y como parte de la reactivacion econdémica
y social, desde 1951 se ha realizado la fiesta de las frutas y las flores, como muestra de pujanza
y solidaridad, en este contexto, el desarrollo de actividades culturales, asi como la elaboracion
de alegorias referentes a tematicas de la ciudad, han tenido un papel fundamental. Las alegorias,
tanto estaticas como maviles (carros alegdricos) van afio a afio como resultado de la aparicién
de nuevas técnicas y materiales, asi como la profesionalizacion de los artesanos encargados de

su elaboracion.

A pesar de la gran calidad y aceptacion a nivel local y nacional que gozan las alegorias por
motivo de las fiestas de la ciudad, existe la opinion de que se han vuelto un tanto repetitivas y
se han limitado a representar la parte formal de una idea, carece de profundidad narrativa. Es
por eso por lo que se vio la necesidad de ir méas alla de lo realizado hasta el momento y ofrecer
al turista local como foraneo una alternativa, que sin dejar a un lado las tradiciones y eventos
conocidos, brindarle nuevas experiencias sensoriales y conceptuales que no se ha tomado en

cuenta hasta el momento.

1.2. Disefio Efimero

El Disefio nace siempre a partir de ideas transitorias, las cuales, se plasman de manera de fisica
para resolver un problema, donde se amalgaman los sentimientos y emociones del disefiador
con las necesidades y emociones del usuario, por lo cual, que parte de una misma idea varios
proyectistas van a obtener un resultado diferente pero siempre enfocados a satisfacer la misma
necesidad (Sanchez, 2004). Esta consideracion es importante pues sitta al disefiador como

actor del problema que, debido a su formacion profesional, aplica metodologias de disefio, lo
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que en cierta manera independiza al observador de sus anotaciones, se sabe que nunca lo hara
del todo (Pereiro, 2012).

Lo efimero se refiere a una temporalidad transitoria, breve, donde es importante comunicar la
esencia de una propuesta en formato espacial y tridimensional, para establecer una conexion
emotiva con el usuario y transmitir mensajes especificos. Implica la existencia de
condicionantes que afectan en todo el desarrollo de un proyecto, desde su planteamiento y
posterior ideacion, por el presupuesto y las especificaciones acordadas con el cliente, para
terminar en el desmontaje de la instalacion y reciclaje de sus materiales (Sanz, 2016).

De acuerdo con Hernandez y Borau (2019) las instalaciones efimeras transforman el espacio
donde se montan por un cierto tiempo Yy satisface las necesidades que se acordaron durante ese
tiempo se permite, ademas, que los creadores tengan un espacio para la experimentacion (Como
se cita en Farah, 2014).

Dada su concepcidn y temporalidad, las instalaciones efimeras no consideran su durabilidad
con relacion al territorio en que estan situados, se fallo en muchas veces frente al dafio
producido por el clima (Sanz, 2016), y en ciertos casos, estan sometidos a usos heterogéneos
no planteados en su disefio, con un valor simbdlico superior al funcional (Buitriago & Dugue,
2017).

Un montaje efimero tiene al contexto cultural y territorial como soporte de significado y
proyeccion de una imagen de la zona que ayuda a construir una marca de ciudad (Sacco &
Tavano, 2009). Existen casos de festividades, por ejemplo, de carnavales, que han distinguido
a las ciudades y se han transformado en su sello, como el caso de Rio de Janeiro (Brasil),
Venecia (Italia), Mardi Gras (Nueva Orleans, E.E.U.U), Keukenhof (Paises Bajos), Colonia
(Alemania), Fiesta de la Tirana (Chile), Oruro (Bolivia), Cozumel (México), Barranquilla

(Colombia), La Plata (Argentina), entre otros.

El proyecto personal: Responsive Resonance Es una categoria concebida por los disefiadores
Phoebe Smith, especialista en disefio de interiores, Stephanie Farah, arquitecta y Victor Holder
donde se trabajé la espacialidad aumentada, donde los estudiantes debian hacer un prototipo a
escala real. Esta propuesta se conformé por una cubierta plastica que se desplazaba de manera

ondulante, se sigue la ruta del cliente mientras este caminaba y a medida que esto ocurria, se
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hace la ilusion de que seguia el ritmo al pasar por ese escenario. El area de la superficie estaba
atada a un cable que era jalado por motores eléctricos que a su vez se activaban mediante

sensores de movimiento.

Sin embargo, para Farah (2014) en su libro Mis estrellas, expresa que los disefiadores usan las
paredes para abarcar mas espacio. Para este modo, el expresarse, jugar, comunicarse 0
transmitir una creacién colectiva sobre su superficie ayudara mejorar la expresién corporal y
ayuda a vislumbrar el disefio aplicado (obsérvese la fig. 3). Aunque las limitaciones inherentes
de la baja resolucién buscan estimular nuevas formas de auto-expresion y comunicacion, es

necesario brindar nuevos lenguajes y que a la vez sean simples.

Imagen 3. Mis Estrellas

Fuente: (Barragan & Aitken, 2021)

Aunque en la obra de Pulse Room o Almacén de Corazonadas, disefiada por Rafael Lozano en
2006, consiste en 300 bombillas distribuidas en un plano accionadas por sensores (véase la fig.
4) que, al detectar el ritmo cardiaco del usuario, se enciende una primera bombilla, asi

sucesivamente con los otros usuarios (Farah, 2014).

Imagen 4. Pulse Room Almacén de Corazonadas

Fuente: (Lozano, 2006)
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Caracteristicas del Disefio Efimero

Necesidad del visitante

De acuerdo con Pine y Gilmore, el concepto de experiencia nace de dos campos: como el
marketing y el disefio de interfaz de usuario. La experiencia dentro del marketing tiene su
origen en el libro The Experience Economy realizada por Pine, Joseph; Gilmore, James, obra
que dicta como el desarrollo econémico pasa de las industrias primarias (agricultura,
silvicultura y pesca), a las secundarias (fabricacién de productos) y luego a las terciarias

(industrias de servicios), para llegar a la economia de la experiencia en una cuarta industria.

Existen distintas razones por las que una persona visita un territorio diferente, ellas tienen un
origen laboral, estudios, negocios e incluso turismo. Dentro de esto Ultimo existen varias
categorias, la del turismo cultural uno de los ejes importantes en la dimension economica
(Orduna & Urpi, 2010). Bajo esta perspectiva, los montajes efimeros satisfacen la funcién
simbdlica que desde la economia de la experiencia podria situarse en el eje de las emociones
escapistas (Pine & Gilmore, 2001), donde ellas son escenificadas a traves de los montajes que
acttan como interfases (Cano, 2015), o mediadores culturales dentro del llamado capitalismo

cultural.

Sin embargo, a pesar de la temporalidad un montaje es, finalmente, un servicio que ofrece
experiencia en el momento en que se eroga y que, segun su impacto emocional, es capaz de

producir sentimientos duraderos (Jacob, 2017).

Organizacion y gestion del evento

Existen criterios generales para organizar un evento, pero el mas importante es la voluntad de
los involucrados en llevarlo adelante, basados en los mismos acuerdos (Sanchez, 2018). La
importancia de la cohesién del equipo de trabajo es crucial a fin de comunicar en un corto
tiempo un mensaje inequivoco Yy, también, para producir una experiencia memorable que, en

este caso, fortalezca la identidad de marca de la ciudad (Dinnie, 2011).
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Ubicacion y entorno

La ubicacion es lo que le da sentido a la fiesta pues siempre esté relacionado a las tradiciones
del territorio y dada la temporalidad generalmente limitada a 40 dias, son montajes
esencialmente temporales y moviles que no precisan de una fijacién de gran durabilidad, pero
no itinerantes. Las caracteristicas espaciales, su accesibilidad y facilidad de circulacién, con el
objeto de facilitar la masificacion del evento, sobre se ha consolidado como una actividad

turistica, son factores que, también, participan en el disefio (Sanz, 2016).

Es importante que las exhibiciones efimeras consideren medidas de accesibilidad en funcion
de la capacidad prevista de asistentes o de la audiencia, desde su planificacién y elaboracién
puesto que incorporarlas a posterior implica una mayor complejidad y aumento de costos
(Hernandez & Borau, 2019).

Elementos

La evolucion tecnoldgica y de materiales posibilita desarrollar altas habilidades creativas, con
tendencia a emplear materiales prefabricados, sostenibles y reutilizados, que cumplan con las
condiciones técnicas y normativas para facilitar la accesibilidad a la instalacion, garantiza la
adecuacion de los espacios a los criterios de disefio mundial use utiliza materiales (Hernandez
& Borau, 2019).

Tipologias de instalaciones efimeras

De acuerdo Hernandez y Borau (2019), un componente efimero de caracter cultural u
ornamental instalado en espacios publicos no presentara elementos sobresalientes a una altura
inferior a 2,20 m, con un soporte o pedestal disefiado de tal manera que no sobresalgan partes
de su perimetro, ademas, permite una accesibilidad universal con una circulacion segura ante

cualquier eventualidad.

El montaje transitorio comparte muchas caracteristicas comunes con la museologia entre ellas
la contemplativa-perceptiva pero que, ademas, busca fortalecer la interaccion y la estimulacion

sensorial (Vilatuiia, Guajala, Pulamarin, & Ortiz, 2012).
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Una de las condiciones es procurar que el contenido de la exposicion esté disponible en varios
formatos que garantice que cualquier usuario lo aprecia, dentro del concepto de Disefio
inclusivo, pero, ademas, participativo (Sevilla & Salazar, 2015); para ello se incorporara la
informacién necesaria sobre la disposicion espacial de la exposicion, por ejemplo, mediante

una maqueta.

En el caso de las personas con discapacidad visual, es importante referir una guia que facilite
la visita, asi como sefialética para las personas con discapacidad auditiva. El tipo momentaneo
cumple con los requisitos de accesibilidad universal que garantizar el disefio mas adecuado
para permitir que cualquier usuario acceda a ellas en igualdad de condiciones sin importar sus

capacidades (Vilatufa, Guajala, Pulamarin, & Ortiz, 2012).

La creatividad para concebir una propuesta de instalacion es uno de los factores mas
determinantes, por lo que no es posible generalizar las categorias que se desarrollen o

identifican en las exhibiciones, porque dependen de cada caso. Instalacion artistica.

Instalacion interactiva

Diferentes autores afirman que los origenes de esta expresion artistica surgieron en la década
de 1930 de la mano de Kurt Schlitters, el cual, propuso una nueva puesta en escena donde tanto
el espacio como el espectador eran actores claves y protagonicos en la creacion de la
instalacion. La obra dadaista Merzbau fue el inicio de una forma de expresion plastica
radicalmente diferente a todo lo anterior. Durante la década de 1970 artistas como Peter
Smithson, Christo, Robert Morris, Jean-Claude, Richard Serra o Joseph Beuys, experimentaron
con este tipo de montaje por sus caracteristicas expresivas, con instalaciones novedosas para el

mundo del arte (Marafion, 2016).

Este tipo de instalacion tiene perspectivas educativas, , afecta la construccién tanto de la
identidad individual y como de la grupal, que ayuda a las personas a “reconocerse a si mismas
a través de una mayor comprension de sus entornos” (Scandroglio, Lopez, & San Jose, 2008).
De acuerdo con Obregon (2003) “...con estas instalaciones se puede aprender a valorar el
espacio, comprender su naturaleza y componentes, la realidad que constituye y los factores que

determinan nuestra percepcién de este” (p. 136).
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Esta interpretacion del espacio, donde los artistas desarrollan estrategias para conseguir la
participacion del espectador, hace reflexionar el lugar que cada uno ocupa dentro de una
sociedad y las relaciones que se dan tanto con un territorio concreto como con el resto de las
habitantes (Marafion, 2016).

De Acuerdo con Alves (2021) establece la distincion entre “lo que es interactivo y lo que no”,
debido a que considera que Internet es un medio de altos niveles de interactividad por si solo.
No obstante, esto no siempre es cierto, por ejemplo, un clic no es interactivo si no hay una
transformacién. La interactividad tiene que ser siempre una comunicacion en doble via, una
participacion del usuario en el contexto de la obra, la misma enviara estimulos hacia la persona
para ir mas alla del mero espectador y transformarse en un agente activo del espectaculo donde
los roles de emisor y receptor se alternan para generar una comunicacion bidireccional (Sagna,
2018).

Por otra parte, la interactividad tiene la capacidad de promover una comunicacion mas personal
e inclusiva con el espectador, mediante la interfaz humano-maquina méas cercana a la condicion
humana. No obstante, la interaccion propuesta se basa, por lo general, en el uso y
aprovechamiento de los medios para que sean aplicados a los distintos procesos creativos. Por
tanto, estos procesos de acercamiento y apropiacion hacia la infinidad de posibilidades que
ofrece la hibridacion actual permiten encontrar un camino de expansién y vinculo hacia nuevas
posibilidades artisticas. Se afirma que una obra interactiva se desarrolla a raiz de su propio
interfaz que determina la forma de la relacion dialdgica entre el espectador y la obra (Sagna,
2018). La Tabla 2 describe los niveles de interactividad mas importantes para que la

comunicacion sea mas directa y precisa.

Cuadro 2. Niveles de Interaccion

Nivel Apelativo Descripcion
El usuario acttia como un simple rector de informacion. Puede leer el texto en la
pantalla, asi como ver los graficos o imagenes. Logra interactuar simplemente

| Pasivo O . . ]
usando los botones de navegacion para desplazar hacia adelante o hacia atras a
través del programa o navegar por los vinculos del hipertexto.
Interaccion . . . S . g
I limitada El usuario da respuestas simples segln las indicaciones de la instruccion.
. El usuario realiza multiples y variadas como respuestas a las instrucciones. Se
Interaccion - - - - g
I compleja posibilita la entrada de cuadros de texto y la manipulacion de objetos graficos

para probar la evaluacion de informacion presentada.
Interaccion en  El usuario participa en una simulacion que refleja exactamente la situacion de
tiempo real trabajo.

Fuente: Guevara, 2010.
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La obra de los artistas Rejane Cantoni y Leonardo Crescenti (Figura 5), considerados como
grupo artistico en el desarrollo de propuestas experimentales mediante interfaces audio-téctil-
visuales, permite a través de sus instalaciones que el publico explore e interactle en espacios

virtuales o hibridos, generados por un registro de bancos de datos (Sagna, 2018).

Imagen 5. La obra de los artistas Rejane Cantoni y Leonardo Crescenti

Fuente: Canton Crescenti,(2018).

Su obra Solar, es una instalacion robdtica interactiva disefiada para simular las medidas de la
luz solar en relacion con hombre — espacio. El espectador interactia con la instalacion en el
momento que ingresa a la instalacion ubicandose en el centro, donde se encuentra una
superficie (Figura 6) que al pisarla calcula la fuerza gravitatoria del cuerpo y este dato es

interpretado por un sistema se simula la latitud y longitud real (Sagna, 2018).

Imagen 6. Solar.

Fuente: Canton Crescenti (2018).

De acuerdo con Waelder y Diaz (2019), las nuevas relaciones dialdgicas que se producen entre

el espectador y la contemplacion emotiva de la obra de arte, se caracterizan por:
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e El espectador es el activador del funcionamiento de la obra, por el cual, el espectador
pasa de ser observador a convertirse en operador o usuario.

e La interaccién entre espectador y la obra se genera en un contexto espacio temporal y
determina e implica una accién reaccion.

e Sin la presencia de un espectador, la obra no existe sino en potencia.

e La obra de arte interactivo cuestiona los conceptos tradicionales de produccién y se

desarrolla a un nivel conceptual.

Experiencia del usuario

La experiencia del usuario, 0 UX para su sigla en inglés, es la experiencia completa de una
persona , usa un producto, sistema o servicio. Las percepciones de la persona se centran en
aspectos como la utilidad, el significado, eficiencia y la facilidad de uso. La UX es entendida
como una propuesta de disefio para mejorar un producto o incluso un servicio y hacerlos méas
utilitarios y significantes, lo que permitira que el usuario experimente una experiencia grata al

utilizarlo, a través de la estimulacion de los sentidos (Hassan, 2015).

Comunmente los conceptos UX y Ul estan asociados y se refieren a la interfaz interactiva con
el usuario, una buena interfaz ayuda a que la experiencia sea agradable y significativa para el
cliente, pero el tema no se agota ahi puesto que se tendria en consideracion que es una

herramienta mas.

Este término tiene relacion con la visualidad y la grafica con la que el cliente interactta. Por
consiguiente, un disefiador especialista en disefio de interfaces para usuarios o Ul generara la
interfaz del producto mas eficiente para que se adecue a la experiencia de usuario o UX (User
experience). Para provocar una buena vivencia al usuario, se entiende y disefia esa experiencia
de comienzo a fin, y no Unicamente el aspecto estético y utilitario. Una buena experiencia de
usuario genera consumidores mas felices que aprecia mas los productos y servicios de alto

valor simbdlico (Hassan, 2015).

Pero Cano (2015), expresa una serie de caracteristicas, la cuales, se resaltan las principales:
UX representa los valores que los usuarios reconocen en un producto o servicio a lo largo del

tiempo, antes, durante y después de su uso (o compra). UX se ve afectada no solo por las
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caracteristicas del producto o servicio en si (apariencia, funciones, rendimiento, etcétera), sino
también, por el estado personal del usuario (actitudes, habilidades, expectativas, sentimientos,
etcétera) y su contexto social y fisico. (p. 16).

Cada experiencia disefiada gira en torno a una narrativa que permita imaginar lo que constituye
una experiencia satisfactoria cada vez que un usuario utilice el producto o servicio. Una
experiencia, también, es prototipada basado en las especificaciones para el proceso iterativo de
verificacion y mejora, asi que el producto o servicio realmente ofrece la experiencia que se ha

considerado como significativa para el usuario (Cano, 2015).

La técnica de “tabla de experiencias” se utiliza, para visualizar los hechos recopilados en la
etapa de investigacion del usuario y representar sus comportamientos y experiencias en orden
cronolégico. Otro método es el conocido como Prototipado por Etapas, que considera el uso
de maquetas a escala real con equipos y muebles ficticios, que proporcionan un entorno realista
en el que las personas involucradas en el desarrollo se revisan los problemas y sus objetivos
(Gonzalez, y otros, 2017). A continuacidn, se crea un escenario de experiencia ideal para
identificar las mejores 0 més eficaces interacciones que construyen las experiencias que el
producto o servicio proporcionaria al usuario. Un posterior analisis promoveria ideas acerca de
coémo cerrar la brecha entre el ideal del usuario y la realidad existente. Finalmente, la técnica

del Origami de Negocios, se emplea para visualizar y analizar el escenario (Cano, 2015).

Se dice, que esta rama del disefio existe desde que el hombre ha creado cosas y estas cosas
seran utilizadas por él mismo. Por ello, se hizo necesario de forma consciente o inconsciente

definir como y de qué forma las personas interactuan con ese objeto (Hassan, 2015, p. 22).

La ergonomia esta afin con la interaccion puesto que la mejora o perfecciona de cualquier
objeto, es fundamental para que se adapte de mejor manera a los usuarios, tanto en lo emocional

como en lo antropométrico (Laurigy & Vedder, 2010)

Una vez socializadas las distintas expresiones de la cultura, se constituyen en una mediacion,
que considera el intercambio material o simbdlico de la propuesta de disefio que permite la
construccion de los afectos hacia los objetos que al final es la base de un mercado simbdlico.
De esta manera “el mercado cultural” se manifiesta en los espacios materiales simbolicas;

ambos indispensables para identificar los mecanismos de intercambio del valor material y
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simbolico que ocurren en las transacciones de las manifestaciones culturales. Esto es necesario
en la economia naranja para determinar los instrumentos que conducen a la acumulacion del

capital econdmico y cultural en el mercado simbélico (Nifio, 2010).

El mercado no es un lugar neutral para el intercambio del valor , puesto que el mercado
simbdlico y material es un contexto de transaccion del capital cultural (Nifio, 2010), e incluso
un escenario de confrontacion donde el usuario o la audiencia se conviertan en actores entre el
producto cultural y la economia, de tal manera que a través de sensaciones recuerdos y
experiencias se logre que el producto cultural, hasta ahora intangible, se vuelva un producto de
consumo. El llamado “capitalismo cultural” se refiere a identificar y promover que la

subjetividad individual es un camino con potencial de desarrollo econémico (Nifio, 2010).

Un paso siguiente fue comprender bajo el concepto de “economia naranja” (Buitriago &
Duque, 2017) se puede organizar una economia, conocida como la “economia de la
experiencia” Pine & Gilmore (2001) donde uno de sus casos precursores fue la creacion de
Disneyland en 1955, una experiencia que fue concebida centrada en el usuario y que a su vez
fue distinta a todas las otras hasta entonces. Walt Disney, su creador, fue pionero en proponer
a la experiencia de vivenciar el parque de diversiones como un servicio. Esto se ha utilizado
hasta nuestros dias que luego se han utilizado en plataformas como iTunes, entre otras, que
cambiaron el paradigma, por ejemplo, al concebir la experiencia de escuchar, misica como un

todo y no solo la masica en si.

Propuesta de valor

Un modelo de negocio exitoso es aquel que permite que una empresa una empresa, industria o
sector econémico diferenciarse y obtener mayor rentabilidad. Una de las maneras de hacer una
propuesta de valor dirigida a sus usuarios que satisfaga sus necesidades y deseos. La matriz
CANVAS, permite organizar los distintos elementos que sustentan una propuesta de valor, ya
sean cuantitativos como cualitativos (Osterwalder & Pigneur, 2010); de hecho, el inicio del
proceso para elaborar un modelo de negocio se origina, técnicas etnograficas para identificar
al segmento de clientes (Donoso, 2011). La razon de aquello es que el proyecto sea pertinente
al grupo humano para que de esa manera se genere la vinculaciéon emocional que aumente el

valor percibido o el significado que para ellos tienen. Resultan cruciales factores como el
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género los referentes culturales, el grupo socio econdmico, el grado de escolaridad, los valores,
estilo de vida, personalidad, capacidad de decision, entre otras (Herrada & Flores, 2018).

Esta herramienta de gestion esta inmersa en la empresa sin importar su tamafio o giro de
negocio, por lo que en muchos casos la micro, pequefia y mediana empresa no lo estructuran

formalmente.

Para desarrollar la Metodologia CANVAS se analizaron diferentes modelos de negocios con
lo que se determind cuales son los modelos adecuados para cada caso y a partir de los cambios
que ha experimentado la economia se determind cémo la empresa cambiara la mentalidad y
enfocarse en crear el valor para ofrecerle a los clientes (Osterwalder & Pigneur, 2010). En la
actualidad CANVAS es una herramienta muy utilizada, debido tanto a la agilidad para elaborar
ideas y ejecutarlas como a reaccionar a los cambios del entorno competitivo. Esta metodologia
suele utilizarse en conjunto con la llamada Océano azul que permite al grupo de trabajo
identificar categorias para desarrollar propuestas altamente diferenciadas (Arredondo, 2015).

Cuadro 3.Beneficios del Canvas

Beneficios

d Autor Beneficios Conclusién
el Canvas
Modelo muy sencillo, un lienzo muy intuitivo y Es una herramienta
divertido. sencilla, permite
Prim Te permite trabajar en equipo. trabajar en grupo,
(2018) Permite ver de manera global, todos los aspectos planificar y
importantes que configuran el CANVAS de modelo  maodificar.
Es una herramienta de negocios.
muy utilizada, es
compleja, se Muestra un producto o servicio que cubra una Un negocio bajo la
desarrollar de una necesidad o expectativa y aporte valor. perspectiva
manera agil,, Sanchez Permite disponer de manera oportuna sobre los CANVAS se basa en
permite plasmar (2017) productos o servicios. tener clientes que
ideas, darles forma Desarrollar a través de una idea original de negocio  paguen por algo que
y ejecutarlas. Es a partir de cuatro elementos: Saber, hacer, vender, necesitan o les
una estructura ganar. interesa.
dindmica que
evoluciona a Permite crear valor y competitividad. Crear modelos de
medida que vayan Permite visualizar los posibles errores. negocios, simplifican
las estrategias. Teran Busqueda de soluciones rapidas y factibles, generan  pasos para su
(2018) ideas y aportes grupales. rentabilidad , valor y

Permite la elaboracion de los anélisis estratégicos,
al andlisis de mercado, competidores, clientes,
proveedores, etc.

competitividad.

Elaboracién: Propia

Es una herramienta muy utilizada, es compleja, se desarrolla de una manera agil, permite

plasmar ideas, darles forma y ejecutarlas. Es una estructura dinamica.



27

CAPITULO II: DISENO METODOLOGICO

2.1. Metodologia de investigacion

El disefio metodoldgico desarrollado, responde a los siguientes apartados: en primera instancia
se propone el empleo de métodos y herramientas para la recoleccion y comprension de
informacion que pudiera encontrarse respecto al tema, esto con el fin de conocer el contexto,
la cultura y las personas que se ven involucradas en el proyecto; en segunda instancia, se detalla
los métodos o técnicas empleadas en el desarrollo y la concepcion de la propuesta proyectual
de una alegoria que aglomere todo lo recopilado en este trabajo.

Para desarrollar el primer apartado, se hace necesario determinar el tipo de enfoque
investigativo, se tomo en cuenta la necesidad de trabajar con grupos humanos e indagar y
comprender sus comportamientos sociales, es por ello que se eligié un enfoque cualitativo de
la investigacion, en la que se observo el comportamiento de las personas frente a las alegorias,
se otorgan nuevas alternativas de expresion artistica encuestas, preferencias de la comunidad
de propios y turistas, las entrevistas aportaron para conocer mas a fondo que hace falta para
otorgar una expresion artistica se involucra a la comunidad, a una experiencia unica y un

conocimiento que no se olvida.

Un proyecto de Disefio no s6lo entrega una solucién a un problema utilitario, sino que, también,
incluye una investigacion cuyo propdsito es conocer (Donoso, 2011). El presente proyecto se
basa en el modelo conocido como Design Thinking, que se ha utilizado por cerca de veinte
afios y que ofrece un enfoque cualitativo para conocer a las personas, que luego permite
elaborar un proyecto de disefio centrado en el usuario. La primera etapa de este método,
conocida como empatizar, aplica técnicas etnograficas, tales como la encuesta, observacion
participante y entrevista, entre otros. Por esta razon se hace muy pertinente a la naturaleza de

esta propuesta.
Enfoque
La metodologia cualitativa es propia a la investigacion de los comportamientos sociales puesto

que entregan informacidn para conocer las caracteristicas de los grupos sociales y comprender

sus comportamientos. Los investigadores cualitativos registran sus datos en el lenguaje propio
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de los sujetos. Esto facilita la organizacion y categorizacion de la informacion lo que facilita la
tarea de comprender y concebir una explicacion del fendmeno en un contexto (Hernandez,
Fernandez, & Pilar, 2014).

Es asi como la metodologia cualitativa, en base a observacion de campo, considera encuestas
y entrevistas a diferentes grupos donde se consideran dos categorias, los expertos y los
informantes clave. Los primeros saben del tema, pero no necesaria participan de €l y en cambio
los informantes clave son participantes directos (Donoso, 2011). como son expertos en Gestién
Cultural o Directores de cultura o Directores de Instituciones y habitantes propios y turistas
ayudan a desarrollar la Investigacion se tubo en claro cuéles son sus necesidades a la hora de
desarrollar la propuesta de la instalacion interactiva en base a los hitos culturales de Ambato.

Figura 1. Técnicas de Recoleccion de Datos

 recrces ce recoteccion ae anos |
|
| ! ] !

= Ohsarvackon Entrevista Encuasta Grupo de Discusion

Estructusrada
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basadas
en objetivos Escrita
— Estructurada el
- Videos o . ol "
: E - Tipo cuestionario
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1 . y
actitudes
o . 2 ’ Aplicacion online
Semiestructurada
]
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T estructurada | Proguntes

preestablecidas
Diarlo y espontaneas
de campo

Entre habitantes y turistas

- Grabaciones y transcritos
Fotografias
vy videos.

Elaboracién: Propia

2.2. Tipo de investigacion

El presente trabajo se enfoca desde investigacion descriptiva de base etnogréafica, se incluyo el
andlisis documental. La parte etnogréfica considera acceder a fuentes primarias mediante
entrevistas a distintos actores culturales de la ciudad. La parte documental considera el estudio
de material bibliografico y de referentes institucionales disponibles en internet como fuentes

secundarias.
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Los estudios cualitativos, sus métodos y técnicas, segun Hernandez, Fernandez, & Pilar (2014)
son clasificados en dos categorias: Se refiere al estudio de la realidad y los hechos en el campo
mismo y busca presentar una interpretacion correcta que, ademas, considera encuestas,

entrevistas, casos de estudio, analisis documental, ademas, de la observacion directa.
Figura 2: Descriptiva y Técnica de Datos

Técnica de
Recogida de
Datos

A

—— Observacién

-

—— Encuesta

Grupo de
Discucion |

Elaboracion: Propia

La investigacion descriptiva segun Hernandez, Fernandez y Pilar (2014) busca especificar las
propiedades, las caracteristicas y los perfiles importantes de personas, grupos, comunidades o

cualquier otro fenGmeno que se someta a un analisis.

En la investigacion etnogréafica se distinguen dos momentos; la primera es la experiencia de
campo, luego organizacion y produccion de material para andlisis y, finalmente, la reflexion
analitica, que es la investigacion que se focaliza en la elaboracidn de categorias e identificacion

de distinciones para su posterior analisis (Ferrada, 2006).

Figura 3.Investigacion Cualitativa
INVESTIGACION CUALITATIVA

- no verificar

DESCUBRIMIENTO Su propdsito es reconstruir ia realidad, descubrir, intefpretar.”

CODIFICACION Caracteres, atributos, esencia, totalidad o propiedades no
 cuantificables I

INTERPRETACION ~ Explica fendémenos, acontecimientos y acclones de grupo social I
0 del ser humano l

ANALISIS Recolecta y analiza datos sin preocuparse demaciado de su
cuantificacion

Fuente: (Naupas, Valdivia, Palacios, Jesus, & Romero, 2018).
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Es asi como la investigacion descriptiva se hace en la Ciudad de Ambato y a los habitantes y
turistas de estos, con caracteristica etnografica.

Investigacion Etnografica

Es un método de investigacion cualitativo que se basa en la observacién directa que tiene como
proposito observar y registrar las practicas culturales, ritos, c6digos, comportamientos sociales,
genealogias, valores, decisiones y acciones, entre otros, de los diferentes grupos humanos a fin
de identificar los elementos gque los cohesionan y en los que basan su identidad y estilos de vida
(Donoso, 2011)Este método considera la observacion directa de campo a los “nativos” como
asi, también, las entrevistas, trabajos grupales y las dificultades que ha tenido el investigador a

fin de realizar un analisis global al final de la investigacion.

Enfoque etnografico de la Investigacion

Este proyecto considera la investigacion situada en el territorio, se conocio las historias de las
personas, como instrumento para la elaboracion de la propuesta de disefio de raiz cultural. El
fin de esto es comprender las distintas manifestaciones culturales y sus narrativas para

empatizar con los usuarios y elaborar una propuesta pertinente.

La figura nimero 10 se presenta un diagrama del método etnogréafico con una orientacion hacia
la interpretacion de los hechos, mediante la aproximacion hermenéutica que es la que se utiliza
para analizar el texto de las entrevistas, donde se entrecruzan historias orales con relatos de

vida.
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Figura 4. Esquema Metodoldgico Hermenéutico- Etnogréfico.
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Elaboracién: Propia

2.3. Poblacion y Muestra

Para el proyecto es necesario el proceso de recopilacion de informacion mismo que se realiza
sobre la base de los métodos y técnicas-instrumentos comunmente utilizados, lo cual, se realiza
entrevistas a directores, gestores culturales de diferentes areas de la ciudad de Ambato, permitié
determinar caracteristicas, ademas, de comprender en su totalidad el problema y sus posibles
soluciones. Dichas entrevistas se realizaron de manera abierta, para el proyecto se escogid, a
personas que aportan con su conocimiento y experiencia como: En primera se entrevisto a 22
personas a nivel centro del pais entre gestores culturales, directores y ex directores del
departamento de cultura y del Comité Permanente de la F.F.F y publico en general como

propios y Turistas.
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También, se aplicd 56 encuestas para determinar que les gustaria ver sentir, tener una
experiencia Unica a usuarios para hacer esta nueva propuesta de instalacion interactiva basada

en los hitos culturales de Ambato.

En la segunda entrevista estructurada y personal se escogié a: 9 personas, 4 autoridad, 3gestores
culturales y 2 de disefio y Produccion en donde aportaron conocimiento, experiencias acerca
del disefio efimero, experiencia del usuario, hitos culturales e instalaciones interactivas de la
ciudad de Ambato.

2.4. Propuesta de la investigacion

El proceso para el desarrollo de la metodologia que se propone se enmarcd entonces en el
método del Design Thinking. Se Considera, que el proyecto aborda la dimension cultural, por
tanto, cualitativo, se elaboré el siguiente esquema para la investigacion y las distintas tecnicas

de recogida de datos para la primera etapa del metodo del Design Thinking:

Empatizar:

Se elabord el siguiente modelo (Figura 14) para organizar los distintos elementos participantes
en el proceso, ya sean usuarios, técnicas y recursos. Esta etapa considera la aplicacion de una
variedad de métodos de investigacion cualitativos cuyas aproximaciones y sujetos de estudio

van desde las personas hasta las fuentes secundarias.

Figura 5. Técnicas Etnogréaficas utilizadas en la Fase de Empatizar
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Elaboracién: Propia
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Para la realizacion de la propuesta de instalacion artistica interactiva basada en hitos culturales
de la ciudad de Ambato, se tomé en cuenta los criterios obtenidos a través de encuestas y
entrevistas realizados a diferentes sectores involucrados tanto en la realizacion y organizacion
de Fiesta de la fruta y de las flores, asi como de profesionales en el area de disefio y artes

plasticas.

Para la propuesta de instalacion, la forma estuvo determinada bajo criterios de la memoria
visual y reconocimiento de objetos. La percepcién sélo es plenamente activa la memoria
interviene para comparar y, finalmente, decretar que una determinada grafica se parece a otras
percibidas y la convierte en forma (grupo p 1993:69 y 59-60). A fin de que se produzca una
vinculacion emocional entre la audiencia y la alegoria, las formas empleadas esta en la memoria
colectiva, para lo cual, se utilizaron graficos conocidos que tuviesen una rapida asimilacion e

interpretacion.

Se encuesto a 23 expertos a nivel centro del pais entre gestores culturales, directores culturales
y exdirectores. El proposito fue conocer tanto la opinion como el conocimiento que, se tiene
acerca del concepto de instalacion artistica a través de una entrevista estructurada. En esta
oportunidad no se aplicaron estadisticas inferenciales sino descriptivas a fin de conocer los

grados de conocimiento de un hecho cultural y no de su proyeccion en el tiempo.

Por medio de esta encuesta se buscé conocer acerca de las instalaciones efimeras, el grado de
conocimiento que, se tiene de ellas y de otros elementos culturales y sociales que ayudasen a

crear un relato para la propuesta

Definir

Para la realizacion de la propuesta de instalacion artistica interactiva basada en hitos culturales
de la ciudad de Ambato, se tomo6 en consideracidn las respuestas obtenidas a través de las
encuestas y entrevistas realizados a diferentes actores involucrados tanto en la realizacion y
organizacion de las Fiesta de la fruta y de las flores, asi como de profesionales en el area de

disefio, artes plasticas y publico en general.

Para la propuesta de instalacién, la forma se determind bajo criterios de la memoria visual y

reconocimiento de objetos. La percepcion solo es plenamente activa la memoria interviene
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para comparar y, finalmente, decretar que una determinada figura se parece a otras percibidas
y la convierte en forma (grupo p 1993:69 y 59-60) las formas empleadas estan en la memoria
colectiva se usa figuras conocidas que tengan una rapida asimilacion e interpretacion por parte

del usuario.

Idear

e Conceptualizacién

La alegoria en esculturas florales se ha empleado para representar y transmitir mensajes de
fortaleza y valores y es precisamente por estas alegorias que Ambato se ha destacado tanto asi
que su tradicional fiesta fue declarada patrimonio cultural inmaterial de la nacién y la region

andina.

e Narracion

Se utilizé la estructura en tres actos para narrar una fabula con un mensaje moral que se
construye en torno a la frase “Se afiora el pasado para construir el futuro” la que simboliza de
forma retorica la idea de construir puentes culturales entre anteriores y nuevas generaciones

con el afan de preservar y mejorar costumbres y tradiciones de la ciudad.

En lo referente a la utilizacion de hitos culturales de la ciudad, hay una gran diversidad
tematica, se abarca, desde lo arquitectonico hasta lo culinario por lo que se decidio realizar
un recorrido historico- cultural de Ambato, que a través de los relatos de un personaje querido
y respetado en las familias como es “la abuelita”, transmisora de ensefianza y sabiduria, cuyas
vivencias y experiencias son el recurso primordial para mantener vivas las costumbres y

tradiciones.

La propuesta es una fantasia ludica que pretende recalcar acontecimientos historicos como el
terremoto y posterior reconstruccion, también, personajes sobresalientes de la literatura y las
artes de la ciudad con elementos conocidos por los ambatefios y turistas nacionales, como las
alegorias y esculturas florales, ademas, de la utilizacion de elementos interactivos que

completaran el concepto.
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e Moodboard

A partir de los resultados anteriores y del género literario de los cuentos, se elabord un
Moodboard para definir texturas, personajes, colores e hitos que se desean representar en la
instalacion. Diferentes conceptos texturas y formas. Cada uno de los elementos tiene un porque
de las entrevistas y encuestas. Se Partio en primera instancia por la familia, transmite sus
vivencias y experiencias de generacion en generacion.

Fiesta de las flores y de las frutas, esta en la cultura de los ambatefios.

Conejos; tienen un significado donde se abstrae el pensamiento, histéricamente los conejos
simbolizan prosperidad abundancia, buena suerte y prosperidad, asi también, son un simbolo
del amor, la ternura y el interior, da a los usuarios desde su primera vista las sensaciones

dichas.

Interaccion: el usuario emplea un material interactivo se establece una comunicacion entre el
sujeto y la maquina; una interaccion resultante de la presentacion de unos estimulos a través
del ordenador ante, los cuales, el sujeto emite una determinad respuesta, a la que el programa

reacciona. presenta una nueva situacion perceptiva.

Pop up Books: suele aplicar a cualquier libro tridimensional, movil o desplegable, aunque
apropiadamente el término "libro movil" abarca los libros pop-ups, transformaciones, libros de
(efecto de) tunel, volvelles, solapas que se levantan (flaps), pestafias que se jalan (pull-
tabs), imagenes emergentes (pop-outs), mecanismos de tiras que se jalan (pull-downs), cada

uno, de los cuales, funciona de una manera diferente.

Hitos culturales: Los hitos culturales de la ciudad de Ambato, que han pasado de generacién,

aporta conocimiento.


https://es.wikipedia.org/wiki/3D
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Figura 6. Moodboard.

.....

Elaboracion: Propia

Figura 7. Hitos culturales de Ambato

Elaboracion: Propia

LA
PROVIDENCIA
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e Zoomorfizacién

La zoomorfizacion de los personajes es un recurso habitual en las narraciones fantésticas y en
la propuesta ayuda a mejorar comprensién de la historia, provoca empatia y aceptacion, genera
en el usuario interés visual se hizo mas amplia la franja etaria que percibe y entiende el

concepto.

Las figuras zoomorfas que son conocidas desde la antigiiedad se ha utilizado por diferentes

culturas como un medio de culto o para representar valores o cualidades.

Figura 8. Zoomorfizacion de personajes

Elaboracién: Beatrix potter Peter Rabbit (1902)

Prototipar:

e Composicion

En la propuesta estan presentes varios principios y leyes de composicion visual, empleado por
artistas, disefiadores y fotdgrafos, a través del tiempo y que son ampliamente aceptados tanto
por los profesionales como por los usuarios de obras e instalaciones artisticas. También, se
contempla concepto de percepcion en psicologia, con base en los aportes de la teoria Gestalt

(teoria de la forma).

e Elementos de Disefio
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Conceptuales: Punto, Linea, Plano, Volumen.

Los dos primeros de naturaleza unidimensional, el tercero bidimensional y el cuarto
tridimensional; y a pesar de esta naturaleza, realmente solo percibirlos por el significado y la

materialidad que le otorgamos.

Observamos un plano se puede visualizar estos cuatro elementos, pero con una cualidad
tedrica y unidimensional, sin embargo, solo el plano y el volumen se transportan a la

tridimensionalidad.

Figura 9.Figura lineales.
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Elaboracion: Propia
Visuales: Forma,Medida,Color y Textura
Figura 10. Visuales
Forma Medida Color Textura

A .

Elaboracion: Propia
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Figura 11.Relacién

Direcclon Posicion Espaclo Gravedad

Elaboracién: Propia

Figura 12. Representacion

Representacion Significado Funcion

Elaboracién: Propia

Ley del destino comuan

Dicha ley muestra como ,varios objetos se mueven en la misma direccién, son vistos como un
conjunto. Ademas, los bloques de elementos contrastan en forma y logran equilibrio por su

disposicion y tamafio.
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Figura 13. Ley de destino comin

e
<
=

Elaboracién: Propia

VAV

Regla de los tercios.

Aunque esta técnica se emplea principalmente en fotografia es un recurso valioso para destacar

puntos de interés y obtener balance entre el espacio formal y el espacio vacio.

Figurald. Regla de los Tercios.

Punto de interés

Linea de interés

Elaboracién: Propia
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Punto de interés

La mirada de los elementos se direcciona hacia un punto,a una zona determinada que pasa a
ser un sitio clave en el concepto de la composicidn, también, este efecto se logra con la region

aurea que resalta el punto de interés.

Figura 15. Punto de Interés

Proporcién aurea:

Se trata de una serie numérica: 0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, etc. Es una serie infinita en la
que la suma de dos numeros consecutivos siempre da como resultado el siguiente namero
(1+1=2; 13+21=34). La relacion que existe entre cada pareja de nUmeros consecutivos (es

decir, si dividimos cada numero entre su anterior) se aproxima al nimero aureo (1,618034).

Figura 16. Proporcion aurea

i

Elaboracién: Propia
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Mantenemos la misma division que la que se puede encontrar en la sucesion de Fibonacci el

resultado seria el siguiente:

Figura 17. sucesion de Fibonacci

L ]

n

14

Elaboracion: Propia

Unir los diferentes vértices o dibujar semicirculos dentro de todos los cuadrados perfectos.

Figura 18.. sucesion de Fibonacci

-

Elaboracion: Propia

Figura 19. Punto de Interés.
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Elaboracion: Propia
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Como se aprecia la composicion destaca el libro como punto de interés, seria protagonista de
esta, dado que son los libros elementos principales en el concepto de transmision de

conocimiento, historia, cultura y tradiciones.

Entre los recursos interactivos estan libros pop-up a escala humana monumental que sirven

para narrar historias y destacar hechos y personajes relevantes de la cultura ambatefia

Figura 20. Libros Pop-Up Books Card

Elaboracion: Propia

Como propuesta de una instalacion interactiva basado en los hitos culturales de la ciudad de
Ambato se elabord una alegoria que propone rescatar de la memoria colectiva valores,
recuerdos y costumbres que de poco se han ido se perdio, el usuario de las fiestas de las frutas
y las flores una alternativa de entretenimiento y aprendizaje por medios interactivos, ladicos y

alegoricos

La instalacidn estd compuesta por una abuelita coneja que contara historias de la ciudad a sus
nietos conejos, para esto, en la etapa de bocetaje, desarrollo personajes antropomorfizados , de

la anatomia basica del conejo, otorgandole caracteristicas, gestos y actitudes humanas.
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Figura 21. Abuelita Coneja Historia.

Elaboracion: Propia

Una vez obtenido el boceto procedemos a la realizacién del modelado en un programa 3d, en
este caso el software utilizado es 3DStudiomax.

Figura 22. Modelado 3D.

Elaboracion: Propia
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Figura 23. Modelado 3D perfil

7mt

45mn

9.2 mty

COTAS VISTA LATERAL

Elaboracion: Propia

Figura 24. Modelo 3D en alambre, varilla.

] PERSPECTIVA

ESTRUCTURA DE ALAMBRE

Elaboracion: Propia



Figura 25. Modelo 3D frontal

7mts

58 mts
47mts

3mts

13 mts.

COTAS ‘ VISTA FRONTAL

Elaboracion: Propia

Figura 26. Modelos 3D vista aérea

IMPLANTACION ] VISTA SUPERIOR

Elaboracion: Propia
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Figura 27. Renderizado sin textura

Elaboracion: Propia

Se empieza ha modelar con varilla de diferentes espesores 4,6,8 mm, tubo estructural y suelda
los elementos principales, se recubre con lona, esponja, se empieza a modelar con diferentes
técnicas como son tallados en espuma flex, arcilla ,yeso, empaste, fibra de vidrio depende de
la necesidad que se requiera; la textura de la composicion esta determinada por los materiales
de recubrimiento, la tradicion en Ambato es usar materiales naturales perecibles y no
perecibles, principalmente flores de diversos colores y variedades, asi como semillas secas
,granos, materiales tratados como semillas hojas, etc. pan galletas., cada uno analizado para la
composicion final. A continuacion, un ejemplo de las fases de la parte estructural, forrado,

tallado, recubrimiento y acabados:



Figura 28. Estructura y Forrado.

Elaboracion: Propia

A continuacidn, se detalla los materiales con una ficha técnica:

Gamas Cromaticas:

48



Cuadro4. Ficha de Materiales

Colo Flor Rosa  Crisantemo|Astromella] Clavel |Pompones| Green ball | Margarita | Solidaster | Inmortales| Aster Gerbera  |Lirlos
® @ B VYRS @ - 0 mER e

Blanco X_ X X X X X ¥ X

Amarillo X X X X X X X x X

Rojo X X X X X X X

Azul X X X

Turqueza X X

Anaranjado| X X X X X X X

Marron X X X

Verde X X X X X

Lila X X X X X X X X

Rosado X X X X X X X X

Fuscia X X X

Beige X X X X X

Violeta X X X X X X

Aplicacion

Pinchado | X X X X X X X X X X X X

Pegado X X X X

Elaboracion: Propia
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Cuadrob. Ficha de Materiales
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Material

Textura

Tipo

Fina

Gruesa

Fruta

Follaje

Grano

Peresible

No

peresible

Elaborado

Sintetico

Mandarina

Uvilla

Capuli

Linaza

X

X

X

Alpiste

Quinua |&

Frejol

X | X

Arroz

XX |[X| XX

X [X|X[X X

Pan

X

X

Galletas

Mirto

Cheflera|

Canguil

X

X| X| X [X

X

Croto

X| XXX

X

Avena

Tamo

Papel

Tricot

Tela

Cabuya

X

Sigse

X[ XXX X | X

Alamo

X

X| X[ XX | X[X[|X|X

Corteza

Estuco

X

 equmbres




Cuadro6. Datos de Propuesta.

FICHA DE MATERIALES OBJETO MATERIALES COLOR OBSERVACIONES
ELEMENTO 1: ABUELITA
- Cabeza - Sigse - Blanco y café - Representa la tranquilidad
- Cuerpo - Crisantemos - Amarillo - Vitalidad
- Vestido - Rosas - Rojo, fucsia, azul, blanco
ELEMENTO 2: NIETOS
- Cabeza - Semilla de girasol, frejol - Gris y blanco
- Cuerpo - Semilla girasol, follaje y rosas  -Gris, verde, fucsia
- Vestido - Mini crisantemo, hojas rosas - Azul amarillo, varios
ELEMENTO 3: LIBROS POP UP VERSIO 1
- Empastado - Frejol -Marrén
- Hojas - Arroz - Blanco
-Letras - Frejol, linaza - Negro, café
ELEMENTO 3: LIBROS POP UP VERSIO 2
- Empastado - Carton reciclado -Marrén
- Hojas - Papel reciclado - Blanco
-Letras - Negro, café
- Lana o engrudo
ELEMENTO 4: TAZA
- Taza - Rosas - Azul
- Lineas - Frejol - Blanco
- Mesa - Linaza, pan - Marrén

Elaboracién: Propia
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Figura 29. Renderizado con Textura.

Elaboracion: Propia

La instalacion tiene la posibilidad de ser instalada tanto en el exterior como en un espacio
interior, Se toma en cuenta la circulacion, asi como y el area necesaria para accionar los

mecanismos interactivos.

Figura 30. Implantacion.

Elaboracion: Propia

Esta comprendida en un area de 1200 cm. cuadrados aproximadamente, con espacios de

circulacion de 120 cm., las esculturas llegan a una altura maxima de 500 cm.
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Figura 31..Instalacién Exterior- Vista Frontal.

7T OF 8

i
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=

Elaboracion: Propia

Figura 32. Instalacion Exterior- Vista Lateral

Elaboracion: Propia
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Figura 33. Instalacidn Interior- Vista Frontal.

Elaboracion: Propia

Figura 34. Instalacion Interior- Vista Tres Cuartos.

Elaboracion: Propia

La experiencia vivencial y sensorial esta de acuerdo con los resultados obtenidos en las
encuestas realizadas sobre preferencias de olores , sabores y texturas. Los recursos interactivos
estan dados por los libros pop-up a escala humana monumental y abarcaran una temaética

variada y entretenida, se cuenta pasajes de la historia y cultura de la ciudad.

Temas historico literarios, al ser Ambato conocida nacionalmente como la ciudad de los tres

Juanes importante recalar sobre temas de la literatura y las letras haré énfasis en temas
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conocidos a nivel nacional como la frase de Don Juan Montalvo “Mi pluma lo mato” en la que
estd representada por una pluma gigante que se despliega al pasar la péagina y tiene un
movimiento oscilatorio de izquierda a derecha accionada por una palanca en la base del libro,
la otra pagina contiene una escena de la novela de Luis A. Martinez “A la costa” en la que una
choza costefia se despliega el momento de abrir la hoja del libro, esta tiene sonidos

caracteristicos de la region litoral.

Figura 35. Pagina 1 libro pop up.

Elaboracién: Propia

Las siguientes paginas estan relacionadas con el trabajo de Don Juan Le6n Mera, en una con
el parrafo del himno nacional como fondo se despliegan figuras referentes a la batalla del
Pichincha, y la otra con escenas de la novela Cumanda, reconocida como la primera novela

ecuatoriana y cuyo monumento es identificable como icono de la ciudad.
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Figura 36. libro pop up.

Elaboracion: Propia

Los temas histérico culturales, Ambato esta marcada por una gran tragedia, el terremoto de
1949 , que lejos de destruir el temple y pujanza de sus habitantes sirvié como aliento para
levantarse de sus escombros y ver renacer una nueva ciudad ,este es el tema de las primeras
paginas en la que los ruinas de la antigua iglesia Matriz son remplazados con la moderna
catedral que se ha convertido en un icono de la ciudad esto logra desplegar hacia arriba la figura
de la iglesia moderna accionada por un mecanismo de polea, la otra pagina contiene escenas
del tradicional desfile de fiestas que se empezd a dar luego de dos afios de transcurrido la
tragedia, y que, también, es reconocido a nivel nacional e internacional como un hito de
Ambato.

Figura 37. libro pop up.

Elaboracion: Propia
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Las siguientes dos paginas se representa la produccion, en la primera se destaca al tradicional
pan en horno de lefia, muy apreciado por sus habitantes y turistas, la interactividad se da en
forma de aroma, la siguiente pagina contara la historia de la primera imprenta hito cultural de
la ciudad y del pais, en Ambato es donde se implemento la primera maquina de tipos para la

impresion la interaccion se da mediante el movimiento por solapas de la maquina de impresion.

Evaluar

Una vez implementado el proyecto, el prototipo se present6 en la Fiesta de la Fruta y de las
Frutas de Ambato, resulto ganador. Este estudio sirvié como base para el concurso de alegorias
efimeras convocado por el Comité Permanente de la Fiesta de la Fruta y de las Flores que
fueron ejecutados en los meses de mayo y agosto 2021, finalmente, la segunda etapa que se
desarrollé y se presentd en los meses de febrero y marzo se tiene una acogida local, nacional e
internacional como estan en los articulos del diario la Hora Anexo 9 reportaje “Alegoria
efimera interactiva”. La Fiesta de la Fruta y de las Flores es un amplio escenario de expresion
cultural, en el que se involucran varios sectores de la comunidad, desde el académico al
artesanal que se combinan e interactian para la realizacion y éxito de sus festividades. En el

anexo 10 los resultados de encuestas tomado de Rosas, Rosas, & Rosas, (2021)

El modelo que se propone como resultado de este proyecto (figura 68) es de origen etnogréafico
y toma como referente al Design Thinking pues toma en consideracion a los distintos actores y
las dimensiones en las que influyen. Toda la informacion obtenida facilita la inspiracion sobre

la que se sustenta la propuesta de valor y, finalmente, el disefio de la instalacion.

Propuesta de Valor

Se baso en los resultados obtenidos en las encuestas, entrevistas e investigacion documental, a

partir, de los cuales, se elabor6 una matriz CANVAS
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Figura 38. Modelo Canvas.
PROPUESTA DE VALOR

Propuesta de Valor a las
Empresas

- Potencializar su marca dado el nimero de
contactos que se puede alcanzar en la
Fiesta de |la Fruta y de las Flores.
- Generar reconocimiento, valor de la marca
y sus productos, al ser participes y
contribuir con las actividades de este tipe de
eventos que propician el desrrollo cultural y
economico de la ciudad.
- Participar en esta Fiesta tan importante de
la ciudad, les permite ser asociados como
parte de su identidad cultural.

Propuesta de Valor para los
Ciudadanos y Turistas

- Conectar con las tradiciones y
cultura de la cuidad a través de
nuevas experiencias generadas a
partr del Disernio efimero.
- Es una fiesta que le recuerda 3 la
ciudad, su historia y como resurgio
ante la adversidad, transmitir este
legado a las futuras generaciones a
traves de elementos interactivos,
les genera regocijo y emocion a
propios y extranjeros.

L 2

ACTIVIDADES CLAVE

- Marketing, capacitacion de empresas
participantes.

- Gestion y monitorec de las redes sociales,
comentarios, valoracion de la experiencia de
los ciudadanos y turistas.

- Medir resultados del impacto en las marcas
participantes.

- Ofrecer maquetas en 3D.
- Prototipos, exhibiciones.

SOCIOS CLAVE

RELACION CON LOS CLIENTES
- Se mantendra una
relacion personal
vy exclusiva,

- Asesoramiento
gratuito,

- Descuentos en el

primer proyecto.

4 o SEGMENTOS DE CLIENTES

i -
Y .\. Negocios, Empresas,
Municipios que quieran

- Disenadores. % potenciar una marca a
- Artistas. traves de elementos
- Talladores. efimeros e
- Emprendedores en interactivos.
donde pueda ]
fipeebepitsed FUENTE DE THGRESOS
. - Venta de elementos
- Arquitectos. efimeros interactivos,
ESTRUCTURA DE COSTOS - Presenc:a en se aceptan tarjetas de
redes, campanas debito, crédito, cheques,

- Pago a los disefiadores,
Artistas y Talladores.

- Pago de material de
construccion.

- Pago de servicios

RECURSOS CLAVE

creativos. - :
- Pago de arriendo materiales innovadores,
de taller. recursos propios del

diseno.

y exhibiciones.

- Capital de inversion
Hardware y Software

- Prototipos, maquetas
en 3D., personal clificado,

transferencia, a diversos
bancos del pal's.

Elaboracion: Propia

Validacion de la propuesta

Dado las condiciones de alejamiento social y desinterés, nace la necesidad de buscar nuevas

alternativas de expresion artistica para la ciudad de Ambato dentro de su contexto social

cultural y econémico.
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Figura 39. Modelo de Disefio de Instalaciones Efimeras de Origen Patrimonial.

5

Regulaciones «
- .. Munidpio. —— TR

Elaboracion: Propia

Se elaboro6 este modelo, como resultado la aprobacion del Comité Permanente F.F.F y como

resultado la aprobacion de la misma.
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CAPITULO I11. ANALISIS DE RESULTADOS
3.1. Anélisis de resultados

A continuacidn, se presenta la postura los 22 entrevistados del centro del pais entre gestores
culturales, directores y ex directores del departamento de cultura y del Comité Permanente de
la F.F.F. donde se analiza aspectos importantes sobre las instalaciones interactiva basada en los
hitos culturales de Ambato (anexo 7 formato de entrevista).

Graéfico 1. Sabe usted que es una instalacion artistica interactiva

0

i mi

Elaboracion: Propia

Tabla 1. Sabe usted que es una instalacion artistica interactiva

1.-Sabe Usted que es Si no TOTAL
una instalacion
artistica interactiva

19 3 22
Elaboracion: Propia

Al analizar los resultados expuestos se percibe que la mayoria de personas saben la
conceptualizacion de una instalacién artistica efimera.



2.- ¢ Qué conoce de una instalacion artistica?
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Tabla 2. Conoce la instalacion artistica

Entrevistados

¢Enumere que tipo de instalacidon artistica
conoce usted?

Mg. Javier Castro
Tesorero Comité Permanente de la Fruta y de las Flores.
Ing. Cristébal Calufia

Ex.Director de Cultura del Consejo Provincial de
Tungurahua.

Ing. Wilson Guaman

Comunicador Social del Comité Permanente de la Fiesta
de la Fruta y de las Flores

Mg.Paulina Amaluisa Rendon

Disefiadora. Docente Universidad Indoamérica

Ing. en Disefio Freddy Sanchez. Ex Docente,

Contratista

Ing. Sandra Beltran

Disefiadora. Docente la metro.

Ing. Patricia Falconi Disefiadora de modas.
For girls by Patty Falconi

Ing. Daniel Ochoa

Ing. Jaime Ortega

Coordinador General de Comité Permanente de la Fruta y
de las Flores

Mg. Carolina Abril

Universidad UTE y marca propia Abril Disefio Sostenible
Ing. Magdalena Viteri

Disefiadora Independiente

Ing. Vinicio Vargas

Auxiliar Compras Publicas de Comité Permanente de la
Frutay de las Flores

Arq. Diego David Camacho Mosquera

Independiente.

Ing. Mario Tubén Silva

Independiente

Arg. Jorge Zamora

Independiente

Ing. Diana Flores Carrillo

Disefiadora, Docente PUCESA

Lcdo. Edwin lzurieta

Director de Cultura del Gobierno Provincial de
Tungurahua

Ing. Estefania Lara

Técnico de Marketing del GAD. Municipal de Ambato.
Arq. Erika Chimborazo

Independiente

Maria Eugenia Pardo C.

Ing. Tamara Gonzélez
Secretaria Ejecutiva de EPM GIDSA
Ing. Hernan Paredes

Oral, teatro, escultura, musica y cine.

Galerias de arte, conciertos musica clasica,
teatros, zonas de descanso en las calles, musicos
callejeros, comediantes o danzantes en los
parques

Instalaciones artisticas contemporaneas

Sala de exposiciones, Museo, taller, Patios .

En la casa del portal hay un arco de flores que
en el centro existe una banca para que la
visitante pose para la foto

Carros alegoricos

Museo

Teatro y exposiciones pictoricas

Conceptuales y monumentales

Mapping

El festival de la orquidea, prestaciones de arte
floral FFF, La floresta Quito

Exposiciones de museos, pop up stores,
escaparates, desfiles de moda, performance
Conceptual

Desconozco las tipologias.

He estado en una estéticas y cinéticas.
Escultéricas, de luces y de agua

Exposicidn de estructuras florales en la casa del
portal, explanada de la municipalidad

Instalacidn en espacios abiertos
F.F.F

Teatrica, virtual e interactiva

No se

Arte floral, casa cultural Mera la Quinta remera,
casa de la cultural

Agora de la casa de la cultura




63

Exposiciones florales, de pintura y los desfiles

Director Financiero del Municipio de Mocha. de las fiestas de Ambato

Elaboracion: Propia

Andlisis

Segun los datos proporcionados por los entrevistados Se dice, que las instalaciones artisticas,
son espacios de arte transformados en lugares simples con algin concepto, ademas, aportan a
generar espacios que permite la actividad interactividad entre las exposiciones, muestra, etc.
con los visitantes, se argumenta que es un objeto contemporaneo , sucede en el tiempo presente
y que pertenece al periodo histérico de tiempo mas cercano a la actualidad, como, es una
expresion del arte en forma tridimensional en un lugar especifico con el fin de mostrar la
creatividad del artista o elementos representativos de un lugar que transforma al espectador en
participante, mediante el movimiento u otros artilugios, creada para interactuar con el
espectador. Y, por ultimo, se menciona que es una presentacion de arte contemporaneo, una
forma experimental artistica que es rotativa 0 permanente. Se observa varios puntos de vista,
pero para la mayoria coincide que son instalacion artistica en espacios contemporaneos que
permiten interactividad que ser efimera o permanente.

3.- Ha visto alguna instalacion artistica en Ambato

Gréfico 2. Ha visto alguna instalacion artistica en Ambato

Elaboracion: Propia



Tabla 3. Ha visto alguna instalacién artistica en Ambato
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3.-Ha visto alguna si no TOTAL
instalacion artistica en
Ambato
15 7 22
Elaboracién: Propia
Analisis

Los resultados la gran mayoria ha experimentado y visitado una instalacion artistica.

4.- ;Le parece que son interactivas las instalaciones artistico- floral por el motivo de la F.F.F.?

y ¢Por qué?

Cuadro 7. Son interactivas las instalaciones artistico- floral

Entrevistados

¢Le parece que son interactivas las instalaciones
artistico- floral por el motivo de la F.F.F.? *y ¢ Por
qué?

Mg. Javier Castro

Tesorero Comité Permanente de la Fruta y de las
Flores.

Ing. Cristébal Calufia

Ex.Director de Cultura del Consejo Provincial de
Tungurahua.

Ing. Wilson Guaméan

Comunicador Social del Comité Permanente de la
Fiesta de la Fruta y de las Flores

Mg.Paulina Amaluisa Rendon

Disefiadora. Docente Universidad Indoamérica

Ing. en Disefio Freddy Sanchez. Ex Docente,
Contratista
Ing. Sandra Beltran
Disefiadora. Docente el metro.
Ing. Patricia Falconi Disefiadora de modas.
For girls by Patty Falconi
Ing. Daniel Ochoa
Ing. Jaime Ortega
Coordinador General de Comité Permanente de la
Fruta y de las Flores
Mg. Carolina Abril
Universidad UTE y marca propia Abril Disefio
Sostenible
Ing. Magdalena Viteri
Disefiadora Independiente
Ing. Vinicio Vargas
Auxiliar Compras Publicas de Comité
Permanente de la Fruta y de las Flores
Arg. Diego David Camacho Mosquera
Independiente.
Ing. Mario Tubon Silva
Independiente
Arg. Jorge Zamora

No, me parecen interactivas las instalaciones de la
F.F.F., porque solo son para observar.

Si porque las personas en el desfile interactdan con
algunos danzantes y en instalaciones en la ciudad la
gente al caminar entraran , ven, tocan y hasta oler las
cosas o las situaciones a su alrededor o solo descansar
un momento antes de continuar con su camino

No porgue son estaticas

Si, porque les dan la oportunidad a los artistas a que
plasmen su creatividad de sus obras y de hecho sirve
para la interaccién con el publico.

Si. Porque en algunas el visitante se integra para
tomarse fotografias

Si, porque mezcla la tradicion, cultura, arte

Si, porque son hechas de artistas y disefiadores

No, porque solo se observa y no se interactla

No, son pasivas, el usuario se limita a observar.

Porque se presentan en cualquier espacio

Si realmente dan a conocer aspectos culturales de la
ciudad

No considero que sean interactivas

Si

Se muestran como alegorias escultoricas, no participa o
interactla el espectador
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Independiente

Ing. Diana Flores Carrillo

Disefiadora, Docente PUCESA

Lcdo. Edwin lzurieta

Director de Cultura del Gobierno Provincial de
Tungurahua

Ing. Estefania Lara

Técnico de Marketing del GAD.Municipal de
Ambato.

Arg. Erika Chimborazo

Independiente

Maria Eugenia Pardo C.

Artesana

Ing. Tamara Gonzélez

Secretaria Ejecutiva de EPM GIDSA

Ing. Hernan Paredes

Director Financiero del Municipio de Mocha.

No son interactivas, son espacios intervenidos con
arreglos florales y estructuras, pero no permite una
interactividad.

No

Son las mejores por su excelente disefio y trabajo

Si

Si, el Hecho de que haya una muestra floral enmarcado
algun aspecto cultural de la ciudad va a ser llamativo
visualmente y es una gran oportunidad para que las
personas conozcan mas a través de estos elementos.

Si, atraccion turistica

Si porque muestra el ingenio del artista creador.

Si. Interaccién visual que atrae y es llamativo por el
contenido artistico.

Elaboracion: Propia

Analisis

Al tomar las diferentes versiones Se dice, que existen opiniones divididas, siete entrevistados

coinciden que no son interactivas, solo son espacios intervenidos con arreglos florales y

estructuras, pero no permite una interactividad y solo son figuras atractivas para el observador;

asi mismos, son pasivas, no participa o interactta el espectador. En cambio, para el otro grupo

se consideran que, si son interactivas, que son atractivas por el contenido artistico que poseen,

muestran el ingenio del artista, con una gran carga de elementos culturales y muestran de una

manera visual elementos propios de la ciudad.

5.- ¢ Qué expresiones creativas conoce?
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Cuadro 8. Expresion creativa

Entrevistados

Respuestas

Mg. Javier Castro

Tesorero

Comité Permanente de la Fruta y de las Flores.
Ing. Cristébal Calufia

Ex.Director de Cultura del Consejo Provincial de
Tungurahua.

Ing. Wilson Guaman
Comunicador Social del Comité Permanente de la
Fiesta de la Fruta y de las Flores
Mg. Paulina Amaluisa Rendon
Disefiadora. Docente Universidad Indoamérica
Ing. en Disefio Freddy Sanchez. Ex Docente,
Contratista
Ing. Sandra Beltran
Disefiadora. Docente La Metro.
Ing. Patricia Falconi Disefiadora de modas.
For girls by Patty Falconi
Ing. Daniel Ochoa
Ing. Jaime Ortega
Coordinador General de Comité Permanente de la
Fruta y de las Flores
Mg. Carolina Abril
Universidad UTE y marca propia Abril Disefio
Sostenible
Ing. Magdalena Viteri
Disefiadora Independiente
Ing. Vinicio Vargas
Auxiliar Compras Publicas de Comité Permanente de
la Fruta y de las Flores
Arq. Diego David Camacho Mosquera
Independiente.
Ing. Mario Tubén Silva
Independiente
Arg. Jorge Zamora
Independiente
Ing. Diana Flores Carrillo
Disefiadora, Docente PUCESA
Lcdo. Edwin lzurieta
Director de Cultura del Gobierno Provincial de
Tungurahua
Ing. Estefania Lara
Técnico de Marketing del GAD. Municipal de
Ambato.
Arq. Erika Chimborazo
Independiente
Maria Eugenia Pardo C.
Artesana
Ing. Tamara Gonzélez
Secretaria Ejecutiva de EPM GIDSA
Ing. Hernan Paredes
Director Financiero del Municipio de Mocha.

Parques: Montalvo, Cevallos, De las Flores; Doce de
noviembre y lugares: Ficoa, Mall de los Andes, Catedral
(porque son puntos de encuentro para los ciudadanos).
Colada Morada de Atocha, expenden todo el afio en la
ciudad, La Catedral, simbolo de resiliencia de los
ambatefios, la Fiesta de Flores y las Frutas una forma
diferente de celebrar la ciudad y recordar su historia al
igual que el mausoleo de Juan Montalvo y la hacienda la
Lira

La Catedral porque esta en el imaginario colectivo

Parque Montalvo, centros culturales, parques Iglesias,
porque alla es donde la gente, turistas van de visita.

La Catedral, por la historia
Vestimenta tradicional debido a la cultura que emite

Identidad cultural

La Casa de Montalvo, gran escritor de América

El guaytambo, y la cancién '‘Ambato tierra de flores"

Himno Nacional de Ecuador escrito por un Ambatefio

El Portal, Las quintas, estatua de Juan Montalvo, La
Catedral, monumento a la primera imprenta

Las FFF

El Carnaval. La Semana Santa.

El arte, la comida, el comercio, los “tres Juanes. Son los
que dan personalidad, diferenciacion y riqueza cultural

La Fiesta de la Fruta en todas sus expresiones

La Primera Imprenta

La F.F.F., las casas museo

A nivel nacional si, local desconozco

Investigar sobre las leyendas, plantas y animales.
La Quinta de Mera
La productividad

El mausoleo de Juan Montalvo

Elaboracién: Propia
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Analisis
Entre los méas reconocidos se menciona intervenciones de espacios publicos y privados con
muestras artisticas, objetos tridimensionales florales, cuerpos en movimiento, sonidos y los
demas entrevistados coinciden con expresiones creativas ya conocidas como son esculturas,

pinturas, dibujos, danza, mdsica Bricolaje, Comic, Anime, florales, papel, filigrana.

Ademas, se consideran espacios publicos y privados con muestras artisticas objetos

tridimensionales florales cuerpos en movimiento, sonidos.

6.-Ha asistido a una instalacion Artistica

Gréfico 3 .Ha asistido a una instalacion artistica

20

s 2]
Elaboracion: Propia
Tabla 4.Ha asistido a una instalacién Artistica

6.-Ha asistido a una Si No TOTAL
instalacion Artistica

20 2 22

Elaboracion: Propia

Se expresa que la mayoria de personas han asistido si quiera una vez a una instalacion artistica.



7.- ¢ Enumere que tipo de instalacion artistica conoce usted?

Cuadro 9. Enumere que tipo de instalacion artistica conoce usted

Entrevistados

¢Enumere que tipo de instalacion artistica
conoce usted?

Mg. Javier Castro

Tesorero Comité Permanente de la Fruta y de las
Flores.

Ing. Cristébal Calufia

Ex.Director de Cultura del Consejo Provincial de
Tungurahua.

Ing. Wilson Guaman

Comunicador Social del Comité Permanente de
la Fiesta de la Fruta y de las Flores

Mg.Paulina Amaluisa Rendon

Disefiadora. Docente Universidad Indoamérica
Ing. en Disefio Freddy Sanchez. Ex Docente,

Contratista

Ing. Sandra Beltran

Disefiadora. Docente LA METRO

Ing. Patricia Falconi Disefiadora de modas.
For girls by Patty Falconi

Ing. Daniel Ochoa

Ing. Jaime Ortega

Coordinador General de Comité Permanente de
la Fruta y de las Flores

Mg. Carolina Abril

Universidad UTE y marca propia Abril Disefio
Sostenible

Ing. Magdalena Viteri

Disefiadora Independiente

Ing. Vinicio Vargas

Auxiliar Compras Publicas de Comité
Permanente de la Fruta y de las Flores

Arq. Diego David Camacho Mosquera
Independiente.

Ing. Mario Tubén Silva

Independiente

Arg. Jorge Zamora

Independiente

Ing. Diana Flores Carrillo

Disefiadora, Docente PUCESA

Lcdo. Edwin lzurieta

Director de Cultura del Gobierno Provincial de
Tungurahua

Ing. Estefania Lara

Técnico de Marketing del GAD.Municipal de
Ambato.

Arg. Erika Chimborazo

Independiente

Maria Eugenia Pardo C.

Oral, teatro, escultura, musica y cine.

Galerias de arte, conciertos musica clasica,
teatros, zonas de descanso en las calles,
mausicos callejeros, comediantes o danzantes
en los parques

Instalaciones artisticas contemporaneas

Sala de exposiciones, Museo, taller, Patios.

En la casa del portal hay un arco de flores que
en el centro existe una banca para que la
visitante pose para la foto

Carros alegoricos

Museo

Teatro y exposiciones pictoricas

Conceptuales y monumentales

Mapping

El festival de la orquidea, prestaciones de arte
floral F.F.F., La floresta Quito

Exposiciones de museos, pop up stores,
escaparates, desfiles de moda, performance
Conceptual

Desconozco las tipologias.

He estado en una estéaticas y cinéticas.
Escultéricas, de luces y de agua
Exposicion de estructuras florales en la casa

del portal, explanada de la municipalidad

Instalacidn en espacios abiertos

FFF

Teatrica, virtual e interactiva

No se

Arte floral, casa cultural Mera la Quinta
remera, casa de la cultural
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Ing. Tamara Gonzélez
Secretaria Ejecutiva de EPM GIDSA
Ing. Hernéan Paredes

Director Financiero del Municipio de Mocha.

Agora de la casa de la cultura

Exposiciones florales, de pintura y los
desfiles de las fiestas de Ambato

Elaboracién: Propia.

La Ing. Patricia Falconi aporta con el festival de la orquidea, prestaciones de arte floral FFF,

La floresta Quito. El Sefior Coordinador General del Comité de la FFF Expresa que Exposicion

de estructuras florales en la casa del portal, explanada de la municipalidad. La Disefiadora

Diana Flores con mapping Edwin Izurieta nos da a conocer un museo. Y el Arquitecto Diego

Camacho galerias de arte, conciertos masica clasica, teatros, zonas de descanso en las calles,

musicos callejeros, comediantes o danzantes en los parques. Como se observa hay diferentes

respuestas de las instalaciones artisticas.

8.- ¢ Qué técnicas y materiales utilizaria o le gustaria ver en una instalacion artistica?

Cuadrol0. ;Qué técnicas y materiales utilizaria o le gustaria ver en una instalacion artistica?

Entrevistados

¢ QUuEé técnicas y materiales utilizaria o le gustaria ver
en una instalacion artistica?

Mg. Javier Castro

Tesorero Comité Permanente de la Fruta y de las
Flores.

Ing. Cristébal Calufia

Ex.Director de Cultura del Consejo Provincial de
Tungurahua.
Ing. Wilson Guamén
Comunicador Social del Comité Permanente de la
Fiesta de la Fruta y de las Flores
Mg. Paulina Amaluisa Rendon
Disefiadora. Docente Universidad Indoamérica
Ing. en Disefio Freddy Sanchez. Ex Docente,
Contratista
Ing. Sandra Beltran
Disefiadora. Docente La Metro
Ing. Patricia Falconi Disefiadora de modas.
For girls by Patty Falconi
Ing. Daniel Ochoa
Ing. Jaime Ortega
Coordinador General de Comité Permanente de la
Fruta 'y de las Flores
Mg. Carolina Abril
Universidad UTE y marca propia Abril Disefio
Sostenible
Ing. Magdalena Viteri
Disefiadora Independiente
Ing. Vinicio Vargas

Flores, luces y agua

Si es dentro de la ciudad una instalacion similar a un
oasis donde se descansaria al sol o sentarse a conversar
y que esté lleno de madera, flores, talvez agua a atraiga
a las aves

Pintura, luces

Pintura, flores naturales, flores de papel, telas, cuerdas
luces, infinidad de materiales.

No responde
Flores, frutas, material reciclado

Luces
Todas

Mecanismos interactivos y materiales naturales

Luz

Materiales alternativos amigables con el ambiente
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Auxiliar Compras Publicas de Comité Permanente de
la Fruta y de las Flores

Arg. Diego David Camacho Mosquera
Independiente.

Ing. Mario Tubodn Silva

Independiente

Arq. Jorge Zamora

Independiente

Ing. Diana Flores Carrillo

Disefiadora, Docente PUCESA

Lcdo. Edwin lzurieta

Director de Cultura del Gobierno Provincial de
Tungurahua

Ing. Estefania Lara

Técnico de Marketing del GAD. Municipal de
Ambato.

Arg. Erika Chimborazo

Independiente

Maria Eugenia Pardo C.

Artesana

Ing. Tamara Gonzélez

Secretaria Ejecutiva de EPM GIDSA

Ing. Hernan Paredes

Director Financiero del Municipio de Mocha.

Reciclaje, esculturas, materiales naturales sostenibles,
mucho color, texturas, 4D

Reciclaje

Variadas

Todo tipo de material buen utilizado para una
composicion artistica

Utilizara botellas plasticas y agua
Productos naturales

Todo lo que combine con el tipo y ahorre recursos y no
dafie el medioambiente

Materiales no convencionales o reutilizados
Arte en flores y lienzo

Abstracta en cera

Materiales perecibles como frutas flores y no perecibles
como granos, también, follaje, organicos e inorganico

Elaboracién: Propia

Analisis

Las técnicas y materiales utilizados o le gustaria ver en una instalacion artistica son las técnicas

de reciclaje, esculturas, materiales naturales sostenibles, mucho color, texturas, 3D. utilizacion

de luz.

9.- ¢ Que hitos culturales consideraria que son de la ciudad de Ambato? y ¢por qué?

Cuadro 11. Hitos culturales consideraria que son de la ciudad de Ambato

Entrevistados

Respuestas

Mg. Javier Castro

Tesorero

Comité Permanente de la Fruta y de las
Flores.

Ing. Cristébal Calufia

Parque Montalvo, Parque Cevallos, La Catedral, Parque de
las Flores, Ficoa, Mall de los Andes y Parque 12 de
noviembre. Porque son puntos de encuentro para los
ciudadanos.

Colada Morada en Atocha porque es Unico que haya todo el

ano en la ciudad, La Catedral como simbolo de resiliencia de

Ex.Director de Cultura del Consejo Provincial
de Tungurahua.

los ambatefios, la Fiesta de Flores y las Frutas una forma
diferente de celebrar la ciudad y recordar su historia al igual

que el mausoleo de Juan Montalvo y la hacienda la Lira

Ing. Wilson Guaman

Comunicador Social del Comité Permanente
de la Fiesta de la Fruta y de las Flores

Mg. Paulina Amaluisa Rendon

Disefiadora. Docente Universidad
Indoamérica

Ing. en Disefio Freddy Sanchez. Ex Docente,

La Catedral porque esté en el imaginario colectivo

Parque Montalvo, centros culturales, parques Iglesias,
porque alla es donde la gente, turistas van de visita.

La Catedral. Por la historia
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Contratista

Ing. Sandra Beltran

Disefiadora. Docente La Metro.

Ing. Patricia Falconi Disefiadora de modas.
For girls by Patty Falcon{

Ing. Daniel Ochoa

Ing. Jaime Ortega

Coordinador General de Comité Permanente
de la Fruta y de las Flores

Mg. Carolina Abril

Universidad UTE y marca propia Abril
Disefio Sostenible

Ing. Magdalena Viteri

Disefiadora Independiente

Ing. Vinicio Vargas

Auxiliar Compras Publicas de Comité
Permanente de la Fruta y de las Flores
Arg. Diego David Camacho Mosquera
Independiente.

Ing. Mario Tubon Silva

Independiente

Arg. Jorge Zamora

Independiente

Ing. Diana Flores Carrillo

Disefiadora, Docente PUCESA

Lcdo. Edwin lzurieta

Director de Cultura del Gobierno Provincial
de Tungurahua

Ing. Estefania Lara

Técnico de Marketing del GAD. Municipal de
Ambato.

Arq. Erika Chimborazo

Independiente

Maria Eugenia Pardo C.

Artesana

Ing. Tamara Gonzélez

Secretaria Ejecutiva de EPM GIDSA

Ing. Hernén Paredes

Director Financiero del Municipio de Mocha.

Vestimenta tradicional debido a la cultura que emite

Identidad cultural

La casa de Montalvo, porque es el escritor mas grande de la
historia del Ecuador y de Latinoamérica

El guaytambo, y la cancién 'Ambato tierra de flores"

Himno Nacional de Ecuador escrito por un Ambatefio

El Portal, Las quintas, estatua de Juan Montalvo, La
Catedral, monumento a la primera imprenta

Las FFF

El Carnaval. La Semana Santa.

El arte, la comida, el comercio, los tres Juanes, su gente.
Porque son los que le dan su personalidad, diferenciacion y
riqueza cultural

La Fiesta de la Fruta en todas sus expresiones

La primera imprenta

La FFF, las casas museo

A nivel nacional si, local desconozco

Investigar sobre las leyendas, plantas ancestrales y animales.
La Quinta de Mera
La productividad

El mausoleo de Juan Montalvo

Elaboracién: Propia
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Andlisis

Entre los hitos culturales consideraria que son de la ciudad de Ambato es el guaytambo, y la
cancion “Ambato tierra de flores”; las quintas, monumentos a Juan Montalvo, La Catedral,

monumento a la primera imprenta igual, Himno Nacional del Ecuador por ser escrito por un
ambatefio.

10.- ¢Se usa o0 se deberia usar hitos culturales de la ciudad de Ambato para estas
instalaciones?

Graéfico 4.Se deberia usar hitos culturales de la ciudad de Ambato para estas instalaciones

25
20
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Si (L=

Elaboracion: Propia

Tabla 5. Se deberia usar hitos culturales de la ciudad de Ambato para estas instalaciones

10.- ¢Se usa o se deberia Si No TOTAL
usar hitos culturales de

la ciudad de Ambato
para estas instalaciones?

21 1 22
Elaboracion: Propia

Se observa que la mayoria de encuestados han establecido la necesidad de efectuar los hitos
culturales, puesto que ellos son parte primordial de las culturas ancestrales y fortalecen las
tradiciones regionales de la provincia y una establece que utilizan nuevos mecanismos que
ayuden a mejorar estas circunstancias o que innoven.

11.- ¢ Le parece que seria interesante hacer una instalacion artistica para aprender sobre
los hitos culturales de Ambato?
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Gréfico 5. Se deberia usar hitos culturales de la ciudad de Ambato para estas instalaciones

Elaboracion: Propia

Tabla 6.¢Le parece que seria interesante hacer una instalacién artistica para aprender sobre los hitos
culturales de Ambato?

11.- ¢ Le parece que seria si no TOTAL
interesante hacer una

instalacién artistica para

aprender sobre los hitos
culturales de Ambato?

19 3 22
Elaboracion: Propia

Se observa, que se deberian aplicar instalaciones artisticas de muchas maneras, para que se
active la pluriculturalidad y mejorar de conocimiento de los hitos culturales, ayuda al

crecimiento econémico y personal.

3.1.2 Respuestas de la encuesta a informantes clave

El Objetivo de esta encuesta fue determinar como le gustaria a una audiencia que fuese una
instalacion Interactiva. Se aplicd una encuesta a 56 personas entre profesionales del area,
habitantes y turistas que circulaban por la parte central de Ambato, quienes fueron considerados

como la audiencia. Se realizaron preguntas abiertas, cerradas y de seleccion multiple.

1. ¢ Conoce usted qué es una instalacion artistica?
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Gréfico 6. Conoce usted una instalacion artistica
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1}
Elaboracion: Propia
Tabla 7.Conoce usted una instalacion artistica
1 ¢Conoce usted qué es Si No TOTAL
una instalacion
artistica?

32 25 57

Elaboracion: Propia

En el analisis de los datos, se obsrva, casi una igualdad en conceptos y definiciones al preguntar
sobre instalaciones artisticas, porque la mayoria conoce el termino, pero en un porcentaje casi

similar lo desconoce.

2 ¢Ha asistido usted a una instalacion artistica?



Gréfico 7. Ha asistido usted a una instalacion artistica

n
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Elaboracion: Propia

Tabla 8.Ha asistido usted a una instalacion artistica

Si no TOTAL
2 ¢Ha asistido usted a
una instalacion
artistica?
29 24 57

Elaboracion: Propia

75

Se determina que la mayoria de personas no han asistido a una instalacion artistica, pero la

terminologia de la palabra , si han participado, pero no saben lo que significa.

3. ¢Usted sabe qué es el Disefio Efimero?

Graéfico 8. Sabe usted que es el disefio efimero

Elaboracion: Propia
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Al observar estas respuestas se menciona que treinta y tres personas no conocen que es disefios
efimeros, a nivel contextual, personal y visual, sin embargo, el 24 de la poblacién los conoce,

han participado en los mismos.

4. ¢ Qué quiere decir la palabra efimera?

Graéfico 9. Qué quiere decir la palabra efimera

a0

lieng poca vida y Dura toda 3 vida samplamo, sterno, perenne
dasaparece al poco tempo

Elaboracion: Propia

Tabla 9. ;Qué quiere decir la palabra efimera?

4. ;Qué quiere decirla  Tiene poca vida Dura toda I Sempiterno,
palabra efimera? y desaparece al vida eterno, TOTAL
poco tiempo perenne
24 33 3 57

Elaboracion: Propia

Se considera que la mayoria de personas coincide que la palabra efimero, son estructuras que

dura toda la vida y en segunda instancia que duran toda la vida.

5. ¢Conoce usted el termino UX o Disefio de la experiencia?
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Tabla 9.Conoce usted el termino UX o Disefio de la experiencia

5. ¢Conoce usted el
termino UX o Disefio
de la experiencia?

Si no TOTAL

11 45 57

Elaboracion: Propia

La terminologia UX es desconocida por la mayoria es una palabra desconocida.

6. ¢ Aparte de la vista qué experiencia sensorial le produce maés satisfaccion?

Graéfico 10. Aparte de la vista qué experiencia sensorial le produce mas satisfaccion

15

oo tacto cifato gusto

Elaboracion: Propia

Tabla 10. ¢ Aparte de la vista qué experiencia sensorial le produce mas satisfaccion?

6. ¢ Aparte de la

vista qué
zzﬁ:g:.?gr ;2 oido tacto olfato gusto TOTAL
produce mas
satisfaccion?
18 17 17 10 57

Elaboracion: Propia

Andlisis

Se percibe que la mayoria de experiencias sensoriales que se manejan es el oido, tacto y

olfato y, por ultimo, el gusto.

7. ¢ Qué le gusta mas?
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Gréfico 11,Qué le gusta mas?

25

15

10

oler pan oler chocolate oler flores

Elaboracion: Propia

Tabla 11. ;{Que le gusta mas?

7. ¢QUé le gusta

mas? oler pan oler chocolate oler flores TOTAL

12 24 21 57
Elaboracion: Propia

Se observa que las principalmente los olores que las personas evocan muchos es el de chocolate
después el floral y, por ultimo, el pan.

8 ¢ Qué sonido llama su atencion?

Grafico 12. ;Qué sonido llama su atencién?

A

an
]
1
10
A

i b Wi oir el trinar de las amves oir rukdo blanco i la hojarascs

=]

Elaboracion: Propia
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Tabla 12. ;Qué sonido llama su atencién?

8 ¢Qué sonido oirla  oir el trinar oir ruido oir la TOTAL
llama su lluvia de las aves blanco hojarasca
atencién?
33 19 2 3 57

Elaboracion: Propia

La mayoria le gusta oir la lluvia, puesto que se asocia a calidez y calma, porque se ve y escucha

su sonido al tocar un lugar, ademas, generan una sensacion de agrado y paz, el segundo sonido

es el sonido de las aves, puesto que dan una sensacién de primavera y felicidad en el ambiente.

9. ¢ Qué sensacioén corporal le atrae?

Graéfico 13. ;Qué sensacion corporal le atrae?

30

10

opnmir botones 0 ACOoNar MEcaNSmMos  toxtur aspera textura lisa

Elaboracion: Propia

Tabla 13. {Qué sensacion corporal le atrae?

Oprimir
9. ¢QUué sensacion g%ggiz:) Textura aspera Textura lisa TOTAL
? .
corporal le atrae? Mecanismos
26 8 23 57

Elaboracion: Propia

Las sensaciones corporales son las mas conocidas, y poco usadas por el costo que tiene, pero

al realizarse, son placenteras, al tenerse en la mano, se lleva a una imaginacion més alla, de la
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deseada, la mayoria le gusta oprimir botones, después le agrada las texturas lisas para
comprender la forma de los contornos y a 8 le agrada las texturas &speras, mas no son
agradables.

10. ¢ Qué producto es de su preferencia?

Graéfico 14. ;Qué producto es de su preferencia?

15

10

comer pan tomar una taza Empanadas Caolada Marada choclos con
de chocolate quess

Elaboracion: Propia

Tabla 14. ¢ Que producto es de su preferencia?

Comer | Tomaruna | Empanadas Colada Choclos con TOTAL
10. (Qué pan taza de Morada gueso
producto es de chocolate
su preferencia?
10 15 7 14 10 57

Elaboracion: Propia

Se demuestra que los valores son divididos, pero al connotarse la circunstancia si desean comer
un producto si se ofrece, prefieren tomar una taza de chocolate, 14 personas prefieren la colada
morada, porgue es la mas habitual en la zona el 10 le agrada un choclo con queso o comer pan,

y 7 empanadas.
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11. ¢ Si le gusta sentir con los pies descalzos ¢Qué le gusta méas?

Gréfico 14 ;Qué sensacion le gusta sentir con los pies?

20

hierba arena agua piedras

Elaboracion: Propia

Tabla 15. ;Qué sensacion le gusta sentir con los pies?

11. ¢Si le gusta
sentir con los
pies descalzos
¢QUE le gusta
mas?

hierba Arena agua piedras TOTAL

17 27 10 2 57
Elaboracion: Propia

La mayor parte de personas le agrada sentir la sensacion de la arena, porque relaja al cuerpo y
los sensores de la piel como terminaciones de Malpighi, Krause entre otras, estimulan y excitan
a la piel ,17 encuestados el césped humedo o seco porque genera cosquilleo en la zona y 10

personas aprecia la sensacion del agua.

12. ¢De la siguiente lista cual cree que son hitos culturales de la ciudad de Ambato?
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Gréfico 15. ¢ Cudl cree usted que son los hitos culturales de la ciudad de Ambato?

25

20

Elaboracion: Propia

Tabla 16. ¢ Cual cree usted que son los hitos culturales de la ciudad de Ambato?

¢Dela
fi'g;'iﬂgi D;j‘;ge Cancién Guaytambo
cree que Fiesta Ambato Calle Bolivar
; Juan Tierra de Primera Colegio
csﬁ?uﬁgffs F(:St;a Catedral Montalvo Flores imprenta Bolivar TOTAL
y Terremoto Llapingachos
de la de las 1949
ciudad de Flores
Ambato?

24 9 7 10 3
Elaboracion: Propia

Entre los hitos mas representativos reconocen las personas que es el desfile de la fiesta de la

frutas y flores, por ser un evento que representa al ambatefio como al turista.



13 ¢ Qué entiende por interactivo?

Gréfico 16.;,Qué entiende por interactivo?
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Elaboracion: Propia
Tabla 10.;,Qué entiende por interactivo?
13;Qué Se utiliza Esun proceso seenfocaen Esunproceso Seenfocaen Esunproceso TOTAL
entiende para de los de los de
por referirnosa  comunicacién, mecanismos comunicacién, mecanismos comunicacion,
interactivo?  larelacién y en como se enfoca en y en como se enfoca en
de deberia los deberia los
participacion funcionar  mecanismosy  funcionar, mecanismos y
entre los en como Se utiliza en como
usuarios deberia para deberia
funcionar, Se  referirnos a funcionar,
utiliza para larelacion
referirnos a la de
relacion de  participacion
participacion entre los
entre los usuarios
usuarios
39 12 3 1 1 1 57

Elaboracion: Propia

Las 39 personas entienden que la Interactividad establece la participacion entre usuarios y una

actividad que esté ocurrido. Sin embargo, los otros porcentajes observan el funcionamiento y

participacion de los mismo en otras actividades.
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14. ¢ Con que elementos le gustaria interactuar?

Gréfico 17 ¢ Con qué elementos desea interactuar?

40

30

20

10

Mecanismos Por Computadora

Elaboracion: Propia

Tabla 11;Con qué elementos desea interactuar?

14. ;Con qué
elementos le

gustaria Mecanismos Por Computadora TOTAL
interactuar?

36 21 57
Elaboracion: Propia

A pesar de estar en una era computarizada, se observa que la gran mayoria le gustan
mecanismo que interactle el usuario y se manipula algunas funciones, para destacar un
aprendizaje y forma de experiencia agradable, aunque las visualizaciones por computadora son
modelos irreales, que no absorbe la experiencia por esos muchos usuarios descartan el uso de

la misma se demostro por 21 personas.
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15. ¢ Qué més le atrae?

Grafico 18. ;Qué mas le atrae?

<ls}

40

30

20

10

EL MUNDO EXTRAORDINARIO EL MUNDO ORDINARIO

Elaboracion: Propia

Tabla 18. ¢ Qué mas le atrae?

15. ;Qué mas le

Mundo L
atrae? Extraordinario  Wundo Ordinario TOTAL
Elaboracion: 46 11 57 Propia

Al observar los resultados de las encuestas se denota que 46 de las personas les atrae lo
extraordinario, llama la atencion del publico, y a 11 personas le gusta lo tradicional pero

innovador.

3.1.2 Entrevistas Directas y Estructuradas
Existen diversas definiciones y entendimiento acerca de este tipo de montajes, sin embargo, sw
construye una definicion propia de la ciudad, segun lo dicho por los informantes entrevistados

para este trabajo.

Se analizaron las respuestas con el software Atlas Ti, en funcion del:

e Disefio efimero.
e Instalacion interactiva.

e Hitos culturales de Ambato.
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ENTREVISTA

TEMA:

Disefio efimero aplicado a una instalacion interactiva basada en los hitos culturales de Ambato.

OBJETIVOS:

1. Conocer que piensan o saben los informantes acerca del disefio efimero e instalaciones
interactivas.

2. ldentificar cdmo se originan los hitos culturales de Ambato.

3. ldentificar argumentos para elaborar un modelo de creacién comunitaria para el disefio de
festividades culturales efimeras.

A fin de garantizar la integridad y representatividad de la informacion obtenida, cada

informante sera identificado con un nimero correlativo y asociado a una de las siguientes

categorias:

1. Autoridad :4

2. Gestion cultural: 3

3. Disefio y produccion: 4

Cuadro 12. Matriz de Operacionalizacién de Variables
DIMENSIONES

CONCEPTO/ DEFINICION (FAMILIAS DE IN(Iég:DAI%%z)ES INSTRUMENTO
CODIGOS)

Montajes efimeros

Percepcion de la
Es una forma de expresar experiencia
conceptos emociones, me:dlante el Opini6n sobre Disefio Efimero
uso de objetos escultéricos que . ’

o . montajes efimeros L .
cumplen su objetivo en un tiempo Interaccion con el usuario
y espacio determinado.
Actividades

complementarias
Son Obras Monumentales o Alegorias
hechos histéricos, elementos Esencia de Ambato Guia de entrevista
caracteristicos de un sector que Hitos culturales de Vida Cultural de Ambato estructurado
simbolizan y sintetizan el pensar Ambato L

. . Contribucién al arte y
y el sentir de un determinado
cultura
pueblo.
Es una obra artistica instalada en Opinion de otros carnavales
un sitio adecuado para su o fiestas populares
funcionamiento y exhibicion L Involucramiento activo de
S - Instalacién I

con la participacion activa del Interactiva la Poblacién
espectador forma parte de la Gestion de las comunidades
composicién y funcionamiento
de la misma.

Elaboracién: Propia



FUraOE trevisia#L

01501 38- 39, 11 ;Que otro tipo de

actwidades podran
complementarse con las fiest.. in
FORMULARIO DE ENTREVISTA Y

5 175 520, ;Desde su posicion, qué

5 184132, ;De qué manera los

eventos que ofrece Ambato en sus
fiestas contribuye... in
FORMULARIO DE ENTREVISTA 1

tipo de interaction encontrana
interesante in FORMULARIO DE 188 1 36, Qué podnian hacer las
ENTREVISTA ! comunidades para Organizar una
1 17018, LISSETTE NARANJO in festividad? in FORMULARIO D
5 174118, Me parecen que son FORMULARYO DE ENTREVISTA ENTREVISTA !
novedosos ya que permite una T
expenenca vivencal... in
FORMULARIO DE ENTREVISTA1 171115, Cudl e su opinion acerca
.6' o e m TR 5 173 117, Qué piensa de los
FORMULARIO DE ENTREVISTA ‘3’ [ Esenca e Ao o s shucsadala e
Interaccon con ¢y in
FORMULARIO DE ENTREVISTA 1

Ambato celebra a
FORMULARIO DE

5 1891 37, Mantener sus raices
diferencia de otras cudades

part.m
ENTREVISTA 1

185133, Contribuyen en o
conocimiento de Arte y Cultura
Naciona! y ya que son... in

Y 1821 30, Qué opina de otros

camavales o fiestas populares, en m

cualquier parte . in FORMULARIO
DE ENTREVISTA

FORMULARIO DE ENTREVISTA 1 l C R
U —
¢
= 186134, ;Como se podria
iz v involcrar mas activamente a
poblacion en fas fiest_ in
FORMULARIO DE ENTREVISTA

= 191140, Se hacen de todo

culturales, musicales. deportivos,
10 10405 Organiza.. in
FORMULARIO DE ENTREVISTA 1

11789 25, ;En que consiste la
esencia de Ambato? ;Qué la
distingue de otras ciud... in
FORMULARIO DE ENTREVISTA 1

87

3 172 116, Son espacios positivos
para que la gente viva con una
distraccion buen... in
FORMULARIO DE ENTREVISTA Y

* 1771 24, Es una representacion
visual que explica mucho sin
necesidad de emitir.. in
FORMULARID DE ENTREVISTA 1

5179126, En sus tradiciones
arraigadas en ¢l corazon de los

* 180127, ;Qué opina de la wda

181128, Yo dina que s muy

183131 Cada uno sta
relacionado a su cultura ya que
cada uno intenta mantene_.. in
FORMULARIO DE ENTREVISTA Y

pativa debena haber mas eventos
en ¢ ambito de g... in
FORMULARIO DE ENTREVISTAY

cultural de Ambato? in
FORMULARIO DE ENTREVISTA 1

% 176121, Debena ser una

interaccion familiar en donde
interactuen desde los__ in
FORMULARIO DE ENTREVISTA

ciudadanos donde se..
FORMULARIO DE ENTREVISTAY

22000 00lZ 002

Ardlisis; Al reslizar b camprersionce bentrevidia 1. cerota, oLeel entrevisiach dio acorocer una serie ce ciraunstaciss, e son b faltiade
evaosen bprovincade Ao, Foroeal perdereesiasere deevanios no sedosenaa b familiaunica. PuestogLe s e, ayuchacanoer
el paradigmack s parsoresenalanina s distranciones ok los cluckckros y parsores e visitan al peis. Shamioangp, b Fesiace s frutesy
flores creceria areoer oo Lnevenio ntermecional, puesto gLe bereficiaa b ecoromia el peiks ydel sector ro dgparder ok fos nsunos késicos
ck irecionsin deatras egoontarerkcks y adivickdes uliLiales.
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Betoraodn: Propia

Ardlisis; El entrevistach 2 dio a aorocer un aspedio aritico ce b situecion, poroue establece oL es necesario evolcionar aon los noniaes
efimeros, argLe o on ure movedkd, s un setaTa oLe atree a s parsores y pramieve a b nterauliuraliced y canboo ok activicedes
tredicionales, aunue Ao por e urazonan Ly trabaicoray ludrechra, es necesanio destecar bbseverios aulkiLiales, paragLe coiergaepr
presncia.a nivel reciorel, si bien b Feria e s frutes y flores es inoorante, es necesaro destacarkes cono ure festivided exdema aono el
camavaldeRiode Jrero, lsDigblosce Yare, el Passode Clekes entre diras, , alraeanmud osturisias recionalkes e Inemecoreless y e oiee
UremeorRecoayaecimenio ce b zore. Paaesenocb arplier ynejorar bs fiestas popubres.
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ArAlSS; Laamrevisa 30aTLESIa e e IS SIMIBIES a BS e eVEaS a R 0N (1-2), POICLE D ey ML esS IESIMOEDES CA o e b cuckd
achés, e ceseaqLe s everios seanaUténtioos y originales, enatio cetalle es necesario gL bos aliores ce losmontajes offezcan ura reeliced
corogaial, dorck B iceagLe e plaTe e Ve thastvaranie, porLeenparticularmeencanta bs festivideokes y alegores, pro corsnara b
esacatradicional, ura movecn, paradLe ssatnioo, y'<e lleva: adiros caniones y provincies. De estenoch acarcar a la pobleciona.corocer
mepr U propa.cukLy meorar b icknticed.
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=) 1111 35, Organizacion y que la
gente se imvolucre mas en la
comunidad para que... in
FORMULARIO DE ENTREVISTA 4

:

2 181 29, reo que tienen el mismo Eeancia de Ambato | | 11 T4, Mauricio Viteriin
objetivo de mostrar su cultura de FORMULARIO DE ENTREVISTA 4
dar alegria. in FORMULARIO DE
ENTREVISTA 4

# 1:3920, Llamar mucho la atencion

]
I Interaccion con el ususario

¢l usuario genera otro tipo de
qustos de expe... in FORMULARIO
DE ENTREVISTA 4

=) 1:4 122, couse 2lgo de emacian al
momento de interactuar in
FORMULARIO DE ENTREVISTA &

(% 1109 32~33,9 ;Como se podria
involucrar mas activamente 2 la
poblacion en las fie_. in
FORMULARIO DE ENTREVISTA 4

™

Eventos de Ambato

=/ 1.5 124, Creo que las alegorias son
una forma de expresion donde los

) 12118, son innovadores es
mportante unir forma y funcion
disefiadore... in FORMULARIO DE Organizacion de festividades sequn los objetivos.. in

2 11217, b sitios turisticos ENTREVISTA 4 FORMULARIO DE ENTREVISTA 4
conocidos que no solo 563 en LY
fiestas sino en sitl.. in e Tradiciones y cultura
FORMULARIO DE ENTREVISTA 4 Lo

= 16126, tradiciones y cultura
porgue of Ambatefio es muy
orgullosa def jugar do... in
FORMULARIO DEENTREVISTA 4
.
= 199 31, En este aspecto estan I ' Fiestay do otros Paises
relacionados danza misica, s €
personas que se d... in
FORMULARIO DE ENTREVISTA 4

= 17128, Crece cada vez kas rajces y
tradiciones esto hace que las
personas est... in FORMULARIO DE
ENTREVISTA &

=2 00(:0 0lin (00!

Ardlisis: El entrevistach 4 es el S Vitert Maunoo, exoresa una opnion acariada solre [os moniaes efimercs, puesio e sonnecssaro e
Inportaniss, para carbiar Ios agpactos culkurales oLe tieren, s parsores, porgLe elles damuestran avarnoes en s paragciones i Ios Sensores
coporaksy hecenexpbtar b imeginecion. AuueenAneao bospoblbcbres sonregonals ytrabaipcores, b o deestas ideesesqueayuon
anmeprar b estrucdura socioaukural ce b provincia. Shatap, s parsones ce I provincia de Anvicaio son conoertracks enaus Boores, es
NBCesano Inoertvar este tipo ce activickdes parapraover B reareeciny distraccion ke s parsores.
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Fourad. Entrevisia#5

1201 35, Comunicacion y
adecuxda difucian con motiva de
I fiestas do Ambato,... In

FORMULARIO n 5

-~

* 129 1 40, Modarno, tecnolégica

musha, G

masica, Orguesta Sin... Ir
FORMULARIO n £
Y

« 17125, en un pucblo trabajadar y - = L8 1 35, somas conservadarnes
luchador se ha Lt poco : Cerunai fiotsbes L3734, lo gusta los cireuinas pod u.. al lm.‘ alag "; 0 I
uchad &sud | poc : pedimes can y ala gents no lo

s o < . floralas visitar comribuye al arte R 2
wrillado in FORMULARIO n 5 z > §ta dobe haber
s |2 de |a doda... In FORMULARIO n 5 s
. - ’ FORMULARIO n &
\.\ v Py

Eventos de Ambato I L

s I Obras culturales /
27 | =
|
1 :

= )
]
l Ecanomia de Ambato R
fiey i Parsonalidad consorvadora

s

I Inww.:unmmm.wdam|

AN

= 1M 1 31, cada carnava

vidades

B J

& hay falts una
adocu sdin do .. I

FORMULARIO n §

CHACTOIEOCAL Y U @ 12 S0y

fandtica de A... In FORMULARIO

N

115 136 Comunicacion y

4

da ditugian con motho de

25 flastas de Ambato, In

FORMULARIO n 5

) Mo gustasia mucho el

facto, me parece interesante
=12 Y 3, el Folklore & un E50uchar una interac In

FORMULARIO n §

nanifestacion muy fuerte ¢sun
22 Y16, mee parece Interesant

refigjo de la cult
FORMULARIO n §

o8 una intervencian dol dise

efimero que ge... in FEORMULARID

)
- 16720, cer parte de wna obra
. educar af espoct... in
2 14 1 18, En Europa o poede f \ FORMULARIO S
obsorvar que of scenario ¢s una \
vivencha en o cud... In \
FORMULARIO 0 5

calidad. in FORMULARIO n 5

bajaria ol

. mantondria la
114 % 34, al arto de b cludad tanto

00 Ambate como el de atuera
dentre do nuest.. in FORMULARIO

Beboradn: Prpia

Ardlisis: Eda entrevidia e prestaa b formrecion ce s paisajes y montaes efimeros, porgue al tener unawvison oo ex diredora.diel aomié
ogenizachr ce b Feria ke s Fulas y Hores, es muy goesionech terer estos evertos en b ciucked. PUssio qLe, ayuckna realzar b auliay
trediciondee la.cuckd. Adaes, daviestra bialgria ok s personesal inenenr enestoselarenios, Lnporcarniae alio e lpoblecionpesagLe
Iraunagalerade aledioso aunusen es Do ver IMAR'Es, y aeenaLees Lneniomo daunrich. Paroal estar en interaccionaon boselarenios
L oenauradierenciaadtiidinal y conoudual, dorce bs particienies qUierenasistir actioevanio gual onmayormegniiuid e dario lgpnion
parsonel, e aeauna neneconadliualmayor.
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*) 1:4 118, Yo pienso que &s donde
intervengan las cosas con agua
interactuar con... in FORMULARIO Arte Efimero
nb
. 1
%) 15121, Es una forma de 1>
manifestacion de un determinado
lugar y de su gente ... in
FORMULARIO n 6 %) 12114, Conceptualmente esta mal
definido el Arte Efimero en
< 1:7 125, Es una pobreza, €5 una general esalgo q...in
FORMULARIO n 6

cudad cultural pabre no

apreciamas expasiciong... in ‘\.
FORMULARIO n 6

(% 1117 36, Tener un buen

=1 19130, Si contribuyen, pero muy

A presupuesto tener un buen
poco porque no se invierte en los financiamiento gente que apoya..
artistas, &...in FORMULARIO n 6 in FORMULARIO n 6

A

(= 18927, Cada quien s2 divierte 3
su manera los mejores camavales
son los de B... in FORMULARIO n 6

=) 112 1 39, A lo mejor mas actividad
Artistica sea mas tomada en
cuenta, exposicio.. in
FORMULARIOn &

“ 1:3 116, No coma Arte, esun
atractivo para crear turismo, y de
este modo lfama...in
FORMULARIO n 6

= 113133, Todas las fiestas que

%) 110 1 33, Todas las festas que sean al Centro sin regarlas a otros
sean al Centro sin regarlas a otros Y lados, sean...in FORMULARIO n 6
lados, sean... in FORMULARIO n 6 4%'

7.‘&

*1 16123, El Ambaterio esta
catalogado como trabajador y es
madrugador emprendedo... in
FORMULARIO n 6

ABIISIS; eleeVISE00E4IIESD CLEEI AT ETITROESITUY NTNSE00CEl LY, [P0 CLEENTLO TS eV DS IEaIZa00s e corroauresiTplicced
yfallacbaaa:wdad, , ® toma cao referencia agoecios sociopolitioos de s fedhes particulares, pero o e proyedta aono un berefico
00D AR PIOVINCE, SN0 caroLncanusel girss olreelmisToevanio y e oacis, aLnoLe he participecb enatrasactivideoes auliurales y
esasaaosockallar el uso ok Ioseleraios aaoaractivo VsLEN, poroLe gerera aunosioed yasaio.
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Fouade.  Entrevsia#/

% 1117, LCDO. ANGEL FABRICIO
MARTINEZ FIALLOS in
FORMULARIO DE ENTREVISTA 7

!

1101 33, Sol de noviembre, Fiesta
de la F.EF in FORMULARIO DE
ENTREVISTA 7

=1 15123, pienso que es algo lleno
de florecitas y bien alegre. in
FORMULARIO DE ENTREVISTA 7

[  Eventos soctales

1:6923, No se que exactamente
una alegori in FORMULARIO DE
ENTREVISTA T

17925, En lo tipico tierra de
=) 18728, No tiene, y no tiene Flores y Frutas no produce flores,
mucho por esa no & importante

|e distingue... in FORMULARIO DE
N0 €5 necesanio n... in ENTREVISTAT
FORMULARIO DE ENTREVISTA 7 \ |

%) 14 121, las cosas con agua
interactuar con I3 gente vives otra || & 13 118-19, No me llama la

et : S %112 740, Promacionar mandando
EXpenencia cam... In atencion si no es algo forzado

FORMULARIO DE ENTREVISTA 7 debe ser tomado en sefio.. in NUestros carms, artistas; 3 otras

RSP OSE! partes del mun... in FORMULARIO
FORMULARIO DE ENTREVISTA 7 DE ENTREVISTA

= 12715, No me gusta que sea
sencillo, que moleste a la sociedad
debe quedar hu... in FORMULARIO

) DE ENTREVISTA 7
Intzrcambio cultural

19730, Guayaquil me qusta el
desfile de barcos del rio
Guayaquil, Quito y obv... in
FORMULARIO DE ENTREVISTA 7

» 111138, Salir y hacer un
intercambio cultural, in
FORMULARIO DE ENTREVISTA 7

Bdoaon: Prgpia

Ardlisis: Seaznacphionss leres olreel siteraauliural de A, v losartsias poroLe eqaresadLe s relevarcies auliurales e reglizan
igLakes shcarbiosalgunos, yro lemen latencion de b poblcion retva.ni e fos turstas, porgue nomuestran detalles, areativickd s algp
Que tiee que heoerse oo ura abligecion, por e30 s aosiLImares son alurmioss; €S necesaro olicar nueves teroences culiuralkes exeres y
gplicarks ackniio ok b ciuded porgLe ncertvenmuahos agoscios Sociakes, auliLiales yeoamioos.
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Fourad/. Entrevisia#8

= 112115 S0l de Noviembre que &3
todo un mes y b independenc

= 115143, Se hocen de todo de diferentes m.. in FORMULARIO
culturales, musicales, deportvon, DE ENTREVISTAS
"o tod0t OpINTA.. I
FORMULARIO DE ENTREVISTAS
» Y110 Jaime Marcelo Camacho
Rodriguez i FORMULARIO DE
» 11132 et un espacio muy ENTREVISTAS

NECELING Que necedta un puebio
determinado donde p_. in
FORMULARIO DE ENTREVISTAS

» 15122 lagente no
necessriamente no debe ser solo
con ks famika m FORMULARIO DE
ENTREVISTAR

» 110 1 30, Faits desarrollyr
Proyeciot Que etervienen e un3
wamemadeBcu. n
FORMULARIO DE ENTREVISTAS

L 1319, hacemos competencia en
ls plastica of Salon de Martinex
todo evto hace... in FORMULARIO
DE ENTREVISTAS

= 14918 Lo propio podemos decir . g Montajes efimeros
que lo tenemos en Danza, musica
y poesia. in FORMULARIO DE

ENTREVISTAD I (mmdt_huh D 42510, Son vy Ingiostatos pasn
1 cudad tenemot una actvidad
que o3 b et i FORMULARIO D€
* 19124 La distingue b ubicacion ENTREVISTAR
periegada ya que se encuentra »
en of Centr... in FORMULARIO DF \;\"
ENTREVISTAS v

* 114140, Mantener sus races
g difecencia de otras cudades
Ambato celedra a part.
FORMULARIO DE ENTREVISTAS

« 18127, han dado lustre 3 rincon
de k3 patria como son los Tres
Juanes Misa... in FORMULARIO DE
ENTREVISTAS

1 16125, Las Alegonas deben
ety sempre, doben ser variadas
y deben alegra_. in FORMULARIO
DE ENTREVISTAS

5 113134 Tendriames que
recuperar kos barrios hacer un
recuerdo de como nacido...
FORMULARIO DE ENTREVISTAS

o 17127, Esta dvdids en tres
pectos fundamentales
economi de una manera_. in
FORMULARIO DE ENTREVISTAS

Bdoaon: Prgpia

Ardlisis: Enesaentrevista, eqoresaque smontags efimeros son necesarios e indigoenssokes paraneprar bos agoectos socb economicos ce
provincia porgLe conevenios culiurales s persornes e traskeoen paradisfiuiar el everio. AdaTes, o e ostireaonunevanio e es biFesa
ck bs fruizs y flores, sio deepacios diferanies e ayuona nertivar el aonpartir familiar y conpartir gue 8 hapardich en s Gltros aos,
Siben b zorahaceco auliralenie, por eventos es necesarno noertiver es ok esios elaTentos, poroLe ayucena consenvar fradiciones oLe
ayuckna arear sersiilidad por supuebb y aoro esta consenva su tradicion
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FLrad8 Ertrevisa

2) 1116, Gilberto Raul Ortiz Rendon
in FORMULARIO nS

=) 1:7 1 30, Antes era muy cultalos
cuales fueron los primeros se
vestanconsusm.. in
FORMULARIO n9

& 15124, Me gustan porque son
familiares y son slegres unc a la
familia, in FORMULARIO n9

= 1:3 118, Debe ser adquiniendo un
resultado con una investigacion
trabajar sobe... in FORMULARIO n9

%) 190 1 40, Pnimero investigar la
importancia de cada sector ¢
incorporar a cada ... in
FORMULARIO n9

pl‘.“. 29

@ m 1 43, Una invitacion a leer lo
qQue mas puedan motivar 3 que 3¢
preparen hace... in FORMULARIO

= 151 38, Hace Conciencia retomar
que significa que es la FFF una
reconciliaci.. in FORMULARIO n9

O Vida cultural

v \
\%
\
\
\
-
Fiestas de la zona
—P“.

S 16126~ 28, La esencia de Ambsto |6~ |

se partio primero de una pequeda
Villa fue entz.. in FORMULARIO
n9

=) 12 115 16, Son criterios que
deben ser investigados y tener un
campo de accion, in FORMULARIO

J n9
.

= 18112, Igual que el nuestro cada
uno quicre hacer el mejor. in
FORMULARIO n9

= 14121, Una socal que
intervengan peronas y que
ayuden 3 b Investigacion in
FORMULARIO n9

Haboradn: Prpia
Ardlisis:
El profesor Ortiz exresa oLk los moniajes efimeros son necesanos Y tieren oLe investiogarse aon Criterio peara realizarkos de menera conedtg,
[OI0LE gaEraan un Ipedio graceen b socieckd, AungLe o es a0 < netaliced tiere mudo teno ewwo y e gusta b auliurg,
Sockckd, y formade vivir okl atatien, ppor o que | corsidera ure. cuckd trataiedora y noble, sinatargp, al pesar el tieo b cuded e
pardidbesss raices no cep.ce & ureprovirca culurahenie bLere,
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Una vez expresada la importancia de realizar entrevistas estructuradas y de las personas a
entrevistar en base a las preguntas de socializacion previas, lo mas importante es sintetizar las

siguientes conclusiones; Los principales hitos de la ciudad de Ambato son:

e Desfile de la Confraternidad de Ambato, es el primero, en donde los ambatefios se
sienten identificados y orgullosos de su ciudad.

e Parque Montalvo, estimado un icono por ser un lugar de reunidon fuera de lo comin por
su cerramiento entradas y arcos en conjunto con piletas de disefio francés, el
monumento al icono literario Juan Montalvo.

e Guaytambo, es la fruta tradicional de Ambato; adjetivo usado coloquialmente en el
Ecuador para referirse a los ambatefio (a los nativos de la ciudad de Ambato, capital de
la provincia de Tungurahua).

e Iglesias “la Matriz”, cuya estructura agradaba a los fieles, pero se destruyo en el
terremoto y que reconstruccion opto por reemplazar con La Catedral que consta de un
color blanco y configuracion minimalista que permite la interaccion del espacio vy el
cielo.

e Colegio Nacional Bolivar, conserva una estética imponente, de piedra.

e LaProvidencia, este icono de estilo neogotico llama la atencion por su fachada de color
rojizo.

e La Medalla Milagrosa que consta de un atrio en piedra y un monumento a la primera
imprenta en su vereda.

e La casa del Portal, los arcos de su fachada son de piedra pishilata vista.

e Terremoto de 1949

e Cancién de Ambato Tierra de Flores.

Existe una consideracion y apremio al Mausoleo de Juan Montalvo que fueron creados en
honor al ilustre ambatefio y la Quinta de Juan Ledn Mera con su micro amazonia dentro de
ellas, que revelan el significado del nombre “ciudad jardin”, al igual que la iglesia de la Merced,
de la cual, se desprende la identidad como parroquia eclesiastica que alberga la historia social

de los ambatefios.

También, se observé que la Unién familiar es importante para sociedad, la puntualidad es algo

que siempre se destaca y se le conoce al Ambatefio con la denominada hora Ambateria,
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también, el Altruismo o generosidad, solidaridad que se destaca aque el Ambatefio esta en
dificultades se ayudan, junto con el aprendizaje que permite adquirir y fortalecer aptitudes.

También, se rescatd los Valores culturales, los cuales, no es sencillo establecer , varian de
acuerdo a las distintas tradiciones que forman el conjunto cultural de la humanidad, se define
como un conjunto inmaterial de bienes e ideales, pero esto no quiere decir que sean especificas
suele haber valores mayoritarios y minoritarios, hegeménicos y marginales, tanto como
heredados e innovadores, tampoco, se confunde con valores religiosos y morales ,es asi que
tenemos algunos ejemplos: Tradicion; Es un conjunto de rituales ,practicas linguisticas y
sociales heredadas. Empatia; Capacidad de percibir pensamientos emociones de los demas,
Identidad Nacional y Libertad algunos que se mencionado Yy se ha estudiado.

Design Thinking

Como se dijo, para el caso de esta tesis, se ha recurrido al método del Design Thinking (figura
44) debido a que una de sus etapas considera a la empatia como un elemento crucial y dentro
de ella se aplican técnicas etnograficas tal como las necesarias para identificar el imaginario,

deseos y necesidades de una audiencia a fin de disefiar un proyecto de Disefio de raiz cultural.

Figura 49. Modelo Design Thinking.

FASES DE DESIGN THINKING

EMPATIZAR. DEFINIR.

EVALUAR.

Construye un Aprender de
punto de vista  EErIgWPRTIEI

basado en las de pruebas
necesidades y p:l:el:élue Inicial y obtén
i disefiando su feedbock.

de los usuarios.

Elaboracion: propia

Esta metodologia fue desarrollada a mediados de la década de 1970 en la universidad de
Stanford y ha sido la empresa IDEO quien la ha masificado, en la actualidad uno de los métodos

de referencia para el disefio de soluciones orientadas a los usuarios.
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CONCLUSIONES

o La identificacion de los modelos de creacion comunitarios para el disefio de festividades
culturales efimeras que faciliten la abstraccién experimental a partir de los hitos
culturales de la ciudad de Ambato. Se llegd a definir que generar un modelo propio que
se adapta a la estructura organizacional del Comité de la Fiesta de la fruta y de las flores,
permite aforar el pasado para construir el futuro, es la frase que sintetiza la difusion y
rescate de valores y costumbres de anteriores generaciones hacia los jovenes que son los
Ilamados a continuar las tradiciones, esta frase aplicada a una instalacién artistica
interactiva resaltara los hitos culturales de la ciudad, y brindara experiencias sensoriales

vivenciales al turista nacional y extranjero.

o El establecimiento de los procesos metodologicos para el desarrollo de instalaciones
efimeras basadas en hitos culturales del desarrollo de una propuesta de alegoria genera
mas valor a los elementos que estructuran el relato provienen del imaginario colectivo
que a su vez han sido extractados mediante técnicas etnograficas. Es fundamental
entonces contar con informantes que conozcan de las tradiciones y en este caso se notd
que las personas con mas edad aportan informacion mas valiosa. Entonces, el rango etario
debiera ser uno de los criterios mas importantes a la hora de elaborar el perfil de los
informantes. De la misma manera, los entrevistados y encuestados méas jovenes dominan
mas los conceptos tecnoldgicos y de interaccion, lo que genera otros criterios de seleccion
en otra variable, la tecnoldgica, para lo cual, también, es necesario elaborar criterios de

selecciéon de informantes.

eLa generacion de una propuesta de instalacion interactiva que represente los hitos
culturales de la ciudad de Ambato, en donde, el método etnografico es el mas adecuado
para la presente investigacion, brinda una variedad de datos de grupos sociales que sirven
para una mejor toma de decisiones al momento de la elaboracion de una propuesta
artistica cultural. Para ello se diversifico los lugares y escenarios se descentraliza y se
descongestiona los sitios tradicionales. EI método conocido como Design Thinking se
destaca por sobre otros modelos debido a su orientacién hacia los usuarios y facilita al o

la disefladora empatizar con ellos, con sus deseos y necesidades. Por otra parte, el aporte
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de los expertos fue mas irregular, lo que demostrd que no todos dominan a un mismo
nivel ya sea las tradiciones o las definiciones. A consecuencia de lo anterior, se visualizd
la oportunidad de elaborar un método acerca de los montajes efimeros basados en los
hitos culturales y las definiciones méas aceptadas a fin de unificar entendimientos y
criterios que vayan a potenciar el sector turistico de Ambato.

Se considera que la propuesta de valor tiene cuatro receptores importantes, por un lado, el
municipio con sus intereses y regulaciones, pero, también, por su capacidad de
financiamiento o de patrocinio. Otros actores importantes son las organizaciones
comunitarias y los barrios en donde se ubican pues le da sustento de autenticidad de la
propuesta y asegura la participacion. A los encargados del marketing territorial les interesa
la propuesta por el valor percibido y su influencia en la rentabilidad del proyecto v,

finalmente, a la audiencia, principalmente turistica que impulsara la economia local.

La presentacion de un modelo de negocio desde el disefio, establecio los beneficios del
producto o servicio cultural para la comunidad, Por otra parte, se observo que el uso de
nuevos procesos y materiales se abrid posibilidades en el uso y ejecucion de técnicas
novedosas con gran contenido estético.

El método CANVAS es la mejor alternativa de un modelo de negocio para este tipo de
actividad, en donde su principal objetivo es involucrar las instituciones publicas y privadas
que desean promocionar su marca mediante el disefio efimero aplicado a instalaciones

artisticas interactivas
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RECOMENDACIONES

o Ampliar este estudio a otras manifestaciones culturales de la ciudad de Ambato, como
el sol de noviembre usan una tematica diferente y, también, se propone eventos

artisticos culturales a otros cantones y ciudades.

o Investigar el impacto y aceptacion de la aplicacion de una tematica diferente y universal
en la realizacién de los eventos tradicionales de la Fiesta de la Fruta y de las Flores
como el de otras ciudades.

o Aumentar y Difundir el turismo vivencial y experiencias sensoriales en los eventos de
la fiesta de la ciudad de Ambato y eventos macros de otras ciudades, a fin de unificar

entendimientos y criterios que vayan a potenciar el sector turistico.

o Estudiar la aplicacion e impacto al emplear materiales no tradicionales en la elaboracion

de alegorias y figuras efimeras para las festividades Ambatefias.

o Se recomienda como elemento econdmico para el disefiador, generar modelos de

negocio que permitan potenciar este arte para convertirlo en una industria cultural.
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ANEXOS

Anexo 1 Oficio
OFICIO APROBADO DEL COMITE PERMANENTE DE LA FIESTA DE LAS
FLORES Y FRUTAS

Ambato,3 agosto 2020

Sefiora Diana Almeida Vésquez
DIRECTORA EJECUTIVA COMITE PERMANENTE DE LA FIESTA DE LA FRUTA Y DE LAS FLORES
Cludad.

Por el presente le solicito que me permita presentarle mi proyecto de Tesis Titulado “Disefio
Efimero Aplicada a una instalacion Artistica basada en los hitos culturales de la ciudad de Ambato"
el cual deseo aplicar 3 la préxima edicién de la Flesta De La Fruta y de las Flores.

Agradeciendo 13 tension en la presenta, me despido desedndole éxitos en sus funciones.

ATENTAMENTE

sy

Carolina Chimborazo
DISENADORA
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Anexo 2. Bases de Concurso de Alegorias Efimeras

)

I Calle Pligona 5/N vy Raymendo de Saiazar, Saota Blena -Monumento & la Priveera Imprentas-
L S & Telfonos (03-2) $66314/15/16
e Armieto - Ecumdor

D
\

‘ COMITE PERMANENTE DE LA FIESTA DE LA FRUTA Y DE LAS FLORES
¥

EXPIDE ot

INSTRUCTIVO PARA EL PROCESO DE SELECOON DE DISEROS ¥ CONSTRUCCION DE ALEGORIAS
EFIMERAS A EXMIBIRSE EN ESPACIOS PUBLICOS URBANOS Y RURALES DE LA CIUDAD DE AMBATO
DEL 12 al 16 FEBRERO 2021,

Articulo 1.- Se define como alegoria efimera a una escultura reslizada con técnica mixta combinanda
materiales naturales y sartificiales o reciclados que abarquen las dimensiones méximas apraximadas
de: b metros de alturs, 7 metros de largo, 3 metros de ancho, y deben ser disefadas para exhibirse en
un lugar fijo. Estas esculturas deben indulr una propussta de movimiento automdtico o propones
movimientos manuales que generen interactivided entre el pdblico vy la escultura. Ademés, lay
alegorias efimeras deben incluir una propuesta de lur o Huminacién que aporte al concepto y

propuesta estética de In misma.

Fl comité Permanente de la fiesta de b Frita v de las Flores, convocara al PROCESO DE SELECCION DE
DISERD Y CONSTRUCCION DE ALEGORIAS EFIMERAS DE LA LXX FIESTA DE LA FRUTA Y DE LAS FLORES,
que serhn exhibidas del 12 al 16 de febirero de 2021, en espacios publicos urbanos y rurales de la ciudad
can al fin de crear un drcuito de arte urbano en el cual se visibikice el trabojo de artistan y constructores

de ia cludad de Ambato,
Articulo 2.- REQUASITOS DEL PARTICIPANTE:

Sor mayor de edad.

RUC vigente a la fecha de presentacidn

RUP vigents y habilitado » s focha de presentadidn,

Patente Municipal vigente y hablitado,

No ser funcionanos putilicos.

Podrdn participar disefiadores prificos, artistas plisticos, disefadores Industriales, personas con
wxperiencis en diseflo y otros refackonadas con el drea,

Articulo 3,- REQUISITOS DEL DISERO DE ALEGORIAS EFIMERAS PARA EXPOSICION:

1. Los disefios serdn presentados mediante un sewdondimo def participante.
2. 0l thular del disefio deberd ser of AUTOR del mismo, siendo el Unico responsable frente o las scciones

respectivas
Los trabajos deberdn ser INEDITOS, y no deben haber sido comerclalizados nl publicados en fechas

anteriares Al CONCUrso,
Cadla participante podrd presentar s propuestas que crea convenientes de los tamaes planteados en la

comwvocatoria,

Articulo 4. FORMA DE PRESENTACION:

T N I N O TS T >2aies
FRUTA Y D LAS FLOALS Y ROMDA NOCTUSMAL
o

CENFILE OF LA LXEX FRIOON DF LA MESTA DE L&
———

"y
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COMITE PERMANENTE DF LA FIESTA OF LA FRUTA ¥ DE LAS FLORES
’ Cals Pivrs 5/ ¢ Parmando de Selioer. Senta Lhere Mosurresio & b Poevers brovesis
£ Tebétance 20-3] 466314/15/38

I

\.., Armbato - Fossdar
L E pamicisante deberd sobegar dentia de un dobre carraso y wiiado ton su magectvn SELOONING, of
Sguerrie matarial
ANEXD 1

®  Cads duedo an formeto A4 8 color, (UNtende cuskyuer spreaidn crasthes),

®  Endondo henco, (Utkimando materid agropiado sue no scth sijeta a dobiecss »l snrolado).

. abmmwmmiwdmmuMMyndWMm
0 Saten incluir an tamalo sequeto una vista geeral de b escutun Tumneda

. hmedﬂWnMude«bmmnmndmm
del parvcpane
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pegoria afimen. Los materiates punden sar maturdes, ariBcies 0 reocpdos siempre ¥ Candd o
Wocten b cabdad entétes o s macubure, ara ko cusl Sichus saturiebes extanks suedca » s sprobactn |
del Cormtté Permanems de & Fiats de 1 Friza v de s Floces, nettucdn qus podrd sugeer los cambilos |
Oee onsiders pertinartes, o6 miMos que serdn de cumalmiemo obiigatorio por parte del
selecoorade

- Mm.mwbmwwwducw:buwlmwomm;
0 marcal gue genere intenctividad on o pObico y B escultirs, Log movireieroos deben sar |
s Bicatirecs v aportar extiticarmmnts on relaciin & bs pecpumits de suefo y comtnzoien, () Gire scbre |
W OP0 e, arriba-abaio, sbew-clema, etc. |

- Budmmauﬁhhﬂmmmhmnﬂh«b%ﬂmu*m
plamisacss pars 1ar reskoads en dArmensores méormes sprodreadas dec 6 matros de sltucs, 7 metros
de Largo v 7 Metros e ancho,

®  Loo diseios Seberdn tomar e corrmia que s eaculties debe ndur use  propuests de Rumnacidn cue
resate las carscturistces stetcns ¢ conceptcales de s sazeltura,

o Enla parme ieferior del formano debers i of nomitee da la ALEGORTA EFIMERA proguessa v el seudinims

dol participants

En sobire sepacsdo, iduntificade con sl mismo sesdinimo su debend entingar lo sipsients.

o Ofco deigheo & s Dirsccrin Ejecutive def Comnd Fermanarnts de & Firosta de la Fruts v 00 Las Flores, on
ol guw e debe precuar codles 30 las peasa que e erreganin a0 caao de que su daeho ses secopds,

®  Hoja de yida del Pamicipame SEUCONINVD de acesrso o modelo estabilecido. [Var ANEXD 3},

Copin de GOCumantos que Rcrediten su poofesidn 0 su esperanc (ke grofesionad, cenfcade v

ohrcal.

Capia do by cédids v papeiess de wozacidn del partciganie o pasapons.

Copa de! ALC,

Cogla del RUP,
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Anexo 3. Articulo Digital

r.ambatonews.com/2021/08/11/ambato-y-banos-los-mas-visitados-de-tungurahua-en-el-feriado

REGIONAL TUNGURAHUA

Ambato y Banos los mas visitados de
Tungurahua en el feriado

#® RepacciON - i acosTo, 2021

Visitantes de distintos puntos del pais llegaron a Tungurahua en el tltimo feriado por el 10 de Agosto, el que fue
considerado como el mejor desde que inicio la pandemia. Ambato y Banos fueron los cantones con mas visitantes,

seguidos por Patate, Pelileo y Cevallos.

Segun datos de la Coordinacion Zonal de Turismo, hasta el viernes 6 de agosto se evidencio al menos el 35% de
ocupacion en hoteleria de Ambato, mientras que en Banos de Agua Santa se genero va el 100%. Esto gracias a la difusion

turistica v de eventos promocionados en estos lugares.

Un recorrido por los parques y parroquias de Ambato para mirar las alegorias manufacturadas por los artesanos de la

ciudad fue parte de la oferta de la ciudad, para el feriado por el Primer Grito de Independencia.

Los deportes extremos, zoologicos, parques y mas atractivos son los que incentivaron a los turistas visitar Banos de Agua

Santa y generar un gran movimiento comercial economico en esta ciudad.

El ultimo feriado ayudo mucho a la reactivacion economica del sector turistico que ha venido atravesando varias perdidas

debido a la pandemia y que espera volver a la normalidad lo mas pronto posible.
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Anexo 4. Articulo de Prensa
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Anexo 5. Ejemplo de la interactividad
EJEMPLO DE LA INTERACTIVIDAD
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Fase 1 Planteamiento: Buscar Posibles interactividades en la
Alegoria  incorporan  parametros  ergondémicos Yy
Paramétricos

Fase2 Objetivo: Lograr la interaccion objeto usuario que en este
caso dado por accesorios y mecanismos.
Identificar y Aplicar los recursos de interactividad en un
producto a través de mecanismos dindmicos y accesorios
mobiliarios.

Fase 3 Andlisis de requerimientos ergondmicos y antropométricos.

Fase 4 Ideacion — Creacion -Seleccion

Accesorios de Interactividad
Se escogio el columpio , se adapta mejor
al disefio.

En el segundo caso se selecciona la
resbaladera , se asemeja al cabello de la
mufieca y interactuan con la misma.

Mecanismos

En el Primer caso se escoge el mecanismo
de 3 poleas En el lugar a que la gente
ayude al conejo a sacar la zanahoria.

En el Tercer caso se utiliza el mecanismo
de la bicicleta se mueve a las alas del
pajarito interactuan y es parte de la
Alegoria
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Anexo 6 Entrevista hecha por el comité permanente de la fiesta de la fruta y de las flores a diferentes
artistas y disefiadores de alegorias.

Diego Caiza:
Una alegoria es una manifestacion artistica es la oportunidad para expresar ideas de distinta
manera.
Erika Chimborazo
para mi una alegoria es una representacion a la final de todas nuestras tradiciones qué es lo que
tiene escondido la ciudad qué es lo que nosotros representamos qué es lo que nosotros hacemos
lo que nosotros queremos mostrar
Diana Almeida

las alegorias a una representacion material y fisica de lo intangible para la fiesta del desfile
son justamente es la representacion de como pueblo se levanto después de una desgracia han
contado una historia a través de los bafios y se ha mantenido es esto lo que le hace una tradicion,
pero lo verdaderamente importante es como visibilizamos Ambato a través de estas obras de
arte.
Carmen Landi
Dentro de la investigacion historica digamos la trascendencia de la fiesta de la fruta es que nace
desde una desde un momento histérico de una catéstrofe del terremoto del 49 donde la ciudad
es destruida.
Diana Almeida

la idea de hacer la fiesta justamente era visibilizar ambas atravesaron una crisis economica
bastante fuerte y qué fue lo que se les ocurrié empezar a comercializar desde aqui
Carolina Chimborazo

mi papa es cerrajero €l nos llevaba a mis hermanos y a mi al ver el desfile de las frutas de alla
su taller y ahi vi mi primer carro alegorico y me emocion6 mucho ver cémo la gente la algarabia
de la gente era muy bonita cdmo era el contagio todas las personas estaban muy contentas.
Trajano Flores

yo presenté 3 disefios espere que se me apruebe 1 terminé 6 la primera vez desde ahi no he
parado ya voy cerca de 25 afios para la fiesta
Diana Almeida
las alegorias estan elaboradas con flores frutas pan semillas granos secos porgue son justamente
estos productos los que ayudaron a reactivar econémicamente la ciudad después de esa tragedia

Carmen Landi
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Yo he visto, vienen familiares y se extasian en estos carros alegoricos porque claro es una
cosa extraordinaria ver como una fruta que le ve diariamente a una mandarina lo que sea verle
como se transforma en una en un elemento estético

Diego Caiza

En mi caso bueno en la alegoria utilice aji mandarina flores naturales, rosas quinua.

Carolina Chimborazo

El pan en las frutas todas las galletas, también, por ejemplo, en las alegorias se involucran a
toda la comunidad si involucra muchas personas incluso hay personas que dicen me gusta ir a
poner una florcita y dicen si que genial que bonito que bonito que fue poner una flor en alegria
y se sienten parte de Ambato de las alegorias de la construccion.

Carmen Landi

La tradicion y las tradiciones, también, nos sirven para fortalecer los procesos de identidad la
fiesta de la fruta la fiesta de la fruta como es del eslogan es un es un constructo o nos permite
construir la identidad de los ambatefios a través de estos imaginarios.

Carolina Chimborazo

Es un sentimiento en que usted trabaja para la comunidad nosotros todos los disefiadores no
solo es mi sentimiento hemos hablado con bastantes y el sentimiento de trabajar todos para
ustedes para los ambatefios es grande y ver las sonrisas como digo otra vez es muy bonito.
Diego Caiza

La fiesta se hace afios se hizo para animar a la gente para para reactivar la economia para

reconstruir una ciudad la fiesta esta vez, también, es la oportunidad.

Anexo 7 Entrevista hechas a diferentes directores, gestores culturales de la ciudad de Ambato

ENTREVISTA
TEMA:
“DISENO EFIMERO APLICADO A UNA INSTALACION INTERACTIVA BASADA EN
LOS HITOS CULTURALES DE AMBATO.”
OBJETIVOS:
4. Conocer qué piensan o saben los informantes acerca del disefio efimero
e instalaciones interactivas.
5. Identificar como se originan los hitos culturales de Ambato.
6. Identificar argumentos para elaborar un modelo de creacién comunitaria

para el disefio de festividades culturales efimeras.
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Explicacion al informante:
la presente entrevista es parte de la investigacion contenida en la tesis de magister titulada
“Disefio efimero aplicado a una instalacion interactiva basada en los hitos culturales de
Ambato”, de la Pontificia Universidad Catélica de Ambato, de la cual, soy autora. Toda la
informacion obtenida sélo tiene fines académicos manteniéndose el anonimato de los
informantes como asi toda referencia a sus ocupaciones u otra caracteristica que permita su
identificacion.
A fin de garantizar la integridad y representatividad de la informacion obtenida, cada
informante se identifica con un nimero correlativo y asociado a una de las siguientes
categorias:

1 Autoridad

2. Gestion cultural

3 Disefio y produccion

4. Audiencia
La entrevista es estructurada y le envia una transcripcion de la parte que seria incluida en la
tesis para que usted la revise 0 haga las observaciones que estime pertinentes y manifieste su
autorizacion para su publicacion o no.
Glosario:
Disefio efimero: consiste en el montaje de un proyecto de Disefio cuya duracion es transitoria,
por ejemplo, una feria, un festival, una exposicion, una promocion...
Instalacion interactiva: es un montaje donde el publico participa de activamente, por ejemplo,
degustacion de sabores, demostracion de celulares, karaoke, ...
Alegoria: montaje transitorio que representa valores o caracteristicas de un grupo de personas
0 instituciones, ser estaticas o0 moviles.
INFORMANTE N°:
CATEGORIA:
Obijetivo 1 (estos objetivos los eliminas de la pauta de entrevista, es solo para que adjuntes el

formulario de entrevistas en el anexo de la tesis, se vea que existieron criterios para elaborarla)

1. ¢Cudl es su opinion acerca de los montajes efimeros?
2. ¢Qué piensa de los montajes que ofrecen algun tipo interaccién con el usuario?
3. ¢Desde su posicidn, qué tipo de interaccidén encontraria interesante?

Objetivo 2

4. ¢Cual es su opinion acerca de las alegorias?
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5. ¢En qué consiste la esencia de Ambato? ;Qué la distingue de otras ciudades

ecuatorianas?

6. ¢Qué opina de la vida cultural de Ambato?
7. ¢Qué opina de otros carnavales o fiestas populares, en cualquier parte del
mundo?
Objetivo 3
8. ¢De qué manera los eventos que ofrece Ambato en sus fiestas contribuyen al

Arte y a la cultura?

9. ¢COomo se podria involucrar mas activamente a la poblacion en las fiestas de
Ambato?

10.  ¢Qué otro tipo de actividades podrian complementarse con las fiestas de
Ambato?

11.  ¢Qué otro tipo de actividades podrian complementarse con las fiestas de
Ambato?

ENTREVISTA
TEMA:
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“DISENO EFIMERO APLICADO A UNA INSTALACION INTERACTIVA BASADA EN
LOS HITOS CULTURALES DE AMBATO.”

OBJETIVOS:
1. Conocer qué piensan o saben los informantes acerca del disefio efimero e
instalaciones interactivas.
2. ldentificar como se originan los hitos culturales de Ambato.
3. Identificar argumentos para elaborar un modelo de creacion comunitaria para el
disefio de festividades culturales efimeras.
Explicacion al informante:
la presente entrevista es parte de la investigacion contenida en la tesis de magister titulada
“Disefio efimero aplicado a una instalacion interactiva basada en los hitos culturales de
Ambato”, de la Pontificia Universidad Catolica de Ambato, de la cual, soy autora. Toda la
informacion obtenida sélo tiene fines academicos manteniéndose el anonimato de los
informantes como asi toda referencia a sus ocupaciones u otra caracteristica que permita su
identificacion.
A fin de garantizar la integridad y representatividad de la informacion obtenida, cada

informante serd identificado con un nimero correlativo y asociado a una de las siguientes

categorias:

1. Autoridad

2. Gestion cultural

3. Disefio y produccion

4. Audiencia

La entrevista es estructurada y se le envia una transcripcion de la parte que seria incluida en la
tesis para que usted la revise 0 haga las observaciones que estime pertinentes y manifieste su
autorizacion para su publicacion o no.

Glosario:

Disefio efimero: consiste en el montaje de un proyecto de Disefio cuya duracion es transitoria,
por ejemplo, una feria, un festival, una exposicion, una promocion...

Instalacion interactiva: es un montaje donde el pablico participa de activamente, por ejemplo,
degustacion de sabores, demostracion de celulares, karaoke, ...

Alegoria: montaje transitorio que representa valores o caracteristicas de un grupo de personas
0 instituciones, ser estaticas o moviles.

FORMULARIO DE ENTREVISTA
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FORMULARIO n°1

ING. LISSETTE NARANJO
EX DIRECTORA DEL COMITE
PERMANENTE F.F. F

INFORMANTE n°:1

CATEGORIA:
AUTORIDAD

PREGUNTAS
1. ¢Cual es su opinidn acerca de los montajes efimeros?
Son espacios positivos para que la gente viva con una distraccion buena y trae novedades con
temas diferentes y no se pierde el sentido de innovacion, no es como un monumento que ya lo
vemos siempre y ya no hay expectativa con lo efimero hay expectativa y se vive una nueva
experiencia.
2. ¢Qué piensa de los montajes que ofrecen algun tipo interaccion con el usuario?

Me parecen que son novedosos , permite una experiencia vivencial , se tiene una vivencia

con la creatividad del constructor.

3. ¢Desde su posicion, qué tipo de interaccion encontraria interesante?
Deberia ser una interaccion familiar en donde interactten desde los nifios hasta las personas

de la 3era edad existe musica, pintura.

4. ¢Cual es su opinion acerca de las alegorias?

Es una representacion visual que explica mucho sin necesidad de emitir sonidos a simple vista

sabemos de qué se trata.

5. ¢En que consiste la esencia de Ambato? ¢Qué la distingue de otras ciudades
ecuatorianas?

En sus tradiciones arraigadas en el corazon de los ciudadanos donde, se tiene un caracter mas

emocional y sentimental. La gente vive con emocion, tradicion y nostalgia.

6. ¢Qué opina de la vida cultural de Ambato?
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Yo diria que es muy pasiva deberia haber méas eventos en el ambito de gestion cultural

promociona mas la cultura de Ambato.

7. ¢Qué opina de otros carnavales o fiestas populares, en cualquier parte del mundo?

Cada uno est relacionado a su cultura , cada uno intenta mantenerlo dar a conocer su propia

cultura a los demas.

8. ¢De qué manera los eventos que ofrece Ambato en sus fiestas contribuyen al Artey a
la cultura?

Contribuyen en el conocimiento de Arte y Cultura Nacional y , son eventos gratuitos no hay

un limitante he iria el que quiere y adquirir un aprendizaje nacional e internacional es muy

importante.

9. ¢Como se podria involucrar mas activamente a la poblacion en las fiestas de
Ambato?

No sabria donde meter mas gente, deberia haber méas diversidad de eventos en donde se

involucre a mas gente y mantener e innovar nuevos eventos.

10. ¢ Qué podrian hacer las comunidades para organizar una festividad?

Mantener sus raices diferencia de otras ciudades Ambato celebra a partir del terremoto es una

fiesta castiza, mantener su esencia no cambiar su herencia.

11. ¢Qué otro tipo de actividades podrian complementarse con las fiestas de Ambato?
Se hacen de todo culturales, musicales, deportivos, no todos organiza el Comité deberia haber

un equilibrio, hay muchisimos, pero siempre es bueno hacer mas nunca es suficiente.
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FORMULARIO DE ENTREVISTA

FORMULARIO n°1

ING. JAIME ORTEGA

INFORMANTE n°:2 COORDINADOR GENERAL DEL
COMITE PERMANENTE DE LA F.F.
E
CATEGORIA:
AUTORIDAD
PREGUNTAS

1 ¢Cual es su opinion acerca de los montajes efimeros?

No hemos tenido una experiencia relacionada. Es algo no tradicional su montaje lleva una
demostracion de disefio y Arte en donde se lleva a cabo una representacion cultural que
aportaria riqueza cultural de un atractivo turistico para poder atraer a diferentes turistas.

2 ¢Qué piensa de los montajes que ofrecen algun tipo interaccion con el usuario?

Es interesante por el mismo hecho que se vuelve experiencial, si consideramos lo efimero e

interactivo y algo novedoso que trae buenos resultados.
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3 ¢Desde su posicion, qué tipo de interaccion encontraria interesante?
Me gustaria que fuera participativo, que sea grupal e interactuar con propios y desconocidos,
que haya diversion, la cual, aporte con una experiencia nueva.
4 ¢Cual es su opinion acerca de las alegorias?
Pienso que es un instrumento que se expresa mediante la construccion de un montaje y nace un
motivo de critica, opinion y debate.
5 ¢En qué consiste la esencia de Ambato? (Qué la distingue de otras ciudades
ecuatorianas?

Hay una representacion de varias cosas para mi como el guaytambo, el equipo de futbol, La
Catedral.
Ambato carece de cultura somos diferentes por su gente, el Ambatefio se identifica como
trabajador crea comercio.
6 ¢Qué opina de la vida cultural de Ambato?
YO creo que es su historia a pesar que tiene muchos ambitos se comienza a generar una nueva

historia se identifica porque es de mestizaje.

7 ¢Qué opina de otros carnavales o fiestas populares, en cualquier parte del mundo?
Como autoridad opino que el carnaval es famosisimo algunos nacen como paganas a su manera
como Brasil es baile, tiene una connotacion cultural donde se mueve la economia se preparan
todo el afio, no es que me llene, pero me gusta.

8 ¢De qué manera los eventos que ofrece Ambato en sus fiestas contribuyen al Artey a la
cultura?

El evento patrimonial contribuye se representa su conceptualizacion y ejecucién no contribuye
en un aspecto cultural.

9 ¢(Cbmo se podria involucrar mas activamente a la poblacion en las fiestas de Ambato?
Actividades propias sea embellece e involucra a la ciudadania desde sus sitios y vivienda con
el embellecimiento de la ciudad.

10 ¢ Qué podrian hacer las comunidades para organizar una festividad?

Actualmente existe un compromiso de llegar a las parroquias se genera actividades

compartidas entre el Comité y Parroquias

11. ¢Qué otro tipo de actividades podrian complementarse con las fiestas de Ambato?
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Yo creo que las actividades tengan como resultado mejorar la oferta de actividades como los
turistas. No hay que dejar de lado el cambio generacional tener alternativas complementarias y

actualizadas.

FORMULARIO DE ENTREVISTA

FORMULARIO n°1

ING. Edwin Zurita
Director de Desarrollo Humano vy

INFORMANTE n°:3 ) o
Cultura de Consejo Provincial de

Tungurahua
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CATEGORIA:
AUTORIDAD

PREGUNTAS

1 ¢ Cuél es su opinidn acerca de los montajes efimeros?

Me gustaria ver, pero siempre y sea con un tema que demuestre autenticidad de la obra.

mostrada.

2 ¢ Qué piensa de los montajes que ofrecen algun tipo interaccién con el usuario?

Que estén de acuerdo a la realidad en donde pondremos un montaje en un paisaje dentro de la

naturaleza y vender a las personas esa idea.

3 ¢Desde su posicion, qué tipo de interaccion encontraria interesante?

Ser social con interrelacion cultural con la que quiere expresar el artista o disefiador.

4 ¢ Cuél es su opinidn acerca de las alegorias?

Me fascina es atractivo seria, propio en identidad y ser autéctono.

5 ¢En qué consiste la esencia de Ambato? (Qué la distingue de otras ciudades

ecuatorianas?

La esencia en la parte Literaria musicos escritores alto grado de educacion es la ciudad y

provincia donde aporta la economia al pais, la calidez y cultura de la gente.

6 ¢Qué opina de la vida cultural de Ambato?

Tenemos mucha riqueza cultual necesitamos difundir mas con diferentes proyectos.

7 ¢Qué opina de otros carnavales o fiestas populares, en cualquier parte del mundo?

La que mas me Illama la atencion es la de Brasil por su baile contagian la alegria y algarabia

los carros su estructura, se divierten mas euforia variedad de cultura atraen darles mayor

libertad de jugar.

8 ¢De qué manera los eventos que ofrece Ambato en sus fiestas contribuyen al Arte y a la

cultura?

El desfile , participan diferentes cantones y existe un encuentro cultural de Ecuador y diferentes

partes del mundo.

9 (Como se podria involucrar mas activamente a la poblacién en las fiestas de Ambato?
Podriamos involucrar con diversidad de temas Ilamar a la juventud para que expresen su

arte, organizar mas concursos.

10 ¢/Qué podrian hacer las comunidades para organizar una festividad?



129

Primeramente, autoevaluarse y ser mas organizados, por ejemplo, en las comunidades
indigenas les da miedo salir.
¢Qué otro tipo de actividades podrian complementarse con las fiestas de Ambato?

Me agradaria que haya actividades literarias, oratoria, libro leido, escultura, teatro.




130

FORMULARIO DE ENTREVISTA

FORMULARIO n°1

ING. Mauricio Viteri
EX ASISTENTE DE

INFORMANTE n°:1 COORDINACION ARTISTICA DEL
COMITE PERMANENTE DE LA
F.F.F.
CATEGORIA: DISENO Y PRODUCCION

PREGUNTAS

1 ¢Cual es su opinién acerca de los montajes efimeros?
Yo creo que los montajes efimeros son innovadores es importante unir forma y funcion segun
los objetivos que se requieren cumplir y saber en dénde se ubicaria.
2 ¢Qué piensa de los montajes que ofrecen algln tipo interaccién con el usuario?
Llamar mucho la atencion el usuario genera otro tipo de gustos de experiencias.
3 ¢Desde su posicion, qué tipo de interaccion encontraria interesante?
Llamativo que cause algo de emocion al momento de interactuar y que se manipularia.
4 ;Cual es su opinién acerca de las alegorias?
Creo que las alegorias son una forma de expresion donde los disefiadores y personas plasman
sus ideas y generar nuevos elementos con el objetivo de transmitir un mensaje o sentimiento a
las personas.
5 ¢En qué consiste la esencia de Ambato? ;Qué la distingue de otras ciudades ecuatorianas?
La esencia esta en la gente tradiciones y cultura porque el Ambatefio es muy orgullosa del
lugar donde nacién. EI Ambatefio es emprendedor a pesar de cualquier adversidad existe.
6 ¢Qué opina de la vida cultural de Ambato?
Crece cada vez las raices y tradiciones esto hace que las personas estén arraigadas a lo que

tiene la ciudad.

7 ¢Qué opina de otros carnavales o fiestas populares, en cualquier parte del mundo?

Creo que tienen el mismo objetivo de mostrar su cultura de dar alegria. Ambato no se queda
atras y en sus fiestas se vive todo esto.

8 ¢De gqué manera los eventos que ofrece Ambato en sus fiestas contribuyen al Arte y a la

cultura?
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En este aspecto estan relacionados danza masica, las personas que se dedican y los gestores
culturales llegan a conocer su arte en diferentes ambitos y transmi8tir la cultura de Ambato.
9 ¢{CbAmo se podria involucrar méas activamente a la poblacion en las fiestas de Ambato?

Hace més eventos culturales donde haya diferentes tipos de tradiciones no solo culturales,
deportivos musicales ferias de emprendimientos se apoya a pequefias empresas, motivar con
incentivos a las mejores ideas y necesidades que tiene la gente.

10 ¢Qué podrian hacer las comunidades para organizar una festividad?
Organizacion y que la gente se involucre mas en la comunidad para que salgan mas ideas
para la comunidad.
11 ¢Qué otro tipo de actividades podrian complementarse con las fiestas de Ambato?
En sitios turisticos conocidos que no solo sea en fiestas sino en sitios mas conocidos para que

la gente disfruta de los atractivos turisticos de la ciudad.

FORMULARIO DE ENTREVISTA

FORMULARIO n°1

LCDA.MARIA CECILIA CUESTA EX
INFORMANTE n°:3 DIRECTORA DEL COMITE
PERMANENTE DE LA F.F.F.

CATEGORIA:1 AUTORIDAD
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PREGUNTAS

1 ¢Cuél es su opinion acerca de los montajes efimeros?

Mi opinidn me parece interesante no es una intervencion del disefio efimero que genera una
expectativa se queden luso lo vende me gusta lo interesante es que genera expectativa y verian
en determinado momento y desaparece.

2 ¢Que piensa de los montajes que ofrecen algun tipo interaccién con el usuario?

Me encanta, personalmente me atrae mucho el museo del agua en Quito fui con mi esposo y
fue distinto a lo que se hacia antes como usuario se tocay siente de una manera distinta es una
obra visual no se toca,en mi profesion soy bailarina En Europa se observa que el escenario es
una vivencia, en el cual, le hacen participar, también, a los comediantes que participa
personalmente me gusta interactuar es una manera de hacer sentir al arte mas cercano al
espectador.

3 ¢Desde su posicion, qué tipo de interaccion encontraria interesante?

Me gustaria mucho el tacto, me parece interesante escuchar una interaccion que tocay ser
parte de una obra en las artes plasticas es interesante o seria interesante tocar hoy yo poner
pintura y ser parte de una obra se funciona y se educa al espectador dandoles lineamientos ser

muy claro en las reglas para tener una mejor interaccion con el pablico.

4 ;Cual es su opinion acerca de las alegorias?

Como producto Artistico es muy valioso, creo que tienen mucho valor con productos
perecibles detras de eso hay un gran esfuerzo muy minucioso, se lograra entender lo que me
quieren decir , tener un concepto colorido y monocromatico capaces de generar la importancia
de transmitir algo.

5 ¢En qué consiste la esencia de Ambato? ;Qué la distingue de otras ciudades ecuatorianas?
Pues, consiste en un pueblo trabajador y luchador se escucha un poco trillado, pero en mi
opinion es verdad el Ambatefio es pujante comerciante en las adversidades hemos salida,
capaces de mover la economia ser puntuales es parte de la esencia de los ambatefios;
adicionalmente hay mucha industria e innovacion de productos y logramos generar muchas
cosas a nivel industrial.

Hay que ser realistas Ambato no es turistica, pero es comercial y muy innovadora.

6 ¢Qué opina de la vida cultural de Ambato?

Es casi nula realmente hay pocas actividades artisticas y si hay falta una adecuada difusién de

eventos cultural y artistico sin tener en cuenta lo Comercial; Se necesita hacer conciencia las
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personas no gastan por obras de teatro me gustaria que haya una difusion apropiada, ademas,
ensefiarles el valor de la pieza artistica.
7 ¢(Que opina de otros carnavales o fiestas populares, en cualquier parte del mundo?
Pienso que cada carnaval tiene sus caracteristicas y su esencia soy fanatica de Ambato evento
patrimonial es una de las mejores, también, las de rio de Janeiro, Estados Unidos, Medellin su
valor y esencia y no desmerece a los otros que son espectaculares y ninguna es mejor que otra
Por ejemplo, el Folklore es una manifestacién muy fuerte es un reflejo de la cultura de su pais.
8 ¢De qué manera los eventos que ofrece Ambato en sus fiestas contribuyen al Arte y a la
cultura?
Yo creo que mucho de los eventos se aprecia a uno como ambatefio le gusta los circuitos
florales visitar contribuye al arte de la ciudad tanto de Ambato como el de afuera dentro de
nuestro pais se contribuye y se eleva el nivel cultural.
9 ¢Como se podria involucrar mas activamente a la poblacién en las fiestas de Ambato?
Comunicacion y adecuada difusion con motivo de las fiestas de Ambato, posiblemente si
tenemos algo diferente, pero somos conservadores pedimos cambio y a la gente no le gusta
habria , un balance, propuestas diferentes en cada edicidn, pero mantener eventos patrimoniales
soy defensora de ellos. No bajaria el presupuesto mantendria la calidad.
10 ¢Qué podrian hacer las comunidades para organizar una festividad?

Involucrase a todos con un objetivo propio ser mancomunado hacer esfuerzo de los dos
involucrar a todos.
11 ¢/Qué otro tipo de actividades podrian complementarse con las fiestas de Ambato?
Moderno, tecnologico, muasica, danza, Jazz actores musica, Orquesta Sinfénica refrescar
eventos la eleccion de reina ubicar en otro lado. Pasarelas repartidas tecnologia. Una que asisti
era de los cuadros de Van Goh con mucho Mas actividades se muestra algo méas nuevas

tendencias en 3d.
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FORMULARIO DE ENTREVISTA

FORMULARIO n°1

INFORMANTE n°:2 LCDO. Germéan Isaias Paredes Ulloa
CATEGORIA:1 GESTION CULTURAL

PREGUNTAS

1 ¢Cual es su opinién acerca de los montajes efimeros?

Conceptualmente esta mal definido el Arte Efimero en general es algo que me moleste, el Arte
trasciende, es una expresion del alma del artista, tendremos conocimiento de que vivimos en
otra realidad acoplarse a lo nuevo.

2 ¢Qué piensa de los montajes que ofrecen algln tipo interaccién con el usuario?

No como Arte, es un atractivo para crear turismo, y de este modo Ilamar la atencion a menos
que haya un objetivo esculturas que se mueven para tener un objetivo de ensefianza.

3 ¢Desde su posicion, qué tipo de interaccion encontraria interesante?

Yo pienso que es donde intervengan las cosas con agua interactuar con la gente vives otra
experiencia cambias de espacio jugar con el mismo, a nivel mundial el cuerpo humano en
Estados Unidos como un viaje , es didactico, a parte humanos en capsulas.

4 ;Cual es su opinién acerca de las alegorias?

Es una forma de manifestacion de un determinado lugar y de su gente y de quien lo hace.

5 ¢En qué consiste la esencia de Ambato? ;Qué la distingue de otras ciudades ecuatorianas?
El Ambatefio esta catalogado como trabajador y es madrugador emprendedor, clases sociales
muy determinadas

6 ¢Qué opina de la vida cultural de Ambato?

Es una pobreza, es una ciudad cultural pobre no apreciamos exposiciones Artisticas, es indtil
“viva la farra” no hace merito a ciudad de cultura y arte. Historicamente tenemos herencia falsa
los grandes hombres y mujeres son gente de Elite que tuvieron esclavos, vivimos se pone

pedestal o endiosamos a los que tienen plata, no se conoce a heroinas y verdaderos héroes.

7 ¢Qué opina de otros carnavales o fiestas populares, en cualquier parte del mundo?
Cada uno se divierte a su manera los mejores carnavales son los de Brasil me parece que son

necesarios y seguir por los siglos de los siglos.
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8 ¢De qué manera los eventos que ofrece Ambato en sus fiestas contribuyen al Arte y a la

cultura?

Si contribuyen, pero muy poco porque no se invierte en los artistas, el artista es el Gltimo es

maltratado solo la apariencia no esta , la contribucion es muy poco para los artistas.

9 ¢{CbAmo se podria involucrar mas activamente a la poblacion en las fiestas de Ambato?
Todas las fiestas que sean al Centro sin regarlas a otros lados, sean céntricas propias de
Ambato.

10 ¢Qué podrian hacer las comunidades para organizar una festividad?

Tener un buen presupuesto tener un buen financiamiento gente que apoya para eso y dejar
de ser politiquero desgraciadamente buscan ganar plata todo es gestion la gente estan muy
ocupada no se compromete no hay tiempo.

11 /Qué otro tipo de actividades podrian complementarse con las fiestas de Ambato?
A lo mejor mas actividad Artistica sea mas tomada en cuenta, exposicion de pinturas,

conciertos, sinfonias, Ballet
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FORMULARIO DE ENTREVISTA

FORMULARIO n°1

LCDO. ANGEL FABRICIO MARTINEZ
FIALLOS
CATEGORIA:1 DISENO Y PRODUCCION

INFORMANTE n°:2

PREGUNTAS

1 ;Cuél es su opinion acerca de los montajes efimeros?

No me gusta que sea sencillo, que moleste a la sociedad algo que produce impacto.

2 ¢Qué piensa de los montajes que ofrecen algln tipo interaccién con el usuario?

No me llama la atencion si no es algo forzado estaran tomado en serio me gustaria ver una

escultura social con critica.

3 ¢Desde su posicion, qué tipo de interaccion encontraria interesante?

Yo pienso que es donde intervengan las cosas con agua interactuar con la gente vives otra
experiencia cambias de espacio jugar con el mismo, a nivel mundial el cuerpo humano en
Estados Unidos como un viaje, es didactico, a parte humanos en capsulas.

4 ;Cual es su opinién acerca de las alegorias?

No sé qué exactamente una alegoria, pienso que es algo lleno de florecitas y bien alegre.

5 ¢En qué consiste la esencia de Ambato? ;Qué la distingue de otras ciudades ecuatorianas?
En lo tipico tierra de Flores y Frutas no produce flores, le distingue el clima y la forma de
hablar.

6 ¢Qué opina de la vida cultural de Ambato?

No tiene, y no tiene mucho por eso no es importante, no es necesario no progresa en ese &mbito
la educacion la aplanaron y no mejora.

7 ¢Qué opina de otros carnavales o fiestas populares, en cualquier parte del mundo?
Guayaquil me gusta el desfile de barcos del rio Guayaquil, Quito y obviamente Ambato.

8 ¢De gqué manera los eventos que ofrece Ambato en sus fiestas contribuyen al Arte y a la

cultura?
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Sol de noviembre, Fiesta de la F.F.F
9 ¢(CbAmo se podria involucrar méas activamente a la poblacion en las fiestas de Ambato?

Hace festivales, canciones, conciertos de musica, gente disfrazada en las calles, esculturas de
flores de parques.
10 ¢Qué podrian hacer las comunidades para organizar una festividad?

Salir y hacer un intercambio cultural.

11 ¢Qué otro tipo de actividades podrian complementarse con las fiestas de Ambato?
Promocionar nuestros carros, artistas; a otras partes del mundo para crear otros mundos donde

se ,crea mundos ya no reales.

FORMULARIO DE ENTREVISTA

FORMULARIO n°1

LCDO. Gilberto Raul Ortiz Rendon
INFORMANTE n°:2 8lafios
Profesor a nivel superior y Periodista

CATEGORIA1 Audiencia

PREGUNTAS
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1 ¢ Cuél es su opinidn acerca de los montajes efimeros?

Son criterios que seran investigados y tener un campo de accion.

2 ¢ Qué piensa de los montajes que ofrecen algun tipo interaccién con el usuario?

Sera adquirir un resultado con una investigacion trabajar sobre cosas concretas que es practica.

3 ¢Desde su posicion, qué tipo de interaccion encontraria interesante?

Una social que intervengan personas y que ayuden a la Investigacion

4 ¢ Cuédl es su opinion acerca de las alegorias?

Me gustan porque son familiares y son alegres une a la familia.

5 ¢En qué consiste la esencia de Ambato? ;Qué la distingue de otras ciudades
ecuatorianas?

La esencia de Ambato se partio primero de una pequefia Villa fue entre PINLLO Y LA Iglesia
de Santo Domingo en ciudad el centro era pequefio, yo vine Ambato 1 afio despues del
terremoto vivi en Mocha, antes las fiestas de Ambato eran por San Juan y San Pedro era lleno
de flores y jardines el parque Cevallos se llamaba Plaza 10 de Agosto, en esa época no eran
desfiles eran paseos acompafiados los carros alegdricos Ambato era pequefiito y calles de
piedra y muchas flores y frutas .Es la ciudad mas linda del Ecuador por su estructura y
conformacion.

6 ¢Qué opina de la vida cultural de Ambato?

Antes eran muy cultos, los cuales, fueron los primeros se vestian con sus mejores trajes para
celebrar las fiestas de Ambato. Se ha ido de poco a poco.

7 ¢Qué opina de otros carnavales o fiestas populares, en cualquier parte del mundo?
Igual que el nuestro cada uno quiere hacer el mejor.

8 ¢De qué manera los eventos que ofrece Ambato en sus fiestas contribuyen al Artey a la
cultura?

Al Arte, son propios de Ambato la cultura de Ambato.

9 ¢(Cbmo se podria involucrar mas activamente a la poblacion en las fiestas de Ambato?
Hace Conciencia retomar que significa que es la F.F.F una reconciliacién entre Ambatefios.
10 ¢ Queé podrian hacer las comunidades para organizar una festividad?
Primero investigar la importancia de cada sector e incorporar a cada sector en cada una de
las fiestas. La cultura es la formacion de individuo.

11 ¢/ Qué otro tipo de actividades podrian complementarse con las fiestas de Ambato?



140

Una invitacion a leer lo que mas motiva, a que se preparen hacer personas de alto contenido

cientifico y cultural eso nos hace falta tener un conocimiento y que significa cada cosa.
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FORMULARIO DE ENTREVISTA

FORMULARIO n°1

Jaime Marcelo Camacho Rodriguez
Director de Cultura -Turismo GAD
Municipio de Ambato.

INFORMANTE n°:1

CATEGORIA: Gestor cultural

PREGUNTAS

1 ¢Cual es su opinion acerca de los montajes efimeros?

Son muy importantes para la ciudad tenemos una actividad que es la ruta de las flores el

objetivo es atraer el turismo.

2 ¢Qué piensa de los montajes que ofrecen algun tipo interaccion con el usuario?
Si hablamos de cultura, por ejemplo, nosotros hacemos competencia en la plastica el Salon
de Martinez todo esto hace que Ambato sea mas cultural muchos artistas conocidos y la
vez le gusta y disfruta del mismo. Lo propio se puede decir que lo tenemos en Danza,

musica y poesia.

3 ¢Desde su posicion, qué tipo de interaccion encontraria interesante?

Hoy por hoy necesitamos conectarnos mas con la gente no necesariamente no ser solo con la
familia sino hacer nuevas amistades es necesario encontrar espacios adecuados rodeados de
naturaleza exposiciones en un parque ordenado con un chocolate Ambatefio interaccion

humana, cosas mas profundas y espirituales que la humanidad se olvida.

4 ¢ Cuél es su opinidn acerca de las alegorias?

Las Alegorias existen siempre, ser variadas y alegrar el Alma y el buen convivir.

5 ¢En qué consiste la esencia de Ambato? (Qué la distingue de otras ciudades
ecuatorianas?

Esta dividida en tres aspectos fundamentales la economia de una manera fantastica no en balde

existe el mercado Mayorista es el mas grande del Ecuador, por consiguiente, el comercio fluye,
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el otro aspecto es Lon industrial ,que ha hecho que Ambato tribute a pesar que atribuye el
estado Automotriz, y el tercero el cultural la ciudad conocida como cuna de Cultura se tiene
a través de la historia hombres y mujeres que han dado lustre al rincon de la patria como son
los Tres Juanes ,Misael Acosta Solis ,Eugenia Mera, Hermelinda Urbina ,entre otros.

La distingue la ubicacién privilegiada, se encuentra en el Centro del pais, los hombres y
mujeres rebeldes en el” buen sentido de la palabra”, es decir, que el Ambatefio y
Tungurahuense siempre reflexiona.

6 ¢Qué opina de la vida cultural de Ambato?

Falta desarrollar proyectos que intervienen en una vida misma de la cultura, especializar a un
gestor cultural y dar al arte en diferentes espacios para manifestarlas.

7 ¢Qué opina de otros carnavales o fiestas populares, en cualquier parte del mundo?

La fiesta en general es un espacio muy necesario que necesita un pueblo determinado donde
presenta y desarrolla su propia cultura que la distingue de las demas tiene sus propias
caracteristicas y gastronomia, Yo he estado en Portugal tienen una especie del dia del Tomate
en donde se distingue y hacen lo mejor para su ciudad.

8 ¢(De qué manera los eventos que ofrece Ambato en sus fiestas contribuyen al Artey a la
cultura?

Sol de Noviembre que es todo un mes y la independencia de diferentes maneras, en la pintura,

escultura y danza la FFF como fiesta patrimonial el Ecuador

9 ¢Cbmo se podria involucrar mas activamente a la poblacion en las fiestas de Ambato?
Tendriamos que recuperar los barrios hacer un recuerdo de como nacido la misma, era
obligacioén

11. ¢ Qué podrian hacer las comunidades para organizar una festividad?

Mantener sus raices diferencia de otras ciudades Ambato celebra a partir del terremoto es una

fiesta castiza, mantener su esencia no tergirbizar su herencia.

11. ¢Qué otro tipo de actividades podrian complementarse con las fiestas de Ambato?
Se hacen de todo culturales, musicales, deportivos, no todos organiza el Comité deberia haber

un equilibrio, hay muchisimos, pero siempre es bueno hacer mas nunca es suficiente.
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Anexo 8 Fotografias de Alegorias Efimeras Interactivas presentadas en febrero 2022 en la Septuagésima

primera Fiesta de la Fruta y de las Flores.




Anexo 9 Reportaje diario la hora Alegoria Efimera Interactiva por diario la hora

Resultados de la encuesta a expertos:
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Anexo 10 Encuestas y datos de las opiniones de la revista Ambato

Tabla 12

Los ambatefios conocen la musica de balcén

Mousica de balcén

Cantidad Frecuencia Porcentajes
Sl 480
No 546
Total 1026

Fuente: (Rosas, Rosas, & Rosas, 2021)
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Gréfico 19 Los ambatefios conocen la musica de balcon
Fuente: (Rosas, Rosas, & Rosas, 2021)
Analisis:  Los resultados expuesto por la revista ambatefia se establece que 53% de la
poblacién no conoce la musica de balcon y el 47 de los encuestados si, se mostro casi una
igualdad en este aspecto, porque al ser, una masica tradicional tiene influencia significativa en
la zona.
Tabla 13
Conoce las esculturas y alegorias propuestas

Esculturas aleg6ricas

Cantidad Frecuencia Porcentajes
Si 662 65%
No 364 35%

Total 1026 100%

Fuente: (Rosas, Rosas, & Rosas, 2021)
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Gréfico 20 Conoce las esculturas y alegorias propuestas
Fuente (Rosas, Rosas, & Rosas, 2021)
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Anélisis: Los resultados de la figura 34 se denota que el 65% de la poblacion si conoce las
esculturas y alegorias son festividades conocidas y el 35% desconoce estas festividades se

establece que son turistas que no conocen las festividades de la provincia.
Tabla 14

La poblacion considera el arte y cultura importantes

Considera el Arte y la Cultura

Cantidad Frecuencia Porcentajes
Si 1000 97%
No 26 3%

Total 1026 100%

Fuente (Rosas, Rosas, & Rosas, 2021)
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Grafico 21 La poblacion considera el arte y cultura importantes
Fuente (Rosas, Rosas, & Rosas, 2021)

Analisis: los resultados de la figura 35 se denota que el 97% de la poblacion considera que es
necesario establecer el arte y los procesos culturales son necesarios y el 3% considera que no

son importantes ni relevantes.

Tabla 15 La poblacion considera el arte y cultura importantes

Considera que la FFF reactiva la economia

Cantidad Frecuencia Porcentajes
Si 820 80%
No 206 20%

Total 1026 100%
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Fuente: (Rosas, Rosas, & Rosas, 2021)
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Graéfico 22 La poblacion considera el arte y cultura importantes

Fuente: (Rosas, Rosas, & Rosas, 2021)

Analisis: Los resultados de la figura 36 , que el 80% de la poblacidn considera que es necesario
establecer el arte y los procesos culturales son necesarios y el 20% cree que non son importantes

ni relevantes, y se enfoca en nuevas tradiciones para varia el turismo y mejorar las festividades
de la zona.



