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Resumen

El presente proyecto de integracion curricular presenta el desarrollo de un prototipo de
aplicacion para la gestion de entrega de paquetes, enfocandose en la empresa de transporte
Pronexpre. Ante la necesidad de mejorar la competitividad y eficiencia en la gestion de
tiempos de entrega, se propuso una solucién tecnoldgica que automatiza el control de

tiempos, que tradicionalmente se realizaban de forma manual.

Utilizando la metodologia agil XP (Extreme Programming), se disefi6 y desarroll6 un
prototipo en Android Studio con integracion a Firebase, que permite a los choferes
gestionar las entregas y otras actividades asociadas mediante la importacion y exportacion
de datos a Excel, y registrando eventos mediante fotografias. EI enfoque permiti6 adaptar
el desarrollo a cambios rapidos y a las necesidades especificas del cliente, con un enfoque
iterativo e incremental. El alcance del proyecto abarcé desde el anlisis de requerimientos

hasta pruebas de funcionalidad, excluyendo la implementacion y despliegue final.

El proyecto cuenta con seis capitulos, empezando con la definicion de proyecto donde se
resumen la justificacion, planteamiento del problema y los objetivos, siguiendo con el
segundo capitulo se presenta la teoria y marco metodoldgico del proyecto. En el tercer
capitulo se inicia la metodologia con la definicion de requerimientos, seguido del cuarto
capitulo donde se especifica las iteraciones junto con el disefio del prototipo,
acompafando a estos dos capitulos, el quinto capitulo abarca el desarrollo del prototipo
y sus pruebas. Al final se concluye con el sexto capitulo donde se describen las

conclusiones y recomendaciones obtenidas de este proyecto



CONTENIDOS
LStA @ TADLAS...c..eiieiiiieeie ettt et ettt st bbbt st st et eteenbeen 7
LiSta de FIGUIAS .eouveieeiieiieieeettee ettt st st sr ettt nr e e ne s 9
1. CAPITULO I: DEFINICION DEL PROYECTO .........cc.oocoviiviiirneeeseesssessessssensnnas 10
) I R ) 1 1 - E PSSO PSR PPTOUPTOPPROPRRRPRRRPO 10
1.2 JUSHHICACION ....oniiiiieeie ettt ee e s nee s 10
1.3. Planteamiento del Problema................coccooiiiiiiiiiiniiie e 10
T4, ODBJEIVOS ..o 11
14.1. GONEFAL ...ttt sttt be e sbe et re e 11
1.4.2. ESDOCIJICOS .ottt e 11
150 ALCANICE ...ttt ettt et e st e s bt e s e e e ab e st e s nteesabeeenreas 12
2.  CAPITULO IT: MARCO TEORICO ..........oomiiiiiriiiereneseiseesssssesessssssssssssssssssssssnns 13
2.1. Metodologias de Desarrollo de Software..............ccoceiriiiiiiiiiiiiinic e 13
2.2. Metodologias Tradicionales ...............cccooeeiiiniiiiiiiniiiiieee e 14
2.2.1. CASCAA ..ottt sttt ee e 14
2.2.2. RIUP ettt sttt b e st e et e e sbe e sbe e sane st s 15
2.2.3. ESDIFAL ..o 16
2.3, Metodologias AGIles................coooveiverveerevereeesesseieseessessesesseesessessessessee s sneas 17
2.3.1 SCPUM ettt sttt sttt s e s b e e sne e sr e s ne e e s reeennreena 18
2.3.2. KANDAT ...ttt 19
2.3.3. XP (Extreme Programming) ..........ccceeceeeiiueenseeesiieeniseesseeessreessiseessesssssessoseesnes 20
2.4. Metodologia Seleccionada................ccoocueiriiiiiiiiiiiiiiniee e e 24
2.5. Herramientas de Desarrollo .............coccooiiiiiiiiiiiiiic e 24
2.5.1. ANAFOIA STUATO ...ttt 24
2.5.2. FIPODASE ..ot 25
2.5.3. JAVASCEIPE ettt ettt ettt ettt e sab e sbe e sbae e sbaeesaeees 26
2.5.4. KOMIR .ottt s 26
2.6, Caso de EStudio .........ccoooueiiiiiiiiiieieeeee e 26
2.6.1. Empresa de Transporte de Carga Pronexpre Cia. Ltda. ...........ccccevveevvnenncnne. 26
2.6.2. MISION P VISIOT evvenveeeiieieiei ettt sttt sttt ettt e s saae e sbt e s sateesabaesbaeesabeenas 27
2.6.3. GIFO dE INEGOCIO .....eveeeieeeiiieieeeiee ettt sttt sttt e saae e ste e sbaeesabeeeas 27
3. CAPITULO III: REQUERIMIENTOS FUNCIONALES .........cccoevviruiererrrereererenns 29

3.1. Planificacion de Entregables y RequiSitos.............ccocoreeiininniiinicnineccneneee 29



3.1.1. Entregables de la metodologia..............cuoovcueivciiiniiiiniiiiiiiiiieiieesie e 29
3.1.2. Requisitos funcionales de [a APlICACION ............ccoceevceieiieioiiiieiiiiisieeeeeeiens 31
3.1.3. Modulos de la APIICACION .........cccoeeveevinieciiieiesieeese e e 32

3.2, Historias de USUAIIO.........cc.ceoiiiiiiiiiiiiieiieneeeeeeee ettt s s 33
3.2.1. Valoracion de historias de USUAFIO...........cc.ececeeeveieciieiiiiiiniieieeeeseesee e 41

33, Plan De Entrega............coccoooiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e e 42
3.3.1.  Planificacion de iteFaCION ............cueeceveeeesinieniesieieseneee sttt 45

3.4.  Entregables en XP ..ot e 46
34.1. Historial de versiones por Historias de USUAFIO .........c.ccoeeveveeiiiiriscnsinineeniiennns 47
3.4.2. Historial de Seguimiento de la Ejecucion de las Pruebas de Funcionalidad ..... 48
3.4.3. Historial de Seguimiento de Iteraciones ...........coccocceeoievoeeseenienieenieseeeseesieens 50

4. CAPITULO IV: DISENO LOGICO Y FISICO .......coomrrrirrinerrieriineseisesesessssennas 52
4.1. Planteamiento De Iteraciones..............ccccoviiiiiieiiiiiniiiiiiee ettt 52
4.1.1. Disefio de ESCENATIOS ......oevveriiriiieniieiiienie ettt et 52
4.1.2. Arquitectura del SISteMA .......c.eevueeriiiiiiiieeeeeee et e 53
4.1.3. Especificacion de ESCENarios .........cccccveeeeriereeiieniinienienieeeesie e s 54
414, MOAEIO LOZICO.....cc.uovuieueeiisiieieiisiieeseeee ettt st s 63
4.1.5.  Diseiio Inicial de INEIfACES .........c.cccoueveiioeiniiiiiiiiiiieeseesee e 64

5. CAPITULO V: DESARROLLO Y PRUEBAS ..........cccccceviiiineirernesrssssssessessensnnon. 67
5.0, Primera Iteracion ............coccoiiiiiiiiiiiiiiieee et s 67
5.1.1. THECHIUCES v ettt ettt sttt sttt e st st be e beesbeesaeesateenseenbaens 68

5.2, Segunda IteracCiON...........cccooviiiiiiiiiiiienieee ettt 79

5. 2010 IREEISACES .ottt e e 80
5.2.2. COQUICACION ..ttt et b e sbe e st e b e et e e s bt e sbe e sare e 83

5.3, Tercera Iteracion ...........ccociiiiiiiiiiiiiiceeeeeeeec e e e 88
5.3.1 INEEITACES ..ottt sttt st be e e 89
5.3.2. COQIICACION ...ttt ettt et b ettt b e e b sbe e e e 95

6. CAPITULO VI: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES..........ccccccecovrrnnnnn. 113
0.1, CONCIUSIONES ......co.eeiiiiiiiiieiee et s e s ree e smneeeas 113
6.2.  RecoOmMeNdaCIONES ...........ccocuiriiiiiiiiiiiee e 114
ANEXOS ..ttt ettt b e e h e b h et bt e a bt he et b et e b s at et bt eatenes 116

21 o) [To =4 =1 3 - TR 118



Lista de Tablas

Tabla 1 Plantilla Historia de USUATIO.......ccertiriiriiieiieerieerie ettt sttt s e 30
Tabla 2 Plantilla Tarjeta CRC ........cccoiiriiiiiieenieeeeneeee et 30
Tabla 3 Plantilla Pruebas FUNCIONales ..........cccooueriiiriieiiiiiiiiceeceeeeesee e 31
Tabla 4 Historia de USUATio 1......cccocieiiiiiiiiiiieeie ettt sttt 33
Tabla 5 Historia de USUAIio 2........coceeiieiieneinieeieeieesiee sttt ettt sae sttt e b seee e e 34
Tabla 6 Historia de USUAIio 3 ......c.cocieiiiriinieiieeie ettt ettt st sttt e saae e 35
Tabla 7 Historia de USUATIO 4........cocuieiiiiiienieiieeie ettt ettt st st e et e b e saaesaee e 36
Tabla 8 Historia de USUAio S........coceeiieiiiniiiienieeeeseesee ettt 36
Tabla 9 Historia de USUATIO 6........cocueeiiieriiiiiiiieeie ettt ettt sttt e et e b e saee st e 37
Tabla 10 Historia de USUATIO 7 ......cocueeiieeieerienieeieeieesiee ettt st sre e s s 38
Tabla 11 Historia de USUArio 8 ........ccceceeieeriiiiiniieieesie ettt sttt s s s 38
Tabla 12 Historia de USUATIO 9 ......oocuiiiiiiiiiiiiiiecieeie ettt st sttt e sbe e s e s 39
Tabla 13 Historia de Usuario 10........ccceeieiiiiiiiniieeesee ettt e 40
Tabla 14 Historia de USUArio 11 ......ccoociiiiiiiiniiiieeieeneeste sttt esaeesieesenesaee e 40
Tabla 15 Estimacion de Historia de USUATio .........eecuerereerieriiriienieniesiesie et 41
Tabla 16 Esfuerzo de Desarrollo ..........cooeeieeriiiiiiiieiienieeceeeeee e e 42
Tabla 17 Plan de ENtrega........ooviieiiiirieieieeesietee ettt st st 43
Tabla 18 Historial de versiones por Historia de USUario..........cceeveereeneeneeniensieenieenee e 47
Tabla 19 Historial de Seguimiento de la Ejecucion de las Pruebas de Funcionalidad ............... 48
Tabla 20 Historial de Seguimiento de [teraciones ..........ccccevveeveerereesenieneeneseeseeseeeesee e 50
Tabla 21 Tarjeta CROC 1 ..ot sttt et s s 54
Tabla 22 Tarjeta CROC 2 ...c.ooiiiiieieeeee ettt s st she et b st ene e 55
Tabla 23 Tarjeta CRC 3 ..ottt sr e st sh e et b s et et eee e 56
Tabla 24 Tarjeta CROC 4 ......oovoiiiieieeeee e s e 57
Tabla 25 Tarjeta CRO S ...uiiiiiiecieceeeeee ettt st st sae e satesateeteesbaesenesanesnne 57
Tabla 26 Tarjeta CROC 6 ...cc.eoveiiiiiiiiiieeereeere e et 58
Tabla 27 Tarjeta CROC 7 ...ooviiiiiiieeieeee ettt s s e 59
Tabla 28 Tarjeta CROC 8 ....cooiiiiiiiieieeieereeree ettt st st sae e st st e eteesbaesenesanesnne 60
Tabla 29 Tarjeta CRC 9 ...o.ooiiiiiiiee e e 61
Tabla 30 Tarjeta CROC 10 ...ccciiiciiiiiieeieeneere ettt ettt st sbe e sae e satesaseeteesbaesenesanesnne 61
Tabla 31 Tarjeta CROC 11 ..ooviiiciiiiieieeieereenee ettt st st sae e st st e eteesbeesenesanesnne 62
Tabla 32 Criterios de Aceptacion Iteracion 1 ..........ccccvveeviniriieninieneninene e 67
Tabla 33 Prueba de Funcionalidad Registro Correcto USUario ........ccvceerververieeenieenieennesnennns 72
Tabla 34 Prueba de Funcionalidad _ Registro Incorrecto Usuario .........ccceeeveeveenineeneneecnenne. 73
Tabla 35 Prueba de Funcionalidad _ Editar USUario .........cccceeeeeverervenineenineencneseeneneeeenen 74
Tabla 36 Prueba de Funcionalidad _ Editar Usuario Administrador ..........ccceceveveereeneeneennennn, 75
Tabla 37 Prueba de Funcionalidad _ Eliminar USUario.........cccceecerereenineenineenenineeneneeeene 76
Tabla 38 Prueba de Funcionalidad Ingresar como USUATIO ......cccceerueereereereeriieeseeseesnesneenns 77
Tabla 39 Prueba de Funcionalidad _ Ingresar como Usuario Administrador..........cceeeeevveeunnnn. 78
Tabla 40 Criterios de Aceptacion Iteracion 2 ..........cccceveeverireeneneeseneseese e 79
Tabla 41 Prueba de Funcionalidad Lectura Correcta ArChivo......cccceevveevverviervieineeneeneeeneenns 83
Tabla 42 Prueba de Funcionalidad _ Lectura Incorrecta ATChivo ........ceceevineeieenineeneneeeene, 84
Tabla 43 Prueba de Funcionalidad _ Actualizacion Correcta Entrega .......cccooceeveevvnvenenencnenne. 85

Tabla 44 Prueba de Funcionalidad _ Actualizacion Incorrecta Entrega .......coccveveeveeneernnnnnnnn, 86



Tabla 45 Prueba de Funcionalidad Consulta Entregas .........cccoeevvevvereeneincennenneesee e 87
Tabla 46 Criterios de Aceptacion [teracion 3 ..........cccceveeviririeeneneesene e 88
Tabla 47 Prueba de Funcionalidad _ Registro Correcto Paquete ........ccccceveerieriieeneeneenecnnenne 95
Tabla 48 Prueba de Funcionalidad _ Registro Incorrecto Paquete .........ccceveveevenineeniineeeenne. 96
Tabla 49 Prueba de Funcionalidad _ Actualizacion Correcta Paquete .........ccoceeveevvreenenennenne. 97
Tabla 50 Prueba de Funcionalidad _ Actualizacion Incorrecta Paquete.........cccoceeveeneeniennnne 98
Tabla 51 Prueba de Funcionalidad _ Eliminar Paquetes ..........ccccveevenineenieneenenineencneeeee, 99
Tabla 52 Prueba de Funcionalidad _ Registro Correcto Actividad.........ccocoeeveeneeneeniienneeniens 100
Tabla 53 Prueba de Funcionalidad _ Registro Incorrecto Actividad .........ccceceeveenienienieenienns 101
Tabla 54 Prueba de Funcionalidad _Actualizacion Correcta Actividad .......cccoveevierieiiiennienns 102
Tabla 55 Prueba de Funcionalidad _ Actualizacion Incorrecta Actividad.......ccceveereeeiieenenns 103
Tabla 56 Prueba de Funcionalidad _ Eliminar Actividad ..........ccceeceevineenieninienineee e 104
Tabla 57 Prueba de Funcionalidad _ Registro Correcto Hora AImuerzo ..........c.ccoceevereeeenens 105
Tabla 58 Prueba de Funcionalidad _ Registro Incorrecto Hora Almuerzo..........ccccceeveeeeeennee 106
Tabla 59 Prueba de Funcionalidad _ Consulta Paquetes ..........ccoceeceevineeieninienineeseneeeeens 107
Tabla 60 Prueba de Funcionalidad _Consulta Actividades y Hora Almuerzo............cccceeuee. 108
Tabla 61 Prueba de Funcionalidad _ Descargar EXcel ..........ccccevireeninienieninienineec e 109
Tabla 62 Prueba de Sistema USUATIO .......eouereeriirerieniiniestenieeie sttt see s seesee e 110

Tabla 63 Prueba de Sistema_Usuario Administrador.........cocceeveerieniiinienieenieneesieeeeeeeeeene 111



Lista de Figuras

Hustracion 1 Fases de Metodologia Cascada..........evireereirinieneninseneneeiese et 15
Iustracion 2 Fases de Metodologia RUP .........cociiiiiiiiiiiniiieeeeee e 16
Iustracion 3 Fases de Metodologia ESpiral..........cceceeiieiiiniiiiiiiieeneeeeeeeeee e 17
Hustracion 4 Fases de Metodologia SCrUM.......c..eevevirieieininieniieeseseee e 19
Hustracion 5 Metodologia Kanban ...........cccceerieiiiiiiiiiiiiiiceeeeee e 20
HNustracion 6 Extreme Programming Simplificado .........cccoverveeninieneninesineeeeeneeeseeeeen 22
Hustracion 7 Plan de [teracion .........eecvevireerenenieseneeeeeeeese e et 45
Tustracion 8 Arquitectura 3 CaPAS .....eevvueeerveereiieiiieerireeerteesteeesaeeseeessbeeesbeessaeeesasesssseessaseesns 53
Tustracion 9 Modelo LOZICO .....c.eevuiriirieiiiieierieeeeee et 63
Hustracion 10 Prototipo Interfaz LOZin ....cocceereeriiriiriieiiericeceeeee et 64
Hustracion 11 Prototipo Interfaz RegiStro..........eeoueevieeiiiiiiniiiieieeeeeeeeeeeeee e 64
HNustracion 12 Prototipo Interfaz Pagina Principal.........ccccoeevieviniiienincicnecceeecneeeen 65
Hustracion 13 Prototipo Interfaz Actividades ........coceereeriiriiiiiiiieeeee e 65
HNustracion 14 Prototipo Interfaz Perfil.........cccoviiieiinieiinieeeeeeeeeeee e 66
Tustracion 15 Interfaz ReZIStrO ......c.eeiueiiiiiiiiieeieeeese e e e s 68
Hustracion 16 Interfaz Inicio de SESION ........coccevirieiiiiiiirie e 69
Hustracion 17 Interfaz Perfil USUArio .......ccocevieriiiiiieinienieeie et 70
Hustracion 18 Interfaz Perfil Usuario Administrador ........c.cceceevereeveninecninecienineceneeeene, 71
Hustracion 19 Interfaz Perfil Editar USUario........ccoeveerieriiriieniiierieeeneesee e s 71
Hustracion 20 Interfaz Perfil Editar Usuario Administrador..........ccocveveenienienieeeneeneeneessneeans 72
HNustracion 21 Interfaz Lectura de CSV 0 EXCel ......ccoiviiviininiiiniiiiiinicnecececcee, 80
HNustracion 22 Interfaz Vista y Busqueda de Entregas ..........coceveveeveneneencneenieneneeseneeeeen 80
MNustracion 23 Interfaz Editar ENtregas .....coooeevieriieiiiiieiienceeeeeeesee st e 81
Iustracion 24 Interfaz Vista y Busqueda Entregas Administrador.........ccoceeeveerveeneeneeneennenne 82
Hustracion 25 Interfaz de Vista y Busqueda de Paquetes ........ccceveeverereenineenienineeneneeeee, 89
Hustracion 26 Interfaz Ingreso de PAquete .........ccoeveeiiiiiiniiiiiieeeeeee e 90
Hustracion 27 Interfaz Editar o Eliminar de Paquete..........coccvvvvieviiniiniiniiniecieeneesee e 91
Tustracion 28 Interfaz Vista de Actividades y Hora del AIMUErzo.........ccccvevvevvvennieeneernernenn, 92
Hustracion 29 Interfaz Ingreso de Actividad.........ccocceeveiiiiniiiiieieeee e 92
Tustracion 30 Interfaz Ingreso de Hora de AIMUEIZO.........cocvvrviieriiiniienienienieeieeniee e see e 93
Hustracion 31 Interfaz Editar o Eliminar de Actividad..........ccocceeiiiiiiniiniinieeeeeereeeee 93
Hustracion 32 Interfaz Vista y Busqueda Paquetes Administrador...........cccceveeveeninecnineecnenne. 94
Tustracion 33 Interfaz Vista Actividades y Hora de Almuerzo Administrador ...........cceceeeunenee. 94

Iustracion 34 Carta de REqQUErimMIENtos ......ccccvveeeeriirieiinieeere e 117



10

1. CAPITULO I: DEFINICION DEL PROYECTO

1.1. Tema

Desarrollar una aplicacion prototipo para la gestion de entrega de paquetes, caso de
estudio empresa “Pronexpre”.

1.2. Justificacion

Hoy en dia existen cada vez mas empresas que se dedican a la entrega de paquetes en
todo el Ecuador, estas compiten para posicionarse en el mercado, siendo indispensable
reducir sus costos de entregas y aumentar su eficacia en las rutas, mantener un tiempo

optimo, para satisfacer enteramente los requerimientos de los clientes.

Actualmente, en su mayoria las empresas realizan el control de los tiempos de entrega
de paquetes en forma manual, utilizando hojas de ruta en papel, razoén por cual este
proceso es propenso a errores y manipulacion indebida de la informacion. Este
sistema tradicional implica el registro manual de horas de entrada y salida, horas de
descanso, horas extras, y otras variables relevantes como accidentes de trafico o dafio

de los vehiculos de entrega.

El proposito de este proyecto es desarrollar una aplicacion a nivel prototipo que sea
capaz de automatizar el proceso de control de tiempos de entrega de paquetes, con el
fin de ayudar a las empresas de transporte y a sus choferes a mantener un tiempo
optimo en sus entregas con el fin de que esto promueva su competitividad en el

mercado.

1.3.Planteamiento del Problema

En Ecuador las empresas de entrega de paquetes a clientes enfrentan un desafio crucial

si desean mejorar su competitividad y mantenerse en el mercado, para ello deben
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automatizar sus procesos para optimizar la gestion de los tiempos de trabajo de sus

choferes al momento de sus entregas.

El sistema actual que se maneja, basado en hojas de ruta manuales, o inclusive en el
mero hecho de solo realizar una fotografia, presenta varias deficiencias y errores, sin
contar el hecho de que estas hojas puedan ser alteradas ya sea para beneficio del

trabajador o de la empresa intentando perjudicar a otro.

El desarrollo de la aplicacion para la gestion de entrega de paquetes se presenta como
una solucion integral para abordar el problema de control existente. Al automatizar el
proceso de control de tiempo, se busca mejorar la eficiencia operativa, reducir errores
y garantizar la integridad de los datos. Esta iniciativa no solo contribuira a optimizar
la gestion del tiempo de los choferes, sino que también promoverd la competitividad
de las empresas al garantizar tiempos Optimos de entregas, para la satisfaccion del

cliente y la diferenciacion en un mercado cada vez mas competitivo.

1.4.0bjetivos
1.4.1. General

Realizar el prototipo de una aplicacion moévil que permita a las empresas de

transporte controlar los tiempos de entregas de sus choferes.

1.4.2. Especificos

1.4.2.1.  Analizar los requerimientos funcionales de la empresa de entrega
de paquetes.

1.4.2.2.  Disefiar una aplicacion Android que se ajuste a los requerimientos
funcionales de la empresa del caso de uso.

1.4.2.3.  Desarrollar el prototipo de la aplicacion para la gestion de entrega
de paquetes.

1.4.2.4. Realizar las pruebas de funcionalidad de la aplicacion Android

utilizando datos de la empresa del caso de uso.
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1.5. Alcance

El alcance de este proyecto de titulacion consiste en el analisis, disefio, desarrollo y
evaluacion del prototipo de una aplicacion Android para la gestion de entrega de
paquetes de la empresa de transporte de carga Pronexpre CIA. LTDA., por lo que no

se considera la instalacion y despliegue de esta.
Las funcionalidades de esta aplicacion seran las siguientes:

- Creacion de perfiles

- Ingresos de informacion relacionada a la entrega de paquetes

- Ingresos de informacion relacionada a los paquetes retirados

- Ingresos de informacion relacionada a las actividades del dia

- Consulta de entregas en la aplicacion mediante una barra de busqueda

- Consulta de paquetes en la aplicacion mediante una barra de busqueda

- Importacion y exportacion de datos de entregas de paquetes del dia a Excel.
- Exportacion de datos de paquetes, actividades y hora de almuerzo del dia a

Excel.
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2. CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1.Metodologias de Desarrollo de Software

Una metodologia es una coleccion estructurada de procedimientos que ayudan a los
desarrolladores de software en sus proyectos (Association & Caupin, 2006),
ofreciendo una guia para la toma de decisiones, asi como para planificarlo, gestionarlo,
controlarlo y evaluarlo (Office of Government Commerce, 2009). Las metodologias
toman en cuenta el ciclo de vida de desarrollo de software que cuenta con 6 fases que

se pueden ver implicita o explicitamente:

1. Requisitos: Esta fase es la toma formal de los requisitos que se deberan alcanzar
en el proyecto.

2. Diseno: En esta fase se establece la estructura que tendra el proyecto de acuerdo
con los requisitos (funcionalidades) establecidos.

3. Desarrollo: En esta fase se programa el codigo del software

4. Pruebas: Las evaluaciones al software se realizan para la deteccion de errores
para su correccion.

5. Despliegue: Es cuando se implementa el software, es decir se entrega al cliente
y se pone en uso.

6. Mantenimiento: Es la fase en la cual se da mantenimiento en caso de errores no

detectados o se agregan caracteristicas al mismo.

Cada una de estas fases cuenta con su documentacion la cual es la recopilacion de
todo aquello que se hace durante el ciclo de vida, esta documentacion tiene el
proposito de ayudar a comprender el programa. En el siguiente apartado se

presentaran distintas metodologias siendo estas tradicionales y agiles.
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2.2.Metodologias Tradicionales

Las metodologias tradicionales o también conocidas como metodologias pesadas son
aquellas que se basan en las buenas practicas dentro de la ingenieria del software,
siguiendo un marco de disciplina estricto y un riguroso proceso de aplicacion. De
acuerdo con (Maida & Pacienzia , 2015) “Centran su atencion en llevar una
documentacion exhaustiva de todo el proyecto, la planificacion y control de este, en
especificaciones precisas de requisitos y modelado y en cumplir con un plan de
trabajo”. Estas metodologias no son adaptables a cambios por lo que son usadas en

entornos donde los requisitos no varian y son predecibles.

Entre estas metodologias se mencionan tres que son relevantes en el contexto del

desarrollo de software hoy en dia.

2.2.1. Cascada

La metodologia de Cascada es el primer modelo relevante dentro de la industria
de software es el Modelo en Cascada (Pressman, 1995), este ordena las etapas del
proceso para el desarrollo de software, ninguna de las fases puede empezar sin

que la otra esté concluida.

En base a la experiencia de algunos autores en el area, este modelo es apropiado
cuando el proyecto trata sobre desarrollo de mainframes o sistemas basados en
transacciones; de acuerdo con los principios por los cuales se formo esta sirve para

controlar presupuestos altos y grupos grandes de trabajo (Pressman, 1995).
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Ilustracion 1

Fases de Metodologia Cascada

Documento
de disefio

. Implementacién
Arquitectura

de software

Verificacion
Software

Nota. Adaptado de Proceso de desarrollo, por Hadaad Anderson, 2023, Linkedin

(https://es.linkedin.com/pulse/navegando-por-la-eficiencia-un-vistazo-las-12-en-de-

company-iba%C3%B]1ez-ishie )

2.2.2. RUP

La metodologia RUP (Proceso Unificado Racional) es un proceso de ingenieria
de programacion cuyo objetivo es la produccion de software de alta calidad,
satisfaciendo las necesidades del cliente junto con un plan y presupuestos
previstos. RUP no sigue una secuencia de actividades, en vez de eso tienen un
desarrollo incremental e iterativo por lo cual no es necesario acabar una fase para
empezar la siguiente. Por lo tanto, la metodologia se enfoca en la creacion de

prototipos, creando iteraciones que siguen el modelo de cascada.


https://es.linkedin.com/pulse/navegando-por-la-eficiencia-un-vistazo-las-12-en-de-company-iba%C3%B1ez-ishie
https://es.linkedin.com/pulse/navegando-por-la-eficiencia-un-vistazo-las-12-en-de-company-iba%C3%B1ez-ishie
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Ilustracion 2

Fases de Metodologia RUP

CRONOGRAMA
COMPONENTES Inicio Elaboracién Construccién  Transicién
Requerimientos | o —
Analisis y disefio : 2
Simulacién
Implementacion [—— -
Pruebas —aad |
Despliegue ‘l
1 2 3 4 5...n1n
ITERACIONES

Nota. Adaptado de RUP y UML para el Modelado de Sistemas, por Edgar Gonzales,

2023, S.I.B. (https://www.sib.org.bo/actividad/articulos/item/834-rup-y-uml-para-el-

modelado-de-sistemas.html )

2.2.3. Espiral

El modelo en espiral fue propuesto por Boehm y esta combina la construccion
iterativa de prototipos con el control del modelo lineal secuencial, necesarios para
evitar incertidumbres o ignorancias; ayuda al desarrollo de versiones

incrementales del software rapidamente.

El modelo divide el proyecto en mini proyectos que se enfocan en riesgos
importantes, hasta que estén solucionados o controlados. En cada ciclo, se avanza

en las especificaciones del producto mientras los riesgos se controlan.


https://www.sib.org.bo/actividad/articulos/item/834-rup-y-uml-para-el-modelado-de-sistemas.html
https://www.sib.org.bo/actividad/articulos/item/834-rup-y-uml-para-el-modelado-de-sistemas.html

Ilustracion 3

Fases de Metodologia Espiral

Planificacion Analisis de riesgo

Recoleccion de
requisitos y
planificacion del
proyecto iniciales

Analisis de riesgo
bazado en los
requisitos iniciales

Analisig de riesgo
basado en la
reaccion del cliente

Planificacion
bagada enlos
comentarios del
cliente

.—”

Decision de seguir
0 no

Hacia el
Evaluacion del sistena final

cliente >

Prototipo inicial
del software

Prototipo del
siguiente mvel

Sigtema de
Evaluacion del cliente Ingemeria ingenieria

Nota. Adaptado de Simulador grafico del Intercambiador de Calor de la Facultad de
Ingenieria Quimica, U.V. Xalapa, por Julio Sandria-Reynoso, 1999, ResearchGate

(https://es.linkedin.com/pulse/navegando-por-la-eficiencia-un-vistazo-las-12-en-de-

company-iba%C3%B]1ez-ishie )

2.3.Metodologias Agiles
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Las metodologias agiles son flexibles, sus proyectos son subdivididos en proyectos

mas pequefios, incluyen comunicacion constante con el cliente, son altamente

colaborativos y se adaptan mejor a los cambios. De hecho, el cambio en los

requerimientos es una caracteristica esperada al igual que las entregas constantes al

cliente y la retroalimentacion por parte de ¢él. Tanto el producto como el proceso son

mejorados frecuentemente (Navarro, Fernandez, & Morales, 2013).

Las metodologias agiles se caracterizan por un desarrollo iterativo e incremental

contando con entregas frecuentes y la priorizacion de los requerimientos por parte del


https://es.linkedin.com/pulse/navegando-por-la-eficiencia-un-vistazo-las-12-en-de-company-iba%C3%B1ez-ishie
https://es.linkedin.com/pulse/navegando-por-la-eficiencia-un-vistazo-las-12-en-de-company-iba%C3%B1ez-ishie
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cliente. La colaboracion entre los desarrolladores y clientes es vital para las
metodologias ya que en ellas se da por hecho que los requerimientos van a tener
cambios a lo largo del desarrollo. A continuacidn, se presentara tres metodologias

pertenecientes a esta clasificacion.

2.3.1. Scrum

Scrum es un enfoque iterativo e incremental para el desarrollo agil de software.
Proporciona un marco y un conjunto de practicas que mantienen todo transparente,
permitiendo a los equipos saber exactamente qué esta sucediendo y poder realizar
ajustes para que el proyecto avance hacia los objetivos deseados (Scharff &

Verma, 2010).

El flujo de trabajo de SCRUM es una secuencia de iteraciones llamados sprints
que tienen una duracion entre uno y cuatro semanas cada uno. El equipo tiene la
base de trabajo. Como parte de una cartera de productos que es una lista de
requisitos y prioridades (Santos, Kroll, Fernandes, & Wildt, 2016) .Cada uno de
los sprint debe alcanzar sus objetivos y se debe recopilar informacion de este para

el mejorar en el siguiente sprint.



Ilustracion 4

Fases de Metodologia Scrum

Scrum Team

Product W Scrum
Owner ﬂ Master
o SHm 0

P T

Developers

B”klQ donetonic

Backlog inicial .
Metodologla Incremento

S crum de Producto

Retrospective .
s

Nota. Adaptado de Qué son los Eventos en Scrum, por donetonic, 2022, donetonic

(https://donetonic.com/es/que-son-los-sprints-en-scrum/ )

2.3.2. Kanban

19

El sistema Kanban controla el flujo de recursos en procesos de produccioén

mediante el uso de tarjetas, las cuales indican el abastecimiento de material o

produccion de piezas, de acuerdo con la demanda y consumo del cliente. Kanban

también puede entenderse como un sistema de produccién, que se enfoca en el

flujo de materiales a través de sefiales que indican cuando debe producirse el

producto y cuando debe reabastecerse la materia prima (Yépez, Armijos, & Buiay,

2020) .

Su nombre proviene del japonés "Kan" (visual) y "Ban" (tarjeta), se basa en el uso

de tarjetas visuales para organizar y gestionar las actividades Permite un mejor

control de cada proceso, ya que las tareas se visualizan en diferentes etapas, desde

"To-Do" hasta "Finalizado".


https://donetonic.com/es/que-son-los-sprints-en-scrum/
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Ilustracion 5

Metodologia Kanban
POR HACER EN PROGRESO FINALIZADO
TO DO IN PROGRESS DONE

Nota. Adaptado de Primero lo primero: Como ordenar el trabajo y aumentar tu
productividad con el método Kanban, por Colombo Daniel, s.f, Linkedin

(https://es.linkedin.com/pulse/primero-lo-c%C3%B3mo-ordenar-el-trabajo-y-aumentar-

tu-con-m%C3%A9todo-colombo )

2.3.3. XP (Extreme Programming)

Kent Beck propone la metodologia XP en el afio 1999 en su libro “eXtreme
Programming eXplained”, estd disefiada para grupos pequefios de desarrollo
donde el usuario final es parte del equipo, y proyectos de corta duracion, donde se
presentan entregables incrementales cuyos objetivos y tiempos se van ajustando
en base a la necesidad, nivel de alcance y dificultad que estos presentan. La

metodologia se trabaja por iteraciones.


https://es.linkedin.com/pulse/primero-lo-c%C3%B3mo-ordenar-el-trabajo-y-aumentar-tu-con-m%C3%A9todo-colombo
https://es.linkedin.com/pulse/primero-lo-c%C3%B3mo-ordenar-el-trabajo-y-aumentar-tu-con-m%C3%A9todo-colombo
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De acuerdo con Kent la metodologia tiene 5 valores y 5 principios

e Valores:

Comunicacién: Todo el equipo colabora en cada fase del proyecto.
Simplicidad: Los desarrolladores se esfuerzan por escribir codigo claro y
sencillo para aumentar el valor del producto, ahorrando tiempo y esfuerzo.
Retroalimentacion: El equipo entrega software frecuentemente, recibe
comentarios y mejora el producto segun los nuevos requisitos.

Respeto: Cada miembro del proyecto contribuye hacia un objetivo comun.
Coraje: Los programadores evaluan sus resultados de manera objetiva, sin

excusas, y estan siempre dispuestos a adaptarse a los cambios.

e Principios:

Retroalimentacion Rapida: La retroalimentacion oportuna es crucial. Los
miembros del equipo deben comprender el feedback recibido y reaccionar a
¢l de inmediato.

Simplicidad Asumida: Los desarrolladores deben centrarse en la tarea
importante del momento y seguir los principios YAGNI (No lo Necesitaras) y
DRY (No te Repitas). Esto significa priorizar la solucion mas simple y evitar
la complejidad innecesaria.

Cambios Incrementales: Es mejor realizar pequefios cambios en el producto
paso a paso que intentar grandes cambios de una sola vez.

Abrazando el Cambio: Siun cliente considera que el producto requiere ajustes,
los programadores deben respaldar esta decision y planificar la
implementacion de los nuevos requisitos.

Trabajo de Calidad: Un equipo cohesionado produce un producto valioso del

cual se siente orgulloso.

2.3.3.1.  Ciclo de desarrollo

1. El cliente determina el valor comercial a implementar.
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2. El programador calcula el esfuerzo requerido para su
implementacion.

3. El cliente elige qué construir, basdndose en sus prioridades y las
limitaciones de tiempo.

4. El programador desarrolla ese valor comercial.

5. Regresar al paso 1.

Ilustracion 6

Extreme Programming Simplificado

EXTREME PROGRAMMING

HIStDrIa&.'. e —
del usuario
N Nueva historia de usuario
Requisitos Velocidad del proyecto Bugs
Fase de Metiforas Planeamiento Plande 1o e Ditima Aceptacion Aprobacisn  Pequerio
exploracion del lanzamiento ~lanzamiento ____ delostest deldiente | hzamiento
Estimaciones Estimaciones Siguiente
pOCo Seguras seguras iteracion

Spike

Nota. Diferentes metodologias agiles, por Rogelio Toledo Garcia, 2017, lorbada

(https://lorbada.com/about-guille-rodriguez-lorbada/ )


https://lorbada.com/about-guille-rodriguez-lorbada/
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2.3.3.2.  Fases

- Fase de la exploracion: En esta fase, los clientes proporcionan sus
requerimientos para la creacion de las historias de usuario. Durante este

tiempo el equipo se familiariza con las herramientas y tecnologias a usar.

- Fase del planeamiento: Las historias de usuario tienen la prioridad més alta
y planifica el alcance del proyecto, se estima cuanto esfuerzo requiere cada
historia y con ello se define un cronograma. Se genera las iteraciones y el

cliente decide que historias se realizaran en cada iteracion.

- Fase de produccion: En la fase de producen, cada una de las iteraciones con
pruebas al final de cada una. Las ideas y las sugerencias que no entren dentro
de las historias de usuario se documentan para una puesta en practica en la
fase de mantenimiento. Después de que se realice el primer prototipo para el
cliente, el proyecto debe mantener el funcionamiento del sistema mientras se

hacen mas iteraciones.

- Fase de mantenimiento: La fase de mantenimiento tiene como objetivo
corregir errores no vistos en las iteraciones de produccion o agregar

sugerencias documentadas en la fase anterior.

- Fase de muerte: Esta fase aparece cuando el cliente no tiene mas historias de
usuario que deban ser incluidas. Se genera la documentacion final y no se
realizan mas cambios. La muerte del proyecto también puede ocurrir cuando

el sistema no genera los beneficios esperados o cuando no existe presupuesto.
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2.4. Metodologia Seleccionada

La metodologia seleccionada para este proyecto de titulacion es XP, que al ser una
metodologia agil se podra adaptar al proyecto propuesto. Las principales razones

para su eleccidn son:

- Esté pensada para equipos pequefios como en el caso de este proyecto.

- Se puede manejar en tiempos cortos de tiempo.

- La comunicacion con el usuario final es indispensable y en este proyecto
existe una empresa involucrada.

- Las pruebas en cada iteracion aseguran una reduccion de errores.

2.5. Herramientas de Desarrollo

Las herramientas seleccionadas para el desarrollo de la aplicacion son de estrecha

relacion con el desarrollo de aplicaciones Android.

2.5.1. Android Studio

Android Studio es un entorno de desarrollo integrado para aplicaciones méviles
Android basadndose en IntelliJ] IDEA, este es capaz de proporcionar varias
herramientas a desarrolladores como un editor de codigo inteligente, depuracion
avanzada y la integracion con herramientas de gestion de versiones como Git,o su
conexion innata a la base de datos Firebase de Google, ademas de facilitar la
creacion y despliegue de esta aplicaciones. Tiene soporte para distintos lenguajes
de programacion como Java y Kotlin lo que permite a los desarrolladores

flexibilidad para adaptarse a las necesidades de sus proyectos.
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2.5.1.1. Caracteristicas de Android Studio

® Herramientas de disefio: Permite la creacion de interfaces de usuario
(UI) para sus aplicaciones utilizando un editor de disefio visual y

herramientas de disefio de materiales.

¢ Emulador y depurador: Incluye un emulador que permite probar las
aplicaciones en una variedad de dispositivos Android sin necesidad de un
dispositivo fisico. Ademdas de incluir un depurador que permite a los

desarrolladores depurar su codigo y encontrar errores.

® Gratis y de codigo abierto: Es gratuito y de codigo abierto, lo que lo
convierte en una opcion atractiva para desarrolladores individuales y

pequefias empresas.

2.5.2. Firebase

Firebase Realtime Database es una base de datos NoSQL alojada en la nube que
permite almacenar y sincronizar datos entre usuarios en tiempo real. Esta
sincronizacion en tiempo real facilita a los usuarios acceder a sus datos desde
cualquier dispositivo, ya sea web o movil, y colaborar eficientemente. Con
Firebase Database, es posible crear aplicaciones sin la necesidad de utilizar
servidores, integrandose con Firebase Authentication para ofrecer una

autenticacion intuitiva y sencilla para desarrolladores (Firebase, 2024).

Al ser una base de datos NoSQL permite almacenar de forma dindmica los datos
en procesos no transaccionales gracias a su facilidad de integracion con Android
Studio, al ofrecer una base de datos en tiempo real escalable, permite a las
aplicaciones mantener datos sincronizados entre dispositivos de manera eficiente,
lo que resulta util en aplicaciones donde la coherencia de los datos es fundamental

pero la complejidad de las transacciones es limitada.
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2.5.3. JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion o script utilizado para anadir
funcionalidades complejas a paginas web. Cuando una pagina web va mas alla de
mostrar solo informacion estatica, como al actualizar contenido en tiempo real o
con animaciones y elementos interactivos, es probable que se esté utilizando
JavaScript. Este lenguaje se considera la tercera capa esencial en el mundo de las
tecnologias web estandar, complementando a HTML y CSS, este aporta

interactividad y dinamismo a la estructura y el disefio proporcionados por HTML

y CSS (MDN, 2024) .

2.5.4. Kotlin

Kotlin es un lenguaje de programacion que se ejecuta y compila en la maquina
virtual de Java o bytecode de Java ademas de también poder ser compilado en
JavaScript. Es interoperable Java y tiene una alta capacidad para desarrollar
aplicaciones en una amplia gama de plataformas, desde aplicaciones moviles hasta
servidores web. Kotlin se maneja en base a programacion funcional y orientada a
objetos y estd respaldada por el soporte oficial de Google para el desarrollo de

aplicaciones Android.

2.6. Caso de Estudio

Se presenta a la empresa cuyos requerimientos se van a tener en cuenta para la
aplicacion y quienes se encargaran de proporcionar los datos para las pruebas que se

realizaran en la aplicacion, en este caso la empresa tendra el rol de cliente final.

2.6.1. Empresa de Transporte de Carga Pronexpre Cia. Ltda.

La empresa de Transporte de Carga Pronexpre es una empresa de transporte como
su nombre lo indica que va trabajando diez afios en el mercado, se centran en el

retiro y entrega de carga pesada y liviana a lo largo de las provincias Pichincha,
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Imbabura, Cotopaxi, Chimborazo y Carchi. Cuenta con 3 camiones propietarios,
una camioneta y 3 camiones asociados a la empresa. Inicia con el objetivo de
cubrir un espacio de la demanda de servicio de transporte en las provincias
mencionadas brindando un apoyo en el area logistica a empresas tanto productivas

como comerciales.

2.6.2. Mision y Vision

Mision:

“Ser parte del engranaje econémico de nuestro pais, inmersos en la relacion entre
productor y comercializador, respondiendo de forma efectiva a las necesidades y
requerimientos de nuestros clientes con calidad y oportuna capacidad de
respuesta; logrando una relacion estratégica y de confianza mutua con los mismos,
preocupandonos de sus necesidades y expectativas, buscando su satisfaccion final

(Pronexpre, s.f.).”

Vision:

“Crecer paulatinamente al ritmo del desarrollo de la economia y de la poblacion,
para asistir de manera oportuna a las necesidades de nuestros clientes.
Posicionarnos en el segmento de logistica, almacenamiento y transportacioén de
materias primas, bienes y productos. Invertir en el futuro desarrollando nuestro
talento humano de tal manera de ser un soporte para los requerimientos de

nuestros clientes (Pronexpre, s.f.).”

2.6.3. Giro de Negocio

El giro de negocio de la empresa es prestar un servicio de transporte que, en
palabras del propio gerente de la empresa, el sefior Hernan Nufiez es: “Nuestro
giro de negocio es el transporte de bienes y mercaderias entre las provincias, sin

embargo, mas que un transporte intentamos ser un apoyo en la cadena productiva,
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con nuestras entregas seguras y a tiempo, mas que un servicio brindamos

confianza.”
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3. CAPITULO III: REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

3.1. Planificacion de Entregables y Requisitos

3.1.1. Entregables de la metodologia

Dentro de la metodologia XP existen distintos entregables que se presentan a lo
largo del proyecto, estos se presentan en forma de tarjetas, cuadros de
estimaciones, planes, e historiales y de cronogramas con su respectiva

interpretacion, junto con el prototipo funcional al final del proyecto.

Las tarjetas por presentar son las siguientes:

e Historias de Usuario: siendo estas los requerimientos del usuario
presentados de manera formal que se debera cumplir dentro de la

codificacion

e Tarjetas CRC (Class Responsibility Collaborator): siendo las tarjetas
que muestran las responsabilidades y responsables de cada método a

usar, que permitiran cumplir con las historias del usuario
Los cuadros de estimaciones son:
e [Estimacion de historia de usuario
Los planes por presentar:
e Plan de entrega de las historias de usuario realizadas.
Los historiales:

e Historial de Versiones por Historias de Usuario
e Historial de Seguimiento de la Ejecucion de Pruebas Funcionalidad

e Historial de Seguimiento de Entrega Final.
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3.1.1.1. Plantilla de Historias de Usuario

Para el entregable de Historias de Usuario se ha considerado la siguiente plantilla:

Tabla 1

Plantilla Historia de Usuario

HISTORIA DE
USUARIO
Numero: Nombre:
Usuario:
Modificacion de Historia Niimero: Iteracion Asignada:
Prioridad en Negocio: Riesgo en desarrollo:
(Alta / Media / Baja) (Alta / Media / Baja)
Descripcion:
Observaciones:

3.1.1.2.  Plantilla de Tarjetas CRC

Para el entregable de Tarjetas CRC se ha considerado la siguiente plantilla

Tabla 2

Plantilla Tarjeta CRC

TARJETA
CRC
Numero: \ Escenario:
Nombre CRC:
Responsabilidades Colaboradores Métodos

Observaciones:
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3.1.1.3. Plantilla de Pruebas Funcionales

Para el entregable de las pruebas funcionales se ha considerado la siguiente plantilla

Tabla 3

Plantilla Pruebas Funcionales

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba:

Numero caso de prueba: ‘ Numero Historia de Usuario
Nombre de caso de prueba:

Descripcion:

Condiciones de ejecucion:
Entradas:

Resultado esperado:
Evaluacion:

3.1.2. Requisitos funcionales de la Aplicacion

Una vez se han establecido los entregables a presentar a lo largo de este proyecto,
se puede empezar con la primera parte del ciclo de vida de desarrollo de software

y en este caso con la primera fase de XP.

Primeramente, se presenta un parrafo verbatim de una carta enviada por el gerente
de la empresa de los requisitos de la empresa Pronexpre, que servira para generar

las historias de usuario.

“Necesitamos una aplicacién que nos ayude a automatizar el proceso de trabajo
de los choferes y de las personas que entregan las encomiendas. Se trata de una

aplicacion que nos lea el Excel de las hojas de ruta y que en cada una de las
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facturas que estan asignadas, se pueda tomar una foto en el momento de ingreso,
es decir llegar donde el cliente y otra foto en el momento de salir, de tal manera
que se pueda ver le tiempo estimado de entrega o la razon por la cual existidé un
retraso. Ademas, se tiene el retiro de paquetes donde también se necesita de este
control. Adicional a esto, como no solo se realizan entregas si no también tenemos
otras funciones, se pueda por ejemplo afiadir un campo en el que se agregue la

entrada y salida del almuerzo, asimismo con los trabajos y actividades varias.”

De este parrafo se pueden obtener ideas centrales de los requisitos como una
lectura de Excel o CSV, la toma de fotografias, y la creacion de apartados para

tomar en cuenta tiempos miscelaneos que no sean referentes a las entregas.

3.1.3. Modulos de la Aplicacion

Con el parrafo de requisitos se puede dividir las necesidades en modulos
1. Médulo de gestion de usuarios:
o Funcionalidades:
o Creacion de perfiles de usuario.
o Edicion de perfiles de usuario.

o Eliminacion de perfiles de usuario.

2. Modulo de gestion de entregas:
o Funcionalidades:
» Ingreso de informacién relacionada a la entrega de paquetes:

- Importacion de datos de entregas de paquetes del dia a Excel.

- Estado de la entrega (pendiente, en curso, completada).

- Toma de fotografia de entrada y salida
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= Consulta de entregas en la aplicacion mediante una barra de

busqueda:

- Busqueda por nimero de guia.
- Busqueda por remitente o destinatario.

- Busqueda por estado de la entrega.

= Exportacion de datos de entregas de paquetes del dia a Excel.

3. Moédulo de gestion de otros tiempos

o Funcionalidades

* Informacion sobre paquetes recogidos:

- Remitente.

- Destinatario.

- Direccion de origen y destino.

- Toma de fotografia de entrada y salida
* Informacion sobre hora de almuerzo

- Toma de fotografia de entrada y salida
* Informacion de tiempos de otros trabajos

- Descripcion de la actividad

- Toma de fotografia de entrada y salida

3.2.Historias de Usuario

Modulo No 1: Gestion de usuarios

Tabla 4

Historia de Usuario 1

HISTORIA DE
USUARIO
Nimero:1 Nombre: Registro de Usuarios
Usuario: Administrador
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Modificacion de Historia Numero: NA Iteracion Asignada: Primera
Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
(Alta / Media / Baja) (Alta / Media / Baja)

Descripcion: Se realiza la creacion de usuarios (Nombre, Correo, Clave, Rol)

Firma de responsabilidad (cliente):

Tabla §

Historia de Usuario 2

HISTORIA DE

USUARIO
Numero:2 Nombre: Login de Usuario
Usuario: Administrador
Modificacion de Historia Numero: NA Iteracion Asignada: Primera
Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
(Alta / Media / Baja) (Alta / Media / Baja)

Descripcion: Autenticacion de los usuarios registrados

Observaciones: Existen dos roles para ver distintas pantallas de perfil

Firma de responsabilidad (cliente):

Firma de responsabilidad (desarrollador):
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Modulo No2: Gestion de Entregas

Tabla 6

Historia de Usuario 3

HISTORIA DE
USUARIO

Nuamero: 3

Nombre: Lectura de Excel de hoja de ruta

Usuario: Chofer

Modificacion de Historia Numero: N/A Iteracion Asignada: Primera

(Alta / Media / Baja)

Prioridad en Negocio: Alta

Riesgo en desarrollo: Baja

(Alta / Media / Baja)

Descripcion: Se realiza la lectura de la hoja de ruta y se la plasma en la interfaz

Observaciones: La hoja de ruta se carga de acuerdo con el chofer y su ruta

3 ‘“7'\ Y~
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Firma de responsabilidad (cliente):

Firma de responsabilidad (desarrollador):
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Tabla 7

Historia de Usuario 4

HISTORIA DE

USUARIO
Numero: 4 Nombre: Registro de Entregas
Usuario: Chofer
Modificacion de Historia Numero: NA Iteracion Asignada: Segunda
Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio
(Alta / Media / Baja) (Alta / Media / Baja)

Descripcion: (Generar los campos para la toma de fotos y el estado de entrega del paquete)

Observaciones:

Firma de responsabilidad (cliente):

Tabla 8

Historia de Usuario 5

HISTORIA DE
USUARIO
Nuimero: 5 Nombre: Consulta de entregas
Usuario: Chofer/Administrador
Modificaciéon de Historia Numero: NA Iteracion Asignada: Segunda
Prioridad en Negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Bajo
(Alta / Media / Baja) (Alta / Media / Baja)
Descripcion: (Busqueda de guias segln su estado de entrega, numero de guia o destinatario)
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Observaciones:

Firma de responsabilidad (cliente):

™~
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Firma de responsabilidad (desarrollador):

Moédulo N3: Médulo de gestion de otros tiempos

Tabla 9

Historia de Usuario 6

HISTORIA DE USUARIO
Numero: 6 Nombre: Descarga de Excel con control de tiempo
Usuario: Chofer

Modificacion de Historia Numero: N/A Iteracion Asignada: Tercera

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

(Alta / Media / Baja) (Alta / Media / Baja)
Descripcion: Se descarga el Excel con el control de tiempo mostrando en el la guia de
entrega, el cliente, su direccion, el precio, la ciudad y el tiempo de demora junto con
observaciones

Observaciones: La hoja de ruta se descarga directamente al dispositivo del chofer

Firma de responsabilidad (cliente):
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Tabla 10

Historia de Usuario 7

HISTORIA DE
USUARIO
Numero: 7 Nombre: Registro de Paquetes

Usuario: Chofer

Modificacion de Historia Numero: NA Iteracion Asignada: Segunda

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

(Alta / Media / Baja) (Alta / Media / Baja)
Descripcion: Permite el ingreso de numero de guia, destinatario, remitente, fotografia
de entrada y salida del retiro

Observaciones: En caso de no ser dicha la direccion es un campo que puede ser vacio

Firma de responsabilidad (cliente):

Tabla 11

Historia de Usuario 8

HISTORIA DE
USUARIO
Numero: 8 Nombre: Registro de Actividades

Usuario:

Modificacion de Historia Numero: NA Iteracion Asignada: Tercera

Prioridad en Negocio: Riesgo en desarrollo: Medio

(Alta / Media / Baja) (Alta / Media / Baja)
Descripcion: Permite agregar la descripcion de la actividad, la foto de inicio y la de fin de
esta.
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Observaciones:

Firma de responsabilidad (cliente):

Tabla 12

Historia de Usuario 9

HISTORIA DE

USUARIO
Numero: 9 Nombre: Registro sobre hora de almuerzo
Usuario: Chofer
Modificacion de Historia Nimero: NA Iteracion Asignada: Tercera
Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio
(Alta / Media / Baja) (Alta / Media / Baja)

Descripcion: Permite la toma de fotografias de la hora de entrada y salida del almuerzo

Observaciones:

Firma de responsabilidad (cliente):




Tabla 13

Historia de Usuario 10
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HISTORIA DE

USUARIO
Numero: 10 Nombre: Consulta de paquetes
Usuario: Chofer/Administrador
Modificacion de Historia Numero: NA Iteracion Asignada: Tercera
Prioridad en Negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Bajo
(Alta / Media / Baja) (Alta / Media / Baja)

Descripcion: (Busqueda de paquetes, numero de guia, usuario o destinatario)

Observaciones:

Firma de responsabilidad (cliente):

Tabla 14

Historia de Usuario 11

HISTORIA DE
USUARIO
Numero: 11 Nombre: Consulta de actividades y hora de almuerzo

Usuario: Chofer/Administrador

Modificacion de Historia Numero: NA Iteracion Asignada: Tercera

Prioridad en Negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Bajo

(Alta / Media / Baja) (Alta / Media / Baja)

destinatario)

Descripcion: (Busqueda de actividades y hora de almuerzo, numero de guia, usuario o

Observaciones:
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Firma de responsabilidad (cliente):

Firma de responsabilidad (desarrollador):

3.2.1. Valoracion de historias de usuario

En la planificacion de entrega de XP se debe considerar la valoracion de las

historias realizadas, en esto se especifica el tiempo de elaboracion de cada una,

tomando como base una semana de 5 dias y un dia de 4 horas.

Estimacion de Historias de Usuario

Tabla 15

Estimacion de Historia de Usuario

MODULO NRO. HISTORIA DE SEMANAS DIAS HORAS
USUARIO ESTIMAD | ESTIMAD [ESTIMADAS
AS 0S
. . 8
Gestion de usuarios u LRI DR 0.3 2

02 Login Usuarios 0.3 2 8

03 Lectura de Excel de hoja 0.3 ) 8

de ruta
Gestion de 04 Registro de Entregas 0.5 3 12
Entregas

05 Consulta de entregas 0.1 1 4
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06 Descarga de Excel con 0.3 2 8

control de tiempo
07 Registro de paquetes 0.5 3 12

Gestion de otros
tiempos 08 Registro de actividades 0.5 3 12
09 Registro de hora de 0.5 3 12
almuerzo

10 Consulta de paquetes 0.1 1 4
11 Consulta de actividades y 0.1 1 4

hora de almuerzo
Estimacion de tiempo 3.2 23 92

3.3.Plan De Entrega

Para la elaboracion del Plan de Entrega se debe establecer un calendario con el

tiempo de acuerdo con un mes de 4 semanas de 5 dias cada uno con 4 horas.

Tiempo Calendario y Esfuerzo de Desarrollo

Se considera: Personas en el equipo: 1 persona; por ello:
Esfuerzo por semana de desarrollo: 1personas = 1semanas
Esfuerzo por dias de desarrollo: 1personas = Sdias

Esfuerzo por horas calendario de desarrollo (dia calendario): 1personas = 3horas

Con ello se obtienen el analisis de esfuerzo de desarrollo

Tabla 16

Esfuerzo de Desarrollo

Personas en Horas de Esfuerzo | Dias de Esfuerzo | Semanas de
Equipo de Desarrollo de Desarrollo Esfuerzo de

Desarrollo
1 persona 4 horas 5 dias 1 semana
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Plan de Entrega
Tabla 17
Plan de Entrega
MODULO | NRO. | NOMBRE DE Esfuerzo de Desarrollo Calendario Estimado Iteracion Entrega
HISOTRIA Asignada Asignada
Semanas | Dias Horas | Semanas | Dias Horas 1 |2 1 2
Ideales | Ideales | Ideales | Estimadas | Estimadas | Estimadas
01 | Registro Usuarios 8 8 X X
Gestion de 0.3 2 0.3 2
usuarios 02 | Login Usuarios 0.3 2 8 0.3 2 8 X X
03 | Lectura de Excel de 0.3 2 8 0.3 2 8 X X
Gestion hoja de ruta
de 04 | Registro de Entregas 0.5 3 12 0.5 3 12 X X
Entregas 05 | Consulta de entregas 0.1 1 4 0.1 1 4 X X
06 | Descarga de Excel 0.3 2 8 0.3 2 8
con control de
tiempo
07 | Registro de paquetes 0.5 3 12 0.5 3 12 X X
08 | Registro de 0.5 3 12 0.5 3 12
actividades
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Gestion de 09 | Registro de hora de 0.5 12 0.5 3 12 X
otros almuerzo
tiempos 10 | Consulta de paquetes 0.1 4 0.1 1 4 X
11 | Consulta de 0.1 4 0.1 1 4 X
actividades y hora de
almuerzo
Total de Semanas 09 1.1 |1.5 |3.5
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3.3.1. Planificacion de iteracion

Se identifican las iteraciones establecidas en las historias de usuario consideradas
como necesarias en la implementacion del prototipo, mediante esto se determina
las tareas necesarias para realizar cada historia de usuario estimando el tiempo

necesario para ejecutar cada una.

Ilustracion 7

Plan de Iteracion

Leer las Detallar las

Historias Tarcas

Tormenta de ideas /

Reparto de Tarcas K
Tarcas sin |> i
Scleccionar y

asignar .
<]7 estimar las Tarcas

"Estoy demasiado ocupado”
"Es demasiado grande®

Programador 1 Programador 2 Programador 3 Programador 4

Nota. Adaptado de Desarrollo De Un Sistema Para Voto Electronico Y Emision De
Resultados En Procesos Electorales De La Escuela Politécnica Nacional, por Pullas
Cabezas, 2010, Tesis de Bachiller Escuela Politécnica Nacional

(https://bibdigital.epn.edu.ec/handle/15000/2149 )



https://bibdigital.epn.edu.ec/handle/15000/2149
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3.4.Entregables en XP

Los entregables segun XP, son lanzamientos pequefios que corresponden a las historias
de usuario que van con cada iteracion. En el presente proyecto se especifican como

tablas de entregables:

e Historial de Versiones por Historias de Usuario
e Historial de Seguimiento de la Ejecucion de Pruebas Funcionalidad

e Historial de Seguimiento de Entrega Final.



3.4.1. Historial de versiones por Historias de Usuario

Tabla 18

Historial de versiones por Historia de Usuario
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Iteracion | Nro. | Historia de Prioridad | Actividad Dependencia Riesgo | Version | Estadode | Pruebas
Usuario (Nueva/Correccion/Mejora) Desarrollo
01 | Registro Usuarios 1 Nueva N/A Bajo 1 Completo | Aprobado
Primera
02 | Login Usuarios 1 Nueva 01 Bajo 1 Completo | Aprobado
03 | Lectura de Excel de 2 Nueva 01,02 Bajo 1 Completo | Aprobado
hoja de ruta
04 | Registro de 2 Nueva 01,02,03 Medio 1 Completo | Aprobado
Segunda Entregas
05 | Consulta de 2 Nueva 04 Bajo 1 Completo | Aprobado
entregas
06 | Descarga de Excel 3 Nueva 01,02,03,04,06 Medio 1 Completo | Aprobado
Tercera con control de ,07,08,09
tiempo
07 | Registro de 3 Nueva 01,02 Medio 1 Completo | Aprobado
paquetes
08 | Registro de 3 Nueva 01,02 Medio 1 Completo | Aprobado
actividades
09 | Registro de hora de 3 Nueva 01,02 Medio 1 Completo | Aprobado
almuerzo
10 | Consulta de 3 Nueva 07 Bajo 1 Completo | Aprobado
paquetes
11 | Consulta de 3 Nueva 08,09 Bajo 1 Completo | Aprobado

actividades y hora
de almuerzo




3.4.2. Historial de Seguimiento de la Ejecucion de las Pruebas de Funcionalidad

Tabla 19

Historial de Seguimiento de la Ejecucion de las Pruebas de Funcionalidad

48

Nro. | Escenario Caso de Prueba Resultado Esperado Resultado de la
Prueba
01 Registro de Usuarios Registro correcto de usuario Usuario agregado exitosamente Exitosa
Registro incorrecto de usuario Usuario no agregado Exitosa
Editar usuario Usuario editado exitosamente Exitosa
Editar usuario como administrador Usuario editado exitosamente Exitosa
Eliminar usuario Usuario eliminado exitosamente Exitosa
02 Login de Usuarios Ingresar como usuario Usuario ingresa exitosamente Exitosa
Ingresar como usuario administrador Usuario administrador ingresa Exitosa

exitosamente
03 Lectura de Excel de hoja de ruta Lectura correcta de archivo Entregas agregadas correctamente Exitosa
Lectura incorrecta de archivo Entregas no agregadas Exitosa
04 Registro de entregas Actualizacion correcta de la entrega Entrega actualizada exitosamente Exitosa
Actualizacion incorrecta de la entrega Entrega no actualizada Exitosa
05 Consulta de entregas Consulta de Entregas Entregas mostradas Exitosa
06 Descarga de Excel con control de Descarga del archivo Excel Archivo se descarga exitosamente Exitosa
tiempo

07 Registro de paquetes Registro correcto del paquete Paquete agregado exitosamente Exitosa
Registro incorrecto del paquete Paquete no agregado Exitosa
Actualizacion correcta del paquete Paquete actualizado exitosamente Exitosa
Actualizacion incorrecta del paquete Paquete no actualizado Exitosa
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Eliminar Paquete Paquete eliminado exitosamente Exitosa

08 Registro de actividades Registro correcto de la actividad Actividad agregada exitosamente Exitosa
Registro incorrecto de la actividad Actividad no agregada Exitosa

Actualizacidn correcta de la actividad Actividad actualizada exitosamente Exitosa

Actualizacion incorrecta de la actividad Actividad no actualizada Exitosa

Eliminar Actividad Actividad Eliminada exitosamente Exitosa

09 Registro de hora de almuerzo Registro correcto de la hora de almuerzo Hora de Almuerzo agregada exitosamente Exitosa
Registro incorrecto de la hora de almuerzo Hora de Almuerzo no agregada Exitosa

10 Consulta de paquetes Consulta de paquetes Paquetes mostrados Exitosa
11 Consulta de actividades y hora de Consulta de actividades y hora de almuerzo Hora de Almuerzo mostrada Exitosa

almuerzo




3.4.3. Historial de Seguimiento de Iteraciones

Tabla 20

Historial de Seguimiento de Iteraciones
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HISTORIA DE Iteracion Asignada| Entrega Estimada
- Version Observacion Estado
MODULO INRO. [USUARIO 1 > 3 T > 3

01 Registro Usuari X X 1 Se registran los usuarios Aprobado

; ) egistro Usuarios

Gestion d
eSHon €6 USHATios 02 Ly Usoeces X X 1 Se autentican los usuarios Aprobado
03 Lectura de Excel de X X 1 Se lee el archivo Aprobado
hoja de ruta

0 || Reisiots Bt 1 Se registra las entregas Aprobado
05 | Consulta de entregas X X 1 Se muestran las entregas Aprobado

Gestion de Entregas 5 Tl
06 conesziirg(i di: ti);:::po X X 1 Se descarga el Excel Aprobado
07 | Registro de paquetes X X 1 Se registran los paquetes Aprobado
08 5;%\1/?3: d(;: X X 1 Se registran las actividades Aprobado

Gestion de otros tiempos
Registro de hora de .

09 almuerzo X X 1 Se registra las horas de almuerzo | Aprobado
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10 |Consulta de paquetes Se muestra los paquetes Aprobado
Consulta de .
1 |esitisilies i s Se muestran las actividades y hora de Aprobado

almuerzo

almuerzo
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4. CAPITULO IV: DISENO LOGICO Y FiSICO

4.1.Planteamiento de Iteraciones

Las iteraciones en XP empiezan con la implementacion de las historias de usuarios

asignadas a la iteracion y termina con la prueba de cada una de ellas.

Dentro de la metodologia se deben realizar las siguientes actividades al momento de

la ejecucion de iteraciones:

e Disefio de las pruebas de aceptacion
e [Especificacion de escenarios (Tarjetas CRC)
e Refactorizacion del codigo en caso de que esto sea necesario

e Ejecucion de las pruebas de funcionalidad

4.1.1. Disefio de Escenarios

En el disefio de escenarios se necesita

e Definicion de la arquitectura
e Especificacion de escenarios
o Disefio CRC
= Determinacion de clases
= Se define las responsabilidades
= Colaboradores

o Diagrama Logico
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4.1.2. Arquitectura del Sistema

Tlustracion 8
Arquitectura 3 Capas
PRESENTACION

GUI
Interface Gr&fica de Usuario

NEGOCIO
Componente Arquitecténico Légica del Negecio

DATOS
Componente Arguitectonmico de Acceso a Datos

La arquitectura que se va a implementarse para el desarrollo del prototipo es del

sistema de 3 capas, de la siguiente manera:
CAPA 1

Acceso a Datos: Gestiona los objetos tipo dato.
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CAPA 2

Légica de Negocio: Gestiona la l6gica del negocio interactuando con la capa de

acceso a datos.
CAPA3

GUI: Este componente siendo un APK Android muestra la interface del sistema.

4.1.3. Especificacion de Escenarios

ESCENARIO N °1: Registro de Usuarios

Propésito del Escenario
1. Registro de la informacion un nuevo usuario
2. Editar los datos de un usuario

3. Eliminar datos de un usuario

Tarjeta CRC: Usuarios

Tabla 21

Tarjeta CRC 1

TARJETA CRC
Nuimero: 01 Escenario: Registro de Usuarios
Nombre CRC: Usuarios
Responsabilidades Colaboradores Métodos
-Mantener un registro de los -GuardarUsuarios
usuarios
-Obtener el usuario -ObtenerUsuario
-Guardar Usuario -GuardarUsuario
-Guardar Datos de Usuario -GuardarUsuario




Observaciones: Los usuarios son registrados por el administrador

ESCENARIO N °2: Login de Usuarios

Propésito del Escenario

1. Autenticacion del usuario

Tarjeta CRC: Roles

Tabla 22

Tarjeta CRC 2

-Obtener contrasefia y email

TARJETA CRC
Nimero: 02 Escenario: Login de Usuarios
Nombre CRC: Login
Responsabilidades Colaboradores Métodos
-Mantener un registro de los -GuardarUsuario
usuarios autenticados
-Obtener el rol -LoginUsuario

Observaciones:

ESCENARIO N °3: Lectura de Excel de hoja de ruta

Propéosito del Escenario

1. Registro de la informacion un nuevo usuario
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2. Editar los datos de un usuario

3. Eliminar datos de un usuario

Tarjeta CRC: Usuarios

Tabla 23

Tarjeta CRC 3

TARJETA CRC
Nuamero: 03 Escenario: Lectura de Excel de hoja de ruta
Nombre CRC: Ingreso de hoja
Responsabilidades Colaboradores Métodos
-Lectura de hoja -LecturaHoja
-Muestra de Datos -MostrarDatosExcel
-Guardar Datos -GuardarDatosExcel
Observaciones: Se obtiene los datos de la hoja de ruta en Excel, se los guarda en
la base de datos y se los muestra

ESCENARIO N °4: Regis

Propaosito del Escenario

tro de entrega

1. Registro de la informacion una entrega

2. Editar los datos de una entrega
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Tarjeta CRC: Entregas

Tabla 24

Tarjeta CRC 4

TARJETA CRC
Numero: 04 Escenario: Registro de entrega
Nombre CRC: Entregas
Responsabilidades Colaboradores Métodos
-Registro de la foto de entrega -GuardarFoto
-Registro de la salida de entrega - GuardarFoto
-Registro del estado de entrga -GuardarEstado
Observaciones: Se obtiene los datos guardados de la hoja de Excel, se actualiza

ESCENARIO N °5: Consulta de entregas

Propaosito del Escenario

1. Consulta de las entregas

Tarjeta CRC: Consultas

Tabla 25

Tarjeta CRC 5

TARJETA CRC
Namero: 05 Escenario: Consulta de entregas
Nombre CRC: Consultas
Responsabilidades Colaboradores Métodos
-Consulta de las entregas -MostrarEntregas




Observaciones:

ESCENARIO N °6: Descarga de Excel con control de tiempo

Propésito del Escenario

1. Descarga de Excel con todos los datos obtenidos de los tiempos

Tarjeta CRC: Descarga

Tabla 26

Tarjeta CRC 6

TARJETA CRC
Numero: 06 Escenario: Descarga de Excel con control de tiempo
Nombre CRC: Descarga
Responsabilidades Colaboradores Métodos
-Descargar hoja de Excel -DescargaHoja
Observaciones: Se descarga la hoja de excel

ESCENARIO N °7: Registro de paquetes recogidos

Propésito del Escenario

1. Registro de la informacion un nuevo paquete

2. Editar los datos de un paquete
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Tarjeta CRC: Paquetes

Tabla 27

Tarjeta CRC 7

TARJETA CRC
Numero: 07 Escenario: Registro de paquetes
Nombre CRC: Paquetes
Responsabilidades Colaboradores Métodos
-Guardar remitente -GuardarRemitente
- Guardar destinatario -GuardarDestinatario
- Guardar nimero de guia GuardarNumeroGuia
- Guardar direccion GuardarDireccion
- Guardar foto de entrada GuardarFotoE
- Guardar foto de salida GuardarFotoS

la base de datos y se los muestra

Observaciones: Se obtiene los datos de la hoja de ruta en Excel, se los guarda en

ESCENARIO N °8: Registro de tiempos de otros trabajos

Propésito del Escenario

1. Registro de la informacion una actividad

2. Editar los datos de una actividad
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Tarjeta CRC: Tiempos

Tabla 28

Tarjeta CRC 8

TARJETA CRC

Numero: 08 Escenario: Registro de actividades

Nombre CRC: Tiempos

Responsabilidades

Colaboradores

Métodos

-Guardar descripcion

- GQuardar foto de inicio de
actividad

- Guardar foto de fin de
actividad

-GuardarDescripcion

-GuardarFotolnicio

GuardarFotoFin

Observaciones:

ESCENARIO N °9: Registro de hora de almuerzo

Propésito del Escenario

1. Registro de la informacion de hora de almuerzo

2. Editar los datos de la hora de almuerzo
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Tarjeta CRC: Usuarios

Tabla 29

Tarjeta CRC 9

TARJETA CRC
Nimero: 09 Escenario: Registro de hora de almuerzo
Nombre CRC: Ingreso de hoja
Responsabilidades Colaboradores Métodos
- Guardar foto de inicio de -GuardarFotolnicio
almuerzo
- Guardar foto de fin de GuardarFotoFin
almuerzo
Observaciones:

ESCENARIO N °10: Consulta de paquetes

Propésito del Escenario

1. Consulta de los Paquetes

Tarjeta CRC: Consultas

Tabla 30

Tarjeta CRC 10

TARJETA CRC

Nimero: 10 Escenario: Consulta de Paquetes
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Nombre CRC: Consultas

Responsabilidades Colaboradores Métodos
-Consulta de los paquetes -MostrarPaquetes
Observaciones:

ESCENARIO N °11: Consulta de actividades y hora de almuerzo

Propésito del Escenario

1. Consulta de las actividades y hora de almuerzo

Tarjeta CRC: Consultas

Tabla 31

Tarjeta CRC 11

TARJETA CRC
Nimero: 11 Escenario: Consulta de actividades y hora de almuerzo
Nombre CRC: Consultas
Responsabilidades Colaboradores Métodos
-Consulta de las actividades y -MostrarActividades
hora de almuerzo
Observaciones:
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4.1.4. Modelo Logico

Ilustracion 9

Modelo Logico

Rol

rol

ig_Rol <pi> Integer ==

Variable ch (10)=M=

id_Rol <pi

=

Resliza

Tiene

Usuaric

idUsuaric
nombreUsuaric
comecllsuaric
clavelsuario

=Zpi* |nteger =M=
Varigble characters (50} <M=

remitenteR
destinataricR
direccionR
fotoEntradaR
fotoSalidaR
horaEntradaR
horaSalidaR
tiempoTotalR

Retiro
idRetire <pi> |nteger <=
idUsuario =fi= Integer =h=
numercGuial Integer <M=

Variable characters (50) <M=
Variable characters (50) =M=
“ariable characters (150)

blab <Mz
blob <=
Time <=
Time <=
Integer <M=

idRetire <pi>

Variable characters (20)<M> |—
Variable characters (8] <M=

Almuerzo

Entrega
idEntrega =pi* Integer ==
idUsuaric =fi= Integer <h=
numercGuiakE Integer <M=
remitenteE Variable characters (50) <M=
destinataricE \arigble characters (50) <>
direccionE Variable characters {150}
estadoE arigble characters (20) <M=
fotoEntradaE blob <=
fotoSalidaE blob <M=
horaEntradaE Time <=
horaSalidaE Time <M=
tiempoTotalE Integer <hil=
observacionesE Variable characters (200}
idEntrega <pi>
Actividad_Trabajo

id Actividad <pi> |ntegesr <M=
idUsuario =fi= Integer =hi=
desipcionActividad Variable characters (150) <M=
fotoEntradaA blob <M=
fotoSalidaA blob <M
horaEntradaA Time <M
horaSalidaA Time <Mz
tiempoTotalA Integer =M=
id_Actividad <pi=

rolUusario Integer ==
idUsuaric <pi=
1
Tiene2 ™
Realiza2

id Almuerro Zpi> Intepger <M=
idUsuario =fix Integer <hi=

fotoEntradaAl blob <M=
fotoSalidaAl blob <M=
horaEntradasl Time =M=
horaSalidasl Time =M=
tiempoTotalAl Integer <M=

id_Almuerzo <pi=
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4.1.5. Diseno Inicial de Interfaces

4.1.5.1.  Diseno de Login

Ilustracion 10

Prototipo Interfaz Login

Ingresar

4.1.5.2.  Diserio de Registro

Tlustracion 11

Prototipo Interfaz Registro

Registro
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4.1.5.3.  Disenio Pagina Principal
Iustracion 12

Prototipo Interfaz Pagina Principal

Entregas

Guln £E03

4.1.5.4. Disenio Pagina Actividades

Ilustracion 13

Prototipo Interfaz Actividades

Actividades

Almuerzo
Miocanica
Rotim Faguete

Tramite
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4.1.5.5. Diserio Pagina Perfil

Ilustracion 14

Prototipo Interfaz Perfil

Perfil

Admin

Crear Usuariio
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5. CAPITULO V: DESARROLLO Y PRUEBAS

67

De acuerdo con la metodologia se generard y desarrollard las tres iteraciones propuestas al inicio

del proyecto junto con las pruebas de funcionalidad que seran realizadas a la par de cada iteracion,

siendo estas las pruebas que estableceran que la aplicacion funciona segin los requisitos

establecidos.

5.1. Primera Iteracion

Duracién: Una semana

Historia de Usuario: 1y 2

Criterios de Aceptacion: “Manejo de Usuarios”

Tabla 32

Criterios de Aceptacion Iteracion 1

Numero de Criterio de Contexto Evento Resultado
Escenario Aceptacion Esperado
1 Registrar al El usuario se | El usuario El sistema
Usuario con | encuentra en | selecciona ingresa a la
todos sus la pantalla de | registrarse aplicacion
campos registro mostrando la
pantalla de
inicio
2 Usuario El usuario ya | El usuario El sistema
decide tiene una selecciona ingresa a la
Ingresarala | cuentay se Iniciar sesion | aplicacion
app encuentra en mostrando la
la pantalla de pantalla de
Inicio de inicio
Sesion
3 El usuario El usuario El usuario El sistema
decide ver su | tiene una selecciona la | muestra todos
perfil cuenta e pantalla de los datos del
ingreso a la Perfil usuario
aplicacion
4 El usuario El usuarioa | El usuario El sistema
decide editar | ingresado a la | selecciona guarda los
su perfil app y esta en cambios que
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la pantalla de | editar su el usuario ha
perfil perfil hecho
4 El usuario El usuario El usuario El sistema
administrador | administrador | administrador | guarda los
decide editar | a ingresado a | selecciona cambios que
el perfil de laapp y se editar un el usuario ha
otro usuario | encuentra en | perfil hecho
la pantalla
perfil
5.1.1. Interfaces:
5.1.1.1.  Pantalla de Registro

Ilustracion 15

Interfaz Registro

PRONEXPRE

Registro

®

(=

(@

Elegir su cargo

Item 1




5.1.1.2. Pantalla de Inicio de Sesion

Ilustracion 16

Interfaz Inicio de Sesion

4 ] ™
PRONEXPRE

Iniciar Sesion

(= )
(a )

Ingresar

No tienes una cuenta?

Dlvidaste tu contrasefia?
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5.1.1.3. Pantalla de Perfil Usuario

Tlustracion 17

Interfaz Perfil Usuario

' ™
PERFIL DE USUARIO
Nombre:
(B TR} )
Ernail
Ch )
Cargo:
@ )
#  Editar
2] Cerrar Sesién
- S/
i Descargar Reportes
A (] 2
Entregas Paqurtas Actividados Prrial
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5.1.1.4. Pantalla de Perfil Usuario Administrador

Ilustracion 18

Interfaz Perfil Usuario Administrador

PERFIL
Marmnbrs:
@ )
Ermail:
C )
Cargo
@ )
\ Cermar Sesion a j
Itern
Itam 1
Itz 2
Item 2
Itemn 4
ltem 3
(] - e
Entragas Baquetes Artividados arfil

5.1.1.5. Pantalla de Editar Usuario

Ilustracion 19

Interfaz Perfil Editar Usuario

4 A

PERFIL

Nombre:

gNombra

Email:

B Ctmail

Cargo:

o

Actualizar Parfil

N J/
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5.1.1.6. Pantalla de Editar Usuario siendo Administrador

Ilustracion 20

Interfaz Perfil Editar Usuario Administrador

4 N
PERFIL

Nomr

@ )
Email

® )
@ )

Editar 7

\ Cerrar Sesion 5 j

5.1.2. Codificacion
5.1.2.1.  Pruebas

Tabla 33

Prueba de Funcionalidad Registro Correcto Usuario

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de Usuarios

Numero caso de prueba: 1 \ Numero Historia de Usuario: 01

Nombre de caso de prueba: Registro correcto de usuario

(Nombre, Email, Cargo, Contrasefia) correspondiente

Descripcion: Se realiza el registro de la informacion de los usuarios

Condiciones de ejecucion: Los usuarios se registran

Entradas:

1. El usuario accede a la aplicacion
El usuario esté en la pantalla de Inicio de Sesion
El usuario da clic a registrarse
El usuario llega a la pantalla de Registro
El usuario llena la informacién correspondiente
El usuario da clic en el boton guardar

AN
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Resultado esperado:

- El sistema guarda la informacion del usuario

- El sistema ingresa a la pagina principal y muestra que se ha iniciado
sesion

Evaluacion: El usuario es agregado exitosamente

Firma de responsabilidad (cliente):

Tabla 34

Prueba de Funcionalidad _ Registro Incorrecto Usuario

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de Usuarios

Numero caso de prueba: 1 ‘ Numero Historia de Usuario: 01

Nombre de caso de prueba: Registro incorrecto de usuario

Descripcion: Se realiza el registro de la informacion de los usuarios
(Nombre, Email, Cargo, Contrasefia) correspondiente

Condiciones de ejecucion: Los usuarios se registran

Entradas:

El usuario accede a la aplicacion

El usuario esta en la pantalla de Inicio de Sesioén
El usuario da clic a registrarse

El usuario llega a la pantalla de Registro

El usuario llena la informacion correspondiente
El usuario da clic en el boton guardar

SNk W=

Resultado esperado:

- El sistema guarda la informacion del usuario

- El sistema ingresa a la pagina principal y muestra que se ha iniciado
sesion

Evaluacién: El usuario es agregado exitosamente




Firma de responsabilidad (cliente):

Tabla 35

Prueba de Funcionalidad  Editar Usuario

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de Usuarios

Numero caso de prueba: 2 | Ntimero Historia de Usuario: 01
Nombre de caso de prueba: Editar usuario
Descripcion:

Se realiza la edicion de la informacion acerca de un usuario (Nombre,
Email o Contraseia) correspondiente

Condiciones de ejecucion: El usuario ha sido previamente registrado

Entradas:
1. El usuario accede como usuario normal
2. El usuario da clic en la pantalla de Perfil de Usuario
3. El usuario da clic en editar usuario
4. El usuario llena la informacion que desea editar
5. El usuario da clic en el botén guardar

Resultado esperado:
- El sistema guarda la informacion del usuario
- El sistema muestra que se ha actualizado el usuario

Evaluacion: El usuario es actualizado exitosamente

Firma de responsabilidad (cliente):

Firma de responsabilidad (desarrollador):




Tabla 36

Prueba de Funcionalidad _ Editar Usuario Administrador

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de Usuarios

Numero caso de prueba: 3 ‘ Numero Historia de Usuario: 01
Nombre de caso de prueba: Editar usuario como administrador
Descripcion:

Se realiza la edicion de la informacion acerca de un usuario (Nombre,
Email o Contraseia) correspondiente

Condiciones de ejecucion: El usuario ha sido previamente registrado

Entradas:
1. El usuario accede como usuario administrador
2. El usuario administrador da clic en la pantalla de Perfil de
Usuario
3. El usuario administrador da clic en el usuario a editar
4. El usuario administrador llena la informacion que desea editar
5. El usuario administrador da clic en el boton guardar

Resultado esperado:
- El sistema guarda la informacion del usuario
- El sistema muestra que se ha actualizado el usuario

Evaluacion: El usuario es actualizado exitosamente

Firma de responsabilidad (cliente):
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Tabla 37

Prueba de Funcionalidad  Eliminar Usuario

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de Usuarios

Numero caso de prueba: 4 | Numero Historia de Usuario: 01

Nombre de caso de prueba: Eliminar usuario

Descripcion: Se cambia el estado de la informacion acerca de un usuario
(Nombre, Email o Contrasena) correspondiente

Condiciones de ejecucion: El usuario ha sido previamente registrado

Entradas:
1. El usuario accede como usuario administrador
2. El usuario administrador da clic en la pantalla de Perfil de
Usuario
3. El usuario administrador da clic en el usuario a cambiar el estado
4. El usuario administrador da clic en el boton desactivar

Resultado esperado:
- El sistema guarda la informacion del usuario
- El sistema muestra que se ha actualizado el usuario

Evaluacion: El usuario se vuelve inactivo exitosamente

Firma de responsabilidad (cliente):

™~




Tabla 38

Prueba de Funcionalidad _ Ingresar como Usuario

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Login de Usuarios

Numero caso de prueba: 5 ‘ Numero Historia de Usuario: 02

Nombre de caso de prueba: Ingresar como usuario

Descripcion: Ingresar como usuario a la aplicacion

Condiciones de ejecucion: El usuario ha sido previamente registrado

Entradas:
1. El usuario accede como usuario
2. Elusuario esta en la pantalla de Inicio de Sesion
3. El usuario llena los campos necesarios (Email, Contrasefia)
4. El usuario da clic en el boton Ingresar

Resultado esperado:
- El sistema ingresa a la Pantalla de Seleccionar Ruta
- El sistema muestra que se ha iniciado sesion

Evaluacién: El usuario ingresa sesion exitosamente

Firma de responsabilidad (cliente):




Tabla 39

Prueba de Funcionalidad _ Ingresar como Usuario Administrador

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Login de Usuarios

Numero caso de prueba: 6 | Numero Historia de Usuario: 02

Nombre de caso de prueba: Ingresar como usuario administrador

Descripcion: Ingresar como usuario administrador a la aplicacion

Condiciones de ejecucion: El usuario administrador ha sido previamente
registrado

Entradas:
1. El usuario administrador accede como usuario administrador
2. El usuario administrador esta en la pantalla de Inicio de Sesion
3. El usuario administrador llena los campos necesarios (Email,
Contrasefia)
4. El usuario administrador da clic en el boton Ingresar

Resultado esperado:

- El sistema ingresa a la Pantalla Principal de Muestra y Busqueda de
Entregas

- El sistema muestra que se ha iniciado sesion

Evaluacion: El usuario administrador ingresa sesion exitosamente

Firma de responsabilidad (cliente):

™
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Firma de responsabilidad (desarrollador):




5.2.Segunda Iteracion

Duraciéon: Una semanay 1 dia

Historia de Usuario 3,4y 7

79

Criterios de Aceptacion: Manejo de las Entregas y de los Paquetes Recogidos

Tabla 40

Criterios de Aceptacion Iteracion 2

#de Criterio de Contexto Evento Resultado
Escenario | Aceptacion Esperado
1 Leer el Csv o | El usuario se El usuario El sistema
Excel de la encuentra en la | selecciona muestra la hoja
hojaderuta | pantalladede |leerelcsvo |derutay lo
seleccion de Excel almacena en la
ruta base de datos
2 Agregar la El usuario ya | El usuario El sistema
informacion | ha escogido la | selecciona ingresa a la
extra de la ruta de una de las pantalla de
entrega entregas entregas editar entregas y
permite agregar
la informacién
extra
3 El usuario El usuario El usuario El sistema
administrador | administrador | administrador | muestra las
observa las se encuentra elige el entregas de
entregas de en la pagina usuario y acuerdo con el
los otros principal estadodela | usuarioy su
usuarios entrega estado
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5.2.1. Interfaces

5.2.1.1. Pantalla de Lectura de CSV o Excel

Tlustracion 21

Interfaz Lectura de CSV o Excel

ENTREGAS

Elegir una ruta

5.2.1.2. Pantalla de Vista y Busqueda de Entregas

Ilustracion 22

Interfaz Vista y Busqueda de Entregas

ENTREGAS

A ] (2]

Entrogas Paquetes Actividades Prerfil



5.2.1.3. Pantalla de Edicion de Entregas

Ilustracion 23

Interfaz Editar Entregas

/ ENTREGA \
C >
C )
C )
a )
- )
D
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5.2.14. Pantalla de Vista y Busqueda Entregas Administrador

Ilustracion 24

Interfaz Vista y Busqueda Entregas Administrador

ENTREGAS

Item 1 A

Entregada?: O S O Mo

Buscar

(] @ o

Entregas Paguetes Actlvidades perfll
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5.2.2. Codificacion

5.2.2.1. Pruebas

Tabla 41

Prueba de Funcionalidad  Lectura Correcta Archivo

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Leer Hoja de Excel o CSV

Numero caso de prueba: 7 ‘ Numero Historia de Usuario: 03
Nombre de caso de prueba: Lectura correcta de archivo
Descripcion:

Se realiza una lectura del archivo de hoja de ruta y se presenta su lectura
en la pantalla

Condiciones de ejecucion: Debe existir el archivo en los documentos del
dispositivo donde se encuentra la aplicacion

Entradas:

El usuario accede como usuario a la aplicacion

El usuario estd en la pantalla de Seleccion de Ruta
El usuario da clic en el boton Leer Archivo

El usuario escoge la hoja de ruta a leerse

El usuario selecciona la ruta que le fue designada

Nk v

Resultado esperado:
- El sistema muestra las entregas de ese dia

Evaluacion: El sistema guarda correctamente las entregas del dia

Firma de responsabilidad (cliente):

™
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Firma de responsabilidad (desarrollador):




Tabla 42

Prueba de Funcionalidad ~ Lectura Incorrecta Archivo

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Leer Hoja de Excel o CSV

Numero caso de prueba: 8 | Numero Historia de Usuario: 03
Nombre de caso de prueba: Lectura incorrecta de archivo
Descripcion:

Se realiza una lectura del archivo de hoja de ruta y se presenta su lectura
en la pantalla

Condiciones de ejecucion: Debe existir el archivo en los documentos del
dispositivo donde se encuentra la aplicacion

Entradas:

El usuario accede como usuario a la aplicacion

El usuario estd en la pantalla de Seleccion de Ruta
El usuario da clic en el boton Leer Archivo

El usuario escoge el archivo incorrecto a leerse

El usuario selecciona la ruta que le fue designada
El usuario da clic en Guardar

SAINAIE I

Resultado esperado:
- El sistema muestra la razén del por qué no se pudo leer el archivo
- El sistema no muestra las entregas del dia

Evaluacion: Entregas no agregadas

Firma de responsabilidad (cliente):




Tabla 43

Prueba de Funcionalidad _ Actualizacion Correcta Entrega

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de Entregas

Numero caso de prueba: 9 | Numero Historia de Usuario: 04

Nombre de caso de prueba: Actualizacion correcta de la entrega

Descripcion: Se realiza el registro de los datos extra de la entrega (foto de
entrada a la entrega, foto de salida a la salida de la entrega, el precio, el
estado de entrega, las observaciones existentes de la entrega)

Condiciones de ejecucion: Debe haberse leido un archivo Excel o CSV de
la hoja de ruta

Entradas:
1. El usuario accede como usuario a la aplicacion
2. El usuario esta en la pantalla de Vista de Entregas
3. El usuario da clic en la Entrega a registrar
4. El usuario agrega la informacion extra necesaria
5. El usuario da clic en Guardar

Resultado esperado:

- El sistema deja de mostrar la entrega ya actualizada

- El sistema muestra un mensaje de que la entrega fue actualizada
correctamente

Evaluacion: El sistema ingresa la entrega exitosamente

Firma de responsabilidad (cliente):
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Tabla 44

Prueba de Funcionalidad ~ Actualizacion Incorrecta Entrega

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de entregas

Numero caso de prueba: 10 | Numero Historia de Usuario: 04

Nombre de caso de prueba: Actualizacion incorrecta de la entrega

Descripcion: Se realiza el registro de los datos extra de la entrega (foto de
entrada a la entrega, foto de salida a la salida de la entrega, el precio, el
estado de entrega, las observaciones existentes de la entrega)

Condiciones de ejecucion: Debe haberse leido un archivo Excel o CSV de
la hoja de ruta

Entradas:
1. El usuario accede como usuario a la aplicacion
2. Elusuario esta en la pantalla de Vista de Entregas
3. El usuario da clic en la Entrega a registrar
4. El usuario no agrega la informacion extra necesaria
5. El usuario da clic en Guardar

Resultado esperado:
- El sistema muestra un mensaje de por qué no la entrega no fue
actualizada correctamente

Evaluacioén: El sistema no permite que se guarde la entrega

Firma de responsabilidad (cliente):
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Firma de responsabilidad (desarrollador):




Tabla 45

Prueba de Funcionalidad ~ Consulta Entregas

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Consulta de entregas

Numero caso de prueba: 11 | Numero Historia de Usuario: 05

Nombre de caso de prueba: Consulta de Entregas

Descripcion: Se realiza la vista y busqueda de entregas por parte del
usuario administrador

Condiciones de ejecucion: Debe haberse leido un archivo Excel o CSV de
la hoja de ruta y existir entregas

Entradas:
1. El usuario accede como usuario administrador a la aplicacion
2. El usuario esta en la pantalla de Vista de Entregas
3. Elusuario da clic en el chofer que desea
4. FEl usuario da clic en el estado de la entrega
5. El usuario da clic en Buscar

Resultado esperado:
- El sistema muestra las entregas

Evaluacioén: El sistema muestra las entregas

Firma de responsabilidad (cliente):
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Firma de responsabilidad (desarrollador):
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5.3.Tercera Iteracion

Duraciéon: Una semana y 2 dias

Historia de Usuario 5,6, 8 y 9

Criterios de Aceptacion: Manejo de las Entregas y de los Paquetes Recogidos

Tabla 46

Criterios de Aceptacion Iteracion 3

Numero de Criterio de Contexto Evento Resultado
Escenario Aceptacion Esperado
1 Agregar un El usuario se | El usuario El sistema
paquete encuentra en | selecciona muestra la
la pantalla de | agregar un pantalla y
actividades paquete permite
agregar los
datos y
guardarlos
2 Agregar una | El usuario se | El usuario El sistema
actividad encuentra en | selecciona muestra la
la pantalla de | agregaruna | pantallay
actividades actividad permite
agregar los
datos y
guardarlos
3 El usuario El usuario se | El usuario El sistema
decide encuentra en | selecciona muestra la
agregar su la pantalla de | agregar su pantalla y
hora del actividades hora del permite
almuerzo almuerzo agregar los
datos y
guardarlos
4 El usuario El usuario El usuario El sistema
decide editar | estd en la selecciona la | guarda los
los datos de pantalla de actividad a datos del
su actividad | actividades modificar paquete
recogido
5 El usuario El usuario El usuario El sistema
decide editar | estd en la selecciona el | guarda los
los datos del | pantalla de paquete a datos
paquete entregas modificar modificados
recogido del paquete
recogido
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El usuario El usuario El usuario El sistema
administrador | administrador | administrador | muestra los
observa los se encuentra | elige el paquetes de
paquetes de en la pagina | usuario acuerdo con
los otros de paquetes el usuario
usuarios

El usuario El usuario El usuario El sistema
administrador | administrador | administrador | muestra las
observa las se encuentra | elige el actividades
actividades de | en la pagina | usuario de acuerdo
los otros de con el
usuarios actividades usuario

El usuario El usuario El usuario El sistema
administrador | administrador | administrador | muestra la
observa las se encuentra | elige el hora de
horas de en la pagina | usuario almuerzo de
almuerzo de actividades acuerdo con
los otros el usuario
usuarios

5.3.1. Interfaces

5.3.1.1. Pantalla de Vista y Busqueda de Paquetes

Ilustracion 25

Interfaz de Vista y Busqueda de Paquetes

Paquetes

(BRI @

[ (] o

Entregas Paguetes Actividades Perfil



5.3.1.2. Pantalla de Ingreso de Paquete

Ilustracion 26

Interfaz Ingreso de Paquete

g
4 PAQUETE ™
= )
- )
C )
= )
C )

roto 8

rotTo [8

Observaciones

Guardar

fI
N
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5.3.1.3.  Pantalla de Edicion o Eliminacién de Paquete

Ilustracion 27

Interfaz Editar o Eliminar de Paquete
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Direccion

Ty
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5.3.1.4. Pantalla de Vista de Actividades y Hora del Almuerzo

Ilustracion 28

Interfaz Vista de Actividades y Hora del Almuerzo

Actividades

Agregar Actividad

Almuerzo

i

Agregar Hora de Almuerzo

(L] ] o

Actividades Perfil

Entregas Paqurtes

5.3.1.5. Pantalla de Ingreso de Actividad
Iustracion 29

Interfaz Ingreso de Actividad

£ Regresar

ACTIVIDAD

Destripeidn:

Tormar fote de entiega

Tomar toto de salida
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Guardar
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5.3.1.6. Pantalla de Ingreso de Hora de Almuerzo

Ilustracion 30

Interfaz Ingreso de Hora de Almuerzo

/ HORA DE ALMUERZO \

Novedades:

Tomar foto de entrega :
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5.3.1.7. Pantalla de Edicion o Eliminacion de Actividad

Ilustracion 31

Interfaz Editar o Eliminar de Actividad

.
ACTIVIDAD -\
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Novedades:

Guardar
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5.3.1.8. Pantalla de Vista y Busqueda Paquetes Administrador

Ilustracion 32

Interfaz Vista y Busqueda Paquetes Administrador

PAQUETES

Itern 1 b

Buscar

5.3.1.9. Pantalla de Vista Actividades y Hora de Almuerzo Administrador

Ilustracion 33

Interfaz Vista Actividades y Hora de Almuerzo Administrador

Actividades y Almuerzo

Iterm 1 -

Buscar

Almuerzo
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5.3.2. Codificacion

5.3.2.1. Pruebas

Tabla 47

Prueba de Funcionalidad _ Registro Correcto Paquete

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de paquetes

Numero caso de prueba: 12 ‘ Numero Historia de Usuario: 07

Nombre de caso de prueba: Registro correcto del paquete

Descripcion: Se realiza el registro de los datos del paquete (factura,
remitente, destinatario, detalle, ciudad, direccion, foto de entrada al retiro,
foto de salida a la salida del retiro, el precio, el estado del pago, las
observaciones existentes del paquete)

Condiciones de ejecucion: No existen condiciones

Entradas:

1. El usuario accede como usuario a la aplicacion
2. El usuario esta en la pantalla de Paquetes

3. El usuario da clic en el boton Agregar Paquete
4. El usuario agrega la informacion necesaria

5. El usuario da clic en el boton Guardar

Resultado esperado:

- El sistema muestra el paquete agregado

- El sistema muestra un mensaje de que el paquete fue registrado
correctamente

Evaluacién: El sistema ingresa el paquete exitosamente

Firma de responsabilidad (cliente):




Tabla 48

Prueba de Funcionalidad ~ Registro Incorrecto Paquete

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de paquetes

Numero caso de prueba: 13 | Numero Historia de Usuario: 07

Nombre de caso de prueba: Registro incorrecto del paquete

Descripcion: Se realiza el registro de los datos del paquete (factura,
remitente, destinatario, detalle, ciudad, direccion, foto de entrada al retiro,
foto de salida a la salida del retiro, el precio, el estado del pago, las
observaciones existentes del paquete)

Condiciones de ejecucion: No existen condiciones

Entradas:

1. El usuario accede como usuario a la aplicacion
2. El usuario esta en la pantalla de Paquetes

3. El usuario da clic en el boton Agregar Paquete
4. El usuario no agrega la informacion necesaria

5. El usuario da clic en el boton Guardar

Resultado esperado:
- El sistema muestra un mensaje de por qué el paquete no fue registrado
correctamente

Evaluacioén: El sistema no permite que se guarde el paquete

Firma de responsabilidad (cliente):

™~

~37 N\ \Y—
L5 LA e
A N\,
,

VAL

Firma de responsabilidad (desarrollador):




Tabla 49

Prueba de Funcionalidad ~ Actualizacion Correcta Paquete

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de paquetes

Numero caso de prueba: 14 | Numero Historia de Usuario: 07

Nombre de caso de prueba: Actualizacién correcta del paquete

Descripcion: Se realiza el registro de los datos del paquete (factura,
remitente, destinatario, detalle, ciudad, direccion, foto de entrada al retiro,
foto de salida a la salida del retiro, el precio, el estado del pago, las
observaciones existentes del paquete)

Condiciones de ejecucion: El paquete debe haber sido registrado
previamente

Entradas:

1. El usuario accede como usuario a la aplicacion

2. El usuario esta en la pantalla de Paquetes

3. El usuario da clic en el Paquete que quiere actualizar
4. El usuario agrega la informacion necesaria

5. El usuario da clic en el boton Guardar

Resultado esperado:

- El sistema muestra el paquete agregado

- El sistema muestra un mensaje de que el paquete fue actualizado
correctamente

Evaluacion: El sistema actualiza el paquete exitosamente

Firma de responsabilidad (cliente):




Tabla 50

Prueba de Funcionalidad ~ Actualizacion Incorrecta Paquete

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de paquetes

Numero caso de prueba: 15 | Numero Historia de Usuario: 07

Nombre de caso de prueba: Actualizacidn incorrecta del paquete

Descripcion: Se realiza el registro de los datos del paquete (factura,
remitente, destinatario, detalle, ciudad, direccion, foto de entrada al retiro,
foto de salida a la salida del retiro, el precio, el estado del pago, las
observaciones existentes del paquete)

Condiciones de ejecucion: El paquete debe haber sido registrado
previamente

Entradas:

1. El usuario accede como usuario a la aplicacion

2. El usuario esta en la pantalla de Paquetes

3. El usuario da clic en el Paquete que quiere actualizar
4. El usuario no agrega la informacion necesaria

5. El usuario da clic en el boton Guardar

Resultado esperado:
- El sistema muestra un mensaje de por qué el paquete no fue actualizado
correctamente

Evaluacioén: El sistema no permite que se guarde el paquete

Firma de responsabilidad (cliente):




Tabla 51

Prueba de Funcionalidad ~ Eliminar Paquetes

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de paquetes

Numero caso de prueba: 16 | Numero Historia de Usuario: 07

Nombre de caso de prueba: Eliminar Paquete

Descripcion: Se realiza el registro de los datos del paquete (factura,
remitente, destinatario, detalle, ciudad, direccion, foto de entrada al retiro,
foto de salida a la salida del retiro, el precio, el estado del pago, las
observaciones existentes del paquete)

Condiciones de ejecucion: El paquete debe haber sido registrado
previamente

Entradas:

1. El usuario accede como usuario a la aplicacion

2. El usuario esta en la pantalla de Paquetes

3. El usuario da clic en el Paquete que quiere eliminar
4. El usuario da clic en el botén Eliminar

Resultado esperado:
- Se elimina la informacion del paquete seleccionado
- El sistema muestra un mensaje de que el paquete fue eliminado

Evaluacioén: El sistema elimina el paquete

Firma de responsabilidad (cliente):
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Firma de responsabilidad (desarrollador):
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Tabla 52

Prueba de Funcionalidad ~ Registro Correcto Actividad

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de actividades

Numero caso de prueba: 17 | Numero Historia de Usuario: 08
Nombre de caso de prueba: Registro correcto de la actividad
Descripcion: Se realiza el registro de los datos de la actividad
(descripcion, foto de inicio de la actividad, foto de fin de la actividad, las
observaciones existentes)

Condiciones de ejecucion: No existen condiciones
Entradas:

1. El usuario accede como usuario a la aplicacion

2. El usuario esté en la pantalla de Actividades y Hora de Almuerzo
3. El usuario da clic en el boton Agregar Actividad

4. El usuario agrega la informacion necesaria

5. El usuario da clic en el boton Guardar

Resultado esperado:

- El sistema muestra la actividad agregada

- El sistema muestra un mensaje de que la actividad fue registrada
correctamente

Evaluacioén: El sistema registra la actividad exitosamente
Firma de responsabilidad (cliente):
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Firma de responsabilidad (desarrollador):
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Tabla 53

Prueba de Funcionalidad ~ Registro Incorrecto Actividad

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de actividades

Numero caso de prueba: 18 | Numero Historia de Usuario: 08
Nombre de caso de prueba: Registro incorrecto de la actividad
Descripcion: Se realiza el registro de los datos de la actividad
(descripcion, foto de inicio de la actividad, foto de fin de la actividad, las
observaciones existentes)

Condiciones de ejecucion: No existen condiciones
Entradas:

1. El usuario accede como usuario a la aplicacion

2. El usuario esté en la pantalla de Actividades y Hora de Almuerzo
3. El usuario da clic en el boton Agregar Actividad

4. El usuario no agrega la informacion necesaria

5. El usuario da clic en el boton Guardar

Resultado esperado:
- El sistema muestra un mensaje de por qué la actividad no fue registrada
correctamente

Evaluacion: El sistema no permite que se guarde la actividad

Firma de responsabilidad (cliente):
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Tabla 54

Prueba de Funcionalidad _ Actualizacion Correcta Actividad

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de actividades

Numero caso de prueba: 19 ‘ Numero Historia de Usuario: 08
Nombre de caso de prueba: Actualizacion correcta de la actividad
Descripcion: Se realiza el registro de los datos de la actividad
(descripcion, foto de inicio de la actividad, foto de fin de la actividad, las
observaciones existentes)

Condiciones de ejecucion: La actividad debe haber sido registrada
previamente
Entradas:

1. El usuario accede como usuario a la aplicacion

2. El usuario esté en la pantalla de Actividades y Hora de Almuerzo
3. El usuario da clic en la actividad que quiere actualizar

4. El usuario agrega la informacion necesaria

5. El usuario da clic en el boton Guardar

Resultado esperado:

- El sistema muestra la actividad actualizada

- El sistema muestra un mensaje de que la actividad fue actualizada
correctamente

Evaluacion: El sistema actualiza la actividad exitosamente
Firma de responsabilidad (cliente):
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Tabla 55

Prueba de Funcionalidad ~ Actualizacion Incorrecta Actividad

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de actividades

Numero caso de prueba: 20 | Numero Historia de Usuario: 07
Nombre de caso de prueba: Actualizacidn incorrecta de la actividad
Descripcion: Se realiza el registro de los datos de la actividad
(descripcion, foto de inicio de la actividad, foto de fin de la actividad, las
observaciones existentes)

Condiciones de ejecucion: La actividad debe haber sido registrada
previamente
Entradas:

1. El usuario accede como usuario a la aplicacion

2. El usuario esté en la pantalla de Actividades y Hora de Almuerzo
3. El usuario da clic en la actividad que quiere actualizar

4. El usuario no agrega la informacion necesaria

5. El usuario da clic en el boton Guardar

Resultado esperado:
- El sistema muestra un mensaje de por qué no la actividad no fue
actualizada correctamente

Evaluacién: El sistema no permite que se guarde la actividad
Firma de responsabilidad (cliente):
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Tabla 56

Prueba de Funcionalidad  Eliminar Actividad

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de actividades

Numero caso de prueba: 21 | Numero Historia de Usuario: 07
Nombre de caso de prueba: Eliminar Actividad

Descripcion: Se realiza el registro de los datos de la actividad
(descripcion, foto de inicio de la actividad, foto de fin de la actividad, las
observaciones existentes)

Condiciones de ejecucion: La actividad debe haber sido registrada
previamente
Entradas:

1. El usuario accede como usuario a la aplicacion

2. El usuario esta en la pantalla de Actividades y Hora de Almuerzo
3. El usuario da clic en la Actividad que quiere eliminar

4. El usuario da clic en el boton Eliminar

Resultado esperado:
- Se elimina la informacion de la actividad seleccionada
- El sistema muestra un mensaje de que la actividad fue eliminada

Evaluacion: El sistema elimina la actividad exitosamente
Firma de responsabilidad (cliente):
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Tabla 57

Prueba de Funcionalidad ~ Registro Correcto Hora Almuerzo

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de hora de almuerzo

Numero caso de prueba: 22 | Numero Historia de Usuario: 09
Nombre de caso de prueba: Registro correcto de la hora de almuerzo
Descripcion: Se realiza el registro de los datos de la hora de almuerzo
(foto de inicio de la hora de almuerzo, foto de fin de la hora de almuerzo,
las observaciones existentes)

Condiciones de ejecucion: No existen condiciones
Entradas:

1. El usuario accede como usuario a la aplicacion

2. El usuario esté en la pantalla de Actividades y Hora de Almuerzo
3. El usuario da clic en el boton Agregar Hora de Almuerzo

4. El usuario agrega la informacion necesaria

5. El usuario da clic en el boton Guardar

Resultado esperado:

- El sistema muestra la hora de almuerzo agregada

- El sistema muestra un mensaje de que la hora de almuerzo fue registrada
correctamente

Evaluacioén: El sistema registra la hora de almuerzo exitosamente
Firma de responsabilidad (cliente):
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Firma de responsabilidad (desarrollador):
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Tabla 58

Prueba de Funcionalidad ~ Registro Incorrecto Hora Almuerzo

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Registro de hora de almuerzo

Numero caso de prueba: 23 | Numero Historia de Usuario: 09
Nombre de caso de prueba: Registro incorrecto de informacion de la hora
de almuerzo

Descripcion: Se realiza el registro de los datos de la hora de almuerzo
(foto de inicio de la hora de almuerzo, foto de fin de la hora de almuerzo,
las observaciones existentes)

Condiciones de ejecucion: No existen condiciones
Entradas:

1. El usuario accede como usuario a la aplicacion

2. El usuario esté en la pantalla de Actividades y Hora de Almuerzo
3. El usuario da clic en el boton Agregar Hora de Almuerzo

4. El usuario no agrega la informacion necesaria

5. El usuario da clic en el boton Guardar

Resultado esperado:
- El sistema muestra un mensaje de por qué la hora de almuerzo no fue
registrada correctamente

Evaluacién: El sistema no permite que se guarde la hora de almuerzo

Firma de responsabilidad (cliente):
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Tabla 59

Prueba de Funcionalidad Consulta Paquetes

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Consulta de paquetes

Numero caso de prueba: 24 ‘ Numero Historia de Usuario: 10
Nombre de caso de prueba: Consulta de Paquetes

Descripcion: Se realiza la vista y busqueda de paquetes por parte del
usuario administrador

Condiciones de ejecucion: Deben existir paquetes

Entradas:
1. El usuario accede como usuario administrador a la aplicacion
2. Elusuario estd en la pantalla de Vista de Paquetes
3. El usuario administrador da clic en el chofer que desea
4. El usuario da clic en Buscar

Resultado esperado:
- El sistema muestra los paquetes

Evaluacioén: El sistema muestra las entregas
Firma de responsabilidad (cliente):
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Tabla 60

Prueba de Funcionalidad ~ Consulta Actividades y Hora Almuerzo

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Consulta de Actividades y Hora de Almuerzo

Numero caso de prueba: 25 | Numero Historia de Usuario: 11
Nombre de caso de prueba: Consulta de Actividades y Hora de Almuerzo
Descripcion: Se realiza la vista y busqueda de actividades y hora de
almuerzo por parte del usuario administrador

Condiciones de ejecucion: Debe haberse leido un archivo Excel o CSV de
la hoja de ruta y existir entregas
Entradas:

1. El usuario accede como usuario administrador a la aplicacion
El usuario esté en la pantalla de Vista de Actividades y Hora de
Almuerzo

3. El usuario da clic en el chofer que desea

4. El usuario da clic en Buscar

Resultado esperado:
- El sistema muestra las actividades y hora de almuerzo

Evaluacioén: El sistema muestra las actividades y hora de almuerzo

Firma de responsabilidad (cliente):
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Tabla 61

Prueba de Funcionalidad ~Descargar Excel

PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

Caso de prueba: Descargar Hoja de Excel

Numero caso de prueba: 26 | Numero Historia de Usuario: 06
Nombre de caso de prueba: Descarga del archivo Excel
Descripcion:

Se realiza la descarga del archivo Excel con las entregas, paquetes,
actividades y hora de almuerzo

Condiciones de ejecucion: Debe existir el archivo en los documentos del
dispositivo donde se encuentra la aplicacion
Entradas:

1. El usuario accede como usuario a la aplicacion

2. Elusuario esta en la pantalla de Perfil de Usuario

3. El usuario da clic en el boton Descargar Reporte

Resultado esperado:

- El sistema descarga el Excel

- El sistema muestra un mensaje de la descarga del Excel
Evaluacion: El sistema descarga el Excel exitosamente

Firma de responsabilidad (cliente):




5.3.2.2.

Tabla 62

Prueba de Sistema Usuario

Pruebas de Sistema Usuario
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CASO Descripcion Precondiciones Pasos Resultado Esperado
Registro de | Crear un nuevo La aplicacion esta | 1. Abrir la aplicacion El usuario es
Usuario usuario en la instalada y abierta | 2. Navegar a la pantalla de creado y se redirige
aplicacion registro a la pantalla de
3. Ingresar datos requeridos | seleccion de ruta
4. Pulsar "Registrar"
Inicio de Iniciar sesion con | El usuario esta 1. Abrir la aplicacion El usuario es
Sesion un usuario ya esta | registrado 2. Ingresar credenciales 3. autenticado y se
registrado Pulsar "Iniciar sesion" redirige a la
pantalla seleccion
de ruta
Cargar Excel | Cargar la hojade | El usuario ha 1. Dar clic en el boton Leer | El archivo se carga

ruta de entregas

iniciado sesion

Archivo

2. Seleccionar archivo Excel
o CSV

3. Seleccionar la ruta del dia
4. Dar clic en “Guardar”

y las entregas son
visibles en la base
de datos y la
pantalla de entregas

Seleccionar | Seleccionar una El usuario ha 1. Seleccionar una entrega La entrega es
Entrega entrega y agregar | cargado la hojade | 2. Ingresar el estado de actualizada con los
datos faltantes ruta entrega, precio si es datos ingresados
necesario, tomar la foto de
entrada y salida, y cualquier
observacion
4. Pulsar "Guardar"
Agregar Agregar un El usuario ha 1. Navegar a la pantalla de El paquete es
Paquete paquete y su iniciado sesiény | paquetes agregado a la base
informacion ha cargado la hoja | 2.Dar clic en el botdn de datos con la
de ruta “agregar paquete” informacion
3.Ingresar el remitente, ingresada
destinatario, detalle, ciudad.
direccion, el estado de pago,
precio si es necesario, tomar
la foto de entrada y salida, y
cualquier observacion
4. Pulsar "Guardar"
Agregar Registrar El usuario ha 1. Navegar a la pantalla de La actividad es
Actividad actividad extra iniciado sesiény | actividades registrada en la
Extra ha cargado la hoja | 2. Ingresar actividad base de datos

de ruta

descripcion, fotos de inicio y
fin y observaciones
3. Pulsar "Guardar"
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Agregar Registrar hora de
Hora de almuerzo
Almuerzo

El usuario ha
iniciado sesion y
ha cargado la hoja
de ruta

1. Navegar a la pantalla de
actividades

2. Ingresar hora de almuerzo
fotos de inicio y finy
observaciones

3. Pulsar "Guardar"

La hora de
almuerzo es
registrada en la
base de datos

8 | Descargar

Reporte

Descargar el
reporte de
entregas,
paquetes,
actividades y hora
de almuerzo

El usuario ha
iniciado sesion y
ha cargado la hoja
de ruta

1. Navegar a la pantalla de
perfil

2. Pulsar "Descargar
reporte”

El reporte se
descarga en el
dispositivo con las
actividades del dia

Firma de responsabilidad (cliente):

5.3.2.3.
Tabla 63

Prueba de Sistema_Usuario Administrador

Pruebas de Sistema Usuario Administrador

CASO Descripcion Precondiciones Pasos Resultado
Esperado
1 [ Registro de Crear un La aplicacion esta 1. Abrir la aplicacién El usuario
Usuario nuevo usuario | instaladay abierta 2. Navegar a la pantalla de administrador es
administrador registro creado y se
enla 3. Ingresar datos requeridos | redirige a la
aplicacion 4. Pulsar "Registrar" pantalla de
seleccion de ruta
2 | Inicio de Iniciar sesion | El usuario 1. Abrir la aplicacion El usuario
Sesion con un usuario | administrador esta 2. Ingresar credenciales administrador es
administrador | registrado 3. Pulsar "Iniciar sesion” autenticado y se
ya esta redirige a la
registrado pantalla
seleccion de ruta
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3 | Consulta de
Entregas

Consultar las
entregas de
los choferes

El usuario
administrador ha
iniciado sesion

1. Navegar a la pantalla de
Entregas

2. Seleccionar el chofer

3. Seleccionar el estado de la
entrega

4. Dar clic en “Buscar”

El sistema
muestra las
entregas
correspondientes

los choferes

4 | Consulta de Consultar los | El usuario 1. Navegar a la pantalla de El sistema
Paquetes paquetes de administrador ha Paquetes muestra los
los choferes iniciado sesion 2. Seleccionar el chofer paquetes
3. Dar clic en “Buscar” correspondientes
5 | Consulta de Consultar las | El usuario 1. Navegar a la pantalla de El sistema
Hora de actividades y | administrador ha Actividades muestra las
Almuerzoy hora de iniciado sesion 2. Seleccionar el chofer actividades y
Actividades almuerzo de 3. Dar clic en “Buscar” hora de almuerzo

correspondientes

6 | Administracion
de Usuarios

Consultar los
perfiles de los
usuarios

El usuario
administrador ha
iniciado sesion

1. Navegar a la pantalla de
Perfiles
2. Seleccionar el usuario

El sistema
muestra los datos
del usuario
correspondientes

Firma de responsabilidad (cliente):




6. CAPITULO VI: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1.Conclusiones
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Adoptar una metodologia de desarrollo de software es esencial para el éxito de
cualquier proyecto. Esta permite establecer una estructura organizada desde el
inicio, facilitando la colaboracion efectiva con el usuario o propietario del
proceso. Ademas, permite una planificacion detallada de las diferentes etapas del
ciclo de desarrollo de software, asegurando que todas las actividades se realicen

de manera ordenada.

La eleccion de Xtreme Programming (XP) como metodologia tuvo un impacto
significativo en la gestion de la extraccion de requisitos y la documentacion
necesaria. XP facilité una colaboracion cercana y constante con los usuarios,
permitiendo una comprension profunda y precisa de sus necesidades. La
metodologia también foment6 la creacion de documentacion clara y concisa,

enfocandose en la comunicacion efectiva y la adaptabilidad ante los cambios.

Firebase ha proporcionado una plataforma robusta y facil de usar para la
autenticacion y almacenamiento de datos. Su capacidad para sincronizar datos en
tiempo real ha permitido una gestion eficiente y precisa de la informacion.
Ademas, la escalabilidad de Firebase asegura que la aplicacion pueda manejar un

creciente volumen de datos y usuarios sin comprometer el rendimiento.

Durante el desarrollo del prototipo, la metodologia XP permitidé realizar
iteraciones rapidas y recibir retroalimentacion constante del usuario. Este
enfoque iterativo aseguré que se pueda ajustar y mejorar el prototipo
continuamente, lo que resulté en un producto mas alineado con las necesidades

y expectativas del usuario desde las primeras fases del desarrollo.

La practica de pruebas continuas en cada iteracion de XP ayudd a mantener un

estandar de calidad del codigo a lo largo del desarrollo. La integracion de pruebas
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funcionales en el ciclo de desarrollo permiti6 identificar y corregir errores de

manera temprana, reduciendo la cantidad de defectos en el producto.

6. Android Studio ofrece varias herramientas de depuracion que facilitaron la
identificacion y resolucion de problemas durante el desarrollo. La capacidad de
establecer puntos de interrupcion, inspeccionar variables y evaluar en tiempo real
permitié encontrar y corregir errores de manera eficiente. Estas herramientas de

son esenciales para asegurar un desarrollo fluido.

6.2.Recomendaciones

1. Utilizar historias de usuario para definir las caracteristicas y funcionalidades de la
aplicacion ayuda a mantener un enfoque centrado en el usuario. Estas historias
deben ser priorizadas en funcidon de su valor para el usuario y su impacto en el
negocio. La priorizacion efectiva permite que el desarrollo se concentre en

entregar valor rapidamente y ajustar las prioridades seglin sea necesario.

2. Se recomienda que la seleccion de herramientas y técnicas para el desarrollo de
una aplicacion se realice con atencion y planificacion previa. Este proceso debe
involucrar una evaluacion exhaustiva de las necesidades del proyecto y un analisis
comparativo de las opciones disponibles, asegurando que las herramientas
elegidas sean las mas adecuadas para cumplir con los objetivos y requisitos

especificos del desarrollo.

3. Se sugiere establecer revisiones regulares de codigo en proyectos Android Studio,
de estd fomentando la colaboracidon y asegurando la calidad del codigo. Esto
contribuird a la deteccion de posibles problemas en de forma temprana y ayudara

a garantizar la coherencia durante el desarrollo.

4. Se fomenta mantener la comunicacion entre usuario y desarrolladores durante el
proceso de desarrollo y pruebas de la aplicacion, con el fin de lograr una

retroalimentacion concreta que permita un desarrollo mas fluido y con menos
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errores permitiendo que las funcionalidades cumplan con las expectativas del

usuario.



ANEXOS

Lista de Abreviaciones

CRC. Class Responsibility Collaborator

R
RUP. Proceso Unificado Racional

U
UL Interfaces de usuario.

X

XP. Extreme Programming
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Carta de Requerimientos por parte de la empresa Pronexpre

Tlustracion 34

Carta de Requerimientos

TRANSPORTE DE CARGA

PRONEXPRE

CIA. LTDA

Sw comft;zuozw sobre ruedas

Quito, 22 de marzo de 2024
Estimada Ariana Nufez,

Me dirijo a usted en mi calidad de Gerente de la Compafiia de Transporte de Carga Pronexpre
Cia. Ltda. para expresarle nuestro interés en desarrollar una aplicacién mévil para el control de
tiempo de las operaciones diarias de los choferes empleados de la empresa. Necesitamos una
aplicacién que nos ayude a automatizar el proceso de trabajo de los choferes y de las personas
que entregan las encomiendas. Se trata de una aplicacion que nos lea el Excel de las hojas de
ruta y que en cada una de las facturas que estdn asignadas, se pueda tomar una foto en el
momento de ingreso, es decir llegar donde el cliente y otra foto en el momento de salir, de tal
manera que se pueda ver el tiempo estimado de entrega o la razén por la cual existié un retraso.
Ademas, se tiene el retiro de paquetes donde también se necesita de este control. Como no solo
se realizan entregas y retiros si no también tenemos otras funciones, se pueda por ejemplo
afiadir un campo en el que se agregue la entrada y salida del almuerzo, asi mismo con los trabajos

y actividades varias.

Estamos convencidos de que esta aplicacion mejorara significativamente nuestra capacidad para
gestionar las operaciones diarias, aumentar la eficiencia y proporcionar una mayor transparencia
en nuestras actividades. Apreciamos su atencion a estos requerimientos y estamos dispuestos a
discutir cualquier detalle adicional que pueda necesitar para avanzar con el desarrollo de dicha

aplicacion.

Quedamos a la espera de su pronta respuesta para coordinar una reunién y avanzar en este

importante proyecto.

Atentamente,

IBARRA: 0994405661 /
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