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Antecedentes

En la actualidad la busqueda de la equidad de género hace plantear las diverdas problemdticas de la
baja participacién de la mujer en el espacio piblico. El comportamiento de los seres humanos definido
por roles de género basados en diferencias biolégicas marca un gran presedente en su comportamiento
en el espacio plblico, siendo la mujer asociada al espacio del hogar y el cuidado de los hijos en

un entomo privado. Mientras tanto, al hombre se le asigna el papel de proveedor del hogar, lo que
implica salir a la calle para trabajar y mantener a la familia. Las madres a cargo de la crianza transmiten
estereotipos de género a sus hijos mismas que estdn relacionadas con construcciones socioculturales

que perpetian la idea de que los hombres son valientes y fuertes, mientras que las mujeres deben ser
cuidadosas y evitar el riesgo, lo que limita significativamente su participacién en deportes extremos.

Para este desafio, hemos elegido el Skate Park Gonzalo Burgos en el Parque La Caroling, ubicado en
el corazén de Quito, donde se observa una baja participacién de mujeres. Con el respaldo de teorias
feministas y el disefio grdfico, se analizard este espacio con el objetivo de encontrar formas de romper

con el paradigma de género y democratizar este entorno.

Como dice Aristételes: “El ser humano es un ser social por naturaleza y el insocial es mal humano o mds
que humano” (384-322, a. de C.). Se puede decir que los seres humanos poseen caracteristicas sociales
que se desarrollan a lo largo de la vida y necesitan de otros para sobrevivir. Las personas desde su
dimensién individual, su capacidad de comunicacién y su forma para relacionarse con otros, se convierte
en la herramienta para su desenvolvimiento social en beneficio comin. Marx presenta una caracterizacién
del ser humano como un ser social desde dos perspectivas. En primer lugar, desde una dptica aristotélica,
que hemos discutido previamente, en la cual el individuo vive de manera colectiva en relacién con los
demds. En sequndo lugar, desde una perspectiva histérico-social, donde el individuo se apropia de ideas,
comportamientos y estructuras organizativas que han sido desarrolladas previamente en la sociedad, y las
utiliza en su vida productiva. En ofras palabras, el ser humano aprende y se basa en el conocimiento y
las prdcticas existentes en su entorno social (Marx, 2009). Marx en esta linea afirma que “el hombre ey,
en el sentido mds literal, un zéonpolitikon; no solamente un animal social, sino un animal que solo puede
individualizarse en la sociedad” (Marx, 20089, Elementos fundamentales para la critica de la economia

politica, p. 4).

La naturaleza del ser humano se forma a través de sus interacciones sociales, influenciada por factores
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como el entorno familiar, la ubicacién geogrdfica y la época de nacimiento. Las acciones individuales
tienen un impacto directo en las estructuras sociales en dmbitos como la educacidn, los espacios publicos
y el trabajo, lo que influye en la sociedad en su conjunto. Dada la importancia de la interaccién humana
para lograr una convivencia armoniosa, es esencial que estas relaciones se basen en la empatia, el

respeto, la solidaridad y la comprensién de las perspectivas y experiencias de los demds (Baydn, 2017).

Seqgun la definicién de Baydn y Saravi QOI9) en su articulo Desigualdades: subjetividad, otredad y
convivencia social en Latinoamérica se menciona “la convivencia social es precisamente la existencia o
no de experiencias sociales compartidas y su intensidad en espacios como escuelas, hospitales, transporte
plblico, centros de consumo, parques y espacios recreativos, entre otros ejemplos posibles”. (Baydn y
Saravi, 2019). Con esto se puede decir que la existencia de espacios publicos en los que la sociedad
comparte crea las inferacciones que promueven la empatia y la solidaridad. La convivencia desempefia
un papel fundamental en el desarrollo de las relaciones dentro de la sociedad. Sin embargo, es
importante considerar cémo esta convivencia ha evolucionado de manera diferenciada entre hombres

y mujeres desde una perspectiva biolégica. Esto ha dado lugar a una divisién sexual especifica de roles,
donde tradicionalmente se ha asignado a las mujeres responsabilidades relacionadas con el hogar, como
la crianza de los hijos y la gestién de las tareas domésticas, mientras que a los hombres se les ha asignado

el papel de proveedores y protectores del hogar (Valdez-Medina, Diaz-Loving y Pérez, 2005).

Hasta la década de los 80, la visidn tradicionalista diferenciaba a hombres y mujeres exclusivamente por
su sexo. Fue en esa época cuando paises europeos como Francia e Inglaterra comenzaron a utilizar el
término “género” para referirse a la construccién social de la identidad sexual, en lugar de simplemente
“varén” y "hembra” (Scott, 1990). Los cientificos sociales, interesados en reconocer la diversidad de los
individuos, han refinado la definicién de género para permitir un enfoque que no subordine la estructura
de poder en la sociedad, donde las relaciones de desigualdad y opresién histéricamente han afectado a

las mujeres (Lux, 20I1).

Segln investigaciones de Lux y Pérez, en el articulo Los estudios de historia y género en América Latina

(2010) se define el género como:

Saberes, discursos, prdcticas sociales y relaciones de poder, que les dan contenido especifico
a las concepciones que utilizamos -y que influyen decisivamente sobre nuestra conducta- en
relacién con el cuerpo sexuado, con la sexualidad y con las diferencias fisicas, socioecondmicas,

culturales y politicas entre los sexos en una época y en un contexto determinados (pdrrafo. 8)
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El concepto de género entonces se convierte en una herramienta conceptual que trasciende la mera
diferenciacién anatémica entre hombres y mujeres. En lugar de limitarse a una perspectiva puramente
anatémica, el género reconoce que las identidades de género se construyen a partir de diversos puntos
de vista influenciados por factores socioculturales, costumbres, tradiciones, actitudes y los roles que la

sociedad asigna a cada uno.

Los primeros intentos de diferenciar entre sexo y género, combinados con los esfuerzos del movimiento
feminista y los avances cientificos y tecnoldgicos, han promovido la participacién de las mujeres en todos
los dmbitos de la vida, incluyendo lo socioecondmico, lo politico y lo cultural. §i bien la lucha feminista
ha desempefiado un papel esencial en la correccién del abuso de poder masculino, particularmente

en el contexto del capitalismo, hoy en dia se estd redescubriendo la importancia de abordar los roles
desde una perspectiva comunitaria que reconozca las diferencias individuales (Aquilar, Valdéz et al.,
2013). Sin embargo, a pesar de estos avances, persisten limitaciones para que las mujeres puedan disfrutar

plenamente del espacio piblico y participar en actividades deportivas.

La teoria de Chodorow (1978), que argumenta que la construccién de la masculinidad se basa en gran
medida en la evasién de las responsabilidades domésticas. De acuerdo con esta teoria, los hombres
tienden a buscar actividades fuera del hogar después de su jornada laboral, mientras que las mujeres,
después de cumplir con sus obligaciones laborales, continian asumiendo las responsabilidades domésticas.
Sequn el andlisis de Pdramo y Burbano en su articulo "Género y Espacialidad: andlisis de factores que
condicionan la equidad en el espacio pdblico urbano” QOIO), argumentan que la tendencia a dividir los
espacios en términos de género, creando divisiones entre lo privado y lo pdblico, tiene como resultado

la restriccion de la movilidad de las mujeres en el espacio pdblico y limita su participacién tanto como

trabajadoras como ciudadanas (Paramo, Burbano, 2010, p. 5).

En relacién a los espacios, como Pérez QOO4) sefiala, “son lugares propicios para la accién que son
indiferentes a las identidades de género de quienes los ocupan”. Estos lugares se convierten en narrativas,
donde se puede descifrar la cultura de sus residentes y las huellas dejadas por quienes los han habitado,
asi como los diferentes significados que contribuyen a su dindmica social. Esta reflexién del autor resalta la
naturaleza social de la ciudad y la actividad de aquellos que la utilizan, ya que son ellos quienes dan vida

a estos espacios a través de sus interacciones.

A pesar de que los espacios plblicos estdn disefiados para facilitar las interacciones y satistacer las

necesidades de sus usuarios, como sefialan Veldsquez y Meléndez QOO?3), a menudo no se tienen en
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cuenta las necesidades especificas de hombres y mujeres en estos lugares. Lamentablemente, esto a veces
conduce a una limitacién del acceso de las mujeres a estos espacios, impuesta por el género masculino
(Veldsquez y Meléndez, 2004, p. 75). Las asignaciones de roles han tenido un impacto significativo en la
forma en que las personas se desenvuelven tanto en los espacios publicos como en los privados durante sus

procesos de socializacién.

Si bien las nuevas construcciones sociales han permitido que las mujeres amplien su presencia en el espacio
publico, ain persisten ciertas ideas tradicionalistas que las limitan. Estas ideas incluyen la tendencia

a referirse a las mujeres como “personas de bien”, aquellas que solo salen de casa acompaiiadas y
protegidas para evitar cualquier posible peligro, lo que las coloca en una posicidn de respetabilidad.

Por ofro lado, se tiende a estigmatizar a aquellas mujeres que se aventuran a salir solas a la calle,

considerdndolas como algo piblico y no merecedoras de respeto (Pdramo, Burbano, 2010).

Un factor significativo que contribuye a esta problemdtica radica en la tradicién de que la crianza de los
hijos recae principalmente en las madres o abuelas, quienes, a lo largo de generaciones, han fransmitido
y perpetuado ciertas costumbres que influyen en la repeticién de comportamientos y actitudes. En este
contexto, los adultos tienden a reproducir patrones que han sido internalizados durante afios, lo que
hace que sean mds resistentes al cambio de conducta. Su experiencia de vida les otorga un sentido de

escepticismo y un enfoque critico, y gran parte de su identidad ya estd establecida.

Por ofro lado, nos enfrentamos a un desafio distinto al tratar con adolescentes, aquellos comprendidos
entre los 13 y los 18 afios. Durante este periodo, experimentan una intensa vitalidad, estdn llenos de
energia, forjan suefios y comienzan a definir sus preferencias y su sistema de valores, elementos que
conforman su identidad. Los adolescentes buscan activamente la interaccién con sus pares, ya que

esto les permite identificarse y desarrollar su autonomia en relacién a los adultos (Balladini, 2016).

Esto destaca la importancia de proporcionar espacios adecuados en todas las ciudades a través de

las municipalidades, que promuevan la participacién de manera imparcial y equitativa para todas las
personas, independientemente de su género (Balladini, 2016). En consecuencia, se priorizard el enfoque
de este proyecto en el grupo de adolescentes, considerando que estdn en un proceso activo de

autodescubrimiento y desarrollo.
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Luego de un andlisis del arbol de problemas, se puede concluir que las mujeres experimentan limitaciones = u
Objetivos

n rticipacién en el io publico, i | nstruccion inarias experiment N C . . .
en su participacin en el espacio piblico, debido a las construcciones binarias experimentado Fomentar la democratizacién y la participacién activa de las jdvenes mujeres en el Skatepark Gonzalo

limitaciones en su participacién en el espacio plblico. Ademds, estas limitaciones desmotivan a muchas Burgos del Distrito Metropolitano de Quito a través del uso de material grdfico lidico.
mujeres a involucrarse en la prdctica de deportes al aire libre ya que histéricamente han sido asociados

Objetivos Especificos
como exclusivos para hombres debido a las construcciones socioculturales limitando a la mujer de su uso.

Esta percepcidén deja una marca en el género femenino, a menudo haciéndolas sentir vulnerables o . L . .
e Investigar y comprender las dindmicas sociales actuales en el Skatepark Gonzalo Burgos del Distri-

incapaces de participar en ciertas actividades en espacios piblicos. to Metropolitano de Quito, identificando las razones detrds de la baja participacién del género

Por otro lado, el Estado muestra una falta de interés en atender las necesidades de este espacio plblico . .
femenino en los deportes extremos en estos espacios.

y no lleva a cabo campafias efectivas para fomentar la participacién de las mujeres en actividades * Desarrollar piezas grdficas creativas y motivadoras que promuevan y fomenten la participacién
activa de las mujeres, alentando valores de respeto y empatia en la comunidad del Skatepark.
deportivas en dicho entorno. e Evaluar la efectividad de la propuesta de disefio, despertando el interés y motivando la partici-

pacién de mujeres adolescentes en el Skatepark Gonzalo Burgos.

Hipotesis de trabajo

Como hemos discutido en pdrrafos anteriores, la distincién entre sexo y género ha marcado un importante
precedente en la manera en que se definen los roles de hombres y mujeres en la sociedad. A pesar de
estos avances en la teoria de género, todavia nos enfrentamos a una baja participacién de mujeres en
espacios como los skateparks. Este fendmeno puede ser atribuido a una serie de factores, incluyendo

las construcciones socioculturales, los estereotipos de género vy las influencias familiares que generan
aprehensién hacia la participacién en el espacio pidblico. Ademds, existe una percepcién errénea de
que practicar deportes extremos puede comprometer la feminidad de las mujeres, estigmatizdndolas
como "machonas”. Estas barreras se ven agravadas por la falta de interés municipal en garantizar la

sequridad y el mantenimiento adecuado de estos lugares, lo que no les otorga prioridad.

El propdsito fundamental de este proyecto es proporcionar recursos visuales que inspiren a las mujeres
jévenes a involucrarse en deportes extremos, al mismo tiempo que se fomenta la creacién de una
comunidad en la que se promueva el respeto mutuo entre todos sus miembros. La promocién de la
diversidad y la igualdad de género en el Skatepark Gonzalo Burgos puede fortalecer la unidad de la

comunidad, creando un sentimiento de pertenencia y solidaridad entre sus integrantes.
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I.I Presentaciéon del caso

El Skatepark Gonzalo Burgos es un espacio piblico, ubicado en el barrio de liaquito el corazén
comercial de la ciudad de Quito, denominado como una de las dreas recreacionales mds importantes
de la capital. Cuenta con distintos servicios como: zonas deportivas, aerébicas, infantiles y uno de los
Skateparks mds importante de la ciudad. Para este caso de estudio nos centraremos en el en el mismo,
donde se practican deportes extremos como skateboarding, inline-skate, BMX, entre otros. Ademds de los
deportistas, este lugar atrae a acompaiiantes, vendedores ambulantes y espectadores. Sin embargo, es
importante destacar que el proyecto se enfoca en los adolescentes que hacen uso de este espacio. A lo
largo del tiempo, se ha observado una marcada falta de participacién por parte del género femenino
en el Skatepark, una tendencia influenciada por diversos factores socioculturales que han limitado la

presencia de mujeres en los espacios plblicos de este tipo.

1.2 Diagnéstico del casov

Un primer acercamiento nos permitird diagnosticar la situacién del Skate Park Gonzalo Burgos para el que

se han definido distintas técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.

Tabla |

Diagnéstico del caso

Temas de
investigacidn

Enfoque Tactica Instrumento
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Después de llevar a cabo varias visitas de campo en el Skate Park Gonzalo Burgos, hemos logrado
identificar varios aspectos que serdn fundamentales para nuestra investigacién en este caso. Esto nos
permite obtener una comprensién mds clara de cémo los adolescentes experimentan su participacién en
este espacio. Ademds, hemos identificado las necesidades especificas de intervencién grdfica y lidica
que nos ayudardn a transformarlo en un lugar mds acogedor y empdtico para las mujeres. Durante las
primeras observaciones de campo, que se llevaron a cabo en varios dias y en diferentes momentos del
dia, tomamos detallados apuntes acerca del comportamiento de los jévenes y las diversas personas que
interactian en este espacio. Como resultado de esta observacién inicial a los usuarios del Skate Park,
hemos notado una marcada predominancia del género masculino. §i bien es cierto, en un dia especifico
se reqistrd la presencia mdxima de 6 mujeres; de ellas, 2 estaban participando activamente en actividades
deportivas en el Skate Park, mientras que las ofras 4 estaban acompafiando a amigos o simplemente
observando. Estos datos son fundamentales para comprender la dindmica de género en este espacio y

orientar nuestras intervenciones futuras.

Durante todas las visitas de campo realizadas en diferentes dias, se observd consistentemente la presencia
de agentes policiales en el Skate Park. Esta presencia puede contribuir en cierta medida a un ambiente
de sequridad. Sin embargo, es importante sefialar que la presencia simultdnea de extranjeros, personas sin
hogar e individuos involucrados en actividades ilegales, como el microtrdfico, contrasta significativamente
con la imagen fradicional de un espacio deportivo. Es importante destacar una diferencia significativa

en la afluencia de usuarios durante los fines de semana, desde el viemes hasta el domingo. Durante este
periodo, el nimero de usuarios aumenta notablemente, no solo en cuanto a deportistas, sino también

en la presencia de familias que asisten como espectadores. Este incremento en la afluencia de personas
también conlleva un aumento en las ventas ambulantes, lo que puede causar aglomeraciones y afectar el

uso de los distintos médulos del espacio. Anexo 6y 7

La entrevista con Natalia Quiroz del Pozo, psicoterapeuta e investigadora de la Pontificia Universidad
Catélica del Ecuador (PUCE), proporciona valiosos insights sobre las teorias previamente discutidas que
explican por qué las mujeres a menudo no son bien recibidas o aceptadas en espacios publicos. Destaca
cémo histéricamente ha existido una fuerte estereotipacién de roles de género, definiendo lo que se
espera de las mujeres y los hombres en la sociedad. En nuestra cultura, las mujeres generalmente han
sido asignadas al espacio considerado como privado, es decir, el hogar, donde se les ha atribuido la
responsabilidad del cuidado de los hijos y el esposo. A pesar de que algunas mujeres han tenido acceso

a la educacién, en muchos casos se esperaba que se dedicaran exclusivamente al hogar y la familia. Estos
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estereotipos de género han influido significativamente en las dindmicas sociales y en la participacién de
las mujeres en espacios pablicos. (Quiroz, 2022) Anexo 2. P Es importante destacar que, histéricamente, a
los hombres se les asignaba el espacio plblico, que incluia actividades como el trabajo y la comunicacidn
social, mientras que a las mujeres se les relegaba al dmbito privado, especialmente el cuidado del hogar
y la familia. A pesar de los cambios en la sociedad que han permitido una mayor igualdad de género

y una mayor participacién de las mujeres en espacios plblicos, algunos hombres todavia pueden tener
actitudes arraigadas que consideran incorrecta o inapropiada la participacién de las mujeres en estos
espacios que histéricamente se les asignaron a ellos. Estas actitudes reflejan la persistencia de estereotipos
de género y la necesidad de continuar trabajando en la promocién de la igualdad y la aceptacién de

la diversidad en todos los dmbitos de la sociedad. (Quiroz, 2022) Anexo |

La centrevista con Daniela, una usuaria del SkatePark, es esclarecedora y resalta una preocupacién comdn
entre algunas mujeres: la desconfianza hacia los espacios puiblicos debido a los temores relacionados con
la sequridad. Este sentimiento puede estar relacionado con las advertencias de las madres y la transmisién
de la preocupacién por los posibles peligros en la calle. Las mismas pueden reforzar la creencia erénea
de que las mujeres son responsables de las agresiones que puedan sufrir, lo cual es un estigma que debe
ser abordado y desafiado en la sociedad. Es esencial trabajar en la creacién de entornos mds sequros y
en la promocién de una cultura que responsabilice a los agresores en lugar de culpar a las victimas, para
que todas las personas, independientemente de su género, puedan disfrutar plenamente de los espacios

publicos. Anexo 'y 3

En la entrevista realizada a Natalia Quiroz define estas situaciones como: “indefensién aprendida, al
ser las madres, abuelas, tias quienes les dirdn a sus hijas, nietas, sobrinas jno salgas a la calle!, jcuidate!,
ies peligroso! La afirmacién de que la culpa recae en quien permite la agresién en lugar de en quien
la comete es una creencia errénea y potencialmente perjudicial. Responsabilizar a la victima por una
agresién o invasidn de su espacio no es una perspectiva justa ni precisa. La culpa debe recaer en
aquellos que cometen la agresién o violan los limites de otro individuo. Esta creencia errénea refleja la

importancia de educar a la sociedad sobre la igualdad de género, el respeto mutuo y la responsabilidad

de quienes perpetian la violencia o la agresién. (Quiroz,2022)

En el conversatorio "Acabemos con la Violencia a Mujeres y Nifias” Alejandra Ledn QO22) en su
infervencién habla de: ¢Por qué el hombre siente que tiene poder sobre las mujeres? Los roles de poder
iniciales se dan desde los juegos en la infancia, a los hombres se les regala: carritos y pelotas de fiitbol,

los usan fuera de casa, mientras que a las nifias se les regala juegos de té o cocinitas condiciondndolas a

CllOL PV . IO\ PVIE

w AwlOL PP4P “Is]O\ PV4

jugar dentro de casa, entonces ese acercamiento lleva al hombre a sentirse propio del espacio publico.
Alejadra recuerda las palabras de su madre "-no seas una nifia callejera, haciéndome sentir que el

espacio publico no me pertenecia” QO22). Anexo 4

En el mismo conversatorio Alejandra se refiere a los hombres como aliados y como victimas de un sistema
opresor que les impidid sentir y cuidar como lo han hecho las mujeres, quienes poseen el sentido cuidador
que es parte de sus genes desde los nédmadas, cuando se hacian cargo de los cultivos y por la facultad
de tener hijos, pero el hombre ha reprimido su instinto cuidador, el hombre no llora o el hombre se sienta

primero en la mesa, todas estas siendo construcciones que limitan su sentir. (Leén,2022) Anexo 4

Muchos de estos comportamientos se aprenden desde el hogar y desde las construcciones tradicionales y
socioculturales. Es deber de todos participar activamente rompiendo el sistema, trabajando en proyectos,
que hagan a los ciudadanos y autoridades tomar conciencia y entender que los espacios puiblicos o

privados no fueron creados para un solo género. (Quiroz, 2022)

Por otro lado, tenemos la crianza en el hogar de los mds jévenes en donde se fortalece la identidad,
personalidad y creencias aprendiendo sobre la convivencia y rompiendo con estereotipos, los espacios o
los deportes no tienen un género especifico y que todos tenemos derecho a disfrutarlos. (Quiroz, 2022)
siendo estos espacios generalmente ocupados por adolescentes, se podria trabajar de mejor manera y

asi lograr que estos tomen conciencia.

Por otro lado, estd el papel del Estado que tiene como deber intervenir y fortalecer la convivencia por

igual en los espacios piblicos, aprendiendo asi, a vivir en comunidad a pesar de la diversidad.

[.3 Caracterizacién del usuario

Una vez identificado el piblico mds importante y relevante dentro del Skatepark Gonzalo Burgos serd
descrito a continuacién iniciando con el mds importante: las adolescentes mujeres y como secundario
los adolescentes hombres, para lo que se utilizard la herramienta persona, en donde se definen sus

preferencias, gustos y las emociones que estos perciben. Figura 2y 3

Karla una joven de 17 afios, cursando el dltimo afio del colegio, vive con sus padres y su hermana de 12
afios, en una casa de Barrio Ifiaquito, sus padres amorosos mantienen una relacién de casi 20 afios. En su
hogar se promueve la comunicacién y la compresién permitiéndoles expresarse y libertad de escoger las

actividades que deseen realizar.
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Sus padres incentivan a sus hijas practicar actividad fisica por lo cual visitan reqularmente el parque La
Carolina, en donde Karla se ha sentido atraida por el inline-stake y ha comenzado a practicar al menos 2

veces por semana en el Skatepark.

Su madre debe hacerse cargo de las tareas de hogar y de su hermana menor por lo que no puede
acompafarla siempre al parque, en consecuencia, muchas veces va sola. Ha conocido a ofra chica un
afio mayor a ella quien le ha estado ensefiado nuevos trucos, pero no siempre coinciden en sus horarios

para practicar.

Varias ocasiones ha sido victima de la discriminacién por parte de adolescentes varones, quienes se
burlan y no le permiten utilizar el espacio con libertad, perdiendo motivacién dejando de practicar y

queddndose en casa realizando actividades domésticas. Figura 2

Figura 2

Caracterizacién de Usuario
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Figura 2 Mapa de empatia

Daniel, un adolescente de [6 afios, estudiante en un colegio privado, hijo de padres divorciados,
vive con su madre y su hermano menor de 1O afios en un edificio cercano al Skatepark del parque La
Caroling, por lo cual se ha sentido atraido por practicar el Skateboard como un hobby y escapatoria a sus

problemas familiares.

Su madre tomé la decisién de divorciarse del padre de sus hijos tras largos afios de violencia psicoldgica,
Daniel tras crecer en un ambiente de maltrato normalizé que esa manera de comportarse con las mujeres

es correcta.

Su madre fiene un empleo de tiempo completo para sustentar los gastos del hogar, ya que no recibe
apoyo econdmico de parte del padre, motivo por el que no estd presente en la crianza de sus hijos, para
compensar su ausencia le permite a su hijo mayor salir de casa e ir al SkatePark a practicar su deporte

favorito.

Al no tener la supervisién de sus padres pasa al menos 2 a 4 horas en el SkatePark, lugar donde demuestra
un comportamiento inapropiado hacia las mujeres que asisten a realizar deporte, violentdndolas de
manera verbal y simbdlica, motivo por el cual se sienten en la necesidad de retirarse de este espacio.

Figura 3




Figura 3

Caracterizacién de Usuario
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[.4 Andlisis tipoldgico

Como tipologia local se identificé la campafia reconocida internacionalmente “Bdjale al acoso”,
implementada en 2014 en el transporte pdblico, que por medio de un mensaje de texto con la palabra
clave "ACOSO” mds el nimero de unidad de transporte, se generaba un reporte a la brigada encargada
quien se comunicaba inmediatamente con la victima y le brindaba asesoria psicolégica oportuna mds

una alerta de buenas prdcticas de convivencia en la unidad, en la siguiente parada le esperaba personal
especializado e incluso era acompafiada por la policia si deseaba tomar acciones legales en contra

de su agresor, esta campafia redujo en un 22% el acoso en el transporte piblico. (Observatorio de la

violencia de género, 2018) Figura 4

Figura 4

Tipologia |
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Andlizis Grafico

Otra tipologia local analizada es la del "Diario de la Mariscal”, que busca resaltar un barrio emblemdtico
de Quito, que en la actualidad se encuentra atravesado por la violencia, delincuencia, consumo de
drogas, entre ofros, por lo que se propone la creacién de un mapa ilustrado tras la recopilacién de
memorias de habitantes y visitantes de la zona, afiches y un kit que incluye un mapa plegable mds stickers.
El mapa impreso de 7x/m, cuyo objetivo principal es la interaccién de habitantes de la zona para
identificarse con las distintas anécdotas e historias ilustradas, permitiéndoles también participar y afiadir lo
que el usuario considere pertinente, llevéndolos a sentirse parte de un espacio e identificdndose con las

distintas acciones que afirman su pertenencia al lugar, apoyando la idea de apropiacién. Figura 5




Figura 5 Figura 6
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“En Movimiento” es una campaiia propuesta para promover la interaccién entre los habitantes de

un barrio en la ciudad de Montreal en el Barrio “Saint-Laurent” con 3 distintas actividades grdficas

lidicas: tejido colectivo, un juego de poesia magnética y una gran pizarra para completar ilustraciones .5 Definicién del problema grdfico

propuestas. Accesibles para todas las edades, tiene como objetivo animar el espacio piblico creando _ . ) . »
En el contexto de la violencia de género, se puede encontrar una amplia informacién y

contacto con los recién llegados, promoviendo la interaccién entre los distintos grupos etarios, étnicos y campafias que buscan erradicarla, pero las mismas se centran dnicamente de manera fradicional

culturales. Figura 6 hablando de estadisticas alarmantes e informacién que solo alerta al usuario de la problemdtica
pero no le presenta un sistema simplificado de informacién que faciliten su comprensién para
promover su educacién hacia el respeto y la convivencia en espacios publicos persuadiendo

en el caso especifico a los adolescentes para cambiar sus comportamientos aprendidos




culturalmente, se podria decir que se busca presentar una ruta de accién que lo lleve a
comprender mejor que los espacios no son exclusivos de un género que se puede lograr de

manera colectiva un ambiente amigable de convivencia.

Como solucién a la problemdtica se propone un sistema gréfico simplificado a modo de
ilustraciones, pictogramas y textos que eduqune y promuevan el respeto en el Skate Park Gonzalo
Burgos, tomando los testimonios de violencia y sacando emociones, accciones y palabras clave
como referencias para crear las piezas gréficas. Como en el caso de la tipologia “Diarios de la
Mariscal” en el que se recolecta testimonios y anécdotas de los habitantes o visitantes para crear

ilustraciones que representas las acciones con las que se identifican.

En la tipologia de la campaiia "Bdjale al acoso” se hace un juego tipogrdfico en el que se
busca reducir las palabras y dar un mensaje en concreto que es el de enviar un mensaje con

el nimero de la unidad sin necesidad de usar iconografia y destancando las palabras BAJALE

Y ACOSO como eje central de la propuesta de disefio. Para la problemdtica presentada se
busca combinar ilustraciones, pictogramas y textos que se apoyen entre si para crear un mensaje

concreto que promueva la convivencia en respeto del Skate Park Gonzalo Burgos.

Con la creacién de elementos grdficos en distintas lineas grdficas y opciones de interaccién
como ilustraciones, el uso simplificado de simbolismos a modo de esténcil o el uso de textos en
tipografias para que los usuarios se sientan en la libertad de escoger la que mds los identifique

y promoviendo activamente su participacién en la creacién de nuevas historias a partir de la
ruptura de sus construcciones culturales muchas veces inconscientes o normalizadas.

Se busca resaltar la idea de que la educacién integral de hombres y mujeres en la problemdtica
de violencia de género para apropiar al adolescente en la idea de que es un deber en
conjuntfo y que cuando nos unimos todos sobre un mismo ideal es cuando consequimos resultados,

persuadiendolos a cambiar sus comportamientos.

Tras la investigacidn cualitativa y cuantitativa se busca conocer mejor al usuario y la realidad
actual en la que las generaciones se desenvuelven, de esta manera proponer nuevas soluciones
a los mismos problemas desde la forma en el piblico interactia en diferentes niveles perceptivos
expresando por medio de las herramientas grdficas de gran escala entregadas creando un
vinculo con los usuarios para persuadir sus comportamientos transformando una realidad existente

por una libre de violencia en el espacio piblico. (Frascara, 2015) (Johnson, 2002)
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[.6 Requerimientos del proyecto
Figura 7

Requerimientos
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Figura 6
Vectores de la forma

Basdndonos en el andlisis de la herramienta "Vectores de la Forma”, se destaca la necesidad de que este
producto sea comprensible y tenga la capacidad de persuadir a los adolescentes. Para lograr esto, se
utilizardn herramientas grdficas con una estética que se fusione con elementos de la cultura urbana y las
utilizadas en las luchas feministas. El objetivo es crear una expresidn que sensibilice y motive a los jévenes

usuarios, representando los testimonios de las usuarias a través de ilustraciones modernas y simplificadas.

Otro elemento clave en la representacién del producto es el uso de la retdrica con simbolismos propios
de la cultura urbana. La funcién principal de este producto es simplificar simbolos, palabras y formas para
establecer un sistema de comunicacién asertivo mediante elementos grdficos fisicos que fomenten la
participacién activa de la comunidad. Ademds, se utilizardn medios digitales para respaldar la difusién.
La interaccién con la comunidad del Skatepark serd fundamental, y se buscard motivarlos de manera
lidica e interactiva para que comprendan cémo romper con el paradigma existente. Este esfuerzo

contard con el apoyo del municipio local y los administradores del Parque La Carolina para lograr una
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persuasion efectiva y crear un ambiente de respeto y empatia entre los diferentes usuarios.
Para lograr un mayor impacto, se espera que las piezas gréficas implementadas perduren en el tiempo y

se adapten de manera efectiva a las preferencias del piblico objetivo.

2do Capitulo
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Como herramientas de la generacién de ideas para el concepto de disefio se ha usado como
apoyo la biografia de los textos: Extra Bold un manual feminista inclusivo antirracista y no binario

para el disefio grdfico y Intuicién, accién, Graphic Design thinking.

La primera idea de concepto busca usar la retérica grdfica en cojunto con el volcado visual
como herramienta de generacién del concepto. El proceso inicia con una lluvia de imdgenes
y palabras partiendo de la idea sexo generica de lo que con lleva ser hombre o mujer desde
una percepcidn binaria en base a las construcciones socioculturales y el entorno que rodea

a los seres humanos. Desde esta perspectiva se ha limitado la participacién de las mujeres en
espacios publicos y los deportes como se reviso en parrafos anteriores. Adicional la relacién con
el entorno y las interacciones con el mismo contfribuyen a la construcién de identidad de los
individuos. El conjutno de esas teorias dan como resultado la la frase "Me muevo con mi deseo
y construyo mi identidad” buscando romper con la binariedad y buscar una forma mds fluida de
indentificarse con el deporte y el espacio. Con la frase consolidada se encamina al volcado
visual en donde con la ayuda de bocetos rapidos se empieza a delimitar y definir contenidos

creando nuevas aproximaciones. (Lupton, 2012)

Con este concepto se busca promover la participacién de las mujeres en el espacio fomentando

la idea de construccién de su identidad mostrando que son libres de escoger practicar deportes
extremos. Las mismas tienen la capacidad y puden desarrollar las habilidades para ser parte de

este espacio.

Para el desarrollo del sequndo concepto se parte de las asociaciones forzadas en la que se
realizan 2 listas, se indentifican ideas contrarias o que se solapan creando asi nuevas conexiones.
(Lupton, 2012). Econtrando asi una simulitud en la forma de la icénica olla del skatepark con el
itero femenino asociandolo ademds con sus simbolimos. El Gtero que condiciona biolégicamente
a la mujer hetero sexualizada y como el érgano mds importante de la reproduccién de los seres
vivos que quarda las memorias nuestras y de nuestros antepasados. Conocido tambien como el
cuenco sagrado de la energia femenina. El Skatepark centro del crecimiento cultural urbana
dando vida a deportistas extremos y creando nuevas memorias en los mismos. Lo que convierte a
los dos espacio en moldes donde se edifican los seres humanos. De esta asociacion nace la frase
" Despliega tus memorias y crece con tu energia femenina”.

Con este concepto se intenta crear una familiaridad con un elemento del poder femenino con
un espacio del poder masculino. Apropiando a la mujer del Skatepark e invitandola a crear

nuevas memorias expandiendo sus habilidades y haciendo crecer su energia femenina.

El tercer concepto también se trabaja con la herramienta de asociacién forzada enlistando

elementos propios del espacio privado de la mujer como: maquillaje, higiene infima, ropa
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interior y su cuerpo contra puesto a los elementos del espacio publico en este caso el skatepark
como son las herramientas para reparar o dar mantenimiento a los equipos y los médulos donde
se realiza los distintos deportes extremos. Toda esta relacidén entre lo plblico y lo privado
haciendo a la mujer identificarse con un espacio que por derecho también es suyo dando como
resultado la frase “"Abre tu conciencia, aprépiate del espacio que te pertenece”. Persuadiendo a

la mujer a sentirse parte de este lugar que a simple percepcién pareceria Ginicamente masculino.

2.2 EXPLORACION DE LA FORMA

Una vez planteados los conceptos con las herramientas de creacién de la idea se procederd
a desarrollar el enfoque visual mismos que cumplirdn la funcién de mostrar de forma clara la

representacién grdfica que se busca transmitir en | proyecto.

Concepto |

“"Me muevo con mi deseo y construyo mi identidad”

Para este concepto se trabajo en un moodboard para la exploracién cromdtica y la linea
grdfica con la que se espera plasmar la idea. Usando las herramientas de Lupton para definir la
forma se uso el lenguaje de marca ubicando la publico objetivo, mujeres adolecentes y creando
elementos visuales que representen al los distintos deportes que se practican aplicados en un

rompecabezas de Montessori con el que se pueda interactuar en el espacio creando comunidad

entre las usuarias. Se han creado 3 pesronajes mujeres cada una con los elementos distintivos de su

deporte favorito tomando en cuenta la variedad racial.

Para el producto en este caso se propone la creacién de un colectivo feminista de mujeres
deportistas extremas. Se generard un logo, la creacién del lineal grdfico para sus redes sociales y
las mismas buscando aterrizar en una landing page alimentada con infomacién de interes como:
informacién de género, testimonio de usuarias actuales, tips de conviencia, como acercarme

a mis padres para recibir apoyo con el equipo, contactos de clubs o profesores con quien

aprender.

Concepto 2

"Despliega tus memorias y crece con tu energia femenina”

Se propone un moodboard con grdfica asociada a las marcas de Skateboard con lineas y
graficas mds definidas cuidando los detalles a modo de caricatura. En este caso se llega a la
idea de poder expandir las memorias de una manera tecnolégica como se hace en el celular

infroduciendo tarjetas de memoria.
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El producto que se propone en el caso de este concepto es crear todo el lineal grdfico con
invitaciones fisicas, juego de carteles. Redes sociales todas ellas motivando a la participacédn en
un evento en el espacio con la posibilidad de una experiencia interactiva e inmersvia con gafas
de redlidad virtual proponiendo una experiencia sin necesidad de practicar directamente el

deporte.

Concepto 3
"Abre tu conciencia, aprépiate del espacio
que te pertenece”

Para esta grdfica se propone unas lineas mds
sueltas y desprolijas alineada a lo que se usa
actualmente en luchas sociales feministas. El
producto de este concepto es la realizacién
de una edicién de 3 fanzines contando una
historieta @ modo de comic de como es el
dia de una mujer en el Skatepark ademds
con el auspicio de profesores o escuelas se
pueda adquirir un cupdn de descuento para
una primera clase o en su defecto una clase
gratuita.




1.3. Evaluacién del concepto y estilo grdfico

Tras la ideacién de concepto grdfico y la
definicién de la forma se ha procedido a la
evaluacién con los expertos en el campo del
disefio grdfico y una persona a cargo en la
administracién del Parque La Carolina. La
importacia de este proceso es encaminar de
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mejor manera el proyecto en curso. Para la
evaluacién participaron expertos que desde
su experiencia y punto de vista han podido
apoyar en la toma de las mejores desiciones.
Las personas encargadas de esta evaluacién
han sido Juan Gabriel Chancay, docente

de disefio grdfico, Maria Dolores docente

de disefio grdfico y José Mantilla Arquitecto
encargado en la Administracién del Parque la
Carolina. Cada uno de ellos aporto desde su
rama y conocimientos.

Tabla de evaluacion del concepto y estilo grafico para los conceptos y

) _ _estilos graficos propuestos
Titulo del trabajo: Evaluacidn de conceptos y estilos graficos.

Estudiante: Francis Salazar

Evaluado por: Juan Gabriel Chancay
Fecha: 18/10/2023

Preguntas Conceptoy Conceptoy Conceptoy Observaciones/sugerencias

estilo 1 estilo 2
¢El concepto Cumple Cumple

C1:
No hay una intencién claramen-

. . . |:|
responde al parcialmente parcialmente parcialmente te femenina ya que el deseo y Ia

objetivo general
del trabajo?

¢El concepto Cumple Cumple

identidad son parte de ambos
espectros de género.
C2:

0 Existe una disociacién entre las
dos oraciones que componen el
concepto.

[1  Tener cuidado con las asocia-
ciones no buscadas, como la
maternidad y la ocupacion del
utero por parte de |@s skate-
boardistas.

C3:

0 Existe una disociacidn entre las
dos oraciones que componen el
concepto. La primera es intan-
gible y la segunda fisica. Decidir
cual de las dos tendencias

funciona mejor
C1:

1 Aunque el concepto grafico

responde a las  parcialmente parcialmente parcialmente comunica bien la idea del obje-

expectativas de
los usuarios a los
que se dirige el
trabajo?

tivo, el concepto verbal es ain
muy ambiguo
C2:

[1 Como el concepto general
aparece disociado, se muestra
un poco confuso para el usua-
rio; sin embargo si genera una
intencion femenina.

C3:

No tiene una inclinacién netamente
femenina, asi que responde a las
expectativas de ambos géneros.
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¢El concepto Cumple Cumple Cumple & . N
La intervencién urbana desde la

I‘eSponde de pa rCIalmente parte grafica y el uso de perso-
forma novedosa najes siempre es una novedad
en la comunicacién.
al problema c2:
0 La légica del Utero y la olla de
p/anteado? patinar es novedosa, pero hay
que evaluar bien las asociacio-
nes no planeadas.
C3:

El trabajo de los fancines es novedoso y
social. No forma parte de un sistema mas
érande‘ por lo que se ve un poco suelto.

¢El concepto Cumple  No cumple Cumple  Cl:Elsistema alin no se muestra tan
. . robusto por lo que la experiencia del

propone una paraalmente paraalmenteusuario aln se ve muy distante.

experiencia de C2: Aun no se evidencia la experiencia de
uso desde el concepto

uso adecuada? C3: La experiencia puede ser llevada
mediante los fancines, pero no se

. i o evidencia un storytelling claro.

CEI est,lo graflco Cumple Cumple Cumple Cl:Esel est!Io adecuado para el target.
C2: Es el estilo adecuado para el target.

es adecuado C3: El estilo es adecuado

para el/los

usuarios a los

que se dirige el

trabajo? |

dE/ estllo graflco Cumple Cumple Cumple C1: Es el estilo adecuado para el target.

C2: Es el estilo adecuado para el target.

propone una C3: El estilo es adecuado

experiencia

visual atractiva? _ ) y

C'E/ concepto y Cump|e Cump|e Cump|e C1: Aunque existe una intervencidén en

estilo proponen parcialmente parcialmente parcialmente®sPacios novedosos, aun queda mucho
espacio que puede ser intervenido.

l."n grad?,de C2: Los productos que son parte del

Innovacion o sistema auin no presentan la innovacion

novedad con necesaria e incurre en el uso de medios

relacion a las ya usados por muchos canales de

soluciones comunicacion.

C3: Falta trabajo en el producto de forma

existentes? transmedial, los productos aun se ven
muy individuales, y aunque comunican
una intencién, no tienen el grado de
innovacion necesario.

Tabla de evaluacion del concepto y estilo grafico para los conceptos y

) _ _estilos graficos propuestos
Titulo del trabajo: Evaluacion de conceptos y estilos graficos.

Estudiante: Francis Salazar

Evaluado por: Maria Dolores Cevallos

Fecha: 18 /10/2023

Preguntas Conceptoy Conceptoy Conceptoy Observaciones/sugerencias
estilo 1 estilo 2 estilo 3

¢El concepto Sl Sl Sl

responde al

objetivo general

del trabajo?

¢El concepto Sl S Sl
responde a las

expectativas de

los usuarios a los

que se dirige el

trabajo?
¢El concepto Sl NO NO

responde de
forma novedosa
al problema

planteado?

¢El concepto NO Sl NO Concepto propone evento que se
puede complementar con el primero

propo.n € u'na y tercero

experiencia de

uso adecuada?
¢El estilo grdfico Sl S| Sl

es adecuado
para el/los
usuarios a los
que se dirige el

trabajo?
¢El estilo grdfico Sl S Sl

propone una
experiencia

visual atractiva? . . .
¢El concepto y Sl NO NO La idea construirse es innovadora

estilo proponen Apropiarse del espacio publico
un grado de

innovacion o

novedad con

relacion a las

soluciones

existentes? .. . .
Tabla de evaluacion del concepto y estilo grafico para los conceptos y

) _ _estilos graficos propuestos
Titulo del trabajo: Evaluacidn de conceptos y estilos graficos.

Estudiante: Francis Salazar

Evaluado por: José Mantilla

Fecha: 25/10/2023

Preguntas Conceptoy Conceptoy Conceptoy Observaciones/sugerencias
estilo 1 estilo 2 estilo 3

¢El concepto Sl S| Sl

responde al

objetivo general

del trabajo?
¢El concepto Sl S Sl

responde a las
expectativas de
los usuarios a los
que se dirige el
trabajo?
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¢El concepto NO NO Sl
responde de
forma novedosa

al problema

planteado? ; ) )

¢El concepto Podria Si, através Solo
propone una cambiar el degraficay informativo

experiencia de desarrollo  actividades

uso adecuada?
¢El estilo grafico 50/50 Sl S

es adecuado
para el/los
usuarios a los
que se dirige el

trabajo? )

¢El estilo grdfico S Sl, podria ser  SI, pero

propone una mas atractiva a menos

experiencia usuarios

visual atractiva? ] ) . g ,

¢El concepto y En relacion Enrelacion En relacion ObservaCI/on general, hacer un display
. interacivo/educativo Skatepar+utero

estilo proponen a I_as que_ a I.as que_ a I_as que_ o elementos femeninos (suavidad,

un grado de existen si existen si existen si. maternal)

innovacion o
novedad con
relacion a las
soluciones
existentes?

En base a los resultados de la evaluacién se puede concluir que en gran medida las 3 propuestas
cumplen parcialmente con la solucién al problema pero la que mds destaca es el concepto 2
en el que la asociacién forzada del ltero con la olla icénica del Skaterpar. Pero la grdfica de
la misma puede interpretarse como alejada a lo que gréficamente se asocia con lo femenino
por lo que la fusidn de este concepto con la gréfica del concepto 3 puede ir mds de la mano
con el publico y asociarse mds a sus preferencias. La idea del producto evento es la mdés botada
ya que en este se puede crear comunidad entre los visitantes ademds de cambiar un poco la
vision de espacio como “problemdtico” si hay mds gente participando en activaciones motiva a
la gente a permanecer en el mismo mds tiempo. Algo que se debe recalcar y alimentar para
fortalecer el producto es la intevencién a modo de placemaking del espacio o algo mds actual
usar elementos inmesivos e interactivos como pantallas y gafas de realidad virtual.

Para llevar a cabo la propuesta de disefio, como eje central se toma la idea de la realizacién
de un evento. Para el mismo se genera un sistema transmedia con varias piezas grdficas
alimentadas con: testimonios, historias y tips de convivencia. El objetivo central del sistema es
promover la participacién de adolescentes en la prdctica de deportes extremos en el skatepark,
rompiendo con los paradigmas de género.

El sistema gréfico estd compuesto por lo siguiente elementos:

Identidad de marca del colectivo “Extremas del Cuenco Sagrado”’
4 dfiches

3 Invitaciones fisicas @ modo de fanzine

Guia rdpida de uso para el skatepark

Landing page

Promocidén en Redes sociales

o~ V1 N W N~ T

El punto de partida para la creacién de este sistema transmedia es la creacién de la identidad
de marca para un colectivo. La idea nace de la necesidad de crear una comunidad que
fomente la confianza y la participacién de adolescente en la practica de deportes extremos en
el skatepark Gonzalo Burgos.

Partiendo del concepto elegido, realizando una asociacién forzada de la forma del "la olla”
del skatepark con el dtero nace el nombre de este colectivo “Extremas del Cuenco Sagrado”.
Tomando la forma de cuenco y el icénico tinel como los elementos mds representativos de este
espacio se logra la simplificacién del mismo. Logrado el logo se decide agregar el texto
deformado dentro de la forma. Con respecto a la creacién de la identidad de marca lupton
nos dice: Para crear un lenguaje a partir de la nada, el disefiador aprovecha el poder
comunicacional de diferentes elementos visuales y referencias culturales” (Lupton, 20lI, p. [32).
Como ha sido en este caso usando las referencias del espacio fusionadas con la idea de itero
como un cuenco sagrado.

Con la intencién de rompe con la idea binaria de que las tipografias mds estilizadas son
femeninas y las duras masculinas se ha escogido una fuente mds pesada y dura que se contrapone
con la dulzura de lo femenino. Como lo indica el libro Extra Bold. Los disefiadores tienen el
poder de tomar decisiones y en este caso la eleccién tipogrdfica busca contraponerse con los
paradigmas de género.
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"Desde el disefio, contribuimos a la construccién social del género cuando empleamos pautas
estilisticas para indicar que algo estd destinado a hombres o a mujeres. En la cultura occidental,
los colores suaves y las caligrafias redondeadas suelen asociarse con valores femeninos, mientras
que los contornos mds abruptos y los tonos neutros se consideran mdés masculinos” (Lupton, et al.,
201I, p. 60).

HiEs el Fashilidui

POIROT

Esta teoria lleva a la eleccién de la tipogrdfia Mostra Nuova de Mark Simonson $tudio. Una
fuente con tecnologia Openlype que proporciona varias opciones estilisticas, sin serifas

y con terminaciones rectas y fuertes que rompen con la suavidad de lo que se reconoce
socioculturalmente como femenino.

Esta tipogrdfica ha sido aplicada al logotipo con el uso de sus 2 variaciones heavy y bold. En
el caso de la palabra "EXTREMAS” se uso la variacién heavy para darle mds peso teniendo
asi mayor concordancia con el peso del significado de la palabra. Por otro lado de manera
mas sutil se uso la variacién bold para el texto "DEL CUENCO SAGRADQO". Logrando asi un
diferenciacién en el peso visual del logotipo.

Uno de los elementos clave en las piezas grdficas son los personajes femeninos que representan
los principales deportes extremos practicados en este espacio. Por lo que se intenta llegar a los
adolescentes de una forma emocional, logrando que estos se identifiquen con un personaje,
siendo asi la creacién de estos una parte fundamental para el desarrollo de las piezas del
proyecto. En términos foucaltianos, estas figuras vendrian a ser parte de esa caja de herramientas
de las que se sirven los adolescentes para trabajar su identidad. (Medrano, Martinez, Pindado,
2010, p. 31

Para dar vida a los personajes se tomé como referencia las caracteristicas de usuarias actuales y
de los trucos mds representativos de las disciplinas elegidas ha representarse (BMX, roller, skate).
La construccién de los personagjes acercdndose al estilo de caricaturas, acciones y accesorios

propios de los deportes extremos permiten acercar a las jévenes e indentificatse con los mismos.
Los tres personajes son Valeria, Camila y Karla, nombres en algunas usuarias actuales del espacio.
A continuacién se amplian algunas caracteristicas de los mismos.

Camila representa a una Roller. Su personaje es una adolescente con tiempo libre en busca de
romper con la rutina, gracias a una amiga encuentra en el patingje una opcién. De esta forma
fortalece su amistad, crea nuevos vinculos en la comunidad y descubre que su tiempo libre le
abrird las puertas a una nueva aventura extrema.

Karla representa a una biker. Ella es una joven que siempre acompafiaba a su novio a la pista. Un
dia vio que habia otra chica practicando este deporte lo cual la animo. Le solicito ayuda a su
novio para iniciar en este deporte. De esta forma descubrié una nueva etapa de su vida, lo que
fortalecié su relacién, conocié nuevas amigas y se sintié parte de la comunidad.

Valeria representa a una skate. Este personaje se encontraba atrapado en una tormenta en su
cabeza. Un dia salié a pasear con su familia al parque La Carolina como era costumbre. Al pasar
por el skatepark el sonido de las ruedas capto su atencidén y esto la animo a pedirle a sus padres
el apoyo para iniciarse en la prdctica del skateboard. Esta actividad le ayudo a gestionar mejor
sus emociones, conocer nuevas personas y sentirse parte de algo mds.

Estos tres personajes comprende una parte fundamental de las piezas siguientes, los mismos serdn
implementados en todas las piezas grdficas de este sistema.

Una vez definidos los personajes se proponen 4 afiches uno general mostrando a las 3
protagonistas de estas piezas grdficas. Por otro lado de manera individual se crean 3 afiches con
cada uno de los personajes intferactuando con representaciones de los distintos espacios del
skaterpark.

La intencién de estos afiches es promocionar el evento ademds de lograr que las jévenes
interesadas en participar en el mismo aterricen en una landing page para la generacién de una
base de datos. Pieza que serd ampliada en pdrrafos posteriores.

Con la idea de crear una pieza grdfica que no solo atraiga la atencién de las posibles usuarias
sino también dejar un recuerdo, Se ha propuesto una invitacién fisica plegable a modo de
fanzine con un inserto.

Para la invitacién plegable se ha definido el formato A4. Un tamafio estdndar de fécil
manipulacién ademds de con este formato se busca ser fécil de replicar. Se han creado 3
modelos de invitacién cada uno de ellos con su respectivo personaje, deporte extremo e historia
de éxito. Las historias han sido creadas en base a los testimonios y experiencias ya vividas por
usuarias actuales del espacio. Con estas historias se busca llegar de manera emocional a las
futuras deportistas extremas.

Se ha considerado que las invitaciones al ser plegadas se convierten en un sobre contenedor en
el que se ha incluido un inserto. La funcién de esta pieza es darles a las futuras usuarias una guia
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répida de uso del skatepark. Este inserto esta plegado en 4 e impreso de los 2 lados y en su retiro se encuentra
un mapa de la vista superior del skate. El mismo cumple la funcién de indicar zonas de dificultad en el espacio,
asi, las adolescentes que estdn inicidndose en la practica de deportes extremos tendrdn menos posibilidades de
tener o causar un accidente.
Con la construccién del primer prototipo se realiza la primera validacién con los distintos

especialistas y comitente. Se inicia la validacién con él ilustrador y disefiador grdfico, Juan
Gabriel Chancay, docente de la PUCE e ilustrador profesional. La validacién se llevo a cabo

Para generar un mayor alcance y crear una base de datos de las adolescentes interesadas den los deportes

. . » » a modo de una entrevista semiestructurada. La finalidad era conocer desde su percepcidn los
extremos se propone una landing page. La misma busca la conversion y generacién de una base de datos.

, , o , o aspectos gréficos del sistema transmedia como logo, personajes, paleta cromdtica, composicién
Como recompensa por el registro podrédn descargar la invitacién fisica para imprimirla en cada y tener el

g y linea grdfica. De este resultado se obtuvieron varias observaciones y recomendaciones en
recuerdo.

. o » . _ » o , , , cuanto al isologo, contrastes de fondo y figura, expresiones de los persongjes y los textos usados.
Al igual que las invitaciones fisicas la pdgina cuenta con informacién de interés como lo son: tips de convivencia,

. . ) o _ _ Una de las recomendaciones por parte del especialista fue manejar una cromdtica mds cdlida
y primeros pasos para ir al skatepark ademds de testimonios de usuarias actuales. Motivando de esta forma el

, L en los fondos y mds fria en figura generando asi un mejor contraste o en su defecto jugar con
reqistro y parficipacién en este evento.

la opacidad dando asi mayor protagonismo a las persongjes. Otro aspecto a considerar es el

L _ _ _ . , . manejo de la figura femenina, en espacial sus expresiones, mds alegres denotando lo que se
Al incluir testimonios de usuarias actuales se busca apelar a la sensibilidad de las posibles nuevas jévenes

. , , i o o " S ) » busca en las usuarias al identificarse con estas emociones.
deportistas extremas ademds de crear un interés haciéndolas sentir identificadas con una historia o situacién en

particular.
En cuanto al isologo se ha propuesto el manejo de una tipografia mejor fusionada con el icono

elegido o que la misma forme parte de los elementos como el tinel mejorando el incono del

. , . . . cuenco que se quiere representar.
La importancia del uso de redes sociales en la actualidad, sobre todo para lograr un alcance con plblico 9 g P

, o g Por otro lado se recalco que en la actualidad los jévenes no se siente atraidos por textos muy
joven, lleva a proponer el uso de Instagram como la plataforma principal de difusién. En esta plataforma se

. . . . . .. , extensos y seria prudente agregar mds iconografia y llamados a la accién mds concretos para
busca promover al colectivo ademds de promocionar el evento. Al igual que las piezas fisicas en esta red social

A . . . o . mantener su atencién.

se mostrardn tips de convivencia, consejos para iniciar en el deporte ademds de poder contactar con otras

usuarias que busca aprender o alguien en la comunidad con quien acudir al skatepark y asi tener experiencia

. . Se realizo una segunda validacién con el arquitecto José Mantilla, encargado en la

mds enriquecedora.
administracién de parque La Carolina, quien se noto muy entusiasmado con la propuesta.
Considera que la representacién de las mujeres es acertada, de igual manera hace una
sugerencia de usar los personajes a color y los fondos en blanco y negro concordando con los
comentarios de Juan Gabriel, para lograr un mejor contraste de fondo y figura.

Se realizo la validacién con el comitente en este caso 3 usuarias del parque. Ellas concordaron

en que el evento es una actividad que les llama bastante la atencién. Camila nos dice que en
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un evento “te animas” y puedes compartir con las otfras chicas y aprender de ellas. Otro de los
productos en el que las chicas concuerdan es tener informacién esencial para principiantes ya

que esto evitaria accidentes o cualquier contratiempo.

En cuanto a la cromdtica resulto atrayente Thalia no dice “Me gustan mucho los colores y los
elementos usados me atraen”. Por otro lado, Camila comenta “los colores me parecen femeninos
y llaman mucho la atencién”. Con esto consideramos que la cromdtica escogida ha sido la
acertada y cumple con atraer la atencién de futuras usuarias.

Las usuarias entrevistadas concuerdan con que se sintieron cémodas con la navegacién de la

landing page. Ademds de que el registro de forma digital
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PRODUCTO FINAL INVITACION /FANZINE

3.1 Detalles técnicos y de produccién Medida abierto: A4 (52x45 cm)

AFICHE PASTE UP Medida Cerrado: [5xI5cm

- Proceso de impresién: Indigo/Ldser
Caracteristicas

Medidas: Super A3 (32x45 cm) Materia: Papel bond beige de 75 g

. e . Optimizacién del material.
Proceso de impresidn: indigo/Léser plimizact !

. o Se propone un material econdmico, el uso del color beige, es dar un tomo mds cdlido al producto, esta
Materia: Papel periéddico de 100 g prop 9 P

Co . pieza iria plegada hasta formar un sobre contenedor al estilo fanize.
Optimizacién del material.
En este caso se propone un material mds econémico, como lo es el periddico. La intencién de este

formato es poder pegarlos a modo de paste up en las paredes del skatepark.
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GUIA RAPIDA DE USO

Caracteristicas

Medida abierto: 30x30cm

Medida Cerrado: I5xI5 cm

Proceso de impresién: Indigo/Ldser

Materia: Papel bond beige de 75 g

Optimizacién del material.

Al ser un inserfo para la inserto de la invitacién se ha considerado usar el mismo material. Plegado para

ser insertado en la invitacién como un recuerdo adicional para la pieza.
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IKATEPARK

LANDING PAGE

Plantaforma: WIX

Tamafio: 280x5263 px

Optimizacién del material.

Se decide usar la plataforma Wix de forma gratuita y adaptar unas de sus plantillas a esta necesidad en
particular. Todo con sistema drag and drop.

Link: https:/penchil7Ol.wixsite.com/extremas-del-cuenco
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REDES SOCIALES

Plataforma: Instagram

Tamaiios de post: (O80OxIO80O px
Tamafio de historias: (O80xI920 px
Optimizacién del material.

Pieza con lineal grdfico, todas las piezas en canales RGB y formato png para web.
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Costos

Cumpliendo con los vectores de la forma en el dmbito tecnoldgico y digital es indispensable realizar el
andlisis de costos y presupuestos para la puesta en marcha. Para este proceso se han tomado en cuenta
todas las piezas grdficas del sistema transmedia y el tiempo empleado para el desarrollo de estas. Para el
resultado de este presupuesto se ha tomado en consideracién un evento a mediana escala.

Costos de disefio

Tabla xx

Presupuesto de trabajo de gestidn, creativo y operativo del proyecto

Codoi de diiada
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Tabla XX

Costos de produccién de las piezas impresas del sistema transmedia

Descripcidn Precio unitario
v Bl full ooslow wpser AN oo
i} A 11,55 500
couche !lE‘:C*; O ME00 a0
Imygeemicn Indieper fall color spes &7 poned e
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Tabla XX

Costos de produccién de las piezas digitales del sistema transmedia

Cantida Precio unitario

i Landng Page LD

i Hallo de redes wedale 000
I Heding do 5t woh 0000
-_: L T

El andlisis nos permite conocer el valor real de nuestro sistema. Con esto llegamos a la conclusién de que

para la produccién de las piezas impresas y digitales deseada se necesitarga un presupuesto de $.040.

3.2 Presentacion de la propuesta final

En este apartado se detallaran, a modo de prototipos de alta fidelidad las piezas grdficas para
el evento.
(Tomar en cuenta que aun se realizaran ajustes)

Afiches Afiches

Invitaciones fanzine




Londing Page Conclusiones y recomendaciones
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El skatepark Gonzalo Burgos es un espacio piblico ideal para el aprendizaje de deportes
extremos. Ademds de estar ubicado en el corazén de la ciudad de Quito. En este
espacio no se ha realizado al momento una proyecto con un evento con un enfoque

de género, que busque la participacién igualitaria de hombres y mujeres en el mismott

Crea nuevas memorias y
renace con tu poder femenine

Redes Sociales
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