UNIDAD ACADEMICA:
OFICINA DE POSTGRADOS

TEMA:

ESTRATEGIAS DIDATICAS DEL METODO SGAV EN EL DESARROLLO DE
DESTREZAS COMUNICATIVAS EN EL IDIOMA INGLES PARA EDUCACION
BASICA MEDIA

Proyecto de Investigacion previo a la obtencion del titulo de

Magister en Ciencias de la Educacion

Linea de Investigacion, Innovacién y Desarrollo principal:
Pedagogia, Andragogia, Didactica y/o Curriculo
Caracterizacidn técnica del trabajo:
Investigacion, Desarrollo y Aplicacién
Autor:
Carmen de Lourdes Sanchez Carrasco
Director:

Lic. Juan José Ramos Paredes, Mg

Ambato - Ecuador

Marzo 2018



Estrategias Didacticas del Método SGAV en el
Desarrollo de Destrezas Comunicativas en el Idioma
Inglés para Educacion Basica Media

Informe de Trabajo de Titulacion
presentado ante la
Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador
Sede Ambato

por

Carmen de Lourdes Sanchez Carrasco

En cumplimiento parcial de
los requisitos para el Grado de
Magister en Ciencias de la
Educacion

Oficina de Postgrados
Marzo 2018



Estrategias Didacticas del Método SGAV en el
Desarrollo de Destrezas Comunicativas en el Idioma
Inglés para Educacion Basica Media

Aprobado por:

7
4.

Concepcién del Carmen Bedén Vaca, Mg.
Presidente del Comité Calificador

Coordinador de la oficina de Postgrados ,m\ .
Pontificia Universided

ﬁll? Cacohca del Ecuador

s Paredes, Mg R T /L, U DCETAR[A GENERAL

: 7% = OGCURADURIA
ugp Rogelio Altamirano Villarroel, ]50:

; dor =
de ﬁ%’ Secfetario General

7 varrete Cuesta, Mg. Fecha de aprobacion:
bro Calificador Marzo 2018



Ficha Técnica

Programa: Magister en Ciencias de la Educacion

Tema: Estrategias Didacticas del Método SGAV en el Desarrollo de Destrezas Comunicativas en el
Idioma Inglés para Educacién Basica Media

Tipo de trabajo: Propuesta de Investigacion y Desarrollo

Clasificacion técnica del trabajo: Investigacion, Desarrollo y Aplicacion

Autor: Carmen de Lourdes Sanchez Carrasco

Director: Juan José Ramos Paredes, Mg,

Lineas de Investigacion, Innovacion y Desarrollo
Principal: Pedagogia, Andragogia, Didactica y/o Curriculo

Secundaria: Comunicacion y/o Libertad de Expresion

Resumen Ejecutivo

El presente proyecto tiene como objetivo de la investigacion implementar la metodologia
didactica propia del método SGAV en los estudiantes de Educaciéon Basica Media de la Unidad
Educativa “Francisco de Orellana”; la institucién se encuentra localizada en la ciudad del Puyo de la
provincia del Pastaza; la cual fue creada con la unién de la unidad educativa “El Dorado”, durante el
régimen del Eco. Rafael Correa; la finalidad de fortalecer las destrezas comunicativas del idioma
Inglés a partir de la presentacidn sincronizada de imagenes de dos tipos: transcodificacién, que
traducen a imagenes las frases que se escuchan en la grabacioén; y situacionales, que contextualizan
graficamente la situaciéon con el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, que aportan con
componentes lingiiisticos y explotacién de didlogos mediante ejercicios estructurales. Ademas, el
proyecto se fundament6 en la compilacién de informacién documental y bibliografica de autores, que
determiné el uso del método SGAV en la elaboracién de una guia de estrategias didacticas en el
desarrollo de destrezas comunicativas. El método incorpora el uso de los materiales audiovisuales y
tecnologias adecuadas en la ensefianza de las lenguas extranjeras. Se realiz6 un estudio cuali-
cuantitativo, explicativo, correlacional, pre-experimental y con disefio de campo; ya que se examiné y

se buscé a través del problema dar una mejor comprension. Se elaboré un pre-test y post-test ad-hoc



validado por expertos, cuyos datos se expresaron cuantitativamente y cualitativamente. Como
resultado final de la investigacidn se disefi6 y aplicé una guia de estrategias didacticas basadas en los
postulados didacticos del método SGAV con la utilizacién apropiada de recursos tecnolégicos; los
cuales ofrecieron recursos pedagogicos de utilidad practica para los docentes en el area de Inglés,
cuyas estrategias cuentan con técnicas, actividades, instrumentos, criterios e indicadores de
evaluacion que orientan a lograr una integracion e interpretaciéon del conocimiento de los

estudiantes en esta area de formacion.
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Resumen

El presente proyecto tiene como objetivo de la investigacion implementar la metodologia didactica
propia del método SGAV en los estudiantes de Educacién Basica Media de la Unidad Educativa
“Francisco de Orellana” con la finalidad de fortalecer las destrezas comunicativas del idioma Inglés a
partir de la presentacién sincronizada de imagenes de dos tipos: transcodificacién, que traducen a
imagenes las frases que se escuchan en la grabacién; y situacionales, que contextualizan
graficamente la situaciéon con el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, que aportan con
componentes lingiiisticos y explotacion de didlogos mediante ejercicios estructurales. Ademas, el
proyecto se fundamenté en la compilacion de informaciéon documental y bibliografica de autores, que
determiné el uso del método SGAV en la elaboracién de una guia de estrategias didacticas en el
desarrollo de destrezas comunicativas. El método incorpora el uso de los materiales audiovisuales y
tecnologias adecuadas en la enseflanza de las lenguas extranjeras. Se realiz6 un estudio cuali-
cuantitativo, explicativo, correlacional, pre-experimental y con disefio de campo; ya que se examiné
y se buscé a través del problema dar una mejor comprension. Se elaboré un pre-test y post-test ad-
hoc validado por expertos, cuyos datos se expresaron cuantitativamente y cualitativamente. Como
resultado final de la investigacidn se disefi6 y aplicé una guia de estrategias didacticas basadas en los
postulados didacticos del método SGAV con la utilizacién apropiada de recursos tecnolégicos; los
cuales ofrecieron recursos pedagoégicos de utilidad practica para los docentes en el area de Inglés,
cuyas estrategias cuentan con técnicas, actividades, instrumentos, criterios e indicadores de
evaluacion que orientan a lograr una integracién e interpretaciéon del conocimiento de los

estudiantes en esta area de formacion.

Palabras clave: herramientas tecnolégicas, interpretacién, SGAV, situacionales, transcodificacidn.
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Abstract

The aim of this research project is to implement a teaching methodology derived from the SGAV
method with middle level elementary students from Francisco de Orellana School that strengthens
the communicative skills of the English language with the synchronized presentation of two types of
images, transcoding which translates phrases that are heard in the recording into images and
situational which graphically contextualizes the situation with the appropriate use of online tools.
Both of these provide linguistic components and the exploitation of dialogues through structured
exercises. Furthermore, the project was based on the compilation of documentary and bibliographic
information from authors, which determined the use of the SGAV method in the elaboration of a
teaching strategy guide in the development of communicative skills. The method incorporated the
use of suitable audiovisual and technological materials for the teaching of foreign languages. A
quantitative and qualitative study was carried out that was explicative, correlational, pre-
experimental and with a fieldwork design since it examined the problem and aimed to give deeper
understanding. An ad-hoc pre-test and post-test, both validated by experts, was created and the
results were expressed quantitatively and qualitatively. As a final result of the study, a guide of
teaching strategies that are based on the teaching hypotheses of the SGAV method was designed and
applied. The guide includes the appropriate use of online resources which offer useful pedagogical
resources that are practical for English teachers. The strategies include techniques, activities,
instruments, evaluation criteria and indicators which steer toward the integration and interpretation

of the students’ knowledge in this area of education.

Key words: interpretation, online tools, SGAV, situational, transcoding.
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Capitulo 1

Introduccion

La ensefianza-aprendizaje del Idioma Inglés en los ultimos tiempos no ha reflejado muy buenos
resultados en el sector publico; especialmente en el desarrollo de destrezas comunicativas, que es el
aspecto prioritario en educaciéon como también el bajo rendimiento escolar y la carencia de
vocabulario por parte de los estudiantes para comunicarse tanto en el ambito oral como escrito. La
falta de métodos y técnicas por parte de los docentes ha sido uno de los puntos clave para ejercer su
labor; donde el uso de una metodologia comunicativa actual requiere de métodos tradicionales para
mejorar su nivel de aprendizaje, en un curriculo que se implementa el Idioma Inglés a partir del nivel
basico elemental y medio; con bases estipuladas por los libros del vocabulario para su ejecucion

continua.

Actualmente en Ecuador, la carga horaria del idioma inglés se ha instaurado desde educacion
basica superior; tal decisién no ha obtenido los resultados esperados por el Ministerio de Educacién
(MECQ), para lo cual el MEC ha re-planificado y ha decidido establecer a la lengua extranjera desde
educacidn basica elemental y de esta manera obtener una educacion de elite como las que invierten
las instituciones particulas, fiscos misionales y de gestiéon militar, policial, naval, entre otros. Cabe
recalcar que este proyecto se puso en marcha desde el afio lectivo 2016-2017 en el Régimen Sierra y

desde el 2017-2018 en el Régimen Costa.

Hoy en dia algunas instituciones particulas, fiscos misionales y de gestiéon militar, policial, naval
imparten la asignatura de inglés desde inicial. Estas instituciones desarrollan las habilidades de los
estudiantes desde sus inicios y con el uso adecuado de métodos, técnicas y recursos; los cuales
facilitan el desarrollo de las destrezas comunicativas de los estudiantes y en la que se visualiza la
educacién por niveles, como lo es en 72 Afio de Educaciéon General Basica; que se inicia con libros

relacionados a vocabulario y frases cotidianas, en las cuales se ejerce la pre-escritura y pre-lectura.

El presente trabajo de investigacion tiene como propdsito final elaborar una guia de estrategias
didacticas para mejorar las destrezas comunicativas del Idioma Inglés para 72 Afios de Educacion

Bésica Media de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”; en base a un método de ensefianza

1



como lo es el Structuro-Globale Audiovisuelle (SGAV), debido a que el uso de imagenes fortalece el
aprendizaje visual y el sonido ayuda a mejorar el aprendizaje auditivo y con ello corregir la escritura
y pronunciacion del Idioma a estudiar y una de las referencias mas actuales son la estipuladas por
(Kalnina, 2014), en sus recientes estudios. Este método también es incluido para estudiantes con

capacidades especiales y personas quienes desean aprender diferentes idiomas.

1.1. Presentacion del trabajo

Aprovechar las bondades que presta la tecnologia para la educacion es uno de los temas sobre los
que han procurado teorizar los pedagogos en la actualidad. Sin embargo, el influjo tedrico no se ha
concretado en la praxis educativa; mas aun cuando ahora se concibe que una clase magistral no se
limita inicamente al uso de la palabra sino a la estimulaciéon de todos los sentidos que generen
procesos integrales y holisticos de aprendizaje. En este sentido el método Structuro-Globale
Audiovisuelle o SGAV constituye una herramienta que brinda una amplia gama de posibilidades de
construcciéon de procesos pedagoégicos, que rompen la brecha de aprendizajes pasivos y

descontextualizados abriendo puentes hacia aprendizajes interactivos y dindmicos.

El interés por realizar este estudio, responde al excesivo niimero de estudiantes con debilidades en
la expresion oral, una destreza fundamental en la adquisicion de un segundo idioma y las constantes
observaciones de los docentes de no contar con medios o estrategias adecuadas para facilitar el

aprendizaje de un segundo idioma.

El método SGAV tiene como objetivo general capacitar a los estudiantes para comunicarse de
forma oral o escrita en situaciones cotidianas, se da prioridad absoluta al lenguaje oral considerado
como la manifestaciéon primigenia del lenguaje. Este trabajo nace como respuesta a este desajuste
entre el uso creciente de grabaciones audiovisuales y la falta de estudios al respecto, y tiene el
propdsito de investigar cdmo aprovechar las grabaciones audiovisuales para desarrollar la

comprension oral en el aula de lenguas extranjeras.

1.2. Descripcion del documento

El documento esta conformado por seis capitulos, de los cuales el Capitulo 1, referente a la
Introduccién, proporciona una visién global del tematico objeto de estudio a fin de dar a conocer, con

claridad y precision, los lineamientos tedricos e investigativos abordados en el desarrollo del estudio.



En el Capitulo 2, del Planteamiento de la Propuesta de Trabajo, contempla la descripcion,
formulacién y establecimiento de las variables, objetivos y delimitacién de la investigacion. El Marco
Teobrico se desarrolla en el Capitulo 3, mismo que en la Seccién 3.1 hace referencia a las principales
definiciones y conceptos que delimitan la investigacion, y en la Seccién 3.2, se realiza un breve
recuento de las investigaciones, innovaciones y/o desarrollos que ya se han realizado sobre la
tematica en el ambito regional, nacional e internacional. En el Capitulo 4, de la Metodologia, se
establecen el parametro investigativo empleado para la concrecion de los fines del trabajo de
desarrollo en ejecuciéon, mismos que giran en torno a la variante metodoldégica deductivo y
documental. En el Capitulo 5, Resultados, se realiza un superficial analisis derivado de la realizaciéon
de la investigacion de campo, esto es, de la aplicacién de las técnicas e instrumentos utilizados para la
recopilacién de informacién de la poblacién sujeto de estudio. En el Capitulo 6, se establecen las
Conclusiones y Recomendaciones fijadas como resultado de la recoleccion, tabulacion y analisis de la

informacion obtenida en el transcurso de la investigacion.

El trabajo estd complementado por siete Apéndices, los cuales estan enfocados en el diagnéstico,
procedimientos detallados de la propuesta de evaluacion, la validacidn respectiva y las estructuras
genéricas del proyecto de investigacién. Adicionalmente, el proyecto incorpora las respectivas
normativas de referencia a los diferentes autores quienes han sido citados a lo largo de la

investigacion.



Capitulo 2

Planteamiento de la Propuesta de Trabajo

2.1. Informacion técnica basica

Tema: Estrategias Didacticas del Método SGAV en el Desarrollo de Destrezas Comunicativas en el
Idioma Inglés para Educacién Basica Media. Trabajo)

Tipo de trabajo: Propuesta Metodolégica y Tecnoldgica Avanzada.

Clasificacion técnica del trabajo: Propuesta de Investigacion, Desarrollo y Aplicacion.

Lineas de Investigaciéon, Innovaciéon y Desarrollo
Principal: Pedagogia, Andragogia, Didactica y/o Curriculo
Secundaria: Comunicacién y/o Libertad de Expresion.
2.2, Descripcion del problema

El problema relativo al desarrollo de competencias comunicativas en las unidades educativas de
educacion basica es uno de los mas grandes problemas en el desarrollo cultural del pais. Se solia
considerar que si se podia leer el resultado directo era la comprension lectora; sin embargo, muchos
docentes han notado que varios de sus estudiantes aun sabiendo leer no logran comprender e

interpretar lo que leen.

A pesar de que la mayoria de instituciones de educacién basica media cuenta con un laboratorio
de Inglés, en la mayoria de los casos se desconoce las estrategias didacticas que se pueden aplicar en
las mismas para obtener ventajas y beneficios de estos recursos, por lo que gran parte de los
estudiantes presentan dificultades en la expresion oral del idioma Inglés, lo cual se refleja en su
deficiente vocabulario, diccidn, y falta de capacidad para expresar frases sencillas con fluidez y

pertinencia.

Ademas, desde el inicio de la educacién basica media los estudiantes tienden a ser diagnosticados
con dificultades de aprendizaje y de atencién ya que es en este nivel cuando las lecciones y el trabajo

escolar se torna mas complejo y exigente y el Inglés se hace mds evidente en vista de que no sélo es
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importante tener conocimiento sobre una lengua extranjera, sino que su uso pueda ser trasladado a
la vida real. Ademas, las unidades educativas no proporcionan apoyo adicional para el aprendizaje
del idioma, muchas veces asumiendo que los nifios tienen dificultades de aprendizaje y de atencion

cuando en realidad el problema es que no dominan aprenden de forma eficaz el idioma Inglés.

Estos problemas surgen debido a la deficiente metodologia de ensefianza, al uso inadecuado de
material didactico incluyendo los recursos o medios que les permita una mejor captacion del idioma.
Asi mismo se percibe el poco uso que hace el docente de los medios mencionado, por lo que los

estudiantes reciben poco estimulo visual y auditivo.

La realizacion de la presente investigacion se justifica a razén de que contribuird a proponer un
modelo de ensefianza que permitira a futuro no solo considerar el valor epistémico y pedagégico del
método SGAV sino mejorar las competencias comunicativas y lingliisticas de los estudiantes a través
de una serie de ejercicios practicos que serviran como retroalimentacién y refuerzo de sus clases, en
consideracion de que los estudiantes utilizan a diario los medios informaticos y las herramientas web
para sus actividades diarias de estudio. Los estudiantes que se hallan en esta situacion ideal de
aprendizaje bilingiie muestran excelente aprovechamiento porque entienden lo que oyen y pueden,
por lo tanto, establecer las bases subyacentes conceptuales y lingliisticas necesarias para el
aprendizaje.

2.3. Preguntas basicas

¢(Como aparece el problema que se pretende solucionar?

e Las dificultades de aprendizaje, como la comunicacién fluida, el bajo rendimiento escolar y
desmotivacion generada por deficiente estimulacidn lectora en los estudiantes.

e Seobserva un estancamiento de la lectura en un nivel textual lo que ha conllevado a involucién de
procesos cognitivos de comprensidn, inferencia y criticidad en los estudiantes.

(Por qué se origina?

e Lalengua se contempla desde un punto de vista mds 1éxico que gramatical, se hace mas hincapié
en el aprendizaje de vocabulario que en el uso de estructuras gramaticales graduadas y practicas.

¢Qué lo origina?

e Los estudiantes de EGB leen cada vez menos y de una forma muy poco comprensiva y critica, ya
que, al momento de leer, lo hacen de manera mecanica y sin comprenderlo en su totalidad,

ademas, el tiempo que el estudiante dedica a la lectura no es el 6ptimo.
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;Donde se detecta?
e En el aula de clases, en el desenvolvimiento del estudiante en lecciones, tareas y trabajos

grupales.

2.4. Formulacion de meta

Mejorar las habilidades comunicativas y lingiiisticas de los estudiantes a fin de fortalecer sus
competencias receptivas y productivas, con la ayuda de los soportes audiovisuales lo cual
proporcionard un alto grado de motivaciéon para el aprendizaje del Idioma Inglés como idioma

extranjero en 72 Afio de E.G.B. de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”.

2.5. Objetivos

2.5.1. Objetivo general

Implementar estrategias didacticas del método SGAV para el desarrollo de destrezas
comunicativas en el idioma Inglés para Educacién Basica Media de la Unidad Educativa “Francisco de

Orellana”.

2.5.2. Objetivos especificos

e Fundamentar tedrica y cientificamente las estrategias didacticas del método SGAV.

e Diagnosticar el nivel de desarrollo de destrezas comunicativas en el idioma Inglés en 7° Afio de
E.G.B. de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”.

e Disefiar estrategias didacticas del método SGAV para el desarrollo de destrezas comunicativas en
el idioma Inglés en 7° Afio de E.G.B. de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”.

e Aplicar las estrategias didacticas del método SGAV para el desarrollo de destrezas comunicativas
en 7° Afio de E.G.B. de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”.

e Valorar la efectividad de las estrategias didacticas del método SGAV por medio de la técnica de

test y re-test y andlisis de concordancia por medio de expertos.

2.6. Delimitacion funcional

2.6.1. Pregunta 1.- ;Qué sera capaz de hacer el producto final del trabajo de titulacién?

e Convertir a los estudiantes en lectores auténomos y eficaces, capaces de enfrentarse a cualquier
texto en forma inteligente.

e Estimular a los estudiantes a desarrollar las habilidades de producciéon oral y produccién escrita
(habilidades productivas) y, comprension auditiva y comprension lectora (habilidades receptivas)

que se requieren para fortalecer la competencia comunicativa.



e Desarrollar las competencias receptivas y productivas de los estudiantes con la ayuda de los
soportes audiovisuales.

e Permitir que el estudiante asimile una cantidad de informacién mayor al percibirla de forma
simultanea a través de dos sentidos: la vista y el oido.

e Promover la formacion de estudiantes criticos, reflexivos y creativos, que interpreten,
argumenten y propongan, a través del desarrollo de las competencias cognitivas basicas del

razonamiento.

2.6.2. Pregunta 2. ;Qué no sera capaz de hacer el producto final del proyecto de titulacién?

e Generalizar la aplicacion de la estrategia a otro grupo de edades ya que se necesita investigar las
caracteristicas y necesidades propias de cada una de los estudiantes dependiendo de su estadio

cronolégico.



Capitulo 3

Marco Teorico

3.1. Definiciones y conceptos

3.1.1. Educacion

El propdsito esencial de la educacion es la transmision de informacion mediante la comunicacion
directa o soportada en medios auxiliares, que presentan un mayor o menor grado de complejidad y
costo. Como resultado de su accion, debe quedar una huella en el individuo, un reflejo de la realidad
objetiva, del mundo circundante que, en forma de conocimiento, habilidades y capacidades, le

permitan enfrentarse a situaciones nuevas con una actitud creadora, adaptativa y de apropiacion.

La palabra educacién viene del latin educere que significa “hacer salir, sacar afuera”; también estd
relacionado con el termino educare que simboliza “ensefiar, instruir, hacer crecer, alimentar, nutrir”,
dichos términos provienen de la raiz Dux, Ducis, Ducere las cuales significan “guiar, conducir”,

Ademds, se los relaciona con el vocablo Educatio “acto de educar”. (FULLAT, 1992)

Adicionalmente, el vocablo educare proviene de una doble etimologia, de ex “fuera”, ducere
“llevar”, y por lo tanto significa “extraer, desarrollar, desenvolver”. La educacion como parte
primordial de la sociologia, pedagogia y psicologia ejerce relacién directa con el comportamiento del

individuo dentro de la sociedad tomando en cuenta la edad cronolégica del estudiante.

La educacion es la accién ejercida por las generaciones adultas sobre aquellas que no han alcanzado
aun un grado de madurez suficiente para desenvolverse en la vida social. Tiene por objeto el suscitar
y desarrollar en el nifio un cierto niimero de estados fisicos, intelectuales y morales, que exigen de él
tanto la sociedad politica tomada en conjunto como el medio especial al que estd destinado
particularmente. (...)«la educacién es una socializacién..de la joven generacién». (DURKHEIM,

1975)

Al respecto, (BARBA, 2008), sefiala:



Es el proceso mediante el cual se comunican o transmiten conocimientos especiales o generales sobre
una materia. Este concepto es mds restringido que el de educacidn, ya que ésta tiene por objeto la
formacién integral de la persona humana, mientras que la ensefianza se limita a transmitir, por
medios diversos, determinados conocimientos. En este sentido la educacion comprende la ensefianza

propiamente dicha. (p. 39)

La educacion existe para el aprendizaje; sin ella, este no se alcanza en la medida y cualidad
requeridas; mediante ella, el aprendizaje estimula. Asi, estos dos aspectos, integrantes de un mismo
proceso, de ensefianza-aprendizaje, conservan, cada uno por separado sus particularidades y
peculiaridades, al tiempo que conforman una unidad entre la funcién orientadora del maestro o

profesor y la actividad del educando.

Al respecto, (MEDINA & SALVADOR, 2002) sefialan:

La nocién de educacién implica una serie de transformaciones que le comienzan a ocurrir al sujeto
hasta que finalmente alcanza un cierto estado de desarrollo. Cualquier proceso educativo
necesariamente estd vinculado con una nocién de educacién que sustente y dé cuenta de dicho
proceso. Hablar de procesos supone, por tanto, dar cuenta de un estado inicial o preliminar del
sujeto, asi como de una serie de operaciones de transformacion que se van dando en el sujeto de

forma sucesiva, acumulativa y progresiva en el tiempo. (p. 21-22)

Implica, por un lado, la nocién de progreso, desarrollo, o marcha de una accién transformadora; y,
por otro, es reconocer la existencia de un cierto sentido de sistematizaciéon que estd presente en todo
proceso que le permite a su vez cierto grado de orden. Por tanto, al hablar del proceso educativo se
estd dando a entender las diferentes etapas que posibilitan, de una manera ordenada, el
acercamiento al estado ideal de perfeccidon del ser humano; pero, siempre vinculado a una visiéon

ideal de la concepcién de hombre y de sociedad

Elementos constitutivos del proceso educativo

La situacién que presenta un objeto y que genera en alguien una necesidad. Asi pues, el encargo

social es un problema, porque en este se concreta la necesidad que tiene la sociedad de preparar a



sus ciudadanos con determinada formacidn, con determinados conocimientos, habilidades y valores

para actuar en un contexto social en una época dada.

A decir de (CASTELLANOS, 2012), el problema es el componente de estado que posee el
proceso docente-educativo como resultado de la configuracién que adopta el mismo sobre la base de
la relacion proceso-contexto social y que se manifiesta en el estado inicial del objeto que se
selecciona, como proceso, que no satisface la necesidad de dicho contexto social. En su desarrollo, se

transforma y alcanza el objetivo, lo que implica la solucién de dicho problema.

La parte de la realidad portador del problema. Es decir, el objeto es un aspecto del proceso
productivo o de servicio, en el cual se manifiesta la necesidad de preparar o superar a obreros o a
profesionales para que participen en la solucién del problema, que se resuelve inmerso en el proceso
de formacién del ciudadano. El objeto es aquel componente del proceso docente-educativo que,
segun Castellanos, D. (2012), expresa la configuracién que este adopta como portador del problema y

que en su desarrollo lo transforma, dandole solucidén a dicho problema y alcanzando el objetivo.

La aspiracion que se pretende lograr en la formacion de los ciudadanos del pais y en particular de
las nuevas generaciones, para resolver el problema. El objetivo es el componente de estado que
posee el proceso docente-educativo como resultado de la configuracidon que adopta el mismo sobre la
base de la relacién proceso-contexto social y que se manifiesta en la precision del estado deseado o

aspirado que se debe alcanzar en el desarrollo de dicho proceso para resolver el problema.

Para alcanzar ese objetivo el estudiante debe formar su pensamiento, cultivar sus facultades,
mediante el dominio de una rama del saber, y que esta presente en el objeto en que se manifiesta
el problema. El contenido es, como Castellanos, D. (2012) indica, el componente del proceso
docente-educativo que expresa la configuracién que este adopta al precisar, dentro del objeto,
aquellos aspectos necesarios e imprescindibles para cumplimentar el objetivo y que se manifiesta en
la seleccién de los elementos de la cultura y su estructura de los que debe apropiarse el estudiante

para alcanzar los objetivos.

La secuencia u ordenamiento del proceso docente-educativo es el componente didactico que con
sentido légico y unitario estructura el aprendizaje y la enseflanza desde la presentacién y

construccion del conocimiento hasta la comprobacion, evaluacion y rectificacion de los resultados.

Todos aquellos elementos del proceso docente que le sirven de soporte a los métodos de

ensefianza para posibilitar el logro de los objetivos propuestos. Por esto se dice que los medios son
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atributos legitimo, obligatorio y necesario para la revelacion de los conocimientos contemporaneos y
el desarrollo de habilidades y actitudes requeridas por los estudiantes. El proceso docente-educativo

se desarrolla con ayuda de algunos objetos, como son, el pizarron, la tiza, los equipos de laboratorios.

El componente que expresa las transformaciones que se lograron alcanzar en el escolar; es el
producto que se obtiene del proceso. El resultado es un componente de estado que posee el proceso
docente-educativo como consecuencia de la configuraciéon que adopta el mismo sobre la base de la
relacion proceso-contexto social y que se manifiesta en el estado final alcanzado en dicho proceso,

que satisface o no el objetivo programado.

3.1.2. Pedagogia

La consideracion epistémica de la pedagogia permite tener en cuenta todas aquellas derivaciones
didacticas que procuran establecer una relacion estrecha entre el docente y el estudiante a fin de
concatenar las actividades metodoldgicas en torno al mejoramiento del proceso de ensefianza -

aprendizaje.

El término "pedagogia” se origina en la antigua Grecia, al igual que todas las ciencias primero se
realizd la accion educativa y después nacid la pedagogia para tratar de recopilar datos sobre el hecho
educativo, clasificarlos, estudiarlos, sistematizarlos y concluir una serie de principios normativos. Al

respecto, (CORONEL, 2009) sefiala:

Etimolégicamente, la palabra pedagogia deriva del griego "Paidos" que significa nifio y "Agein” que
significa guiar, conducir. Se llama pedagogo a todo aquel que se encarga de instruir a los nifios; se
trata de un conjunto de saberes que buscan tener impacto en el proceso educativo, en cualquiera de
las dimensiones que este tenga, asi como en la comprension y organizacién de la cultura y la

construccion del sujeto. (p. 19)

La palabra pedagogia viene del griego antiguo maidaywyog (paidagogos), el esclavo que traia y
llevaba nifios a la escuela. Este vocablo tiene dos raices paidos que es “nifio” y gogia que es “llevar o
conducir”, y se la define como “la guia del nifio” que etimolégicamente es “el arte de ensefar”. La
pedagogia es considerada parte fundamental de la psicologia y ente primordial de la educacién desde

la antigiiedad.
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A pesar de que se piensa que es una ciencia de caracter psicosocial que tiene por objeto el estudio
de la educacioén con el fin de conocerla, analizarla y perfeccionarla, y a pesar de que la pedagogia es
una ciencia que se nutre de disciplinas como la sociologia, la economia, la antropologia, la psicologia,
la historia, 1a medicina, etc., es preciso sefialar que es fundamentalmente filoséfica y que su objeto de
estudio es la "formacidn”, es decir, de aquel proceso en donde el sujeto pasa de una conciencia en sf a
una conciencia para si y donde el sujeto reconoce el lugar que ocupa en el mundo y se reconoce como

constructor y transformador de éste.

La pedagogia es una ciencia y un arte. Como ciencia, es la aplicacién de las leyes naturales del
entendimiento humano al desarrollo de cada entendimiento o razén individual: o de otro modo, es el
estudio del orden en que se han de comunicar los conocimientos, fundado en las leyes de la razon.
Como arte, es el conjunto de recursosy procedimientos que emplean los educadores en la transmision

de conocimientos. (HOSTOS, 1991).

Tomando en cuenta a la pedagogia como un arte de ensefiar y una ciencia al implantar
conocimientos en cada individuo, en sintesis es el conjunto de procedimientos y conocimientos a los
que recurren los docentes para transferir la ciencia y cultura de una sociedad imponiendo a la razén
del individuo. Segtin (SAAVEDRA, 2001) define a la pedagogia como el “estudio de los contenidos de la
teoria y prdctica de la educacion”. Adicionalmente, la pedagogia brinda el estudio de la teoria a través
de métodos que involucran la ensefianza-aprendizaje de la educacién mediante la practica de

contenidos, como indica (Dictionary, 1828)

“The field of study that deals mainly with methods of teaching and learning in schools”. (El
campo de estudio que se ocupa principalmente de los métodos de ensefianza y aprendizaje en las

escuelas)

3.1.3. El constructivismo

El constructivismo es un modelo pedagégico y un paradigma dentro de la educacién, debido a su
historia e importancia; es asi que, para Piaget, el constructivismo era parte primordial del
conocimiento a partir de la accién y experimentacién en los cuales el individuo procesa esquemas

mentales mediante la acomodacidon y asimilacion. Desde este punto de vista, se deduce que el docente

12



es el que lleva el conocimiento; mientras que el estudiante es el que va construyendo su

conocimiento a través de su experiencia personal.

Para Ausubel, el aprendizaje significativo surge a partir de las necesidades del estudiante por
construir su propio conocimiento a partir de los conocimientos adquiridos. Por otro lado, para
Bruner, el aprendizaje significativo parte del descubrimiento del conocimiento y coloca al estudiante

como eje central del proceso educativo.

Segun Soledad Mena Andrade manifiesta (CARRIAZO M, 2009) “La educacién es una institucion
social que responde a una determinada manera de concebir al ser humano y sus relaciones para

fortalecer y permitir la continuidad de una determinada sociedad”.

A partir de esta teoria, se deduce como tal paradigma ayuda a evolucionar el nivel de
conocimiento con el uso oportuno y didactico del método SGAV y con la ayuda de herramientas
tecnolégicas que faciliten el constructivismo del aprendizaje en cada estudiante; es decir, el

desarrollo de esquemas mentales mediante la revision de ideas y representaciones.

3.1.4. DidAactica

Didactica viene del griego didaktiké, arte de ensefar. La palabra didactica fue empleada por
primera vez, con el sentido de ensefar, en 1629, por Ratke. Mas tarde, la didactica pasé a ser
conceptuada como ciencia y arte de ensefiar, prestindose por consiguiente, a investigaciones

referentes a como ensefiar mejor.

La Didactica es la ciencia de la educacién que estudia e interviene en el proceso de ensefianza-
aprendizaje con el fin de conseguir la formacién intelectual del educando. Segin (FERNANDEZ,

2010), entre las caracteristicas mas relevantes, se tienen:

- Orientar la ensefianza de acuerdo con la edad evolutiva del alumno, de modo de ayudarlo a
desarrollarse y realizarse plenamente, en funcién de sus esfuerzos de aprendizaje.

- Orientar el planeamiento de las actividades de aprendizaje de manera que haya progreso,
continuidad y unidad, para que los objetivos de la educacién sean plenamente logrados.

- Guiar la organizacién de las tareas escolares para evitar la pérdida de tiempo y esfuerzos intitiles.
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Como resultado de su accién, debe quedar una huella en el individuo, un reflejo de la realidad
objetiva, del mundo circundante que, en forma de conocimiento, habilidades y capacidades, le

permitan enfrentarse a situaciones nuevas con una actitud creadora, adaptativa y de apropiacion.

La didactica es el estudio del proceso de ensefianza-aprendizaje. Y su objeto formal consiste en la
prescripciéon de métodos y estrategias eficaces para desarrollar el proceso mencionado. Si la
DidActica es la ciencia que tiene por objeto el estudio del proceso de ensefianza-aprendizaje, como
deciamos antes, éste serd su objeto principal. Pero no sé6lo de estudio, sino también su dmbito de

actividad practica.

3.1.5. Metodologia

La palabra metodologia es un vocablo que proviene de tres palabras de origen griego: methodos
que deriva de meta que significa “mas alld” y odos “camino”; mientras que logia se deriva de logos

“ciencia o estudio de”, llegando a definirla etimolégicamente como “ciencia que estudia métodos”.

Desde este punto, (LORENZO & ZANGARO, 2013) senala a la metodologia como “el conjunto de
técnicas, procedimientos y herramientas de distinto tipo que un cientifico hace intervenir en la

investigacion. Este campo de trabajo del investigador es mds preciso y delimitado”.

El término metodologia se vincula con la investigaciéon educativa debido a su relacién que se
estable en su significado de estudiar a la ciencia mediante un camino; por tanto es capaz de construir
el conocimiento mediante procesos de investigacién y desarrollo. En relacién a lo planteado,

(LATORRE, RINCON, & ARNAL, 2003), indican:

Otro aspecto del proceso de investigacion lo constituye la metodologia, pues es el plan o esquema de
trabajo del investigador [...] El investigador deberd elegir un método adecuado para los objetivos de
su investigacién. El problema puede tener una orientacién de comprobacion, de descubrimiento o de
aplicacién para la prdctica. Puede ir desde la experimentacién a la descripcidn o interpretacién de
los hechos. [...] El método se traduce en un disefio que refleja el plan o esquema de trabajo del

investigador.

Esto es fundamental y en buena medida determina el éxito o el fracaso del proceso, sobre todo

cuando se tiene la auténtica intencién de orientar y aplicar métodos esenciales en su ejecucién y no
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solamente de cumplir con un programa. La adecuacién de metodologias en la ensefianza de una
Lengua Extranjera se visualiza a través de teorias psicolégicas, pedagogicas y lingiiisticas. Por lo
tanto, la ensefianza y aprendizaje mediante un método adecuado fortalece el dominio de otro idioma

y el enfoque funcional y estructural del principio metodolégico.

Como se ha hecho referencia, la didactica es una disciplina y herramienta docente encargada de
hacer practico el proceso de aprendizaje, ademdas de ello debemos de estar conscientes que la
didactica se relaciona ademas de los elementos, momentos, principios didacticos con las fases del
proceso didactico, es decir, con la metodologia, que es una serie de acciones ordenadas e
interrelacionadas entre si que en la practica se consideran como los pasos exitosos en el desempefio
docente respecto al proceso educativo, entre las cuales, como (FIERRO, FORTOUL, & ROSAS, 2009)

indica, se destacan:

- Seencargada de activar, mantenery dirigir la atencion del alumnado.

- Fase que se encarga de poner en contacto al alumnado con el objeto o contenido de aprendizaje.
Presentar es informar de forma ordenada y general lo que serd discutido y se hace de forma global.

- Fase relacionada en orientar la actividad conceptual, procedimental y actitudinal del alumnado, con
la intencion de que logre el aprendizaje. Es la fase de interaccion, es la facilitacion ordenada de lo
presentado.

- Es la aprehension que el alumnado va asimilando del proceso ejecutado; es la adquisicién
significativa y permanente que el alumnado debe tener de los contenidos o temas desarrollados. Es el
aprendizaje permanente.

- Fase encargada en lograr que el alumnado adquiera una visién global del objeto de aprendizaje;
fase que permite asociar y/o relacionar el nuevo aprendizaje con otros anteriores.

- Fase consistente en determinar niveles de logro alcanzados relacionados con los objetivos de
aprendizaje. Es la evaluacion del proceso propiamente dicho.

- Fase del proceso diddctico, esta etapa literalmente es la ultima de todas y es la encargada de
visualizar el aseguramiento de los logros previstos, es decir, si la fase anterior permite verificar si los
objetivos en general fueron alcanzados o no; la rectificacion mediante el uso de variadas estrategias,

es la encargada de asegurar que los objetivos sean logrados en altos porcentajes.

Como consecuencia del proceso de ensefianza, ocurren cambios sucesivos e ininterrumpidos en la
actividad cognoscitiva del estudiante). Con la ayuda del maestro o profesor, que dirige su actividad
conductora u orientadora hacia el dominio de los conocimientos, asi como a la formacién de
habilidades y habitos acordes con su concepcién cientifica del mundo, el estudiante adquiere una

visién sobre la realidad material y social.
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Estrategias de Ensefianza

Es un procedimiento que el agente de enseflanza utiliza en forma reflexiva y flexible para

promover el logro de aprendizajes significativos en los estudiantes.

La estrategia es, segin (NOVAK & GOWIN, 2008), “un conjunto de actividades mentales

cumplidas por el sujeto, en una situacién particular de aprendizaje, para facilitar la adquisicién de

conocimientos”. (p. 96)

Partiendo de estas definiciones, se podria decir que las estrategias de ensefianza son el medio o
recursos para la ayuda pedagoégica, las herramientas, procedimientos, pensamientos, conjunto de

actividades mentales y operacién mental que se utiliza para lograr aprendizajes.

Recursos Didacticos

Es cualquier material, medio o herramienta, que en un contexto educativo determinado, es

utilizado con una finalidad didactica para facilitar el desarrollo de actividades formativas.

Tipos de Medios y Materiales de Ensefianza
Los procesos educativos de ensefianza y aprendizaje son procesos de comunicacién en los que

intervienen tres elementos basicos: el emisor, el mensaje y el receptor. Segin (CARRANZA,

2009), en el enfoque cldsico o transmisivo de ensefianza se considera que el emisor es

fundamentalmente el profesor y los medios del conocimiento, el mensaje son los contenidos educativos

que se pretenden transmitir a través de:

e Medios Manipulativos: Conjunto de recursos y materiales que se caracterizan por ofrecer a los
sujetos un modo de representacién del conocimiento, es decir, la representacion de la informacién se
puede hacer mediante un conjunto de operaciones motoras o acciones apropiadas para alcanzar
cierto resultado.

e Medios Impresos: Esta categoria incluye todos los recursos que emplean principalmente los cédigos
verbales como sistema simbdlico predominante. En gran parte, estd constituido por materiales
producidos por algtin tipo de mecanismo de impresién.

e Medios Visuales: Incluyen todos los recursos que emplean principalmente representaciones iconicas,
es decir, representaciones de la realidad a través de imdgenes.

e Medios Auditivos: Emplean el sonido como modalidad de codificacion predominante. La musica, la

expresion oral, sonidos reales, representan los codigos mds habituales de estos medios.
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Medios Audiovisuales: Conjunto de recursos que predominantemente codifican sus mensajes a través
de representaciones icénicas. La imagen es la principal modalidad simbélica a través de la cual se
presenta el conocimiento combinado con el sonido.

Medios Informdticos: Se caracterizan debido a que posibilitan desarrollar, utilizar y combinar
indistintamente cualquier modalidad de codificacién simbédlica de la informacion. Los cédigos
verbales, iconicos fijos o en movimiento y el sonido, son susceptibles de ser empleados en cualquier

medio informadtico.

En un enfoque mas moderno y participativo de la educacion todos los agentes emiten y reciben

informacién, de modo que el mensaje se refiere tanto a los contenidos de la ensefianza como a las

ideas que manifiestan los alumnos en sus intervenciones, en sus actividades y en cualquiera de los

mecanismos en los que se expresa su opinion.

3.1.6. Modelos Pedagogicos

Toda actividad docente debe partir de un proceso de ubicacidn inicial en el contexto institucional,

social, filoséfico, curricular, e incluso material, del curso que se va a impartir. Esto es fundamental y

en buena medida determina el éxito o el fracaso del proceso, sobre todo cuando se tiene la auténtica

intencién de educar y no solamente de cumplir con un programa.

En torno al tema planteado, (ELDREDGE, RUIZ, & CARDENAS, 2011), indican:

El modelo pedagdgico es una representacion ideal o constructo mental que construyen los actores de
una comunidad educativa determinada para reflexionar, formular, organizar, experimentar, evaluar
e innovar el proceso educativo que va a llevar a cabo; es un intento de sistematizar y describir lo real

en funcion de presupuestos tedricos que pueden ser descritos en forma coherente y ordenada. (p. 38)

Generalmente, se conoce a los modelos pedagégicos como una manera de transmitir

conocimientos congruentes, ordenados con las metas y concepciones al desarrollo humano y su

potencialidad para aprender, la aplicabilidad de la misma en el saldon de clase permite graduar los

conocimientos los mismos que deben seguir una secuencia para que el proceso de ensefianza

aprendizaje sea un éxito.
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Modelo Pedagdgico Tradicional
Este modelo apunta a una formacién humanista mediante el buen ejemplo del maestro a quien le
cabe un lugar de preponderancia puesto que es el encargado de transmitir a sus alumnos los

contenidos de las disciplinas cientificas. Segun Villarroel, C. (2009):

El estudiante aprende como un receptor pasivo la informacién emitida por el profesor. Aprender
consiste en repetir lo mds fielmente posible las ensefianzas del profesor. Por esta razon, se valora la
capacidad del estudiante para reproducir los conocimientos transmitidos por el profesor durante un

proceso de ensefianza y de aprendizaje. (p. 122)

Esta evaluacion hace hincapié en los resultados mas que en los procesos y se apoya en pruebas
que disefia el docente con el propdsito de decidir si el estudiante estd en condiciones de ser

promovido o no al siguiente curso.

Modelo Pedagadgico Naturalista
Este modelo se fundamenta en las potencialidades que posee internamente el sujeto. Esta fuerza,
que emana del interior, es la que le permite al alumno asimilar el conocimiento. Se respeta y se valora

el desarrollo espontaneo del alumno a través de sus experiencias vitales y su deseo de aprender.

Para este modelo pedagdgico, en las palabras de Villarroel, C. (2009), “los conocimientos impuestos
desde el exterior en los planes y programas definidos sin consultar a los estudiantes, atentan contra su

libertad y su individualidad”. (p. 125)

A diferencia del modelo anterior, el centro de atencién es la persona. La tinica evaluacion posible
es la autoevaluacion. Esta habilidad meta cognitiva, siempre referida a los asuntos que el alumno
quiere evaluar, es la que le permitird analizar, valorar y asumir decisiones sobre sus avances y

falencias.

Modelo Conductista

La base que sustenta a este modelo es la concepcién del aprendizaje como cambio de conducta

observable. El aprendizaje, sobreviene como consecuencia de la ensefianza es la consecuciéon de
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objetivos instruccionales que previamente ha disefiado y definido detalladamente el docente. En

vista de lo referido, Villarroel, C. (2009) sefala:

El objeto de la enseiianza sigue siendo la transmision de los contenidos cientifico - técnicos,
organizados en materias esquematizadas. La tendencia de la evaluacion en el modelo conductista es
el control periddico de los cambios de conducta especificados en los objetivos, mediante la aplicacién

de pruebas objetivas.

En este sentido, el desarrollo del sujeto de la educacién es entendido como la acumulacion de
saberes o conocimientos atomizados de la ciencia, que deben ser periédicamente controlados con

fines de aprobacion o reprobacion.

Modelo Cognitivo-Constructivista
En esta perspectiva pedagégica se incluyen varias corrientes, entre las cuales podemos

mencionar:

Los trabajos de ]. Dewey y Piaget -entre otros-, quienes sostienen que el propdsito de la educacion
es que los estudiantes accedan al nivel superior de desarrollo intelectual. El estudiante como sujeto
que aprende ocupa un lugar central en el proceso de enseflanza y aprendizaje, mientras que el
maestro es un facilitador. Son los sujetos quienes construyen el conocimiento, desarrollan la
curiosidad para investigar, la capacidad de pensar, de reflexionar y adquirir experiencias que

posibiliten el acceso a estructuras cognitivas cada vez mas complejas, propias de etapas superiores.

La corriente del modelo cognitivo que destaca el contenido de la ensehanza, como parte
fundamental en el proceso de ensefianza y de aprendizaje. Ensefar consiste en apuntar al logro de un
aprendizaje productivo antes que reproductivo. Aprender implica el desarrollo de las estructuras,
esquemas y operaciones mentales internas del sujeto que les permite pensar, resolver y decidir con

éxito diversas situaciones académicas y cotidianas.

La evaluacién de los procesos que realiza el profesor es la que tiene prioridad (no exclusividad)
en el modelo pedagégico cognitivo y su funcién es recoger oportunamente evidencias acerca del
aprendizaje a partir de un proceso de busqueda y descubrimiento de informacién previstos por el

docente.
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Modelo Pedagdgico Social - Cognitivo

En este modelo el trabajo productivo y la educacién estin intimamente relacionados. Su
proposito esencial es el desarrollo de las capacidades fundamentales en los procesos de interaccion y
comunicacion desplegados durante la ensefanza, el debate, la critica razonada del grupo, la
vinculacién entre la teoria y la practica y la soluciéon de problemas reales que interesan a la

comunidad.

El cambio de actitudes ira apareciendo gradualmente en funcién de los contenidos, las
experiencias significativas y la presencia de recursos didacticos y humanos que favorezcan la
elaboracién de nuevos conceptos. Es importante destacar que los tres tipos de contenidos tienen el

mismo grado de importancia y deben abordarse en la accién docente de forma integrada.

3.1.7. Técnicas

Las técnicas son consideradas como herramientas que facilitan el desempefio del docente y por
ende capta la atenciéon del estudiante con las distintas maneras de aprender. De acuerdo a lo

expuesto (JERUCHIM, BALABAN, & SHANMUGAN, 2002) sefala:

“A technique is a set of analytical tools and assumptions applied together within a simulation
software package for the purpose of efficiently estimating some performance measure” (Una técnica es
un conjunto de herramientas analiticas y suposiciones aplicadas juntas dentro de un paquete de

software de simulacién con el propoésito de estimar eficientemente alguna medida de rendimiento)

Algunas técnicas que permiten el mejor desempefio en la actividad educativa son las manifestadas

por (FLETA, 2007):

1. Las rutinas

Un vehiculo para presentar a los aprendices el inglés en la escuela es aprovechar las rutinas en
clase. Las rutinas son acciones que se llevan a cabo con cierta regularidad, cada dia o cada semana
y con las que los nifios estdn familiarizados, de la misma manera que lavarse los dientes, ponerse el
pijama y escuchar un cuento al irse a la cama es un ritual que indica al nifio cada dia que es la hora

de dormir. Como apunta Cameron (2003) las rutinas aportan a los nifios miiltiples beneficios:
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“Routines can provide opportunities for meaningful language development; they allow the child to
actively make sense of new language from familiar experience and provide a space for language growth.

Routines will open many possibilities for developing language skills”. (CAMERON, 2003)

(Las rutinas pueden brindar oportunidades para el desarrollo significativo del lenguaje; Permiten
que el nifio tenga sentido de un nuevo idioma a partir de la experiencia familiar y brinde un espacio
para el crecimiento del lenguaje. Las rutinas abrirdn muchas posibilidades para desarrollar

habilidades lingiiisticas)

2. Las transiciones

Las transiciones son los periodos de tiempo entre actividades, es decir, los periodos de tiempo en los
que los profesores tienen que dirigir a los nifios desde el final de una actividad hasta el comienzo de
la siguiente. En algunas ocasiones estos periodos de tiempo entre el cambio de actividades se
convierten en momentos cadticos y de confusién no solo en el contexto de aprendizaje de la segunda
lengua sino también en el de la primera. En este apartado veremos cdmo estos periodos de tiempo
entre actividades pueden ser mds llevaderos y muy valiosos al convertirse en vehiculos para
introducir la segunda lengua en el aula (del autobis a casa y viceversa; de la alfombra a las mesas;

de la clase al comedor; de la clase al aseo, etc.).

Para captar la atencién de los nifios en clase cuando estdn desarrollando una actividad se pueden
utilizar recursos verbales y no verbales. Como apunta Cameron (2001) las sefias no verbales (fotos,
carteles, letreros) son especialmente importantes en este contexto de aprendizaje porque anticipan

explicitamente a los aprendices la actividad que se va a llevar a cabo después:

“Instructions can be supported with pictures relevant to key stages, left on the board or the wall in the

right order to act as a reminder” (Cameron, 2003:210)

(Las instrucciones pueden ser compatibles con imagenes relevantes para las etapas clave, a la

izquierda en el tablero o en la pared en el orden correcto para actuar como un recordatorio)

3. Formulas
Hasta ahora hemos visto que a una edad temprana los nifios estdn todavia construyendo el

vocabulario y las estructuras gramaticales de su lengua materna y que en el caso de los aprendices
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de una L2, esta construccion estd relacionada con su desarrollo cognitivo y con su conocimiento del
mundo y con la exposicion a los datos lingiiisticos del entorno. El lenguaje formuldico o pre-
fabricado es un tipo de input lingiiistico que se puede presentar a los nifios en clase porque cumple
con uno de los objetivos principales de la comunicacion: aprender una lengua y usarla. Se trata de

una herramienta titil para comunicarse en los distintos contextos escolares.

3.1.8. Aprendizaje

El aprendizaje como parte fundamental de la educacidn, parte de la ensefianza que busca convertir
a los estudiantes en entes autonomos e independientes, que sean capaces de aprender a aprender.
Aunque en la actualidad todo este marco autorregulado ha transformado al estudiante en un ser
dependiente con poco o mucho conocimiento disciplinar o cognitivo. Segun (MENA, 2009)

manifiesta:

Los procesos de ensefianza aprendizaje son parte esencial del ser humano. La sobrevivencia de todas
las sociedades ha dependido del ejercicio de aprender y ensefiar. Los adultos siempre han transmitido
a las nuevas generaciones todos los conocimientos, habilidades y creencias desarrolladas por ellos y

por sus antepasados para que la sociedad continile existiendo y pueda desarrollarse.

Metodoldégicamente el aprendizaje esta en el lado de los estudiantes. El proceso se relaciona con la
Psicologia, que estudia y provee informacion sobre como se aprende y concretamente sobre como se
llega a dominar los conocimientos cientificos, las actitudes y los procedimientos. Ademas (ARAUJO,

2009), indica:

“Estas acciones conducen a lo que algunos autores afirman: el aprendizaje es exitoso en la medida

que esté cuidadosamente planificado, con respecto a lo que deben aprender los nifios y las nifias”.

3.1.9. Estrategias Didacticas

Las estrategias didacticas son procedimientos (métodos, técnicas y actividades) para lo cual el
docente y estudiante organiza las actividades, construye y logra metas factibles y no factibles en el

proceso ensefianza-aprendizaje.
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Métodos en el Idioma Inglés
Considerada parte fundamental de la metodologia, la palabra métodos viene del vocablo griego

” o«

methodos: “camino”, “proceso”; meta que significa “mds alld”y odos “camino”, llegando a denominarlo
“ 7, refiriéndose en la didactica de las lenguas como una corriente metodolégica de analisis
lingiiistico. Partiendo desde su origen se visualiza como las metodologias de la ensefianza de las
lenguas extranjeras han evolucionado a través de los afios y tomando en cuenta las teorias

lingiiisticas, psicolégicas, conductista, cognitivismo y el socio-cognitivista. En relacién a la tematica

planteada, (MELERO, 2000) indica:

“METODO: siguiendo a Richards y Rodgers (1986), todo método de ensefianza/aprendizaje de una
lengua extranjera puede ser descrito a partir del andlisis de sus tres elementos constitutivos: el enfoque

(...), el disenio (...), y el procedimiento {(...)"

De esta manera se puede resaltar a un enfoque como medio de ensefianza-aprendizaje a través de
diferentes métodos que constituyen en parte fundamental del entorno de la lengua y por ende del
aprendizaje. De ahi parte los diferentes métodos que conlleva a las principales corrientes

metodoldgicas:

e Método de gramatica - traducciéon
e Método Directo

e Método Audio-lingual

e Método AudioVisual

e Método TPR

e Sugestopedia

¢ Enfoque comunicativo

Método Gramatica-traducciéon

El método gramdtica-traduccién o método tradicional, se desarrollé a finales del siglo XVIII e inicios
del XIX como un producto alemdn y fue conocido en los Estados Unidos como el método Prussian; por
su origen en Alemania (Prussia). Algunos de sus exponentes fueron los eruditos alemanes Johann
Seidenstucker, Karl Plotz, H. S. Ollendorfy Johann Meidinger. Ese método fue muy popular en Europa

entre 1840 a 1940, aunque se manifiesta que ].C. Fick escribié el primer curso de gramdtica-
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traduccion para la enseiianza del Inglés en 1793 y se lo publicé en el sur de Alemania. Ademds se
compuso un libro para la ensefianza del francés por el autor del método ]. V. Meidinger, como lo

expone (NAGARA]J, 1996)

De acuerdo a (STERN, 1983):

El método gramdtica-traduccion es la manera de aprender un idioma a través de un estudio
detallado de su gramdtica. El aprendiz luego emplea las reglas gramaticales en traducir las oraciones
y parte de textos desde la lengua materna y viceversa. El primer idioma es conservado como sistema

de referencia en la adquisicion del segundo idioma.

Desde este punto de vista se seflala al método gramatica-traduccién como una manera de aprender
un idioma a partir de la lengua materna mediante el uso de reglas gramaticales y vocabulario.
Ademas, se establece los objetivos pragmaticos del método suscitado segin (SANCHEZ & MELO,

2009) manifiesta:

e Centrar el aprendizaje lingiiistico en textos literarios y en el lenguaje culto.

e Presentar textos de acuerdo a las reglas gramaticales excluyendo el resto.

e Presentar los valores culturales como implicitos e insertos en los textos presentados.

e Los objetivos lingiiisticos y los valores culturales no se consideran como necesariamente

interdependientes.

El Método Gramatica-Traduccion estd basado en los siguientes principios segin lo indica

(BHASKARA & ELIZABETH, 2004):

a. La ensefianza del idioma extranjero a través de la traduccién es fdcil, rdpido y econémico.

b. Modelo estructural entre los dos idiomas son comparados y esta comparacion hace el
aprendizaje mds claro y firme.

¢. Elprincipio fundamental de proceder por lo conocido a lo desconocido.

d. Elconocimiento de reglas ayuda a los estudiantes a evitar algiin tipo de errores.
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Hay algunas técnicas utiles asociadas con el método gramatica-traduccion, las cuales facilitan su
uso y entendimiento global sobre el método, de acuerdo a lo sefialado por (LARSEN-FREEMAN,

2000); son los siguientes:

o Translation of a literary passages “Traduccion de un passage literario”
e Reading comprehension questions “Preguntas de comprehension”

e Antonyms/Synonyms “Anténimos/Sinénimos”

e Deductive Application of rule “Aplicacion deductiva de la regla”

o Fill-in-the-blanks “Llenar los espacios en blanco”

e Memorization “Memorizacion”

o Use words in sentences “Usar palabras en oraciones”

e (Composition “Composicién”

Método Directo

Desde que el Método Gramdtxica-Traduccién no fue muy efectivo en la preparacion del desarrollo de
la habilidad comunicativa de los estudiantes, llegar a popularizarse el Método Directo. Algunos
autores como Pendergast y Sauveur lo denominaron Método Natural, Método Fonético, Método Anti
Gramatical, entre otros, el cual tuvo como objeto facilitar el comercio entre paises europeos. El
Método Directo fue adoptado oficialmente por Alemania y Francia, En Estados Unidos fue
ampliamente conocido por Sauveur y Maximilian Berlitz, mismo que se lo nominé the Berlitz Method

0 Método de Berlitz. (ASLAM, 2003).

Adicionalmente se tiene como referencia que el Método Directo aparecié a finales del siglo XIX
(1878), el cual se basa en las habilidades orales de la lengua meta y se fundamenta en oir, hablar, leer

y escribir..

Objetivos:
Se deduce como parte primordial del método y las cudles son los propoésitos del mismo, segtin lo

sefiala (ASLAM, 2003).

e Usar el vocabulario y estructuras gramaticales cada dia.
e Desarrollar programas de interaccion entre docente y dicentes, con ejercicios intensivos.
o Imitar la segunda lengua como si fuese la lengua materna, de forma natural.
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o Dar significados concretos a través de dibujos, demostraciones, objetos, entre otros; y abstraer los
significados mediantes la asociacion de ideas.
e [Ensefiar las destrezas de oiry hablar.

e Pronunciar correctamente.

La metodologia de ensefianza estd basada en los siguientes principios, (BHASKARA & ELIZABETH,
2004) sefiala:

e Asociacién directa entre pensamiento y palabras.
e Prdctica Oral

e Funcién Gramatical

e [nhibicién de la lengua materna.

e Oraciones como unidad de expresion.

e Vocabulario limitado

Método Audiolingual

Conocido como método audio-lingiiistico o audio-oral surge en la II Guerra Mundial en EE. UU por
lingtliistas americano y fue originalmente usado en el Instituto de Idioma Inglés de la Universidad de

Michigan Este método se basa en la produccidn oral o estructuralismos lingiiisticos.

“El Método Audio-lingual intenté demostrar que un método de ensefianza de lenguas puede basarse
en disciplinas cientificas rigurosas como la lingiiistica y la psicologia” (NAGARA], 1996)
“The Oral Method should rarely stand alone” (PALMER, 1921). (El método oral rara vez deberia

permanecer solo).

Las principales caracteristicas de acuerdo a (NAGARAJ, 1996) manifiesta:

e [Elmétodo audio-lingual trata cada destreza separadamente: Escuchar, hablar, leer y escribir.

o FEl método estd centrado especialmente en las habilidades de escuchar y hablar; de acuerdo al
primer slogan de Moulton: Language is speech, not writing que significa “El lenguaje es el habla,
no la escritura”

e Los didlogos eran la caracteristica principal del método audio-lingual y eran el medio principal
de presentar los articulos del lenguaje. También proporcionaron a los estudiantes una

oportunidad para practicar, imitar y memorizar fragmentos de lenguaje.
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e Modelos de ejercicios eran parte esencial de este método y utilizado como una técnica
importante para la ensefianza-aprendizaje del idioma.
e (Como el método directo, el método Audio-lingual también traté de evitar el uso de la lengua

materna, aunque no tan rigidamente.

Método Audio-visual

También conocido como método situacional aparecié en Gran Bretafia en 1930. Este método se
basa en el acto de hablar y mediante la practica de léxico y gramatica oralmente, para luego

trabajarla de forma escrita.

Adicionalmente, se indica que, en 1981, el profesor Petar Guberina subrayaba en el congreso SGAV
de Toulouse que se comienzan a vivir los sonidos a través del cuerpo y que es el cuerpo
prioritariamente el susceptible de percibir la entonacién y el ritmo, elementos que primeramente

capta y expresa el nifio.

(UNIVERSIDAD DE MURCIA, 2006) Es adquirir una buena competencia comunicativa, apoydndose
para ello, en el contexto social de utilizacién de la lengua, dando primacia al oral y a la progresién

gramatical. Fases:

e Presentacién del contenido

e Explicacion, con sus tres momentos:
Estimulary promover las interacciones
Responder a las necesidades plurilingiies.
Actuar para incrementar las interacciones

o Utilizar diferentes estrategias

e Aprendery superar los problemas

e Adquirir los conocimientos de las lenguas de manera auténoma.

Técnicas de enseifianza del Método Audio Visual

Algunas de las técnicas que favorecen el aprendizaje de los estudiantes, (KIRALY & SIGNER,

2017) lo seiiala:
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e La presentacién global de una nueva leccién basada en pelicula u otro material audio-visual.

e Division de la leccion en pequeiias partes y la discusion de estos elementos para asegurar la
adecuada comprension.

e Repeticion en coro de los elementos presentados en la leccion.

e Actividades pseudo-comunicativas en las cuales los elementos aprendidos debian ser aplicados en

contextos similares.

TPR (TOTAL PHYSICAL RESPONSES)

Desarrollado por el profesor James Asher en la Universidad de San José,

California. En 1960, la investigacion de James Asher dio lugar a la hipétesis que el aprendizaje del
idioma empieza con el entendimiento y termina con la produccién. Después que el estudiante
internalice un mapa extensivo de como la lengua funciona, el hablar aparece espontdneamente,
segun lo sefiala (LARSEN-FREEMAN & ANDERSON, Techniques and Principles in Language

Teaching, 2000)

Se basa en la psicologia mentalista y la pedagogia humanista; en el cual se viabiliza las actividades
fisicas. El método TPR es conocido por los siguientes principios de acuerdo a (VASQUEZ, HANSEN, &

SMITH, 2013), manifiesta:

e Se proporcionan sefiales fisicas en las actividades de escuchar que ayuda a los estudiantes en la
comprension.

e Los conceptos son mejores de aprender a través de los hechos.

o Estd bien que los estudiantes estén en el "periodo de silencio” para la adquisicién de lenguasy
deben ser capaces de participar incluso cuando no se sienten cémodos hablando.

e (Copiar de otros estd bien. No es hacer trampa para obtener pistas de los demds, de hecho, es una

parte de la vida.

Sugestopedia

Es conocido como super-learning o supra-aprendizaje. Creado por el médico y neuropsiquiatra
bulgaro Georgi Lozanov en la segunda mitad de los afios 70 y lo hace publico en 1978. Parte del uso

de vocabulario, gramatica y musica mediante el proceso de aprendizaje y terapias comunicativas y
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psicoterapéuticas. Adicionalmente, en 1981, Georgi lozanov y E. Gateva escribieron una descripciéon

de la metodologia del idioma extranjero.

Lozanov sefiala las siguientes caracteristicas de acuerdo a lo citado en (DHORITY, 1991)

e Reservas de la memoria, reservas de la actividad intelectual, reservas de la creatividad y reservas
de toda la personalidad son aprovechadas.

e La instrucciéon estd siempre acomparfiada con un efecto de relajacién o al menos sin un
sentimiento de fatiga.

e La enseiianzay aprendizaje sugestopédico es siempre una experiencia placentera.

e Siempre tiene un efecto educativo favorable, suavizar las tendencias agresivas de los alumnos y
ayuddndoles a adaptarse en la sociedad.

o Un efecto psicoterapéutico significante puede ser observado

Lozanov enlisté tres principios principales del método de sugestién segin (DHORITY, 1991) lo

manifesto:

o Alegria, Ausencia de tension y concentracion de psico-relajacion.
o Unidad de lo consciente, lo para consciente y la activacion integral del cerebro.

e Relacion sugestiva en el nivel del complejo de reserva

Enfoque Comunicativo

Conocido como Communicative Approach, también conocido como Communicative Language
Teaching (CLT) es desarrollado por el sociolingiiista Dell Hymes en Europa en 1972. Cabe destacar
que en los ultimos afios de los 70s e inicios de los 80s Krasher y sus asociados desarrollaron una
teorfa para la adquisicién del segundo idioma, llamado Monitor Modelo, el cual permitié el sistema de

ensefanza

No es considerado un método sino una manera de comunicarse y construir un proceso de aprendizaje
mediante el uso de la lengua. Una aplicacidn del concepto de competencia comunicativa es que no es
para evaluar lo que conocemos sobre la lengua, sino la habilidad para usar la lengua de forma

efectiva. (SAVIGNON, 1976)
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Segun lo manifestado por (RICHARDS, 20016) indica: “Las actividades deberian estar involucradas
con la comunicaciéon real. Las personas aprenden un idioma a través de la comunicacién”. Cabe
destacar, que el método evoluciona en el estudiante la destreza hablada para ejercer una

comunicacion efectiva.

e Conocer cémo utilizar el idioma para una gama de propdsitos o funciones diferentes.

e (Conocer como varia nuestro idioma segtin el entorno y los participantes.

e Conocer como produciry entender los diferentes tipos de textos.

e (Conocer cdmo mantener la comunicacion a pesar de tener limitaciones en el conocimiento de la

lengua.

3.1.10. Método SGAV

Se conoce que los jévenes actuales estan inmensos en un mundo audiovisual, y les resulta mas facil
que aun adulto compréndelo, pero lo cierto es que leer una imagen necesita un aprendizaje
especifico, ya que la realidad que reflejan las imagenes es variada y miultiple, de modo que su
comprension depende de diversos factores personales como la experiencia, la memoria, el contexto,

la cultura y los cddigos de cada sociedad.

Segtin la Psicologia de Gestalt, el estudiante no es un simple receptor pasivo de la informacién, sino
un sujeto activo que organiza , responde selectivamente y da sentido a los estimulos externos,
utilizando en la construccién del conocimiento todos sus instrumentos (atencidén, percepcion,
memoria, pensamiento...) y que, finalmente, el entorno y los factores externos desempefian un gran

papel en el proceso de aprendizaje (PALOMERO, FERNANDEZ, TIRADO, & CERDA, 1990).

Con la segunda Guerra Mundial el idioma Inglés se convierte en la lengua de comunicacion
internacional, amenazando la primacia del francés. Desarrollado por Petar Guberina en la University
of Zagreb y en la Ecole Normale Supérieure de Saint-Cloud, Francia. El método SGAV forma parte
fundamental de la parte oral (sistema lingiiistico) y el uso de imagenes en secuencia como son las

situacionales y tras codificacién

Los medios audiovisuales se han considerado desde mediados del siglo xx como un importante

recurso educativo, ya que la mayor parte de la informacién que reciben las personas se realiza a
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través del sentido de la vista y del oido. La principal razén para la utilizacién de imagenes en los
procesos educativos es que resultan motivadoras, sensibilizan y estimulan el interés de los
estudiantes hacia un tema determinado, de modo que facilitan la instruccion completando las
explicaciones verbales impartidas por el profesorado. De tal forma se hace indispensable la
formacion del colectivo docente para la utilizacién de tales recursos en el aula. El método SGAV es de
interés particular para esta investigacion porque la metodologia fue basada en un nuevo enfoque

para la ensefianza de la pronunciacion, a la cual dio gran prominencia

La pedagogia que se realiza con ayuda de imagenes y sonido consiste en aplicar todos los hallazgos
del lenguaje de los medios de comunicacion para servir de apoyo a las explicaciones del profesorado
en las diferentes areas del curriculo y facilitar el aprendizaje de los contenidos de diversa indole. Este
enfoque se centra en el conocimiento, por parte del profesorado, de los aspectos técnicos
relacionados con el manejo de los medios audiovisuales y, sobre todo, en la formaciéon didactica

necesaria para utilizar tales medios de forma adecuada.

Al respecto, (DALE, 2012) indica que el método estructuro-global-audiovisual o SGAV tiene como
objetivo general “capacitar a los alumnos para comunicarse oralmente con extranjeros en situaciones

cotidianas, principalmente sobre lo que estdn viendo o sobre lo que estdn haciendo”. (p.165)

El objetivo de la técnica es llevar al estudiante a pensar en Inglés, a evitar la traduccién y a
relacionar las palabras con cédigos propios del nuevo idioma a fin de que en forma inconsciente
adquiera también las estructuras naturales que luego son reforzadas con ejercicios escritos y

explicaciones practicas.

Se procura partir de la base de que los medios audiovisuales son instrumentos tecnolégicos que
ayudan a presentar informaciéon mediante sistemas acusticos, dpticos, o una mezcla de ambos y que,
por tanto, pueden servir de complemento a otros recursos o medios de comunicacién clasicos en la
ensefianza como son las explicaciones orales con ayuda de la pizarra o la lectura de libros. Los
medios audiovisuales se centran especialmente en el manejo y montaje de imagenes y en el

desarrollo e inclusién de componentes sonoros asociados a las anteriores.
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La educacion puede ofrecer los instrumentos necesarios para leer e interpretar imagenes como lo
hace con los signos de la lengua, pero las instituciones educativas no han promovido el aprendizaje y
la utilizacion de los medios audiovisuales en igual medida que el uso del lenguaje, aunque la situacién

esta cambiando en los dltimos tiempos.

La razon de las dificultades que presenta el aprendizaje del método SGAV cualquier lengua reside
en la propia naturaleza de la lengua. Es probable que el énfasis en la gramatica como compendio de lo
que es una lengua haya podido llevar a la creencia de que las lenguas se pueden dominar cuando se

domina su gramatica.

Seguin (BELLO & FERIA, 2008), y basdndose en los escritos de Bruner, Vygotsky, Piaget, Seaver y Bote
proponen cuatro principios del aprendizaje, a saber: el aprendizaje tiene como eje el significado, tiene
lugar en un contexto social, implica relaciones entre los distintos procesos del lenguaje, es algo muy

personal y particular del ser humano.

De acuerdo a estos autores, el aprendizaje del método SGAV se logra por medio de participacion
activa, colaborativa y reflexiva en cinco experiencias criticas que pueden ser incluidas en cualquier
metodologia empleada en la ensefianza de una lengua extranjera dentro del curriculo integrado. Ellas
son: leer textos, componer textos de varios géneros, usar la lectura y la escritura para adquirir

nuevos conocimientos fuera de la escuela, analizar las funciones lingiiisticas y aprender a aprender.

Se ha analizado mucho sobre el aprendizaje en esta seccion, sin referirse en mayor proporcion a la
ensefianza. Se destacan ahora cinco principios segun (DE LUCA, 2009), son indispensables en la

ensefianza-aprendizaje del método SGAV:

Segun estos principios, se debe:

e Reconocer y aprovechar en cuanto sea posible la motivaciéon intrinseca del estudiante su
curiosidad para aprender algo nuevo.

e Recordar la importancia que tiene la conducta arriesgada en el desarrollo de la lengua
extranjera para dar oportunidades a los alumnos, arriesgarse en el manejo de la lengua
extranjera, tanto en lo oral como en lo escrito

e Reconocer que el lenguaje y la cultura estdn estrechamente relacionados.
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e Fomentar la auto-confianza de los alumnos porque ésta es importante para el desarrollo de la
lengua extranjera.
e Finalmente, tener muy en cuenta que los alumnos exitosos son los que hacen una inversion

estratégica en su propio aprendizaje.

Los estudiantes de lenguas extranjeras, en particular, quienes han recibido varios afios de
instruccion formal, frecuentemente presentan un déficit en la habilidad para usar la lengua en forma
efectiva en situaciones de comunicacion real, ya sea en sus modalidades escrita u oral. Agrega que el
origen de esta situacion puede encontrarse en los enfoques y métodos empleados en el proceso de

enseflanza-aprendizaje.

Funciones de los medios audiovisuales en la ensefianza

Los medios audiovisuales se han considerado desde hace tiempo como un importante recurso
educativo, ya que la mayor parte de la informacién que reciben las personas se realiza a través del
sentido de la vista y del oido. La principal razén para la utilizaciéon de imagenes en los procesos
educativos es que resultan motivadoras, sensibilizan y estimulan el interés de los estudiantes hacia
un tema determinado, de modo que facilitan la instruccién completando las explicaciones verbales
impartidas por el profesorado. De tal forma se hace indispensable la formacién del colectivo docente

para la utilizacién de tales recursos en el aula.

Los trabajos de (FERRES & MARQUES, 2012) sobre las aplicaciones educativas de los medios
audiovisuales indican que el uso adecuado de tales medios permite desarrollar las siguientes

funciones educativas:

o Aumenta la eficacia de las explicaciones del profesor, ya que enriquecen los limitados resultados
de las clases convencionales basadas en la voz y el texto impreso.

e Permiten presentar de manera secuencial un proceso de funcionamiento, asi como analizar la
relacion existente entre las partes y el todo en un modelo o proceso.

e Pueden ayudar a desarrollar capacidades y actitudes porque exigen un procesamiento global de
la informacidn que contienen.

e FEl uso de imdgenes permite presentar abstracciones de forma grdfica, facilitando las
comparaciones entre distintos elementos y ayudando a analizar con detalle distintas fases de

procesos complejos.
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e Los montajes audiovisuales pueden producir un impacto emotivo que genere sentimientos
favorables hacia el aprendizaje, estimulando la atencién y la receptividad del alumno.

e Las imdgenes proporcionan unas experiencias que de otra manera serian completamente
inaccesibles, ayudando a conocer mejor el pasado o ver realidades poco accesibles
habitualmente.

e Introducen al alumnado en la tecnologia audiovisual que es un componente importante de la

cultura moderna.

La propuesta metodoldgica se basa en la concepciéon de la traducciéon audiovisual como un
instrumento didactico que se sirve de los productos audiovisuales para que los estudiantes puedan
tomar conciencia de la importancia del Inglés conversacional y de todos los aspectos que lo
conforman con la finalidad ulterior de mejorar su competencia comunicativa en contextos

informales, especialmente en lo que concierne a las destrezas de comprension y expresion oral.

Segun (LEFRANC, 2012), las dos técnicas basicas que subyacen al método son:

1. La presentacion sincronizada de unas imdgenes (unos dibujos sencillos) en filminas (especie de
diapositivas) y/o en el libro de texto y de unos modelos de didlogos grabados, considerando que el
empleo en paralelo de los canales auditivo y visual es clave para la memorizacién. El material bdsico
del alumno consiste en un libro con las imdgenes, pero sin palabras, y un cuaderno de ejercicios. Las
imdgenes son de dos tipos: las de transcodificacién, que traducen a imdgenes las frases que se
escuchan en la grabacidn, y las situacionales, que contextualizan grdficamente la situacion y
aportan componentes no lingiiisticos, tales como los gestos o las actitudes. El uso conjunto de las
grabaciones y de las imdgenes, ademds de contribuir a presentar unos textos orales de un modo
innovador y atractivo para los alumnos, pretende crear en el aula un ambiente propicio para la
comunicacién oral.

2. La fiel repeticion de los didlogos grabados, considerando que de ese modo se adquiere la
pronunciaciéon —los sonidos y la prosodia— y la gramdtica de la LE; las faltas se corrigen
sistemdticamente, para evitar la formacién de hdbitos lingiiisticos incorrectos. El papel principal del
profesor es el de técnico en recursos audiovisuales, es decir, el profesor actiia como mediador entre
éstos y los alumnos. El papel esencial de los alumnos consiste en repetir y, a su debido tiempo,
manipular las muestras lingiiisticas que se les presentan. La evaluacién se centra en el dominio de

las estructuras gramaticales seleccionadas.
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Los medios audiovisuales crean un ambiente mdas entretenido dentro de la sala de clases, pero
cabe mencionar que ademads contribuyen y facilitan la ensefianza de nuevos contenidos, lo que tiene
como resultado la motivacion e interés de los estudiantes para el aprendizaje del idioma inglés.

En cada leccién o unidad didactica se observan las siguientes etapas:

1. Presentacion y explicacion de los didlogos mencionados en las técnicas,

2. Repeticion y memorizacion de dichos didlogos,

3. Explotacién de los didlogos, mediante ejercicios estructurales (de repeticiones, sustituciones,
transformaciones, preguntas y respuestas, etc.), con los que se ensefia la gramatica de modo

implicito, sin explicaciones tedricas.

Los medios audiovisuales auténticos, en su caracter de representaciones artisticas, son una
imitacion de la realidad. Estas representaciones pueden resultar tutiles para mostrar en clase la
manera en la que se emplea las lenguas extranjeras, entre ellas el inglés, en contextos comunicativos

cotidianos.

3.1.11. Estrategias didacticas en el Idioma Inglés:

Las estrategias didacticas son herramientas que utiliza el docente con el objetivo de lograr en el
estudiante la construcciéon del aprendizaje. Segtin (BARRIGA & HERNANDEZ, 2002), manifiesta
algunas definiciones:

e Son procedimientos.

e Pueden incluir varias técnicas, operaciones o actividades especificas.

e Persiguen un propoésito determinado: el aprendizaje y la solucién de problemas académicos

y/o aquellos otros aspectos vinculados con ellos.
e Son mas que los "habitos de estudio” porque se realizan flexiblemente.

e Pueden ser abiertas (publicas) o encubiertas (privadas).

Algunas de las estrategias mas utilizadas y con las cuales se puede desarrollar vocabulario y la

lector-escritura son las indicadas a continuacién:
e Tresenlinea o Tic-tac-toe
e Pictionary
e Crucigramas o Crossword puzles

e Juego de Memoria o Memory Strategy
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e Completar textos o Text Completion
e Caricaturas y comics o Cartoons and comics

e (Cantos o Chants

Tres en linea (Tic-tac-toe)

Es una estrategia motivadora la cual involucra la atencién y comprensiéon rapida del juego.
Conocido también como tres en calle, tres en linea o en inglés “Noughts and Crosses”, “X’s and O’s”,
es una actividad dindmica para envolver al estudiante en el vocabulario a utilizar. Se entiende por

Tic-Tac-Toe como un juego de mesa en el que la primera persona que llena es la ganadora.

Ademas la historia comenta que a finales de los afios treinta se empez6 a trabajar en este proceso
debido a que las tropas alemanas dirigidas por Hitler empezaron a ocupar parte de Austria y

Checoslovaquia. De acuerdo (VARGAS, 2010) sefiala:

Al terminar la guerra, Donald Michie acepté la beca en Estudios Cldsicos que le habia sido otorgada
pero pronto encontré esos estudios aburridos. Opto por estudiar anatomia humana y fisiologia
(1949) y posteriormente obtuvo un doctorado en genética de mamiferos (1953). Sin embargo, a
principios de los sesenta su atencion regresé a aquellas charlas con Turing durante su estancia en

Bletchley [5].

Michie desarrollaba sus sistemas en papel y utilizaba otros recursos. En 1960 diseiic MENACE
(Matchbox Educable Noughts and Crosses Engine), usando cajas de cerillos (jsi!, jcajas de cerillos!) y
cuentas de cristal de distintos colores 6 semillas. MENACE fue uno de los primeros experimentos en

aprendizaje por refuerzoy aprendio a jugar lo que conocemos como gato.

El objetivo de Michie era lograr que las computadoras mostraran inteligencia y para ello, se requeria
el aprendizaje de habilidades. Ya no se trataba solamente de aprender reglas de juego sino de la

adquisicién de habilidades que estaban mds alld de lo que una persona podia describir.

;Cémo hacer que una computadora extrajera aprendiera una habilidad? Se necesitaba de un
mecanismo capaz de adquirir el conocimiento a nivel subcognitivo. Con este objetivo, surgié la

clonacién de comportamiento. Esta técnica se origino en parte, motivada por las criticas a la
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Inteligencia Artificial en el sentido de que no se daba importancia a las habilidades de bajo nivel y

sélo se enfocaba a los procesos cognitivos de alto nivel [10].

Segtin (BOLLOBAS) manifiesta:

(Tic-Tac-Toe y sus variaciones son juegos de mesa los cuales son ganados por el primer jugador
que lo complete). “Tic-Tac-Toe and its variants are board games which are won by the first player to

complete some kind of winning pattern”.

El Tic-tac-toe ha sido utilizado en mucho estudios para desarrollar l6gica matematica; mediante
este proyecto, se plantea utilizarlo para el aprendizaje de lenguas extranjeras como es el idioma
Inglés, en la cual se propende el uso de vocabulario y oraciones concretas para el nivel de beginners y

con el uso adecuado de las TIC.

Pictionary

El pictionary es un juego de mesa, el cual tiene como objetivo adivinar la imagen indicada. El
jugador o grupo que adivine mas palabras al finalizar el juego es el ganador. A esto (CRUZ, 2016)

afirma:

“Pictionary es un célebre juego de mesa creado por Rob Angel que consiste en adivinar una palabra
o frase a través de un dibujo hecho sobre papel. Gana el jugador o el equipo que mds palabras o frases

adivine”

En el presente proyecto, el juego tiene como finalidad desarrollar la destreza oral-auditiva y la
lecto-escritura como también la creatividad de los participantes. Adicionalmente, el juego puede ser

realizado con el uso adecuado de las TIC y en algunos casos con el uso de material fisico o de oficina.

Crucigramas (Crossword puzzles)

Es un juego en el que se debe adivinar la respuesta mediante la clave indicada, completar la tabla
seguin el numero, el cual puede estar vertical u horizontal. El primer crucigrama aparecié en el

suplemento dominical de New York en 1913. De este punto (OLIVARES, 2003) sefiala:
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En los tltimos afios se ha intensificado la bisqueda de nuevas técnicas y procedimientos de
ensefianza para que los estudiantes de ingenieria aprendan y comprendan de manera mds sencilla el
material impartido en el electromagnetismo (Rosenbaum, 1990; Veglis, Barbargires y Pombortsis,
1999). Almudi, Zuza y Bonet (2005) seiialan como esencial “conocer las ideas y formas de
razonamiento alternativas de los estudiantes”, y asi detectar las deficiencias que se presentan en el

aprendizaje del electromagnetismo.

Actualmente, el uso de crucigramas faculta al estudiante el reconocimiento de vocabulario o
frases de un texto, mediante la visualizacion de figuras y el reconocimiento de sonidos. Ademas, el
proyecto visualiza la creatividad del estudiante mediante la expresion oral-auditiva y lecto-escritura;

por consiguiente, la manipulacion del método SGAV para el aprendizaje del idioma Inglés.

Juego de Memoria (Memory Strategy)

Conocido como un juego de concentracion, es un juego de tarjetas las cuales se encuentran boca
abajo y se las gira segun el turno de cada jugador. El objetivo del juego es encontrar la pareja de
tarjetas. El jugador que encuentre mas parejas es el ganador. Su creador Joe Garagiola inici6 con esta
actividad. Ademas, esta estrategia es utilizada para recordar nuevas palabras como es vocabulario,

frases u oraciones.

Segun (GITSAKI & COOMBE, 2016) a Memory Strategy o Estrategia de Memoria sefiala:
“Combining the image with the sound of a new Word”. (Combinando la imagen con el sonido de una

nueva palabra).

El método SGAV pone en practica tanto sonidos como imagenes para el aprendizaje de la lengua
extranjera y poniendo en practica las destrezas comunicativas como son el habla (speaking) y la
escritura (writing); pero con mayor énfasis en la lingiiistica, debido a que se ha encontrado a la
escritura como una deficiencia general de los estudiantes al momento de expresar sus ideas y en la

que el proyecto se ve orientada.

Completar textos (Text Completion Strategy)

Es una actividad de skimming, es decir tratar de deducir la palabra o frase que involucra dicha

actividad. Desde este punto (KOPRINCE, 2014) indica: son oraciones o parrafos con uno, dos o tres
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espacios en blanco para los cuales debe seleccionar la palabra o palabras apropiadas. “are sentences
or paragraphs with one, two, or three blanks for which you must select the appropriate word or
words”.(Son oraciones o parrafos con uno, dos o tres espacios en blanco para lo cual se debe

seleccionar la palabra o palabras apropiadas).

Completar textos mediante la visualizacion o el audio de alguna informacioén, se ha transformado
en estrategias claves para la memorizacidn, reconocimiento e inferencia de palabras o frases; las
cuales involucran al estudiante en un contexto global de aprendizaje; nociones significativas que se
van adquiriendo mediante la practica. Uno de los principales aspectos a desarrollar es el lingtistico
que viabiliza el entendimiento y la produccion de ideas mediante la comunicacién oral-auditiva y que

es parte primordial para el emprendimiento de la destreza de lecto-escritura.

Caricaturas y comics (Cartoons and Comics)

Los cartoons o caricaturas son utilizadas comtiinmente en las clases de lengua extranjera, debido a
su gran utilidad las caricaturas permiten crear didlogos, actividades escritas, y a desarrollar la lecto-

escritura. Segun (HUGHES, 2009) manifiesta:

Cartoon and comics can be used not only to appeal the student’s imagination but also to provide
them with different ways of presenting what they are learning. (---)- Comics strips are designed to

show chronological sequence and dialogue so almost any historical narrative could be told this way.

Este tipo de estrategia permite desarrollar las destrezas receptivas y comunicativas de los
estudiantes mediante la interpretacién de imagenes y sonidos que den como resultado un
aprendizaje propio; en el cual el uso de vocabulario y frases cotidianas permiten a los estudiantes

desenvolverse libremente en un espacio y situacién cotidiana.

Cantos (Chants)

Son cantos que pueden ser utilizados naturalmente para ayudar a los estudiantes con problemas
de aprendizaje y recordatorios como también formas gramaticales. Los chants o jazz chants de

acuerdo a (VASQUEZ, HANSEN, & SMITH, 20013)considera:
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Chants are generally set up as conversational exchanges in order to practice patterns and
vocabulary in a context that they may be exposed to outside the classroom. The chant depends on

repetition and learned responses.

Los cantos son la manera mas practica de captar la atencion de los estudiantes, mediante el uso de
vocabulario, frases y oraciones simples, que el estudiante este apto para utilizar y con un ritmo
simple que capte la atencion y la creatividad al realizar simples versos, rimas o cantos (chants). Esta
estrategia tiene como finalidad involucrar la creatividad, imaginacién y el correcto uso de los

fonemas para expresarlos lingiiisticamente como también su escritura.

3.1.12. Herramientas tecnologicas

Las herramientas tecnolégicas son un complemento excepcional en las actividades docentes, en
las cuales podemos obtener tecnologias on y off-line. Tomando en cuenta que todas las herramientas
que se utiliza en la actualidad, parten de un todo como es la World Wide Web; que segun (MUXACH

RIUBROGENT, 1995) sefiala:

La World Wide Web constituye una red de redes q posee alcance a nivel mundial y abarca una
coleccion de documentos electrénicos q se vinculan entre si, se encuentran en el almacenamiento de
las computadoras y se denominan “servidores”, se encuentran al alcance de todos alrededor del

mundo.

Por tal motivo, se ha descubierto muchas herramientas que facilitan el aprendizaje y la monotonia
se ha convertido en parte del pasado, si se sabe utilizar correctamente las herramientas tecnolégicas.
A continuacién, se sefala algunas herramientas factibles que seran utilizadas en este proyecto de

investigacion; tales como:

o J-clic

e Songsmith

e Comic Book Creator
e Juegos.com

e Quickdraw
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J-clic

El J-clic es una aplicacion de software libre, la cual es utilizada en la creaciéon de actividades
educativas multimedia y en evaluaciones. Ademas, es conocida como una herramienta off-line, la cual
permite su manipulacién libremente segtin el entorno educativo.

Para (ARIZA, 2009)

“IClic es la nueva version de Clic 3.0 Busquet (1995), una herramienta para la creacion de
aplicaciones diddcticas multimedia e interactivas que trabajan aspectos procedimentales de diversas

dreas del curriculum, que abarcan desde la educacién infantil hasta la educacién secundaria”

J-clic es una herramienta educativa desarrollada por Francesc Busquets y la cual fue alojada en la
web del Departamento de Universidades, Investigacién y Sociedad del Conocimiento de la Generalitat
de Cataluiia y la cual tiene la finalidad de realizar actividades didacticas multimedia e interactivas, en
las que se trabajan las diferentes areas del curriculum. Ademas, J-clic se compone de tres programas:

JClic Player, JClic Reports y JClic Author.

JClic Player: Permite acceder y jugar actividades elaboradas.
JClic Reports: Permite registrar informes de las actividades realizadas por los estudiantes.

JClic Author: Permite disefiar diferentes tipos de actividades; como son:

Actividades de Asociacién Simple y Compleja.

e Juegos de Memoria

o Actividades de identificacion

e Puzzle doble, de Intercambio y agujero.

o Actividades de texto, completar texto, rellenar agujeros, identificar elementos y ordenar.
e Actividades de respuesta escrita.

e Sopa de letras y crucigramas.

e Actividades de Aritmética.

Songsmith

Es un programa interactivo de musica donde se puede trabajar diferente melodias, convirtiéndole
rapidamente en un bloc de notas inteligente y en la cual se puede usar musicos e instrumentos
musicales directamente para su grabacion, donde el primer paso es el uso directo del micr6fono
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(aprendiz). Songsmith es un software de composicién musical desarrollada por Microsoft, el

programa fue publicado por primera vez een el afio de 2009, con el slogan “Everyone has song inside”

Segin (MORRIS, BASU, & SIMON, 2008) sefiala:

Songsmith generates musical accompaniment to match a singer’s voice. Just choose a musical style,
sing into your PC’s microphone, and Songsmith will create backing music for you. Then share your
songs with your friends and family, post your songs online, or create your own music videos.
(Songsmith genera un acompafiamiento musical para que coincida con la voz de un cantante.
Simplemente elija un estilo musical, cante en el micréfono de su PC y Songsmith le creara la musica
de acompafiamiento. Luego comparta sus canciones con sus amigos y familiares, publique sus

canciones en linea o cree sus propios videos musicales)

El programa Songsmith consta de tres cosas importantes; como es el calculo de frecuencias,
acordes para acompafiar notas y por ultimo, estilos musicales e instrumentos adicionales y convertir
los arreglos musicales en un sonido con un sintetizador musical y el conjunto de instrumentos
virtuales. Songsmith es un programa que permite a los profesores crear actividades interactivas que

desarrollen sus habilidades lingiiisticas.

Finalmente, songsmith es considerada una herramienta util en el campo educativo o como

(TULIKARI, 2009), manifiesta:

The Songsmith software encourages singing in a new and modern way. Singing is one of the first and
easiest ways for child to create and perform music, and it starts naturally for most. The difference
with Songsmith and other software is that in Songsmith you sing first, and discover the whole musical
piece afterwards. This process can be very encouraging and fun, and makes singing seem more like a
game or play. New ideas for tunes may rise from the possibility to change the backing track style to

something else that the user would otherwise have thought of.

(EI software Songsmith fomenta el canto de una manera nueva y moderna. Cantar es una de las
primeras y mas faciles maneras para que el nifio cree y ejecute musica, y naturalmente comienza

para la mayoria. La diferencia con Songsmith y otro software es que en Songsmith cantas primero

42



y luego descubres toda la pieza musical. Este proceso puede ser muy alentador y divertido, y hace
que el canto se parezca mas a un juego. Las nuevas ideas para melodias pueden surgir desde la
posibilidad de cambiar el estilo de la pista de acompafiamiento a otra cosa que el usuario hubiera

pensado de otra manera).

Comic Book Creator

Comic Book Creator es una aplicacién de Microsoft disefiada para personas que deseen crear
caricaturas y tiras cémicas sin esfuerzo alguno, en especial en el dmbito educativo. Con un gran
numero de plantillas y la oportunidad de afiadir imagenes, cuadros de texto, fondos, personajes y

sonidos. Comic Book Creator permite disefiar paginas y guardar historietas en el navegador.

Para (ALVAREZ, 2010), manifiesta lo siguiente:

Es una herramienta excelente para las personas que les gusta hacer Comics. Posee una interfaz muy
fdcil de entender y muy amigable con el usuario. Puedes realizar capturas de pantalla de tus videos o
peliculas favoritas e incorporarlas a una revista o libro de comics llevando la secuencia de las

acciones.

Esta herramienta digital permite familiarizarse rapidamente con el software y con ello crear
nuevas historietas, imagenes y fomentar conversaciones propias como también insertar sonidos y

vocablos auditivos.

Quickdraw

Quickdraw es una herramienta de dibujo que fue desarrollada por google y su estreno inicial se
realiz6 en noviembre de 2016; Este software estd basado en bocetos, lineas, figuras geométricas, y
permite al participante dibujar rapidamente solo utilizando poco tiempo y pocas lineas para realizar
el boceto. Ademas, Quickdraw facilita el desenvolvimiento de los estudiantes (en el area educativa)
durante la actividad y fuera de ella; con el propdsito de fortalecer su conocimiento y mejorar sus
destrezas tanto la lecto-escritura como la oral-auditiva; las cuales mejoran las destrezas

comunicativas.
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Tic-tac-toe-org

Playtic-tac-toe.org es una herramienta tecnoldgica la cual se encuentra en una pagina web; es
decir, es un software on-line; el cual permite a los participantes completar la tabla del Tic-tac-toe
ordenadamente. El juego consiste en responder una cierta cantidad de preguntas para completar el
Tic-tac-toe, el grupo que responda correctamente tiene la oportunidad de llenar la tabla, el juego

inicia seglin el orden estipulado por el docente.

3.1.13. Practica Social

La consideracién epistémica de la pedagogia permite tener en cuenta todas aquellas derivaciones
didacticas que procuran establecer una relacion estrecha entre el estudiante y el docente a fin de
concatenar las actividades metodolégicas en torno al mejoramiento del proceso de ensefianza -

aprendizaje.

En relacidn al tema planteado, Castellanos, D. (2012), indica:

Por prdctica docente se entiende el conjunto de estrategias y acciones empleadas por el profesor en el
proceso de ensefianza - aprendizaje. La actividad docente puede comprenderse como un proceso en el
que se articulan prdcticas de ensefianza y aprendizaje orientadas a la formacién integral de
individuos; la actividad docente se concibe en un doble sentido: como prdctica de ensefianza, propia
de cualquier proceso formativo y como apropiacion del oficio de docente, cémo iniciarse,

perfeccionarse y/o actualizarse en la prdctica de ensefiar. (p. 72)

Toda actividad docente debe partir de un proceso de ubicacién inicial en el contexto institucional,
social, filoséfico, curricular, e incluso material, del curso que se va a impartir. Esto es fundamental y
en buena medida determina el éxito o el fracaso del proceso, sobre todo cuando se tiene la auténtica

intencién de educar y no solamente de cumplir con un programa.

3.1.14. Comunicacion Oral y Escrita

El objetivo primordial para una comunicacién efectiva es el uso correcto de la expresion oral y

escrita y con ello fomentar el interés por las estructuras expresivas. Conocidas también como
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destrezas productivas y sin dejar a un lado las destrezas receptivas, las cuales son parte fundamental

para el desarrollo de la comunicacién.

Destrezas productivas
Como (BERNARDEZ, 2010) indica, la distincién entre destrezas y actividades productivas, por un
lado, y destrezas y actividades receptivas por otro, no significa que sean independientes y que se
deben estudiar por separado. Muchas veces, cada una de ellas depende de las otras y la prdctica de las
destrezas receptivas se considera a menudo como un punto de partida para el desarrollo de las

productivas.

Destrezas comunicativas

Lo que de forma tradicional se entiende por gramatica solamente cubre una parte de lo que es la
lengua como sistema de comunicacion: la parte légica y formal, y poco mas. Pero en realidad la
lengua consta de un conjunto de macro-destrezas, de manera que todas ellas juntas y entrelazadas

constituyen el conjunto que solemos denominar espafiol, inglés y demas.

Lingiliistas como Cummins, Hakuta y Diaz y Oller, citados por (NUNAN, 2009), plantean los
beneficios del conocimiento de una segunda lengua, luego de haber alcanzado cierto avance
cognoscitivo en una primera lengua, por cuanto el individuo desarrolla un mayor grado de conciencia
metalingiiistica y un incremento de la habilidad para apreciar lo arbitrario y lo convencional de los

simbolos lingiiisticos.

Puntos de referencia actuales para la mayoria de los planteamientos tedricos relacionados con el
desarrollo de macrodetrezas han sido los trabajos de Canale y Swain (2000) y Canale (2003),
citados por (WILLIS, 2011), quienes generan un constructor de competencias conformado por cuatro
componentes o subcategorias: la competencia gramatical, la sociolingiiistica, la discursiva y la
estratégica. La primera se refiere al grado de dominio del cédigo lingiiistico, incluyendo el
vocabulario, la pronunciacién, la gramdtica y la sintaxis. La segunda tiene que ver con la capacidad
de producir enunciados adecuados. En otras palabras, la competencia sociolingiiistica es el

conocimiento de las reglas socioculturales del lenguaje.
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Por su parte, la competencia discursiva es la capacidad para utilizar diversos tipos de discursos y
para organizarias en funcién de los pardmetros de la situaciéon de comunicacién en la que son
producidos e interpretados. Finalmente, la competencia estratégica refleja el potencial de los
interlocutores para definir y matizar progresivamente los significados que transmiten, para realizar

ajustes, formular aclaraciones, llevar a cabo precisiones.

El propésito fundamental es lograr que adquieran y desarrollen su competencia en ese cédigo de
tal manera que utilicen el idioma extranjero para relacionar saberes, para comprender e interpretar
la realidad circundante y para compartir ideas, sentimientos y opiniones en situaciones de
comunicacidn en las que rigen unas pautas de comportamiento lingiiistico y social propias de las

culturas donde se habla el idioma extranjero.

Escuchar (Listening)

La escucha activa significa escuchar y entender la comunicaciéon desde el punto de vista del que
habla. ;Cudl es la diferencia entre el oir y el escuchar? Existen grandes diferencias. El oir es
simplemente percibir vibraciones de sonido. Mientras que escuchar es entender, comprender o dar
sentido a lo que se oye. La escucha efectiva tiene que ser necesariamente activa por encima de lo
pasivo. La escucha activa se refiere a la habilidad de escuchar no sélo lo que la persona esta
expresando directamente, sino también los sentimientos, ideas o pensamientos que subyacen a lo
que se esta diciendo. Para llegar a entender a alguien se precisa asimismo cierta empatia, es decir,

saber ponerse en el lugar de la otra persona.

De acuerdo a (LOZADA, 2006) indica: “Para las personas con limitacién visual, la habilidad de
escuchar como componente fundamental que forma parte del proceso de ensefianza aprendizaje de
una segunda lengua, se convierte en un factor primordial dentro de la comunicacién lingiiistica, ya
que a través del oido deben aprender a reconocer muchas de las imdgenes que se captan por medio

de la vista”

Hablar (Speaking)
A medida que los nifios crecen, llegan a darse cuenta de que un conjunto de sonidos especificos,
organizados de determinada manera, tiene un significado. Poco a poco, también aprenden que las

palabras se combinan de muchas formas y que sirven para transmitir sus ideas a otras personas. La
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mayoria desarrolla estas habilidades lingiiisticas automdaticamente escuchando a sus familiares y

hablando regularmente con ellos

De hecho, los estudios demuestran que es importante hablarles a los nifios pequefios y que cada
familia es diferente respecto de cuanto les habla a sus bebés. Las investigaciones que estudiaron
como se comunican las familias antes de la edad de 18 meses indican que los nifios cuyos padres les
han hablado mucho tienen mejores habilidades al empezar la escuela que los nifios cuyos padres les
han hablado menos. Para el nifio promedio, la mejor base para el éxito académico es una mayor

exposicion al lenguaje.

Ademas, Lozada (2006) indica:

En el dmbito de la comunicacion oral las personas con limitacién visual se encuentran en igualdad de
condiciones en relacién con las demds personas. Por ende, es necesario presionar al estudiante a que
enriquezca dia a dia su vocabulario para que tenga mayor fluidez a la hora de enfrentar una pldtica;
paralelamente, deberd ensayar gesticulaciones con rostro, cuerpo y manos hasta que consiga una
comunicacion corporativa auténtica y eficaz. Motivelo a participar en la clase de inglés, haciendo

preguntas o respondiendo a las que usted formule, de acuerdo con el tema que se esté desarrollando

Leer (Reading)

Cuando uno no comprende lo que lee, naturalmente se desmotiva, y disminuye o en ocasiones
pierde el gusto por la lectura. El desarrollo de la competencia lectora es una de las claves para un
buen aprendizaje en todas las areas del conocimiento, tanto en la escuela como fuera de ésta. La
practica de la lectura desarrolla la capacidad de observacién, atencidn, concentracién, andlisis y

espiritu critico, ademas de generar reflexion y didlogo.

Estudios han comprobado que el buen desarrollo de la competencia lectora es uno de los
elementos que aumenta la probabilidad de tener un mejor empleo y mejores salarios.
A través de la lectura uno puede divertirse, reflexionar, estimular y satisfacer la curiosidad sobre los

temas de interés.

Adicionalmente Lozada (2006) manifiesta: “Uno de los principales problemas que se presentan

dentro de las clases de inglés donde hay alumnos con limitacién visual, es el hecho de no contar a
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tiempo con el material de lectura en sistema Braille, ya que afio tras afio aparecen nuevas ediciones
de textos guia en tinta, que por razones de tiempo y costo de materiales no se pueden transcribir

oportunamente, situacion que se convierte en una desventaja frente a sus compariieros de clase”

Escribir (Writing)

La comprension de la relaciéon sonora-grafica se estimula al nifio para que lo que diga pueda
ponerlo de forma escrita.

e Ejercicios de maduracion

e Proceso pre-silabico

e Proceso silabico

e Formacién de palabras.

Reflexion sobre la lengua: conciencia sobre los usos del lenguaje, como gramatica, ortografia,
puntuacion y vocabulario. Segiin Lozada (2006) comenta: “Como componente fundamental, dentro de
las habilidades lingiiisticas, la escritura es una de las destrezas que debemos ayudar a desarrollar en los
aprendices de una segunda lengua. En cuanto a la escritura en el proceso ensefianza-aprendizaje del
idioma inglés los estudiantes ciegos y con limitacion visual tendrdn como material diddctico de

escritura una regleta o una pizarra braille dependiendo del factor econdmico, un punzén, papel braille”

Oral-auditivo
Es un proceso en el cual la audicién es parte primordial de la comunicacién oral, debido a que se

debe interpretar los sonidos para poder identificar y procesar el aprendizaje en cuestion.

Los objetivos de compresion oral y la percepcién auditiva son estipulados de la siguiente manera:

Segun (RECASENS, 2003) sefiala:

e Estimular el sentido auditivo.

e Descubrir sus amplias posibilidades.

e Incrementar la atencidn auditiva.

e Favorecer el proceso de intercomunicacion.
e Aumentar el vocabulario.

e Ejercitar la rapidez de reflejos.

e Observar las distintas percepciones.
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e Ejercitar la interpretacion y la anticipacién.

e Seleccionar la informacidn.

e Interrelacionar lo nuevo con informaciones previas.
e Enjuiciar contenidos.

e Favorecer la memorizacion.

e Practicar la toma de apuntes.

e Estimular el sentido de equipo.

e Descubrir las posibles carencias de algunos alumnos.

La ensefianza de lenguas extranjeras en las ultimas décadas ha ganado gran importancia, debido a
que implica a dos habilidades lingiiisticas muy definidas como la auditiva y oral (receptiva y

productiva respectivamente).

Segun (MEDINA A., 2009) manifiesta:
Es un proceso dual que incluye al hablante (el que codifica el mensaje) y al oyente (el que decodifica
el mensaje). Es l16gico que se trata de un proceso interactivo en el cual, de manera dindmica, se

intercambia los roles.

Lecto- escritura:

Es un proceso de ensefianza aprendizaje en el que se pone énfasis especialmente en el primer
ciclo de la educacion primaria. Los educadores ya preparan desde educacion infantil a sus alumnos
para las tareas lecto-escritoras que pronto vendran, a través de actividades que les llevan a

desarrollar las capacidades necesarias para un desenvolvimiento adecuado posterior.

En torno a la lecto-escritura existen multiples métodos y teorias que los fundamentan. Unos se
centran en los aspectos mas formales del aprendizaje y tratan el proceso desde las partes hacia el
todo, es decir, partiendo de las letras, hacia las silabas, posteriormente las palabras y luego las frases.
Otros métodos son constructivistas y atienden a teorias que insisten en que la percepcion del nifio
comienza siendo sincrética, captando la totalidad y no adentrandose en los detalles, parten del todo y
presentan al nifilo palabras completas con su correspondiente significado. Los educadores son
conscientes de la necesidad de conocer los diferentes métodos y conocer sus alumnos para escoger

las mejores estrategias de la enseflanza aprendizaje de la lecto-escritura.
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Segtin (ALEGRIA, 1985) indica:

“El lenguaje escrito es un conjunto de significantes grdficos, compuestos de signos grdficos
(grafemas), que representan a determinados sonidos (fonemas) y éstos, a su vez, apelan a la imagen

mental o realidad a que se refiere”.

Lengua escrita y lengua oral son sistemas lingiiisticos dependientes. De este modo, para poder pasar
del lenguaje oral a la modalidad escrita, es decir, para el aprendizaje de la lengua escrita, se requiere
el conocimiento de la lengua oral y, ademds, el dominio de los procesos léxicos o mecanismos de
identificacion de las palabras escritas, en el caso de la lectura, y mecanismos psico-grafo-motores de
las palabras, en la escritura, considerados como las unicas habilidades especificas de la lengua
escrita. En este sentido, se considera que muchas de las deficiencias en la lengua escrita estdn

relacionadas con las limitaciones en el desarrollo del lenguaje oral. (JOHNSON, 1993).

3.2. Estado del Arte

Los recursos audiovisuales utilizados en las aulas han evolucionado en cada década. Hoy en dia
han marcado nuevos estandares en el tipo de recursos usados en clase. El uso de estos son solo
algunos ejemplos de elementos que proporcionan recursos audiovisuales en la educacién, lo cual se
fundamenta en estudios previos que se han realizado sobre el tema y constituyen referentes teéricos

y metodolégicos al presente proyecto. Dentro de los cuales se resaltan los siguientes:

(ROBALINO, 2013) en su trabajo de investigacién realizado en la ciudad de Quito destaca que un
poco mds de la mitad de los estudiantes que participaron en el proceso de observacién y valoracién
estadistica afirma que rara vez utilizan de los textos de estudio los recursos de audio y de video en el
proceso de ensefianza aprendizaje del idioma Inglés. Los estudiantes reciben poco estimulo visual y
auditivo por lo que tienen dificultad en el drea comprensién auditiva. Los ejercicios que se realizan
dentro del aula no son suficientes, las actividades de listening requieren tiempo y prdctica para
desarrollar esta destreza, en vista de lo cual recomienda el uso de medios audiovisuales con la
aplicacién apropiada de material auténtico de audio y video con estrategias seleccionadas que
capacite al alumno para una comunicacion real que abarca no sélo el dominio de la pronunciacion,
léxico y gramdtica de la lengua meta, sino también contenidos socioculturales y pragmdticos
(saludos, despedidas, invitaciones y otras interacciones diarias) en distintas situaciones.
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Esto demuestra que los medios audiovisuales con la aplicacidon apropiada de material auténtico de
audio y video es una alternativa que permitira el desarrollo de las destrezas lingiisticas

fundamentales en la adquisicion de la lengua extranjera.

(CERDA, 2014) realizé un estudio de la influencia de los recursos audiovisuales para mejorar la
expresion oral del idioma Inglés en los estudiantes de educacion bdsica en la provincia de
Tungurahua. El objetivo fue determinar la influencia de los recursos de audio y video a través de
estrategias, técnicas y metodologias para desarrollar y mejorar la competencia comunicativa y se
determiné que la expresion oral como capacidad para comunicarse, no solo abarca sonidos y
pronunciacién sino también el conocimiento lingiiistico, socio-cultural y pragmdtico de la lengua
meta. Por lo cual, se presenté una propuesta alternativa en un manual con actividades pragmdticas

de audio y video con material auténtico para mejorar la expresion oral.

A través de la visualizacion de hablantes nativos en la interacciéon de un lenguaje real, el
estudiante del Idioma Inglés como lengua extranjera estd expuesto a los aspectos culturales que
acompafian el uso de la lengua en contextos comunicativos verdaderos. Por otro lado los recursos de
audio pueden ser también una herramienta util que activa el proceso de ensefianza-aprendizaje de la

lengua extranjera en el desarrollo de las habilidades lingiiisticas receptivas y productivas.

Por su parte, (MONTESINOS, 2014) en el trabajo investigativo desarrollado en la ciudad de Buenos
Aires, Argentina, resalta que los recursos audiovisuales, en particular, los videos de YouTube, han
influenciado de manera positiva sobre el aprendizaje y prdctica del Inglés con un aumento de dos
puntos en las calificaciones obtenidas durante el proceso de experimentacion. Los videos extraidos de
este sitio web audiovisual influyeron positivamente sobre las habilidades lingiiisticas de hablar y
escuchar inglés que presentaban mds problema entre las alumnas, lo cual contribuyé a superar el
promedio con el que se comenzé la investigacion a un puntaje mayor con dos puntos, al contrario del
promedio de las estudiantes que trabajaron con el método tradicional el cual se mantuvo en el mismo

promedio inicial.

Dentro de la educacion a nivel nacional y en lo que corresponde al aprendizaje de del Inglés, es

muy comun ver como la mayoria de estudiantes no son capaces de hablar el idioma aunque lo hayan
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estudiado durante los periodos de primaria y secundaria. Esto nos indica que el idioma Inglés es
estudiado a corto plazo, con muy poca practica y desarrollo en las habilidades pertinentes (listening -

speaking),

Organizar proyectos audiovisuales donde los estudiantes sean capaces de producir contenido en
Inglés de acuerdo a los temas propuestos por el programa en vigencia permite acercar propuestas
capaces de llamar la atencién de los estudiantes y centrarla en el desarrollo de habilidades

comunicativas mas efectivas.

En la Universidad de Malaga, Espafia, una aplicacién multimedia para la asignatura de Inglés para
ser utilizada con los estudiantes bajo los principios de la ingenieria de software a través del modelo
de cascada. Se disefid el software Educativo utilizando colores, imagenes y sonidos lo cual motivaron
a aprender los contenidos de la asignatura y se ajustaron a los requerimientos iniciales para asi
conseguir producto que beneficie el aprendizaje del idioma Inglés, uno de los limitantes y problemas

encontrados fue la coordinacion con el docente de la asignatura.

La utilizacién de herramientas didacticas que fomenten y motiven el interés en los estudiantes
debe ser un compromiso de los futuros docentes para de esta forma conocer y desarrollar las nuevas

tecnologias de la comunicacién e informacion en beneficio del proceso de ensefianza aprendizaje

En Madrid, (RODRIGUEZ DIEGUEZ & SAENZ BARRIO, 2005) desarrollaron una prueba piloto y la
puesta en marcha de un software educativo que demostré que mds de un 95% de los estudiantes
alcanzé un aprendizaje en la asignatura del idioma Inglés, resultados que han brindado mucha

satisfaccién ya que de esta forma se contribuye al proceso de ensefianza aprendizaje.

La era audiovisual y tecnolégica ha estado presente en la educacién desde hace muchos afios, y
cada vez se ha adaptado a las necesidades del medio o la asignatura donde se la aplique. Hoy en dia
con el uso de internet, compartir datos e informacién util para complementar un aprendizaje es

rapido, facil y versatil.

Al plantear nuevas propuestas investigativas para ser usadas en clase, se establecen los

fundamentos y la informacién necesaria para que los docentes sean capaces de aplicar estos recursos
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audiovisuales y adaptarlos a las necesidades de estudiantes que presentan problemas en la

asimilacién auditiva o produccién oral del idioma Inglés.

A través de diferentes estudios se puede evidenciar que los recursos de audio y video como
herramienta esencial y novedosa, facilitan la aplicacién de material auténtico, en el que se puede
presentar hablantes nativos en contextos reales que incluyen precisién del lenguaje, y que dichos
recursos estimulan a los alumnos a desarrollar las habilidades de produccién oral y produccion
escrita (habilidades productivas) y, comprensiéon auditiva y comprension lectora (habilidades

receptivas) que se requieren para fortalecer la competencia comunicativa.
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Tabla 1: Definiciones del Método SGAV segiin autores

propositions et de procédés
(d’ordre linguistique,
psychologique,

sociopédagogique) destinés a

organiser et a  favoriser
I'enseignement et 'apprentissage
d’'une langue naturelle » (Besse,

1985, p. 14), ou bien comme un «

Autor Aiio Definicion Observacion

Renard R 1965 “Es un conjunto de estructuras | El concepto aborda a la
(estructuralismo), cuyas | estructura como un todo
unidades no tienen valor en si | para un aprendizaje
mismas, aisladamente, sino | significativo.
Unicamente dentro de una
totalidad, de un conjunto
significativo (Gestalt)”.

Guimelli, 1979 El método SGAV, defiende que el | La definicion enmarca al

Rouquette aprendizaje tiene que ser siempre | aprendizaje  significativo
significativo, las diferentes | del estudiante, el cual debe
unidades de aprendizaje deben | ser enfocado en base a la
ser presentadas de forma que | claridad del mensaje
tengan sentido para el alumno, lo | emitido, organizaciéon y
que supone claridad expositiva, | conexién entre la
organizacion  coherente  del | informacién obtenida y lo
material, establecimiento de | nuevo por aprender.
conexiones entre todos sus
elementos y uso natural de
informaciones antiguas para
facilitar el aprendizaje de las
nuevas.

Bessé 1985 « un ensemble raisonné de | Es un  proceso de

ensefianza-aprendizaje de
la lengua natural en un
ambiente basado en la
lingtiistica, psicolinguistica

y socio pedagogia.
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ensemble concerté, cohérent,
souple et évolutif de recherches,
de réflexions et d’actions fondé
sur des bases théoriques (en
linguistique, en
psycholinguistique, en didactique,
et dans d’autres disciplines
concernées) qui inspirent, au
travers de démarches
interactives, des procédures
pédagogiques dont la validité est
confirmée par [I'évaluation de

pratique de terrain »

Fuente: (RENARD & CLARKE, 1965); (GUIMELLI & ROUQUETTE, 1979); (BESSE, 1985)
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Capitulo 4

Metodologia

4.1. Diagndstico

La investigacidn se fundamenta en el modelo pedagdgico constructivista, ya que se considera mas
afin para el estudio de estrategias didacticas del método SGAV, puesto que tiene la nocién de que la
persona es capaz de fomentar su propio aprendizaje mediante intervenciones creativas, para

construir experiencias que puedan ayudar a resolver problemas.

El alcance del estudio es descriptivo - explicativo, porque se examinara las caracteristicas,
cualidades, actitudes y costumbres de los estudiantes que interviene en la conformaciéon de las
estrategias didacticas del método SGAV y su impacto en el desarrollo de destrezas comunicativas en
el idioma Inglés. Dichos datos se expresaran cuantitativamente y cualitativamente. El corte es de tipo
pre - experimental y longitudinal porque se va a observar durante un periodo de tiempo a los
estudiantes de séptimo Afio de educacién basica media de la Unidad Educativa “Francisco de
Orellana” (UEFO) y a través de la aplicacién de un test y pos test, valorar los resultados y determinar

la eficacia de la estrategia.

Se realizara bajo la premisa de un disefio pre-test-post-test de un solo grupo. En este disefio se
efectuard una observacion antes de introducir la variable independiente y otra después de su
aplicacién. El desarrollo de este procedimiento se llevara a cabo en condiciones rigurosamente
controladas, con el fin de describir de qué modo y por qué causa se produce la evolucién o a su vez la
involucion de las destrezas propias de las distintas destrezas comunicativas en el idioma Inglés en los

estudiantes, lo cual permitird poner a prueba hipotesis de relaciones causales.

La Unidad Educativa “Francisco de Orellana” se encuentra localizada en la ciudad del Puyo,
provincia de Pastaza, barrio el Dorado, entre las calles Sucumbios y Pomona, Actualmente, la
instituciéon es la consecuencia obtenido entre la union de establecimientos educativos cercanos;

como fueron: el Colegio “Francisco de Orellana”, la escuela “Ciudad del Puyo” y la escuela “El
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Dorado”; lo cual fue realizado durante la década presidencial del Eco. Rafael Correa y dio como
resultado a la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”. Actualmente, la unidad educativa cuenta con
alrededor de 1700 estudiantes y aproximadamente 100 servidores publicos entre docentes,
autoridades, personal administrativo y de servicio. Ademas, posee areas verdes, un coliseo y canchas
para el relax y diversiones de los estudiantes. Finalmente, se debe acotar que préximamente se

realizara cambios en la infraestructura del establecimiento.

4.2. Métodos aplicados

La investigacién se considera como bibliografica y exploratoria porque permite explorar datos
que conduzcan al investigador a familiarizarse con el objeto de estudio, recolectar informacion y
validarla con la ayuda de expertos; se fundamentara en el modelo pedagégico constructivista, ya que
se considera como mas relacionado para el estudio del método SGAV, puesto que tiene la nocién de
que el estudiante puede crear su propio aprendizaje mediante intervenciones creativas, para

construir experiencias que puedan ayudar a resolver problemas.

Se ha optado ademas por el método empirico y analitico porque requiere de la observacion
sistematica y controlada. También se aplicé el método psicométrico puesto que se elabord y utiliz6
un test ad-hoc para la medicién del nivel de desarrollo de destrezas comunicativas en los estudiantes

y con el andlisis de los datos obtenidos se disefiara la guia didactica.

Se ha optado por realizar una determinacién de la muestra sujeto de estudio a partir de una
metodologia no probabilistica, es decir, es una técnica de muestreo donde los sujetos se seleccionan a
base del conocimiento y juicio del investigador, y sobre todo, debido a que el investigador ha optado
por realizar el trabajo de campo en un lugar determinado, proximidad geografica, y desde ahi
desarrolla el estudio a los individuos de la poblacién seleccionada, ademds, porque no existen
razones fundamentales que diferencien a los individuos accesibles, de los que forman el total de la

poblacién.
El procedimiento metodoldgico siguié la siguiente secuencia:
1) Fundamentacién tedrica y cientifica del método SGAV.

2) Diagnostico del nivel de desarrollo de destrezas comunicativas en el idioma Inglés a través de

la aplicacion del test ad-hoc que se elaborara bajo la supervisidn y valoracién de expertos.
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3) Disefio de matrices operativas de intervenciéon para el fortalecimiento de destrezas
comunicativas en el idioma Inglés por medio del uso de recursos audiovisuales, conforme a las
caracteristicas y necesidades de los estudiantes.

4) Aplicacion de las estrategias didacticas del método SGAV.

5) Valoracidn de los resultados por medio de la técnica de Retest aplicada a los estudiantes para
establecer el coeficiente de estabilidad y analisis de concordancia, ejecutada por medio de

expertos para la validez de contenido

4.3. Materiales y herramientas

La evaluacion de las destrezas comunicativas en los estudiantes de séptimo afio de educacion
general basica media se realizard a través de la aplicacién del test ad - hoc elaborado con la
colaboracion de expertos, el cual consta de cuatro aspectos fundamentales a considerar:
comprension lectora, competencia gramatical, aptitud inferencial y memoria operativa, a través de la
cual se valorara los resultados por medio de la técnica del test y re-test; asi como el andlisis de

encuestas (instrumentos) y de la observacion.

4.4. Poblacion y muestra

Tabla 2: Muestra del Universo Poblacional

UNIVERSO MUESTRA | PORCENTAJE
POBLACIONAL
Numero de 70 94,59%
estudiantes
Numero de 4 5,41%
docenes
TOTAL 74 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes y docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Para la determinacién de la muestra se aplic6 un muestreo no probabilistico - discrecional. A
partir de la consideracion del universo poblacional antes referido, la muestra se establecié en 70
estudiantes que pertenecen al séptimo afio de educacién basica media y 4 docentes del Area de
Inglés, dicho muestreo fue basado en la encuesta sobre las estrategias didacticas que se utiliza
durante una clase. Ademas, al finalizar se aplicé el pre y post-test con la finalidad de observar la

mejora de los estudiantes con las estrategias planteadas
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Capitulo 5

Resultados

5.1. Producto final del proyecto de titulacion

La finalidad del siguiente proyecto es solucionar el problema planteado mediante una guia de
estrategias didacticas del método SGAV, el cual fortalecera las habilidades lingiiisticas del estudiante
y proporcionara elementos clave para el desarrollo de destrezas comunicativas en el Idioma Inglés
en la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”. Las estrategias planteadas toma como base
fundamental algunas estrategias interactivas y por ende consideradas como “warm-ups” para el

inicio o a break durante la clase.

A continuacién, se enumera algunas estrategias que pueden ser fundamentales en la ensefianza-

aprendizaje del Idioma Inglés mediante el uso adecuado del método SGAV:

e Tres enlinea (Tic-Tac-Toe)

e Pictionary

e Juegos de Memoria (Memory Games)

e Crucigramas (Crossword puzles)

e Completar textos (Text Completion)

e C(Caricaturas y comics (Cartoons and comics)

e C(Canticos (Chants)

El objetivo primordial de este proyecto es disefar estrategias didacticas del método SGAV para el
desarrollo de destrezas comunicativas en el Idioma Inglés en Educacién Basica Media. el cudl
propende que a través de dinamicas interactivas o warm-ups, diferentes estrategias puedan ser
aplicadas para obtener como resultado estudiantes dindmicos, motivados y aptos para comunicarse

en forma oral o escrita.

La ejecucién de este proyecto es de vital importancia para lograr en los estudiantes que mejoren

sus habilidades lingiiisticas; como también su expresion oral y escrita. Por otro lado, las estrategias
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enumeradas permiten en el docente la implementacion de las estrategias habituales, pero con el uso

del método SGAV.

Los estudiantes de Séptimo Afio de Educacién General Basica Media son los beneficiarios directos

de esta propuesta.
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INTRODUCCION

En la actualidad, el uso de herramientas tecnoldgicas y el idioma Inglés son consideradas las
partes claves de la educacién; en un mundo globalizado y con individuos involucrados directa o

indirectamente con este medio.

Sobre la base de las consideraciones anteriores, se ha visualizado la desmotivaciéon de los
estudiantes por el aprendizaje de un nuevo idioma como lo es, el Idioma Inglés; el aprendizaje
mecanizado por parte de los dicentes ha causado el bajo rendimiento en la asignatura de lengua
extranjera y por ende la preocupacién de los docentes en la implementacidn de técnicas y estrategias
para cada nivel de educacion. En efecto, las estrategias implementadas se basan usualmente en el uso

de material de oficina y lo cual no incentiva la atencion del estudiante.

Después de las consideraciones anteriores, se ha visto viable el uso de herramientas tecnolégicas
en la ensefianza-aprendizaje del idioma Inglés: para lo cual se prevé utilizar software off line y online.
Estos programas ayudan a motivar al estudiante en el aprendizaje de vocabulario, frases, oraciones y
parrafos. Ademas, se propone el uso del método Structuro-Globale-Audio-Visuelle SGAV a través de

estas herramientas.

Ante la situacion plateada, se propende el desarrollo de las destrezas comunicativas en el idioma
Inglés a partir de la presentacidén sincronizada de imagenes de dos tipos: las de transcodificacién, que
traducen a imagenes las frases que se escuchan en la grabacién o viceversa; y las situacionales, que
contextualizan graficamente la situacion y aportan a los componentes lingiiisticos como también a la

elaboracién de didlogos y estructuras gramaticales.
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Estrategias Didacticas del Método SGAV

La presente es una guia que surge de las necesidades encontradas en los estudiantes de Séptimo
Afio de Educacién General Basica Media, para lo cual se toma como parte primordial del proceso
ensefanza-aprendizaje el uso adecuado de audiovisuales para el apropiado desarrollo de las

destrezas comunicativas en el Idioma Inglés. Se plantea las siguientes estrategias:

Tabla 3: Estrategias Didacticas

ESTRATEGIA PROPOSITO ACTIVIDAD RECURSOS | OBSERVACION
Tres en Calle | Desarrollar la | Lea, dibuje y | Laboratorio | Se determina el
(Tic-Tac-Toe) | habilidad mental del | observe la palabra | Computado | orden de

estudiante mediante | indicada de | ras participacién a

graficos y palabras | manera que los | Papel través de un

que fortalezcan el | integrantes del | Pizarra dado.

proceso de | grupo puedan

ensefianza- identificar  dicha

aprendizaje. accion mediante

palabras o frases.

Pictionary Reconocer Lea, escuche y Computado | Se trabaja en
vocabulario o frases | dibuje lo indicado | ras grupos de dos a
de manera | de manera que Quick draw | seis
inmediata por | incremente su Papel estudiantes.
medio de imagenes | vocabulario conel | Tarjetas
para desarrollar la | desarrollo de
lecto-escritura y la | ilustraciones.
pronunciacién.

Juegos de Identificar palabras | Observe, Computado | Determinar el

memoria o sonidos a través | reconozcay ras orden de inicio

(Memory de imagenes para | empareje el Software J- | a través de un

Games) mejorar las | vocabulario clic dado.

destrezas indicado sea Cards/tarjet
comunicativas como | mediante as
el oral-auditivo y | palabras, sonidos
lecto-escritura. y dibujos.

Crucigramas | Determinar el uso | Observe los Computado | Desarrollar las

(Crosswords) | adecuado de | graficos o escuche | ras actividades
vocabulario y frases | los audios y Software J- | oral-auditivo y
a través de | complete las clic lecto-escritura.
ilustraciones o | actividades Cards/tarjet
audios para | disefiadas. as
desarrollar las
destrezas
comunicativas.

Completar Practicar el | Lea, observey Computado | Completar las
Textos (Text | vocabulario y | escuche cada ras actividades
completion) estructuras actividad para Software ]- | oral y escrita.

gramaticales desarrollar los clic
analizadas a través | ejercicios Cards/tarjet
de actividades que | aplicados. as
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desarrollen la

comprension  oral-
auditiva y lecto-
escritura.
Canticos Elaborar ritmos con | Observe y escuche | Computado | Realizar
(Chants) vocabulario y frases | el vocabulario o ras canciones 0
relacionadas a | frases para Cards chants
topicos vivenciales, | realizar canticos o | Slides utilizando los
los cuales | canciones cortas. Pics graficos
desarrollen las Microsoft correspondient
destrezas Songssmith | es.
comunicativas  del
estudiante.
Caricaturasy | Relacionar Observe y escuche | Computado | Desarrollar
Comics imagenes con | palabrasy frases, ras caricaturas con
(Cartoons and | audios en | luego cree su Comic Book | audio las cuales
Comics) situaciones reales a | propia escena. Creator mejoren sus
través de Papel habilidades
caricaturas que Pics. linguisticas.

expresen entornos y
ambientes
vivenciales.

Elaborado por: Carmen Sanchez
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Descripcion de las estrategias

Primera Estrategia Didactica

Tabla 4: Tres en linea o Tic-Tac-Toe

TRES EN LINEA / TIC-TAC-TOE
Propdsito: Desarrollar la habilidad mental del estudiante mediante
graficos y palabras que fortalezcan el proceso de
enseflanza-aprendizaje.
Objetivo: OG.EFL5. Directly access the main points and important
details of up-to date English language texts, such as those
published on the web, for professional or general
investigation, through the efficient use of ICT and
reference tools where required. Ecuador, (2016).
(Acceder directamente a los puntos principales y a los
detalles importantes de los textos actualizados en inglés,
como los publicados en la web, para la investigacion
profesional o general, a través del uso eficiente de las TIC
y las herramientas de referencia cuando sea necesario).

Destreza con 3.3.10. Follow short instructions illustrated through
criterio de step-by-step visuals in simple experiments and projects.
desempeiio: (Example: simple science experiments, instructions for

an art project, etc.) (Ecuador, 2016)

(Siga las instrucciones ilustradas cortas a través de
imagenes paso a paso en experimentos y proyectos
simples. (Ejemplo: experimentos cientificos simples,
instrucciones para un proyecto de arte, etc).

Actividad: Lea, dibuje y observe la palabra indicada de manera que
los integrantes del grupo puedan identificar dicha accién
mediante palabras o frases con la finalidad de completar
el juego Tic-tac-toe,

Elaborado por: Carmen Sanchez

Tema a desarrollar: Family Members (Miembros de la Familia)

Proceso:

1. Se divide a los estudiantes en grupos de dos o mas personas

2. Se entrega una tarjeta con temas para cada participante o grupo.

3. Seinicia el juego, ingresando a la pagina web www.juegos.com/juegos/tresenlinea.

4. El/la docente toma una tarjeta al azar e indica al participante o ingresa al programa j-clic y
presiona una tarjeta, la cual emitirda vocablo y el participante escuchar y representara
graficamente dicha palabra.

5. Laactividad consiste en leer palabras o frases relacionadas al tema.

6. El participante identifica la palabra o frase e inicia a dibujar.

7. Los participantes tienen un minuto para completar el dibujo hasta que sus compafieros

adivinen la palabra o frase.
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8. Se empieza a jugar por turnos, cada vez que el participante o grupo realice correctamente la
actividad, tendra la oportunidad de completar el juego de Tres en linea o Tic-tac-toe.

9. Serealiza preguntas por cada tema y para lo cual el participante o grupo debe estar preparado
para dibujar o responder a dicha actividad.

10. El participante o grupo que termine el juego de Tres en linea o Tic-tac-toe, gana.

Recursos:

e Laboratorio
e (Computadoras

e Software J-clic

e Papel
e Pizarra
Evaluacion:

La evaluacién propendera segun lo estipulado por los criterios de evaluacién propuestos por el

Ministerio de Educacién, (Ecuador, 2016).

CE.EFL.3.11. Demonstrate comprehension of most of the details of a short simple online or print text
and follow short instructions in simple experiments and projects if illustrated through step-by-step
visuals. (Demuestre la comprension de la mayoria de los detalles de un texto corto en linea o impreso
y siga instrucciones breves en experimentos y proyectos simples si son ilustrados a través de
imagenes paso a paso)

Ilustracion 1: Tic-tac-toe

il -

Tic Tac Toe

Fuente: http://www.juegos.com/juego/tic-tac-toe
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Actividad: Observe, lea y dibuje.

Tiempo: 10 minutos maximo.
Family members / Miembros de la Familia

Ilustracién 2: Miembros de la Familia o Family Members Topic

s 6. brother

(S

9. sister 10. sisters

Fuente: Starfish Pre A.1.2

5. father

Tarjetas:
Son considerados material didactico para realizar el juego del Tic-tac-toe, mediante la lectura o

visualizacion.

Ilustracion 3: Flashcards

Elaborado por: Carmen Sanchez

Tarjetas de J-clic: Formato e inicio del juego mediante tarjetas del programa J-clic.
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Ilustracion 4: J-clic flashcards

|| INFO [TIC-TAC-TOE] - IClic test player

MOTHER BROTHER

SISTER SISTERS

h)

GRANDMA GRANDPA

FATHER BROTHERS

acierios intenbbs tiempo

« »m
? O i
[Actividad en marcha | [ | [

Elaborado por: Carmen Sanchez

Primero, se ingresa los datos de los equipos, grupos o participantes , y el orden en que se

iniciara el juego. Luego el docente indica o muestra la palabra. Se lee las palabras o se escucha el
vocablo.
Ilustracidn 5: Juego de Tres en linea o Tic-tac-toe Game
& [C} 0] 1

Q‘ Juegos com Apps  Multijugadores ~ Accion | Chicas Simulacion  Juegos

juegos.com/juego/tic-tac-toe o @ ﬁ Q Bus

How many players?

o2

1l Me gusta &4 millones de A 5

Elaborado por: Carmen Sanchez

Sila respuesta es correcta, se completa la tabla del Tic-Tac-Toe.
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Ilustracion 6: Tic-tac-toe desarrollo
& X @ OB A wwwjuegos.com/juegoftic-tac-toe e ﬁ 0\ Bus

@ Jueqos-com Apps Multijugadores  Accion Chicas Simulacion  Juegos

GAME PLAY WACKY MOVES

Try NOT to et 3in 2 fow... Allof the time.....

* Me gusta 6,4 milones de i 5 f}

Elaborado por: Carmen Sanchez

Al final se visualiza la pantalla y el ganador.

Ilustracién 7: Tic-tac-toe pantalla “Ganador”
< ¢ @ 6] 11 www.juegos.com/juego/tic-tac-toe e % Q Bus

@ Jueqos com Apps  Multijugadores  Accion | Chicas e  Simulacion  Juegos

KARMYS 1
DANY 000

TIE: 1
%

X ¢

GAME PLAY WACKY MOVES

Regquiar play ... [ change Never.... | changs play again

b Megustagemoresce. 2 5 Y

Elaborado por: Carmen Sanchez

Ademas la actividad tendra una valoracion la cual se registrara mediante una rubrica, tanto en

evaluacion oral como escrita:
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Segunda Estrategia Didactica

Tabla 5: Pictionary Strategy
PICTIONARY

Propdsito: Reconocer vocabulario o frases de manera inmediata por
medio de imagenes para desarrollar la lecto-escritura y
la pronunciacion.
Objetivo: OG.EFL3. Access greater flexibility of mind, creativity,
enhanced linguistic intelligence and critical thinking
skills through an appreciation of linguistic differences.
Enjoy an enriched perspective of their own L1 and of
language use for communication and learning. (Ecuador,
2016)
(Acceder a una mayor flexibilidad de la mente,
creatividad, inteligencia lingiiistica mejorada y
habilidades de pensamiento critico a través de una
apreciacion de las diferencias lingiiisticas. Disfruta de
una perspectiva enriquecida de su propia L1 y del uso
del lenguaje para la comunicacién y el aprendizaje).

Destreza con EFL 3.4.1. Make a simple learning resource in order to
criterio de record and practice new words.
desempeiio: (Example: a picture dictionary, a word list, set of

flashcards, etc.) (Ecuador, 2016). Haga un recurso de
aprendizaje simple para registrar y practicar nuevas
palabras.(Ejemplo: un diccionario de imagenes, una lista
de palabras, un conjunto de tarjetas, etc.)

Actividad: Lea, escuche y dibuje lo indicado de manera que
incremente su vocabulario con el desarrollo de
ilustraciones.

Elaborado por: Carmen Sinchez

Tema a desarrollar: English Topics (Vocabulario)

Proceso:

1.

Se divide a los estudiantes en grupos de 2 o mas estudiantes; quienes se turnaran para su
participacidn.

Se entrega a cada equipo una tarjeta con la categoria a usar.

3. Seingresa a la pagina web: https://quickdraw.withgoogle.com/#

Cada equipo lee y escucha la palabra indicada o a su vez utiliza el diccionario para buscar el

significado.

5. Tiene exactamente 20 segundos para dibujar lo sefialado.

Cuando el reloj empiece a sonar, los participantes empezaran a dibujar.

7. Cadavez que se va realizando una ilustracién la computadora le va indicando y adivinando el

objeto dibujado.

Sila computadora adivina el objeto, el grupo va incrementando el grupo de palabras.

9. Cada grupo va indicando la palabra tanto de manera oral como escrita.
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10. El grupo que obtenga la mayor cantidad de palabras es el ganador.

Recursos:

e Board game
e Computadoras
e Software Quickdraw!

e Tarjetas

Evaluacidn:
La evaluacion propendera segun lo estipulado por los criterios de evaluacion propuestos por el

Ministerio de Educacion (2016).

CE.EFL.3.16. Create a simple learning resource in order to record and practice new words and
demonstrate knowledge of their meanings. (Cree un recurso de aprendizaje simple para registrar y

practicar nuevas palabras y demostrar el conocimiento de sus significados).

Ilustracion 8: Quick, Draw Estrategia

Fuente: https://quickdraw.withgoogle.com/#

Actividad: Lea, escuche y dibuje.
Tiempo: 10 minutos maximo.

Vocabulary
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Ingreso a la pagina web: https://quickdraw.withgoogle.com/#

Ilustracidén 9: Ingreso al sistema

yfj@ﬁmw/q-mwmw € Quscor e ¥ AHOK =

-

m
N"a«

(on 0 neurol network fearn to recognize dooding?

Ilelp teach it by adding your drawings to the argest doodling
"""" , shared publicly to help with mhme 1urnmq remrcl\

Thiaisan Made with

Experiment GOOgIe

Fuente: https://quickdraw.withgoogle.com/#

Leer la palabra indicada:

Ilustracion 10: Seleccién de palabras
mﬁn osom xRNSR

€ 0@ hips//quickdrawsithgooglecom/+ € Qguscar e ¥ UK =

Fuente: https://quickdraw.withgoogle.com/#

Dibujar lo indicado.

72


https://quickdraw.withgoogle.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/

Ilustracion 11: Disefio
€ O @ nipsquicdrawaiithgooglecom# ¢ Qausw e A0 R é

Draw: paint can 6864

flamingo

Fuente: https://quickdraw.withgoogle.com/#
El programa identifica el objeto dibujado y lo solicitado, si esta correcto, el operador lo manifiesta

con la palabra y el audio del vocablo indicado.

Ilustracion 12: Ilustracion
€& (O @& httpsy/quickdraw.withgoogle.com,/# @ Q Buscar B ¥ A& 9 2 =

Draw: washing machine ge:12

Oh I know, it's washing machine!

Fuente: https://quickdraw.withgoogle.com/#

73


https://quickdraw.withgoogle.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/

Al final la pantalla mostrara los resultados obtenidos con el niimero de aciertos y los errores
suscitados. Ademads, los estudiantes tienen la oportunidad de visualizar los graficos de otros

participantes como también subir sus imagenes al programa.

Ilustracion 13: Resultados Quick Draw!
€ 0a ‘quidcdrawwithgooglecom e 4B ¥ &0 ¥ =

Well drown!

Our neural net figured out 1 of your doodles.
But it saw something else in the other 5.
Select one to see what it saw, and visit the data to see 58 million
drawings made by other real people on the internet.

) 8| =
L1 & 4

Share your drawings

-ﬂﬂ v

Fuente: https://quickdraw.withgoogle.com/#

Ademas la actividad tendra una valoracidn la cual se registrara mediante una rubrica, tanto en

evaluacion oral como escrita.
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Tercera Estrategia Didactica

Tabla 6: Juegos de Memoria o Memory Games

JUEGOS DE MEMORIA / MEMORY GAMES
Propdsito: Identificar palabras o sonidos a través de imagenes para
mejorar las destrezas comunicativas como el oral-
auditivo y lecto-escritura.
Objetivo: OG.EFL5. Directly access the main points and important
details of up-to-date English language texts, such as
those published on the web, for professional or general
investigation, through the efficient use of ICT and
reference tools where required. (Ecuador, 2016).
(Acceder directamente a los puntos principales y a los
detalles importantes de los textos en inglés actualizados,
como los publicados en la web, para la investigacién
profesional o general, a través del uso eficiente de las TIC
y las herramientas de referencia cuando sea necesario).

Destreza con EFL 3.3.10. Follow short instructions illustrated
criterio de through step-by-step visuals in simple experiments
desempeiio: and projects. (Example: simple science experiments,

instructions for an art project, etc.) (Ecuador, 2016)
(Siga las instrucciones cortas ilustradas a través de
imagenes paso a paso en experimentos y proyectos
simples. (Ejemplo: experimentos cientificos simples,
instrucciones para un proyecto de arte, etc.))

Actividad: Observe, reconozca y empareje el vocabulario indicado

sea mediante palabras, sonidos y dibujos.
Elaborado por: Carmen Sanchez

Tema a desarrollar: Family members (Miembros de la Familia)

Proceso:
1. Se divide a los estudiantes en grupos de dos o mas personas
2. Se presenta y analiza el tema a desarrollar.
3. Seinicia el juego con la memorizacién de figuras que representan a las mascotas.
4. Luego, se realiza el juego de memoria entre palabras y dibujos.
5. Sevuelve a jugar utilizando solo palabras.
6. Después, se realiza la actividad entre palabras y pronunciacion, para finalmente, emparejar los
dibujos con vocablos
7. Cada grupo o participante debe pronunciar o escribir correctamente cada palabra, segtin la
instruccion indicada previa al ejercicio.
8. Los participantes o grupos que terminen el juego en menor tiempo posible; son los ganador. s
Recursos:

Laboratorio / Computadoras
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e Software J-clic

e C(Cards / tarjetas

Evaluacidn:
La evaluacion propendera segun lo estipulado por los criterios de evaluacién propuestos por el

Ministerio de Educacion (2016).

CE.EFL.3.11. Demonstrate comprehension of most of the details of a short simple online or print text
and follow short instructions in simple experiments and projects if illustrated through step-by-step
visuals. (Demuestre la comprension de la mayoria de los detalles de un texto corto en linea o impreso
y siga instrucciones breves en experimentos y proyectos simples si son ilustrados a través de

imagenes paso a paso).

Ilustracion 14: Memory Games

Fuente: http://downloadapk.net/Training-Memory-Game.html

Actividad: Observe, reconozca y empareje.

Tiempo: 10 minutos maximos.

Family Members

Opcion # 1.
Juego de Memoria con figuras: El participante da clic en cualquier cuadro y empieza a
memorizar donde se encuentran las figuras; para finalmente, emparejar las imagenes.
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Ilustracion 15: Juego de Memoria entre figuras
| £ FAMILY PICS [MEMORY GAMES] - JClic test player >

acierios intenlos tiampo

3] 9] 40

Elaborado por: Carmen Sanchez

Opcioén # 2.
Juego de Memoria entre palabras y dibujos: El participante da clic en cualquier cuadro y
empieza a memorizar donde se encuentran las figuras y las palabras; para finalmente, emparejar

las imagenes con la palabra apropiada.

Ilustracidn 16: Juego de Memoria entre palabras y figuras.

| £ PICS AND WORDS FAMILY [MEMORY GAMES FAMILY] - JClic test player x

BROTHER

GRANDPA FATHER

aderios intenbos tiampo

il | C2l2)s)
Actividad en marcha I Il Il J =

Elaborado por: Carmen Sanchez
Opcion # 3.
Juego de Memoria entre vocablos auditivos: El participante da clic sobre los iconos auditivos y
empieza a memorizar donde se encuentran los vocablos; para finalmente, emparejar los vocablos
auditivos respectivos.
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Ilustracion 17: Juego de Memoria entre vocablos auditivos.
SOUMDS BY SOUNDS [MEMORY GAMES FAMILY] - IClic test player >

Elaborado por: Carmen Sanchez

Opcion # 4.
Juego de Memoria entre palabras y vocablos: El participante da clic sobre los cuadro, donde se

encuentran los vocablos auditivos y las palabras; para finalmente, emparejarlos apropiadamente.

Ilustracion 18: Juego de Memoria entre palabras y vocablos

PRONUNCIATION AND WORDS [MEMORY GAMES FAMILY] - JClic test player *

Elaborado por: Carmen Sanchez
Opcion # 5.
Juego de Memoria entre vocablos auditivos y figuras: El participante da clic sobre los cuadros,

donde se encuentran las figuras y los vocablos auditivos; y finalmente, emparejarlos correctamente.
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Ilustracion 19: Juego de Memoria entre vocablos y figuras

PICS AND PRONUNCIATION [MEMORY GAMES FAMILY] - JClic test player x

Elaborado por: Carmen Sanchez
Opcion # 6.

Juego de Memoria Compleja: El participante da clic sobre los cuadros, donde se encuentran las
figuras y los vocablos auditivos; para finalmente emparejarlos, tomando en cuenta que se encuentra

mayor cantidad de sonidos que imagenes.

Ilustracién 20: Juego de Memoria Compleja
COMPLEX MEMORY GAME [MEMORY GAMES FAMILY] - JClic test player X

Elaborado por: Carmen Sanchez

Ademas la actividad tendra una valoracion la cual se registrara mediante una rubrica, tanto en

evaluacion oral como escrita.
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Cuarta Estrategia Didactica

Tabla 7: Crucigramas o Crossword puzzles

CRUCIGRAMAS Y ROMPECABEZAS / CROSSWORDS & PUZZLES

Propdsito: Determinar el uso adecuado de vocabulario y frases a
través de ilustraciones o audios para desarrollar las
destrezas comunicativas.

Objetivo: OG.EFL6. Through selected media, participate in

reasonably extended spoken or written dialogue with
peers from different L1 backgrounds on work, study or
general topics of common interest, expressing ideas and
opinions effectively and appropriately(Ecuador, 2006)

(A través de medios seleccionados, participar en didlogos
orales o0 escritos razonablemente extensos con
compafieros de diferentes entornos de L1 sobre el
trabajo, el estudio o temas generales de interés comun,
expresando ideas y opiniones de manera efectiva y
apropiada)

Destreza con
criterio de
desempeiio:

EFL 3.4.9. Make effective use of a range of digital tools to
write, edit, revise and publish written work in a way that
supports collaboration. (Example: add sound or images
to a presentation, use an app to collaborate on a mind
map, contribute to a class wiki, etc.) (Ecuador, 2016)
(Haga uso efectivo de una gama de herramientas
digitales para escribir, editar, revisar y publicar trabajos
escritos de una manera que respalde la colaboracién.
(Ejemplo: agregar sonido o imagenes a una presentacion,
usar una aplicacién para colaborar en un mapa mental,
contribuir a una clase wiki, etc.))

Actividad:

Observe los graficos o escuche los audios y complete las
actividades disefiadas.

Elaborado por: Carmen Sanchez

Tema a desarrollar: Family members. (Miembros de la Familia)

Proceso:

N o @A w N

Se divide a los estudiantes en grupos de dos o mas personas

Se presenta y analiza el tema a desarrollar.

Se ingresa al programa J-clic “Crossword puzzles”.

Se completa el crucigrama mostrando ilustraciones del vocabulario a practicar.

Luego, se realiza el crucigrama escuchando los vocablos a practicar

Ademas, se orden las frases a utilizar, tanto en palabras como con vocablos.

Después, se realiza la actividad para ordenar conversaciones sea en palabras o figuras

pronunciacién, para finalmente, emparejar los dibujos con vocablos

Cada grupo o participante debe pronunciar o escribir correctamente cada palabra, segtn la

instruccidn indicada previa al ejercicio.
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9. Los participantes o grupos que terminen el juego en menor tiempo posible; son los ganadores.

Recursos:

e Laboratorio / Computadoras
e Software J-clic

e (ards / tarjetas

Evaluacidn:
La evaluacion propendera segun lo estipulado por los criterios de evaluacién propuestos por el

Ministerio de Educacién (2016).

CE.EFL.3.20. Demonstrate an ability to use a variety of digital tools during the writing process in
order to collaborate on well-constructed informational texts.(Demostrar la habilidad para usar una
variedad de herramientas digitales durante el proceso de escritura para colaborar en textos

informativos bien construidos).

Ilustracion 21: Crossword Puzzles

A CROSSWORD PUZZLE

" .

Starchnd0i3L2%

23 ==

I
|l

Z0Ee

|
l
(

Fuente: https://www.cartoonstock.com/cartoonview.asp?catref=tzun751

Actividad: Observe, escuche y complete.

Tiempo: 10 minutos maximos.

Miembros de la Familia o Family Members

Opcion # 1.
Crucigrama con figuras: El participante da clic en una de las celdas, automdaticamente se

visualiza la imagen respectiva y se completa el crucigrama.
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Ilustracién 22: Crucigrama con figuras

|£] FAMILY PICS CROSS [CROSSWORDS FAMILY] - JClic test player x
i 4
A
4 N O acierios intenlos  tiempo
O (35 s0/281
[ Actividad en marcha I | Il [[gn

Elaborado por: Carmen Sanchez

Opcion # 2.
Crucigrama con vocablos auditivos: El participante da clic en una de las celdas, donde se

visualiza el icono auditivo, el cual se escucha para completar el crucigrama.

Ilustracién 23: Crucigrama con vocablos auditivos
|£:] WORDS AMD PROMUNCIATION [CROSSWORDS FAMILY] - JClic test player x

G
s]i]s T EIR]

B
| ml ] L]
EIIIEIE

» . .J)))}

BlRIOITIHEE

acieris intenbos tiempo

1 P Q
i ) (2324 T8
[ Actividad en marcha i I I [

Elaborado por: Carmen Sanchez

Opcién # 3.
Rompecabezas entre palabras: El participante da clic sobre los cuadros, tratando de ordenar la

frase u oracion pertinente.

82



Ilustracion 24: Puzzle entre palabras
FILLING THE PUZZLE [CROSSWORDS FAMILY] - JClic test player X

Elaborado por: Carmen Sanchez

Opcioén # 4.
Puzzle con vocablos auditivos: El participante da clic sobre cada icono auditivo e identifica el

orden correcto de la frase u oracion.

Ilustracion 25: Puzzle con vocablos auditivos
LISTEMING AMD FILLING SPACES [CROSSWORDS FAMILY] - JClic test player P

Elaborado por: Carmen Sanchez

Opcion # 5.
Puzzle de conversacion: El participante da clic sobre las frases u oraciones y ordena la estrofa o

parrafo de la conversacion indicada.
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Ilustracion 26: Puzzle de conversacién
|| interchange pics [CROSSWORDS FAMILY] - IClic test player 4

This is my family. Who is she? She is my mother. Who is he?

He is my grandpa

Elaborado por: Carmen Sanchez

Opcioén # 6.
Puzzle entre figuras: El participante da clic en una de las imagenes y ordena la frase o

conversacion apropiadamente.

Ilustracion 27: Puzzle entre figuras
Iéj PICS ORDER [CROSSWORDS FAMILY] - JClic test player X

Elaborado por: Carmen Sanchez

Ademas la actividad tendrd una valoracién la cual se registrara mediante una rdbrica, tanto en

evaluacion oral como escrita.
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Quinta Estrategia Didactica

Tabla 8: Completar textos / Text Completion

COMPLETAR TEXTOS / TEXT COMPLETION
Propésito: Practicar el vocabulario y estructuras gramaticales
analizadas a través de actividades que desarrollen la
comprension oral-auditiva y lecto-escritura.
Objetivo: OG.EFL3. Access greater flexibility of mind, creativity,
enhanced linguistic intelligence and critical thinking
skills through an appreciation of linguistic differences.
Enjoy an enriched perspective of their own L1 and of
language use for communication and learning. Ministerio
de Educacioén (2016).
(Acceder a una mayor flexibilidad de mente, creatividad,
inteligencia lingiifstica mejorada y habilidades de
pensamiento critico a través de una apreciacion de las
diferencias lingiiisticas. Disfrutar de una perspectiva
enriquecida de su propia L1 y del uso del lenguaje para la
comunicacidn y el aprendizaje)

Destreza con EFL 3.3.3. Identify the meaning of specific content-based
criterio de words and phrases, with the aid of visual support.
desempeiio: (Ecuador, 2016)

(Identifique el significado de palabras y frases especificas
basadas en el contenido, con la ayuda de soporte visual)
Actividad: Lea, observe y escuche cada actividad para desarrollar

los ejercicios aplicados.
Elaborado por: Carmen Sanchez

Tema a desarrollar: Family members (Miembros de la Familia)

Proceso:

-

> W N

. Se divide a los estudiantes en grupos de dos o mas personas

Se presenta y analiza el tema a desarrollar.
Se ingresa al programa J-clic Text completion.
Se inicia el juego mostrando ilustraciones del vocabulario a practicar y completar los textos

indicados.

5. Luego, se observa las imagenes y se escribe la palabra a utilizar.

Ademas, se ordena las frases a utilizar, tanto en palabras como con vocablos, segin la
actividad indicada.

Cada grupo o participante debe pronunciar o escribir correctamente cada palabra, segun la
instruccion indicada previa al ejercicio.

Los participantes o grupos que terminen el juego en menor tiempo posible; son los ganadores.

Recursos:

Laboratorio / Computadoras
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e Software J-clic

e C(Cards / tarjetas

Evaluacion:

La evaluacion propendera segun lo estipulado por los criterios de evaluacién propuestos por el

Ministerio de Educacion (2016).

CE.EFL.3.13. Show an ability to identify the meaning of specific content-based words and phrases,
with the aid of visual support, and use charts/mind maps to distinguish between fact/opinion and
relevant/irrelevant information in informational texts.(Mostrar la capacidad de identificar el
significado de palabras y frases especificas basadas en el contenido, con la ayuda de soporte visual, y
el uso de tablas / mapas mentales para distinguir entre hechos / opiniones e informacion relevante /

irrelevante en textos informativos.)

Ilustracion 28: Text Completion

agiertos intents tiempa

EJERCICIO DEL MODULO 1 2 IESESES

oo
rccel

Actividad en marcha [ny

Fuente: http://clic.xtec.cat/es/jclic/curs/d73m1 /model1.gif

Actividad: Lea, observe, escuche y complete.

Tiempo: 10 minutos maximos.

Family Members (Miembros de la Familia)

86


http://clic.xtec.cat/es/jclic/curs/d73m1/model1.gif

Opciéon # 1.
Seleccion de Respuestas: El participante da clic en cada pestafia y visualizara diferentes

opciones para completar la frase u oracion.

Ilustracién 29: Respuestas de Seleccidn.
£ Filling blamks [TEXT completion 1] - JClic test player b

>]

This is
my
Sheis
my <« ...

Heismy I e
—

brother

famiy . @

[«

o @) 2l 2[5

[Actividad enmarcha || I I |

Elaborado por: Carmen Sanchez

Opcién # 2.

Completar textos: El participante visualiza las imagenes insertadas y completa los espacios

respectivamente.

Ilustracion 30: Completacién
1 (2] Completing Texts [TEXT completion 1] - IClic test player i

This ismy ...
Sheismyg....
Heismyb...

They are my .....
He is my L

Evaluacidn

4 » Q acierios intenibs tiempo
RO @) ol ores
|Actidadenmarcha | I I G

Elaborado por: Carmen Sanchez
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Ilustracion 31: Completacion (2 parte)

[£] Completing Texts [TEXT completion 1] - JClic test player

They are my ...
Heismy ...

& 3

Evaluacion

acieros intenbs tempa

4 » 2
2 @ e [ 48] 98]
[Actvidad enmarcha | I I [

Elaborado por: Carmen Sanchez
Opcioén # 3.
Seleccion de palabras: El participante identifica el tema y selecciona palabras del texto,

concernientes a la orden estipulada en el ejercicio

Ilustracion 32: Seleccion de palabras

| £ Identifying words, pics and sounds [TEXT completion 1] - JClic test player

Identify the Family members
This is my family.

She is my grandma.

He is my brother

They are my sisters.

He is my father.

acierios intenios tiempo

S ol o[23
| Actividad en marcha I I I JE<]

Elaborado por: Carmen Sanchez
Opcion # 4.

Categorizacion de frases: El participante da clic en cada palabra y ordena la frase u oracién.

88



Ilustracion 33: Orden de frases

Unscramble [TEXT completion 1] - JClic test player

This is my family.
She is my grandma.
He is my brother.
They are my sisters.
father is my .

Elaborado por: Carmen Sanchez

Opcioén # 5.

Completar textos con audios: El participante da clic en cada icono auditivo y completa el texto

ordenadamente.

Ilustracién 34: Completar textos con audios
COMPLETING TEXTS BY PRONUNCIATION [TEXT completion 1] - JClic test player >

This is my family.
She is my grandma.
He is my orotner.
They are my ssJ.
Heis my .

Elaborado por: Carmen Sanchez

Ademas la actividad tendra una valoracién la cual se registrara mediante una rubrica, tanto en

evaluacién oral como escrita.
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Sexta Estrategia Didactica

Tabla 9: Canticos o Chants

CANTICOS / CHANTS
Propdsito: Elaborar ritmos con vocabulario y frases relacionadas a
topicos vivenciales, los cuales desarrollen las destrezas
comunicativas del estudiante.
Objetivo: OG.EFL3. Access greater flexibility of mind, creativity,
enhanced linguistic intelligence and critical thinking
skills through an appreciation of linguistic differences.
Enjoy an enriched perspective of their own L1 and of
language use for communication and learning. Ministerio
de Educacioén (2016).
(Acceder a una mayor flexibilidad de la mente,
creatividad, inteligencia lingiiistica mejorada y
habilidades de pensamiento critico a través de una
apreciacion de las diferencias lingtisticas. Disfrutar de
una perspectiva enriquecida de su propia L1 y del uso
del lenguaje para la comunicacion y el aprendizaje).

Destreza con EFL 3.2.8. Spell out key vocabulary items using the
criterio de English alphabet. (Example: names, colors, animals,
desempeiio: possessions, etc.) Ministerio de Educacién (2016).

Deletree los elementos clave del vocabulario usando el
alfabeto inglés. (Ejemplo: nombres, colores, animales,
posesiones, etc.)

Actividad: Observe, elija, grabe y escuche canticos o canciones

cortas utilizando el vocabulario y frases indicadas.
Elaborado por: Carmen Sanchez

Tema a desarrollar: Family members (Miembros de la Familia)

Proceso:

1.

& 9 & W N

Se divide a los estudiantes en grupos de dos o mas personas

Se presenta y analiza el tema a desarrollar.

Se ingresa al programa de songsmith.

Se inicia la actividad con la eleccion del ritmo y el tiempo.

Luego, se empieza a grabar la cancién con el ritmo y palabras o frases indicadas.

Cada grupo o participante debe pronunciar o escribir correctamente cada palabra, segun la
instruccién indicada previa al ejercicio.

Los participantes o grupos que terminen el juego en menor tiempo posible; son los ganadores.

Recursos:

Laboratorio / Computadoras
Software J-clic

Cards / tarjetas
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Evaluacion:
La evaluacion propendera segtn lo estipulado por los criterios de evaluacién propuestos por el

Ministerio de Educacion (2016).

CE.EFL.3.8. Production - Accuracy and Intelligibility: Communicate needs clearly in class by asking
questions or requesting clarification. Demonstrate acquisition of skills taught in class, such as being able
to spell out words or use some grammatical structures (albeit with frequent errors. Produccion -
Exactitud e inteligibilidad: Comunique claramente las necesidades en clase haciendo preguntas o
solicitando aclaraciones. Demostrar la adquisicién de habilidades ensefiadas en clase, como poder

deletrear palabras o usar algunas estructuras gramaticales (aunque con errores frecuentes).

Ilustracion 35: Chants

Fuente: https://amyKklipp.files.wordpress.com/2015/11/chants.gif

Actividad: Lea, observe, escuche y complete.

Tiempo: 10 minutos maximos.

Family Members (Miembros de la Familia)

Ingresar al programa www.songsmith.com y se elige el tono o ritmo adecuado a la cancién a

ejecutar como también el tiempo que s necesitara para su ejecucion.
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Inicio de pantalla mediante la seleccion de la cancién, sea esta una nueva o la dltima cancién

ejecutada.

Ilustracion 36: Pantalla de inicio

Click this button to proceed to the next step in the ‘New Song' creation process.

Elaborado pm;: Carmen Sanchez

Elecciéon del ritmo.

Ilustracién 37: Ritmos a elegir

Elaborado por: Carmen Sanchez

Seiialado el ritmo, se elige el tiempo necesario para su ejecucion.
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Ilustracion 38: Cronémetro

L

Elaborado por: Carmen Sanchez

Se inicia la grabacion cantico con el ritmo pertinente.

Ilustracién 39: Grabacién
:Micmsnﬂ Research Songsmith - Trial Version - (Untitled Song)

<0
OSOngSmith ~ m9m1+ & options

Elaborado por: Carmen Sanchez

Al finalizar la grabacién se escucha y se graba, si no estd de acuerdo se vuelve a realizar la

grabacion siguiendo los pasos indicados. Si la cancidn estd completamente correcta, se la escucha
dando un clic en el playlist.

Revision del playlist.
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Ilustracion 40: Playlist

e " - |

Osongsmith~

K optons

.
.—_

Elaborado por: Carmen Sanchez

Ademas la actividad tendra una valoracion la cual se registrard mediante una rubrica, tanto en
evaluacion oral como escrita.
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Séptima Estrategia Didactica

Tabla 10: Caricaturas y Comics / Cartoons & Comics
CARICATURAS Y COMICS / CARTOONS AND COMICS

Propésito: Relacionar imagenes con audios en situaciones reales a
través de caricaturas que expresen entornos y ambientes
vivenciales.

Objetivo: 0G.EFL3. Access greater flexibility of mind, creativity,

enhanced linguistic intelligence and critical thinking skills
through an appreciation of linguistic differences. Enjoy an
enriched perspective of their own L1 and of language use
for communication and learning. (Ecuador, 2016)
(Acceder a una mayor flexibilidad de la mente,
creatividad, inteligencia lingiiistica mejorada vy
habilidades de pensamiento critico a través de una
apreciacién de las diferencias linglisticas. Disfrutar de
una perspectiva enriquecida de su propia L1 y del uso del
lenguaje para la comunicacién y el aprendizaje).

Destreza con EFL 3.5.2. Create picture books and/ or other graphic
criterio de expressions in pairs in class by varying scenes, characters
desempeiio: or other elements of literary texts. (Ecuador, 2016)

(Cree libros ilustrados y / u otras expresiones graficas en
pares en clase variando escenas, personajes u otros
elementos de textos literarios)

Actividad: Observe y escuche palabras/frases, luego cree su propia
escena.

Elaborado por: Carmen Sanchez

Tema a desarrollar: Family members (Miembros de la Familia)

Proceso:

1. Se divide a los estudiantes en grupos de dos o mas personas

2. Se presenta y analiza el tema a desarrollar.

3. Seingresa al programa Comics Book Creator

4. Se inicia la actividad con planificacidon de escenas y frases a utilizar.

5. Serealiza un listado de expresiones que faciliten su ejecucion.

6. Se realiza dibujos o se descarga del internet.

7. Serealiza las escenas respectivas y se da lectura a cada una.

8. Cada grupo o participante debe pronunciar o escribir correctamente cada palabra, segun la

instruccidén indicada previa al ejercicio.

9. Los participantes o grupos que terminen el juego en menor tiempo posible; son los ganadores.

Recursos:

Laboratorio / Computadoras
Software J-clic
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e C(Cards / tarjetas

Evaluacion:
La evaluacion propendera segun lo estipulado por los criterios de evaluacién propuestos por el

Ministerio de Educacién (2016).

CE.EFL.3.22. Design and produce picture books, graphic expressions and/or personal stories by
varying elements of literary texts and adding imaginative details to real-life stories and situations in
order to create new, original texts. Disefie y produzca libros ilustrados, expresiones graficas y / o
historias personales variando elementos de textos literarios y agregando detalles imaginativos a

historias y situaciones de la vida real para crear textos nuevos y originales.

Ilustracion 41: Cartoons and Comics

Fuente: http://www.cityofheroes.ca/news/contests_promos/city_of_heroescity_of_villains_2.html

Actividad: Lea, observe, escuche y cree.

Tiempo: 10 minutos maximos.

Family Members (Miembros de la Familia)

Se ingresa al programa Comic Book Creator, se elige el panel, se sube imagenes, sonidos y
vocablos auditivos para empezar a realizar los comics con audio.
Icono de paneles a elegir, seglin el texto o conversacion.
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Ilustracion 42: Eleccion de paneles.

YA Ceux 0 g

> 080
Elaborado por: Carmen Sanchez

Subir imagenes al programa para su debida eleccion antes de la realizacion del comic o cartoon.

Ilustracion 43: Eleccion de imagenes.

i‘.p.xc)On

B ConiPvami Mtes 0
d mRQge>0080
Elaborado por: Carmen Sanchez

Subir carpeta o archivos de sonidos o grabaciones para realizar conversaciones y dar sonido a los
comics.
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Ilustracion 44: Eleccion de sonidos.

-h:‘|I r EJ!Hﬁ-“

[ 17 T (B

i

E P v Tyt rifew i 7%l 2N P i i 8

Elaborado por: Carmen Sanchez

Se sube fondos de pantalla al archivo del programa y y de esta manera se inserta el fondo de cada

cuadro de los comics.

Ilustracién 45: Fondo de pantalla.

JoXO'“

E maQe ) &
Elaborado por: Carmen Sanchez

Se elige las imagenes relacionadas al tema en ejecucion.
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Ilustracion 46: Imégenes seleccionadas.
o} I

B 8 )
e w4 X0 *m

Elaborado por: Carmen Sanchez

Se escribe los dialogos pertinentes a las imagenes disefiadas, las cuales deben tener sentido con lo

que se observa.

Ilustracién 47: Textos y audios insertados.

0 Cons bt G | Mot R °

mges040

Elaborado por: Carmen Sanchez

Después, se inserta los audios respectivos los cuales se pueden obtener mediante el CD o la

grabacion adecuada con el programa songsmith.
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Finalmente, Se visualiza y con un clic sobre las conversaciones se puede escuchar las caricaturas

auditivas.

Ilustracion 48: Cartoons and Comics
 Comic Book Crestor - MyComicBook (DATESIS SGAV family.cbo) - Page (1] - 8 x
Fle Edt View Animation Help

2299 B 7 | W o [Fluntedin Al =] Crmere e @D K

Elaborado por: Carmen Sanchez

Ademas la actividad tendra una valoracion la cual se registrara mediante una rubrica, tanto en

evaluacion oral como escrita.
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Rubricas de Evaluacion

Tabla 11: Oral Evaluation

Skill:

OBSERVATION

TOTAL

Criteria

Run of sentence

Clear meaning

Fluency in answering

Eyed-contact

Scientific Knowledge

Names

NO

Elaborado por: Carmen Sanchez

Tabla 12: Written Evaluation

Skill:

OBSERVATION

TOTAL

Criteria

Spelling

Coherence

Word order

Creativity

Scientific Knowledge

Names

NO

Elaborado por: Carmen Sanchez
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English Rubrics Criteria

Tabla 13: Rubrics Criteria Oral Evaluation

Criteria 2 1,5 1 0,5
Scientific Excellent! Good! Satisfactory! Needs

Knowledge | Student was | Student Student showed Improvement!
able to | displayed well | a decent | Student was
present knowledge about | knowledge, lacking knowledge
excellent English topics, making his/her | and it hindered
knowledge answer his/her answers.
about English incomplete.
topics.

Eyed-contact Excellent! Good! Satisfactory! Needs
Student was | Student was | Student Improvement!
able to get | fairly able to get | attempted to get | Student was not
audience audience audience. able to engage the
attention. attention. audience.

Fluency in Excellent! Good! Satisfactory! Needs
answering Speech  was | Speech was | Speech was Improvement!
effortless and | sometimes sometimes Speech was very
smooth with | smooth and | hesitant. slow, nervous and
speed  that | slowly with | Sentences are | with uncertain
comes close | some hesitation | left responses.
to that of an | because of | uncompleted, Difficulty to
advanced paraphrasing but the student | understand
student and groping for | kepton. him/her answers.
words.
Clear Excellent! Good! Satisfactory! Needs
meaning Student was | Student’s job had | Student was able Improvement!
able to give | fairly sense in | to give sense to | Student didn’t
sense to | his/her ideas his/her ideas | show sense on
his/her ideas. with difficulty. his/her ideas.
Run of Excellent! Good! Satisfactory! Needs
sentence Student was | Student Student Improvement!
able to | expressed expressed Student had
express ideas | his/her idea | his/her ideas | difficulty in
in proper | fairly with | adequately but | expressing ideas
tense and | proper sometimes there | and
structure. structures. are understanding.
inconsistencies Although,
in the structure | grammar errors,
of sentences. too.

Elaborado por: Carmen Sanchez
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Tabla 14: Rubrics Criteria Written Evaluation

Criteria 2 1,5 1 0,5

Scientific Excellent! Good! Satisfactory! Needs

Knowledge | Student was | Student Student showed Improvement!
able to | displayed well | a decent | Student was
present knowledge about | knowledge, lacking knowledge
excellent English topics, making his/her | and it hindered
knowledge answer his/her answers.
about English incomplete.
topics.

Creativity Excellent! Good! Satisfactory! Needs
Student was | Student was | Student Improvement!
creative  in | fairly  creative | attempted to be | Student was not
his/her with his/her | creative and try | creative with
presentation | presentation but | to engage the | hi/her
in order to | was able to | audience. presentation and
engage the | engage the didn't engage the
audience. audience. audience.

Word order Excellent! Good! Satisfactory! Needs
Writing was | Writing was | Speech was Improvement!
effortless and | sometimes sometimes Speech was very
smooth with | smooth and | hesitant. slow, nervous and
speed  that | slowly with | Sentences are | with uncertain
comes close | some hesitation | left responses.
to that of an | because of | uncompleted, Difficulty to
advanced paraphrasing but the student | understand
student and groping for | kepton. him/her.

words.

Coherence Excellent! Good! Satisfactory! Needs
Student was | Student’s job had | Student was able Improvement!
able to give | fairly sense in | to give sense to | Student didn’t
sense to | his/herideas his/her ideas | show sense of
his/her ideas. with difficulty. his/her ideas.

Spelling Excellent! Good! Satisfactory! Needs
Student was | Student was | Student Improvement!
able to write | fairly able to | attempted to | Student was not

the words | write the words | write correctly. able to write and
with an | learnt. didnt spell the
appropriately words into a right
spelling. way.

Elaborado por: Carmen Sanchez
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VALIDACION

Objetivo: Valorar la efectividad de las estrategias didacticas del método SGAV por medio de la

técnica de test y re-test y andlisis de concordancia por medio de expertos.

PRE-TEST AD-HOC

Resultados obtenidos en los Pre-Test realizados a los estudiantes de Séptimo Afio de

Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”

Pregunta N° 1: There are 5 exercises in this part of the test. Check the appropriate answer.

Tabla 15: Checking Answers

PUNTAJE | N° DE ESTUDIANTES | PORCENTAJE

0 0 0%

0,4 42 60%

0,8 21 30%

1,2 7 10%

1,6 0 0%
2 0 0%

TOTAL 70 100%

Fuente: Pre-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 1: Checking Answers

CHECKING ANSWERS

m0 w04 08 m12 ml1l6 m2

0% 0% 0%

109

Fuente: Pre-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez
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Pregunta N° 2: There are 5 exercises in this part of the test. Read and identify the appropriate

pronoun. Then, match them.

Tabla 16: Matching Exercise

PUNTAJE N° DE ESTUDIANTES | PORCENTAJE

0 5 7,14%

0,4 20 28,57%
0,8 0 0,00%

1,2 30 42,86%
1,6 0 0,00%

2 15 21,43%
TOTAL 70 100%

Fuente: Pre-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 2: Matching sentences.

MATCHING

7%

m0 m04 08 m1,2 m16 m2

Fuente: Pre-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez
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Pregunta N° 3: Change the following phrases into negative or questions ones according to the

instructions given.

Tabla 17: Negative Sentences and Yes/No questions

PUNTAJE | N°DE ESTUDIANTES | PORCENTAJE

0 4 571%

0,4 16 22,86%
0,8 23 32,86%
1,2 0 0,00%

1,6 27 38,57%

2 0 0,00%
TOTAL 70 100%

Fuente: Pre-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 3: Negative Sentences and Yes/No Questions

SENTENCES

0%

m0 =04 08 m1,2 m1,6 W2

Fuente: Pre-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez
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Pregunta N° 4: Read Janeth’s family and complete the story with the words from the box.

Tabla 18: Completing a Story

PUNTAJE N° DE ESTUDIANTES | PORCENTAJE

0 0 0,00%

0,4 18 25,71%

0,8 39 55,71%

1,2 13 18,57%
1,6 0 0,00%
2 0 0,00%
TOTAL 70 100%

Fuente: Pre-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 4: Completing a Story

COMPLETING

0; 0% 0; 0% 0; 0%

m0 w04 08 m12 ml1l6 m2

Fuente: Pre-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez
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Pregunta N° 5: Read, identify and make questions orally.

Tabla 19: Oral Questions

PUNTAJE N° DE ESTUDIANTES | PORCENTAJE

0 0 0

0,4 13 18,57

0,8 0 0

1,2 21 30

1,6 36 51,43
2 0 0

TOTAL 70 100

Fuente: Pre-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 5: Oral Questions

ORAL QUESTIONS

0: 0% 0; 0%

18,57%

m0 m04 08 m1,2 m16 m2

Fuente: Pre-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Conclusion:

El nivel de conocimiento de los estudiantes es muy bajo debido a que los docentes realizan una
ensefianza mecanizada y repetitiva, la cual no proyecta ningin entendimiento por parte de los
dicentes y se visualiza en su desenvolvimiento cotidiano; mismo que no produce ningin aprendizaje

significativo y motivacional por aprendizaje de un nuevo idioma como lo es el Idioma Inglés. .
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POST-TEST AD-HOC

Resultados obtenidos en los Post-Test realizados a los estudiantes de Séptimo Afio de
Educaciéon General Basica de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”

Pregunta N° 1: Look, listen and complete the crossword puzzle.

Tabla 20: Crossword

PUNTAJE | N°DEESTUDIANTES | PORCENTAJE

0 0 0,00%
0,4 0 0,00%
0,8 2 2,86%
1,2 7 10,00%
1,6 28 40,00%

2 33 47,14%

TOTAL 70 100%

Fuente: Post-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 6: Crossword-Puzzle

CROSSWORD-PUZZLE

0,00% 2,86%
0,00%

40,00%

m0 m04 08 m12 m16 m2

Fuente: Post-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez
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Pregunta N° 2: Look, listen and match the vocabulary learnt.

Tabla 21: Memory Games

PUNTAJE | N°DEESTUDIANTES | PORCENTAJE
0 0 0%
0,4 1 1,43%
0,8 0 0,00%
1,2 13 18,57%
1,6 20 28,57%
2 36 51,43%
TOTAL 70 100%

Fuente: Post-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 7: Memory Games

MEMORY GAMES

0,00% ~1,43%

m0 =04 08 m12 m16 m2

Fuente: Post-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez
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Pregunta N° 3: Change the following phrases into negative or questions in order to make a

conversation.

Tabla 22: Conversation

PUNTAJE N° DE PORCENTAJE
ESTUDIANTES

0 1 1,43%

0,4 2 2,86%

0,8 9 12,86%
1,2 19 27,14%
1,6 31 44,29%

2 8 11,43%
TOTAL 70 100%

Fuente: Post-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 8: Conversation

CONVERSATION

1% 3%

12%

m0 m04 08 m12 m16 m2

Fuente: Post-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez
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Pregunta N° 4: Read Janeth’s family and choose the appropriate answer.

Tabla 23: Text Completion

PUNTAJE N° DE ESTUDIANTES | PORCENTAJE

0 0 0,00%
0,4 0 0,00%
0,8 0 0,00%
1,2 0 0,00%

1,6 29 41,43%

2 41 58,57%
TOTAL 70 100%

Fuente: Post-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 9: Text Completion

TEXT COMPLETION

0% 0%
(J

m0 w04 08 m12 m16 m2

Fuente: Post-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez
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Pregunta N° 5: Read, identify and make questions orally.

Tabla 24: Oral questions

PUNTAJE N° DE PORCENTAJE
ESTUDIANTES

0 0 0,00%

0,4 2 2,86%
0,8 1 1,43%
1,2 15 21,43%
16 27 38,57%

2 25 35,71%
TOTAL 70 100%

Fuente: Post-test a estudiantes

Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 10: Oral questions

ORAL QUESTIONS

0% 3% 1%

04 08 m1l2 m16 m2

Fuente: Post-test a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez
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VALIDACION DE RESULTADOS MEDIANTE LA COMPARACION DEL PRE-TEST Y
POST-TEST AD-HOC

Objetivo: Valorar la efectividad de las estrategias didacticas del método SGAV por medio de la

técnica de test y re-test y analisis de concordancia por medio de expertos.

Pregunta N° 1:
Tabla 25: Checking Answers and Crossword.Puzzles
PRE-TEST POST-TEST
PUNTAJE N° DE PORCENTAJE N° DE PORCENTAJE
ESTUDIANTES ESTUDIANTES
0 0 0 0 0,00%
0,4 42 60 0 0,00%
0,8 21 30 2 2,86%
1,2 10 7 10,00%
1,6 0 28 40,00%
2 0 33 47,14%
TOTAL 70 100 70 100%
Fuente: Comparacion del pre-test & post-test
Elaborado por: Carmen Sanchez
Figura 11: Pregunta N° 1. Pre-test & Post-test
40%
o PREGUNTA 1
50%
10%
- 30%
209
0 0,4 0,8 1,2 1,6 2
M PRE-TEST POST-TEST

Fuente: Comparacion del pre-test & post-test
Elaborado por: Carmen Sanchez
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Analisis:

Segtin lo expuesto por los resultados obtenidos durante los dos tests, se deduce que un 47,14% de

los estudiantes obtuvieron 2 puntos en la pregunta N° 1 del post-test; mientras que, en el pre-test

ningln estudiante obtuvo tal puntuacién en la misma pregunta.

Pregunta N° 2
Tabla 26: Pregunta N° 2. Matching & Memory Games
PRE-TEST POST-TEST
PUNTAJE N° DE PORCENTAJE N° DE PORCENTAJE
ESTUDIANTES ESTUDIANTES
0 5 7,14 0 0,00%
0,4 20 28,57 1 1,43%
0,8 0 0,00 0 0,00%
1,2 30 42,86 13 18,57%
1,6 0 0,00 20 28,57%
2 15 21,43 36 51,43%
TOTAL 70 100 70 100%
Fuente: Comparacion del pre-test & post-test
Elaborado por: Carmen Sanchez
Figura 12: Pregunta N°2. Pre-test & Post-test
PREGUNTA N° 2
60,00
50,00 —
40,00 —
30,00 —
20,00 —
10,00 —
0,00 J -
0 0,4 0,8 1,2 1,6 2
M Pre-test Post-test

Analisis:

Segun los resultados obtenidos en los dos tests, se indica que el 51.43% de los dicentes han

obtenido 2 puntos en la pregunta N° 2 del post-test; mientras que el 21,43% de los evaluados

Fuente: Comparacion del pre-test & post-test

Elaborado por: Carmen Sanchez

obtuvieron la misma puntuacién en el pre-test.
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Pregunta N° 3

Tabla 27: Pregunta N° 3. Sentences & Conversation

PRE-TEST POST-TEST
PUNTAJE N° DE PORCENTAJE N° DE PORCENTAJE
ESTUDIANTES ESTUDIANTES

0 4 5,71 1 1,43%
0,4 16 22,86 2 2,86%
0,8 23 32,86 9 12,86%
12 0 0,00 19 27,14%
1,6 27 38,57 31 44,29%
2 0 0,00 8 11,43%
TOTAL 70 100 70 100%

Fuente: Comparacion del pre-test & post-test
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 13: Pregunta N° 3. Sentences & Conversation

PREGUNTA N° 3

50,00
45,00
40,00
35,00
30,00
25,00
20,00
15,00
10,00

5,00
0,00 :.
0 0,4 0,8 1,2 1,6 2

M Pre-test Post-test

Fuente: Comparacion del pre-test & post-test
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis:

Segun los resultados obtenidos en los dos tests, se induce a que la mayoria de estudiantes han
mejorado con la utilizaciéon de herramientas tecnolégicas, y como lo muestra los resultado del pre-

test y post-test respectivamente.
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Pregunta N° 4

Tabla 28: Pregunta N° 4. Text Completion

PRE-TEST POST-TEST
PUNTAJE N° DE PORCENTAJE N° DE PORCENTAJE
ESTUDIANTES ESTUDIANTES
0 0 0 0 0,00%
0,4 18 25,71 0 0,00%
0,8 39 55,71 0 0,00%
12 13 18,57 0 0,00%
16 0 0 29 41,43%
2 0 0 41 58,57%
TOTAL 70 100 70 100%

Fuente: Comparacion del pre-test & post-test
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 14: Pregunta N° 4. Text Completion

PREGUNTA N° 4

70

60

50 —

40 -

30 —

20 —

10 —

0 0,4 0,8 1,2 1,6 2

M Pre-test Post-test

Fuente: Comparacion del pre-test & post-test
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis:

Con los resultados obtenidos en los dos tests, se concluye el mejoramiento de los estudiantes fue
muy visible, debido a que el 58,57% de los evaluados obtuvieron 2 puntos en el post-test; mientras

que ningun estudiante obtuvo la puntuacién de 2 en el pre-test.
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Pregunta N° 5

Tabla 29: Pregunta N° 5. Oral Questions

PRE-TEST POST-TEST
PUNTAJE N° DE PORCENTAJE N° DE PORCENTAJE
ESTUDIANTES ESTUDIANTES
0 0 0 0 0,00%
0,4 13 18,57 2 2,86%
0,8 0 0 1 1,43%
12 21 30 15 21,43%
16 36 51,43 27 38,57%
2 0 0 25 35,71%
TOTAL 70 100 70 100%

Fuente: Comparacion del pre-test & post-test
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 15: Pregunta N° 5. Oral Questions
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Fuente: Comparacion del pre-test & post-test
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis:

De acuerdo a los resultados obtenidos, se concluye que existe una mayoria de estudiantes que han
mejorado con el uso de herramientas tecnoldgicas; como lo es el 35,71% de los evaluados que

obtuvieron 2 puntos en el post-test; mientras que ninglin estudiante obtuvo tal puntaje en el pre-test.
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CONGLOMERADO DEL ANALISIS TOTAL DE LAS PREGUNTAS DEL PRE-TEST Y POS-TEST

Después de un andlisis minucioso de cada pregunta del pre-test y post-test; se concluye con un
conglomerado de las preguntas ejecutadas y lo cual se visualiza en la siguiente tabla y el grafico de
radial.

Tabla 30: Conglomerado del pre-test y post-test

PREGUNTAS | PUNTAJE PRE-TEST POST-TERST
N° DE PORCENTAJE N° DE PORCENTAJE
ESTUDIANTES ESTUDIANTES

PREGUNTA 0 0 0 0 0
N1 0,4 42 60 0 0,00
0,8 21 30 2 2,86

1,2 7 10 7 10
1,6 0 0 28 40,00
2 0 0 33 47,14

PREGUNTA 0 5 714 0 0
N®2 0,4 20 28,57 1 1,43
0,8 0 0,00 0 0,00
1,2 30 42,86 13 18,57
1,6 0 0,00 20 28,57
2 15 21,43 36 51,43
PREGUNTA 0 4 5,71 1 1,43
N°3 0,4 16 22,86 2 2,86
0,8 23 32,86 9 12,86
1,2 0 0,00 19 27,14
1,6 27 38,57 31 44,29
2 0 0,00 8 11,43
PREGUNTA 0 0 0 0 0,00
N®4 0,4 18 25,71 0 0,00
0,8 39 55,71 0 0,00
1,2 13 18,57 0 0,00
1,6 0 0 29 41,43
2 0 0 41 58,57
PREGUNTA 0 0 0 0 0,00
N®5 0,4 13 18,57 2 2,86
0,8 0 0 1 1,43
1,2 21 30 15 21,43
1,6 36 51,43 27 38,57
2 0 0 25 35,71

Fuente: Conglomerado del pre-test & post-test
Elaborado por: Carmen Sanchez
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Figura 16: Conglomerado del pre-test y post-test
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Elaborado por: Carmen Sanchez
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ANALISIS DE CONCORDANCIA POR EXPERTOS

Objetivo: Valorar la efectividad de las estrategias didacticas del método SGAV por medio de la

técnica de test y re-test y analisis de concordancia por medio de expertos.

Para el andlisis de concordancia y validacién por expertos se ha realizado una entrevista a los
docentes con experticia en el tema del Proyecto de Investigacion “Estrategias Didacticas del Método
SGAV para el desarrollo de destrezas comunicativas en el Idioma Inglés en Educacién Basica Media”.
Ademads, para su esquematizaciéon se ha realizado una ficha valorativa, de la cual se ha obtenido

como resultado los siguientes esquemas:

Resultados de entrevistas y fichas de validacion realizadas a los docentes Inglés e

Informatica de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”

PREGUNTA N°1:
(Cree usted que la utilizaciéon de herramientas tecnolégicas proporciona la comprension del

Idioma Inglés en los estudiantes?

Tabla 31: Pregunta N° 1

VALORACION CUALITATIVA VALORACION
CUANTITATIVA | PORCENTAJE
MUY ADECUADO 4 4 100%
ADECUADO 3 0 0%
MEDIANAMENTE ADECUADO 2 0 0%
EN DESACUERDO 1 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 17: Herramientas Tecnolégicas

PREGUNTA N° 1
VALORACION CUALITATIVA PORCENTAJE
4
100%

Elaborado por: Carmen Sanchez
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PREGUNTA No 2:

;Considera Ud. que es adecuado el uso del método SGAV con herramientas tecnoldgicas?

Tabla 32: Pregunta N° 2.

VALORACION CUALITATIVA VALORACION
CUANTITATIVA | PORCENTAJE
MUY ADECUADO 4 2 50%
ADECUADO 3 2 50%
MEDIANAMENTE ADECUADO 2 0 0%
EN DESACUERDO 1 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 18: Método SGAV

PREGUNTA N° 2

50% 50%

MUY ADECUADO ADECUADO MEDIANAMENTE EN DESACUERDO
ADECUADO

VALORACION CUANTITATIVA PORCENTAIJE

Elaborado por: Carmen Sanchez
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PREGUNTA No 3:

(Estima Ud. importante la implementaciéon del método SGAV a través de las herramientas
tecnoldgicas en Educacion basica Media?

Tabla 33: Pregunta N° 3

VALORACION CUALITATIVA VALORACION
CUANTITATIVA | PORCENTAJE
MUY ADECUADO 4 3 75%
ADECUADO 3 1 25%
MEDIANAMENTE ADECUADO 2 0 0%
EN DESACUERDO 1 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por : Carmen Sanchez

Figura 19: Método SGAV
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VALORACION CUANTITATIVA PORCENTAIJE

Elaborado por: Carmen Sanchez
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PREGUNTA No 4:

;Qué piensa de las estrategias planteadas en este proyecto de investigacion?

Tabla 34: Pregunta N° 4

VALORACION CUALITATIVA VALORACION
CUANTITATIVA | PORCENTAJE
MUY ADECUADO 4 4 100%
ADECUADO 3 0 0%
MEDIANAMENTE ADECUADO 2 0 0%
EN DESACUERDO 1 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 20: Estrategias

PREGUNTA N° 4
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Elaborado por : Carmen Sanchez
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PREGUNTA No 5:

(Considera que las estrategias propuestas en este proyecto de investigacion facilitan el
desarrollo de destrezas comunicativas en el Idioma Inglés en Séptimo Afio de Educacién
Basica Media de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”.

Tabla 35: Pregunta N° 5

VALORACION CUALITATIVA VALORACION
CUANTITATIVA | PORCENTAJE
MUY ADECUADO 4 4 100%
ADECUADO 3 0 0%
MEDIANAMENTE ADECUADO 2 0 0%
EN DESACUERDO 1 0 0%
TOTAL 4 100%

Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 21: Destrezas Comunicativas
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Elaborado por: Carmen Sanchez

ANALISIS:

Después del andlisis realizado en cada pregunta con la valoracién obtenida, se puede visualizar el
punto de vista favorable a tal proyecto de investigacion y su impacto en la aplicacién al Idioma Inglés
u otras lenguas extranjeras; donde el aspecto primordial es la viabilidad en el proceso ensefianza-
aprendizaje del método SGAV y su incidencia en el desarrollo de destrezas comunicativas de los

estudiantes.

Ademas, se presenta un cuadro conglomerado de resultados de todas las preguntas, las cuales han
sido realizadas a los docentes de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”, quienes validan esta

propuesta, con los siguientes datos y graficos que se encuentran a continuacion:
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CONGLOMERADO DE RESULTADOS

Tabla 36: Conglomerado de Resultados

VALORACION Muy Adecuada | Medianamente En TOTAL
Adecuada (DA) Adecuada desacuerdo
ASPECTOS (MA) (MDA) (ED)
1.;Cree usted que la 4 4
utilizacion de
herramientas
tecnologicas
proporciona la
comprension del
Idioma Inglés en los
estudiantes?
2.;Considera Ud. que 2 2 4

es adecuado el uso
del método SGAV
con herramientas

tecnoldgicas?
3.;Estima ud. 3 1 4
importante la

implementaciéon del
método SGAV a

través de las

herramientas

tecnologicas en

Educacién béasica

Media?

4.;Qué piensa de las 4 4
estrategias

planteadas en este

proyecto de

investigacion?

5.;Considera que las 4 4
estrategias

propuestas en este

proyecto de

investigacion

facilitan el

desarrollo de

destrezas

comunicativas en el
Idioma Inglés en
Séptimo  Ano de
Educaciéon Basica
Media de la Unidad
Educativa “Francisco
de Orellana”.

TOTAL 17 3 0 0 20

Elaborado por: Carmen Sanchez
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Figura 22: Resultados
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Elaborado por: Carmen Sanchez

Al finalizar, se deduce como el Proyecto de Investigacion “Estrategias didacticas del método SGAV
en el desarrollo de destrezas comunicativas del Idioma Inglés en Educacién Basica Media”; ha sido
aceptado favorablemente dentro de la institucién y para el nivel de educaciéon propuesto como
también para ser aplicado con los demas niveles, debido a que son estrategias didacticas y con el uso

de herramientas tecnologicas se transforman material aplicable para cualquier edad y nivel.

5.2. Evaluacion preliminar

Con el objetivo de conocer el estado previo de los estudiantes de séptimo afio de educacién basica
media respecto a su nivel cognitivo en la valoracion de sus destrezas comunicativas frente al test que
se les planteo, se evaluard su desempefio cualitativo y cuantitativo a través de la aplicacién de la
técnica de pre y pos test, a fin de determinar si la implementacién del método SGAV influye de forma
alguna en el desarrollo de la habilidad comunicativa en los estudiantes. Se procurara establecer si
existe un nivel de desempefio superior de los estudiantes de manera posterior al disefio y aplicacion
de la estrategia didactica elaborada, y de esta forma demostrar un cierto nivel de diferencia antes de

introducir la variable independiente y otra después de su aplicacion.

El test permiti6 medir, aptitudes, conocimientos y capacidades, ya que esta constituido por una
serie de ejercicios que se administran individualmente para comprobar si el estudiante posee una
capacidad o un conocimiento determinado. Las respuestas que el dicente emite permitieron

compararlo con su grupo de referencia.
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Es necesario resaltar que un aspecto fundamental que debe tenerse en cuenta que los resultados
obtenidos en el test, no pueden ser tomados como algo inmutable o definitivo. Ademas, cuando se
realiza un test hay diversas circunstancias que influyen en el resultado como el estado de dnimo,

salud o conocimiento previo de pruebas similares.

No obstante, el ambiente y las experiencias personales y las variables sociales como la ocupacion,
escolarizacion o ambiente familiar, y variables biolégicas como la nutricidn, habitos saludables y mas,
son factores importantes a tener en cuenta antes de hacer un estudio con un resultado lo mas

imparcial y objetivo posible.

5.3. Analisis de resultados

El siguiente andlisis esta fundamentado en la aplicacién de encuestas tanto a estudiantes como a
docentes, previa la aplicacion de la Guia de Estrategias Didacticas del Método SGAV para el desarrollo
de destrezas comunicativas en el Idioma Inglés en Educacion Basica Media y con los estudiantes de

Séptimo Afio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”.

Observacion:

La observacidn se realiz6 de forma directa; en la cual se visualiz6 el esfuerzo de los docentes por
captar la atencién y desarrollar en el estudiante la capacidad de comunicarse mediante una lengua
extranjera (Idioma Inglés). Ademas, se observé al estudiante desde un punto de vista negativo en el

aprendizaje y como la traduccidn influye en ello.

Este tipo de resultado se enfoca a un mejoramiento radical tanto en docentes como en
estudiantes, para lo cual se requiere poner en marcha estrategias didacticas y dindmicas que
involucren a todos los actores en la ensefianza-aprendizaje del Idioma Inglés como un mecanismo
continuo que visualice un proceso de resultados requeridos y lo cual se convierta en un aprendizaje

significativo y no en un aprendizaje temporal.

Los resultados de las encuestas realizadas a estudiantes y docentes de la Unidad Educativa

“Francisco de Orellana”, se detalla a continuacion:

Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”

Objetivo: Diagnosticar el nivel de desarrollo de destrezas comunicativas en el idioma Inglés en

Séptimo Afio de Educacion Basica Media
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Pregunta N° 1. ;Considera usted, que el material didactico que utiliza el

asignatura de Inglés es?

Tabla 37: Material Did4ctico

docente en la

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Adecuado 8 11%
Poco adecuado 12 17%
Inadecuado 50 72%

TOTAL 70 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 23: Pregunta N° 1 (Estudiantes)

B Adecuado

Material Didactico

11%

B Poco Adecuado M Inadecuado

Analisis e Interpretacion

Fuente: Encuesta a estudiantes

Elaborado por: Carmen Sanchez

Del total de estudiantes encuestados, el 72% determina que el material didactico utilizado por el

docente en la asignatura de Inglés es inadecuado, mientras que 17% considera que es poco adecuado

asunivel y el 11% lo estima como adecuado.

De acuerdo al analisis expuesto, se considera que el mayor porcentaje de estudiantes encuestados

manifiestan que, el material utilizado por el docente en la asignatura de Inglés, es inadecuado; por lo

tanto el aprendizaje de los dicentes es deficiente, debido al desinterés que inducen dichos recursos.
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Pregunta N° 2. Las formas que el docente explica su clase es:

Tabla 38: Explicaciéon del docente

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Excelente 6 9%
Muy Buena 8 11%
Buena 5 7%
Regular 14 20%
Insuficiente 37 53%
TOTAL 70 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 24: Pregunta N° 2 (Estudiantes)

Explicacion del Docente

M Excelente ™ Muy Buena Buena HERegular MInsuficiente

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

Del total de estudiantes encuestados, el 53% determina que la forma de explicar la catedra por
parte del docente en la asignatura de Inglés es Insuficiente, el 20% considera que es regular, el 11%
manifiesta que es muy bueno para su nivel, mientras que 9% sefiala que el docente explica de manera

excelente la clase y se finaliza con el 7% que indica como bueno.

Como es evidente la mayoria de estudiantes sefialan que las formas que el docente aplica en las
clases de inglés son deficientes y por ende los estudiantes no interactiian activamente en las clases,

convirtiendo en un ambiente mondtono, con lo cual no contribuye a un mejor dominio del lenguaje.
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Pregunta N° 3. ;Las clases con materiales de audio y visual que el docente utiliza le ayudan al

desarrollo de destrezas comunicativas (writing & speaking)?

Tabla 39: Destrezas Comunicativas (writing & speaking)

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 6 9%
No 64 91%
TOTAL 70 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 25: Pregunta N° 3 (Estudiantes)

Destrezas Comunicativas (writing &
speaking).

9%
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Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

E1 91% de los estudiantes encuestados afirman que la utilizacién de audios y visuales durante las
clases de Inglés no desarrollan sus destrezas comunicativas como es el escribir y hablar; mientras

que el 9% sefiala favorablemente a la pregunta planteada.
Como se puede observar, la mayoria de estudiantes no han desarrollado sus destrezas

comunicativas a través de los audios y visuales; por tal razon se visualiza la escaza produccién oral y

escrita por parte del estudiante en su desenvolvimiento académico y atencion a clases.
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Pregunta N° 4. ;Utiliza el docente material audiovisual en el proceso enseiianza - aprendizaje?

Tabla 4.0: Material Audiovisual

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 27 39%
No 43 61%
TOTAL 70 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 26: Pregunta N° 4 (Estudiantes)
Material Audiovisual

mSl mNO

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

El 61% de los estudiantes encuestados manifiestan que el docente no utiliza material audiovisual

para su proceso de enseflanza-aprendizaje; mientras que el 39% indica que si lo utiliza.

Como se puede apreciar, la escaza utilizaciéon de material audiovisual en el proceso de ensefianza-
aprendizaje por parte del docente, propende a la desatencién y al poco interés que presta el

estudiante a la asignatura, provocando un bajo rendimiento académico.
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Pregunta N° 5. ;Con que frecuencia utiliza el docente material audiovisual en el proceso

ensefanza-aprendizaje?

Tabla 41: Destrezas Productivas

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 0 0%
Usualmente 6 9%

Rara vez 50 71%
Nunca 14 20%
TOTAL 70 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 27: Pregunta N° 5 (Estudiantes)
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Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

De los estudiantes encuestados, el 71% indica que el docente rara vez utiliza material audiovisual
en el proceso enseflanza-aprendizaje; el 20% manifiesta que nunca lo utiliza y el 9% sefiala que

usualmente trae material audiovisual a clases.

Un gran numero de estudiantes encuestados afirman que el docente no utiliza frecuentemente
material audiovisual para el proceso de enseflanza-aprendizaje, y con lo cual el estudiante se
transforma en un ente receptor de informacién, dejando a la comunicacién en un segundo plano, lo
cual no permite el desarrollo de destrezas comunicativas.
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Pregunta N° 6. ;Cual de las siguientes formas de trabajo facilitan su aprendizaje?

Tabla 42: Aprendizaje

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Skimming 12 17,14%
Tea-time 3 4,29%
Tic-tac-toe 1 1,43%
Translation 54 77,14%

TOTAL 70 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 28: Pregunta N° 6 (Estudiantes)

Aprendizaje
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B Skimming Tea-time M Tic-Tac-Toe M Translation

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

El 77,14% de los estudiantes encuestados manifiestan que la traduccidén o translation facilita su
aprendizaje; el 17,14% indica que skimming es otra forma que ayuda al aprendizaje del Inglés; el

otro 4,29% senala que es Tea-time y finalmente, el Tic-Tac-Toe 1,43% facilita el aprendizaje.

En efecto, gran cantidad de estudiantes manifiestan que las formas tradicionales de ensefiar una
lengua extranjera inciden en el aprendizaje del dicente, quien se vuelve mecanico; y el conocimiento

adquirido es temporal; por lo que el aprendizaje de la lengua extranjera necesitaria mayor tiempo y

dedicacion.
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Pregunta N° 7. ;Qué audiovisuales utiliza el docente con mayor frecuencia?

Tabla 43: Audiovisuales

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Presentaciones electronicas 5 7%
Caricaturas/Cartoons 25 36%
Juegos de mesa/Board 8 11%
game
Videos 32 46%

TOTAL 70 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 29: Pregunta N° 7 (Estudiantes)

Audiovisuales
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Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

El 46% de los estudiantes encuestados manifiestan que el docente utiliza videos con mayor
frecuencia, el 36% indica que son las caricaturas o cartoons, el 11% sefiala a los juegos de mesa o
board games como los mas utilizados y por ultimo el 7% afirma que son las presentaciones

electroénicas.

Es notorio que un gran nimero de encuestados sefialen a los videos como la estrategia mas
frecuente que utiliza el docente, en la que se observa que las destrezas receptivas son las mas

desarrolladas y por ende el dicente se convierte en un ser receptor de informacion.
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Pregunta N° 8. ;Cree usted que las canciones o canticos disefiados en la clase facilitan su

aprendizaje en el idioma Inglés?

Tabla 44: Aplicacién de canciones y canticos

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 31 44%
No 39 56%
TOTAL 70 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 30: Pregunta N° 8 (Estudiantes)
Aplicacion de canciones o canticos

Si ®No

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

El 56% de los estudiantes encuestados determinan que las canciones y canticos realizados en la
clase no facilitan su aprendizaje en el Idioma Inglés; mientras que el 44% manifiesta los canticos y

canciones le facilitan su aprendizaje.

El aprendizaje del Idioma Inglés por parte del estudiante se ha convertido en un reto; debido a las
distintas maneras de aprender una lengua, como lo es mediante la musica; el escaso vocabulario para
atender y entender una cancidn, los hace receptores de un aprendizaje mecanico donde el Unico
desarrollo es la memorizacidn en la repeticién de la letra de la cancién, sin saber su significado;

provocando el desinterés por la materia en cuestién
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Pregunta N° 9. ;Considera usted, que el uso de flashcards atraen el interés de los estudiantes?

Tabla 45: Interés por el uso de flashcards

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 27 39%
No 43 61%
TOTAL 70 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 31:: Pregunta N° 9 (Estudiantes)
Uso de flashcards

mSi mNo

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

Del total de estudiantes encuestados, el 61% manifiesta que los flashcards utilizados por el
docente no transmite interés; mientras que el 39% determinan que el material utilizado le permite

desarrollar su aprendizaje oportunamente.

Como es evidente, la mayoria de estudiantes han manifestado el poco interés por el uso de
flashcards durante las clases de Inglés, por tal motivo se deduce que el gran ntimero de encuestados
consideran que el uso de material indebido, no atrae la atencién del estudiante y por ende no

desarrolla su proceso de aprendizaje y desarrollo de sus destrezas.
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Pregunta N° 10. ;Cual de los siguientes materiales audiovisuales desarrollan mejor su

aprendizaje?
Tabla 46: Material Didactico
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Pictionary 3 4%
Voice Thread 7 10%
Audio/Grabaciones 45 64%
Diapositivas 15 22%
TOTAL 70 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 32: Pregunta N° 10 (Estudiantes)
Material Didactico

4%

Pictionary B Voice Thread

B Audio/Grabaciones M Diapositivas

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

Del total de estudiantes encuestados, el 64% manifiesta que el uso de Audios/Grabaciones en las
clases de idiomas desarrolla mejor el aprendizaje, el 22% sefiala que son las diapositivas, el 10%

indica que es el Voice Thread y el 4% afirma que es el Pictionary.

Como es indiscutible, un gran nimero de encuestados afirman que los audios desarrollan mejor
su aprendizaje; a lo cual se ve como problema muy notorio a los estudiantes con inteligencia visual;
quienes se ven restringidos a una estrategia y no a desarrollar otra inteligencia. Ademas, se observa
que el uso continuo de audios viabiliza al estudiante como un ente receptivo, quien pierde su

interaccién y enfoca a las clases de inglés como una asignatura monétona.
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Encuesta a docentes de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”

Objetivo: Conocer la aplicacién de estrategias metodolégicas en los docentes.

Pregunta N° 1. ;Utiliza usted algun tipo de material didactico para el proceso de ensefianza-

aprendizaje?

Tabla 47: Material DidAactico

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 1 25%
No 3 75%
TOTAL 4 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 33: Pregunta N° 1 (Docentes)
Material Didactico:

mSi ®No

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

De los 4 docentes encuestados, el 75% manifiesta que no utiliza material didactico, solo se basan
en libros; mientras que el 25% indica que se utiliza usualmente material didactico para la ensefianza
de vocabulario.

Como se puede visualizar, la mayoria de docentes utilizan los libros como material didactico, de
esta manera se concibe el desinterés de los docentes en la construccién de recursos didacticos que
permitan el mejoramiento en el proceso enseflanza-aprendizaje; en la cual el uso de material
didactico es factible en cualquier nivel que se propenda este proceso en el aprendizaje de lengua

extranjera.
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Pregunta N° 2. ;Las estrategias didacticas que utiliza en clases con los estudiantes de EGB

Media son?

Tabla 48: Estrategias Didacticas

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Excelente 1 25%
Muy Buena 1 25%
Buena 2 50%
Regular 0 0%
Insuficiente 0 0%

TOTAL 4 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 34: Pregunta N° 2 (Docentes)

Estrategias Didacticas
0%

0%

H Excelente Muy Buena M Buena Regular M Insuficiente

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

De los 4 docentes encuestados, el 50% sefiala que las estrategias didacticas que utiliza en clases
con los estudiantes de Educacién Basica Media es bueno; mientras que el 25% manifiesta que es muy

bueno y el otro 25% determina a las estrategias planteadas como excelentes.

La mayoria de docentes manifiestan que utilizan estrategias didacticas buenas las cuales facilitan
el entendimiento de los estudiantes, pero se ha visualizado la falta de dinamismo por parte de ellos
en su desempefio laboral para lograr estrategias 6ptimas que ayuden a la interaccién docente-

estudiante como también a la valorizacién del idioma Inglés.
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Pregunta N° 3. ;Con qué frecuencia utiliza usted material audiovisual en el proceso
ensefanza - aprendizaje?

Tabla 49: Audiovisuales en el proceso Ensefianza-aprendizaje

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 1 25%
A veces 1 25%
Nunca 2 50%
TOTAL 4 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 35: Pregunta N° 3 (Docentes)

Audiovisuales en el proceso Ensenanza -
Aprendizaje

50%

B Siempre M Aveces Nunca

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

El 50% de los docentes encuestados sefialan que rara vez utiliza material audiovisual en el
proceso ensefianza-aprendizaje; el 25% indica que utilizan usualmente; mientras que el otro 25%

determinan que siempre utiliza material audiovisual en su desempefio laboral.

El proceso de ensefianza-aprendizaje por parte del docente es muy mondtono, el material
audiovisual es utilizado medianamente por los docentes de la institucién, lo cual provoca la poca
motivacion por parte del estudiante en la asignatura de lengua extranjera y la falta de atencién para

su aprendizaje.
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Pregunta N° 4. ;Aplica usted diferentes técnicas de enseflanza-aprendizaje para cada clase?

Tabla 50: Destrezas productivas

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 2 50%
No 2 50%
TOTAL 4 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 36: Pregunta N° 4 (Docentes)

Destrezas Productivas

mSi mNo

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

El 50% de los docentes encuestados sefialan que no aplican técnicas de ensefianza-aprendizaje

para cada clase, el otro 50% indica que si utilizan diferentes técnicas.
Los docentes necesitan aplicar nuevas técnicas de aprendizaje en el desempefio de su rol, la gran

mayoria utilizan las mismas estrategias en cada clase; mismas que causan clases monotonas y

estudiantes receptivos-pasivos, donde el conocimiento se convierte en aprendizaje transitorio.
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regunta N° 5. ;Las clases con material audiovisual le ha permitido desarrollar destrezas

comunicativas de los estudiantes (writing & speaking)?

Tabla 51: Destrezas Comunicativas

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Apropiadamente 1 25
Moderadamente 2 50
Deficientemente 1 25

TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 37: Pregunta N° 5 (Docentes)
Destrezas Comunicativas

B Apropiadamente B Moderadamente M Deficientemente

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

El 50% de los docentes encuestados sefialan que el material audiovisual desarrolla
moderadamente las destrezas comunicativas de los estudiantes (writing and speaking), el 25%
afirma que es deficiente el uso de material audiovisual en el desarrollo de destrezas y mientras el
otro 25% indica que las clases con audiovisuales le permiten desarrollar las destrezas comunicativas

de sus estudiantes como es la escritura y el habla (writing & speaking).

El mal manejo de material audiovisual que utiliza el docente da como resultado clases monoétonas,
provocando en el estudiante bajo interés por el aprendizaje. Segiin la mayoria de docentes, sefialan
que los audiovisuales no permiten un entendimiento apropiado de la informacién, tomando en
cuenta que el uso no apropiado del material audiovisual se convierte en parte desmotivador del
aprendizaje.
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Pregunta N° 6. ;Cual de las siguientes estrategias didacticas de trabajo permiten el desarrollo

del aprendizaje en sus estudiantes?

Tabla 52 Aprendizaje

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Videos 1 25%
Tea-time 1 25%
Juegos de Memoria/Memory 1 25%
Games
Escaneo/Scanning 1 25%

TOTAL 4 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 38: Pregunta N° 6 (Docentes)

Aprendizaje

m Videos Tea-time ™ Memory Games M Scanning

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

El 25% de los docentes encuestados indican que una de las estrategias didacticas que le permiten
el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes es el escaneo o scanning; el otro 25% indican que el
Tea-time le permite le permite el desarrollo del aprendizaje. el 25% sefialan que son los videos y por
ultimo el 25% restante afirma que los Juegos de Memoria o Memory Games le permiten desarrollar

el aprendizaje de estudiantes.

Partiendo de esta informacion, se determina que todas las estrategias son utilizadas por los
docentes, donde los estudiantes se vuelven receptivos y en la cual no se viabiliza el desarrollo de
destrezas comunicativas y lingiiisticas. Como es evidente los estudiantes se transforman en entes

mecanicos y no productivos.
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Pregunta N° 7. De los siguientes materiales audiovisuales, ;cual utiliza usted con mayor

periodicidad en el desarrollo de las actividades docentes?

Tabla 53: Actividad Docente

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Television 1 25
Caricaturas/Cartoons 1 25
Videos 1 25
Diapositivas 1 25

TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 39: Pregunta N° 7 (Docentes)

Actividad Docente

M Television M Caricaturas/Cartoons Videos M Diapositivas

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

De los 4 docentes encuestados, el 25% sefiala que las diapositivas son uno de los materiales
audiovisuales mas frecuentes, el 25% informa que las caricaturas o cartoons son los materiales
audiovisuales utilizados, el otro 25% indica que los videos son también utilizados con frecuencia en

las actividades del docente y finalmente, el 25% restante manifiesta que es la television.

A partir del analisis ejecutado, se determina que todos los audiovisuales propuestos son
utilizados en el desempeiio laboral de los docentes, pero con lo cual se visualiza que los estudiantes
no captan informacién alguna, ni ponen atencién al desarrollo de la clase, provocando en el dicente

un deficiente proceso de aprendizaje.
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Pregunta N° 8. Cree usted que las canciones que se practican en clases son captadas cien por

ciento por los estudiantes.

Tabla 54: Canciones

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 1 25
No 3 75
TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 40: Pregunta N° 8 (Docentes)

Canciones

mSi mNo

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

De los 4 docentes encuestados, el 75% sefiala que los estudiantes no captan las canciones

practicadas en clases; mientras que el 25% indica que si son entendidas por los estudiantes.

Como se puede observar la mayoria de docentes manifiestan que las canciones no son entendidas
por los estudiantes, lo cual se debe al bajo conocimiento y uso de vocabulario pertinente a cada
unidad de estudio. Ademas, se concluye que las canciones practicadas son memorizadas mas no
entendidas en contexto; y el ritmo o palabras conocidas influyen en el tarareo o cantico de las

canciones practicadas en clases.
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Pregunta N° 9. (El uso de flashcards propende el entendimiento de la expresion oral-auditiva

y lecto-escritura en todos los estudiantes?

Tabla 55: Expresion Oral-auditivo y lecto-escritura

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 2 50
No 2 50
TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 41: Pregunta N° 9 (Docentes)

Uso de flashcards

ESi mNo

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

De los 4 docentes encuestados, el 50% sefiala que el uso de flashcards ayuda a la captacion de
informacion de los estudiantes; mientras que el otro 50% indica que los flashcards no propenden el

entendimiento de la lengua en cuestién.

Como se puede observar, el uso adecuado de flashcards permite al estudiante captar la idea o
ideas del texto expuesto y si no existe la motivacion pertinente, las clases se convierten en rutinarias
y los estudiantes en personas pasivas e inactivas; con poco interés por el proceso de aprendizaje, en

tal virtud no se desarrollan adecuadamente las destrezas comunicativas.
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Pregunta N° 10. (Cudl de las siguientes estrategias audiovisuales, que usted utiliza

desarrollan mejor el aprendizaje de sus estudiantes?

Tabla 56: Desarrollo del aprendizaje

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Pictionary 0 0
Audio/CD 2 50
Diapositivas 2 50

TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Figura 42: Pregunta N° 10 (Docentes)

Desarrollo del aprendizaje

0%

50%

M Pictionary H Audio/CD Diapositivas

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Carmen Sanchez

Analisis e Interpretacion

De los 4 docentes encuestados, el 50% manifiesta que las diapositivas desarrollan mejor el

aprendizaje en los estudiantes y el otro 50% indica que el audio/CD es la estrategia mas utilizada.

Como es evidente los docentes en su mayoria necesitan dinamizar las clases, por ende, se
concluye que las estrategias planteadas son utilizadas por todos los docentes, pero no siempre
enfocadas en desarrollar las destrezas comunicativas de los estudiantes, sino en la manera mas facil

de trabajar por parte del docente y convertir al idioma como una meta, mas no como un ideal; y en el

cual el proceso de aprendizaje se vuelve aburrido para los estudiantes y sin motivacién alguna. .
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Capitulo 6

Conclusiones y Recomendaciones

6.1. Conclusiones

La aplicacién de la guia de estrategias didacticas del método SGAV, es de gran utilidad debido a
que promueve el mejoramiento de las habilidades comunicativas y lingiiisticas a través de
audiovisuales en los estudiantes de séptimo Afio de EGB de la Unidad Educativa “Francisco de

Orellana”.

La investigacion permitio realizar un estudio teérico del método SGAV, en el cudl se visualiz6 que
a pesar de ser tradicional se lo puede utilizar con recursos tecnolégicos, los cuales facilitan el proceso
de ensefianza-aprendizaje y tiene como finalidad implementar alternativas; con lo cual el resultado

del aprendizaje de los estudiantes se desarrolla con mayor vehemencia.

El resultado obtenido en el diagndstico permiti6 al investigador involucrarse directamente con los
implicados en el proceso de ensefianza-aprendizaje. (docentes-estudiantes), lo cual proyect6 la
implementacién de nuevas estrategias con el uso de herramientas tecnoldgicas; las cuales

proporcionaron un aprendizaje significativo en el desarrollo de destrezas comunicativas.

Mediante el disefio de una guia de estrategias didacticas del método SGAV, se visualiz6 actividades
que permitieron obtener la atencién de los estudiantes y cuan significativo se volvié el conocimiento;
Ademas, se implement6 las herramientas tecnoldgicas con el uso de audiovisuales, los cuales

proporcionaron el mejoramiento de las destrezas comunicativas en el idioma Inglés.

La guia de estrategias didacticas del método SGAV fue disefiada con actividades viables para el
aprendizaje del idioma Inglés. Luego de su aplicaciéon se visualiz6 cuan factibles fueron cada
estrategia y el rango de efectividad que ha tenido su aplicacién en el proceso de enseflanza -

aprendizaje y por ende en el desarrollo de destrezas comunicativas.

La aplicacién de la guia de estrategias didacticas del método SGAV proporciond resultados

favorables a la propuesta expuesta tanto en el uso de la técnica del test y retest; es decir en el pre-test
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y el post test que fueron realizados a los estudiantes de Séptimo Afio de EGB como también en el
analisis de concordancia que se obtuvo de los docentes mediante entrevistas y fichas de validacién de

expertos.

6.2. Recomendaciones

Para mejorar las habilidades lingiiisticas y comunicativas de los estudiantes en el proceso
educativo de la ensefianza del idioma inglés es necesario utilizar el método SGAV con herramientas

tecnolégicas, siendo esta responsabilidad de docentes y autoridades de la unidad educativa.

El estudio cientifico del método SGAV es factible con el uso adecuado de recursos tecnolégicos en
el proceso de ensefianza-aprendizaje; Aplicar el método SGAV utilizando metodologias y apropiadas
herramientas tecnolégicas que facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje y por ende el desarrollo

de las destrezas comunicativas.

El desarrollo de destrezas comunicativas implica diagnosticar el nivel de conocimientos entre
docentes y dicentes, mediante la implementacidén de herramientas tecnoldgicas; la cual promovera
estudiantes con 6ptimos conocimientos y destrezas comunicativas que involucren un conocimiento

significativo a la sociedad.

Las destrezas comunicativas en el idioma Inglés deben ser potencializadas continuamente por los
docentes del area y con mayor énfasis por las autoridades de la unidad, mediante la implementacién

de mas laboratorios y estrategias didacticas viables para cada nivel y por parte de cada docente.

Aplicar el método SGAV utilizando metodologias y apropiadas herramientas tecnolégicas que
facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje y por ende el desarrollo de las destrezas

comunicativas.

La utilizacién de herramientas tecnolégicas con los estudiantes de educaciéon basica media es
factible debido a que, la nueva generacion conocida como millenials, estdn en contacto con las
tecnologias y de esta manera el aprendizaje se vuelve creativo, innovador y ameno como también

significativo en el medio social.

150



Apéndice A

Autorizacion

Unidad Educativa “Francisco de Orellana”

Puyo, 06 de septiembre de 2017

Licenciado
Miguel Gonzélez
VICERRECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA “FRANCISCO DE ORELLANA”

Presente.-
De mi consideracion;

Yo, Carmen de Lourdes Sanchez Carrasco; docente de la unidad educativa que usted muy
acertadamente la dirige, solicito de la manera mas cordial se me autorice realizar mi Proyecto
de Investigacion intitulado “Estrategias Didacticas del Método SGAV en el Desarrollo de
Destrezas Comunicativas en el Idioma Inglés para Educacion Basica Media”, con los
estudiantes de séptimos afios de Educacion General Basica Media.

Por la atencion que brinde al presente, anticipo mis agradecimientos.
Atentamente

2
iffél//
Lic/Carmen Sanchez

DOCENTE UEFO

v/

AU TOR1ZADO
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Apéndice B

Solicitud de Autorizacion de Encuestas

Unidad Educativa “Francisco de Orellana”

Puyo, 07 de septiembre de 2017

Ingeniero : }QS%
Marlon Ordonez

RECTOR (E) DE LA UNIDAD EDUCATIVA “FRANCISCO DE ORELLANA

Presente.-

De mi consideracion:

Yo, Carmen de Lourdes Sanchez Carrasco, docente de la “Umidad Educativa

Francisco de Orellana”; solicito de 1la manera mas cordial se e autorice

reatizar una encuesta con los estudiantes de septimo ano de BEducacion
|

General Basica Media para I trabajo de tesis, en la institu

acertadamente la dirige

Por la atencion que brinde al presente, anticipo miagradecimicnto

\tentamente

DOCENTE
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Apéndice C

Certificacion de estudio de investigacion

Unidad Educativa “Francisco de Orellana”

UNIDAD EDUCATIVA
“FRANCISCO DE ORELLANA”

Decreto Presid. No. 495-15/05/1970 - Resoluciéon No.974- CZE3-2013

" Alecanga tu tdeal” Puyo — Pastaza

4 Puyo, febrero 15 del 2018

CERTIFICACION

En calidad de Rector de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana” de la ciudad de
Puyo, canton y provincia de Pastaza:

CERTIFICO:

Que, la Srta. LIC. SANCHEZ CARRASCO CARMITA DE LOURDES, portadora de la
Cédula de Ciudadania 1803619434, realizé en este plantel la Propuesta del Proyecto de
Investigacion tema “Estrategias Didacticas del Método SGAV en el Desarrollo de
Destrezas Comunicativas en el Idioms Inglés para Educacion Basica Media”, desde
septiembre 6 del 2017 a enero 5 del 2018.

Certifico en honor a la verdad, la interesada puede hacer uso del presente documento en
lo que estime conveniente.

Lo Certifico,

( 9
ST

Barrio El Dorado - Telefax: 032 792 265 e-mail: colegiofra
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Apéndice D

Encuesta Dirigida a Estudiantes

Objetivo: Diagnosticar el nivel de desarrollo de destrezas comunicativas en el idioma Inglés en
Séptimo Afio de Educacion Basica Media

Dirigido a: Estudiantes de Séptimo Afio de Educaciéon General Basica

Instrucciones: Participar en la ejecucién de cada item segtin las indicaciones del docente.
Valoraciones: Cada una de los ocho items propuestos tiene una valoracién cuantitativa, la cual

propenderd como resultado la tendencia en la utilizacién de materiales inmersos en el método SGAV.

ITEMS:

1. Considera usted, que el material didactico que utiliza el docente en la asignatura de Inglés es:
Adecuado Poco adecuado Inadecuado

2. Las formas que el docente explica su clase es:
Excelente Muy Buena Buena Regular Insuficiente

3. Las clases con materiales de audio y visual que el docente utiliza le ayudan al desarrollo de

destrezas comunicativas (writing & speaking).

Si No

4.  ;Utiliza el docente material audiovisual en el proceso enseflanza-aprendizaje?

Si No
5. (Con que frecuencia utiliza el docente material audiovisual en el proceso enseflanza -
aprendizaje?
Siempre Usualmente Rara vez Nunca
6. ¢(Cudl de las siguientes formas de trabajo facilitan su aprendizaje?
Skimming Tea-time Tic-Tac-Toe Translation
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10.

;Qué audiovisuales utiliza el docente con mayor frecuencia?

Presentaciones electrdonicas Caricaturas/Cartoons

Juegos de mesa/Board games Videos

(Cree usted que las canciones o canticos diseflados en la clase facilitan su aprendizaje en el
idioma Inglés?

Si No

;Considera usted, que el uso de flashcards atraen el interés en los estudiantes?

Si No

¢(Cudl de los siguientes materiales audiovisuales desarrollan mejor su aprendizaje?

Pictionary Voice Thread Audio/Grabaciones Diapositivas
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Apéndice E

Ejemplo de Encuesta Dirigida a Estudiantes

Objetivo: Diagnosticar el nivel de desarrollo de destrezas comunicativas en el idioma inglés en

Séptimo Afio de Educacion Basica Media

Dirigido a: Estudiantes de Séptimo Afio de Educacién General Basica

Instrucciones: Participar en la ejecucién de cada item segun las indicaciones del docente.

Valoraciones: Cada una de los ocho items propuestos tiene una valoracién cuantitativa, la cual

propenderd como resultado la tendencia en la utilizaciéon de materiales inmersos en el método SGAV.

ITEMS:

1.

Considera usted, que el material didactico que utiliza el docente en la asignatura de inglés es:

Adecuado Inadecuado

Las formas que el docente explica su clase son:

Excelente Muy Buena Regular Insuficiente

Las clases con materiales de audio y visual que el docente utiliza le ayudan al desarrollo de

destrezas comunicativas (writing & speaking).

¢(Utiliza el docente material audiovisual en el proceso ensefianza-aprendizaje?

(Con que frecuencia utiliza el docente material audiovisual en el proceso ensefianza -

aprendizaje?

Siempre Usualmente Rara vez Nunca

;Cudl de las siguientes formas de trabajo facilitan su aprendizaje?

Skimming Tea-time Tic-Tac-Toe
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7. ;Qué audiovisuales utiliza el docente con mayor frecuencia?

Presentaciones electrdonicas Caricaturas/Cartoons
Juegos de mesa/Board games
8. (Cree usted que las canciones o canticos diseflados en la clase facilitan su aprendizaje en el

idioma inglés?

S

9. ;Considera usted, que el uso de flashcards atraen el interés en los estudiantes?
D v

10.  ;Cudl de los siguientes materiales audiovisuales desarrollan mejor su aprendizaje?

Pictionary Voice Thread Audio/Grabaciones Diapositivas
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Apéndice F

Encuesta Dirigida a Docentes

Objetivo: Conocer la aplicacidn de estrategias metodoldgicas en los docentes.

Dirigido a: Docentes del Area de Inglés de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”
Instrucciones: Participar en la ejecucién de cada item segun las indicaciones del instructor.
Valoraciones: Cada una de los siete items propuestos tiene una valoraciéon cuantitativa, la cual

propendera como resultado la tendencia en la utilizacién de materiales inmersos en el método SGAV.

ITEMS:

1. ¢ Utiliza usted algtn tipo de material didactico para el proceso de ensefianza-aprendizaje?
SI NO

2. Las estrategias didacticas que utiliza en clases con los estudiantes de EGB Media son:
Excelente Muy Buena Buena Regular Insuficiente

3. ¢Con que frecuencia utiliza usted material audiovisual en el proceso enseflanza - aprendizaje?
Siempre Aveces Nunca

4. (Aplica usted diferentes técnicas de ensefianza-aprendizaje para cada clase?
Si No

5. ¢Las clases con material audiovisual le ha permitido desarrollar destrezas comunicativas de

los estudiantes (writing & speaking)?

Apropiadamente Moderadamente Deficientemente

6. ;Cudl de las siguientes estrategias didacticas de trabajo permiten el desarrollo del aprendizaje
en sus estudiantes?

Videos Tea Time Memory Games Scanning
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10.

¢De los siguientes materiales audiovisuales, cudl utiliza usted con mayor periodicidad en el
desarrollo de las actividades docentes?

Televisiéon Cartoons Videos Diapositivas

(Cree usted que las canciones que se practican en clases son captadas cien por ciento por los
estudiantes?

Si No

(El uso de flashcards propende el entendimiento de la expresién oral-auditiva y lecto-
escritura en todos los estudiantes?

Si No

(Cudl de las siguientes estrategias audiovisuales, que usted utiliza desarrollan mejor el
aprendizaje de sus estudiantes?

Pictionary Audio/CD Diapositivas
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Apéndice G

Ejemplo de Encuesta Dirigida a Docentes

Objetivo: Conocer la aplicacidn de estrategias metodoldgicas en los docentes.

Dirigido a: Docentes del Area de Inglés de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”

Instrucciones: Participar en la ejecucién de cada item segun las indicaciones del instructor.

Valoraciones: Cada una de los siete items propuestos tiene una valoracién cuantitativa, la cual

propendera como resultado la tendencia en la utilizacion de materiales inmersos en el método SGAV.

ITEMS:

1.

2.

¢ Utiliza usted algtn tipo de material didactico para el proceso de ensefianza-aprendizaje?

NO

Las estrategias didacticas que utiliza en clases con los estudiantes de EGB Media son:

Excelente Buena Regular Insuficiente

¢Con que frecuencia utiliza usted material audiovisual en el proceso ensefianza - aprendizaje?

Siempre Nunca

(Aplica usted diferentes técnicas de ensefianza-aprendizaje para cada clase?

¢Las clases con material audiovisual le ha permitido desarrollar destrezas comunicativas de los
estudiantes (writing & speaking)?

Apropiadamente Moderadamente Deficientemente

(Cudl de las siguientes estrategias didacticas de trabajo permiten el desarrollo del aprendizaje en

sus estudiantes?

Tea Time Memory Games Scanning

160



7. ¢De los siguientes materiales audiovisuales, cudl utiliza usted con mayor periodicidad en el

desarrollo de las actividades docentes?

Televisiéon Cartoons Videos Diapositivas

8. (Cree usted que las canciones que se practican en clases son captadas cien por ciento por los

estudiantes?

9. (El uso de flashcards propende el entendimiento de la expresion oral-auditiva y lecto-escritura

en todos los estudiantes?
s> e

10. ;Cudl de las siguientes estrategias audiovisuales, que usted utiliza desarrollan mejor el

aprendizaje de sus estudiantes?

Pictionary Audio/CD Diapositivas
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Apéndice H

Pre-Test Ad-Hoc

Objetivo: Diagnosticar el nivel de desarrollo de destrezas comunicativas en el idioma Inglés en
Séptimo Afio de Educacion Basica Media

Dirigido a: Estudiantes de Séptimo Afio de Educaciéon General Basica

Instrucciones: Participar en la ejecucién de cada item segun las indicaciones del docente.
Puntuaciones: Cada una de las cinco actividades propuestas tiene un puntaje maximo de 10 puntos
mismos que seran asignados por el docente evaluador conforme el nivel de asimilacién, comprension

y ejecucion mostrado por los estudiantes.

ACTIVITY N2 1

There are 5 exercises in this part of the test. Check the appropriate answer.

1. Thisis my mother’s mother.

a) grandpa
b) grandmother
c) Mother
d) Father
2. This is my father’s sister.
a) Nephew
b) Nice
c) Aunt
d) Niece

3. This is my father’s brother.
a) Ancle
b) Uncle
c) Aunt
d) Auntie
4. This is my aunt’s son
a) Brother
b) Uncle
c) Aunt

d) Cousin
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5. This is my uncle’s father.

a) Grandma

b) Grandpa
c) Father
d) Uncle

ACTIVITY N2 2

There are 5 exercises in this part of the test. Read and identify the appropriate pronoun. Then, match

them.

This

1. ______ ismymother
2. __________ismygrandpa He
3. ___ ismy family.

T She
4, ____ aremysisters.
5. ismy brother. This

They

ACTIVITY N2 3

Change the following phrases into negative or questions ones according to the instructions given.

1. Sheis happy.
)

2. My father is old.
™)

3. Sheis mother.

Q]

4. Heis grandpa.
)
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5. They are brothers.
?)

ACTIVITY N2 4

Read Janeth’s family and complete the story with the words from the box.

Janeth brothers mother dog father
Hil T am . This is my . She is Sarah. This is my
. He is Albert. These are my . They are Alan and Mathew.
This is my . Its name is Fify.

ACTIVITY N2 5

Read, identify and make questions orally.

1. Father |:|
2. Grandpa |:|
3. Mother |:|
4. Brother |:|
5. Sister D
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Apéndice I

Post-Test Ad-Hoc

Objetivo: Aplicar las estrategias didacticas del método SGAV para en el desarrollo de destrezas
comunicativas en el idioma Inglés en Séptimo Afio de Educacién Basica Media

Dirigido a: Estudiantes de Séptimo Afio de Educaciéon General Basica

Instrucciones: Participar en la ejecucién de cada item segun las indicaciones del docente.
Puntuaciones: Cada una de las cinco actividades propuestas tiene un puntaje maximo de 10 puntos
mismos que seran asignados por el docente evaluador conforme el nivel de asimilacién, comprensiéon

y ejecucion mostrado por los estudiantes.

ACTIVITY N2 1

Look, listen and complete the crossword puzzle.

| £ CROSSWORD [POST-TEST] - IClic test player X

LR L]
D)

[M]
[G|RIAINID]

4« » 0 aciarbs inlanbs tiampa
2 0 [ 1] 16] 50
|M1Nidad en marcha | | | FQJ]
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ACTIVITY N2 2

Look, listen and match the vocabulary learnt.

MEMORY GAMES M®2 [POST-TEST] - JClic test player X

acierios intenbs tiampo

R

[Actvidad en marcha | [ \ [

ACTIVITY N2 3

Change the following phrases into negative or questions in order to make a conversation.

® Comic Book Creator 2 - MyComicBook - Page 1]
Fle Edt View Animation Help

J2E=b [loFox0 o=

- 8 X
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ACTIVITY N2 4

Read Janeth’s family and choose the appropriate answer.

| TEXT COMPLETION " & {POST-TEST) - JChc sest playes x

ACTIVITY N2 5
Read, identify and make questions orally.

crosoft Research Songsmith - Trial Version - (Untitled Song)
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Apéndice ]

Concordancia Por Expertos

Objetivo: Valorar la efectividad de las estrategias didacticas del método SGAV por medio de la
técnica de test y retest y analisis de concordancia por medio de expertos.

Dirigido a: Estudiantes de Séptimo Afio de Educaciéon General Basica de loa Unidad Educativa
“Francisco de Orellana”

Instrucciones: Participar en la ejecucion de cada item segun las indicaciones del instructor.
Valoracidén: Cada pregunta se valorara conforme el nivel de asimilacién, comprension y ejecucion

mostrado por los participantes.

CUESTIONARIO

1. (Cree usted que la utilizacion de herramientas tecnoldgicas proporciona la

comprension del Idioma Inglés en los estudiantes?

2. (Considera Ud. que es adecuado el uso del método SGAV con herramientas tecnolégicas?

3. (Estima Ud. importante la implementacion del método SGAV a través de las

herramientas tecnoldgicas en Educacion basica Media?
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4. ;Qué piensa de las estrategias planteadas en este proyecto de investigaciéon?

5. ¢(Considera que las estrategias propuestas en este proyecto de investigacion facilitan el
desarrollo de destrezas comunicativas en el Idioma Inglés en Séptimo Aiio de Educacion

Basica Media de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”?
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Apéndice k

Validacion Por Expertos

Nombre:
Profesion:
Cargo:
Institucion

FICHA TECNICA DEL VALIDADOR

Direccién Domiciliaria:

Teléfono:

Escala de WValoracidn

Aspectos

Medianament Poco
e Adecuada Adecuada
3 2

Muy Adecuada Adecuada
5 4

Nada
Adecuada 1

Introduccidn

Objetivos

Eficacia

Secuencia

Maodelo de Intervencidn

Profundidad

Lenguaje

Comprensidn

Creatividad

Impacto

Observacion:

(f)

C.L

Fecha:
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Apéndice L

Instrucciones Para La Validacion De La Propuesta

. Lea detenidamente las preguntas.
. Emita su criterio sobre los aspectos de la propuesta para el uso y aplicabilidad de la Guia de
Estrategias Didacticas del Método SGAV en el desarrollo de destrezas comunicativa del Idioma

Inglés en 7° Afio de E.G.B. de la Unidad Educativa “Francisco de Orellana”.

3. Utilice la siguiente valoracion:

. Marque una X en la casilla correspondiente.

VALORACION Medi t
Muy Adecuada|  Adecuada EA:namj , | ndesacuerdo OBSERVACION
(MA] (DA) e Adecuada (ED)
ASPECTOS (MDA

1. ;Cree usted que la utilizacion de
herramientas tecnologicas
proporeiona la comprension del
Idioma Inglés enlos estudiantes?
2. Considera Ud. que es

adecuado el uso del método
SGAV con herramientas

3. jEstima Ud. importante la
implementacion del método SGAV
a través de las herramientas
tecnologicas en Educacion basica
Media?

4. [Queé piensa de las estrategias
planteadas en este proyecto de

vestizacion?

5. iConsidera  que  las
estrategias propuestas en este
proyecto de investigacion facilitan
el  desamrollo de  destrezas
comusicativas en el Idioma Inglés
en Séptimo Afio de Educacion
Basica DMedia de la Unidad
Educativa “Francisco de
Orellana”.
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VALIDADO POR:

APELLIDOS Y NOMBRES CL
CARGO INSTITUCION:
FECHA: FIRMA:

172




Referencias

ADAME, T. (2009). Medios Audiovisuales en el aula. Espafia: Universidad de Cérdova.

ALCON, S. (2008). Bases linguisticas y metodoldgicas para la ensefianza de la lengua inglesa. Castell6
de la Plana: Publicaciones de la Universitat Jaume.

ALDERSON, C., & URQUHART, A. (2009). Teaching in a Foreign Language. USA.

ALEGRIA, J. (1985). "Por un enfoque psicolinguistico del aprendizaje de la lectura y sus dificultades".
Infanci y Aprendizaje , 29-1, 79-94.

ALLWRIGHT, D. (2012). Autonomy in Language Pedagogy. Centre for Research in Educstion. USA.

ALVARAZ E. & MOODY, B. (2009). Diddcticas del Inglés: Metodologia y Programacién. Madrid.

ALVAREZ, ]. C. (2010). Diplomado en Tecnologias de la informacidn y comunicacion para los procesos
educativos. Universidad Catdlica de Santa Maria, 43.

ANTUNEZ, C. (2006). Las inteligencias miiltiples como estimularlas y desarrollarlas. Espafia: Narcea.

ARAUJO, B. (2009). Planificacién y ciclo de aprendizaje. Quito: GRUPO SANTILLANA.

ARIZA, A. R. (2009). El uso del Jclic como complemento para la ensefianza/aprendizaje de la. Retos,
45.

ASLAM, M. (2003). Teaching of English. New Delhi: Foundation Books.

BARBA, L. (2008). Pedagogia y relacién educativa. Mexico: Plaza y Valdés Ediciones.

BARRIGA, F., & HERNANDEZ, G. (2002). Estrategias Docentes para un aprendizaje significativo .
México: McGraw Hill.

BELLO, & FERIA, R. (2008). DIDACTICA DE LAS SEGUNDAS LENGUAS. Madrid: Santillana.

BERNARDEZ, E. (2010). Introduccién a la linguistica del texto en Inglés. Madrid: Espasa Calpe
Ediciones.

BESSE, H. (1985). Méthodes et pratiques des manuelsde langue. Paris: Didier.

BHASKARA, D., & ELIZABETH, M. (2004). Methods of Teaching ENGLISH. New Delhi: DISCOVERY
PUBLISHING HOUSE.

BOLLOBAS, B. (s.f.). Contemporary Combinatorics. New York: Springer.

BRUMFIT, C. (2010). Communicative Methodology in Language Teaching the roles fluency and
accuracy. England: Banfield Ediciones.

BYRNE, D. (2010). Teaching Oral English. Harlow: Longman.

CAMERON, L. (2003). Teaching Language to Young Learners. Cambridge: Cambridge University Press.
Fifth edition.

CANALE, M. (2007). Communicative Competence to Communicative Language Pedagogy. London.

173



CARRANZA, J. (2009). Fundmento Psicoldgicos del Aprendizaje. Quito: Promeceb Ediciones.

CARRIAZO M. (2009). Modelos Pedagoégicos Teorias. Curso para Docentes, 27.

CARRIAZO, M. (2009). Modelos Pedagdgicos Teorias. Curso para docentes, 27.

CASTELLANOS, D. (2012). Ensefiar y aprender en la escuela. La Habana: NEO-PERSON.

CERDA, N. (2014). Los recursos audio-visuales para el aprendizaje del idioma inglés en los
estudiantes de primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Fisco Misional Fray
Bartolomé De Las Casas de la comunidad indigena “Los Salasacas” de la provincia de
Tungurahua. . Universidad Técnica de Ambato.

CORONEL, L. (2009). Orientaciones metodolégicas y didacticas. Macara.

CRUZ, R. (2016). El Iéxico disponible de Castilla y Leén. Espafa: Ediciones Universidad de Salamanca.

DALE, E. (2012). Métodos de Ensefianza Audiovisual. México: Reverté.

DE LUCA, M. (2009). Diddctica de la lengua oral: Metodologia de Ensefianza y Evaluacion. Buenos
Aires: Kapelusz.

DHORITY, L. (1991). THE ACT APPROACH The use of suggetion for integrative learning . Boston:
Gordon and Breach Science Publishers.

Dictionary, M.-W. (1828). Merrian Webster. Recuperado el 20 de 07 de 2017, de
https://www.merriam-webster.com/dictionary/education

DURKHEIM, E. (1975). Educacién y Sociologia. En E. DURKHEIM, Educacién y Sociologia (pag. 12).
Barcelona: Peninsula.

Ecuador, M. d. (2006). English as a Foreign Language for Subnivel Medio. Quito.

Ecuador, M. d. (2016). English as a Foreign Language for Subnivel Medio. Quito.

ELDREDGE, G., RUIZ, M. & CARDENAS. (2011). Fundamentos Psicopedagdgicos del Proceso de
Ensefanza Aprendizaje. Quito.

FERNANDEZ, R. (2010). Competencias profesionales del Docente en la Sociedad del Siglo XXI. Siglo
XXI, pags. 4-7.

FERRES, J., & MARQUES, P. (2012). Comunicacién Educativa y Nuevas Tecnologias. Barcelona: Praxis.

FIERRO, C.,, FORTOUL, B., & ROSAS, L. (2009). Transformando la prdctica Docente. México: Paidos
Ediciones.

FLETA, T. (2007). Aprendizaje y técnicas de ensefianza del inglés en la escuela. ENCUENTRO, journal
of Research and Innovation en la clase de lengua, 57.

FULLAT, O. (1992). FILOSOFIAS DE LA EDUCACION PAIDEIA. En O. FULLAT, FILOSOFIAS DE LA
EDUCACION PAIDEIA (pag. 28). Espaia: Ceac S.A.

GALINDO, M. (2009). Andlisis Contrastivo y enseiianza de idiomas: de la gramdtica a la pragmdtica
intercultural. Madrid: ISSN Ediciones.

GITSAKI, C.,, & COOMBE, C. (2016). Current Issues in Language Evaluation, Assessment and Testing.
Cambridge: Cambridge Scholars Publishing.

GUIMELLI, C., & ROUQUETTE, M. (1979). Problemés . Paris: CLE International.

174



HOSTOS, E. M. (1991). CIENCIA DE LA PEDAGOGIA. Puerto Rico: Universidad de Puerto Rico.

HUGHES, J. (2009). TACCLE Teacher’s Aids on Creating Content for Learning Environments. Brussels:
GO! ONDERWIJS VAN DE VLAAMSE GEMEENSCHAP.

JERUCHIM, M., BALABAN, P., & SHANMUGAN, K. S. (2002). Simulation of Communication System.
Modelling, Methodology and Techniques. New York: Kluwer Academic Publisher.

JOHNSON, D. J. (1993). Relationships between Oral and Written Language. School Psychology Review,
22,4,595-6009.

Kalnina, S. (2014). EL ANALISIS DEL METODO SGAV EN EL PROCESO DE LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE DEL ESPANOL LENGUA EXTRANJERA: ALGUNOS ASPECTOS TEORICOS Y
PRACTICOS . UNIVERSIDAD DE LETONIA, 68.

KIRALY, D., & SIGNER, S. (2017). Scaffolded Language Emergence in the Classroom. Belin: Frank &
Timme.

KOPRINCE, S. (2014). Text Completion and Sentence Equivalence GRE Strategy Guide. MG. prep.

LARSEN-FREEMAN, D. (2000). Techniques and Principles in Language Teaching . New York: Oxford
Universsity Press.

LARSEN-FREEMAN, D., & ANDERSON, M. (2000). Techniques and Principles in Language Teaching.
China: Oxford University Press.

LATORRE, A, RINCON, D. d., & ARNAL, ]. (2003). BASES METODOLOGICAS DE LA INVESTIGACION
EDUCATIVA. Barcelona: Ediciones Experiencia.

LEFRANC, R. (2012). Las técnicas audiovisuales al servicio de la ensefianza. Buenos Aires- México:
Ateneo.

LOMAS, C., OSORIO, A., & TUSON, A. (2010). Los enfoques pragmdticos, sociolinguisticos y cognitivos en
Ciencias del Lenguaje. Barcelona: Paidés Ediciones.

LORENZO, M., & ZANGARO, M. (2013). PROYECTOS Y METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION. Aula del
Taller.

LOZADA, P. (2006). Médulo de estrategias pedagdgicas para la ensefianza del inglés en el marco de la
atencion educativa a poblacién con limitacién visual. Bogota: INCIL Instituto Nacional de
Ciegos.

MACCARTHY, P. (2007). Talking of Speaking. papers in Applied Phonetics LLL. Oxford: University
Press.

MADRID, D. (2010). Guia para la investigacién en el aula de Idiomas. Granada: Grupo Editorial
Universitario.

MALLAS, S. (2011). Video y Ensefianza. Barcelona.

MARTIN, 0. (2009). TELOS Cuaderno de comunicacién e innovacion. La escuela digital. Desafios de la
innovacién educativa. Espafia: Fundacién Telefonica.

MEDINA, A. (2009). DIDACTICA DE LOS IDIOMAS ;Cémo ensefar el castellano y los idiomas extranjeros
en cualquier nivel de educacién? Lima.

175



MEDINA, A., & SALVADOR, F. (2002). Diddctica General. Madrid: Prentice Hall.

MELERO, P. (2000). METODOS Y ENFOQUE EN LA ENSENANZA/APRENDIZAJE DEL ESPANOL COMO
LENGUA EXTRANJERA. Madrid: EDELSA.

MENA, M. S. (2009). ;Qué es ensefiar y qué es aprender? En M. S. MENA, ;/Qué es ensefiar y qué es
aprender? (pags. 5-6). Quito: GRUPO SANTILLANA.

MONTESINOS, L. (2014). Youtube como recurso audiovisual para el desarrollo de la comunicacién
oral del idioma inglés en estudiantes del bachillerato de la especialidad secretariado bilingtie
del Instituto Tecnoldgico de Buenos Aires. Universidad de la Concepcién.

MORRIS, D., BASU, S., & SIMON, . (2008). SONGSMITH. Obtenido de http://songsmith.ms

MURILLO, J., & CABEZAS, M. (2011). Diddctica Docente. Madrid.

MUXACH RIUBROGENT, S. (1995). EL WEB. Recuperado el 22 de SEPTEMBER de 2017, de
HTTP://DIALNET.UNIRIOJA.ES/SERVLET/ARTICULO?CODIGO=2685439

NAGARA], G. (1996). ENGLISH LANGUAGE TEACHING Approaches Methods Techniques. India: Orient
Longmaan Private Limited.

NOVAK, ]J., & GOWIN, D. (2008). Aprendiendo a Aprender. Barcelona: Martinez Ediciones.

NUNAN, D. (2009). Designing Tasks for the Communicative Classroom . Cambridge: Cambridge CUP.

OLIVARES, J. (2003). LOS CRUCIGRAMAS EN EL APRENDIZAJE DEL. Revista Eureka sobre Enseiianza y
Divulgacion de las Ciencias, México.

PALMER, H. (1921). The Oral Method of Teaching Languages. Cambridge: Cambridge.

PALOMERQO, J. E., FERNANDEZ, M. R,, TIRADO, C., & CERDA, J. (1990). La expresién oral libre, de
JeanVillegier, en el contexto de los diferentes métodos para la ensefianza aprendizaje de los
idiomas extranjeros. DIALNET, 26.

RECASENS, M. (2003). Comprensién y expresiéon oral. Actividades para nifios de 6 a 12 afos.
BARCELONA-ESPANA: ediciones CEAC.

RENARD, R, & CLARKE, L. (1965). Experiments in numerical objective frontal analysis.

RICHARDS, j. (20016). Communicative Language Teaching Today. New York: Cambridge University
Press.

ROBALINO, V. (2013). Incidencia de los recursos didacticos audiovisuales para mejorar la expresion
oral del idioma inglés en los estudiantes de educacidn basica de la Unidad Educativa Técnica
“Vida Nueva de la ciudad de Quito”. Universida Central del Ecuador.

RODRIGUEZ DIEGUEZ, J. L., & SAENZ BARRIO, 0. (2005). Nuevas Tecnologias aplicadas a la educacién.
Madrid: Alcoy Marfil Ediciones.

RODRIGUEZ DIEGUEZ, J., & SAENZ BARRIO, 0. (2010). Tecnologia Educativa. Nuevas tecnologias
aplicadas a la educacién. Madrid: Alcoy Marfil Ediciones.

SAAVEDRA, M. (2001). DICCIONARIO DE PEDAGOGIA. México: Pax México.

SANCHEZ, G., & MELO, A. (2009). Que saber para ensefiar a estudiantes chinos. Buenos Aires: Voces
del Sur.

176



SAVIGNON, S. (1976). Communicative Competence: Theory and Classroom Practice. mICHIGAN.
SHAUGHNESSY, ], ZECHMEISTER, E., & ZECHMEISTER. (2007). Métodos de investigacién en
psicologia. Séptima Edicion. México: McGrawHill Interamericana.

STERN, H. (1983). Fundamental Concepts of Language Teaching. New York: Oxford University Press.

TULIKAR], A. (2009). Jyxjyu. Obtenido de
https://jyx.jyu.fi/dspace/bitstream/handle/123456789 /24595 /Tulikari_Kand.pdf?sequenc
e=1

UNIVERSIDAD DE MURCIA. (2006). CAMINOS ACTUALES DE LA HISTORIOGRAFIA LINGUISTICA.
Murcia: F.G. Graf. S. L.

VARGAS, B. (2010). La Otra Clonacién. Cinta Canela.

VASQUEZ, A, HANSEN, A, & SMITH, P. (20013). Teaching Language Arts to English Language
Learners. New York: Routledge.

VASQUEZ, A, HANSEN, A, & SMITH, P. (2013). Teeaching Language Arts To English Language
Learners. New York: Routledge. Taylor & Francis Group.

VILLAROEL, C. (2009). 0.

VILLAROEL, C. (2009). Orientaciones diddcticas para el trabajo docente. Quito: Oseas-Espin L.
Ediciones.

WALLACE, M. (2009). Recursos del Docente en el aula de Clase. México.

WILLIS, J. (2011). Teaching English through English. Essex, Harlow: Longman.

ZEICHNER, K. (2012). Orientaciones Metodolégicas y Diddcticas. EE.UU.

177



Resumen Final
Guia de Estrategias Didacticas del Método SGAV en el Desarrollo de Destrezas Comunicativas en
el Idioma Inglés para Educacién Basica Media

Carmen de Lourdes Sanchez Carrasco
178 paginas
Proyecto dirigido por: Juan José Ramos Paredes, Mg.

El presente proyecto tiene como objetivo de la investigacién implementar la metodologia didactica
propia del método SGAV en los estudiantes de Educacion Basica Media de la Unidad Educativa
“Francisco de Orellana” con la finalidad de fortalecer las destrezas comunicativas del idioma Inglés a
partir de la presentacién sincronizada de imagenes de dos tipos: transcodificaciéon, que traducen a
imagenes las frases que se escuchan en la grabacién; y situacionales, que contextualizan graficamente
la situacién con el uso adecuado de herramientas tecnolégicas, que aportan con componentes
lingiiisticos y explotacién de didlogos mediante ejercicios estructurales. Ademas, el proyecto se
fundamenté en la compilacién de informacion documental y bibliografica de autores, que determiné
el uso del método SGAV en la elaboracién de una guia de estrategias didacticas en el desarrollo de
destrezas comunicativas. El método incorpora el uso de los materiales audiovisuales y tecnologias
adecuadas en la enseflanza de las lenguas extranjeras. Se realizé un estudio cuali-cuantitativo,
explicativo, correlacional, pre-experimental y con disefio de campo; ya que se examiné y se buscé a
través del problema dar una mejor comprensidn. Se elabor6 un pre-test y post-test ad-hoc validado
por expertos, cuyos datos se expresaron cuantitativamente y cualitativamente. Como resultado final
de la investigacion se disefi6é y aplic6 una guia de estrategias didacticas basadas en los postulados
didacticos del método SGAV con la utilizacién apropiada de recursos tecnoldgicos; los cuales
ofrecieron recursos pedagogicos de utilidad practica para los docentes en el area de Inglés, cuyas
estrategias cuentan con técnicas, actividades, instrumentos, criterios e indicadores de evaluacién que
orientan a lograr una integracidn e interpretacion del conocimiento de los estudiantes en esta 4drea de
formacion.
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