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Introduccion



Los niRos y las ninas son de gran valor para su nacion, en ellos se
presenta el futuro de la sociedad, de manera que sus derechos y
obligaciones deben ser asegurados por su gobierno, pues sobre él
recae la responsabilidad de brindar una infancia plena que garantice
su educacion, proteccion y desarrollo. Sin embargo, la educacion y
comportamiento de los ninos y ninas se ha transformado a lo largo de
los anos. Causas como: leyes, tipo de crianza por parte de los padres,
el COVID-19, dmbitos politicos, biologicos, metodologias de educacion y
factores sociales, han influido para que el desarrollo y comportamiento
de los infantes se torne mdads rebelde, pues Janin (2012) en su articulo
indica que, las nuevas generaciones de infantes se presentan rebeldes
y desafiantes, el respeto hacia la familia o adultos cada vez es menos,
debido a las conductas desobedientes para acatar normas (p. 1).

A continuacion, se presenta una escena de la vida cotidiana. Una
madre de familia le solicita a su hijo de manera tranquila y con un tono de
voz calmada “que ordene su cuarto y después arregle su ropa”. El nino
prefiere continuar jugando y hacer otras actividades, de manera que hace
caso omiso de la solicitud de su madre, el tiempo transcurre y la actividad
aun no es llevada a cabo, la madre de manera sucesiva se dirige a su hijoy
cada vez con un tono mas enérgico, exige “que ordene su habitacion”, sin
embargo, el comportamiento del nino desobediente “lo hare después, no
quiero”. Pasado varias horas, la actividad al final es desempenada por la
madre con poca colaboracion de su hijo.

En la actualidad, la educacion y conducta de los jovenes del Ecuador
cada vez es mas negativa pues como lo menciona Primicias (2023) cada
vez mas ninos y jovenes dejan las aulas para unirse a bandas delictivas,
solo entre enero y junio del 2023 alrededor de 1326 adolescentes entre
12 y 17 anos han sido detenidos por diversos delitos entre estos estan:
microtrafico, tenencia de armas, robo y amenaza a personas entre otras.
Ademas, menciona que las provincias con mayor porcentaje de menores
detenidos estan Guayas con 367 casos, seguida de Pichincha con 153.

Si bien hay diversos factores que llevan a que los menores abandonen
su educacioén, es claro que los comportamientos y conductas cada vez
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son desafiantes. Inclusive llegando a estar presente en los salones de
clases, pues como lo publica el medio (El Universo, 2023) “Me das 40
dolares o te mato a la salida, asi extorsionan estudiantes a sus profesores
en varios planteles”, estas y otras como: mejorar los puntajes de
calificacion y que el docente abandone la institucion son amenazas que
han llegado a recibir varios docentes.

Por su parte en la provincia de Pichincha suscitan hechos de agresion
a docentes, pues Primicias (2023) presenta un hecho de Quito, donde
una madre de familia agrede, insulta y amenaza a una profesora. Con
este panorama conductas negativas por parte de padres y estudiantes
evidencia la falta de deberes y valores que la sociedad esta perdiendo u
olvidando. Por el contrario, la educacion en China presenta la disciplina
como parte de su educacion y esta se trabaja a diario, dado que es una
disciplina fundamental, asi mismo el respeto hacia los maestros es algo
que se ensena desde pequenos, perciben un gran respeto hacia ellos
y se dirigen a ellos con amabilidad y agradecimiento por la labor que
desempenan (Trevino, 2019).

Alo largo de su desarrollo, los ninos van sufriendo numerosos cambios
debido a la bisqueda de su identidad, pues el psicblogo educativo Borja
Quicios en el articulo de la rebeldia en los ninos, publicado en Guia infantil,
menciona que:

Si bien es cierto la ninez ha cambiado su conducta en el transcurso
de los anos, algunos factores han influido para que su comportamiento
resulte negativo, partiendo por, el tipo de crianza que los padres o tutores
brinda a los infantes esto influye directa o indirectamente, dado que
el nivel de interaccion y personalidad de la familia, seran la base para
el desarrollo del infante desde los primeros anos, pues segin Delgado
(2008) al final de los dos anos el bebé deposita su confianza en un
adulto como consecuencia del tipo de apego que le brindaron en anos
anteriores, incluso puede llegar a tener total desconfianza (p. 160). Como
consecuencia de sus primeras interacciones el nino atribuye expectativas
de modos de interaccién con otras personas. De acuerdo con esto, los
modelos de crianza, segln lo que menciona Maccoby y Martin (1983,
como se citd en Capano y Ubach, 2013).
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Cada estilo formara y moldeara aptitudes singulares para cada infante, por ellos sera
imprescindible el estilo o modelo de crianza que imparte el padre. Para tener una
perspectiva mas clara acerca de los estilos de crianza, se presenta un grafico, (figural) a
continuacion.

Figura 1
Estilos educativos paternos y las caracteristicas de sus hijos adolescentes
PADRES HIJOS E HIJAS

v v

Confianza en ellos mismos.

Buena actitud y rendimiento escolar.

Buena salud mental.

Escasos problemas de conducta.
Confianza en ellos mismos.

Poco malestar psicologico.

N P g
Problema de conductay abuso en el
consumo de drogas.

Mas obedientes y orientados al trabajo.

A veces hostiles y rebeldes.
—> ) y . —_— B,
Poca confianza en ellos mismos. Nota. Figura extraida
Problemas depresivos. de relacion entre los
estilos educativos

parentalesy las
Problemas escolares. caracteristicas

Problemas de ajustes psicologicos. de sus hijos
Muchos problemas de conducta y abuso adolescentes.
en el consumo de drogas. Tomado de (Capano

y Ubach, 2013).
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Como se puede evidenciar, el modelo de crianza que los padres
ofrezcan, marca pautas que influye y define: conocimientos, habilidades
y disciplinas que los infantes adquieren, que a futuro reflejaran su
interaccioén con la sociedad y desarrollo para su vida. Con esto, es
importante identificar ; qué modelos de crianza son considerados o
percibidos, mejores para el crecimiento de los infantes y su conducta?,
pues la mayoria de los estudios cientificos sobre crianza giran en parte
a estilos educativos parentales y desempeno académico de los ninos
(Izzedin & Pachajoa, 2009). Con lo anterior mencionado, tomando como
evidencia el informe del Programa para la Evaluacion Internacional de
Alumnos conocido como PISA de la Organizacion para la Cooperaciony el
Desarrollo Econdmico, el cual trabaja con el objetivo de medir y comparar
la capacidad de alumnos a nivel mundial en asignaturas de matematicas,
lecturay ciencia, para mejorar politicas educativas, en su Gltimo informe
del 2018 recalca que paises como China, Corea y Jap6n destacan del
resto (OCDE, 2018).

Considerando los resultados arrojados por el informe PISA 2018,
muestra que el nivel de educacidén de la cultura oriental predomina,
pues segin Amy Chua en su libro Himno de batalla de la madre tigre,
senala que mediante sus métodos de una estricta disciplina los padres
orientales educan mejor a sus hijos que los occidentales (Monge, 2021).
Mientras que, la cultura occidental en la actualidad “se esta viendo
que una sociedad tan permisiva y sobreprotectora esta generando
personas inmaduras emocionalmente” (Monge, 2021). Se puede asimilar
que el modelo de crianza de las culturas asiaticas entra en la categoria
autoritaria, que si bien, su educacioén es con disciplina también con
independencia, ademas, su educacién se basa en tres pilares que son:
el respeto a los mayores, respeto a su cultura y ser personas buenasy
equilibradas (Caraballo, 2021).

Para demostrar las diferencias de los modelos de crianza entre la

cultura oriental y occidental se presenta tres contrastes enla (tablal) a
continuacion.

Contrastes de la cultura oriental y occidental

Los papas viven obsesionados con la
) No reparan en los sentimientos pues autoestima de sus hijos y se cuidan de
AutoeStIma suponen que el hlJO pOdI’é lidiar con ello no hacer ni decir cosas que podrTan
y seguir adelante para mejorar. impactarlos negativamente y
traumatizarlos.
Los padres consideran que sus hijos les Los padres son quienes deben
Familia deben todo, y una forma de pagarles es proveer todo a sus hijos, pues ellos
ser obedientes. no pidieron venir a este mundo.
Piensan que saben lo que es mejor para Se enfocan en los intereses y gustos
L. los ninos y tratan de disenarles la vida de cada hijoy en apoyarlos en sus
Actividades sin que importen los deseos y decisiones para fortalecer sus
preferencias de estos. talentos y aptitudes.

Nota. Informacion extraida del sitio web la Semana.
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Si bien el modelo de crianza oriental es muy cuestionado por varios
expertos, llegando a mencionar que puede ser equivoco y perturbador
para los ninos, Chua por las polémicas y controversias que ha generado su
libro, ha salido a defender indicando que.

En ninglin momento ha tratado de decir que este estilo es el ideal,
pero destaca sus ventajas frente al modelo occidental, que en su opinidn
es muy laxo y puede conducir a la mediocridad. También aclara que
los padres chinos quieren a sus hijos, pero se centran en su fuerzay
potencial, mientras los occidentales se enfocan en su fragilidad (Semana,
2011).

Por otro lado, retomando el examen PISA 2018, en América Latina
existe una brecha lejana con paises asiaticos y europeos, pues de los
nueve paises latinoamericanos, Chile fue el pais con mejores resultados
en ciencias y lectura, ocupando el puesto 43 a nivel mundial, seguido
de Uruguay, Costa Rica y México (BBC, 2019). Por otro lado, Ecuador no
forma parte de este grupo que lleva a cabo dicho examen. Los resultados
obtenidos son preocupantes, asi lo indica Francisco Cajiao autor de
varios libros relacionados con sistemas educativos en el mundo, en una
entrevista realizada por la BBC (2019) “Creo que los sistemas educativos
en Ameérica Latina se han quedado estancados. Hay una especie de
pereza burocratica y social para enfrentar cambios estructurales”.

De manera que, se puede insinuar que ademas de los modelos
educativos, los modelos de crianza parentales de América Latina estan
afectando la conducta y rendimiento de los estudiantes, pues como
se analizd anteriormente, el modelo de crianza occidental recae en ser
“democratico o permisivo”, de modo que, llegue a tener bajos puntajes y
conductas negativas, ademas, segin Mebarak et. Al (2016 como se citd
en Freire, 2021) afirma que.

Por su parte Freire (2021) indica que en Ecuador el control autoritario
y restrictivo se aplica para modificar el comportamiento de los ninos,
ademas, el castigo se emplea como alternativa para corregir las
conductas negativas de los ninos y adolescentes, asi mismo menciona
que, padres de familia no llegan a establecer reglas adecuadamente
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para la regulacion de la conducta y respeto con los demas (p. 6). Por el
contrario, en la cultura oriental se da prioridad a los modales, los ninos de
tres anos reconocen y respetan a los demas, para después dar paso a su
educacion inicial (Caraballo, 2021).

Un aspecto importante para considerar son los deberes y
responsabilidades del hogar, que permiten desarrollar la responsabilidad
y autonomia, pues como menciona la psicologa infantil Aguilera (2020,
como se citd en La Vanguardia, 2020) estas actividades “favorecen

su autoestima y confianza”, ademas, los infantes que realizan tareas
domesticas tienen mayor certeza de convertirse en adultos exitosos en
su vida profesional, segun un estudio de Harvard (Ilbafez, 2020).

Por otra parte, la Real Academia Espanola (RAE, s.f.) defineala
responsabilidad como cargo u obligacidon de alguien que reconoce y
acepta las acciones de sus actos realizados, Camarero (2023) indica
que dos factores vitales para que se desarrolle la responsabilidad estan
en la nines y adolescencia, ademas menciona que, modelos de crianza
influyen notablemente, especialmente en familias sobreprotectoras, que
fomenta la irresponsabilidad y conducta desafiante por parte los hijos en
tareas o encargos asignados no ejecutados, con esto los padres restan
importancia al valor de asumir responsabilidad y fomentan una actitud
conformista.

Ademas, los deberes y responsabilidades llegan a percibirse con
actitudes machistas, pues como menciona Salazar (2023) en el diario
Primicias, en Ecuador el INEC en 2020 presenta cifras que muestran que
las tareas del hogar son desempenadas mas por las mujeres con 31 horas
semanales a diferencia de los hombres con tan solo 11 horas, asi mismo
menciona que, la razon para que exista esta diferencia se debe a que
prevalece roles tradicionales de género, valores y creencias que van de
generacion en generacion, con esto podemos insinuar que si estos roles
persisten, la participacion de los hijos en tareas domésticas serd minimo
o nulo dado que se le resta importancia. Cifras del INEC muestran como
la presencia de hijos o hijas influye en el tiempo de asignacion de deberes
del hogar, tomando como ejemplo, un hogar con cuatro adolescentes
mujeres, los hombres se asignan semanalmente cuatro horas, mientras
que las mujeres 31, por otro lado, un hogar con cuatro adolescentes
hombres, semanalmente se asignan ocho horas a la semana en deberes
domésticos, mientras que las mujeres 34 (Salazar, 2023) Teniendo en
cuenta este panorama es notable que en la actualidad persiste una
desigualdad en asignacion de deberes y responsabilidades del hogar.

Con respecto al nacleo familiar, los divorcios o separaciones también

influyen en el desarrollo y comportamiento del nino, debido a que en
ocasiones hay un abandono familiar, con esto el infante puede verse
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afectado de forma emocional y cognitivamente, seglin como recalca
Salina (2017) influye de manera negativa en la conducta, actitud, emocion,
desarrollo psicomotriz y en ocasiones en problemas fisicos (p. 15).

Dado que uno de los motivos llega a ser los divorcios, Ecuador en los
Gltimos anos el porcentaje de divorcios ha incrementado pues como
presenta el Instituto Nacional de Estadisticas y Censos (INEC, 2022) “los
divorcios se registra un aumento de 54.4% al pasar de 14.568 casos

en 2020 a22.488 en 2021” (p. 7). A si mismo la region Sierra registra
mayor porcentaje de matrimonios con un 47,5%, pero de igual forma los
divorcios de mayor porcentaje estan en la Sierra con un 47,4% (INEC,
2022, p.8). Ante esta situacion la falta de padres afecta el rendimiento del
nino por el escaso clima familiar y la carencia de un modelo a seguir.

Por otra parte, la salud mental y aspectos biolégicos influyen en la
conducta, pues como menciona la Organizacion Mundial de la Salud
(2022), en su publicacion, Informe mundial sobre la salud mental, indica
que alrededor del 13% de la poblacion mundial tiene un trastorno mental
(p. 42). Uno de estos es el trastorno de déficit de atencion e hiperactividad
conocido como (TDAH) que influyen en la conducta, pues como menciona
la Dra. Ayodele Ikuopenikan, especialista en psiquiatria por el Instituto
Nacional de Neurologia y Neurocirugia “el TDAH es un Trastorno del
Neurodesarrollo que se caracteriza por tener un patron persistente
y marcado de falta de atencion y puede estar o no acompanado de
alteraciones en la conducta como la hiperactividad o un pobre control
de impulsos” (IBERO, 2023). En Ecuador los casos de TDAH segiin “el
Ministerio de Educacion registra 7918 chicos con este trastorno en
establecimientos plblicos” (Rosero, 2017). Es importante recalcar que el
TDAH es mas comin en los hombres. Sin embargo, estos casos en gran
parte no llegan a ser detectados por los Centros Educativos.

A st mismo, la educacion influye significativamente en la conducta de
los ninos. En América Latina y el Caribe la educacion en anos posteriores
aparece sometida y condicionada por temas econdmicos y politicos,
asi también se ve influenciada por factores culturales de cada nacion
(Escribano, 2016).

Por estos factores la educacion se ha visto en la obligacion de
transformarse y prepararse para desafios futuros con el pasar de los
siglos, para entender de mejor manera, a continuacion, en la (tabla 2) se
presenta principales modelos educativos y la relevancia entre profesor y
estudiantes.
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Tipos de modelos educativos

Rol protagonico.
Transmision de Informaciones,

Comportamiento pasivo. Los
alumnos aprendan, como si

Formar el caracter de la
persona, a través de la

TRADICIONAL donde el elige los contemdos | Gnicamente dependle‘ra de voluntad, el rigor y Ia
atratarylaformaenquese |ellos. Solo obedecen 6rdenes. disciplina
dictan las clases. '
Identificar las capacidades
El maestro es un El estudiante no es un ?uenlsif’)r?lgggl?;spgg?éﬁrecer
intermediario. Guia al espectador pasivo. . S
CONDUCTISTA estudiante hacia el logrode | Busca que aprenda haciendo Cfrrr:'?ifa%béimca)ssgugénde
un objetivo instruccional. las cosas de forma reiterada. guede e enal messs
del aprendizaje.
Proporcionar al estudiante
Debe reflexionar sobre su Construyen sus propios las herramientas necesarias
practica e identificar el conocimientos de forma para que pueda tomar las
CONSTRUCTIVISTA pensamiento critico, creativo | gradual, sin ser transmitidos | riendas de su propia
y reflexivo. por el docente. educacion a través de la
experiencia.
- Adquiere el conocimiento .
El docente es un facilitador e EXDIO_ta laidea de que la
PROYECTIVO qlr'f' i;:;/e:bdrﬁgglacamino gracias a la experiencia, En;g;ac?éi gg%er:;esjgsegn
gsups alumynos PEIEUEN SUS 7 eeEs investigaciones.
’ aprenden.
Solamente acompana al
alumnado durante el Papel protagonico. Educacion libre. para aue el
aprendizaje, por lo que se Es libre de decidir qué es lo estudiante satis,fpa as?us
SUNBURY convierte en una especie de | que leinteresa aprendery g

consejero que lo guia, pero
no puede imponer nunca su
voluntad.

en qué profundidad quiere
hacerlo.

necesidades educativas
Unicas.

RUTA PEDAGOGICA
2030

Esta propuesta plantea un modelo flexible en el que la
actividad conjunta basada en la indagacion ocupa una
posicion central, ya sea a través del aprendizaje por
proyectos, el aula invertida o el aprendizaje experiencial.

Nota. Informacion extraida de la UNIR.

Esta propuesta enfatiza la
ciudadania global, la
inclusion, la
interculturalidad y los
derechos humanos.

Por otro lado, nuevas modalidades escolares se presentaron para
enfrentar el COVID 19, con el objetivo de fortalecer y beneficiar el
aprendizaje, surgieron dos modalidades, una de ellas, denominada
educacion abierta, que plantea la metodologia de herramientas virtuales
con tutoria de los docentes y otra modalidad es la educacion en casa,
donde los padres de familia asumen la responsabilidad de educar a través
de docentes o tutores y las instituciones brindan seguimiento y control,
segln como indica el Ministerio de Educacion (MinEduc, 2020).

Si bien algunos modelos pueden llegar a otorgar mayor libertad a los
estudiantes, esto puede verse influenciado de manera negativa, causando
descontrol en los salones y una negativa de seguir instrucciones
o disciplina, pues como menciona (Cubero, 2004) la disciplina es
indispensable para que exista un mejor rendimiento por parte de los
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individuos o grupos, ademas oriente y marca limites para cada individuo
para un mejor autocontrol, asi mismo en los salones de clases la disciplina
es fundamental para una mejor socializacion (p. 2-3).

Con respecto ala educacion, seglin menciona El Sistema de
Informacién de Tendencias Educativas en América Latina (SITEAL, 2019)
“El sistema educativo de Ecuador esta compuesto por el sistema nacional
de educacion, el cual comprende los niveles de educacion inicial, basicay
bachillerato; el sistema de educacion superior y el sistema de educacion
intercultural bilingtie” (p. 3).

Es por ello por lo que un factor sociocultural importante en el
desarrollo del nino es el preescolar y primaria o elemental, en esta etapa
los infantes emprenderan el camino de su vida estudiantil, la autoridad a
cargo de ellos seran profesores o docentes especializados, que a través
de diferentes metodologias buscaran educar a los ninos. Sim embargo el
Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia(UNICEF, 2019) indica que
de 175 millones de ninos en edades iniciales para niveles de educacion
escolar inicial solo 1 de cada 5 no tiene alin acceso a la educacién (p.11).
En Ecuador el porcentaje de infantes que tiene acceso a una educacion
inicial o desarrollo infantil es baja, pues solo 4 de cada 10 hogares se
permiten tener este derecho, esto como consecuencia de la pandemia del
COVID-19 segiun como menciona (UNICEF, 2021).

Si bien la educacion se encuentra en un proceso de cambio, con la Ruta
Pedagogica 2030 gue busca una educacion mads flexible, donde el
estudiante sea protagonistas en el proceso de ensenanza y aprendizaje,
mediante metodologias activas para su desarrollo académico, social

y ciudadano (OIE, 2021, p.3). Ademds, esto se debe al compromiso de
Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) que cuenta con 17 objetivos, con
el compromiso de mejorar las condiciones de vidag, brindar igualdad

y cuidar el planeta. Pues un su apartado cuatro “garantizar una
educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover oportunidades
de aprendizaje durante toda la vida para todos y tiene siete metas y

tres medios de ejecucion” (UNESCO, s.f), en sus metas 4.2 indican que
todos los nifos y ninas tengan acceso a educacion de primera infancia
y educacion preescolar de calidad, con el objetivo que esten preparados
para proximos sistemas educativos. Asi mismo, en su apartado 4.7
sefalan que para el 2030 los alumnos adguieran conocimientos teoricos
y prdcticos fundamentales para un desarrollo y estilo de vida sostenible
(CEPAL, 2018).
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Debido a que conductas rebeldes y desafiantes se presenta en los
infantes en su proceso de desarrollo, existen recursos que ayudan
a fomentar y modificar los comportamientos irresponsables e
irrespetuosos. Tomando como ejemplo el manual de Carreno considerado
un manual de gran relevancia que presenta lecciones de modales y
conductas adecuadas para diferentes entornos como: familiar, escolar,
social y profesional, debido a su éxito este ha sido adaptado para el
pUblico infantil, presentado su contenido mediante cuentos infantiles y
sugerencias, para ensenar habitos positivos a los ninos, dado que esta
educacion debe venir de la casa a la escuela (Riepl, 2018).

Ademds, constituciones y reglamentos respaldan y demandan que los
NiNOS y adolescentes posean conductas positivas para sus diferentes
entornos tanto familiares, educativos, sociales, entre otros. El Codigo de
la Ninez y Adolescencia en su segundo libro el nino, nina y adolescente
en sus relaciones en familia, en el titulo | Disposiciones generales en el
articulo 103 acerca de deberes fundamentales de los hijos e hijas resalta
tres puntos que son: la primera mantener un conducta responsable y

de respeto hacia sus progenitores, segundo, asistir a sus progenitores

en caso de pasar una enfermedad siempre que el hijo este apto de
acuerdo a su edad y capacidad, como ultimo punto, participar en las
tareas del hogar de acuerdo a la edad y desarrollo del nino, sin que estas
interfieran en temas academicos y desarrollo integral (Codigo de la nifez
y adolescencia, 2014, p. 27).

Asi como existen leyes que fomenta la colaboracion en familia sobre
actividades domeésticas, los ninos de hoy prefieren pasar su tiempo libre
en dispositivos electrénicos, pues PRIMICIAS (2023) presenta un estudio
sobre tendencias y uso de pantallas en ninos entre 4 y 18 anos, que se
llevd a cabo en otros paises, sin embargo senala que los habitos digitales
no cambian en la mayor parte del mundo, en este estudio presenta que
15,5% de familias indican que existe un abuso de las pantallas y esto
ocasiona problemas y discusiones a diario, los ninos pasan la mayor
parte de su tiempo en casa en dispositivos electronicos, dejando de lado
responsabilidades que deben asumir.
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Ademds, el Codigo de la nifez y adolescencia sefala en el capitulo |l
Derechos relacionados con el desarrollo, en el articulo 38 objetivos de
programas de educacion, indica que se asegure los valores y actitudes
indispensables en la educacion inicial y media, entre ellas destacan:
Desarrollar la personalidad, capacidad mental y fisica de los infantes en
un entorno adecuado mediante actividades ludica y afectivas. Prepararlo
para que sea un ciudadano responsable. Encaminarlo a que desempena
una funcion de responsabilidad en la familia, equidad de sus relaciones
internas. Reforzar el respeto a su familia, profesores y adultos, sus valores
y otras culturas. Desarrollar un pensamiento critico y creativos (Codigo de
la ninez y adolescencia, 2014, p. 9-10).

Insumos se presentan para trabajar los
deberes y responsabilidades en los ninos,
como los que presenta el Fondo de las
Naciones Unidad para la Infancia (UNICEF),
en este documento dirigido para padres de
familia, titula ¢ Mucho poquito nada? Guia
sobre pautas de crianza para ninos y ninas
de 0 a 5 anos de edad, en esta guia busca
apoyar con herramientas y consejos, para
la crianza positiva y desarrollo saludable del
infante, en sus secciones aborda sobre la
importancia de la comunicacién, la puesta
de limites y laincorporaron de habitos para
cada una de sus etapas de crecimiento
(Trenchi, 2011).

Si bien existen diversos manuales acerca
de crianzas positivas, por otra parte, el
contenido llega a ser limitante, ademas
“su existencia no garantiza su eficiencia.

Un manual no sustituye a la buena gestion,
ni es la fuente de solucion a problemas
vinculados a la racionalizacion” (Ga, 2012).
Se puede inferir, que los manuales pueden
ser una guia, sin embargo, su efectividad
varia dependiendo del modelo de crianza, su
explicacion y sintetizacion de informacioén,

y cdmo aborda o presenta los temas a los
infantes.

Bajo estos antecedentes, para sintetizar

de mejor manera la investigacion, se utiliza
un arbol de problemas.
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Los infantes pasan por periodos que
conforme crecen van adquiriendo y
desarrollando su conciencia, segln lo
que menciona Britton (2017) de los tres
a seis anos los ninos tienen una mente
absorbente, pero ademas empieza a
aparecer la concienciay la voluntad, con
estas capacidades buscan controlar sus
acciones (p. 20). En esta etapa un factor
que influird bastante y estara presente
constantemente sera el sociocultural
como: religion, naturaleza, economia,
barrios, transporte, el apoyo social, entre
otras mas, ademas que la cultura influira de
manera fundamental en el tipo de crianza.

Bajo estos antecedentes, si bien hay
leyes que respaldan las buenas conductas,

responsabilidad y compromiso por parte
de padre e hijos, esto no refleja que se
esté aplicando adecuadamente, una de
estas es la poca importancia que se da

a las tareas domeésticas o deberes que
deberian incorporar los ninos desde
edades tempranas. Por otra parte, algunos
materiales y recursos se presentan para
ayudar y corregir este comportamiento,
sin embargo, recaen en tener poco
impacto e innovacion, por tal motivo,
bajo este precedente el diseno grafico
puede contribuir al abordaje de esta
problematica. Para que de esta manera
se aline a las Disposiciones generales

en el articulo 103 acerca de deberes
fundamentales de los hijos e hijas del
Cobdigo de la Ninez y Adolescencia.




La poca importancia que se da a los deberes y
responsabilidades de los nifos, ademds, no llegan a ser
abordados de manera correcta en los entornos familiares,

a esto se suma que, con la pandemia COVID 19, los padres
se han vuelto muy sobreprotectores con sus hijos, lo cual se
consideraria un factor importante que estd influyendo de
forma imperceptible y negativa en el desarrollo de los ninos.

Ademds, los materiales e insumos existentes investigados se
muestran ineficientes al momento de comunicar y guiar a los
padres y educadores sobre temas de responsabilidad para
los ninos.

Es por eso que, es fundamental abordar estos temas de
deberes en el entorno familiar y educativo, para construir
una educacion integral y no solo curricular, de forma

que la ensenanza impartida ayude a la formacion del
comportamiento responsable de los ninos, y guiar para que
sean adultos que asuman responsabilidad de sus actos, de
tal forma que, el diseno se vuelve un aspecto importante

y fundamental que permita contribuir con estrategias e
iNsuMoSs que guien a los Ninos en este proceso, incluyendo
aspectos ludicos, entretenidos, dindmicos, que generen

un intereés natural de participacion por parte de los ninos y
nmotive la interaccion entre los tres tipos de actores, logrando
asi un desarrollo responsable de los ninos encaminado a
adaquirir a traves del tiempo independencia y personalidad
propia.
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Objetivos

Objetivos especificos:

Analizar material educativo
y elementos del diseno
grafico usado por el
Centro de desarrollo
integral New Generation
Kids Planet, ademas de
otros materiales digitales,
analogicos y metodologias
de educaciodn inicial, que
permita la identificacion
de contenidos, procesos,
dinamicas o actividades
que se requeriria para
abordar el tema de deberes
y responsabilidades de los
ninos.

2

Disenar material grafico
que sirva como apoyo y
guia padres, docentes
y ninos que mediante
lineamientos y parametros
claros les brinde una
guia légica sobre la
aplicacion de los deberes
y responsabilidades de los
ninos.
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3

Evaluar si la propuesta
consolida una triada entre
profesor, padre de familia
e hijoy llega a ser intuitiva,
funcional y clara para la
educacion y fomento de
sus responsabilidades y
deberes.



Descripcion
del caso vy
diagnostico




1.1.

Presentacion

del caso

Para el desarrollo de este proyecto se ha tomado como caso de
estudio al Centro de Desarrollo Integral New Generation Kids Planet
(Figura 3) ubicado en la Av. Jorge Washington y Lednidas Plaza Gutiérrez,
de la parroquia Mariscal Sucre, en el Distrito Metropolitano de Quito,
Ecuador.

El Centro de Desarrollo Integral New Generation Kids Planet es una
institucion particular, su pension va desde $270, esto varia dependiendo
de servicios adicionales como: alimentacion, transporte y otros factores.
El Centro cuenta con mas de quince anos de experiencia, fue fundado por
la senora Margarita de JesUs Vargas, y en la actualidad esta gestionado
por Msc. Yhadira Estrada, directora pedagogica.

Este Centro cuenta con distintas areas para diferentes edades, es asi
como tiene los siguientes espacios: seccion de sala cuna para ninos de
un ano, la seccion de maternal uno para ninos de uno a dos anos, ademas
cuentan con el espacio maternal dos, que cuida ninos de dos a tres anos y,
por Gltimo, el area de prekinder para cuatro a cinco anos.

Figura 3

Centro de desarrollo integral New Generation Kids Planet




En una entrevista personal llevada a cabo a la directora del plantel
Yhadira Estrada con el objetivo de conocer la vision y misién del Centro
ella menciona:

La vision del Centro, se proyecta como un centro de desarrollo integral
inclusivo que busca la excelencia educativa en el nivel inicial, se fortalece
como proyecto educativo institucional, innovador flexible, considerando
los ambitos de desarrollo estipulados en el curriculum de educacion
inicial.

La mision del Centro es, el desarrollo integral que garantiza
afianzar las bases para la formacion de seres humanos consientes de si
mimos, responsables y comprometidos con su familia y con la sociedad,
desarrollando la creatividad como una metodologia Iidica que permite la
construccion de aprendizaje significativo a través del juego trabajo, con
un proceso continuo, capacitacion humana técnica orientada hacia una
formacion integral de calidad ética, asi como el desarrollo de pensamiento
critico y creativo, basado en valores que propicien el respeto, empatia,
solidaridad y sobre todo el amor. (Y. Estrada, comunicacién personal, 1 de
noviembre del 2022).

Sin embargo, es importante mencionar que existen diversos sistemas
de educacion para los ninos, pues como menciona (Esteban, 2019)
algunas metodologias pueden tener similitud, pero también diferencias,
No obstante, cada una se diferencia por la manera en que se aborda o
presenta el contenido, como se observa en la (Tabla 3) a continuacion.

Tabla 3

Metodologias de educacién inicial

Montessori

Constructivista

Waldorf

Democraticas

Consiste en priorizar los conocimientos y herramientas educativas necesarias para que el
estudiante pueda enfrentarse a la vida. El aprendizaje contribuye al desarrollo en la medida en que

aprender no es copiar o reproducir la realidad. Para la concepcion constructivista aprendemos
cuando somos capaces de elaborar una representacion personal sobre un objeto de la realidad o
contenido que pretendemos aprender. (Coll et al., 2007, p. 16)

Las decisiones se toman en conjunto entre estudiantes y profesor, no existe jerarquia. En esta
metodologia se incentiva la curiosidad por aprender y los ninos deciden qué quieren aprender y
cuando aprender. No se evalla con calificaciones o examenes, pero si hay correcciones de
conducta . Cuando alguien hace algo mal todos los ninos se relinen para para debatir posibles

soluciones. (Esteban, 2019)




La tabla anterior muestra que existen muchas metodologias y
procesos de ensenanzay aprendizaje que involucra a los ninos, padres
y educadores o sus equivalentes, cada uno respondera a diferentes
realidades sociales, econdmicas, culturales, religiosas entre otras. Para el
caso de estudio es importante mencionar que el Centro utiliza el método
Montessori con caracteristicas de: desarrollo integral, actividades lGdicas
para la construccion del aprendizaje mas significativo a través del juego
trabajo.

Diagnostico
del caso

Es importante realizar un diagnostico del proceso de ensefanza en
instituciones educativas gue manejan la metodologia Montessori de
juego trabajo, reconocer caracteristicas generales, comportamientos,
entornos que se brinda a los estudiantes, las metodologias de ensefanza
sobre deberes y responsabilidades para los nifos, nivel de interaccion

y participacion de los padres en temas acadéemicos de sus hijos,

canales de comunicacion entre docente y padres de familia respecto

al comportamiento y responsabilidad de los nifos, y de qué manera se
deberia abordar estas temdaticas llevando un control y participacion por
parte de los involucrados en la crianza y aprendizaje de los infantes.

Se aplicaron una serie de herramientas cualitativas como
cuantitativas, véase el (anexo 1), entre estos, se desarrollaron formularios,
observacion no participante, entrevistas personales a padres de familia
y autoridades, encuestas, analisis de material educativo, entre otras.
Estas herramientas permitieron obtener informacion para identificar
parametros relevantes para el proceso de desarrollo.

Partiendo por, identificar el entorno y el pablico, se empled la

investigacion etnografica que permite comprender de manera mas
cercanay empatica el pablico al que va destinado el proyecto (O’Grady,
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2018, p. 48), de esta manera se tuvo acceso al Centro y se pudo conocer
e interactuar con el espacio, los materiales y el publico. De esta forma

se reconoce las diversas areas de salones que el centro ofrece a sus
estudiantes, para actividades tanto internas como externas del salon de
clases. A continuacion, en la (figura 4) se presenta el entorno y materiales
que el Centro utiliza para su educacion.

Sus instalaciones estan adaptabas para trabajar la metodologia juego
trabajo, pues ofrece entornos que cuentan con areas y salones parala
exploracion e interaccion, maneja un ritmo de aprendizaje para cada
nino y cuenta con objetos que permiten a sus usuarios explorar, crear,
expresarse y desarrollarse con libertad y creatividad.

Figura 4

Collage de fotografias del entorno del Centro

Otra herramienta de investigacion empleada fueron entrevistas
sin estructura, mediante preguntas abiertas que permiten que el
entrevistado responda libremente desde su perspectiva, asi mismo,
permite tener una conversacion fluida, que tiende la finalidad de
manifestar aspectos relevantes a considerar cuando se aborda un tema
o problematica nueva (O’Grady, 2018, p. 60-61). Las entrevistas se
llevaron a cabo a la directora del Centro Yhadira Estrada véase el (anexo
3). La docente de la seccion prekinder Valeria Poma véase del (anexo
2 al 6), y algunos padres de familia véase del (anexo 7 al 9). Se obtuvo
informacion acerca de la metodologia que emplea el Centro para ensenar
a sus estudiantes, participacion y comunicacion con los padres en temas
académicos, educacion de deberes y responsabilidades de los ninos en
sus diferentes entornos, entre otras.
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Partiendo por la metodologia de juego trabajo que New Generation

Kids Planet aplica, como quiere expresar Jimenez (1994) en el articulo
cientifico denominado la aplicacion de la metodologia juego trabajo en
la educacion prescolar, indica que por medio del juego el nino adquiere
un aprendizaje mas significativo, le permite desarrollarse y adquirir
autonomia, ademdads, amplia su creatividad, conocimiento, valores, etc.
De esta manera puede adaptarse al entorno (p. 42). Ademds, segun

lo menciona la docente de prekinder Valeria Poma con mads de diez
anos de experiencia, vease (anexo 2), este tipo de ensenanza resulta
ser favorable para el aprendizaje de los ninos, debido a que no se los
encasilla y se brinda libertad para que a traves de la exploracion puedan
ampliar y enriquecer su aprendizaje, las actividades que mads llega a
captar el interes y disfrute de los infantes son los juegos de roles, el cual
mediante sonidos y movimientos les favorece a su memoria muscular (V.
Poma, comunicacion personal, 28 de octubre del 2022).

Para tener una mejor apreciacion de la metodologia, conductas
y educacion de las personas del Centro, se utilizo la observacion no
participante, antropologia visual y analisis de material escrito, las diversas
metodologias permitieron no solo conocer la relacion e interaccion
entre los individuos, sino, ademas, los recursos, tonos, y conductas entre
docente y estudiante.

Para la observacion no participante, se tuvo accesos unos dias, para
observar las actividades que los ninos desempenan tanto dentro como
fuera del salon, partiendo por, su hora de ingreso que es a las 8:30
am, una vez la mayoria de los estudiantes estén presentes, pasan al
patio central para empezar actividades de danza, esto para mejorar la
interaccion entre companeros. Esta actividad llega a ser realizada por
al menos unos 15 minutos, con canciones infantiles que indican a los
ninos movimientos practicos, para mejorar su coordinacion y equilibrio.
La profesora se encarga de dar el ejemplo de los movimientos y ademas
observa el nivel de participacion de cada uno, en este punto es importante
mencionar que, un nimero minimo de estudiantes no desempenaba la
tarea correctamente por estar conversando con otro companero.

Una vez terminada la actividad de danza, los ninos hacen filas para
ingresar al salon de clases, si bien algunos no respetaban el orden por
distracciones, una vez todos ingresaron al salon de clases, la docente
empieza saludando a los ninos y estos de manera reciproca saludan.
Después, con un marcador la profesora les pide a sus estudiantes que
participen indicandole el dia, mes y tipo de clima que es, para esto pide
la participacion aleatoria de sus estudiantes, pero la mayoria no respeta
el turno del companero participante. Luego pasan abrir su libro Soy
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genial Interactivo 4 anos, para los contenidos de este libro se aplico la
metodologia de analisis de material escrito, que se describira después.
Retomando con las actividades del salon de clases, la profesora expone
el tema que se ensena, en este punto algunos estudiantes escuchan

y prestan atencion a la profesora, otros hacen otras actividades como
hojear el libro, conversar, doblar las hojas, saltar. Para mantener el orden
de sus 21 estudiantes, la docente cuenta con el apoyo de una estudiante
pasante en educacion Inicial, que vale de apoyo para corregir la falta de
atencion de los estudiantes y mantener el orden.

Pasado un tiempo de aproximadamente 30 minutos, los estudiantes
salen del salon para hacer actividades mas dinamicas, si bien antes de
salir del salén la docente indica a sus alumnos que cierren correctamente
el libro y le entreguen, muchos se impacientan por salir y no respetan su
turno. Una vez en el patio central, los infantes hacen uso de los diferentes
recursos que el centro posee, en este caso un dia utilizaron legos,
otro dia el cajon de arena, otro dia pelotas y campanas. Se recalca que
estos materiales se implementaron en los dias que se acudio al Centro,
ya que cuenta con varios recursos que van variando e incorporando,
dependiendo la tematica que aborden del libro Soy Genial. Retomando
las actividades que se desarrollaron en el patio central, si bien cada
actividad varia con los dias, de igual forma, el interés de los ninos varia
dependiendo el material y la actividad a desarrollar, se notd que un
grupo de estudiantes recae en desempenar otras actividades con los
materiales, hacer caso omiso de lo que la profesora indica, no respetar
turnos, no ordenar, no devolver el material correctamente y en ocasiones
discusiones entre companeros por el material. Con esta investigacion
realizada, se pudo evidenciar que algunos estudiantes presentan
actitudes rebeldes e irrespetuosas, hacia sus companeros y docentes.

Figura 5

Collage de fotografias de actividades que desarrollan los estudiantes
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Conrespecto al tema de deberes y obligaciones, en la entrevista
llevada a cabo a la directora del Centro, indica que deberes y obligaciones
de los ninos, es un tema especifico que se aborda por un mes, debido
que una vez que empiecen su proéximo ano escolar los ninos vayan con
los conocimientos de lo qué deben, pueden y no pueden hacer. Los
padres se apoyan de indicaciones y pautas para reforzar este tema en
casa, de manera que ellos sepan lo que estan trabajando en la escuela.

La docente Valeria, senala que la manera en que trabajan estos temas

es mediante actividades en parejas, cuentos y espectaculo de titeres,

asi mismo, los temas que se presentan son valores pues la (RAE, 2001)
define el valor como, personas a la que se le atribuye conductas positivas,
si bien fomenta cualidades positivas, podemos resaltar que los deberes

y responsabilidades como hijos en tareas domésticas del hogar pasan
desapercibidos y se resta importancia.

Debido a que las normas de convivencia se trabajan en el Centro, los
ninos reflejan las conductas que tiene de su casa en la escuela, mediante
la observacion se puede inferir el nivel de responsabilidad que tienen
los padres con sus hijos, en diversos aspectos como: importancia de las
tareas, refuerzo de temas académicos, puntualidad, palabras de cortesia
y respeto hacia los demas. Como manifestod la docente Valeria véase
en el (anexo 6). Bajo estas conductas, se entrevisté personalmente a
los padres de familia y se desarrolld una encuesta la cual aborda temas
sobre la importancia de los deberes y responsabilidades en el hogar, de
qué manera lo ensenan, si cuentan con insumos, conocen sus beneficios,
métodos correctivos de conducta entre otros, para esto véase del (anexo
7 al 9).

Los resultados mds destacados obtenidos de la encuesta online a
padres de familia, véase el (anexo 10), indica que un 90% de padres
familia estd de acuerdo en que sus hijos se involucren en deberes y
tareas del hogar. Por otra parte, respecto a las tareas que los ninos
desempenan en su entorno familiar, si bien los resultados muestran

que algunos deberes sobresalen mds que otros, por el contrario, otras
responsabilidades aun no son ensenadas o el nivel de participantes en
minima. Por esta razon, un 75% de los encuestados estd de acuerdo que
estos deberes y responsabilidades se deberian compartir con el Centro,
debido a que estos temas, 80% desconoce 0 N0 cuenta con insuMmos
para su adecuada guianza. Ademds, aspectos importantes a considerar
son, el sistema de recompensa que los padres emplean con sus hijos

y caracteristicas que deberian poseer el material que presenten estas
temdticas, por ultimo, se recalca que el Centro y la docente deberian
impulsar estas dindmicas, dado que estas actividades ayudan al
desarrollo y destreza de los ninos.
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Analizado este panorama, se entiende que los deberes y
responsabilidades son ensenanzas compartidas entre el hogary
el entorno escolar, los padres de familia conocen acerca de estos
temas sobre deberes y responsabilidades para los ninos de manera
inconsciente, pues algunos transmiten la educacion que han recibido
de sus progenitores, considerada aceptable y correcta para la crianza,
sin embargo, no cuenta con una guia o material que indique cual es el
proceso, como ensenarle y que beneficios resulta para el desarrollo
infantil.

fé

Segun la docente del Centro Valeria Poma véase en
el (anexo 6), la falta de comunicacion efectiva entre la
docente y los padres de familia no permite llevar un
control eficiente y real del desarrollo y progreso del
estudiante, por otra parte, la directora menciona que
“después de la pandemia los ninos regresaron con una
sobreproteccion por toda la situacion que se dio del
COVID-19, de manera que, esto no es beneficioso para la
crianza y desarrollo del nino”.

(Y. Estrada, comunicacién personal, 1 de noviembre del 2022). ’ ’

Ahora bien, en la entrevista que se realiz6, los padres reconocen
que, la educacion viene de la casa a la escuela, sin embargo, no todos
llegan a abordar los deberes que deben desempenar los ninos, dado
que, algunos desconocen del tema o la mayoria carece de material o
insumos para abordar este tema con su hijo, no cuentan con apoyos
visuales especializados y dirigidos a ninos y ninas de tres a cinco anos
y los materiales que existen en el mercado son escasos, debido a que
los existentes estan enfocados a tratar temas de derechos, restandole
importancia a los deberes de los ninos en su hogar y otro entornos.

Por Gltimo, se hizo un analisis del material escrito, que permite
familiarizarse con los medios que el Centro emplea para su educacion
y difusién, (O’Grady, 2018, p. 42-43), si bien el centro cuenta con varios
insumos, como se presento anteriormente, para desarrollar la motricidad,
coordinacién, autonomia, entre otros. Se apoyan del libro Burbujas
del saber de la editorial educatemas, que presenta su contenido de
acuerdo con el curriculo de educacion inicial, que a sido estructurado y
desarrollado por ejes del ambito de aprendizaje su modelo de trabajo es
mediante fichas de trabajo y evaluacion que maneja diversos elementos
didacticos, ademas, el libro ofrece acceso a una plataforma web que
contiene actividades interactivas que fortalece el aprendizaje de los ninos
(Novoa, 2018). Dicho material el Centro lo empez6 a implementar desde
el periodo escolar 2023-2024, de manera que es un material nuevo,
remplazando al anterior de Soy Genial interactivo 4. El libro presenta su
contenido por secciones, abordando temas como: identidad y autonomia,



comprension y expresion del lenguaje, relaciones ldgico matematica, expresion artistica
y relaciones con el medio natural y cultural.

Figura 6
Portada, contraportada y unidades del libro Burbujas del saber
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Se observa que en sus contenidos el libro no aborda deberes y responsabilidades de
los ninos para su entorno familia, individual o escolar. Por lo tanto, se puede decir que el
Centro no llega abordar estos temas. Ademas, el New Generation Kids Planet cuenta
con redes sociales como Instagram y Facebook, sin embargo, estas redes no llegan a ser
utilizadas o aprovechadas adecuadamente, dado que su Gltima publicacion en Facebook
fue en 27 de agosto, y en Instagram su Gltima publicacion fue en 2018. Asi mismo, cuenta
con su pagina web www.kidsplanetuio.com que cuenta con cuatro secciones Inicio,
nosotros, servicios y contactos, toda esta informacion se presenta en una landing page.

Figura7
Captura del inicio del sitio web New Generation Kids Planet

) Kids Planet UIO

BIENVENIDOS A
KID3 PLANET UIO

Identificado el entorno, insumos, metodologia, participacion y conocimiento de los
padres sobre temas de deberes y responsabilidades, involucramiento en la educacion
de sus hijos, el panorama sobre la importancia de estos temas queda en evidencia, los
insumos que utilizan no llegan a educar y abordar estas tematicas, dejando un vacio que
recae en los padres de familia, en asumir esta responsabilidad.

we



1.3.

Caracterizacion
del usuario

Para el desarrollo de un producto de diseno es necesario conocer
con claridad quién es el publico objetivo con el fin de conocer sus
caracteristicas, preferencias, sus necesidades e identificar cudles
son los aspectos que se deberian considerar al momento de ejecutar
la propuesta. Como menciona (O’Grady, 2018) en el liboro manual de
investigacion para disefadores:

£
La investigacion esta presente a lo largo de todo el
proceso creativo para que aporte conocimientos valiosos
sobre las necesidades, los comportamientos y las
expectativas del publico receptor. El diseno centrado en
el usuario es una estrategia cuyo fin consiste en aumentar
la satisfaccion del usuario final con un producto o servicio,

una experiencia o una marca. El enfoque se puede
aplicar al desarrollo de cualquier sistema de diseno, sea
interactivo o impreso, de empaquetado o medioambiental,
de una sola pieza creativa o de toda una campana.

(O’Grady, 2018, p. 14). ’ ’

Por otra parte, se ha tomado en consideracién que, de acuerdo
con las investigaciones el rango mas adecuado para trabajar en esta
propuesta son ninos y ninas de tres a cinco anos, debido a que hay
periodos sensibles y determinantes en el desarrollo del nino que influiran
para su futuro, seglin lo que menciona Piaget (como se citd en Mariscal



y Giménez, 2008) quien propone que los ninos atraviesan por cuatro
etapas de desarrollo, las que se detallan en la (tabla 4).

Tabla 4
La teoria de Piaget: periodos del desarrollo de la inteligencia

PERIODO DEL DESARROLLO EDADES APROXIMADAS

Periodo de operaciones concretas:

Periodo preoperatorio. De 3 a 5 afios.

De 5/6 afos hasta la adolescencia.

Operaciones concretas.

Nota. Tabla extraida del libro Psicologia del desarrollo, desde el nacimiento a la primera infancia, pagina 31.

Con relacion a la tabla anterior, centrandose en la segunda etapa
denominada preoperatoria, a partir de estas edades Piaget recalca

gue el nino forma parte de un nuevo entorno que es la escolarizacion,
educacion infantil, esto supone un componente social muy importante,
de manera que, empezard a relacionarse con los demds y en especial
con sus iguales, en este proceso aumentard su vocabulario notablemente
y tiene un “pensamiento egocentrico” esto quiere decir que, el nifo
piensa de acuerdo a sus experiencias individuales, en otras palabras,
SU pensamiento es estatico, intuitivo y carente de logica. Por este motivo
(Méndes & Molina, 2017) indica que “es frecuente que hasta los 6 anos
puedan cometer errores tanto para interpretar un suceso como para
expresarlo” (p. 29).

Si bien es cierto, Piaget tiene esta perspectiva del desarrollo del
infante, sin embargo, su método llega a ser cuestionado y comparado
con Vigotsky quien fue un psicologo que influencié en la pedagogia
occidental, para entender de mejor manera, se pude observa la (tabla 5) a
continuacion.




Tabla 5

Comparacion entre la teoria de Piaget y Vigotsky

PIAGET

VIGOTSKY

Tipo de
construccion

Individual

Los nifios pueden aprender de forma
auténoma, sin necesidad de interactuar,

aunque la interaccién lo pueda favorecer.

Interrelacion

Para poder aprender, los nifios necesitan
la interaccién con otras personas.

Lenguaje

Considera que los nifios, al principio,
desarrollan un lenguaje egocéntrico, es
decir, con este lenguaje, los nifios no son
capaces de percibir las cosas desde un
punto de vista distinto al suyo,
dificultando, asi, la interaccion social, a
medida que pasa el tiempo, los nifios
desarrollan el lenguaje social.

Considera que el lenguaje existe desde
el momento en que nacemos, a medida
que pasa el tiempo, pasamos a
desarrollar el lenguaje interiorizado,
aquel que nos permite pensar con
palabras y expresar de una forma mas
desarrollada lo que queremos explicar.

Edad

Los nifios aprenden a determinadas
edades ya establecidas, divididas en las
4 etapas ya mencionadas.

Los nifios maduran en funcién de lo que
van aprendiendo, independientemente
de su edad.

Direccion del
desarrollo

De dentro a fuera

La tipologia de aprendizaje que usan los
nifios para desarrollar su inteligencia es
el aprendizaje por descubrimiento, es
decir, aquel aprendizaje en el que los
niflos toman un papel mas activo y
experimental, sin necesidad de
mantener contacto con otras personas.

De fuera a dentro

La tipologia de aprendizaje que usan los
nifos al desarrollarse es el aprendizaje
colaborativo, en el que se requiere de las
interacciones sociales tanto con el
entorno ambiental como con las
personas que les rodean.

Nota. Informacion extraida de la psicologa (Babarro, 2019) del articulo Psicologia-Online

Se observa que, estos dos autores si bien tienen sus diferencias

también cuentan con similitudes, consideran que los ninos son
aprendices activos que organizan la informacion nueva con la existente

y de esta forma se va construyendo el conocimiento, ademas, ambos
consideran relevante la importancia del juego en el aspecto psicologico,
pedagogico y social del individuo, por Gltimo, ambos ven al lenguaje como
algo importante para el desarrollo cognitivo.

Visto de esta forma, se tiene una base para participar en este periodo

de edad marcado de tres a cinco anos, asi se busca ensenar y guiar
adecuadamente con apoyo de materiales y recursos disenados para ninos
en el aprendizaje y fomento de habitos positivos, a través de deberes 'y
responsabilidades en su entorno escolar y familiar.
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Segun la teoria de Maccoby la socializacion que tenga el
nino en su entorno influira para la obtencion de conductas,
habitos, metas, valores y conocimientos, que contribuira
positivamente para su edad adulta en autonomia e
independencia.

(Robledo y Nicasio, 2008, p.76). ’ ’

Con esto presente el publico objetivo principal de este proyecto son
docentes y padres como publicos principales y los ninos como publico
secundario, debido a que estos piblicos interactian directamente, pero,
en diferentes entornos y responsabilidades, e influyen significativamente
en la construccion del aprendizaje del nino, de esta manera es importante
identificar las caracteristicas de estos publicos ya que trabajan como una
triada.

Figura 8
Mapa de empatia realizado a la docente Valeria Poma

(QUE PIENSA Y SIENTE?

-Le motiva su trabajo.
‘Siempre se puede mejorar y reforzar la educacion.
. QUE OYE? *Quiere a sus estudiantes.
Ia H
‘Programas de pedagogia.
-Libros que el Centro utiliza.

‘Recursos e imagenes de
modelos de crianza.

‘Programas infantiles.

‘Escucha y conversa con los
padres de familia sobre el
desempefio y conducta de sus
estudiantes.

*Presta atencidn a la conversacion y
dudas de sus estudiantes. P

¢QUE DICE Y HACE?

Interactia con los padres
de familia.

‘Es amable y paciente para explicar y ensenar.
+Le gusta su profesion.
-Le gusta trabajar de manera dinamica.

ESFUERZOS RESULTADOS

‘Mejorar el control de todos sus estudiantes. | :Los padres tengan una participacion activa.

-Que los padres no refuercen lo estudiado en | -Sus estudiantes apliquen lo aprendido en
casa. su futuro.

De igual manera, se extrajo informacion llevada a cabo de las
entrevistas a padres de familia del Centro, para de esta forma armar un
mapa de empatia que se acerque a los intereses y actitudes, con esto
se busca conocer las preferencias de los actores sobre el cual gira el
proyecto, para llegar a presentar algo acorde a sus gustos y necesidades.

0 Ol



Figura 9
Mapa de empatia de padres de familia

¢QUE PIENSA Y SIENTE?

‘Deben brindar la mejor educacion y cuidado a su hijo.

+La crianza es una gran responsabilidad.
P ‘Necesitan que su hijo conozca sus limites.

; QUE OYE? .. "

¢QUEO -Su hijo aprenda cosas positivas.

-Videos sobre crianza positiva.

‘Programas infantiles.

*Que su hijo realice las tareas.

+Libros dinamicos para su hijo.

-Canciones infantiles.

+Que su hijo le cuente su dia y lo que
hizo en clases.

‘Lo que aprendio y porque aprendio.
-Las recomendaciones de la
profesora. ¢QUE DICE Y HACE?

-Participan en la educacion
de su hijo.

‘Ensenan con el ejemplo a su hijo lo que debe
realizar.

-Ayudan cuando al nino le dificulta realizar alguna actividad.
-Conversan y reflexionan con su hijo sobre actitudes o comportamientos

negativos.
ESFUERZOS RESULTADOS
-Ser un ejemplo para su hijo. *Aprender con su hijo mediante actividades
-Tener una comunicacién constante y sincera | dinamicas que involucren a toda la familia.
con su hijo. -Matgriales que lleguen a ser novedosos para
-Deben poner limites y controlar los el nino y de facil manejo para el padre.
comportamientos rebeldes. *Informacion clara y precisa.

Nota. Informacion extraida de las entrevistas que se realizo a los padres de familia.

Reconociendo sus gustos y preferencias,
permite valorar el tipo de intereses que llegan
a tener los ninos cuando atraviesan las edades
de tres a cinco anos, si bien, conforme va
creciendo amplian su capacidad de conocimiento
y reconocen la diversidad cultural, el entorno
influira dependiendo sus elementos, sonidos,
olores entre otros. De ahi la importancia
de generar propuestas mas cercanas que
contribuyany se adapten al entorno escolar
de los ninos, permitiendo que amplie sus
experiencias y aprendizaje, tomando en cuenta
aspectos y parametros del espacio. De manera
que los ninos también son los usuarios, para
determinar aspectos que tengan un valor
significativo y auténtico se llevd a cabo el lienzo
de la propuesta de valor, como se observa en la
(figura 10) a continuacion.
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Figura 10
Lienzo de la propuesta de valor

Creadores
de alegria

-Aprende una responsabilidad
nueva.

Producto -Aprende mediante juegos.

y servicio ‘Divertirse en familia.
‘Material interactivo
y educativo.

‘Diversas texturas o
resistente. y -Particion de padres,

Tonos con alta docente y estudiante.

saturacion. ‘Material parala
construccion de habitos.

<Informacion clara y sintética.

Aliviadores de
frustraciones

1.4.

Analisis
tipologico

-Diversas texturas.

Alegrias

‘Mejorar la motricidad fina.
‘Sonidos

-Aprender de manera

interactiva.

+Aprender nuevos
deberes del hogar.

-Cantar.

*No poner en practica lo ‘Doblar, cepillar,

aprendido. rasgar.
*No participar.

*El material no llegue a
mantener su interés.

Frustraciones

El andilisis tipologico permite examinar caracteristicas de un elemento,
para de esta forma identificar los elementos que lo conforman y tener

una definicion clara.

Segun lo que menciona (Steingruber, s.f) acerca de la tipologia es la:



fé

Concepcion académica cuya finalidad es la de generar un
instrumento de analisis y de clasificacion de los tipos.

La tipologia se ocupa sobre todo de la busqueda de
similitudes o vinculos estructurales entre las cosas
tratando de establecer raices etimologicas comunes que
enmarcan diferentes fendmenos.

(Steingruber, s.f, p. 8). ’ ’

Para esta investigacion se realizo el estudio de los productos graficos
presentes en el mercado, con el objetivo de conocer sus caracteristicas,
aspectos graficos e identificar su valor diferencial y la singularidad de
cada uno. (Samara, 2008) menciona que:

fé

Entender el significado del diseno es no sélo entender
el papel que desempenan la formay el contenido, sino
descubrir que el diseno es también, un comentario, una
opinion, un punto visto y una responsabilidad social.

Disenar es mucho mas que simplemente ensamblar,
ordenar, incluso editar: es anadir valor y significado,
iluminar, simplificar, aclarar, modificar, teatralizar,
persuadir y, quiza, incluso entretener.

(Samara, 2008, p. 6). ’ ’

Tomando como referencia a Timothy Samara de su libro los Elementos
del Diseno Grafico Manual de Estilo para disenadores graficos se llegb a
analizar los diferentes elementos graficos que conforman la composicion:
tipografia, forma, cromatica, imagen y composicion. Finalmente, para
completar este estudio, mediante una serie de preguntas extraidas del
libro Problem Solved de Michael Johnson se logro establecer el nivel de
creatividad, impacto en el pablico, innovacion y nivel de educacion que
posee cada producto.
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Tabla 6
Tipologia del producto TAIKA
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CARACTERISTICAS PUBLICO OBJETIVO VALOR DIFERENCIAL

Crianza positiva para fomentar el buen Para nifios y nifias desde los 3 a Incentivar a los nifios a realizar tareas acordes a sus
comportamiento de los nifios. los 6 afios. edades, llevéndolo a personalizarlo y dando variedad.
Productos estan hechos de materiales

seguros y no toxicos. Cuenta con 64 AUTOR PROCESO DE VENTA Y PRECIO
piezas de fieltro, incluyendo 1 tabla de
recompensas, 15 calcomanias de tarea,
9 calcomanias de recompensa y 30 z
estrellas doradas y 10 estrellas ORIGEN DISTRIBUCION
plateadas. 2 bucles colgantes con 2 Personalizar las tareas del hogar, para
ganchos. que la educacion en el hogar sea divertida.

TAIKA Su precio va desde los $ 19.99 en Amazon.

Por medio de la pagina web de Amazon.

Nota. Imagenes de Taika tabla de recompensas. Recuperado de: www.amazon.com

Primero se analizd
el producto analégico
TAIKA que es una tabla
de recompensas, similar
a la tabla de Montessori
de tareas, si comparamos
podemos llegar ala
conclusion que este
producto cuenta con
un material amigable y
personalizable para los
ninos, ofrece la posibilidad
de enlistar las actividades
que el infante tiene que
realizar, para una vez
culminadala accion,
mediante estrellas se
califica su desempeno,
utiliza tonos de alta
saturaciony linea grafica
adecuada para el piblico
infantil, para conocer mas
sobre los elementos de
diseno que lo conforman,
se observa en la (figura 11).
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Figura 11

Analisis de los elementos de diseno de TAIKA

Tipografia

Fuente tipogréfica en san serif.

+La mayoria de las palabras se
presentan en mayusculas.

*Grosor notable en el trazo que
dota de una legibilidad clara.

+El logo TAIKA presenta:

*Fuente san serif, cabados
redondeados.

*Figura que remplaza la letra (1).

+Ligera inclinacion,
sobreposicién de letras y trazo
ancho.

Cromatica

+Colores con alta
saturacion.

+Colores planos.

*Uso de tonos célidos y
frios.

+Paleta cromética

amplia.

Como conclusion, se
puede evidenciar que
el producto cuenta con
elementos y graficos
enfocados a un publico
infantil, su sistema es
entretenido y funcional,
brinda la posibilidad
de personalizar las
actividades, otorgando
dinamismo y diversidad
a las actividades para los
ninos.

Simultaneamente
como segundo producto,
se analizd una aplicacion
digital enfocada a padres
de familia e hijos, la
aplicacion Family Team
busca por medio de
misiones incentivar
que los ninos realicen
tareas domeésticas, como
premio por el esfuerzo
brinda puntos y medallas
para intercambiar por
recompensas.

EP‘ =
1

Forma

*Hace uso de formas organicas
y geométricas.

+Tiene acabados redondeados
con un trazo de linea ancho
color negro.

Tiene una linea gréfica
definida.

Imagen

+llustraciones vectoriales a
color.

+Linea grafica infantil.

*Representacion de objetos y
accesorios.

Composicion

-Diagramacion de dos
columnas, para texto e
imagen.

+llustraciones en primer plano
sobre un color de solido de
fondo.

*Uso de la ley de tercios.




Tabla 7

Tipologia del producto Family Team

CARACTERISTICAS PUBLICO OBJETIVO VALOR DIFERENCIAL
Una app familiar de tareas en el hogar. Para toda la familia, pero Convierte las tareas del hogar en un juego de misiones con las que podran
APP exclusiva para iOS. especialmente para nifios. acumular puntos y medallas, para intercambiar por recompensas .
Los participantes pueden evaluarse AUTOR PROCESO DE VENTA Y PRECIO

unos a otros.

Retne la funcién de calendario de Arturo Castellé y JUGO

Aol Disponible en App Store por 1,79€
tareas. empresa espafiola.

Busca la adquisicion de habitos de ORIGEN DISTRIBUCION

conducta positiva para colaborar en

Enfocada a las tareas domésticas y a involucrar
las tareas del hogar.

a todos los miembros de la familia en ellas. Digital por App Store

Nota. Informacion e Imagenes de Famili Team. Recuperadode de: https://iosmac.es/family-team-app-convierte-tareas-
hogar-en-juego.html

Asi pues, se hizo un analisis de los elementos graficos que conforma la aplicacion
Family Team como se puede observar a continuacion en la (figura 12).

Figura 12

Analisis de los elementos de diseno de Family Team

@
. . - - —@
Tipografia : ; Forma
-Emplea fuentes tipograficas san “llustraciones vectoriales a color.
serif y serif para mostrar la -Linea grafica infantil geométrica.
informacion. -Utiliza iconos simétricos.
‘Usa fuentes tipograficas san ' Praluusiin & hoy . .
serif mayUsculas para el diseno
delologo.
Hace uso de signos de pregunta. a.'!-* Imagen ®
*Emplea formas organicas y
gL geomeétricas para el diseno de
T suspersonajesy escenarios.
49 ‘ . f ‘Presenta los textos centrados
sobre formas geométricas.

° === et S -Utiliza cuadrados redondeados
Cromatica rreTx para la presentacion de tareas.
*Uso de tonos calidos y frios. 4E ﬂ —®
El tono que mayor predomina Composmlon

en el fondo es beige. I i S v el *La composicion reposa sobre
-Los tonos se manejan con una o ot reticula modular o tres columnas
saturacion alta. | e e | k dependiendo el formato.
El'logo utiliza un tono calido. = -Parala presentacion de texto la
alineacion va centrada.
“ +Las formas de composicion de

los personajes denotan alegriay
companerismo.



De esta manera, se ha notado que los elementos de
diseno que conforman esta aplicacion se afianzan a
una linea grafica infantil, los tonos llegan a tener mucha
saturacion, logra llegar a un buen contraste, por otro
lado, el sistema de las dinamicas llega a ser entretenido
dando variedad a las tareas y contando con un sistema de
evaluacion cualitativa.

Mas adelante como Gltimo producto, se tomo de
estudio la guia de actividades para promover habitos
saludables de Sésamo, con apoyo de la Fundacion
FEMSA, la guia presenta contenido “para ensenar a ninas
y ninos a cuidar de st mismos fisica y emocionalmente.
Ademas, encontraras una serie de ideas para extender
el aprendizaje en el hogar y reforzarlo en la cotidianidad”
(Sesame Workshop, 2019, p. 1).

Tabla 8
Tipologia del producto Listos a jugar
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CARACTERISTICAS PUBLICO OBJETIVO

Herramientas diversas y de facil uso para
ensefiar a nifias y nifios a cuidar de si mismos
fisica y emocionalmente. El enfoque del
programa se basa en tres principios
fundamentales. Impacto temprano,
prevencion primaria y autogestion. Su
contenido se divide en cuatro unidades que
son: conciencia corporal, cuidado personal, ORIGEN DISTRIBUCION
actividad fisica y alimentacién. Cada unidad

tiene sus sesiones, obteniendo un total de 24 | Ser una guia para agregar y crear una
sesiones. conexion duradera en hébitos saludables.

VALOR DIFERENCIAL

uia y demas recursos que forman parte del programa, una serie de ideas|
para extender el aprendizaje en el hogar y reforzarlo en la cotidianidad.

PROCESO DE VENTA Y PRECIO

Nifias y nifios en edad preescolar.

Sesame Workshop. Gratuito.

http://www.sesamo.com/listosajugar

Ademas, se realizd un analisis de los elementos de
diseno que forman parte del producto.




Figura 13

Analisis de los elementos de diseno de Listos a jugar

Tipografia

-Utiliza diferentes fuentes
tipograficas, entre serif y san serif.

*Maneja tamano, familias y tonos
para dar jerarquias.

‘El alineado en gran partees ala
izquierda.

-Utiliza signos de exclamacion e
interrogacion.

-Para el logo de listos a jugar,
maneja solo maydsculas, diferencia
de tamanos en palabras, utiliza
signos de exclamaciony el trazo es
un grosos considerado, dota de
volumen a las letras.

]
L

Cromatica

de ncstros
dientes

‘Los tonos que utiliza son calidos y frios para

dar una armoniay constraste.

-Los tonos tienen una saturacion y brillo alto.

-Son colores planos, y de diferente opasidad.

El logo hace uso de tonos primarios y

secundarios.

‘Imagenes a blanco y negro para colorear.

kil |'|,:|':1-1'||;|l.|

—@

Forma

*Sur formas son organicas para el
diseno de los personajes 'y
escenarios.

‘Los escenarios se presentan en
diferentes planos como: plano
entero, medio y americano.

‘Los personajes se presentan en
ocasiones sobre figuras
geométricas y hace uso de iconos.

————o

Imagen

+llustraciones vectoriales a color
y blanco y negro, fotografia de
personajes animados.

‘Escenarios ambientados a la
actividad que se va a realizar.

— :

Composicion

‘Maneja una ley de tercios parala
composicion y jerarquia de
personajes.

*Maneja una reticula modular.

-Los personajes connotan
amistad y proteccion.

El producto llega a ser una guia educativa para padres e hijos por
el contenido diverso y entretenido que presenta, ademas, cuenta con
recursos adicionales que enriquecen el contenido, maneja actividades
idoneas para el piblico objetivo.

Tabla 9

Cuadro comparativo de tipologias

TIPOLOGIAS

FORMA

IMAGEN

TIPOGRAFIA

COLOR

COMPOSICION

Formas organicas y
geomeétricas con
terminaciones
redondeadas.

Uso deilustraciones
infantiles de tareas
del hogar,
Gnicamente
objetos.

Predominio de
letras maydsculas
con terminaciones
redondeadas, uso
de una fuente sans
serif.

Presencia de tonos
calidos, y mayor
dominio de tonos
morados jugando
con la monocromia.

Asimétrico uso de
tercios, simplicidad y
armonia de elementos.

Formas organicas y
geomeétricas con
angulos
redondeados, cuenta
con un trazo para
dotar de volumen.

llustraciones
infantiles sobre
acciones o deberes
del hogar, con
personajesy
animales.

Uso de dos fuentes
tipograficas serify
sans serif, uso de
maydlsculas y
mindsculas.

Mayor presencia
de tonos verde,
amarillo y morado,
con saturacion
alta, fondo de color
beige.

Simétrica, vertical
y estatica.

Predominio de
formas
geomeétricas sobre
organicas, uso de
lineas rectas.

Fotografias e
ilustraciones de
personajes de
Sésamo (marionetas
o0 muppets).

Uso de dos fuentes
tipograficas serif y
sans serif, uso de
familias para dotar
jerarquia.

Predominio de
tonos amarillo,
naranja, azul y
verde, sobre fondo
blanco.

Asimétrica, vertical
con dinamismo por
jerarquia del
espacio visual.




Definicion del
problema grafico

Una vez observado los elementos graficos, funcionalidad y sistema

que conforman los productos antes presentados, surgen interrogantes en
cuestion. Como punto de partida se tomaron algunas preguntas del libro
de (Problem Solved de Michael Johnson), como se observa en la (tabla 10)
a continuacion. Esto permite identificar problemas comunes del material,
para encaminar a posibles resultados de mayor impacto.

Tabla 10

Analisis comparativo

COMPORTAMIENTO
DEL PUBLICO

INNOVACION

APRENDER MEJOR

Mantiene la atencién e interés del
usuario por sus graficos y tonos
infantiles. La personalizacion de
las actividades lograra dar
variedad y dinamismo. El uso de
texto es minimo, apoyandose
mas de elementos graficos para
presentar su contenido.

El disefio de sus personajes
es atractivo, la aplicacion
cuenta con una cantidad
minima de texto, sirviendo
solo para dar instrucciones
de su uso, por su
funcionalidad llega a
mantener el interés del
usuario.

Los elementos graficos que
presenta son atractivos y
mantiene el interés de los
padres y las dinamicas e
insumos que presenta a los
nifios es interactivo.
Presenta informacién clara 'y
sintetizada para una facil
comprension.

El producto llega a ser atractivo
por los materiales que lo
conforman, ademas es amigable
para el infante por los formatos y
disefio, es educativo y llega a ser
visto como una adaptabilidad de
la tabla de Montessori, por
ultimo, es interactivo para padres
e infantes por su sistema de
velcro.

Su sistema de misién y
recompensas incentiva a
que los participantes se
involucren y realicen las
actividades.

Es innovador por llegar a
valerse de los sistemas
digitales para presentar un
producto para toda la familia,
sin embargo hay que
considerar el tiempo en
pantalla que los nifios.

La manera en como se
presenta el contenido posee
una estructura y disefio
atractivo, sin embargo carece
de interactividad para dotar
de mas valor al producto,
hace uso de iconos que no
conducen a un hipervinculo.

Llega ser limitante, debido que
solo se presenta una ilustracion
de la actividad a realizar. Guiar o
educar para desempefiar de
manera correcta la tarea pasa
desapercibida, dejando un vacio.

El producto es innovador
valiéndose de la
digitalizacion para presentar
su contenido, el llegar
asignar tareas especificas
sin una guia o indicacion
para el nifio deja una brecha
de duda de como saber que
esta realizando la actividad
de manera correcta.

El contenido tiene gran valor
por las unidades y secciones
estructuradas que posee,
marca pautas para la
adquisicion de buenos
habitos que contribuyan al
desarrollo de la persona.

Nota. Informacion extraida del libro Problem Solved (Johnson, 2004)
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Respondidas estas preguntas a partir del analisis tipologico de
productos existentes en el mercado, analizado su funcionalidad e
interactividad con el publico, permitié tomar como referencia aspectos
importantes tanto graficos como de operatividad o funcionalidad, que
permiten llegar a establecer parametros acordes al publico, para llegar a
mantener el interés

Esta generacion desde el momento en que nacen tiene presente
alglin medio digital, por tal razdon, cuando crecen es un hecho que los
dispositivos electronicos forman parte de su cotidianidad, sin embargo,
cuando crecen es importante entender que en su vida existiran
dispositivos electronicos como materiales analégicos y mas alin en
edades tempranas, como menciona el (Ministerio de Educacion, s.f.)

“El uso de material concreto desde los primeros anos ofrece a los
estudiantes la posibilidad de manipular, indagar, descubrir, observar, al
mismo tiempo que se ejercita la practica de normas de convivenciay

el desarrollo de valores”. Ademas, se debe considerar la pandemia del
COVID-19 que atraveso la poblacion mundial, e hizo que la gente migrara
a medios digitales, haciendo que estos tuvieran mejor aceptacion

por parte de padres, hijos y docentes, dandoles una utilidad para su
comunicacion, interaccion, educacion, etc.

Con este panorama es importante considerar que materiales digitales
y analdgicos trabajen en conjunto, el producto debe ser pensado en la
rigueza de su contenido antes que en su precio de venta, se deben tomar
en cuenta el nivel socioecondmico en el que se encuentran los padres de
familia de este grupo objetivo y marcar una linea grafica que refleje y dote
de valor al producto.

Por otra parte, en innovacién, existen pocos materiales de educacion
inicial que se apoyan de lo digital, debido a la concepcion de que los
ninos menores de cinco anos no deberian pasar muchas horas frente
una pantalla, pues seglin menciona las (Naciones Unidas, 2019) “La
OMS recomienda que entre los dos y los cinco anos los ninos usen esos
dispositivos como mucho una hora al dia”. Es importante tener un control
de tiempo que pasan frente una pantalla, pues esto puede afectar a su

salud de manera negativa.
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Requerimientos
del proyecto

Tras haber analizado productos del mercado y comparados aspectos
graficos y funcionales, se desarrolld un diagrama de vectores, para
identificar y analizar necesidades que requiere el diseno para llegar a
cumplir necesidades del usuario y brindar posibles soluciones. Por medio
de esta herramienta se consideran aspectos importantes como: funcion,
expresion, comercializacion y tecnologia. Es decir, que la propuesta
llegue ser accesible, duradero, intuitivo, cdmodo, perceptible, confiable y
educativo.

Segiin lo que menciona Ibanez para los requerimientos de un proyecto,
debemos considerar algunos aspectos relevantes.

fé

El propodsito de la gestion de requerimientos es asegurar
que el proyecto cumple con las expectativas de sus
clientes y de sus interesados, tanto externos como

internos, siendo el proceso que garantiza el vinculo entre
lo que esperan los clientes y usuarios, y lo que los equipos
de proyecto tienen que desarrollar.

(Ibanez, 2018). ’ ’
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Figura 14

Diagrama de vectores de la forma
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~——

TR
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padres e hijos.
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Mejorar el comportamiento.
Aprender sobre deberes y

nifios para sus diferentes
comunicacion entre docente,
Herramienta de apoyo para la

independencia y autonomia

diferentes texturas y formatos.

Herramientas y objetos de
Sonidos.

(' PERCEPTUAL

Maquetacion.
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Validacion.
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Atractivo.
Entretenido.
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J Uil Editoriales infantiles.
Confiable.

Interactivo.

Las caracteristicas antes mencionadas en la (figura 14) describen lo
que sera un material analogico, ahora bien, debe considerarse medidas
antropomeétricas del piblico infantil, de esta manera se producira insumos
I0dicos para que los ninos lleven a cabo las responsabilidades, todo este
sistema trabaja para mejorar el aprendizaje, comunicacion, disciplina, y
desarrollo de los ninos para habitos enfocado en sus responsabilidades y
deberes individuales, familiares y escolares.

De esta manera, el producto debe contar con aspectos que
fortalezcan el proceso educativo, de cubrir ensenanzas de deberes y
responsabilidades de los ninos y ninas, en su entorno escolar y familiar,
alineado a un sistema parental democratico, que le permita aprender
mejor, a través de la generacion de ciertas destrezas y actividades
I0dicas de manera conjunta, contando con padres y docentes como guia
para llegar a cumplir las metas de su educaciony el cultivo de un mejor
comportamiento, desempeno e identidad. Ademas, es necesario llegar
a conquistar el corazon del usuario y esto se logra mediante aspectosy
caracteristicas de experiencia de usuario, que le permitan conectar con el
producto y les ofrezca actividades que contribuyan a su aprendizaje, para
lograr la colaboracion y participacion del plblico y permita ser un puente
para llegar a tener una comunicacion y control de manera mas eficiente.

Al mismo tiempo, se debe considerar que desde la parte grafica
el producto se tendra que vincular a la metodologia educativa juego
trabajo asociadas al entorno en el cual se trabajara, siendo actividades
que fomente el desarrollo, curiosidad y potencial del nino, basado en el
respeto, libertad y capacidad de cada infante, manteniendo dinamicas de
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juego trabajo, los procesos de colaboracion entre padres, hijos y docente.
Pues como menciona Montessori

El material didactico debe estar disenado de acuerdo
con las necesidades y proposito de despertar el interés,

curiosidad y guiar al nino por el deseo de aprender.

(Ministerio de educacién, 2016, p.13).
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De igual manera, la narrativa debe instaurar emocion e interés a los
usuarios, apoyado del arco narrativo, donde se presenten escenarios,
objetivos, personajes, conflictos y acciones que construyan conexiones
y recuerdos. Por medio del arco narrativo la historia partira por la
exposicion, continuando con acciones ascendentes y descendentes para
llegar al climax y culminar en un desenlace, visualizando asi una narrativa
con la piramide de Freytag (Lupton, 2019).

A continuacion en la (tabla 11) se presentan aspectos relevantes a
considerar, respecto al material didactico para la metodologia de juego

trabajo.

Tabla 11
Material didactico para la metodologia de juego trabajo

Importancia Caracteristicas Sugerencias para el uso

-Establecer compromisos y

-Permiten la resolucion de
problemas de la vida cotidiana.

-Permiten un aprendizaje mas
duradero y brindan una
experiencia real.

‘Ofrecen la oportunidad de
combinar actividad y
pensamiento, desarrollar su
curiosidad, compartir
experiencias, sentimientos y
necesidades.

-Permiten afianzar su autonomia,
crear, indagar y observar.

-Favorecen el manejo y
manipulacion de materiales
concretos.

-Ladico, atractivo, funcional y

adecuado para la edad de los
ninos.

-De facil manipulacion para su

uso de forma autébnoma e
independiente.

‘Debe estar organizado y
disponible para su libre eleccion.
-Debe ser seguro y mantenerse

limpio.

-Guardar pertinencia con el

contexto cultural.

_48.__.

consignas con los ninos, sobre
el uso del material didactico, el
cuidado y dejarlo en orden.

-Organizar de acuerdo con la

actividad planificada (grupos
pequenos o grandes).

‘Realizar una demostracion de

como se ejecuta la actividad, los
movimientos deben ser
pausados, lenguaje claro y tono
de voz suave.

‘Recoger y guardar los

materiales (practicar los habitos
de orden).

-Acompanar y supervisar la

actividad lGdica planificada por
el adulto responsable.



Desarrollo



Generacion
de la idea

Antes de explorar la idea para desarrollar el concepto se reunieron en
una sola tabla los aspectos base que se deberian considerar para la
ejecucion del proyecto y sobre los cuales giran las decisiones que se
tomardn como se observa en la (tabla 12). Esto permite alinear pautas
sobre ¢coOmo?, cque? y épara que es? se va disenar.

Tabla 12

Preguntas claves para el concepto

OBJETIVO
COMUNICACIONAL

¢Cual es mi proposito?

La falta de materiales
que ensenen deberesy
responsabilidades a los
ninos y ninasde 3a 5
anos en su entorno
escolar y familiar,
tomando como guias a
padres de familias y
profesores, no existen
en el pais material
educativo adecuado a
los requerimientos de
estos tres actores.

Objetivo

Crear un sistema de
apoyo para padres y
docentes de ninos y
ninas de 3y 5 anos del
Centro New Generation
Kids Planet, sobre rutinas|
de guianza vinculados a
habitos, obligaciones y
responsabilidades en el
hogar.

:Qué es?

Material educativo
analégico, con
actividades ltdicas que
ensena los deberes y
responsabilidades a los
ninos y ninas en sus
hogares.

MENSAJE
¢Qué quiero comunicar?

Laimportancia de
aprender y desempenar
deberesy
responsabilidades en el
hogar enfocado
especificamente para
ninosy ninasde3a5
anos.

¢Cual es el mensaje?

Como influye de manera
positiva en la conducta
y comportamiento el
aprender deberes 'y
responsabilidades del
hogar y encamina hacia
una autonomia.

CONTENIDO

¢Qué forma parte
de mi contenido?

Partel
Responsabilidades
individuales

-Doblar la ropa
-Estirar las sabanas
Parte 2
Responsabilidades
familiares

-Limpiar las ventanas
+Ayudar a poner la mesa
Parte 3
Responsabilidades
escolares

-Ordenary limpiar el
salon de clases
*Ordenar la mochila
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PUBLICO

PRINCIPAL

¢A quién me
estoy dirigiendo?

Nifosy ninasde 3a 5
anos del Centro Integral
New Generation Kids
Planet.

¢Coémo es?

Son de prekinder, son
muy activos, curiosos,
inquietos y
competitivos, prefieren
hacer actividades al
exterior, pasan pocos
minutos en el salon de
clases realizando
actividades académicas,
les gusta colorear,
dibujar, cantar, bailar, se
distraen con facilidad,
son obedientes,
dependendela
profesora para realizar
actividades y aprender.

¢Dénde estan?

En el Centro Integral
New Generation Kids
Planet del Distrito
Metropolitano de Quito.

PUBLICO
SECUNDARIO
¢A quién me

estoy dirigiendo?

Padres de familiay
docentes del Centro
Integral New Generation
Kids Planet.

¢Coémo es?

Buscan brindar la mejor
educaciony ejemplos a
los infantes, despejar y
responder todas las
dudas que tenga,
conversan para
establecer limites. Se
apoyan de materiales
videos y charlas sobre
educacion inicial por
medio de internet.
Buscan herramientas
materiales que ayuden
al desarrolloy
aprendizaje de sus hijos.

;Donde estan?

En el Centro Integral
New Generation Kids
Planet del Distrito
Metropolitano de Quito.



Para la generacion de laidea que permita la exploracion de un concepto, se tomd
como referencia el libro de Ellen Lupton (2012) “Intuicidn, Accion, Creacion”, pues
presenta diversos métodos para desarrollar ideas que permitan brindar soluciones de
manera creativa. Para desarrollar este proceso se trabajo con tres métodos: lluvia de
ideas, asociaciones forzadas y figuras retoricas.

Enla lluvia de ideas se coloco crianza ejemplar como punto de partida,
para explorar caminos que se relacionen para encontrar soluciones
viables al tema de estudio, como se puede observar en la (figura 15).
Para desarrollar una brainstorming o lluvia de ideads, propone soluciones
viables desde diferentes puntos de vista, dando libertad con posibles
soluciones inesperadas o imaginativas (Lupton, 2012, p. 16).

Figura 15
Lluvia de ideas
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Rumbo

De esta herramienta se encaminaron a diversas soluciones, sin embargo, la que se
opto fue de la crianza ejemplar del reino animal. Para este concepto se tombé como
principal protagonista al lobo gris, estos animales son considerados padres ejemplares
de la naturaleza, por actitudes y comportamientos de proteccion, ensenanzay cuidado. El
lobo gris se encarga de la proteccion de sus cachorros hasta los tres anos, debido a que
cuando nacen no cuentan con vision y audicion, ademas le ensena a cazar para que sean
independientes, se comunican a través de aullidos y tiene un sistema de recompensa
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para la cria mediante el alimento. Desde los ocho meses hasta llegar los tres anos los
lobeznos son observados por su progenitor, pero actiian de manera independiente,
conviven en manadas y de esta forma cuentan con un sistema de organizaciony
jerarquia, con estos aspectos esta especie busca garantizar la supervivencia de sus crias
y especie.

El producto que se propone para este concepto se apoya de lo digital, dado el auge
que se vive en la actualidad. Para los padres de familia y docente se ofrece una aplicacion
movil que muestra de manera grafica y sintetizada informacion acerca de los deberes
y responsabilidades del hogar, ademas, se presenta informacion de los beneficios y
habilidades que el infante trabaja y mejora mediante dichas responsabilidades, también
aparece una narrativa que presentara e interactuaran los personajes. Cuenta con un
sistema de evaluacion cualitativa que el padre deberad completar una vez el nino haya
terminado la accion, de la misma forma se muestra un sistema de recompensa que el
padre podra tener en consideracion. Todas estas responsabilidades, reposan sobre un
sistema calendarizado como instrumento para que los padres e hijos vayan adquiriendo y
percibiendo estos deberes como habitos.

Para los ninos se propone un kit infantil para desarrollar los deberes del hogar y
escolares de manera mas interactiva y dinamica, el kit este compuesto por elementos
como: colcha sublimada, esponjas, tabla para doblar la ropa, tapete de mesa
personalizado, tarjetas secuenciales, rompecabezas y stickers. Cada elemento cuenta
con diferentes texturas y formatos de manera beneficia al nino en su estimulacion
sensorial. Todos estos elementos se presentaran tomando a los lobos grises como
principales protagonistas, pero de igual manera, para enriquecer mas la narrativa se
presentaran personajes secundarios del reino animal que contribuiran y participaranenla
narrativa.

Figura 16
Bocetaje del concepto uno
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Después, se trabajo con figuras retoricas con esto, se busco frases que se relacionen
con la problematica antes mencionada y que tenga relacion la crianza, de esta manera
se busca potenciar y embellecer una solucion viable, (Lupton,2012) menciona que las
figuras retoricas “potencian el significado al tiempo que adornan el ritmo y la sonoridad
del lenguaje”. (p.82)

Tabla 13 De esta manera se
Bocetaje del concepto dos obtuvieron frases que
encaminen a posibles
-Los nifos son como esponjas, absorben todo. soluciones mediante frases
Metafora *Los padres son como héroes de admiracion para detonantes. Con esto se

sus hijos porque son el ejemplo para seguir. optod por lafrase de, llega a

desarrollar y encontrar tu
-Arbol que nace torcido no se endereza. poder, lo que se propone

sl ppelte, el 2l es tomar de protagonista a
‘En lainfancia se debe desarrollar un superpoder

Hiperbole ey héroes, que se enfrentaran
-Los nifos necesitan héroes para sobrevivir y a situaciones y villanos de
aprender a cultivar responsabilidades. desorden, suciedad y otros

aspectos negativos.

Por medio de una narrativa y desafios se busca cautivar al infante para que emprenda
el camino y llegue a desarrollar su potencial y encontrar su superpoder, un héroe sera
el guia y consejero que sera el protagonista, de igual manera se presentaran otros
héroes que conforme avance la narrativa y el escenario iran agregandose a la narrativa
para enriquecer las dindmicas y dar versatilidad de personajes. Esta narrativa reposa
sobre un cuento interactivo que tendra la particularidad de dividirse en dos partes, una
para el docente y otra para el padre de familia, en la primera se presenta una narrativa
incompleta que mediante preguntas que la docente haga a sus estudiantes estos
deberan ir completandola, para de esta forma evidenciar si los padres y ninos estan
leyendo el cuento que tiene como objetivo ensenar los deberes y responsabilidades que
se presentara en la segunda division.

Para el infante se propone un libro interactivo que mantendra actividades y elementos
como: stickers, colorear, recortes, rasgar, pegar entre otros, mediante esta especie de
bitacora el nino reflejara y expresara su progreso hacia la busque de su superpoder. Para
llegar a cumplir con esto los personajes deben tener una linea grafica amigable e infantil,
la narrativa debe estar compuesta por su principio, nudo y un desenlace que invite una
vez el nino llegue a encontrar su superpoder, tenga la responsabilidad de compartir y
ensenar lo que aprendido, de manera que se incentive armar su grupo de héroes.

Figura 17
Bocetaje del concepto dos
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Tabla 14

Después se trabajo con la herramienta de asociaciones forzadas,
partiendo con tematicas relacionadas a crianza, en dos columnas se
creb una lista de palabras e ideas para asociarlas, obteniendo con
esto conexiones entre ellas y dando ideas y soluciones viables para la
problematica. (Lupton, 2012).

Asociaciones forzadas

Habilidades -+ Laberintos — Recorido de
la grandeza.
Responsabilidades == Aventura M°°h"? de
herramientas.
Crecieminto <4 Construccion == Edificio de tareas.
Animal de
H Mascot — il S€
o8t + ascota == conciencia.
; Cajas sorpresa
Gato Caja —
+ : = detexturas.
Maquina + Reglas Robot (~1e limites
y ensefianza.
Tesoro + Reloj — Robot de limites
= yensenanza.
Geliva + Cuaderno — Diario de texturas

y aventuras.

Para la Gltima propuesta se ha optado por tomar como principales
protagonistas a gatos, estos felinos cuentan con caracteristicas
como: independientes, agiles, curiosos, y afectuosos. Si bien dichas
caracteristicas antes mencionadas, tiene relacién con la etapa de la
infancia inicial por las conductas que los ninos presentan, ademas, para
reforzar dicha seleccion hacia el felino, se opto por la gran aceptacion
y popularidad que este animal tiene en el Centro, debido a que el salén
de prekinder es considera el salon de los gatitos. Si bien el protagonista
seran gatos, como personajes secundarios se presentaran otro de
animales, para este concepto se busca adentrar al personaje auna
aventura hacia un lugar desconocido que mediante una serie de
diferentes escenarios debera ir aprendiendo nuevas habilidades para
continuar emprendiendo este viaje, una que llegue a la culminacion
de esta aventura sera una gato mas agil con nuevas habilidades y mas
independiente, de esta manera se busca que el arco narrativo mantenga
el interés del infante, ademas, que las actividades se apoyen en la
metodologia de juego trabajo, para que mantenga el interés del nino,
todo esto sobre un libro interactivo de un formato cuadrado que tendra
diversos elementos como: rasgar, texturas, colorear, stickers y sonido. Los
deberes y responsabilidades se presentaran uno por dos o tres semanas,
dependera mucho de la responsabilidad que se aborda, asi mismo se
incentiva al nino para que de manera progresiva vaya adquiriendo un
habito, de manera que al terminar el ciclo escolar los ninos adquieran
y realicen las tareas de manera consciente y mejoren tanto en la parte
académicay la conciencia de habitos positivos.
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Figura 18

Bocetaje del concepto tres

2.2.

Exploracion

de la forma

Una vez trabajado la parte conceptual, se lleva a cabo exploraciones
de formas con el objetivo de buscar y analizar que lenguaje grafico que
se puede proponer para el proyecto. Tomado en cuenta aspectos como:
cromatica, fuente tipografica, formas, composicion e imagen, tomando de
referencia a (Ellen Lupton del libro Intuicién, Accion, Creacion).

Partiendo por la exploracion, para el primer concepto de la crianza
ejemplar se experimento la técnica de esprintar, permite agilizar el
tiempo para buscar posibles soluciones visuales (Lupton, 2012, p. 114). Se
procedid a armar un sprint con referencias visuales Del primer concepto.
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Figura 19

Propuesta grafica uno
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Para el segundo concepto se trabajo con un moodboard para tener referencias
visuales, de esta manera se busca ir definiendo aspectos graficos que se alinean al
concepto. Para este concepto se presentan superhéroes con tonos solidos en alta
saturacion, fuente tipografica legible para el infante como para el padre de familia.

Figura 20

Propuesta grafica dos
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Herramientas insolitas con el motivo de generar formas no
convencionales, para explorar formas diferentes y libres, pues como
menciona Lupton (2012) “Usar herramientas diferentes, modificando
la forma en que vertemos fisicamente nuestros conceptos, puede
terminar por liberarnos de las constricciones que implican nuestros
propios habitos y expectativas”. (p. 148). Por lo cual, se procedio a utilizar
diversos materiales para generar texturas con acrilico y acuarela, ademas
se implementaron elementos como hojas, pinceles, esponjas y papel.
Manejando tonos con alta saturaciéon para los ninos. Como se observa en
la (figura 21) a continuacion.

Figura 21

Propuesta grafica tres

Doblar la ropa

Todo el proceso llevado a cabo permitié generar y explorar elementos
que permiten ir trazando y definiendo una linea adecuada para los
pUblicos y una creacion grafica propia. Las acciones que se empleen
tendran un mayor sustento al tener una base de referencia visual. Para
conocer mas a detalle las exploraciones de forma que se llevaron a cabo
para los tres conceptos.
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Evaluacion del

concepto y
estilo grafico

Una vez establecido los conceptos y explorados la propuesta grdfica, se
procedio a realizar entrevistas al docente Sebastidn Cevallos disefador
grafico con madster en bellas artes en ilustracion y al docente Jaime
Guzman con madster en administracion de empresas. Las entrevistas se
llevaron a cabo de manera presencial, apoyado de una presentacion
grafica se expuso los conceptos para mediante su perspectiva analizar
las que consideran soluciones mejor viables para el proyecto y brindar
observaciones y comentarios. Para conocer mds acerca de lo que se
expuso en la entrevista vease el (anexo 1y 12).

Tabla 15

Resultados de la validacion por Sebastian Cevallos
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Tabla 16

Resultados de la validacion por Jaime Guzman
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Asi mismo se realiz0 la validacion y exposicion de conceptos a
la docente del Centro de la seccion prekinder Valeria Poma. En la
entrevista se presenté materiales y dinamicas que sus estudiantes
deberan desarrollar para aprender y abordar la tematica de deberes
y responsabilidades, asi mismo conocer si los materiales que se
proponen se alinean a la metodologia de juego trabajo, cumplen su uso,
caracteristicas e importancia para el aprendizaje de sus estudiantes,
véase el (anexo 13).

Tabla 17

Resultados de la validacion por Valeria Poma
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Tabla 18

Por Gltimo, se tomd a dos madres de familia del centro New
Generation Kids PLanet, para exponer los conceptos que se proponen
para guiar y sirva como apoyo para la educacion de sus hijos, mediante
entrevistas presenciales se llevo a cabo la exposicion y sugerencias por
partes de las madres de familia, véase el (anexo 14 y 15).

Resultados de la validacién por madre de familia
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De esta forma, las validaciones realizadas a los docentes, madres de
familia y docente del Centro, permitieron conocer directrices para que
proyecto debiese ir encaminado. El proyecto debe ser adecuado para sus
pUblicos y cumplir los objetivos planteados, se ajuste a la metodologia
educativa de juego trabajo, ofrezca un grado de interés para sus publicos,
permita un aprendiza significativo y duradero y que sea atractivo, ludico
y permita afianzar la adquisicion de habitos y autonomia de los infantes.
En base a las entrevistas realizadas y sugerencias y observaciones por
parte de todos los comitentes, se optd por trabajar con el tercer concepto
titulado la aventura hacia la grandeza, si bien, algunos entrevistados
sugirieron considerar elementos como sonido y digitalizacion.
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Desarrollo del

prototipo

El producto desarrollado y disenado es un kit infantil, gue permite brindar
recursos a la docente para guiar y compartir con los estudiantes, de
mMmanera que se generen actividades creativas y emocionales con
experiencias significativas y duraderas. Se aborda temdticas acerca de
los deberes y responsabilidades en el entorno familiar, de igual manera
se trabaja en conjunto con los padres de familia mediante recursos y
actividades en familia para reforzar el aprendizaje e incentivar hdbitos
positivos y colaborativos con el nino. Siguiendo pautas de la metodologia
de juego trabagjo, el producto y los temas presentan problemas de la vida
cotidiana que deberdn resolver, brinda una experiencia real y que permita
afianzar su autonomia. Todo esto se logra mediante una experiencia de
juego trabajo, narrativa, funcionalidad y adecuado para los infantes.

Figura 22
Figura de publicos

Infantes

T
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it Kit
Cuento/ \ Cuento
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— . e
-~ —— Sitio web
Profesora Padrey Mgdre
de familia
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‘ ‘ La literatura, es importante para la construcciony
comunicar valores, mensajes y educacion para los ninos,
el valor de la lectura esta en el valor afectivo que ofrece a
los infantes (Escalante de Urrecheaga y Caldera, 2008).
Segun la Escuela Infantil Nemomarlin Torneo en su
articulo beneficios de los cuentos en educacion infantil,
menciona que los cuentos presentes varios beneficios
para el desarrollo y aprendizaje para los ninos, como: la
empatia, estilar suimaginacion, la creatividad, ampliar su
vocabulario y aprender una tematica (Nemomarlin, 2020).

77

El formato del cuento es de 29,7x42cm, optando por un formato
A3 que gracias a su gran formato permite una mejor visualizacion de
las ilustraciones a los infantes, ademas este formato brinda una mejor
manipulacion para la docente como para sus estudiantes. La narrativa
del cuento debe ser atractivay mantener el interés del pablico, de igual
manera debe ser educativo y reflexivo para que aporte a la construccion
de su aprendizaje, en esta etapa de escolarizacion es importante que
la docente lea o narre el cuento, apoyarse de la dramatizacion y de
ilustraciones atractivas (Escalante de Urrecheaga y Caldera, 2008).

La narrativa del cuento se divide en cinco partes, presentando diversas
tares y responsabilidades con la vestimenta, partiendo por la semana
uno, donde se presenta el personaje llamado Dux Gurrr y se describe las
actitudes y como él mantiene su vestimenta. En esta semana los ninos
aprenderan a separar y distinguir su ropa limpia de la sucia y en donde
ubicar cada una, en la semana dos, se presenta la responsabilidad de
doblar las medias, si bien existen diversas formas de llevar a cabo esta
tarea, se analizd y se optd por la que resulta mas comprensible y sencilla
para los infantes. Para la tercera semana, se ensena a doblar el interior y
pantalon, se empiezan por vestimentas de la parte inferior del nino debido
a que se sigue un esquema corporal de abajo hacia arriba. Para la cuarta
semana se ensena a doblar las camisetas y culmina con la quita semana
en donde los infantes sabran como cuidar todas sus prendas de ropay
llegar alistar su ropa un dia antes, todo este contenido se refuerza con
actividades distribuidas en su entorno escolar y culmina en su entorno
familiar cada semana para encaminar a adquirir un habito.

Los recursos que comparte el personaje ayudaran a guiar y reforzar
el aprendizaje que presenta la narrativa, asi mismo dichos recursos
involucran directamente a un padre de familia para que sirva como apoyo
y encamine a su hijo en el aprendizaje, con esto el padre también cumple
el compromiso de supervisar y participara en las actividades, ademas,
cuenta con un sistema de evaluacién para valorar el desempeno del nino.
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Para entender de mejor manera la distribucion de la historia y las
tematicas que se abordaran en las cinco semanas, se presenta a
continuacion un esquema explicativo que muestra la estructura del
cuento, las narrativas por paginas y los momentos que atravesara el
personaje, en la (tabla 19) a continuacion.

Tabla 19

Esquema de distribucién de la historia y semanas

Cronograma y distribucién del cuento

Entorno escolar Entorno familiar

) Dia 3
EXPOSICION Practica y

refuerzo

Semana 2 :
Dia 6
Practica 'y
refuerzo

Dia 10
Practica'y
refuerzo

Semana 4 Sl

Practicay
refuerzo

Semana 5 Dia 15
DESENLACE Practica y

refuerzo
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Figura 23
Bocetos de personajes

Para el diseno del personaje se tom6 como protagonistas a los gatos
por lo antes mencionado en el Centro y la apreciacion del salén, con
esto en mente se penso6 en el diseno de dichos felinos una vez teniendo
la narrativa, para llegar al diseno final del personaje se realizaron varios
bocetos para llegar a dar con una personalidad adecuada para cada uno
(Zuniga, 2013). Ademas, Zuniga sugiere diferentes metodologias para
poder llevar a cabo el desarrollo del diseno de los personajes, entre ellas
tomar como referencia alglin miembro de la familia o de varios para tomar
caracteristicas y fusionarlos en uno, otra forma es tomar de referencias
aspectos de personajes relevantes historicos, otra forma es basarse en
los arquetipos. De esta forma se tiene una base o una percepcion del
personaje en base a los arquetipos que permiten desarrollar de mejor
manera.

Con lo anterior mencionado, a continuacion, se presentan bocetos del
personaje que forma parte de la narrativa. Para nombrar al personaje se
optd por un nombre que contenga pocas letras para la facil pronunciaciéon
y limitado vocabulario de los infantes, de manera que el nombre del
personaje contiene tres letras, Dux, ademas se le dio un apellido de
Gurr para hacer alusion a los sonidos que producen los felinos. Dux
es el personaje que dara inicio y abordara la primera tematica, con
su personalidad de orden por la ropa y tener todo listo un dia antes,

Dux es parte de la Agrupacion de Gatitos y Gatitas Responsables,
por sus cualidades de responsabilidad y colaboracion destaca por su
personalidad.




Figura 24

Si bien las responsabilidades y deberes que se deberian ensenar a los
ninos en la edad de cuatro a cinco anos, para su autonomia son varias,
segiin como menciona el libro de Eve Herrmann en 100 actividades
Montessoriy el sitio web New Cambridge School en su articulo tareas
del hogar para ninos segln la edad, se a tomado las responsabilidades
de doblar laropay alistar su ropa para el dia siguiente, el producto esta
pensado en una serie de cuentos por tomos, siendo eltomo 1 el que sea
tomado para desarrollar y disenar, sin embargo, el personaje para el tomo
2 se desarrollé también siendo una gatita llamada Nisca Miauuu como
la protagonista y presentando la responsabilidad de poner y quitar los
cubiertos de la mesa, asi mismo para e tomo 3 se disend al personaje Bitu
Puurr que aborda la responsabilidad de organizar la mochila.

Personaje Dux

Figura 25

Dux es el personaje que
darainicioy abordara la
primera tematica, con su
personalidad de orden por
laropay tener todo listo un
dia antes, Dux es parte de
la Agrupacion de Gatitos
y Gatitas Responsables,
por sus cualidades
de responsabilidad y
colaboracién destaca por
su personalidad.

Personaje Niska

Niska Miauuu es una
gata que hara nuevos
amigos y ellos seran las
herramientas para poder
armar la mesay poder
servirse sus alimentos,
Niska ensenaray brindara
materiales para compartir
esta destreza.
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Figura 26
Personaje Bitt Por Gltimo, el personaje
que aparecera para
presentar la tercera
tematica sera Bitu Puurr,

el presentara a sus amigos
que conforman su maleta,
y la funcién que cumple
cada uno, este grupo forma
parte de la gran maleta que
es la que abraza, protege y
transporta a los materiales,
Bitl te contara como llego
ausar sumaletay los
beneficios que estan le
otorgan.

La cromatica que se optd parala composicion de los personajes, son
tono primarios y secundarios, pues como menciona Moore, Pearcey
Applebaum (2010).

hé

Las variaciones de los primarios aditivos (rojo, azul
y verde) constituyen el esquema basico de la gama
cromatica de los ninos” (p.43). Ademas, se juega con
el brillo del color para dotar de vivacidad y mantener la
atencion del nino, asi también denotan alegria.
144

Ademas, se juega con el brillo del color para dotar de vivacidad y
mantener la atencion del nino, asi también denotan alegria (Alberto, 2010,
p.12).

Para el diseno de la paleta cromatica se opt6 por colores analogos,
para obtener una armonia en la composicion, estos tonos se encuentran
alado de otros en el circulo cromatico de esta forma comparten un color
en comdn.
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El color amarillo se asocia con la inteligenciay la
creatividad, considerado un tono que se asocia con la
acciony el poder (Alberto, 2010, p. 16). El color anaranjado
es un tono asociado con la exaltacion, entusiasmo,
diversion y sociabilidad, ademas se usa para brindar un
contraste en la naturaleza (Moore, Pearce, & Applebaum,
2010, p.22). Para completar la paleta cromatica se
tomaron tonos complementarios del circulo cromatico,
el azul un tono asociado con la inteligencia, serenidad y
sabiduria, el tono contraste y se aconseja equilibrar con
colores calidos (Alberto, 2010, p.17)
77

Figura 27
Cromatica del cuento

Por otra parte, la tipografica también es importante en la composiciéon
pues desempena un papel importante en la comunicacion, por tal razén
de debe elegir una buena fuente tipografica.

Es importante que se quiere trasmitir ya que influye en la seleccion
tipogrdfica, ademds, debe ser legible y clara, asi mismo la fuente es
aconsejable que no mantenga serifas, debido a que en una prueba
realizada a ninos, optaron por una tipografia sin refifas, pues les parecia
una mejor legibilidad, mds clara y grande (Acevedo, 2013).

Considerando lo antes mencionado la fuente tipografica seleccionado
es Urbane Rounded, es una fuente san serif, que tiene familias para dotar
de jerarquia al texto, ademas, por su estructura anatdmica en las letras
de adapta a la linea grafica de los personajes, de igual manera, para dar
jerarquia al texto se puede apoyar de sus familias o del tamano, pues
Acevedo (2013) menciona que es comin encontrar tamanos grandes de
la tipografia en libros infantiles, pues mientras mas pequenos sean los
ninos es aconsejable que la tipografia sea mas grade, lo mas aconsejable
es que la tipografia tenga un minimo de 18pts (p.13).
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Figura 28
Fuente tipografica

Urbane Rounded - bold

ABCDEFGHIJKLMNNOPQR abcdefghijkimniopqrs
STUVWXYZ 0123456789 tuvwxyz 0123456789

Urbane Rounded - Light Urbane Rounded - Demi Bold

Urbane Rounded - Medium  Urbane Rounded - Heavy

Una vez obtenido el contenido se trabajo el bocetaje, pues Sergio
Rodriguez en un articulo de la revista internacional de investigacion,
innovacion y desarrollo en diseno, titulado boceto y diseno. Funcion y
expresion, menciona que.

fé

Desde el principio, el uso del boceto se advierte como la
aplicacion de un tipo de lenguaje cuya funcion preferente
es la resultante de expresar, de un modo inmediato,
lo ideado; un gestor que actiia como transmisor
del pensamiento a la mano a través del trazo que lo
representay que informa de la intencion creativa.

El boceto manifiesta la presencia de laidea a través
de la generacion de una imagen particularizaday esa
peculiaridad remite a un gesto distintivo, a una expresion
natural en la que se reconoce la accion del propio autor

(p.4-5). ’ ’

En el bocetaje se fue explorando la composicion y distribucion de
los elementos graficos, empezando por el reparto de los personajes y
escenarios, en este punto se observa la accion de cada personaje y su
interaccién con el escenario, ademas se buscd un mecanismo de pop
up que refuerce el mensaje y vaya acorde a la accion que desarrolla
el personaje, de tal manera que era un bocetaje en papel y prototipo
del mecanismo de pop up en cartulina, este proceso se trabajoé en
cada pagina contrapuesta del cuento. Para una mejor composicion se
tomo como apoyo la regla de tercios que permite generar una mejor
organizacion.
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Figura 29
Bocetos

e}

1

Desarrollado los bocetos se procedid a el primer prototipo del
producto, esto para conocer y visualizar de mejor manera la integracion
de los mecanismos con las paginas y buscar que exista una composicion
homogénea entre todos elementos graficos. El primer prototipo se llevo a
cabo en cartulina marfilisa, se optd por este material dada su resistencia
y solidés para el armado del pop up. En la composicion los textos reposan
sobre formas organicas con tonos que contrasten con el fondo para
mejorar su visibilidad y generar un mejor contraste al momento de la
narracion.

Para la distribucion de todos los elementos se disend una reticula,

pues aporta orden, claridad y una mejor navegacion para los usuarios
(Samara, 2006, p.22). Una reticula estd conformada por un conjunto

de elementos como: margen, columnas, lineas de flujo, modulos, filas y
zonas espaciales, cada una de estos elementos cumple una funcion
para proporcionar una mejor alineacion de las piezas grdficas, si bien
existen diversas reticulas, cada una para la necesidad y requerimiento
que amerite, para la diagramacion del cuento, se tomo una reticula
modular. La reticula modular, como menciona Samara en su libro disefar
con o sin reticula, indica que esta reticula se compone de un gran numero
de columnas vy filas generando asi varios modulos, para colocar la
informacion, ademds, ofrece una mejor estética y claridad a la imagen
(Samara, 2006, p .28).

La reticula disenada para la composicion del cuento, es una reticula
modular con 5 columnas y 12 filas, su interlineado es de 0,5cm, el
sangrado de 0,7 y con un margen: superior de 3 cm, inferior, izquierdo y
derecho tiene 2 cm.
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Figura 30

Reticula cuento
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Para la docente se disend una guia que ayude y dirigir el contenido y
ademas mantengas las actividades, recursos y narracion del cuento para
esta guia se opto por un formato A5 de 18,5 x 21 cm, con una reticula

modular de 5 columnas y 11 filas, con un margen interior de 2cmy margen
superior, inferior y exterior de 1cm.
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Figura 31
Reticula guia docente
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La reticula para las hojas de trabajo de los estudiantes se optd por una
reticula diferente de columnas, de una a tres columnas esto dependiendo
los elementos graficos que se necesitaban para que se llevara dicha
actividad, asi mismo el formato varia horizontal como vertical segln los

elementos, todas las hojas de actividades para el entorno escolar son en
formato A4 de 21 x 29,7 cm.
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Figura 32
Reticula de hojas de actividades
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Para los padres de familia se diseno un sitio web que ayuda a que
lainformacion repose y sea accesible, en cada momento, pues con
la presencia masiva de internet esta ha revolucionado la forma de
comunicacion, interaccion y actividades online. Un sitio web es una
recopilacion de archivos que se encuentran guardados en un servidor y
son accesibles mediante internet (Ridge, 2023).

Para que el sitio cumpla adecuadamente su funcion debe tener aspectos
de usabilidad para el usuario pues, esto se refiere a la facilidad de uso
gue brinda sitio web, v si la informacion que se presenta es adecuada
para el tipo de publico que se dirige si cumple su proposito, ademdads,

la usabilidad se divide en dos aspectos que son: dimension objetiva

o inherente y dimension subjetiva o aparente. Podemos decir que la
dimension subjetiva se puede medir mediante la observacion, aspectos
como: eficiencia, facilidad de aprendizaje, pregnancia y eficacia. Por otra
parte, las dimensiones subjetivas se enfocan en como el usuario percibe
el producto vy el nivel de satisfaccion, como ha percibido la usabilidad del
producto (Hassan, 2015, p.9-10).

Otros conceptos a considera para el desarrollo del sitio web son:
accesibilidad, arquitectura de informacion, diseno que sea centrado en el
usuario, interaccion y menus de seleccion o navegacion (Hassan, 2015). El
texto que se implemento para el sitio web es la misma que se implemento
para el cuento infantil, el motivo de esto es por su alta legibilidad para
el publico adulto, ademas considerando aspectos que Hassan (2015)
menciona en el capitulo legibilidad e inteligibilidad como: contraste,
tamano de la fuente, longitud de la linea, estilo tipografico y mayisculas,
la fuente cumple con los requerimientos para que sea implementada por
su diversidad de familias, para brindar asi una jerarquia.
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Figura 33
Captura de pantalla de sitio web
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El sitio web funciona como una guia para los padres y la docente
para conocer y adquirir actividades que refuercen el aprendizaje que el
cuento otorga, de esta manera los padres podran conocer la narrativa y
seguir el cronograma que se establece y reforzar los contenidos con su
participacion en casa, asi pues, a se trabaja la constancia y adquisicion de
habitos para el hogar. La pagina contiene informacion acerca del objetivo
de aprender dicha responsabilidad y las habilidades en desarrollo que
el infante realiza al momento de desempenar la actividad, recursos 'y
actividades en familia, tomando asi al padre o madre de familia como un
guia.
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Evaluacion de la

propuesta

Una vez desarrollado el producto se procedid a evaluar con el publico,
ahora bien, es importante mencionar en este punto que el cuento que se
disenoy presento para la primera evaluacion fue un cuento pop up como
se presenta en la (figura 34) a continuacion, el formato del cuento era
cuadrado y mantenia texto en el mismo producto, asi mismo el diseno del
personaje era mas informal, este producto se presentod tanto en el Centro
y fue evaluado por la docente, como también por los lectores como se
puede evidenciar en los anexos a continuacion.

Se procedi6 a desarrollar el primer prototipo en cartulina marfilisa
A3 para que una vez construido los sistemas de pop up, conocer si los
mecanismos y formatos eran adecuados para el publico. Se presento
el cuento a la docente Valeria Poma. La docente procedid a observar la
narrativa, linea grafica del personaje y escenarios y otros aspectos (véase
el anexo 18 y 19) a continuacion se procedid con la lectura en el salon de
clases, se observo el nivel de atencion de los estudiantes, que les parecia
el personaje y se culmind con una actividad donde los estudiantes debian
colorear.

Todas las validaciones se llevaron a cabo en una entrevista presencial,
donde se presento el producto y una vez analizados los todos los
aspectos graficos por parte de los comitentes y lectores se procedio
a entregar una hoja donde se puntia elementos graficos, interaccion,
formatos, entre otros, para conocer el nivel de eficiencia o si requiere
mejora.

Respecto a la fuente tipografica la docente senalo que es adecuada,
de igual manera el tamano es legible, sin embargo, lectores del proyecto
Jaime Guzman (véase anexo 17) en la presentacion del prototipo
menciond que la tipografia del cuento deberia reconsiderarse debido a
que no evoca para el pablico infantil, por otra parte Sebastian Cevallos
(véase el anexo 16) senalo que la fuente es adecuada, respectoala
historia del cuento, la docente del Centro considero adecuado por
otra parte, los lectores del proyecto senalaron que la narrativa debe
modificarse. En la parte cromatica las tres partes sugirieron que los debe
haber un mejor contraste y que se implemente tonos mas calidos.

El formato que tiene el cuento, las tres partes coincidieron que es

adecuado para el piblico infantil, las actividades que se ofrece en la
primera actividad también recalcaron que es adecuado para mantener el
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interés de los ninos y ninas y que se ajusta a acciones para su rango de
edad. Por otra parte, la linea grafica es un aspecto para mejorar dado las
observaciones que se tomo.

Esta validacion favorecio para considerar algunos aspectos y cambios
que podrian llevarse a cabo en el producto, una observacion importante
es que el cuento no llegd a tener la resistencia para mantener el sistema
de pop up, debido a que las hojas en ocasiones se extendian y esto
ocasion6 que se despegaran los pop up, debido a esto, se reconsidera
continuar este sistema de pop up, dado el problema que ocasiona.

Figura 34

Collage del primer prototipo del cuento y validacion
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Presentado lo anterior, en este punto dadas las
observaciones, sugerencias y experiencia del producto,

se reconocio que el cuento partiendo, por su formato era
insuficiente para llegar a tener una buena legibilidad de

los elementos grdficos y dificultaba la visualizacion del
personaje como de los escenarios dado el alto numero de
estudiantes, un aproximado de 21 estudiantes. Ademads el
presentar texto en el mismo cuento resultaba dificil la lectura
para la docente, de manera que debia hacer un esfuerzo
para poder llevar a cabo una lectura fluida, tambien, la
docente como los estudiantes al momento de manipular el
cuento ocasiono que los sistemas de pop up en gran parte
se desprendieran de la hoja, lo que ocasiond que se frustren.
Si bien el pop up favorece a la estimulacion de la lectura,

asi también refuerza el mensaje mediante sus mecanismos,
por ultimo, estimula aspectos cognitivos, sociales, afectivos,
motrices en infantes de 4 a 5 anos (Manosal & Rioja, 2018,
p.8). Se reconocio que el formato, narrativa, linea grafica,

Yy pop up, se transformaran en el producto final que se
presenta a continuacion.
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Producto

final



Detalles técnicos

y de produccion

Dadas las observaciones y recomendaciones por parte de usuarios
y lectores, el cuento y estilo grafico se ajustarén, en base a eso, a
continuacion se presenta detalles técnicos de produccion acerca de
producto.

Caracteristicas del cuento

Tamano cerrado: 29,7 x 42 cm - A3.

Tamano abierto: 42 x 59,4 cm - A2.

Material de la portada: Papel adhesivo pegado en carton gris.

Material de la interno: Cartulina couché.

Proceso de impresion: Imprecion a laser

Armado: Encuadernado, encolado y cosido.

Figura 35

Cuento




Exterior Interior

42cm

Figura 36
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Para la guia de la docente presenta estas caracteristicas:
Caracteristicas de la guia docente:

Tamano cerrado: 14,8 x 21 cm - A5.

Tamano abierto: 21 x 29,7 cm - A4.

Material: Papel bond.

Proceso de impresion: Impresion a laser

Armado: Grapado.

Guia docente




Exterior Interior

30,7cm |

22cm 22cm

Para las laminas de trabajo de sugiere en la guia que la impresion sea
a blanco y negro o a color dependiendo la actividad, ademas la impresion
debe ser en cartulina marfiliza por su dureza y resistencia y toda hoja
de trabajo para la actividad en el aula sera en formato A4, 21x29,7cm el
formato varia vertical u horizontal dependiendo la actividad.

Figura 37

Hojas de trabajo en clases
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Las hojas de trabajo que el padre de familia debera descargar de la
pagina web, se recomienda que la impresion sea a color o blanco y negro
segin la actividad, asi también su formato varia y se recomienda hacerlo
en formato A3 de 29,7x42cm en cartulina marfiliza.



Figura 38
Hojas de trabajo en casa
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El material que se implementd se tomd en consideracion aspectos para
la manipulacion de la profesora como para los estudiantes de cuatro a
cinco anos, dicho esto, el material debe ser resistente y soportar diversos
factores como: rasgados, manos himedas, caidas, entre otros. La portada
y contraportada del cuento, de igual manera se considero factores antes
mencionados, por tal razén, es de tapa dura para poder soportar cualquier
superficie sobre la cual repose y asi garantice la proteccidon del contenido
del cuento.

También para complementar el contenido, la pagina web se desarrollo
en la plataforma de Wix esto por su interfaz amigable e intuitiva, pues
un problema al desarrollar un sitio web es el hosting o servidor de
alojamiento, es por ellos que Wix ofrece un espacio de alojamiento donde
se aloja el sitio web que se disend.

Caracteristicas del sitio web

Servidor: Wix

Funcional: Si

Navegacion sencilla: Si

Optimizacioén para dispositivos moviles: Si
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Figura 39
Sitio web

Un aspecto importante es el presupuesto de horas de trabajo que
se han llevado acabo en la elaboracion del producto, por esta razén los
costos que se han obtenido son en base a tres ejes que son: proceso de
gestion, proceso creativo y proceso operativo. También se han tomado en
cuento otros factores como materiales, prototipado, equipos, entre otros,
como se puede ver en la (tabla 19).

Tabla 20
Calculo de presupuesto

1 Honorarios profesicnales 5 2066 02
2 Mano de Obra directa » .
3 Transporie 5 28 80
4 Produccion, modelos, prototipos . G4 6B
5 Equipos de oficine - 0,07
6 Materales e insumos de oficina % {2 30
I Muehies ¥ ansarsas - 0,01
B Arrienda 1 =
9 Sarvicios basicos - 014
10

SUB TOTAL PRESUPUESTO

Expanancia dal dsafiador 0 % - 50 % 3% & B5 17

Impacto del proyacto (Bajo - Madio - Allo) (M6 - 100 % e % 651 65

Improvistas 12% 260 66

TOTAL PRESUPUESTO * 3.149,63




en la (tabla 20) a continuacion.

Tabla 21

Los costos de produccidn por otra parte se han tomado en cuenta
considerando las caracteristicas del de cada material, como se observa

Costos de produccion del cuento

Cuento

Cantidad Descripcion Precio unidad Total
54 Impresion laser $1,00 $54,00
54 Guillotina $0,19 $10,00

3 Carton gris 50,70 $2,80

1 Encuadernado $20 $20

1 Impresién en adhesivo $1,30 $1,30
Total $88,10

Guia docente

Cantidad Descripcion Precio unidad Total
7 Impresién laser $0,50 $3,50

7 Guillotina $0,19 $1,33
Total $4,65

Hojas de trabajo

Cantidad Descripcion Precio unidad Total
4 Impresion papel bond A4 $0,25 $1,00
Total $1,00

Hojas de trabajo en casa

Cantidad Descripcion Precio unidad Total
6 Impresion cartulina marfiliza $1,30 $7,80

A3
Total $7,80

Costo total de elaboracion

Costo de elaboracion $101,54
Costo de disefio $3149,65
Total $3251,19
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Validacion

final

Como dltimo punto, disenado y acabo el producto se llevd a cabo
la validacion final del producto terminado, la validacion final se realizo
en el centro New Generation Kids Planet, con la docente del centro
Valeria Poma, para esto se presento el producto final, se explico los
productosy la distribucion de tareas, y mediante la guia se senald como
los contenidos estan distribuidos y en cuento semanas estan pensadas
abordar estos temas. Esta evaluacion se llevo a cabo con dos estudiantes
el 29 de diciembre del 2023, por la fecha se indicd que gran porcentaje de
los alumnos no asistid a clases, si bien en la primera validacion se conto
con la gran mayoria de los estudiantes.

Por cuestiones de tiempo la validacion comenzo con la lectura del
cuento alos dos estudiantes como se puede escuchar en el (anexo 17)
dado el periodo de fecha escolar se estaba el ano 2023 por terminar,
no se contaba con la gran mayoria de estudiantes, ademas la fecha no
favorecia para llevar a cabo otra validacion un préximo dia, asi también
los ninos no contaban con materiales de colorear para realizar las
actividades.

Una vez culminado el cuento, se presento las hojas de las actividades
y se procedid a preguntar el nivel de funcionalidad y aspectos graficos en
escala del uno al cinco a la docente, para que, mediante su perspectiva
educativa, evalué el funcionamiento y adecuacion del producto para sus
estudiantes y si se apega a la metodologia que el Centro imparte, véase el
(anexo 18).
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Tabla 22
Validacién con la docente

Resultados de validacion con el usuario

Preguntas Puntaje del 1 al 5

El contenido del cuento va acorde a la metodologia
de juego trabajo. .

El tamafio de las ilustraciones considera adecuado
para los estudiantes.

Los colores considera son adecuado para los
estudiantes.

La narracién del cuento considera adecuada para
mantener el interés de los nifios.

Las actividades que se presenta consideran
adecuadas para el rango de edad de nifios y nifias.

La historia es de facil comprension para los nifios.

La historia promueve un aprendizaje de
responsabilidad con la ropa.

El material es adecuado y resistente para la
manipulacién de la docente y nifios.

El nivel de interés que genero la lectura para los
nifios.

Una vez culminado la validacion con la docente y los estudiantes, dado
el bajo nimero de estudiantes, no se pudo concretar tener una entrevista
con los padres de familia, por cuestiones de tiempo los representantes
de los dos ninos no pudieron brindar la disposicion para llevar a cabo las
preguntay presentacion de la pagina web, sin embargo, el sitio web se
presentd a la docente dado que ella también navegara por el sitio parala
adquisicion de los materiales. Recalco que es interesante y que sirve los
codigos QR como enlaces para la adquisicion del material, por otra parte,
el manejo de la cromatica es idéntica a la guia, como también el tipo de
fuente tipografica. Cada actividad esta pensado en desarrollar en un lapso
de 45 minutos, dividido en 15minutos para la lectura y otros 30 minutos
maximo para llevar a cabo la actividad, si bien esto varia dependiendo la
semanay el contenido que se aborda, ademas se aborda dos veces a la
semanay como refuerzo el fin de semana en el entorno escolar.



Tabla 40
Collage de la primera validacion.

Conclusiones y

recomendaciones

El material disenado para ensenar a los ninos la importancia de cuidar
y doblar sus prendas de vestir es una de tantas responsabilidades que
deben ir adquiriendo es su proceso de crecimiento, dado que estas
ayudan no solo al desarrollo motriz, sino también a su autonomia y
conciencia, partiendo por actividades que pueden llegar a ser muy
comunes estas traen consigo una gran ensenanza y desarrollo para el
futuro de los infantes es por ellos que, el aprendizaje y abordar estas
tematica no solo recae en la responsabilidad de los padres, sino buscar
integrar estos temas en el plan de estudio, buscar una educacion
mas integral y no solamente curricular. Una educacion que rompa con
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estereotipos, e involucre tanto a padres como madres de familia en la
participacion de estas responsabilidades.

El producto nace con el propdsito de abordar tematicas de
responsabilidad para en entorno familiar, abordado desde la escuela, si
bien la educacion académica es importante, deberes y responsabilidades
del hogar no tiene la misma importancia, por esta razon, el cuento se
presenta como una herramienta para guiar a los infantes a tomar accion
sobre su vestimenta que la usan a diario. Tener un material especifico
para padres y docente que sea un complemento para la educacion
académicay pueda ser la base para una dependencia y confianza para los
ninos, después de las validaciones finales con los usuarios, se llegb a las
siguientes conclusiones.

El producto final del cuento, suprimido los pop up, trajo consigo que
los infantes no lleguen a tener el mismo nivel de interés, sin embargo,
mejoro la visibilidad de los personajes y sus acciones, por otra parte, las
dindamicas y actividades de trabajo, se ajustan y son pertinentes para la
edad de los infantes, esto se corroboro6 con las validaciones que se realizd
ala docente, ademas incorporar una guia que ayude en la narrativa, ayuda
a una mejoro lectura.

La linea grafica que se presentd como el formato del cuento es
adecuada, pues los elementos graficos que lo conforman se alinean al
publico infantil, al igual para la docente, esto se evidencid en la validacion
final que se realizd, sin embargo, al no llegar a culminar la validacion con
los padres, el producto carece de evidencia para afirmar que trabajo con
en conjunto entre docente, padres de familia y estudiantes.

Al finalizar el producto se identificaron varias recomendaciones con
el objetivo de mejorar el producto a futuro. Ofrecer un kit elaborado
de material textil, es decir prendas infantiles que tengas ilustraciones
sublimadas del personaje, que mediante los pasos de doblado el infante
vaya construyendo una ilustracion en la prenda de vestir como: camiseta,
pantaldén, medias, interior, etc. Una vez llegue al paso final, se pueda
visualizar una imagen con escenarios y el personaje, esta manera de
ensenarles responsabilidad con la vestimenta a los ninos llega a ser
interactiva y dinamica, de manera que la historia ajustarse a cada prenda
de vestir, buscando asi que el infante construya la imagen que el docente
y el padre narran.

Por Gltimo, se recomienda que la docente incentive a los estudiantes
que exploren mas formas de doblar sus prendas de vestir, de manera
que, cada un comparta su forma de doblar su ropa y asi proponer nuevas
actividades de doblado.
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Anexos

Anexo 1. Cuadro de técnicas de investigacion

L ongep i b b oS AT R
. W e spwman o e o -“-"_,,__m' Fadaers 0 isulicl. 0
CLANTITATING Ersciseinan anline Sl e S r g e g Pereerie, apop roeey 7 P e b

e wrwstr B b crvtegan butie mn B s i R

i SRR g ik e
CUALITATIVO Pl i
v dor Dl
CLLITATIVD
| Mg by oS e g,
o= ﬂ«qhﬁr_- it the Pl
Erdsewtitas ptnoguificn | il grabudion e e e ——
CLALITATIVD T —— lH- I-lnl-pil-;::::lrm
(At B e i

Anexo 2. Entrevista a la docente del Centro Valeria Poma
El audio de la entrevista a la docente Valeria Poma se encuentra en el siguiente enlace.

https://puceeduec-my.sharepoint.com/personal/jmena979_puce_edu_ec/_layouts/15/stream.aspx?i-
d=%2Fpersonal%2Fjmena979%5Fpuce%5Fedu%5SFec%2FDocuments%2FAnexos%5FMemoria%2FAne-
Xx0%202%20Audio%5SFEntrevista%20Prof%5FValeria%5FPoma%5FKids%5FPlanet%2Ewav&referrer=S-
treamWebApp%2EWebg&referrerScenario=AddressBarCopied%2Eview

Anexo 3. Entrevista a la directora del Centro Yhadira Estrada

El audio de la entrevista a la directora Yhadira Estrada se encuentra en el siguiente
enlace.

https://puceeduec-my.sharepoint.com/personal/jmena979_puce_edu_ec/_layouts/15/stream.aspx?i-
d=%2Fpersonal%2Fjmena979%5Fpuce%5Fedu%5Fec%2FDocuments%2FAnexos%5FMemoria%2FA-
nex0%204%20Audio%5FEntrevista%5FDir%5FYhadira%SFEstrada%2Em4a&referrer=StreamWebA-
pp%2EWeb&referrerScenario=AddressBarCopied%2Eview
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Anexo 4. Entrevista a la docente del Centro Valeria Poma sobre el perfil de sus
estudiantes

El audio de la entrevista a la docente Valeria Poma se encuentra en el siguiente enlace.
https://puceeduec-my.sharepoint.com/personal/jmena979_puce_edu_ec/_layouts/15/stream.aspx?i-
d=%2Fpersonal%2Fjmena979%5Fpuce%5Fedu%5Fec%2FDocuments%2FAnexos%5FMemoria%2FAne-
Xx0%206%20Conversaci%C3%B3n%5FPerfil%5FEstudiantes%5FProf%5FValeria%20Poma%2Em4a&re-
ferrer=StreamWebApp%2EWeb&referrerScenario=AddressBarCopied%2Eview

Anexo 5. Entrevista a la docente del Centro Valeria Poma plan de estudio

El audio de la entrevista a la docente Valeria Poma se encuentra en el siguiente enlace.
https://puceeduec-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/jmena979_puce_edu_ec/EeDfg73r5SFKh6fA-
jMdTKOoBRnxkX95a_e_TxwoZ31tn_w?nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmZXJyYWxBcHAIOi-
JPbmVEcmI2ZUZvckJ1c2luZXNzliwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybsSi6lldlYilsindIZmVycmFs-
TWOkZSI6InZpZXciLCJyZWZIcnJhbFZpZXciOiJNeUZpbGVzTGluaONvcHkifX0&e=IcBahP

Anexo 6. Entrevista a la docente del Centro Valeria Poma

El audio de la entrevista a la docente Valeria Poma se encuentra en el siguiente enlace.
https://puceeduec-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/jmena979_puce_edu_ec/Ef6gBNDDhRhBh7DB-
07FarqgBcgt9SP6xR8tJvtiLejrwEQ?nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmzZXJyYWxBcHAIiOiJPbm-
VEcmI2ZUZvckJ1c2luZXNzliwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybsSi6lldlYilsIndIZmVycmFsTW9kZSI-
6InZpZXciLCyZWZlcnJhbFZpZXciOiJNeUZpbGVzTGluaONvcHkifX0&e=sWUjtj

Anexo 7. Entrevista a la padres de familia

El audio de la entrevista al padre de familia se encuentra en el siguiente enlace.
https://puceeduec-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/jmena979_puce_edu_ec/ETsdbcy_WZZLnLXbu-
P12k50Bjs4GhqNWeYOkztLbSAjkgQ?nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmzXJyYWxBcHAiOiJPbm-
VEcmI2ZUZvckJ1c2luZXNzliwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybSI6lldIYilsInJIZmVycmFsTWIkZSI-
6InZpZXciLCJyZWZIcnJhbFZpZXciOidJNeUZpbGVzTGluaONvcHkifX0&e=XjBHZV

Anexo 8. Entrevista a la padres de familia

El audio de la entrevista al padre de familia se encuentra en el siguiente enlace.
https://puceeduec-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/jmena979_puce_edu_ec/EXvYPE-Bq_BFh24ZQ-
c4UUFO0BCdrCuc4pJWC1T6Xxu7U6DA?nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmZXJyYWxBcHAiQiJPb-

mVEcmI2ZUZvckJ1c2luZXNzliwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybSI6lldlYilsindIZmVycmFsTW9kZ-
Sl6InZpZXciLCJyZWZIcnJhbFZpZXciOiJNeUZpbGVzTGluaONvcHkifX0&e=jlaPpV
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Anexo 9. Entrevista a la padres de familia

El audio de la entrevista al padre de familia se encuentra en el siguiente enlace.
https://puceeduec-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/jmena979_puce_edu_ec/Ef20GyNé6n71Hnwj-
gBN-5B18B3-Gplabp_ov1QEevsOb00w?nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmzZXJyYWxBcHAIOiJPb-

mVEcmI2ZUZvckJ1c2luZXNzliwicmVmzZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybSI6lldIYilsInJIZmVycmFsTW9kZ-
S16InZpZXciLCJyZWZIcnJhbFZpZXciOiJNeUZpbGVzTGluaONvcHkifX0&e=fKqStO

Anexo 10. Resultados de la encuaesta online a padres de familia

Los resultados de la encuesta se encuentra en el siguiente enlace.
https://puceeduec-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/jmena979_puce_edu_ec/EXvYPE-Bq_BFh24ZQ-
c4UUFOBCdrCuc4pJWC1T6Xxu7U6DA?nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmzZXJyYWxBcHAIOiJPb-
mVEcmI2ZUZvckJ1c2luZXNzliwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybSI6lldlYilsindIZmVycmFsTW9kZ-
Sl6InZpZXciLCJyZWZIcnJhbFZpZXciOiJNeUZpbGVzTGluaONvcHkifX0&e=jlaPp

Anexo 11. Resultados de la entrevista a Sebastian Cevallos

El audio de la entrevista a Sebastian Cevallos se encuentra en el siguiente enlace. .
https://puceeduec-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/jmena979_puce_edu_ec/EX2IE5dqHwIB-
jk8M57k7De0OBioBwxiUaWP8gEF18nNGfng?nav=eyJyZWZIcnJhbEluZm8iOnsicmVmZXJyYWxB-
cHAIiOiJPbmVEcmI2ZUZvckJ1c2luZXNzliwicmVmZXJyYWxBcHBQbGFO0Zm9ybSI6lldIYilsInJIZmVycm-
FsTW9kZSI6InZpZXciLCJyZWZlcnJhbFZpZXciOiJNeUZpbGVzTGluaONvcHkifX0&e=YddpIB

Anexo 12. Resultados de la entrevista a Jaime Guzman

El audio de la entrevista a Jaime Guzman se encuentra en el siguiente enlace..
https://puceeduec-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/jmena979_puce_edu_ec/EVh1_B6_z4pCmbRSr-
zR70UsB0giaP4YQyFXQRIpguSWB2g?nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmzZXJyYWxBcHAIiQiJPb-
mVEcmI2ZUZvckd1c2luZXNzliwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybSI6lldIYilsinJIZmVycmFsTW9kZ-
SI6InZpZXciLCJyZWZIcnJhbFZpZXciOidJNeUZpbGVzTGluaONvcHkifX0&e=GvSmJN

Anexo 13. Resultados de la entrevista a Valeria Poma de los conceptos

El audio de la entrevista a Valeria Poma se encuentra en el siguiente enlace.
https://puceeduec-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/jmena979_puce_edu_ec/EZjAOItfbVIMrNUFHis-
g3r8BGgmWmdwS4nynTmFYA7Xcag?nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmzZXJyYWxBcHAIOiJPb-

mVEcmI2ZUZvckJ1c2luZXNzliwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybSI6lldlYilsindIZmVycmFsTW9kZ-
Sl6InZpZXciLCJyZWZIcnJhbFZpZXciOiJNeUZpbGVzTGluaONvcHkifX0&e=iBKzL1
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Anexo 14. Resultados de la entrevista de validacion de conceptos a Madre de familia

El audio de la entrevista a la Madre de familia se encuentra en el siguiente enlace.
https://puceeduec-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/jmena979_puce_edu_ec/EVjAtdwEaAFEq-Kra-
hpEYv4BYHgxW_ujis4YvxGo3B4uyA?nav=eyJyZWZIcnJhbEluZm8iOnsicmVmzZXJyYWxBcHAiOiJPbm-
VEcmI2ZUZvckJ1c2luZXNzliwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybSI6lldIYilsIindIZmVycmFsTW9kZSI-
6InZpZXciLCJyZWZlcnJhbFZpZXciOiJNeUZpbGVzTGluaONvcHkifX0&e=heO1w8

Anexo 15. Resultados de la entrevista de validacion de conceptos a Madre de familia

El audio de la entrevista a la Madre de familia se encuentra en el siguiente enlace.
https://puceeduec-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/jmena979_puce_edu_ec/EajNfgAQ8SdKpEv-
G47KvovQBdMO5tMM|LgU8fv5YDU9HLg?nav=eyJyZWZlcnJhbEluZm8iOnsicmVmZzZXJyYWxBcHAIOi-

JPbmVEcmI2ZUZvckJ1c2luZXNzliwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybSI6lldlYilsIndIZmVycmFs-
TWOIkZSI6InZpZXciLCJyZWZlcnJhbFZpZXciOiJNeUZpbGVzTGluaONvcHkifX0&e=J7ga7x

Anexo 16. Cuadro valoracion del primer prototipo del producto por Sebastian Cevallos

Mombre: Zebastian Cevalllos

k2 Acaptabla

= Haja
& Muy Bueno

w Bueno

La linea gréfica es adecuada para el pdblico objetivo
La cromitica seleccionada manga una tonalidad correcla
Lav narrative &5 cautivadors y maneja un grado de inlenés, | x

Los recursos que se brindar a los estudianies son
adecpadon

El farmato del cuento es adecuado,
La fuente tipogeafica cumple con un grada de legibilidad.

La fuante tipegrafica seleccionada @5 adecuada para &l
piibdicao

- H;I b S g i Excelente

Sugerenclas: Foner ojos a bos gatos.



Anexo 17. Cuadro valoracion del primer prototipo del producto por Jaime Guzman

8
= g | £
< B2 (2%
: 2 |8 = [y
Hombre: Jaime Guzman 2 1lF |8 |2 |3
1 F] 3 4 5
La linea gréfica es adecuada para el plblico objetiva X
La cromitica seleccionada maneja una tonalidad correcta X
La narrativa &s cautivadora y maneja un grado de interés, X
Les recursos que se brindar a los estudianies son
BECUMIOS, X
El formato del cuento eg adecuado. X
La fuente tipogeafica cumple con un grado de legibilidad. R
La fuente tipografica seleccionada es adecuada para el

Sugerenclas: Tipo de letra mas armigabde para el wsuario (nifo)
Tedas las pdginas con alguna ineraccitn.

Anexo 18. Cuadro valoracion del primer prototipo del producto por Valeria Poma

= Haja
B Aceptable
w Bueno

& puy Bueno

Mombre: Valesia Porma

:La historia considera adecuada y facil de entender?
iMantuva el interés de los nifkos y ninas?

iLos colores considena adecuados?

{Las actividades son correctas para refarzar el
aprendizape?

LEltamania de las ilustraciongs considera acarde al
publico infantea?

(El tamafio del texto &5 correcto y legible para los nifios?
¢El tamana del cuemto considera adecuada’

¢Las actividades realizadas son adecuadas para el rango x
de edad?

b
F{Hi.'h: H_ )?{“ Excelente

Sugerenclas
Anexo 19. Narracion del cuento para la validacion del prototipo
El audio de la actividad se encuentra en el siguiente enlace.
https://puceeduec-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/jmena979_puce_edu_ec/Ede_KSYJFZJFoo-
d3o00Xv7_gBC8H81Ir7vUEdhmB74Z4vCQ?nav=eyJyZWZIcnJhbEluZm8iOnsicmVmZXJyYWxBcHAIOi-

JPbmVEcmI2ZUZvckJ1c2luZXNzliwicmVmZXJyYWxBcHBQbGF0Zm9ybsSI6lldlYilsindIZmVycmFs-
TWOIkZSI6InZpZXciLCJyZWZIcnJhbFZpZXciOiJNeUZpbGVzTGluaONvcHkifX0&e=JyVkio
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Anexo 20. Narracion del cuento para la validacion final
El audio de la actividad se encuentra en el siguiente enlace.

https://drive.google.com/file/d/1reOkKOeWUvdkOECSDAGgzeABZIYuPort/view?usp=sharing

Anexo 21. Validacion del producto
El audio de la actividad se encuentra en el siguiente enlace.

https://drive.google.com/file/d/1rkfWeZcaNkSGOpmNGFiFvj136bAcZCMc/view?usp=sharing
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