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RESUMEN

Esta disertacion se desarrolld para recrear actividades creativas y brindar nuevas
estrategias de ensefianza-aprendizaje de la Quimica con un enfoque ludico, rescatando
juegos tradicionales que permanecen olvidados y que pueden vincularse a la ensefianza
de la Quimica.

La investigacion que se ha desarrollado es proyectiva, realizada con una muestra de 107
estudiantes de primero y segundo afio de secundaria y 3 docentes pertenecientes a la
asignatura Quimica. Se utiliz6 como técnica principal la encuesta, y como instrumento
el cuestionario que se elabor6 en formularios de Google, el cual explica la realidad del
aprendizaje de la Quimica y la carencia de estrategias didacticas creativas como el uso

de juegos tradicionales en la ensefanza de la Quimica.

Palabras clave: Estrategias didacticas creativas, juegos ludicos tradicionales.
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ABSTRACT

This dissertation was developed to recreate creative activities and provide new teaching-
learning strategies for Chemistry with a playful approach, rescuing traditional games
that remain forgotten and that can be linked to the teaching of Chemistry.

The research that has been developed is projective, carried out with a sample of 107 first
and second year of high school students and 3 teachers belonging to the Chemistry
subject. The survey was used as the primary technique, and as an instrument the
questionnaire that was elaborated in Google forms, which explains the reality of
learning Chemistry and the lack of creative didactic strategies such as the use of

traditional games in the teaching of Chemistry.

Key words: Creative teaching strategies, traditional games.
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INTRODUCCION

La educacion por mucho tiempo ha sufrido cambios significativos ya que se ha
transformado de una educacion “logico reflejo de la sociedad de la época conservadora”
(Almachi, 1966) donde se educaba para la vida, a una educacion de formacion
permanente innovadora y activa por tanto en la actualidad la educacion a través de la
didactica forma o desarrolla conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes
podran aprovechar en el futuro sea cual sea el medio en el que se desenvuelvan gracias
al manejo exitoso de la didactica desde el enfoque pedagdgico facilita una ensefianza
basada en la formacion por etapas de las acciones mentales (Andrés, 2019) de los
estudiantes. Los principales exponentes de este enfoque es Vygotsky, Leontiev,
Galperin igualmente la didactica es sustentada en la teoria del aprendizaje significativo
de David Ausubel y la pedagogia conceptual de Miguel de Zubiria.

La didactica de la ensefianza de la Quimica debe vincularse con las necesidades
que experimentan los estudiantes de forma natural en el proceso bioldgico de la etapa de
adolescencia en este mismo sentido la etapa de adolescencia influye en gran medida en
la actitud que los estudiantes puedan desarrollar frente al proceso de aprendizaje de la
Quimica, que resulta una ciencia muy compleja que permite comprender en detalle
muchos de los hechos de la naturaleza, (Castillo, Marina y otros 2013) al igual que los
fendmenos macroscopicos y submicroscopicas. (Sanchez 2004). Segun Izquierdo
(2004) considera que la Quimica es dificil de aprender porque es una ciencia abstracta y
concreta al mismo tiempo, usa un lenguaje simbodlico por tal razén no hay una
explicacion evidente, sobre todo al representar los elementos Quimicos que son parte de
los fendmenos de la naturaleza y su posterior interpretacion lo que no resulta muy claro
para los estudiantes por tanto esto para ellos no es facil de entender (Gire, 1988).

La comprension de conceptos importantes en el aprendizaje de la Quimica, se
dificulta porque se utiliza metodologias didacticas tradicionales donde solo se
transmiten grandes cantidades de informacidn, que llevan a un aprendizaje memoristico
y repetitivo que no permite oportunidades a los estudiantes para ejercitarse en el
desarrollo del razonamiento critico, la comunicacion cooperativa, la colaboracion en
equipos de trabajo, la creatividad, impidiendo el desarrollo de las competencias
planteadas en el curriculo 2016. Por lo tanto, los contenidos preexistentes de la

asignatura de Quimica no motivan para que los estudiantes desarrollen un aprendizaje
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vivencial, practico-experimental, duradero e integral (Del Pozo 2001) lo que les
ocasiona, aburrimiento, apatia, por ende, no disfrutan, no les atrae, ni les interesa y no
estdn acostumbrados a relacionar lo que aprende con su vida cotidiana.

Por todas estas razones y luego de analizar algunos textos para la ensefianza de
Quimica, se pudo evidenciar que no existen didacticas innovadoras con un enfoque en
actividades recreativas como juegos ludicos tradicionales vinculados a la ensefianza de
la Quimica. Por tanto, este trabajo final pretende rescatar los juegos tradicionales y
aplicarlos en la ensefanza de Quimica con un enfoque en el aprendizaje activo que hace
referencia a “aprender haciendo”, convirtiendo la asignatura de Quimica en agradable,
facil de comprender, divertida para los estudiantes.

Para llegar a la propuesta final, la investigacion se desarrolldé de la siguiente
manera:

Capitulo I: Se presenta el planteamiento del problema que consta de los
elementos: planteamiento del problema, formulacion del problema, preguntas
directrices, objetivos y justificacion, que en conjunto marcaron la direccion de la
propuesta pedagogica.

Capitulo II: Este apartado estd compuesto por la fundamentacién tedrica que
tiene relacion con la educacion y el problema de estudio; es decir conceptos, leyes,
definiciones, teoremas, principios, clasificaciones, hipotesis cientificas, fundamento
legal, y otros que pueden incluirse.

Capitulo III: Consta de la metodologia utilizada en la investigacion, el enfoque,
diseo, nivel y tipo de investigacion, asi como sus procedimientos; ademas se definen la
poblacion y muestra de estudio, técnicas e instrumentos para el procesamiento de datos,
asi como la tabla de operacionalizacion de variables.

Capitulo IV: Corresponde a la presentacion e interpretacion de los resultados
obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes durante la investigacion. A partir del

analisis estadistico e interpretacion de los datos, se establecen conclusiones.

Capitulo V: Se presenta la propuesta pedagogica, detallando conclusiones y

recomendaciones obtenidas en la investigacion.
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CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Formulacion del problema

La Quimica es una ciencia muy compleja que facilita la comprension de los
fenomenos presentes en la naturaleza, es interdisciplinaria por que no esta aislada de
otras ciencias experimentales ya que en conjunto explican los diferentes hechos vitales
para el ser humano. Es importante también tener claro que como una ciencia la Quimica
estudia a la materia, a los 4&tomos que son particulas microscopicas dificiles de explicar
a los adolescentes. Segun Izquierdo (2004) se considera que la Quimica es dificil de
comprender porque es concreta con una gran diversidad de sustancias y es abstracta
porque se fundamenta en la comprension de los atomos a los que no se tiene acceso
directo, al igual que la relacion entre las reacciones, cambios, transformaciones de la
materia y las explicaciones no son evidentes ya que se presentan con un lenguaje
simbolico.

De esta forma el lenguaje simbdlico que usa la Quimica es muy distinto a lo que
conocen, viven y utilizan los estudiantes en su vida cotidiana. En realidad, el problema
de la Quimica es que sus modelos tedricos no son tan faciles de entender. (Giere, 1988).
Sobre todo, para los estudiantes el mundo de la materia, &tomos, moléculas, enlaces,
elementos Quimicos, tabla periddica, es un mismo mundo no diferencia ni comprende
que hay diferentes niveles de descripcion de la materia y de las sustancias al igual que la
relacion entre lo macroscopico con lo microscopico. ( Furi y Furio, 2003).

En este mismo sentido la comprension de la estructura de los 4tomos y el enlace
quimico es lo basico para comprender los fendémenos y propiedades fisicas, quimicas y
biologicas presentes en la naturaleza, esos fendmenos pueden ser la fusion y fision
nuclear, reacciones quimicas, fotosintesis, respiracion, contaminacion. Pauling (1992)
expres6 que “el concepto de enlace quimico es el concepto mas valioso de la

2

Quimica...”, no obstante, representa un grave problema para muchos estudiantes de
bachillerato, universidad y alin entre graduados de Quimica y Biologia, pese a que la
estructura atomica es un tema central en el curriculo de ciencias, desde el nivel
elemental hasta el nivel superior. (Gabel, 1993)

El proceso ensefianza-aprendizaje de la Quimica, ha presentado dificultades de
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orden pedagdgico y didactico en el sistema educativo, prevaleciendo por mucho tiempo
lo tradicional, la repeticion de fechas o hechos caducos, convirtiéndose en un
aprendizaje dificil, poco atractivo por lo que es importante rescatar el valor y la
importancia basica de la ensefianza y aprendizaje de la Quimica mediante el uso de
metodologias didacticas activas e inductivas que permitan desarrollar un aprendizaje
activo, el cual segun Gutiérrez (2018) conlleva a desarrollar una accion académica
reflexiva, interactiva e innovadora que fortalezca las competencias especificas y
transversales necesarias para su formacion y perfil a los que esta sociedad y el medio
universitario requiere en estos tiempos, lo cual no es facil.

Por tal motivo se hace necesario enfrentar las dificultades no solo con la
racionalidad y experticia en la temdtica a nivel tedrico sino también en el campo
experimental (Rios, Jaramillo, Gémez y Mesa, 2005), lo que permitird complementar
como ya se menciond anteriormente el uso de herramientas didacticas activas, acordes
con el tema especifico a enseflar cuyo objetivo es solucionar las dificultades que
ocasiona el aprendizaje de la Quimica para muchos estudiantes de todo nivel, lo que
fomentard una actitud positiva, agradable y gusto por aprender Quimica. De modo
idéntico los estudiantes no logran comprender los conceptos basicos necesarios de la
Quimica como las ideas prexistentes incompletas o incorrectas sobre la estructura de los
atomos y del enlace quimico con el que ingresan a estudiar las carreras profesionales.

Pues es asi como los estudiantes no evidencian en la vida cotidiana, los
conceptos tedricos que resultan para ellos conceptos abstractos que requieren de una
habilidad de razonamiento formal lo que no resulta facil comprender. (Del Pozo,
20001); Alvarado 2000), por otro lado, hay que considerar que la asignatura de Quimica
es nueva para los estudiantes de primero de bachillerato, quiénes no han recibido
nociones basicas de los contenidos de Quimica segun el curriculo 2016, esta situacion se
agrava después de la pandemia del Covid 19 donde los contenidos no fueron
suficientemente trabajados lo que ha provoco una apatia en el aprendizaje derivan en
problemas de rendimiento académico de los estudiantes de todo nivel.

Esto se puede atribuir entre otras razones, a que los docentes aplican
metodologias tradicionales con clases magistrales donde solo el docente habla y los
estudiantes son mero receptores y no realizan aportes significativos que lleven a la

construccion del conocimiento de la Quimica. En este contexto la ensefanza de la
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Quimica tiene que transformarse a un proceso innovador permitiendo la implementacion
de estrategias metodologicas con un enfoque interactivo (Gutiérrez 2018) algo
semejante debe ocurrir también con los recursos didécticos, los cuales se convierten en
dinamicos, participativos, tecnolégicos logrando la transformacion en la educacion.

Una vez analizado el enfoque y la problematica del aprendizaje de la Quimica en
forma general, es pertinente revisar en forma especifica algunas reflexiones sobre la
ensefianza de la asignatura de Quimica que son muy importantes en el momento que se
necesita cambiar la manera de ensefiar y aprender Quimica segun el curriculo 2016 que
se mantiene vigente en nuestro Pais y que es el sustento del proceso Educativo
Ecuatoriano, es importante manifestar que en la ensefianza se debe tener en cuenta que
ningiin método o técnica es la panacea, porque lo mejor es mantener un equilibrio en la
utilizacion de todas las posibilidades y lo ideal sera estar en la capacidad de encontrar la
mas adecuada en cada momento del proceso de ensefianza. (Tejada 2013).

La ensenanza de la Quimica debe enfocarse en preparar a los estudiantes para su
insercion en la sociedad y en el mundo laboral a través de contenidos interdisciplinarios
que estén destinados a adquirir conocimientos y a desarrollar actitudes y hébitos que
garanticen esa insercion, esto lo pueden lograr los docentes con una buena formacion
cientifica, con entusiasmo, dispuestos a invertir horas trabajando con sus estudiantes
para reconocer los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje que tiene cada alumno
segin su necesidad. Por otro lado, no es suficiente ensefiar Quimica, sino que es
necesario ensefar como aprenderla y para esto el docente debe reconocer y corregir las
deficiencias en los pensamientos de los alumnos que estan ensefiados a repetir y son
receptores pasivos de lo que dice el docente, a ser generadores activos de conocimiento.
(Tejada 2013).

Es importante recalcar lo mencionado por Ovalle 2020, el aprendizaje es un
proceso que ocurre dentro de varios ambientes que no estan bajo el control del individuo
por lo que el conocimiento aplicable puede residir fuera del ser humano, en una base de
datos y conexiones de informacién que aumenta el estado de conocimiento (Sanchez,
2013) es decir la era del conectivismo que es una herramienta que aumenta la habilidad
de interactuar con los demads, es importante recalcar que el aprendizaje mévil se esta
convirtiendo en una de las soluciones a los problemas que confronta el sector educativo:

por lo que el programa de actividades de la UNESCO (Farnos,2011) presenta muchas
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iniciativas tecnologicas que logran dar un salto desde el sistema educativo hacia una
oportunidad para mejorar la construccion del conocimiento.

Respecto a la construccion del conocimiento, Vygotsky sostiene que los nifios,
adolescentes y todos los individuos construyen poco a poco su conocimiento del mundo,
lo que no los convierte en seres pasivos, sino por lo contrario, analizan y revisan la
nueva informacion que reciben y crean sus propias representaciones lo que resulta un
reto para el docente que debe disefar estrategias metodologicas didécticas creativas,
motivadoras para lograr un aprendizaje activo. Por otro lado, las estrategias
metodoldgicas que se emplean en la ensefianza, aprendizaje segin lo que manifiesta
Gutiérrez permitiran aportar con elementos practicos- pedagdgicos que generara
aprendizajes significativos, mediante la interaccion de juegos ludicos.

El aprendizaje activo desarrolla en los estudiantes la colaboracion y reflexion
individual, promueve las habilidades de busqueda, analisis y sintesis de informacion, asi
como adaptacion activa a la solucion de problemas que se desarrolla alrededor de €l sin
importar su cultura, creencia, religion, lengua y politica. El aprendizaje es basico en la
vida y es el unico medio de progreso de la existencia, por lo cual, es necesario preparase
para estar aprendiendo continuamente. En la declaracion mundial sobre educacion
(Unesco) “para todos se establece que toda persona sea nifio, joven o adulto debe estar
en condiciones de aprovechar las oportunidades educativas para satisfacer las
necesidades basicas de aprendizaje” (UNESCO, 1990) y al mismo tiempo se respeta la
herencia cultural, lingiiistica y espiritual promoviendo la educacion de todos.

Esta educacion en algunos casos no es completamente idénea. Por ejemplo, en
la ensefianza-aprendizaje de Quimica hay dificultades en el momento de su aplicacion
porque los estudiantes no logran vincular la teoria con la préctica, lo que por mucho
tiempo se ha visto que los estudiantes no son amigables e interesados por aprender los
contenidos de la Quimica, por lo que es necesario analizar las metodologias didacticas
que se deben aplicar en dicha asignatura. Una vez revisado los textos que analizan el
aprendizaje de la Quimica se encontraron herramientas e instrumentos que proponen
alternativas didacticas para mejorar la relacion de la teoria con la practica en el proceso
enseflanza y aprendizaje de Quimica. Pero el predominio del modelo de ensefianza
tradicional continlia provocando dificultades en el aprendizaje lo que no permite un

aprendizaje significativo (Omnia 2013) activo y no memoristico.
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En el Ecuador el ministerio de Educacion plantea lineamientos claros sobre los
aprendizajes los mismos que se declaran del “reglamento general de la LOEI en el
articulo 185 que establece que el propdsito principal de la educacion es “valorar los
aprendizajes en su progreso y resultados” (lineamientos para el desarrollo de los
aprendizajes-2021-2022), en el literal d menciona que se debe estimular la participacion
en actividades de aprendizaje y una de esas actividades pueden ser los juegos ludicos
que constituyen cualquier forma de juego, ocio, diversibn o entretenimiento
(educa,2023) en cualquier circunstancia pero también pueden enfocarse en la educacion.
Por ello, los juegos ludicos forman a los estudiantes y les permite su interaccion con
otros estudiantes.

Con base en lo anterior los juegos ludicos son un método placentero y til en la
formacion de los adolescentes, ademas desarrolla y explota las capacidades presentes en
ellos, facilitando las habilidades comunicativas, matematicas, Quimicas, fisicas, la salud
y el bienestar (educa.2023) fortaleciendo el proceso ensefianza aprendizaje de la
asignatura de Quimica, es decir el juego le permitird comprender, asimilar, aplicar, de
forma divertida los contenidos tedricos impartidos en la materia de Quimica de primero
de bachillerato, por tanto esta herramienta didactica ayudara a desarrollar estudiantes
criticos, reflexivos e independientes lo que la sociedad necesita en la actualidad y esto
se logra “En el aula de clase que es donde los estudiantes adquieren, asimilan,
interiorizan y transfieren conocimientos y experiencias” (Almachi, 1995) que generan
aprendizajes activos.

En definitiva el aprendizaje debe enfocarse en ser muy activo e interactivo ya
que desarrolla habilidades superiores del pensamiento como la comprension, analisis,
sintesis, comparacion, de la misma forma en la presente disertacion se comparte una
experiencia de estrategia creativa en el aprendizaje de la Quimica mediante el uso de
juegos ludicos tradicionales dejando en el pasado la memorizacion y motivando mas
bien a lo que plantea David Ausubel “quién concibe al estudiante como un procesador
activo de la informacion, debido a que la transforma y estructura” (Ausubel 2000)
provocando un aprendizaje significativo, por esta razon se plante6 el presente tema de

disertacion que es GUIA DIDACTICA DE JUEGOS LUDICOS TRADICIONALES PARA
LA ENSENANZA DE LA QUIMICA ENFOCADA EN EL APRENDIZAJE ACTIVO.

Los juegos ludicos despiertan. dindmicas que devolveran la motivacion y la
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concentracion a los jovenes, al mismo tiempo que estimulan habilidades como la
capacidad de expresion oral y escrita, la memoria, la atencion, la creatividad, la

cooperacion, el esfuerzo.

Interrogantes fundamentales de la investigacion:

En el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de Quimica
correspondiente a este trabajo, surge la necesidad de investigar:
1.1.1. Pregunta de investigacion:

(Como disenar una propuesta de estrategia didactica innovadora para la
ensenanza de la Quimica en el primero de bachillerato de la Unidad Educativa Hipatia
Cérdenas de Bustamante enfocada en el aprendizaje activo para el periodo 2021-2022?
de igual manera es necesario preguntarse

(Cudl es la situacion referida al aprendizaje de la Quimica en los estudiantes de
primero de bachillerato de la Unidad Educativa Hipatia Cardenas de Bustamante
durante el periodo 2021-2022? y por ultimo la pregunta

(Como estarian estructurados los componentes de una propuesta didactica
innovadora para la ensefianza de la Quimica en primero de bachillerato de la Unidad
Educativa Hipatia Cardenas de Bustamante enfocado a un aprendizaje activo durante el

periodo 2021-20227?

1.2. Objetivos de la Investigacion

1.2.1. Objetivo General
Disefiar una guia didéctica innovadora para la ensefianza de la Quimica en el
primero de bachillerato de la Unidad Educativa Hipatia Cardenas de Bustamante

enfocadas en el aprendizaje activo.

1.2.2. Objetivos Especificos

» Diagnosticar la situacion referida al aprendizaje de la Quimica en los estudiantes
de primero de bachillerato de la Unidad Educativa Hipatia Cérdenas de
Bustamante durante el periodo 2021-2022

» ldentificar las estrategias didacticas que emplean los docentes de la Unidad

Educativa Hipatia Cardenas de Bustamante para la ensefianza de la Quimica en
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el primero de bachillerato durante el periodo 2021-2022

» Formular los componentes de una propuesta didactica innovadora para la
ensenanza de la Quimica en primero de bachillerato de la Unidad Educativa
Hipatia Cardenas de Bustamante enfocada en el aprendizaje activo de la
Quimica en los estudiantes de primero de bachillerato durante el periodo 2021-

2022

1.3. Justificacion de la Investigacion

La pedagogia a través de la historia ha desarrollado contextualizaciones muy
claras sobre la Educacién las cuales se sustentan en la historia del pensamiento
pedagobgico, la transformacion de las ideas sobre el hombre, la educaciéon y el accionar
educativo social y politico del sistema educativo real, de hecho la educacion como
proceso estd constantemente permitiendo cambios en beneficio de toda la comunidad
educativa, gracias a esta apertura en la educacion se puede hablar de proceso de
ensenanza-aprendizaje mdas innovadores y acorde con la transformacion digital
presentes y del futuro. La pandemia ha actuado como un tsunami que ha acelerado estos
cambios en la educacién exigiendo establecer un compromiso por parte de las
autoridades, docentes, estudiantes para atender, dotar de recursos tecnologicos, asi como
de metodologias innovadoras que permitan una ensefianza presencial, virtual o a
distancia a la cual sin previo aviso ha llevado el virus de la covid 19.

De esta situacion se obtuvo beneficios ya que se demostrd que, en todo contexto,
los docentes siguen siendo los verdaderos lideres y agentes de cambio de la educacion
del siglo XXI: son ellos quienes pueden promover una ensefianza con ayuda de las
tecnologias cada vez mds personalizada, mas centrada en el aprendizaje autobnomo, con
una evaluacion por competencia y mediante metodologias mas activas. Es innegable que
la innovacién educativa no es solo en el campo de la virtualidad por la situacion en la
que la pandemia o la ensefanza tradicionalista ubicé a la educacidon, pero esta
caracteristica virtual es solo un modo transversal de la educacion pero es aqui donde se
debe recurrir al ingenio, creatividad y recursos que poseen los educadores del futuro
esto quiere decir que las metodologias, recursos que los docentes deberian contener y
aplicar en sus clases son una variedad de actividades que utilizan tecnologia, reciclaje y

habilidades manuales, para motivar a un aprendizaje innovador, significativo y practico
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en los estudiantes.

Pero existen algunos docentes que se resisten a los cambios y las innovaciones
que son las que promueven un aprendizaje activo. Cabe destacar que la presente
investigacion en el campo de la educacion tiene una gran novedad debido a que en la
asignatura de la quimica no se han disefiado una guia didactica con juegos ludicos
tradicionales adaptados a la ensefianza de la Quimica que constituye una estrategia
didactica innovadora para que la ensefianza de la quimica convirtiéndola en una
asignatura divertida, creativa, dinamica y muy practica en el desarrollo de
emprendimientos del futuro. Por lo tanto, se la considera original y unica. La
importancia de esta investigacion radica en que serd un apoyo y ayuda para el beneficio
en el proceso ensefianza-aprendizaje de la Quimica y en el desarrollo de la reflexion y
criticidad de los estudiantes.

Por tanto, es muy importante recalcar que al utilizar los juegos ludicos en la
Educacion especificamente en la presente disertacion es para inspirar en los
adolescentes el desarrollo de su autoestima, creatividad, pensamiento critico,
socializacion y las facultades sensitivas y motoras basicas lo que facilitara y fortalecera
el proceso de aprendizaje de la Quimica para que este perdure por mucho tiempo en su
vida. En este sentido, los juegos ludicos pueden considerarse una parte del desarrollo
humano, lo cual estimula el crecimiento psicosocial, la obtenciéon de conocimiento y la
conformacion de la personalidad (web, 2023) de los adolescentes. Logrando Ia
diversion, la creatividad y el saber. (web,2023). Cabe destacar que la ludica como parte
del desarrollo humano se puede ver como una condicion humana, donde se beneficia
naturalmente con el goce, el sentido del humor, el arte y el aprecio hacia los
compaifieros de clase, y su manera de vivir cada dia, dando la oportunidad de sentirse
bien y apreciar placenteramente lo que a cada uno le sucede de manera fisica, mental o

espiritualmente.
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CAPITULO
11
FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Como primer antecedente, en el ambito internacional, se destaca el articulo de
Navarefio Pedro (2020) titulado “ Asesoramiento externo a la escuela para la
innovacion sostenible y la mejora continua, desde las comunidades profesionales de
aprendizaje” cuyo objetivo fue acompaiar, colaborar y apoyar a la escuela, con el fin
de potenciar la autonomia profesional e institucional, y asi crear las condiciones para el
desarrollo profesional docente y el aprendizaje organizacional necesarios para que el
alumnado logre el méximo sus potencialidades. La metodologia que propone es
aplicando el ciclo de innovacion sostenible y mejora educativa y consiste en 4 partes:
primero se define el logro del perfil de salida de los estudiantes, segundo identificar las
practicas buenas y adecuadas para lograr definir el logro del perfil de salida del
estudiante, tercero disefiar la practica didactica comun que se elabora por un proceso de
autorreflexion critica y de formacion interna” (Avances en supervision educativa. 2020),
cuarto aplicacion de la practica Didactica Comun, y seguimiento, ajuste y mejora de la
practica didactica, luego de una evaluacién y quinta se institucionaliza la innovacion
para la mejora una vez que se comprueba que es eficaz se incluye como principio de
intervencion pedagdgica compartiendo a todos y de alli se inicia un nuevo ciclo.

En conclusion, “a través del asesoramiento y el acompafiamiento pedagogico
integral se ofrece la orientacion, la colaboracion, el apoyo y los recursos necesarios para
articular un proyecto institucional que aglutine todas las actuaciones (programas,
proyectos, actividades diversas, etc.,) que se llevan a cabo en la institucion para darles
sentido y alinearlas de modo que contribuyan al logro de las finalidades
educativas institucionales. Dicho asesoramiento y acompafiamiento debe realizarse
bajo unos principios que garanticen una intervencion contextualizada y pertinente en
cada institucién educativa, que propicia que todos los agentes implicados aporten lo
mejor de si mismos en beneficio del bien comun. Todo ello con el fin de salvar la
brecha que tanto aleja la realidad de la escuela de los posibles beneficios del

aprovechamiento del conocimiento que tenemos acumulado.
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Innovar de manera sostenible y lograr una mejora continua en educacion exige la
creacion y el desarrollo de comunidades de aprendizaje, porque es la forma mas eficaz
de promover y mantener el aprendizaje de todos los profesionales, con el propodsito
ultimo de lograr aprendizaje 6ptimo del alumnado. Por tanto, es necesario hacer de la
escuela una organizacion inteligente que aprende de su experiencia mientras procura
ensefar” (pago 29-30). Este trabajo aportaria a la presente investigacion para el disefio
del ciclo de innovacion sostenible y mejora educativa continua donde se destaque la
importancia de la innovacion en la educacion en la realizacion de planes y programas
institucionales tomando en cuenta los modelos méas conocidos y utilizados en educacion.

La segunda investigacion también es internacional y es analizada del articulo de
la Revista Cubana de Quimica, de la Dra. C. América Garcia-Lopez y Lic. Naiviv
Plutin-Pacheco (2016) cuyo titulo es Estrategia didactica basada en la ludica para el
aprendizaje de la quimica en la secundaria basica cubana. El objetivo de este estudio es
disenar juegos didacticos especificos para la ensefianza de la asignatura de Quimica en
la secundaria Basica. La metodologia de esta investigacion se disefid en tres fases de
trabajo: formulacioén, disefio y elaboracion de los juegos didacticos aplicacion y
validaciéon de los recursos elaborados, esta investigacion es un referente para
argumentar la importancia de aplicar juegos didacticos en el aprendizaje de la Quimica
que resulta un aporte para el desarrollo del tema de la presente tesis

En conclusion, los juegos disefiados facilitaron el desarrollo del trabajo
cooperativo y el incremento del aprendizaje significativo de los estudiantes, por otro
lado, se evidenci6 la aceptacion de los juegos por parte de los estudiantes lo que
permitio un aumento de motivacion por aprender Quimica, demostrado por el ligero
incremento en el promedio de notas obtenidas. Por tanto, este estudio evidencia la
importancia de innovar a la ensefianza de la Quimica los juegos ludicos como estrategia
didactica lo que favorece para desarrollarlo de la presente tesis.

En el tercer caso se hace referencia al autor Alejandro Murillo (octubre 3, 2017)
cuyo documento se titula ;Qué es innovacion educativa? El objetivo es definir a la
innovacion educativa en diversos aspectos: tecnologia, didactica, pedagogia, procesos y
personas. La metodologia empleada en la evaluacion de los proyectos de innovacion
educativa es cualitativa y se basa en la discusion colaborativa de las evidencias que el

autor de la innovacion presenta; la justificacion de la decision debe llevar a asignar un
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color para cada uno de los criterios el mismo que se basa en el consenso entre los
miembros del grupo encargado de la metodologia. También se asignan a los
responsables quién reporta los avances del proyecto y los miembros del equipo, quienes
trabajan en conjunto con el responsable para llevar a cabo la innovacion. La escala de
colores se realiza con una rubrica de evaluacion.

En conclusion el mundo estd cambiando de manera muy acelerada y la
educacién no es la excepcion. La velocidad que se requiere para responder a los nuevos
retos que se presentan en el sector educativo obliga a las instituciones a estar mejor
informadas sobre las tendencias para anticipar los cambios e ir un paso adelante. Los
resultados alcanzados de la innovacion afectan a los planes de implementacion, la
practica educativa y la experiencia del usuario final que es el estudiante. Este estudio va
a sentar las bases concretas de la innovacion en la parte practica y en la implementacion
en las planificaciones curriculares las mismas que se adaptaran segun las tendencias de
mision y vision de la institucion donde se aplicara la tesis de la maestria ya planteada.

El cuarto articulo de consulta hace referencia al autor José Gutiérrez Delgado,
Gomez y otros. (2018) cuyo titulo es “Estrategias didacticas de ensefianza y aprendizaje
desde una perspectiva interactiva” tiene por objetivo fortalecer en los educandos las
competencias de su formacion, convirtiéndolos en el nucleo central del proceso.

La metodologia empleada es de experiencia con un enfoque cualitativo derivada
de la practica pedagdgica con los docentes en formacion en la escuela normal y de
procesos de actualizacion con maestros en servicio.

El enfoque es por competencias e interactivo- ludico y de experiencias vivencias
académicas de estrategias creativas de ensefianza de la practica docente. El contenido de
la investigacion presenta tres partes: La primera hace referencia a lo tedrico-conceptual
sobre las estrategias de ensefanza, aprendizaje y evaluacion en la innovacion de la
ensefanza. En la segunda, se enfatiza la metodologia con la experiencia académica y en
la tercera parte se refiere a la aplicacion de las estrategias metodologicas de ensefianza,
aprendizaje y evaluacion.

En conclusion, en el aprendizaje interactivo se encadenan las tres practicas de
las estrategias didacticas: ensefianza, aprendizaje y evaluacion, propiciando en la

practica docente la reflexion interactiva y la innovacion de la ensefianza.
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El presente antecedente aporta al tema de la presente ponencia ya que la
estrategia que se propone es el aprendizaje interactivo y activo ludico es decir que en
esta investigacion se utilizan los juegos ludicos para desarrollar el aprendizaje activo e
interactivo lo que aporta de manera significativa en la investigacion, la misma que busca
relacionar los juegos ludicos con los temas de Quimica en el primero de bachillerato.

La quinta investigacion revisada es una monografia del autor Sierra (2013) cuyo
titulo es El aprendizaje activo como mejora de las actitudes de los estudiantes hacia el
aprendizaje, el objetivo de la investigacion es comparar la aplicacion de los recursos del
aprendizaje activo con la sesion tradicional magistral, para de esta manera validar los
beneficios atribuidos a la nueva metodologia de aprendizaje activo.

Para ello, utiliz6 la metodologia de la experimentacién y exploracion donde el
estudiante es el artesano de su propio conocimiento, los recursos usados en el
aprendizaje fueron el debate y la clase magistral donde se involucran las experiencias
reales, los experimentos, los proyectos, los trabajos de campo.

La metodologia de aprendizaje activo con la utilizacién de dos herramientas
permite una mayor interacciéon y participacion de los alumnos por lo cual las
explicaciones de los compaieros ayudan a entender mejor la maOteria, ademas el
trabajo en equipo es mas divertida y estimulante ya que la explicacion de los
compafieros les permite mejorar su conocimiento del tema y permite que elaboren sus
propias definiciones.

El autor concluyd que las aplicaciones de nuevas herramientas de aprendizaje
activo los alumnos entienden mejor las explicaciones que realizan sus compaferos, ya
que utilizan un 1éxico y sintaxis parecidos, la explicacion les resulta mdas cercanas,
ademas de que aprender en equipo es mas divertido y estimulante.

Este antecedente aporta al estudio de la presente disertaciéon debido a que
también se implementa herramientas activas como el trabajo en grupo y el debate que
segln esta investigacion la complementa con otras herramientas como es innovacion
ludica es decir juegos que motiven en estos tiempos de la era digital y de una pandemia
puedan permitir mejorar el aprendizaje especificamente de la asignatura de Quimica al

que se hace referencia.
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2.2. BASES TEORICAS.

Para la elaboracion de la guia didactica es muy importante presentar las bases

teoricas que fundamentaran la investigacion.

2.2.1. Estrategias Didacticas

El proceso ensefanza, aprendizaje presenta estrategias didacticas que son
enfoques pedagogicos que determinan la forma coémo se lleva a cabo un proceso
didactico, brindando claridad de como se desarrolla las actividades para lograr los
objetivos planteados en el sistema educativo, (Gutiérrez 2018) una estrategia didactica
esta orientada al aprendizaje que es el proceso constante, a través del cual se adquieren
o modifican habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado
del estudio la experiencia, la instruccién, el razonamiento y la observacion para la
resolucion de problemas mediante la reflexion y colaboracion activa.

[3

Para Tabon las estrategias didacticas son “un conjunto de acciones que se
proyecta y se ponen en marcha de forma ordenada para alcanzar un determinado
proposito”, por ello, en el campo pedagogico especifica que se trata de un “plan de
accion que pone en marcha el docente para lograr los aprendizajes” (Tabon. 2010).

Diaz Barriga (2010) dice que, para enriquecer el proceso educativo, las
estrategias de ensefianza se complementan. Sefala que las estrategias de ensefianza son
“procedimientos que se utilizan en forma reflexible y flexible para promover el logro de
aprendizaje significativos”. Las estrategias son los medios y los recursos que se ajustan
para lograr aprendizajes a partir de la intencionalidad del proceso educativo.

Las estrategias didacticas se disefian para que el estudiante aprenda a aprender,
se auto enriquezca utilizando esquemas, estructuras y operaciones mentales internas que
le facilita resolver y decidir situaciones académicas y vivenciales. Por tanto, los
aprendizajes, seran significativos y requieren de la reflexion, comprension y
construccion del conocimiento.

Las actividades de las estrategias didacticas varian segun el tipo de contenido o
grupo de estudiantes e inclusive tomando en cuenta sus necesidades y nivel social en el
que se desarrollan, estas actividades le ayudan al docente a llevar a efecto los propositos
planeados, por otro lado es importante recalcar que de acuerdo al desempefio de cada
estrategia se clasifican segiin el tiempo de aplicacion en: Pre-instruccionales.-son

estrategias previas que se ejecutan antes de la ensefianza y es la planificacién docente,
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luego esta la Construccional es la estrategia que se realiza durante el proceso de la
aplicacion de la planificacion y son ‘“actividades que implementa el maestro para
transmitir el proceso didactico y lograr el aprendizaje en los educandos” (Mckeache
1999) aprendizajes cuyo centro es el estudiante, donde se destaca las metodologias de
solucion de problemas, conduccion de proyectos, y evaluacion estos favorecen la
reflexion y el razonamiento del conocimiento desarrollar habilidades y construir un
sentido de competencia profesional y las Pos-intruccionales constituyen las acciones
académicas que implementa el docente para valorar el logro de los saberes, la
adquisicion de las habilidades y competencias de aprendizaje que asimila el estudiante.
(Gutiérrez, y otros 2018)

Las propuestas de las estrategias didacticas pueden ser el aprendizaje basado en
problemas (ABP), el aprendizaje basado en el andlisis y estudio de caso (ABAC) y el
aprendizaje basado en proyectos (ABPr) (Dia Barriga, 2010) estas propuestas permiten
que los estudiantes solucionen problemas y vivencias haciendo énfasis en el didlogo y la
discusion. Estos constituyen proyectos formativos para los estudiantes que desarrollan
actividades que le permiten identifica, interpretar, argumentar y resolver problemas de
la vida cotidiana facilitando el desarrollo de competencias del perfil de salida de los
estudiantes.

La presente ponencia enfatiza la importancia del desarrollo de estrategias
didactica de ensefianza y aprendizaje sin dejar a un lado la evaluacion como la
innovacion y transformacion de la educacion tradicional desde una perspectiva
interactiva y ludica haciendo énfasis en la estrategia socio-didactica interactiva, donde
se resalta los juegos tradicionales que se los considera como juegos ludicos que no
permiten aprendizaje por lo que en la presente ponencia se hace énfasis en estos juegos
relacionados con los temas de Quimica lo que facilita la comprension de ellos.

Las estrategias didacticas son un reto para los docentes de este siglo ya que
después de una pandemia la educacion se relego a la ensenanza de temas priorizados lo
que condujo a una educacion mediocre donde no se puede exigir ya que los estudiantes
desarrollaron depresion y ansiedad por el hecho de mantenerse alejados de sus
relaciones personales y sociales con el resto de companeros por lo que los docentes
estan preocupados por desarrollar una clase reflexiva, atractiva, interesante, muy activa

e interactiva lo que implica esfuerzo para planificar secuencias didacticas que despierten
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en los estudiantes actitud positiva, interés, dedicacion y alegria por aprender.

Las estrategias didacticas son complejas en el momento que se genera un cambio
sistémico al tener en cuenta la logica de la formacion de los profesores para alcanzar la
aceptacion y apropiacion de las innovaciones pedagogicas (Diaz Barriga, 2012). Por
tanto el enfoque pedagodgico por competencias permite incluir estrategias didécticas
activas de ensefianza, aprendizaje y de evaluacion para desarrollar procesos didacticos
innovadores y cambiantes en el aula de clase.

El proceso metodologico de las estrategias didécticas inicia desde el andlisis y la
reflexion del contexto sociocultural para conocer y articular los elementos que lo
forman ya que, de acuerdo con Vygotsky, el aprendizaje se adquiere de los elementos
que rodean al individuo y en cualquier circunstancia, espacio fisico o social. En la
ensefianza con el enfoque por competencias, parte de los aprendizajes previos que todos
los estudiantes como manifiesta Dewey de tal forma que éstos se vinculan con la
realidad social del escenario de aprendizaje.

La ruta metodologica de las estrategias didacticas articula los elementos de la
interaccion didéctica entre el maestro, alumnos y recursos didacticos, los mismos que
hacen referencia a la oportunidad de adecuar las actividades de ensefianza segun el
interés de los estudiantes tomando en cuenta las etapas de desarrollo (Piaget)
propiciando los mejores ambientes de aprendizaje para ellos.

Una vez desarrollada la metodologia se realiza la aplicacion del proceso de la
estrategia didactica elegida logrando el desarrollo de los aprendizajes significativos
(Ausubel), donde el alumno aplica sus experiencias de aprendizaje en cualquier
circunstancia posterior. En este momento el docente se da cuenta de la eficiencia de la
aplicacion de las estrategias de ensefianza utilizadas en el desarrollo de las competencias

desarrolladas en la ensefianza innovadora.

2.2.2. La Ensefianza en la asignatura de Quimica

La Quimica va perdiendo su importancia para atraer vocaciones profesionales
por la imagen que actualmente se tiene ya que se la relaciona con un agente
contaminante y responsable de la destruccion del planeta. No obstante la sociedad la
rechaza pero al mismo tiempo espera de ella que surja la molécula milagrosa que cure el
cancer, que devuelva la conciencia a los afectados de Alzheimer, ademas de que

transforme la energia solar en energia asequible y barata para todos y mas ahora en
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medio de la pandemia la creacion de un farmaco antiviral que nos libre del COVID-19,
solo aquellos dedicados al estudio de la Quimica saben cuanto cuesta construir una
molécula, superconductores que operen a temperatura ambiente o bacterias sintéticas
con capacidad biotecnologica.

Mirando alrededor se puede ver que todo estd hecho de Quimica sintética que
transformo la vida de todos los seres humanos en el planeta tierra, por tanto es necesario
tener claro que la Quimica es la ciencia que estudia la estructura de los 4&tomos, materia,
reacciones,  “fendmenos  macroscopicos  incursionando en  explicaciones
submicroscopicos (Sanchez, 2004) es una ciencia muy concreta, abstracta “con un
lenguaje simbolico” muy distinto del que estan acostumbrados y conocen los
estudiantes ademads tiene una base experimental que puede despertar curiosidad e
interés por la Quimica pero que sin embargo no comprenden que hay distintos niveles
para describir a los a&tomos y a la materia, es decir no comprenden la relacion del mundo
macro y microscopico lo que la convierte en una ciencia dificil de comprender de
manera inmediata y fécil.

La ensefianza de la Quimica siempre ha presentado problemas, en el campo
pedagogico y didactico en el sistema educativo, ya que no se aplicaba una metodologia
con estrategias didacticas “que permitieran a los alumnos construir una imagen mental
de manera sencilla, ordenada y segura para comprender y asimilar conceptos relevantes
en esta area de las ciencias”.

Esto quiere decir que la comprension de las definiciones de la estructura del
atomo, la materia y el enlace quimico, son muy importantes por no decir indispensables
para la comprension de los diferentes fendmenos y “procesos fisicos quimicos y
biologicos como: fusion y fision nuclear, reacciones quimicas y fotosintesis”. Por otro
lado hay otros contenidos como la definicion de enlaces quimicos que segin Pauling
(1992) “es el concepto mas valioso de la Quimica” pero resulta un problema muy dificil
de comprender para muchos estudiantes, sean de la seccion colegio o universidad ya
graduados en Quimica, biologia, fisica, aunque la estructura atdmica es el tema central
en todo “curriculo de ciencias, desde el nivel elemental hasta el nivel superior” Pero
también es importante mencionar que hay otras razones por la cuales los estudiantes
tienen problemas para la comprension de conceptos importantes en el proceso de

aprendizaje de la Quimica, como son las ideas preexistentes, incompletas o incorrectas
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sobre la estructura de los atomos y del enlace quimico con que ingresan los estudiantes
a los diferentes niveles académicos, ya que no tienen la concepcidon en evidencia
cotidiana de los términos abstractos de la Quimica y requieren de una razonamiento
formal y simbolico, lo que no es facil de entender para ellos. (Del Pozo, 2001,
Alvarado, 2000). Por otro lado, los textos de Quimica también provocan confusion en la
comprension de los conceptos ya que se presentan de manera desarticulada y acabada,
sin secuencia logica y creativa. De cualquier manera, es importante enfrentarlo y
plantear estrategias didacticas apropiadas, sencillas, que relacionen lo tedérico con la
practica ademas debe estar acorde con el tema especifico a ensefiar.

Antes de mencionar a las estrategias didacticas es necesario recalcar la relacion
y articulacion de la educacién se centra en los procesos de aprendizaje que los
estudiantes realizan para solventar sus necesidades especificas en mejorar las
competencias “que permitan su desarrollo personal” y logre adaptarse en una sociedad
que demanda nuevos desafios y relacionarse en un mundo global e interdependiente.
Para lograr este cometido es importante analizar las aportaciones de investigadores
especializados en las estrategias, métodos y técnicas en la ensefanza de Quimica dado
que en el curriculo de estudios del 2016 de educacion enfatizan que el enfoque didactico
busca clarificar lo que se quiere lograr en los estudiantes con una formacion cientifica a
partir de una metodologia de ensefianza que logre mejorar los procesos de aprendizaje.
La formacion cientifica se refiere a que los estudiantes amplien sus niveles de
representacion e interpretacion con relacion a los fendmenos y proceso naturales, esto
en conjunto con el desarrollo de habilidades, actitudes y valores que se resalta en el
curriculo 2016. Por lo consiguiente también se debe aclarar que para que se desarrollen
las habilidades, actitudes y valores se debe diferencia el aprendizaje memoristico y
repetitivo que por muchas generaciones no ha logrado desarrollar ninguna habilidad
sino mas bien a confundido a muchos estudiantes al momento de elegir su futura
profesion con el aprendizaje activo o significativo que permite “aprender con sentido,
utilizando los referentes en la realidad, con aplicabilidad inmediata.” Es decir, despierta
el interés de los estudiantes que aprenden y para esto hay técnicas especificas.

En cuanto a la estrategia didactica para la ensefianza de la Quimica debe tener en
cuenta que es un conjunto de acciones que se proyectan y se ponen en marcha de forma

ordenada para alcanzar un determinado proposito”. Segliin algunos autores sefialan que
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las estrategias didacticas para formar al estudiante en competencias son:
“Sensibilizacion, atencidon, adquisicidon, personalizacion, recuperacion, desempefio,
transferencia, cooperacion y evaluacion”.

Antes de revisar cada una de las estrategias, métodos y técnicas de ensefianza de
la Quimica, es necesario recalcar la realidad del docente respecto a sus propias
competencias ya que se puede decir que el docente aplica su creatividad en el proceso
didactico de la ensefianza con el “propdsito de fortalecer en los estudiantes las
competencias de su formacion, convirtiéndolos en el nucleo central del proceso” No
obstante las estrategias didacticas se articulan con las planificaciones y se delinean con
las secuencias didacticas para motivar el aprendizaje significativo convirtiéndose en un
enfoque ludico interactivo donde el papel del docente es vincular “las estrategias de
ensenanza, aprendizaje y de evaluacion propiciando la reflexion interactiva y la
innovacion de la ensefanza”. Por lo que es importante y necesaria la formacion
permanente de los docentes con el proposito basico de realizar mejoras cualitativas en el
proceso ensefianza y aprendizaje de la Quimica, lo que permitira la equidad y la calidad
de los aprendizajes y la formacion de los estudiantes. Por ello debe darse una conciencia
de actualizacion y crecimiento tanto intelectual como personal por parte del docente;
esto porque se presenta una cercania entre docente y estudiante dandoles la oportunidad
de mejorar y construir los conocimientos, desarrollar habilidades y destrezas que les
permitan competir y tener mejores oportunidades de vida, para competir en la sociedad.

Las estrategias didacticas para la ensefianza de la Quimica presentan tres
dimensiones que son: Las Técnicas didacticas, el enfoque de aprendizaje y los recursos
didéacticos.

Una técnica “es un procedimiento o conjunto de reglas, normas o protocolos que
tiene como objetivo obtener un resultado determinado, ya sea en el campo de las
ciencias y a las tecnologias”. Por esta razon las técnicas didécticas del presente trabajo
hacen referencia a la elaboracion de mapas conceptuales, organizadores graficos en
general, talleres, gamificacion tanto virtual como presencial dando importancia a los
juegos tradicionales que se han olvidado, también estan las analogias que es una técnica
muy util para el desarrollo de actitudes, normas y valores en el aprendizaje de la
Quimica, ademés de fomentar la l6gica, la racionalidad del pensamiento cientifico y la

importancia de los prototipos, maquetas, esquemas elaboradas con material de reciclaje
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para de alguna forma contribuir a la reutilizacién de objetos y disminuir los desechos
que estan ocasionando deterior al planeta. Las analogias desarrollan la creatividad,
imaginacion, aptitud y actitud necesaria para el uso critico de modelos cientificos y para
ser capaz de modelar la realidad por uno mismo (Oliva, 2006:3).

El Enfoque del Aprendizaje consiste en tener claro que el aprendizaje de las
ciencia no es solo la adquisicion de hechos, principios, leyes de los conceptos de la
Quimica, sino es a través de la evolucion de los conocimientos que los estudiantes ya lo
tienen hacia otros mas complejos y coherentes lo que conduce a desarrollar un
aprendizaje activo que se define como dar sentido a la informacion y a las ideas nuevas,
mediante la conexidn con saberes previos a fin de procesar y luego comprender el nuevo
material” lo que permite un aprendizaje mds estable y duradero esto se complementa
con el control que ellos tienen sobre su propio aprendizajes es decir “Aprender
haciendo” y por ultimo estdn los Recursos Didécticos que constituyen el material
didactico que favorece el aprendizaje de la Quimica lo que desarrolla y estimula la
funcidn de los sentidos para acceder de manera facil a la adquisicion de las habilidades
y destrezas. Por tanto, segun Morales (2012) el recurso didéactico es un conjunto de
medios materiales que intervienen y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los Recursos didacticos de esta investigacion hacen referencia al uso de las
plataformas educativas que en la actualidad son muy diversas y que permiten navegar
virtualmente por muchos campos de la educacion motivando la creatividad, interés de
los estudiantes por aprender y mantenerse a la par con los avances tecnoldgicos de
informacioén y comunicacion informatica de las TIC’s con o sin conexion a Internet.
Estas plataformas después de la Pandemia del Covid.19 fueron la ayuda idonea para
muchos docentes ya que las utilizaron para solventar las clases virtuales a las que la
educacioén se vio abocada. Por esta razon hoy estas plataformas educativas siguen
actualizdndose y presentan nuevos temas, enfoques y avances tecnoldgicos las mismas
que deben ir a la par con la capacitacion, actualizacion de los docentes. Por otro lado,
estan los talleres a los que se los considera como un aula de recursos didéacticos que son
procesos que permite la apropiacion del conocimiento desde la interpretacion hasta el
analisis y la participacion social de los estudiantes, ademds son considerados métodos
psicopedagogicos operativos y eficaces, coadyuvantes en el proceso ensefianza y

aprendizaje de docentes y estudiantes.
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Los talleres tienen varios objetivos como: Respetar la integridad, interés el ritmo
de aprendizaje de los estudiantes, ademas desarrolla la sociabilidad, el respeto a sus
compafieros, tolerancia, solidaridad y cooperaciéon mejorando el didlogo y no a la
agresion. Como sefiala Batista Q. Borguil en los talleres “La metodologia es activa y
sigue los criterios de formacion personalizada, desarrollo armonico e integral,
aprendizaje activo, fomento de la interaccion, relacion escuela-vida, desarrollo de la
creatividad y el sentido critico, participacion de las familias, fomento de la autonomia, y
significacion de los aprendizajes. La evaluacion se realiza al final de cada sesion,

dejando tiempo a los estudiantes para autoevaluarse”

2.2.3. Aprendizaje Activo

[Para empezar a desarrollar el aprendizaje es necesario introducir una breve
resefia histdrica sobre el polémico tema del aprendizaje ha sido dificil entender qué es
aprender? Como se da el aprendizaje jQué implica el aprendizaje? ;Cudndo aprende una
persona? ;Cuantas opiniones distintas hay con relacion al aprendizaje en un centro
educativo? Para tratar de responder a estas preguntas existen diversas teorias del
aprendizaje. En este sentido se resalta las teorias que se ajustan a la realidad del siglo
XXI. Como docentes, es importante comprender el aprendizaje con claridad y
profundidad ya que puede proveer de herramientas para mejorar la educacion en el aula.

Es importante resumir en pocas palabras a la teoria conductista que se centra en
el cambio de comportamiento a través del estimulo —respuesta y el refuerzo positivo su
mentor es Frederick Skinner quién proponia que, al recompensar las acciones
apropiadas, éstas se vuelven repetidas es decir en la escuela se realiza el aprendizaje en
base a las repeticiones de ejercicios. El alumno es pasivo y el docente es instructor y
corrector de errores, lo que no permite un aprendizaje significativo. Mientras que en la
teoria constructivista el estudiante “se vuelve el protagonista del proceso ensefianza-

(13

aprendizaje ya que “construye” el conocimiento al interactuar con el ambiente “y la
relacion con estructuras mentales es decir el conocimiento nuevo se une al conocimiento
previo o que ya conoce o sabe para producir y generar nuevos aprendizajes. El rol del
docente es acompanar y mediar para que el estudiante logre el maximo aprendizaje. Por
tanto, esta teoria fue sustentada por las ideas de Piaget, Bruner y Ausubel.

Vygotsky (1979) por el contrario formulo la teoria del Constructivismo social

donde se detalla la importancia “del contexto y la interaccion social” En este sentido el
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aprendizaje estimula la colaboracion, investigacion y resolucion de situaciones y
problemas. Pero aparece el aprendizaje experiencial sustentado por Ausubel, esta teoria
se basa en la teorias del constructivismos pero la complementa con el aprendizaje de la
experiencias es decir que el estudiante cambia su comportamiento cuando afronta y
soluciona un problema significativo, se apega a la forma natural de aprendizaje del ser
humano por lo que es importante que se involucre en “proceso por interés e iniciativa
propia” En este sentido el aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva
informaciéon ‘“se conecta” con un concepto relevante preexistente en la estructura
cognitiva, esto indica que las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser
aprendidos de manera significativa cuando otras ideas, conceptos o proposiciones
relevantes que se encuentren en la estructura del individuo sirvan como andamiaje o
anclaje de las primeras

Es importante tener claro que el conocimiento emerge en contextos que le son
significativos. Por lo tanto para comprender el aprendizaje que ha tenido lugar en un
individuo debe examinarse la experiencia en su totalidad (Bednar.et.al.1991)Para
continuar el aprendizaje significativo revoluciono a la educacién en especial a la
pedagogia que la condujo a la aparicion de la Escuela Activa, segiin Rousseau realiza
un enfrentamiento del autoritarismo, al intelectualismo y a la desnaturalizacion de la
escuela tradicional y proclama el principio del crecimiento espontdneo y natural del
nifio” considerandole un ser independiente es decir que experimente, interactie,
reflexione y se comunique, ademas se debe reconocer su capacidad para desarrollarse a
si mismo. La escuela activa explica que se “aprende haciendo” es decir el conocimiento
se facilita con la manipulacion, la experimentacion que realice el estudiante, por tanto,
este pasa a ser el centro de los procesos educativos donde los programas, la metodologia
se elaboran a partir de las necesidades motivaciones ¢ intereses de los estudiantes

Al mismo tiempo es necesario recalcar que la Escuela Activa da paso al
“aprendizaje activo que es un enfoque de ensefianza en el que los “estudiante participan
del proceso de aprendizaje al desarrollar el conocimiento y la comprension mediante la
reflexion y la practica “utilizando los nuevos conocimientos y habilidades a fin de
desarrollar recuerdos a largo plazo y una comprension mas profunda que le permitira
conectar distintas ideas entre si y pensar de manera creativa”. Sobre el base arriba

expuesto es fundamental tomar en cuenta que el Aprendizaje Activo se basa en la teoria
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del Constructivismo, que enfatiza que los estudiantes construyen su propio
conocimiento el mismo que se emigra de la memoria a corto plazo a la memoria a largo
plazo y poco a poco se logran estructuras mentales mas detalladas y sofisticadas
llamadas esquemas mentales con altas “categorias que se utilizan para clasificar la
informacion entrante.

Por otra parte, los beneficios que se obtienen del aprendizaje activo son muchos
entre los mas importantes es el de generar conocimiento, comprension, autonomia para
que los estudiantes tengan la posibilidad de involucrarse mas en el proceso de
aprendizaje y tener mayor control sobre lo que aprende, para promover un aprendizaje
de por vida. Permitiéndoles desarrollar el pensamiento meta cognitivo, también no
necesita que los grupos de estudiantes sean pequefios ni la necesidad de contar con
muchos recursos, lo que le convierte en un aprendizaje que desarrolla habilidades de
pensamiento de orden superior.

Pero como se puede obtener el mayor provecho del aprendizaje activo, con
algunas recomendaciones como: Priorizar el desarrollo profesional, en el aprendizaje
activo, motivar a los docentes a compartir practicas en el aula, a actualizarse en los
conocimientos y contenidos pedagogicos, evaluar el impacto de la nueva estrategia, una
continua retroalimentacion y oportunidad para la practica y revision escalonada

Con relacion al Aprendizaje activo, para muchos estudiosos de la pedagogia
como Piaget, Vygotsky y Bruner el aprendizaje activo es considerado como una
estrategia metodologica, pero cada uno lo explica desde su concepcidn filosédfica por lo
que es importante sustentarse en sus estudios, es asi que Piaget considera al aprendizaje
activo como un proceso que se centra en el estudiante que tiene experiencias, manipula
objetos y se interactia con otros individuos lo que le permite construir y generar
conocimiento del mundo que le rodea lo que le lleva a modificar de forma activa su
concepcion de lo que aprende, es decir el estudiante sigue el proceso de “asimilacion y
acomodacion”, mientras que Vygotsky explica que el Aprendizaje activo “se produce en
un contexto de interaccioén con: adultos, pares, cultura, instituciones. Estos son agentes
de desarrollo que impulsan y regulan el comportamiento del sujeto, el cual desarrolla
sus habilidades mentales (pensamiento, atencidon, memoria, voluntad) a través del
descubrimiento y el proceso de interiorizacion, que le permite apropiarse de los signos e

instrumentos de la cultura, reconstruyendo sus significados”. Pero para Bruner el
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aprendizaje activo es un proceso activo donde los estudiantes construyen o descubren
nuevos conceptos en base al conocimiento pasado y presente de los cuales selecciona,
transforma, construye hipdtesis, toma decisiones, ordena datos para “ir mas alla de

ellos”

El aprendizaje activo por tanto es una estrategia metodoldgica que se centra en
el estudiante como persona no como objeto de la educacion sino como un ser integro
con sus capacidades intelectuales, psicologicas y emocionales que respeta su interés y
los conocimientos previos que ellos tienen desde su nacimiento, crecimiento y
desarrollo que reciben de su familia y de toda su etapa escolar.

El aprendizaje activo es eminentemente socializadora desarrolla una
comunicacion horizontal y conlleva a un trabajo en grupo acompafiada de disciplina, en
el desarrollo de este aprendizaje el rol del docente se debe redefinir ya que debe
preparar y crear un sinnumero de actividades dindmicas para desarrollar en los
estudiantes las habilidades de asimilacion, acomodacioén, descubrimiento,
interiorizacion, construccion, transformacion, reconstruccion, ademas de las habilidades
mentales superiores lo que le permite elaborar hipdtesis para adaptarse de manera activa
a la solucion de problemas de la vida cotidiana facilitando las relaciones sociales,
profesionales lo que le conduce a ser feliz en todo momento y con una actitud positiva,

este sentimiento permitird que el aprendizaje sea duradero y eficaz.

2.2.4. Didactica Innovadora

La Cultura innovadora se ha convertido en un reto muy importante en la
educacion del siglo 21, ya que sobre ella se desarrolla la calidad educativa y una actitud
proactiva y positiva para la mejora y el progreso de la educacion en general, sin
embargo para lograr una innovacion educativa, pedagoégica y didactica de manera
habitual de los docentes, exige un acercamiento, comprension de los factores que
influyen en la construccion de técnicas didacticas ademas implica un cambio en el
docente y para ello debe usar su creatividad, imaginaciéon e ingenio para adaptar,
combinar o crear formas exitosas de ensefianza para los estudiantes.

La innovacion necesita de innovadores, que se identifiquen y se comprometan
con el cambio por lo que los docentes son el mejor elemento ya que su conocimiento,

experiencia, creencias y biografia personal y profesional influyen en su compromiso
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para involucrarse en la innovacion. En este caso segun los estudios de Vaillant y
Marcelo 2015 demuestran que los docentes que son mas reflexivos y conscientes de sus
propias creencias pedagdgicas son mdas adaptativos y flexibles para permitir y realizar

Innovaciones.

Por otro lado, se debe tener en cuenta que las clases tradicionales o tedricas no
permiten una retroalimentacion por que la participacion de los estudiantes es minima y
no se centra en las necesidades y en los problemas de los estudiantes.

Cada adolescente tiene un ritmo particular de aprender y desarrollar sus
habilidades y destrezas lo que se conoce como inteligencias multiples, ademas deben
saber gestionar los sentimientos y emociones, por lo que es muy importante la
educacion emocional en las aulas. Por este motivo se debe introducir técnicas
novedosas, actividades que rompan moldes o modelos tradicionales poco
convencionales y nada productivas para el aprendizaje de las ciencias en general, esas
técnicas novedosas son las innovaciones que consideran dos procesos de inicio de la
innovacion que son:

Las potencialidades que se refieren a provocar interés, motivacion y estar
orientada a la accion.

Competencia. - debe existir competencia entre los docentes para desarrollar las
acciones proyectadas.

A estos dos procesos se debe afadir el apoyo de las autoridades de la institucion.

Esta técnica debe convertirse en la base de la educacion y debe afectar a toda la
comunidad educativa no solo a uno o dos docentes, sino que se debe implantar como
una base de la metodologia de toda institucion ya que el beneficio va hacia los actores
principales que son los estudiantes.

La didactica innovadora con su técnica desarrolla la metodologia activa que
describe algunas caracteristicas como tomar en cuenta al estudiante como el centro de
las actividades innovadoras ya que son la razén de sus acciones, esto se logra
respetando sus intereses y partiendo de sus experiencias por otro lado se considera una
técnica eminentemente socializadora, que se comunica de manera horizontal lo que
permite redefinir el rol del docente, ademas lleva al trabajo grupal y al final se consigue

la disciplina natural apegada a la responsabilidad en poner en practica lo aprendido
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porque logro la comprension del tema.
La didactica innovadora de esta ponencia destaca la aplicacion de juegos ludicos
tradicionales para fomentar el desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje de la

Quimica, en los adolescentes como una actividad necesaria para ellos.

2.2.5. Juegos ludicos

Los juegos ludicos son actividades utiles para quitar el estrés, tener entretenimiento,
ocio y diversion por tanto lo pueden aplicar los nifios, jovenes, adultos. Estas
actividades pueden observarse en muchas circunstancias como es en la educacion,
donde la posibilidad de aprender mediante el juego potencia el dominio de los
conceptos académicos, ademas fomenta la motivacion para aprender. Segin
Borisova (2018) manifiesta que el principio esencial del aprendizaje a través del
juego es el de aunar las distintas esferas de la vida de los nifos, adolescentes,
adultos -el hogar, la escuelas, la comunidad y el mundo en general-. En este
contexto es importante resaltar que el juego ludico permite dar continuidad y
conectividad del aprendizaje en el tiempo y entre las diferentes situaciones que se
presenten en los nifios y adolescentes quiénes aplicardn esta estrategia didactica.

El aprendizaje ladico presenta tres niveles de experiencia:

1.- El juego libre proporciona a los estudiantes libertad para jugar, explorar y
descubrir sus aptitudes.

2.- El juego dirigido, guiado o estructurado, con el apoyo de los docentes donde los
estudiantes aprenden a seguir reglas, indicaciones, y cumplen con c6digos precisos
3.- El juego con instrucciones directas donde el docente disefia o controla el juego
con reglas claras y el estudiante combina su libertad y la estructurada con limites
basicos.

Estos niveles de experiencia facilita la comprension del papel importante que
tiene el juego ludico en el aprendizaje de los nifios, adolescentes, por tanto es
necesario afirmar que los docentes cumplen un papel fundamental en el desarrollo
de los juegos para que con su habilidad innovadora relacione los temas de la

asignatura de Quimica de primero de bachillerato con el desarrollo cronolégico de
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los adolescentes y plantearse la pregunta ;Por qué es importante el juego en la
adolescencia?

En este sentido la adolescencia, la edad de los estudiantes de primero de
bachillerato de cualquier institucion educativa, es un periodo bdsico para la
formacion, la maduracion y el descubrimiento personal (Vazquez, 2019). Pero en los
ultimos afios se han vuelto consumidores de moda y tecnologia, ademds practican
nuevas formas de ocio, entretenimiento y aprendizaje académico como es el
consumo masivo de alcohol, sexualidad precoz, abuso de sustancias y la copia en
sus estudios. Por tal situacion es necesario aconsejar formas de juego saludable que
permitan al adolescente divertirse y aprender ya que en la presente tesis se enfatiza
el uso de juegos ludicos tradicionales en la ensefianza y aprendizaje de la Quimica

Haciendo énfasis en la pregunta se puede afirmar que el juego ludico permite a
los estudiantes aprender valores, lecciones para toda su vida de forma divertida.
También es fundamental para el desarrollo de capacidades y cualidades que le
permiten potenciar la autoestima, la imaginacion, creatividad, para mantener un
equilibrio emocional y afectivo dando alegria, placer y satisfaccion todo esto
permite reducir conductas de riesgo como violencia, abusos, consumo de sustancias,
sexualidad precoz y embarazos no deseados, obesidad, bulimia. En definitiva,
permite preparar a los estudiantes para que puedan afrontar los retos que encontraran
en sus vidas y para asumir protagonismo en su entorno (Vazquez, 2019).

Los juegos ludicos son una herramienta para divertirse de manera personal y
fomenta la interrelacion con los que convive sea en su hogar o en la institucion
educativa, al mismo tiempo permite el desarrollo de aptitudes, mejora y satisface
aspectos fisicos, sociales y mentales del caracter del adolescente. Por otro lado, los
juegos ludicos se relacionan con el ocio y el abandono momentaneo del aula de
clase y de su exigencia tedrica en el dia, a dia. Por tanto, ayuda a reducir los niveles

de estrés y formar a los adolescentes en su personalidad.

2.2.5.1.  Juegos ludicos tradicionales
Los juegos tradicionales en la etapa de la adolescencia estd perdiendo
importancia por lo que dejan de interesarles porque ahora les parecen “infantiles” y

empieza a ganar terreno la tecnologia, con los juegos en linea, las conversaciones,
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charlas ya solo lo realizan por WhatsApp, redes sociales o correo electronico, lo que
ocupa gran parte de su tiempo y que le lleva a estar solo fisicamente, lo que le
conduce a una depresion y ansiedad que son enfermedades que estan afectando a
nuestros estudiantes adolescentes.

Los juegos ludicos tradicionales son considerados como un medio para
conocer mas las raices culturales de una region, y permiten perpetuar la cultura de
una comunidad o pueblo o pais que se realizan sin la ayuda o intervencion de
juguetes o instrumentos tecnologicos. Son una fuente de trasmision de
conocimiento, tradiciones y cultura de otras épocas.

Los juegos tradicionales no son simples juegos por pasar un rato ameno, sino
que también se aprende moralejas sobre valores, responsabilidades, estos juegos han
pasado de generacidon en generacion, pero es muy importante rescatarlos para

vincularlos con el aprendizaje de la Quimica que es la base de esta tesis.

En Ecuador se practican una gran variedad de juegos tradicionales que sirven de

entretenimiento a nifos, jévenes y adultos. Los juegos tradicionales sobreviven a pesar

de la introduccion de la tecnologia en forma de moviles o video juegos, por lo tanto, la

meta en esta ponencia es mantenerlos vivos y aprovecharlos al relacionarlos con la

materia de Quimica para que no se pierda la tradicion manteniendo vivos esos recuerdos

para algunas personas y dando a conocer a las nuevas generaciones logrando que estos

se fusionen con los temas de Quimica

A continuacion, se presenta una lista de los juegos tradicionales con una breve

descripcion de los mismos y el proposito que representan su utilizacion en los temas de

Quimica.

Tabla N° 1 Lista de Juegos tradicionales

Se salta por lo que se desarrolla el
equilibrio, la agilidad y

coordinacion

Estrategia/juego | Breve descripcion Proposito
tradicional
Rayuela Se dibuja la figura en el patio. Aprender los elementos

quimicos por familias.
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El Flor6on

Los participantes en la ronda juntan
las manos y esperan a que el
participante pase boton dibujada los
nimeros de las valencias por las
manos de cada participante mientras
cantan la cancion. “ El florén que
estd en mis manos de mis manos ya
paso6. Las Monjitas Carmelitas se
fueron a Popayan, a buscar lo que
hay perdido, debajo del arrayan.
Adivina quién lo tiene al floroncito,
(Donde estd el floron? y deben
adivinar donde se qued¢ el floron y
se le pregunta sobre los elementos

que tienen esas valencias.

Afianzar las valencias de los

atomos

Los Quemados

Se necesita un balon, se forma dos
equipos de igual numero de
estudiantes y en espacios separados,
los jugadores deben quemar con la
pelota a los jugadores del equipo
contrario. Para lo cual, deberan
lanzarles el balon y este debera
tocar alguna parte de su cuerpo, sin
que lleguen a cogerla antes de que
toque el suelo. Los jugadores corren
y se mueven libremente dentro de su
campo para evitar el balon.

Para evitar ser quemado el jugador
puede intentar coger el balén. Si lo
consigue, seguira con vida. Es
importante resaltar que en esos

casos el balon no debera tocar el

Desarrollar la agilidad para
mantenerse con vida y no
contestar preguntas sobre
las caracteristicas de los

metales y no metales.

41




piso.

El juego concluye cuando todos los
jugadores de un equipo sean
quemados. Al quemado debe
responder preguntas sobre las
caracteristicas de los metales, no

metales y semimetales.

Un puente se ha

caido

El  juego puede jugar 10
participantes, se elige dos jugadores
los cuales se toman de la mano y
cada uno representa a un cientifico
que representa a un modelo
atomico. Luego se canta la cancion
un puente se ha caido mandaremos a
construir con que plata y que dinero
con la cascara del huevo que pase el
rey que ha de pasar que el hijo del
conde se ha de quedar, en ese
instante se pide que elija un modelo
y el responda el nombre del
cientifico que postulo ese modelo y
pasan a la parte posterior de cada
jugador y al final estiran los dos
lados al mismo tiempo y ganan los

que se quedan con mas jugadores.

Fomentar la memoria

Naipes

En base a las barajas se fabrican
barajas con los elementos quimicos
presentes en la tabla perioddica y se
juega con las mismas reglas del

cuarenta o del rumi.

Memorizar los simbolos de
los elementos de la tabla

periddica.
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CAPITULO 111
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Tipo de investigacion

De acuerdo con los objetivos planteados, la presente investigacion es de tipo

proyectiva la misma que esta orientada a brindar una solucion en el campo educativo.

Segiin Hurtado 2012 manifiesta que esta investigacion proyectiva implica el
disefio y creaciéon de algo para cambiar o "transformar situaciones existentes en
otras"(Hurtado p.87) esto significa que este tipo de investigacion propone soluciones a

una situacion especifica después de la indagacion.

La investigacion proyectiva es un proceso sistematico que consiste en observar,
indagar, describir, comparar, analizar, explicar y proponer situaciones de cambio que

permitirdn comprender mejor los problemas que se presentan y modificarlos.

Especificamente aqui, se utilizd este tipo de investigacion proyectiva en tanto
que el objetivo central del estudio que se plantea es “Disefiar una propuesta de estrategia
didactica innovadora para la ensefianza de la Quimica en el primero de bachillerato del

Colegio Hipatia Cardenas de Bustamante enfocadas en el aprendizaje activo™.

3.2. Diseiio de Investigacion

Las etapas del proceso de ensenanza-aprendizaje y las estrategias de
recopilacion de informacion se detallaran claramente en el disefio, que se utilizard para

responder las preguntas establecida en el planteamiento del problema.

Fuente

Para el desarrollo de la presente investigacion se requirié de un disefio de fuente
mixta. En el disefio de fuente mixta el investigador acude tanto a fuentes directas como
a documentales, ya que una parte estd registrada en documentos y otra parte

corresponden a fuentes no documentadas es decir primero se la considera de campo de
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acuerdo al autor Hurtado 2012 quién plantea que este disefo recopila informacion desde
una fuente viva, en un contexto natural, habitual, amplio, eventos complejos como son

los procesos institucionales.

Siendo asi, la informacion en primer lugar se lo recogid de las respuestas
obtenidas directamente de los sujetos informantes, quienes fueron: los estudiantes, y
docentes a quienes se les aplico encuestas, también en esta investigacion se necesitd
acceder a fuentes documentales, tales como: informes de rendimiento, actas de reunion
de juntas de curso, record académico que permitieron recolectar la informacion para el
estudio documental porque se obtienen datos a partir de documentos realizados por jefes
de area o los docentes de la materia de Quimica de primero de bachillerato de la Unidad

Educativa Hipatia Cardenas de Bustamante.

Temporalidad

Asi mismo Segun la temporalidad este disefio de investigacion es
contemporaneo transeccional ya que se inicia por diagnosticar la situacioén actual para
proponer un modelo de gestion docente, ademas el investigador se centra en realizar el
estudio en un momento Unico en el tiempo ( Hernandez Sampieri y otros, 1991) Es decir
el investigador en este caso trabajard con mas de uno evento ya que se trata de una
fuente mixta, por tanto primero se va aplicar la encuesta a los estudiantes, y a los
docentes encargados de impartir la materia de Quimica, ademas es contemporaneo
porque se recopila la informacién en el momento presente y también es retrospectivo
porque se analiza los informes de rendimiento del afio lectivo 2019-2020 y el record
académico en Quimica de primero de bachillerato de la unidad Educativa Hipatia

Cardenas de Bustamante.

Amplitud de foco

La presente investigacion es multieventual porque segun el autor Hurtado 2012

dice que esta investigacion multivariable determina la complejidad y la variedad de

situaciones que se van a tomar en cuenta en la investigacion. Las variables que se
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estudiaron en esta investigacion son: La primera variable es el aprendizaje de la
Quimica, la segunda variable estrategias didactica, y la tercera variable es ya la

propuesta didéactica innovadora de la Quimica en primero de bachillerato.

3.3. Unidades de Estudio

Poblacion

Las unidades de estudio de la presente investigacion hacen referencia a la
poblacion de docentes y estudiantes la misma que segiin Hurtado dice que la poblacion
es "un conjunto de elementos, seres o eventos, concordantes entre si frente a una serie
de caracteristicas" que dan informacion. (Arnau, 1980) es decir que la poblacion es el

conjunto individuos que se describe a continuacion:

» 90 estudiantes total, pero con 18 estudiantes por cada paralelo es decir del B, C,
D,E, F
» 3 docentes de la asignatura de Quimica de la Unidad Educativa Hipatia Cardenas

de Bustamante.

Segtin Hurtado esta poblacion tiene caracteristicas especificas de una poblacion
finita, de facil acceso y se los puede identificar porque son parte de la institucion en la
cual me desempefio como docente de Quimica, esta accesibilidad facilita la recoleccion
de la informacion optimizando el tiempo y los recursos para la investigacion. Por otro
lado, esta la aplicacion del instrumento de medicion planteado en la unidad de estudio, y
por ultimo se debe organizar y agrupar los datos obtenidos para su respectivo analisis.
Con relacion a la presente investigacion se elaboraran cuadros y graficos estadisticas

como el pastel los mismos que reflejaran los objetivos planteados en esta investigacion.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion

De acuerdo con las distintas fuentes de informacion que se obtuvo en el
desarrollo de la presente investigacion fue necesario utilizar dos técnicas e instrumentos
de recoleccion de datos. Pero antes de presentar las técnicas e instrumentos es necesario

tener en cuenta lo que significa cada uno es asi que segin Arias (2006, p.67) define que
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las técnicas son procedimientos o distintas formas o maneras particulares de obtener la
informacion, a través de estas se recopilan los datos que los estudiantes y los docentes
emiten como respuesta a las variables planteadas en la investigacion, ademds estas
respuestas son amplias, flexibles, Por tanto la técnica utilizada en el presente trabajo de
investigacion es la encuesta la misma que segin Arias(2006,p.72) define como una
técnica que pretende obtener informacidon que suministra un grupo o muestra de sujetos
acerca de si mismo, o en relaciéon con un tema particular, por otra parte la otra técnica
utilizada en esta investigacion se trata de la revision documental la misma que segin
Cubillo (2009, p. 1) es una técnica de revision y registro de documentos que
fundamentan el propdsito de la investigacion por lo que se recurrid al disefio de una
matriz de registro documental. La misma que constituyen los informes de rendimiento
académico y los records académicos del afio lectivo 2020 en primero de bachillerato en
la asignatura de Quimica. En cuanto a los instrumentos segin Hurtado (2007, p. 153),
dice que representan las herramientas con la cual se va a recoger, filtrar y codificar la

informacion.

A continuacion, se detallan las técnicas e instrumentos que se utilizaron en

correspondencia con el tipo de fuente, indicador, dimension y variable.

En la presente investigacion la técnica de la encuesta recopila informacion de las
variables planteadas las mismas que se menciona en dos momentos: el primero consiste
en “diagnosticar los procesos de aprendizajes de la Quimica” en primero de bachillerato
de la Unidad Educativa Hipatia Céardenas de Bustamante el segundo momento se
indaga sobre las “estrategias empleadas por los docentes” para impartir la ensefianza de
la Quimica en primero de bachillerato de la Unidad Educativa Hipatia Cardenas de
Bustamante y en un tercer momento se encuentra la “propuesta de una estrategia
didactica innovadora” en la ensefianza de la Quimica para desarrollar un aprendizaje
activo, para medir esta técnica se utilizd como instrumento el cuestionario que fue
elaborado en formularios de Google, que fue enviado a los estudiantes y docentes por el
correo electronico, este formulario estuvo compuesto por tres secciones la primera
seccion indago sobre datos sociodemograficos, la segunda seccion estaba compuesta por

4 preguntas que indago sobre la dimension de dominio cognitivo de orden inferior, y 6
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preguntas que indagaron sobre la dimension de dominio cognitivo de orden superior de
la Quimica, la tercera parte indago sobre las habilidades en el aprendizaje de la Quimica
cuyas dimensiones son la técnica didactica la misma que presenta 3 preguntas, la cuarta
parte indago sobre las estrategias didacticas que utilizan los docentes para la ensenanza
de la Quimica en esta seccion se refirié a 2 dimensiones el enfoque de aprendizaje con 3
preguntas, y los recursos didacticos con 2 preguntas, con relacion a la quinta parte se
indago sobre el planteamiento de una propuesta innovadora con las dimensiones de

planificacion, ejecucion y evaluacion reflejadas en 7 preguntas.

Los instrumentos realizados presentan opciones de respuesta de dos tipos donde
responde con las opciones de completamente de acuerdo, casi de acuerdo, ni acuerdo ni
desacuerdo, casi en desacuerdo, desacuerdo. El otro tipo de respuesta, Siempre, casi

siempre, a veCes, muy pocas veces, nunca.

Para la aplicacion de las encuestas y entrevistas se elabord un oficio solicitando
autorizacion a la Sefiora Rectora. Los links de los formularios de Google de la encuesta
fueron enviados a los estudiantes escogidos de un total de 40 a una muestra de 18
estudiantes de los primeros y segundos de bachillerato, a través del grupo de WhatsApp

de los presidentes de los cursos.

3.5 Técnicas de analisis de datos

Una vez aplicada la técnica en la presente investigacion se realizo la revision y
organizacion de la informacion recibida, luego se analizo los de datos y como se trata de
una estadistica descriptica, se elabor6é cuadros de procesamiento de datos estadisticos
que permitieron plantear  la relacion de las respuestas con los objetivos de la presente
investigacion. Los cuadros de procesamiento de datos evidencian los porcentajes de los
resultados obtenidos. Hurtado (2010) considera que: “un porcentaje es una proporcion
multiplicada por 100. Un porcentaje es una categoria que significa que ese seria el

numero de casos de esa categoria si el nimero total de caso fuera 100” (p.975).

Para la evidencia de la informacion recogida de las fuentes documentales se

realizo el andlisis de los datos registrados de forma cuantitativa, toda la informacién se
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recopild y sistematizd a través de tablas, asi también, se redactd un analisis de los
resultados obtenidos por cada uno de los indicadores y al final de cada dimension se

interpreta los resultados obtenidos en las dimensiones.
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3.6. Operacionalizacion de Variables

Tabla N° 2 Operacionalizacion de Variables

_ Definiciones _ . ‘ . ,
Variables . Dimensiones | Indicadores Técnica | Instrumento | Item/ Preguntas
nominales
Situacion actual referida |  Aprendizaje " es Dominio Identificacion Cuestionari 1
al aprendizaje de la aquel que conduce | cognitivode | 4o conceptos 0
Quimica en los a la creacion de orden basicos. E
estudiantes de primero estructuras de inferior. - - — N 2
Ejemplificacio
de Bachillerato de la conocimiento C
n de los temas
Unidad Educativa mediante la .. U
adquirido
“Hipatia Cardenas de relacion sustantiva — E
Comprension
Bustamante” entre la nueva S 3
de conceptos
informacion y las T
generales.
ideas previas de los — A
Descubrimient
estudiantes." (Diaz 4
0
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y Hernandez. 2002.
pag.39)

Dominio

Cognitivo de

Pensamiento

Critico

Organizacion

Utilizacion

Reflexion

Interés por el

aprendizaje de

Orden
) la Quimica
Superior
Valoracion del
aprendizaje de
5
la Quimica
para su
. ., 6
informacion
7
Enfoque de Gamificacion 1,2
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Actividades que Analogias
desarrollan estrategias Activo
Es un conjunto de .
didacticas para el . aprendizaje —
acciones que se Constructivista
aprendizaje de la proyectan y ponen .
Experimental
Quimica para los en marcha de forma
) ordenada para Plataformas
estudiantes de Segundo P
alcanzar un educativas
de Bachillerato de la determinado
Unidad Educativa propdsito.” (Tabon | Recursos
T 20006).
“Hipatia Cardenas de 006) Talleres
Bustamante”.
Justificacion
did La.
Propuesta didactica . ., ‘ot
P . Planificacio Objetivos
innovadora para el ) .
o educativa hace n Contenidos
aprendizaje de la ) o
_ referencia a un Actividades
Quimica en los ] doid
) conjunto de 1deas, :
estudiantes de primero Estrategias
_ procesos, y Py
de bachillerato del ) ) . didacticas
) o estrategias Ejecucion
colegio “Hipatia ' Recursos
mediante las cuales
Cardenas de didacticos.

se trata de

> = »n = o A Z =

Cuestionari

(1)

Cuestionari

(1)
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Bustamante”.

introducir y
provocar cambios
en los procesos
educativos
vigentes. Diaz

Barriga, F. (2010)

Evaluacion

Técnicas de

Evaluacion

Instrumentos

de evaluacion

> = »n =2 & A Z =
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CAPITULO IV

PRESENTACION Y ANALISIS DE DATOS

Una vez recopilada la informacién mediante la aplicacion del cuestionario a los
estudiantes, se presentan los resultados obtenidos conforme a las variables propuestas y

al analisis e interpretacion de los datos con un enfoque estadistico sobre:

1. La situacion actual con relacion al aprendizaje de la Quimica en las dimensiones
del dominio cognitivo.

2. Las actividades como estrategia didactica que se realizan durante la ensefianza
de la asignatura de Quimica.

3. La aplicacion de actividades académicas que pueden considerarse como una

estrategia innovadora para el aprendizaje de la asignatura de Quimica.

Los datos fueron recolectados a partir de las encuestas aplicadas a los
estudiantes, este proceso de recoleccion permitid disefiar una propuesta de guia
didactica para el uso de juegos ludicos tradicionales en el aprendizaje de Quimica en el
Segundo de Bachillerato de la Unidad Educativa “Hipatia Cardenas de Bustamante” en
el afo 2021-2022. La interpretacion de los datos se hizo a partir del analisis estadistico
descriptivo. Las opiniones fueron registradas de manera literal y de acuerdo con dicho
proceso (Hurtado, 2010).

DESCRIPCION DE LA MUESTRA PARTICIPANTE

A continuacidn, el analisis de los datos obtenidos:

1.- En el siguiente grupo de preguntas se describe la muestra de los participantes
que constituyen los estudiantes y docentes que se distribuyen de manera

sociodemografica de la siguiente manera:
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Tabla N° 3 Datos Sociodemograficos

DATOS PARAMETROS | FRECUENCIA %
Edad 10-15 41 38.3
16-20 66 61.7
Genero Masculino 37 34.6
Femenino 70 65.4
Basica Superior 0 0
1° Bachillerato 76 71
Nivel Escolar 2° Bachillerato 31 29
Practicas 0 0
Innovadoras
B 19 17.8
C 18 16.8
Paralelos D 17 15.9
E 1 0.9
F 52 48.6

Analisis e interpretacion

La tabla 1 resume las caracteristicas

respondieron la encuesta, donde se puede identificar que el 38,3% (n=41) corresponde a
la edad de 10 a 15 afios mientras que el 61.7 % (n=66) corresponden a la edad de 16 a
20 afios, en cuanto al género los el 65,4% (n=70) de estudiantes encuestados son del
sexo femenino mientras que el 34.60 % (n=37) corresponden al sexo masculino por
tanto la muestra en su mayoria son mujeres. Con relacion al nivel escolar los estudiantes
encuestados se ubican en el primero de bachillerato con el 71% (n=76) mientras que el
29% (n=31) pertenecen al segundo de bachillerato. En tanto que el 17.80 % (n=19), son
del paralelo B, el 16.80% (n=18) son del paralelo C, el 15.90% (n=17) son del paralelo
D, el 0.9% (n=1) corresponden al paralelo E mientras que el 48.6% (n=52)

corresponden al paralelo F.

sociodemograficas de los estudiantes que

55




4.1. Resultados, analisis e interpretacion de la Primera Variable: Aprendizaje de la
Quimica

En el siguiente grupo de preguntas se pretende obtener una vision general sobre el conocimiento

de conceptos basicos de la asignatura de Quimica y reconocer su comprension desde el punto de

vista del dominio Cognitivo de orden superior e inferior que desarrollan los estudiantes frente a

los conceptos generales de la asignatura de Quimica.

A continuacidn, se presentan los resultados obtenidos seglin sus dimensiones e indicadores

4.1.1 Dimension: Dominio Cognitivo de Orden Inferior

Grdfico N° 1 ldentificacion de conceptos basicos de la Quimica

57%

22%
19%

3%
0%

Completamente de  Casi de acuerdo Ni de acuerdo ni  Casi en desacuerdo Desacuerdo
acuerdo desacuerdo

Analisis e Interpretacion

Seglin se muestra en el grafico 1, el 57% de los estudiantes manifestaron estar
completamente de acuerdo con su capacidad para identificar los conceptos basicos de la
Quimica, el 21,50% considero estar casi de acuerdo, el 18,70% no estuvo ni de acuerdo ni en
desacuerdo y un minimo porcentaje de 2,8% se manifestd casi en desacuerdo con este
planteamiento. Este resultado es importante debido a que el estudiar los conceptos basicos de la
Quimica tiene muchas ventajas porque es una ciencia central, aunque en muchos casos
queremos aprender algo y nos olvidamos de lo mas sencillo que es difundir los hechos que
muestran a la Quimica en la vida cotidiana, fomentando el aprendizaje de conceptos que
proporcionan una herramienta para comprender no so6lo el fendmeno, sino ademas su

repercusion social y la relacion con otros campos de las ciencias. (Montoya 2015) Por tanto los
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conceptos basicos de la Quimica son la base para aprender algo mas complejo. Cuya finalidad
como ciencia no solo descubre, sino también puede crear para que la materia sea compleja.

(Lehn 1987).

Gridfico N° 2 Identificacion de conceptos basicos de la Quimica

54.5%

22.4%
15.9%
2.8%
1.00%
Completamente de Casi de acuerdo Ni de acuerdo ni Casi en desacuerdo Desacuerdo
acuerdo desacuerdo

Analisis e Interpretacion

Segun se muestra en el grafico 2, el 15.9 % de los estudiantes manifestaron estar
completamente de acuerdo con su capacidad para ejemplificar los temas aprendidos de la
Quimica, el 54.2% considerd estar casi de acuerdo, el 22.4% no estuvo ni de acuerdo ni en
desacuerdo y un minimo porcentaje de 2,8% se manifesto casi en desacuerdo con este resultado.
Es importante sefialar que el gran desafio de la Quimica es difundir los hechos a través de
ejemplificar como la Quimica estd en la vida cotidiana para satisfacer las necesidades de la
humanidad en alimentacion, medicamentos, indumentaria, vivienda, energia, materias primas,
transportes y comunicaciones por tanto es muy importante dar ejemplos y practicar los
conceptos basicos adquiridos en el aprendizaje de la Quimica (Lehn 1987). Por tanto, el
conectar la Quimica escolar con la vida cotidiana no es nuevo, ya se le ha venido tratando como
una metodologia innovadora que propone actividades de aplicacion de conceptos, promover el
trabajo en grupo de los estudiantes e introducir y aumentar ejemplos tomados de la vida diaria

(Saenz y Carretero 2003).
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Grdfico N° 3 Comprension de los conceptos generales de Quimica

56.10%
19.60% 19.60%
4.70%
0.00%
Completamente de Casi de acuerdo Ni de acuerdo ni Casi en desacuerdo Desacuerdo
acuerdo desacuerdo

Analisis e Interpretacion

Como se muestra en el grafico 3, el 19.60% de los estudiantes indicd que estan
completamente de acuerdo que comprenden los conceptos generales de Quimica
mientras que el 56.10 %, estan casi de acuerdo, el 19.60% no estan ni de acuerdo ni
desacuerdo, mientras que una minima parte el 4.70 % estan casi en desacuerdo y no hay
ningin estudiante en desacuerdo. Por medio de este resultado se infiere que los
estudiantes logran comprender muchas cosas del mundo que le rodea gracias a los
conceptos generales de la Quimica que proporcionan una herramienta para comprender
no solo el fendmeno, sino ademas su repercusion social y la relacion con otros campos

de las ciencias. (Montoya 2015).

Grdfico N° 4 Descubrimiento de aprendizajes nuevos de Quimica

Nunca - 3.70%
Casi nunca - 3.70%

Algunas veces 38.30%
Casi siempre 31.80%

Siempre 22.40%
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Segun el grafico 4, el 22.4% de estudiantes manifestd que siempre descubre
aprendizajes nuevos de Quimica mediante la indagacion independiente, el 31.8%
expresa casi siempre, el 38.30% se pronuncia algunas veces, mientras que el 3.7% dice
casi nunca y el otro 3.7% manifiesta que nunca. Estos resultados infieren que mientras
mas se indaga, lee el material antes de ir a clase, estudia la leccion por anticipado para
familiarizarse con los conceptos bésicos y descubrir nuevos contenidos ademas de
afianzar conocimientos adquiridos y plantear dudas aprovechando el desarrollo del
método conocido como Clase Invertida, favorece el aprendizaje de la Quimica,

despertando en los estudiantes el gusto por la asignatura. (Pradillo 2018).

4.1.2. Segunda Variable: Dimension: Dominio Cognitivo de Orden Superior

Grdfico N° 5 Emitir criterio propio sobre lo aprendido en Quimica

Desacuerdo D 1.90%

Casi en desacuerdo 8.40%

Ni acuerdo ni desacuerdo’ ‘ 19.60%

Completamente de acuerdo _ 24.30%

Analisis e Interpretacion

Como se muestra en el grafico 5, el 24.30% de estudiantes esta
completamente de acuerdo en que puede emitir un criterio propio sobre lo aprendido
en Quimica, el 45,80% estd casi de acuerdo, mientras que el 19.6% ni acuerdo ni
desacuerdo, en tanto que el 8.4 % estd casi en desacuerdo y apenas el 1.9%
manifiesta que estd en desacuerdo. Con estos resultados se considera que los

estudiantes desarrollan habilidades de pensamiento cientifico segun el curriculo 2016



el mismo que refleja uno de los objetivos de la educacion:

OG.CN.1. Desarrollar habilidades de pensamiento cientifico con el fin de
lograr flexibilidad intelectual, espiritu indagador y pensamiento critico; demostrar
curiosidad por explorar el medio que les rodea y valorar la naturaleza como
resultado de la comprension de las interacciones entre los seres vivos y el ambiente

fisico (Ministerio de Educacion, 2016.)

Grdfico N° 6 Organizacion de los contenidos aprendidos segun su importancia
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Analisis e Interpretacion

Como indica el grafico 6, el 25.2% de estudiantes estdn completamente de
acuerdo con que pueden organizar segin su importancia los contenidos aprendidos en
Quimica, el 44.9% estdn casi de acuerdo, en tanto que el 23.4% estan ni acuerdo ni
desacuerdo, mientras que el 6.5% estd casi en desacuerdo. Estos resultados permiten
reconocer que los estudiantes para llegar a estos niveles del pensamiento requirieron
persistencia, concentracion, disciplina, paciencia y mucha, mucha practica (Pradillo
2018) lo que les permite organizar los contenidos aprendidos en Quimica segin su

importancia.
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Grdfico N° 7 Utilizar los conocimientos de Quimica para resolver problemas
cotidianos.

3.70% 10.30%

23.40%

-

W Siempre Casi siempre m A veces M Muy pocas veces M Nunca

Segun se muestra en el grafico 7, el 10.3% de estudiantes siempre utiliza el
conocimiento adquirido en Quimica para resolver problemas cotidianos, el 23.4% casi
siempre, 45.8% a veces, 16.8 % muy pocas veces y tan solo el 3.7% nunca utiliza el
conocimiento adquirido en Quimica para resolver problemas cotidianos. Estos
resultados permiten comprender a la Quimica cotidiana que no es un estudio nuevo sino
que constituye segiin lo manifiestan Mijangos y Zabala (2003) el centro del curriculo y
generador de situaciones problematicas en el aula, esta no debe interpretarse como
aumento de ejemplos o de situaciones conocidas sino que se conecte la Quimica escolar
con la cotidiana la misma que promueve la indagacion, la resolucion de problemas de
forma colectiva y la busqueda de explicaciones ante los fendmenos que se puedan
observar en las vidas de los estudiantes y sus familias especificamente lo que se puede
encontrar en los que se denominan laboratorios de las cocinas, bafio, botiquin, razones
que permitieron desarrollar estrategias innovadoras para el aprendizaje activo de la

Quimica que es el tema principal de la propuesta de la presente tesis.
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Grdfico N° 8 Vinculacion de la teoria y la practica en Quimica

34.60%
32.70%

21.50%

9.30%

1.90%

Siempre Casi siempre A veces Muy pocas veces Nunca
pocas veces mientras que el 1.9% nunca. Estos resultados hacen referencia a una de las

herramientas del aprendizaje que involucran la integracion de saberes, habilidades y
actitudes generales y especificas, segiin lo manifiesta Reyes quién sustenta que la
vinculacién entre la teoria y la practica de laboratorio constituye una manera efectiva de
aprender a hacer, razonar, interactuar, debatir y comprender como se construye el
conocimiento cientifico (teoria) identificando dificultades y confrontando con la
realidad y el futuro de las ciencias. Los objetivos que promueven la practica son los
conceptuales, procedimentales y actitudinales caracteristico de la pedagogia (Reyes
2020). Por otro lado, es importante recalcar que esta vinculacién es una estrategia
didactica que se enfoca desde el paradigma constructivista ya que promueve la
construccion de conocimiento cientifico escolar (Espinosa, Gonzalez y Hernandez,

2016).
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Grdfico N° 9 Interés por aprender Quimica

24%
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Siempre Casi seimpre A veces Muy pocas veces Nuca
Analisis e Interpretacion
Segun el grafico 9, el 32.7% de estudiantes siempre tiene interés por aprender
Quimica, el 34% casi siempre, el 24.30% a veces, mientras que el 9.3% muy pocas
veces, estos resultados demuestran que los estudiantes tienen interés por aprender la
Quimica ya que es una disciplina que facilita el conocer y comprender como funciona el
mundo que nos rodea en el ambito de la salud, la alimentacion, la informacion y en
diversas industrias. El interés por aprender Quimica esté relacionado con la actitud que
los estudiantes pueden desarrollar durante las clases de Quimica ya que segin Pradillo
dice que estudiar Quimica es un desafio el cual no es igual para todo el mundo, para
algunas personas es divertido y para otras es un trabajo duro, pero esto no importa ya
que lleva su tiempo (Pradillo 2018). Lo que les despierta el interés por conocer a la

materia.

Grdfico N° 10 La Quimica es muy util para la formacion académica
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Analisis e Interpretacion

En el grafico 10: el 45.7% de los estudiantes estan completamente de acuerdo,
con la afirmacion: La Quimica es una asignatura muy util para la formacion académica,
36.4% casi de acuerdo, el 12.19% estan ni acuerdo ni desacuerdo, mientras que 3.7%
casi en desacuerdo y 0.9% estan en desacuerdo. Estos resultados coinciden con lo que
Valdez dice que la Quimica a dado innumerables beneficios a la humanidad, con solo
ver lo que hay en la despensa de cada casa, y observar los alimentos que son una serie
de sustancias desarrolladas por los quimicos para presérvalos y mantener su sabor.
También estd en los productos de limpieza, bafo, belleza, colorantes, vestimenta,

tecnologia (Valdez 2015).

4.1.3 Dimension: Dominio Técnicas Didacticas

Grdfico N° 11 Uso de mapas conceptuales para motivar el aprendizaje de la Quimica
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Analisis e interpretacion

Seglin el grafico 11 el 46.7% de los estudiantes afirman que siempre los
docentes utilizan mapas conceptuales para motivar el aprendizaje de la Quimica, el
29.9% responde que casi siempre, el 17,8% dicen que algunas veces, mientras que el
4.7% dice que nunca los docentes utilizan mapas conceptuales y apenas el 0.9%
responde que casi nunca los docentes utilizan los mapas conceptuales. Los resultados
analizados indican que un alto porcentaje de docentes si utiliza en sus clases mapas
conceptuales como un material potencialmente significativo que permite un aprendizaje

significativo segun lo propuesto por Ausubel.
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HALLAZGOS IMPORTANTES DEL ANALISIS DE DATOS

En los resultados obtenidos de las encuestas se puede determinar que un
promedio medio de estudiantes afirma tener conocimientos de conceptos basicos de la
asignatura de la Quimica, por tanto, tienen un razonamiento légico y critico de dominio
superior alcanzando de igual manera el dominio inferior, en los temas basicos de
Quimica. También en los datos recopilados se puede observar que los estudiantes no
descubren nuevos conocimientos investigando nuevos temas de la Quimica, ni tampoco
utilizan los conocimientos adquiridos en Quimica en su vida cotidiana o para resolver
problemas.

En cuanto a las estrategias didacticas innovadoras que los docentes deberian
implementar en sus horas de clase son muy limitadas ya que no es muy para los
docentes permitir que el estudiante disfrute y aprenda en sus clases, por lo que sus
técnicas didacticas o estrategias son bdsicas y repetitivas y no implementan estrategias
innovadoras como el uso de juegos ludicos para ensefiar Quimica, por esta razon esta
disertacion a elaborado una guia de juegos ludicos tradicionales para el aprendizaje de

la Quimica enfocada al aprendizaje activo.
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CAPITULO V

PRESENTACION DE LA PROPUESTA
5.1. Titulo

Jugando tradicionalmente comprendo Quimica con aprendizaje activo

5.2.- Descripcion de la Propuesta

La presente propuesta surgi6é de descentralizar la atencion a los juegos
de gamificacién que se dispararon a raiz de la pandemia de covid 19, estos
juegos solo se los podia realizar virtualmente por lo que se abus6 de ellos ya
que para todo se hacia gamificacion. Pero es importante recalcar que ya
estamos en la presencialidad y debemos rescatar a los estudiantes que pasaron
aislados socialmente y que han llegado con muchos vacios dificiles de llenar,
por lo que se debe utilizar otras metodologias innovadoras como es el caso de
los juegos ludicos.

La presente propuesta se enfoca en elaborar una guia didactica de juegos
ludicos tradicionales para el aprendizaje de la Quimica enfocados en el
aprendizaje activo el mismo que se describe junto al plan de clase del tema

previsto.

5.3. Justificacion

Esta propuesta constituye un aporte muy importante porque responde a
la necesidad de promover innovaciones didacticas en las metodologias
utilizadas por los docentes de Quimica que en muchas oportunidades se
mantienen sin transformaciones adecuadas a las nuevas exigencias y desafios
de la educacion actual. De igual manera es una propuesta didactica que se
corresponde con el perfil de los estudiantes que estan sumergidos en la ola
tecnoldgica ya que todos cuentan con celulares, les atrae aprender con la
tecnologia y es algo natural ya que a los chicos les gusta indagar, investigar en
formatos digitales, ver videos, simuladores, video juegos y no se diga en el
manejo de redes sociales, como Facebook, Instagram, todo lo expuesto fue

motivo para tener claro su uso ya que con la pandemia del Covid 19 acelerd
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su aplicacion en la educacion.

Por otro lado es importante enfatizar que con la pandemia del Covid 19
todos los proceso educativos se volcaron hacia la utilizacion de metodologias
de gamificacion sin tener claro que significa y como se lo debe aplicar, y para
esto era necesario que los docentes se auto capaciten o busquen la forma de
aprender sobre este tema, lo que llevo a manipular indiscriminadamente por tal
motivo esta propuesta se enmarca a dar otra alternativa en metodologia donde
se innovara otro tipo de juegos que no estan vinculados a las Tics sino que se
puedan realizar en la presencialidad y que son juegos que por mucho tiempo
se han olvidado y que al aplicarlos con temas relacionados a la Quimica se
logre un aprendizaje activo y como consecuencia se realice la ensefianza para
la comprension por parte de los estudiantes de los temas de Quimica.

La propuesta hace énfasis en que las innovaciones no son eventos o
herramientas sino procesos en el contexto de la pedagogia actual, donde se
aplica e interactia dindmicas complejas, juegos ladicos que van a transformar
la experiencia de aprendizaje de los estudiantes y que refleje las metas
institucionales. (Sanchez, m. Sanchez y otros 2020) de toda nueva escuela, por
tanto, la educacion no debe ignorar esta nueva tendencia, sino adaptarse a los
cambios que trae esta época. La asignatura de Quimica no puede estar alejada
de esta realidad, aunque la mayoria de sus procesos son vivenciales; también
debe adaptarse a estas nuevas tecnologias, esto traerd consigo, una mejor
interaccion entre los contenidos de la asignatura y la comprension o
disposicion de los jovenes hacia estos.

También la didéactica presentada aporta al mejoramiento del rendimiento académico
porque la ensefianza de la Quimica siempre ha generado dificultad en especial cuando
se trata de representar los fenomenos de la naturaleza y su interpretacion. El trabajo en
el aula se debe centrar en el tratamiento de problemas y/o situaciones que se consideren
importantes para los estudiantes (Perrenoud 2012) por esto los docentes deben idear
estrategias mas motivadoras y cercanas a los jévenes para la explicacién y comprension
de las tematicas generales de la Quimica. Por tal motivo uno de los elementos que
considera esta propuesta es el disefio de juegos ludicos tradicionales tales como juegos

de mesa, naipes, bingo, ruleta, rayuela, rondas (un puente se ha caido, préndalo,
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préndalo), saltar soga, elastico, con el fin de dinamizar la comprension de dichas
tematicas y mejorar la relacion entre docente y estudiante. Ademas de evitar el
conformismo por parte del docente al creer que sus metodologias de ensefianza son
satisfactorias para los educandos, evitando el cambio en sus clases.

La innovacion didactica que aqui se formula con juegos tradicionales
pretende desarrollar el aprendizaje activo fomentando la ensefianza para la
comprension alcanzando el aprendizaje constructivista, donde se adquieren o
modifican habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores para
alcanzar el aprendizaje vivencial y lograr la resolucion de problemas
cotidianos.

El disefio de estrategias didacticas toma en cuenta las encuestas realizadas a los
estudiantes, docentes y autoridades, ya que refleja el desarrollo de las destrezas con
criterio de desempeiio de Quimica de acuerdo a los lineamientos curriculares de primero
de bachillerato, también se hace referencia a la consolidacion del aprendizaje activo de
Quimica para lograr la comprension, creatividad y el gusto por estudiar la asignatura y
en el futuro busquen carreras afines al area de ciencias naturales ademas de facilitar la
resolucion de problemas en la vida cotidiana mejorando el ambiente educativo en el
salon de clase. Por otro lado, este producto favorece a los docentes en su pedagogia ya
que estd dirigida a los educadores de Quimica para que lo utilicen como fuente de
informacion y que puedan aplicar en el momento que desean reforzar los conocimientos
adquiridos de manera teérica de una manera placentera y asi poder seguir transmitiendo
las costumbres ancestrales a las nuevas generaciones y relacionarlas con temas de la

asignatura de Quimica. (Armendariz,2013)

5.4.-Beneficiarios Directos de la propuesta

Los beneficiarios directos son: los estudiantes del Primero de
Bachillerato de la Unidad Educativa Hipatia Cardenas de Bustamante quienes
podran acceder al mismo en el afo lectivo 2022-2023. También pueden
beneficiarse los docentes del area de ciencias naturales en las asignaturas de
quimica y biologia los mismos que seran responsables de implementar en sus
horas de clase con la finalidad de ejecutarla, monitorearla, ajustarla en el caso
que sea necesario. Esta propuesta podria ser una nueva alternativa de

innovaciones didacticas que motiven a los estudiantes a un aprendizaje activo
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y lograr la comprension de la Quimica.

5.5.-Beneficiarios Indirectos de la propuesta

De manera indirecta se benefician las Autoridades y la institucion ya que
se propone un modelo didéactico innovador que al ser validado e implementado
lograra convertirse en un referente para otras éareas del campo del
conocimiento y por ende a otras asignaturas respondiendo a las necesidades de
los estudiantes y a los avances tecnoldgicos de la era digital, esto permitira
desarrollar la comprension de los temas de Quimica junto a los objetivos
educativos y la capacidad de ser criticos y reflexivos para que logren
enfrentar la vida cotidiana de manera positiva y productiva para la sociedad.
Ademas, se benefician los padres de familia o los representantes de los
estudiantes porque al estar en esta institucion ellos acceden a recursos
didacticos innovadores donde aprenden habilidades, competencias y destrezas
que le permitiran enfrentar retos de la educacion superior e inclusive en su

vida laboral.

5.6.-Objetivos de la propuesta

Objetivo general:

Disefiar e Implementar recursos didacticos innovadores que permitan la comprension y

participacion de los estudiantes a través del uso de juegos ludicos tradicionales en el

aprendizaje activo de la Quimica de los alumnos de Primero de Bachillerato de la

Unidad Educativa Hipatia Cardenas de Bustamante del afo lectivo 2022-2023

Objetivos especificos:

Adaptar las estrategias didacticas de juegos ludicos a los temas que se traten en
las unidades pedagogicas.
Desarrollar la guia didactica con los juegos ludicos tradicionales de acuerdo al

tema que se trate en la hora de Quimica para fomentar el aprendizaje activo

Seleccionar los juegos ludicos que fomenten el desarrollo del aprendizaje de la

Quimica

5.7.- Temporizacion de la propuesta
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La asignatura de Quimica en la Unidad Educativa “Hipatia
Cardenas de Bustamante” se imparten cuatro horas a la semana durante tres
dias, con sesiones de 40 minutos cada una, durante las 8 semanas del

quimestre.

Tabla N° 4 Temporizacion de la Propuesta

PRIMER QUIMESTRE
ORGANIZACION NOVIEMBRE ENERO
GENERAL S |S2|S3 |S4 S1 |S2 |S3 |S4

Guia didactica 1
Guia didactica 2
Guia didactica 3

Esta propuesta estd disefiada para dos unidades didacticas de dos
parciales del primer quimestre del afio lectivo 2022-2023, se estima que durara

seis meses. La propuesta se aplicara en una hora de clase

5.8.- Metodologia

Las estrategias didacticas innovadoras para la enseflanza de Quimica
permiten un aprendizaje activo el cual presenta muchas metodologias y
estrategias que se pueden utilizar para desarrollar grandes beneficios en la
comprension de los temas conceptuales y complicados de la Quimica de
primero de bachillerato. De la gran cantidad de estrategias o metodologias del
aprendizaje activo la presente propuesta desarrollara el aprendizaje o aula
invertida, aprendizaje basado en problemas, y la ensefianza para la
comprension donde se incluye el juego ludicos tradicionales para mantener a
los estudiantes activos, creativos e imaginativos durante todo el proceso del
aprendizaje ademas cada estrategia mencionada se desarrolla un proposito u
objetivo, junto a los prerrequisitos o el antes de la sesion, durante la sesion,

cierre de la sesion.

5.8.1.-Creacion de la Estrategia Didactica creativa e innovadora

La innovacion didactica hace referencia a los contenidos que constan
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en el curriculo nacional del Ministerio de Educacion para la asignatura de
Quimica del primero de bachillerato. El curriculo esta conformado por 5
bloque divididos en 6 unidades, de los cuales se desarrollan tres unidades
didacticas las mismas que presentan una metodologia activa.

A continuaciéon, se da una breve explicacion de las metodologias
activas donde se incluiran la propuesta de inclusion de los juegos ludicos
tradicionales utilizados en el disefio de la estrategia propuesta. Por otro lado,
en anexos se presenta las tres planificaciones microcurriculares de la Unidad
Hipatia Cardenas de Bustamante.

Las metodologias activas presentan una variedad de herramientas como son:
Aprendizaje Invertido o flipped classroom. - es un enfoque pedagdgico donde los
contenidos de los que se va a tratar en la clase son enviados al estudiante fuera del aula
para que se introduzca individualmente al tema, este debe ser enviado en forma de
podcast, leer el periddico, el capitulo de un libro, un articulo digital, infografia, en
definitiva, en cualquier formato que debe ser intencional y dirigido.

Aprendizaje basado en problemas. - es una metodologia que facilita el desarrollo de
habilidades, actitudes y contenidos mediante la resolucion de un problema en grupos de
estudiantes.

El docente disefa y presenta un problema para que el estudiante aprenda a resolverlo.

PROPUESTA PEDAGOGICA

GUIA DIDACTICA N°01
TEMA: MODELOS ATOMICOS: HUELLAS DE LOS GRANDES
CIENTIFICOS DE LA HUMANIDAD
OBJETIVO GENERAL
» Valorar el trajinar histdrico por el que ha recorrido la ciencia para llegar
al estado de conocimiento actual de la estructura de la materia,
fomentando el desarrollo del pensamiento critico, cientifico, espiritu
indagador, como resultado de la comprension de los modelos atomicos

en la vida cotidiana

OBJETIVOS ESPECIFICOS
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» Demostrar conocimiento y comprension de los hechos esenciales de la Quimica
a lo largo de la historia mediante la descripcion de los modelos atomicos y su
influencia en las teorias, leyes de la Quimica, generando un compromiso con el
ambiente

» Interpretar la estructura atémica y molecular desarrollando la configuracion
electronica de los elementos Quimicos para la comprension de las propiedades
Quimicas de los elementos y compuestos, permitiendo el trabajo colaborativo,

ético y honesto.

MARCO TEORICO
Metodologia: Aula invertida.
Luego de observar el video, investigar https://www.youtube.com/watch?

v=90G_SDg4GAM&t=437s

Elaborar una linea de tiempo de los modelos atémicos.

https://www.canva.com/design/DAFbAKPA _f8/djFloevH4Mpxhlrg3-TVeQ/edit?

utm_source=shareButton&utm medium=email&utm_campaign=designshare
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Grdfico N° 12 Linea de tiempo de los Modelos Atomicos
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JUEGO LUDICO TRADICIONAL Ne1.
METODOLOGIA

EL FLORON

JUSTIFICACION

El juego del Floron desarrolla las destrezas finas de las manos, el ingenio, la
observacion y atencion, lo que facilita la comprension del tema de manera divertida,
atractiva, permitiendo motivar el aprendizaje de los modelos atémicos y reconocer a los
cientificos que propusieron en su tiempo la base de la estructura, caracteristicas y
composicion de la materia, favoreciendo en la actualidad, el conocimiento, comprension
de los fendmenos que rodean a la naturaleza.

Esta herramienta es adecuada para destacar el ambito cognitivo de la comprension hacia

la aplicacion base primordial para la resolucion de conflictos de la vida cotidiana.
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DESCRIPCION DEL JUEGO:
El juego del Florén se lo debe realizar una vez que se ha comprendido la teoria de los
modelos atdémicos, los cuales son recordados cuando se desarrolla el juego de la
siguiente manera:
El docente guia, informa las reglas del juego:
1.- Utilizar una pequefia ficha con el nombre del cientifico: Demdocrito que es el floron
2.- Se colocan a los estudiantes en filas maximo de 10 estudiantes, si son 44 se
distribuyen en 4 grupos y un estudiante que realiza el juego.
3.- Un estudiante esconde la ficha entre sus manos, cerrandolas, palma con palma
4.- Todos los estudiantes participantes imitan el cierre de las manos del estudiante y el
profesor guia. Las manos permanecen cerradas durante todo el juego.
5.- El docente y todos los estudiantes cantan:
"El florén esta en mis manos,
de mis manos ya paso.
Las monjitas carmelitas
se fueron a Popayan,
a buscar lo que han perdido
debajo del arrayan
LocDonde esta el FLORONCITO???
Al mismo tiempo que cantan, el docente y el estudiante guia pasan sus manos por
encima de las manos cerradas de los jugadores donde en cualquier momento deja el
floron, el cual tiene que disimular el momento en que le dejan la ficha con el nombre del
cientifico, los estudiantes participantes no deben dar a notar que le dejaron el floron,
para que al adivinar sea mas emocionante, luego le hace la pregunta a otro jugador que
sabe que no tiene el floron.
6.- El jugador observa las manos como tratando de encontrar el floron, y responde si
adivina, todos aplauden y lee lo que esta escrito en la ficha, describa el modelo atomico
de Democrito, y le toca pasar a él el floron.
* La materia esta formada por atomos indivisibles e indestructibles.
7.- Si no adivina pagard penitencia, como imitar a un cientifico que en el proceso del
aprendizaje le hay causado impacto o inclusive describira mas de dos cientificos

estudiados.
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En cada grupo se describira a un cientifico que se describi6 en el marco tedrico.
EXPERIENCIA

Los estudiantes disfrutan mucho tratando de adivinar quien tiene el flordn, pero la carita
delatora de quien lo tiene permite encontrarlo con facilidad, algunos se tardan un poco
mas. Es una actividad muy divertida, aunque al principio les puede resultar un poco
dificil entender el objetivo del juego, con un poco de practica y paciencia esta actividad

es muy emocionante.

Las fichas usadas como Floron tienen esta forma

Grdfico N° 13 Material Didactico para el juego del floron
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GUIA DIDACTICA N°02
TEMA: LOS DEPARTAMENTOS DE LOS ELEMENTOS QUIMICOS
LA TABLA PERIODICA
OBJETIVO GENERAL:
» Identificar la distribucion de los elementos Quimicos en la tabla periddica y la
influencia de las propiedades fisicas y Quimicas de los elementos para su
ubicacion en la tabla periddica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

» Describir las caracteristicas y estructura de la tabla periodica.
» Clasificar y diferenciar a los elementos quimicos, para su ubicacion en la tabla

periddica segun sus propiedades fisicas y quimicas.

MARCO TEORICO:

Organizador grafico de la tabla periodica

Grdfico N° 14 Organizador grdfico de las caracteristicas de la tabla periodica

TABLA PERIODICA

Es un esquema grafico o tabla de la
distribucion de los elementos
quimicos
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Gridfico N° 15 Tabla periodica
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Tabla N° 5 Lista de Metales Alcalinos y Metales Alcalinos Térreos

METALES ALCALINOS-FAMILIATA

METALES ALCALINOS TERREOS-
FAMILIA IT A

H  Hidrogeno Be  Berilio

Li Litio Mg  Magnesio
Na Sodio Ca  Calcio

K  potasio Sr Estroncio
Rb  Rubidio Ba  Bario

Cs Cesio Ra  Radio

Fr  Francio

Una vez descrita la tabla periédica, mediante la experiencia concreta de comprender la
estructura, caracteristicas y clasificacion de los elementos en la tabla periodica, los
estudiantes observan de manera reflexiva a las familias de los metales alcalinos y
metales alcalinos térreos, y las describen aplicando un juego ludico tradicional como es

la rayuela para que sea muy divertido recordar sin acudir solo a la memoria, sino a la

repeticion y a la reflexion de los elementos quimicos con su nombre y simbolo.
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JUEGO LUDICO TRADICIONAL N°2.1

METODOLOGIA
LA RAYUELA

JUSTIFICACION:

La rayuela es un juego tradicional que permite a los estudiantes desarrollar el equilibrio,
agilidad, la coordinacion y la memoria. Por tanto, el estudiante se desestresa, se vuelve
activo, utilizando todos los sentidos y al mismo tiempo mueve todo su cuerpo.

Es importante recordar que los estudiantes parten de un sinnimero de conocimientos
previos que ayudan de manera natural a sentirse en libertad para expresar de manera
natural sus sentimientos, principios, valores, expresiones lo que lleva al proceso de
adquisicion del conocimiento que no es otra cosa que la accion, la experiencia y el
gjercicio, esto es trabajo que los estudiantes realizan todo el tiempo en su lugar de
estudio, el trabajo se desarrolla segiin las necesidades de los estudiantes y siempre debe
estar sujeto al juego, es decir trabajo-juego, permitiendo que los adolescentes se

conviertan en creativos y dinamicos.

DESCRIPCION DEL JUEGO

El docente informa de las reglas y dibuja la rayuela

1.- En una superficie lisa, con una tiza se dibuja en el suelo el diagrama de la rayuela
que consiste en:

A.- Dibujar una fila con 7 cuadrados de manera vertical, y junto a estos 6 cuadrados
desde el segundo cuadrado de la primera fila, todos los cuadrados deben mantener el
mismo tamafio

B.- Dentro del cuadrado se dibuja el simbolo de los elementos que corresponden a los
metales alcalinos, y alcalinos térreos respectivamente.

2.- Las reglas son: nombrar el simbolo que pisa, recoger la ficha cuando regresa, si pisa
raya o la ficha estd en la raya pierde su turno y continua el siguiente estudiante.

3.- Se debe situar detras del primer cuadrado con la ficha en mano. Se lanza la ficha al
primer elemento que es Hidrogeno esta es la casa y no se debe pisar el momento de
saltar.

4.- Salta al siguiente elemento que es el litio al cual le nombra solo viendo el simbolo lo
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que significa que ya deben conocer los nombres de los simbolos dibujados, luego sigue
saltando por todos los simbolos dibujados y el momento de regresar retira la ficha que
se encuentra en la casa.

5.- Sale y le toca el turno a otro compaifiero, se juega en grupos de 7 estudiantes, y todos
primero deben pasar por el primero luego van todos por el segundo elemento, y asi
sucesivamente.

Los ganadores son aquellos que hayan pasado con la ficha por todos los elementos
dibujados y que nombren a todos los elementos.

Este juego ayuda a recordar los simbolos, nombres y grupos de metales.

Grdfico N° 16 Rayuela de elementos quimicos
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EXPERIENCIA

Los estudiantes hacen ejercicio fisico lo que ayuda a la circulacion de la sangre por todo
el cuerpo y una mejor irrigacion de sangre hacia el cerebro, lo que facilita concentrarse,
repetir lo que ayuda a la memoria para recordar lo que varias veces escucho.

JUEGO LUDICO TRADICIONAL N°2.2
METODOLOGIA

LOS NAIPES
JUSTIFICACION:

En la era de la tecnologia, en la que vivimos, es muchas veces complicado alejar a los
adolescentes de las redes sociales, pantallas, video juegos, pero existe multitud de
actividades para disfrutar y més aun si lo relacionamos con temas educativos como en
este caso el afianzar el conocimiento de los simbolos y el nombre de los elementos
quimicos con el juego de los naipes, los cuales permiten desarrollar algunas
capacidades, como el trabajo en equipo y las habilidades sociales. Por otro lado, este
juego ayuda a ejercitar la concentracion y la rapidez mental. Son sin duda, una buena
opcion a la hora de divertirse aprendiendo Quimica.

DESCRIPCION DEL JUEGO:

Los Naipes constituyen un tradicional juego de mesa, también se lo conoce con el
nombre de juego de cartas o de barajas. Las cartas son confeccionadas en cartulina,
representadas por figuras que tienen una simbologia o significado, de acuerdo a la
cultura de cada lugar.

Para reforzar el aprendizaje de los simbolos, el nombre y el numero atdmico de los
elementos quimicos, se confeccionan los naipes que pueden denominarse NAIPES
QUIMICOS.

1.- Se recortan tarjetas circulares de 10cm de didmetro

2.- Se escriben el simbolo, y el nimero atomico del elemento en una cara o en un lado.
3.- En la parte de atrés se ubica el nombre del elemento.

4.- Cada estudiante realiza cuatro cartas del mismo elemento dos con el mismo color de
marcador y otras dos con otro color.

5.- Una vez confeccionadas se procede a determinar las reglas para jugar.

A.- Se mezclan o barajan todas las cartas, se puede jugar entre cuatro estudiantes.

B.- Se reparten a cinco cartas para cada jugador

C.- Se juega a los pares es decir el mismo elemento y el mismo color.
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D.- El primer jugador lanza en la mesa una carta con el simbolo para arriba y el nombre
hacia la mesa, el jugador nombra el elemento y el nimero atomico.

E.- El siguiente jugador si tiene el mismo elemento, lanza sobre la carta que est4 en la
mesa, menciona el simbolo y el nimero atémico, recoge las dos cartas y se gana.

F.- El siguiente jugador lanza otra carta, nombra el elemento, menciona el nimero
atomico, al no tener una igual, el ultimo jugador lanza otro elemento, menciona el
nombre del elemento y el nimero atdmico. De esta forma se va girando con los
participantes.

6.- Gana el jugador que mas cartas tiene.

Grdfico N° 17 Naipes de uso comun

y ™ ]

: i 9

TN

82



NAIPES PARA QUIMICA

Grdfico N° 18 Naipes para quimica

Cara anterior Cara posterior

EXPERIENCIA:
La adaptacion del juego al comienzo presenta dificultad, pero al practicarlo, poco a
poco se vuelve divertido y alegre. Lo importante es que estdn evocando a la memoria y

a la atencion cuando ya reconocen los simbolos con el nombre y el nimero atémico.

GUIA DIDACTICA N°03

TEMA: ;COMO SE PRODUCEN LAS REACCIONES QUIMICAS ENTRE LOS
ELEMENTOS QUIMICOS?

ENLACE QUIMICO.

OBJETIVO GENERAL:

Describir el enlace quimico mediante el juego ludico tradicional.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Identificar la definicion de enlace quimico.
» Clasificar los enlaces quimicos mediante el uso del juego tradicional del puente
se ha caido.
MARCO TEORICO
El enlace quimico es la fuerza que une a los dtomos para formar compuestos

quimicos. (Alvarez, 2021) la union le permite estabilidad al compuesto que resulta
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como producto del enlace y por ende de la reaccion quimica.

Caracteristicas:
e Los enlaces son procesos donde “los d&tomos ceden o comparten electrones de la
capa de valencia” (Alvarez, 2021).
e “Los enlaces quimicos constituyen la formacion de moléculas organicas e

inorganicas” (Alvarez, 2021), por lo que son la base para la existencia de los

seres vivos.

Gridfico N° 19 Tipos de enlaces
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JUEGO LUDICO TRADICIONAL N°03

METODOLOGIA
UN PUENTE SE HA CAIDO

JUSTIFICACION:
El juego un puente se a caido permite desarrollar en los estudiantes la socializacion,

respeto, movimientos que le exigen equilibrio, coordinacion psicomotriz, y la memoria.

DESCRIPCION DEL JUEGO

1.- Se forman 4 grupos de 10 estudiantes, y cada grupo debe escoger entre:

A.- Enlace 16nico, covalente,

B.-Enlace metalico y covalente,

C.- Enlace i6nico y metalico,

D.- Fuerzas de Van der Waals y el puente de hidrogeno.

2.- Se colocan en filas frente a dos jugadores que son los que reemplazan al puente
caido.

3.- Los estudiantes que hacen de puente deben escoger un tipo de enlace, es decir un
enlace Ionico y el otro enlace Covalente, los dos se sostienen de las manos formando un
puente, estiran los brazos hacia arriba para que puedan pasar los compaieros por debajo
de sus brazos.

4.- Mientras pasan todos deben cantar:

Un puente se a caido

Mandaremos a construir,

Con que plata y que dinero,

Con la cascara del huevo,

Qué pase el Rey, que ha de pasar

Qué el hijo del conde se a de quedar.

5.- El momento que un jugador se queda entre los dos estudiantes, se lo llevan un poco
lejos del resto de compaiieros para que no escuchen las opciones los otros compafieros.

6.- Le pregunta con quien te quedas con, enlace I6nico o enlace covalente, al elegir debe
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dar el concepto del enlace que escoge, de esta forma recuerdan el concepto que puede
ayudarles un poco el jugador que le pregunta.

7.- Luego se coloca en la parte posterior del jugador que escogio.

8.- Vuelven a cantar y todos van a pasar tarde o temprano, escogeran lo que quieran.

9.- Finalmente cuando acaban de pasar todos los estudiantes, los jugadores que forman
el arco o puente deben ser sujetados por todos que se encuentran en su parte posterior
quienes se sostienen muy fuerte de la cintura o del saco del compafiero de adelante.

10.- Empiezan ha alar hacia su respectivo lado hasta que alguno se suelta y el otro grupo
se gana a los jugadores que se soltaron de esta forma gana el grupo que logro llevarse

mas jugadores.

Gridfico N° 20 Juego "Un puente se ha caido"

EXPERIENCIA:

Todo juego tradicional se vuelve muy divertido al momento de repetirlo por varias
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ocasiones, la habilidad junto a la actitud positiva de los estudiantes lograran aprender y

divertirse.

GUIA DIDACTICA N°04

TEMA: VALENCIA Y NUMERO DE OXIDACION PARA FORMAR
COMPUESTOS.

OBJETIVO GENERAL:
Identificar los ntiimeros de oxidaciéon y valencia para la formacién de compuestos

Quimicos, mediante el uso del juego ludico tradicional.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

> Diferenciar los nimeros de oxidacidon con el de valencia.

» Describir ;como se relacionan el nimero de oxidacion y la tabla periddica?

MARCO TEORICO

Grdfico N° 21 Diagrama de Venn de valencia y numero de oxidacion
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JUEGO LUDICO TRADICIONAL N°04

METODOLOGIA
EL PAN QUEMADO

JUSTIFICACION:

El juego del pan quemado permite estimular las extremidades superiores, desarrollar la
agilidad para relacionar la cancion con la identificacion de los nimeros de oxidacion de
los elementos quimicos, sin perder la base del juego, ejercita la atencion y
concentracion.

DESCRIPCION DEL JUEGO

La docente explica las reglas basicas y como se lo juega:

1.- Se lo debe realizar en un patio sin obstaculos, minimos 10 personas maximo 25

VALENCIA NUMERO DE

OXIDACION

Es la capacidadque Son parte

: ‘ E=la carza neta que
tienen los atomos para gi:mu tisne un ;:Et:zm,;. dguﬂ
binarse entre siy '
com Forman elemento y representa
;fn;r_u ar clnrglpueﬂzﬂ- enlaces v el nimero de electrones
ndica elnuomero de compuest ierd
enlaces quimicosyla os B arum oo o

formarun compuesto.

familia a que pertenece.
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2.- Una vez formado el grupo de 10 estudiantes se toman de las manos y forman una
media luna de forma que el ultimo jugador hard de cola y preguntara: ;Cuantos panes
hay en el horno y cudles son los numeros de oxidacion del Fluor? Y todos responderan
9, un quemado y +1, +3,+5,+7; el jugador de la cola preguntard nuevamente: ;y quién lo
quemo? ;para qué le sirven los nimeros? Y el grupo responde “Ese picaro lo quemo” e
indica al segundo participante que esta al otro extremo, quién responde “para formar
oxidos, acidos, y sales”.

3.- En seguida el jugador que pregunta y sefiala pasara junto con el resto de jugadores
que estan tomados de la mano que no se sueltan en ningin momento por debajo de los
brazos del segundo jugador que fue sefialado, al mismo tiempo que pasan deben cantar:
Préndalo, préndalo por ladron

hasta que se haga el chicharron

4.- Seguiran cantando hasta que el segundo jugador quede con los brazos cruzados y
hayan terminado de pasar todo el grupo con la cola, nuevamente el jugador que esta en
el otro extremo volveréd a preguntar. ;Cudantos panes hay en el horno y cuéles son los
nimeros de oxidacion del Azufre? Y todos responderan 8, un quemado, y +2,+4,+6, el
jugador de la cola preguntard nuevamente: ;y quién lo quemé? ;para qué le sirven los
numeros de oxidacion? Y el grupo responde “Ese picaro lo quemo” e indica al tercer
jugador quién responde “para formar 6xidos, acidos y sales”.

5.- Inmediatamente el jugador que pregunta y sefiala pasard junto con el resto de
jugadores y que estan tomados de la mano por debajo de los brazos del tercer jugador
que fue sefialado, al mismo tiempo cantan la cancidén que ya se dijo anteriormente.

6.- El juego continua hasta que el pentltimo quede con los brazos cruzados y se haya
mencionado los nimeros de oxidacion de 9 elementos sean metales y no metales, en
este momento todo el grupo hala de los extremos hasta que uno de ellos se suelte o
todos se suelten.

7.- Gana el grupo que tenga mas jugadores en pie.
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Grdfico N° 22 Juego del pan quemado

EXPERIENCIA:

El juego del pan quemado tiene diferentes formas de jugarlo, pero en esta guia se

menciona al juego tradicional en nuestro pais especificamente en Cayambe donde surge

su origen. Este juego se lo jugaba en el afio 80 y es necesario rescatarlo para que se

mantenga la tradicion de nuestra cultura ansestral y perdure de generacion en

generacion.

EVALUACION DE LA PROPUESTA

Instrumento de evaluacion de la propuesta

La validez de la propuesta pedagdgica en el uso de juegos tradicionales para un

aprendizaje dindmico, activo de los temas de la asignatura de Quimica es a través de una

evaluacioén que permita comprender el adecuado disefio de la guia didéctica, la cual serd

realizada por los docentes del area de Quimica-Biologia y autoridades de la institucion,

con el fin de determinar aciertos y desaciertos de la propuesta pedagogica.

La escala de evaluacion en la guia didactica corresponde a:

Tabla N° 6 Parametros de Evaluacion

1. Insuficiente | 2. Regular 3. Bueno 4. Muy bueno | 5. excelente
Tabla N° 7 Evaluacion de la Propuesta
ASPECTOS INDICADORES VALOR | OBSERVACION
PARA
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EVALUAR
Objetivos claros y precisos
z Disefio de instrumentos adecuado y
j coherentes con el curriculo 2016
O Uso de las herramientas tecnologicas,
Z tics.
= Redaccién, vocabulario claro 'y
preciso.
Planificacion adecuada, clara y
concisa de las guias y los juegos
Adecuacion al nivel mental de los
8 estudiantes
8 Organizacion de los contenidos segin
=) el curriculo.
E Metodologia clara y precisa en el
desarrollo de la propuesta.
Interés e innovacion en el ambito
educativo
Contiene atribuciones y competencias
Z claras, precisas.
9 Las estrategias y explicaciones de las
2 actividades planteadas son adecuadas.
& Utilizacion de diversos simuladores
= virtuales.
< La explicacion es detallada y facil de
entender.
Permite la  ejecucion  nuevos
% conocimientos.
3 La propuesta es innovadora vy
< novedoso.
5 Permite mejorar el proceso de
;ﬂ ensefianza-aprendizaje.
= Estimula el espiritu creador e interés
en el &mbito educativo.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En base a los objetivos propuestos en esta investigacion, la
informacion recopilada y los datos obtenidos, mediante un minucioso analisis
se pueden plantear varias conclusiones y recomendaciones para mejorar el

desarrollo en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Quimica.

CONCLUSIONES:
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Como resultado de la investigacion realizada y los objetivos planteados se
determinan las siguientes conclusiones:

En cuanto al aprendizaje de la Quimica, los recursos didacticos
innovadores permiten la comprension y participacion en el aprendizaje activo
de los estudiantes logrando alcanzar niveles del conocimiento superiores como
el pensamiento critico, creativo ademas de la manipulacion, comprobacion,
abstraccion, para que contribuyan a la resolucion de conflictos de su entorno.
Por tanto, estos recursos ayudan a desarrollar la condicion, disposicion
psicologica del estudiante lo que facilita el desarrollo cognitivo al igual que la
actitud afectiva y motivacional del mismo para que su aprendizaje sea activo,
agradable y logre replicar lo que comprendié durante su participacion en el
proceso ensefianza aprendizaje de Quimica.

El disefio de actividades creativas como juegos ludicos tradicionales
potencian las habilidades de comprension y aplicacion de soluciones que le
acercan a la realidad en la que los estudiantes se desarrollan. Por tanto, el
disefio planteado en la presente disertacion genera un aprendizaje activo y
significativo de la Quimica

Los juegos ludicos tradicionales propuestos pretenden romper con el
esquema tradicional de una hora de clase de Quimica pues no es un simple
recurso dinamico sino una relacion de la teoria, la practica y los juegos ya
mencionados logrando desarrollar una verdadera comprension de la asignatura
de Quimica.

Por otro lado, es muy importante promover el aprendizaje activo de la
Quimica mediante la predisposicion de los docentes para adoptar e incorporar
en sus practicas educativas estrategias activas asociadas a los juegos ludicos
tradicionales influyendo en la estructura cognitiva de los estudiantes luego de
lograr la comprension de los contenidos y la memoria a largo plazo y se
relacione con la actitud afectiva y motivacional de los estudiantes.

En la aplicacion de la propuesta se analiza coherentemente la relacion del
juego ludico tradicional que va a resaltar y permitir la comprension del tema
escogido el mismo que sera aplicado al participar como agente principal del

juego.
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RECOMENDACIONES

Una vez que se aplique la estrategia didactica innovadora se
recomienda enfatizar en aceptar ideas, opiniones por parte de los estudiantes
para que se sientan libres, seguros de aplicar el juego ludico tradicional, y se
cumpla el objetivo del juego que es la comprension del tema de forma
conceptual y motivacional.

Se recomienda también leer los objetivos, el procedimiento del juego elegido y repetirlo

jugando por varias veces para lograr el aprendizaje requerido.
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ANEXOS

CUESTIONARIO PARA LA ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES

El cuestionario de la presente disertacion estd orientado a los estudiantes y docente de
primero de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Fiscal “Hipatia
Cérdenas de Bustamante”, la encuesta tiene como finalidad obtener la informacion para
disefiar una propuesta de Guia didéctica para el uso de juegos tradicionales en la
ensefianza de Quimica. Para un aprendizaje activo.

La encuesta consta de 25 preguntas de las cuales 18 preguntas corresponden a los

estudiantes y 7 preguntas les corresponde a los docentes.

Indicaciones generales:

- En la presente encuesta no es necesario incluir el nombre, pero si los datos que
se solicitan.

- Puede seleccionar una sola respuesta en cada uno de los items; motivo por lo
cual solicitamos leer detenidamente la pregunta antes de contestar, ya que no se
pueden realizar tachones.

- La presente encuesta consta de 25 preguntas total entre estudiantes y docentes.

- Si existe alguna duda sobre la encuesta le solicitamos pedir ayuda a la persona
responsable con la mayor confianza.

- La informacidn proporcionada sera de caracter privado y con fines educativos.
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Nombre de la Institucion Educativa:

UNIDAD EDUCATIVA “HIPATIA CARDENAS DE BUSTAMANTE”.

Curso: Primero de BGU

Fecha:

Afio lectivo: 2021-2022

Paralelo:

1.- En el siguiente grupo de preguntas se pretende obtener una vision sobre el
conocimiento basico de la asignatura de Quimica en el proceso ensefianza-
aprendizaje. Marque con una X segun su criterio.

ftem

Completament
¢ de acuerdo

Casi de
acuerdo

Ni Casi en
acuerdo, ni | desacuerdo
desacuerdo

1.- (Usted puede identificar

conceptos basicos de la
quimica?
2.- ;| Usted puede ejemplificar
los temas estudiados de
Quimica en la vida
cotidiana?
3.- (Usted comprende los
conceptos  generales  de
quimica?

2.- En el siguiente grupo de preguntas se pretende revisar las destrezas que el
estudiante ha obtenido en el primero de BGU en la asignatura de Quimica.
Marque con una X seguin su criterio.

ftem

Siempr
e

Casi
siempre

Algunas
veces

Casi
nunca

Nunca

nuevos de quimica
indagaciones independientes?

4.- ;Usted descubre aprendizajes
mediante

propio sobre
quimica?

5.- ({Usted puede emitir un criterio
lo aprendido en

3.- La pregunta pretende revisar el aprendizaje que el estudiante ha obtenido en el
primero de BGU en la asignatura de Quimica. Marque con una X segin su

criterio.
ftem Completament | Casi de | Ni Casi en | Desacuerdo
e de acuerdo acuerdo | acuerdo, ni | desacuerdo
desacuerdo
6.- (Usted puede
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organizar segun su
importancia los
contenidos
aprendidos en
quimica?

4.- En el siguiente grupo de preguntas se busca revisar la motivacion e interés del
estudiante en la asignatura de Quimica. Marque con una X segun su criterio.

ftem

Siempr
e

Casi
siempre

A
veces

Muy
pocas
veces

Nunca

7.- {Usted cree que puede utilizar
los conocimientos adquiridos en
quimica para resolver problemas
cotidianos?

8.- (Usted reflexiona sobre la
necesidad de vincular la teoria y
la practica en quimica?

9.- (Usted tiene interés

aprender quimica?

por

10.- Ante la afirmacion:" La
quimica es una asignatura muy
util para la formacion
académica" : ;Qué opina Usted
sobre esta afirmacion?

5.- En el siguiente grupo de preguntas se pretende revisar la metodologia que el
docente aplica en la asignatura de Quimica. Marque con una X segun su criterio.

ftem

Siempre

Casi
siempr
e

Algunas
veces

Casi
nunca

Nunca

1.- (Su docente utiliza mapas
conceptuales para motivar el
aprendizaje de la quimica?

2.- ;Su docente utiliza dinamicas
o juegos didacticos en la clase de
quimica?

3.- (Los docentes en las clases de
quimica realizan compara
raciones de los temas recibidos
con situaciones de la vida real?
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4.- (Los docentes en la clase de
quimica promueven su
participacion activa?

5.- (Los docentes de quimica
fomentan la construccion de
experiencias en colaboracién?

6.- (Su docente le lleva al
laboratorio de quimica como
estrategia de aprendizaje?

7.- (Su docente de quimica
utiliza plataformas educativas
para facilitar su aprendizaje?

8.- (Su docente de quimica
utiliza talleres para despertar su
gusto por estudiar carreras afines
a la quimica?

ENCUESTA A LOS DOCENTES

1.- Identifique cuales elementos considera fundamentales para justificar el

desarrollo de estrategias didacticas innovadoras para la ensefianza de la Quimica

enfocadas en el aprendizaje activo. Marque con una X.

(1 1 al 5 seglin su

importancia, siendo 5 el nivel maximo y 1 el nivel mas bajo) la respuesta que segiin

su criterio refleje la realidad.

ftem

Nivel més bajo (1)

Nivel méximo (5)

Desarrollo de las destrezas

Consolidacion del aprendizaje

Aplicacion de dinamicas y gamificacion

El aprendizaje sea vivencial para la vida
cotidiana

2.- De los siguientes objetivos ;Cuales considera relevantes para el desarrollo de

estrategias didacticas innovadoras para la enseiianza de la quimica enfocadas en el

aprendizaje activo? (Indique del 1 al 5 segiin su importancia, siendo 5 el nivel

maximo y 1 el nivel mas bajo)Marque con una X la respuesta que segun su criterio

refleje la realidad.

ftem

Nivel més bajo (1)

Nivel méximo (5)

Fomentar de manera eficiente el
aprendizaje activo

Promover el desarrollo del pensamiento
critico y creativo

Establecer la relacion entre la teoria, la
practica y la gamificacion para lograr
desarrollar capacidades y habilidades
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como: analizar, indagar, explicar,
demostrar

Desarrollar actividades creativas que
potencien sus habilidades para pensar y
resolver situaciones conflictivas
mediante experiencias que le acerquen a
la realidad.

Generar espacios para la participacion
activa, manipulacién, comprobacion,
abstraccion, que contribuyan a la
resolucion de conflictos de su entorno

3.-De los siguientes contenidos, ;Cual considera relevante para implementarlos en
el desarrollo de Estrategias innovadoras para, desde el enfoque del aprendizaje
activo? (Indique del 1 al S segin su importancia, siendo 5 el nivel maximo y 1 el

nivel mas bajo). Marque con una X segu

n su criterio.

Contenidos Nivel mas bajo (1) Nivel maximo (5)

Modelos atomicos

Los atomos y la tabla
periddica

El enlace quimico

Formacion de
compuestos quimicos

Las reacciones quimicas
y sus ecuaciones

4.- Usted que metodologia considera que se debe utilizar para el aprendizaje activo
de la quimica? Indique del 1 al 5 siendo el Sel nivel maximo y el 1 el nivel minimo.

Metodologia Nivel mas bajo (1) Nivel maximo (5)

Clase tradicional(conductismo),

Aula  virtual  (repositorio de
informacion),

Experimental (practicas de
laboratorio)

Conectivismo (basado en la era
digital)

5.- Qué tipo de recursos didacticos utiliza usted para impartir las clases de
quimica? (Indique del 1 al 5 segiin su importancia, siendo el 5 el nivel maximo y el

1 el nivel mas bajo)
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RECURSOS Nivel mas bajo (1) Nivel maximo (5)

Material permanente de trabajo

Material informativo

Material ilustrativo

Material de laboratorio

Material de gamificacion

.Técnicas de evaluacion que deban utilizarse en el desarrollo de estrategias

innovadoras para las clases de quimica de primero de bachillerato?

ftem Muy de | De Neutral | Desacuerdo | Muy  en
acuerd | acuerdo desacuerdo
0

6.- (Usted considera que

la Observacion,

Simulacidén, Valoracion

de productos,

formulacion de

preguntas, estudio de
casos, Entrevistas y el
desempefio de los
estudiantes  sean las
técnicas de evaluacion
que deban utilizarse en el
desarrollo de estrategias
innovadoras para las
clases de quimica de
primero de bachillerato?

EVALUACION
ftem Muy de | De Neutral | Discrepal | Muy en
acuerdo | acuerd desacuerdo
0

7.- (Considera usted que
para evaluar el desarrollo de
las estrategias innovadoras
creadas para potenciar el
aprendizaje activo de Ia
quimica se pueden utilizar
como  instrumentos  de
evaluacion los cuestionarios,
fichas de investigacion,
reflexion personal,
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observacion  directa  de
resolucion de problemas e
informes de practicas de
laboratorio?
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