ALOLICA
o A

o £,
-@ r(,
& g
& =
= %
= o
- T
- =
= =
= =
- &
;, oy
% S

<

Ly 43R
LT T
EIS yppg s

DEPARTAMENTO DE INVESTIGACION Y POSGRADOS

Tema:
“INCIDENCIA DE LA UTILIZACION DE SOFTWARE INTEGRADO,
APLICADO A LA ELABORACION DE MATERIAL DIDACTICO PARA LOS
ESTUDIANTES CON DISCAPACIDAD AUDITIVA DEL CENTRO DE
EDUCACION BASICA INTERCULTURAL DE SORDOS DE CHIMBORAZO"

Tesis de Grado previo a la obtencién del Titulo de M agister en
Tecnologias para la Gestion de la Practica Docente

Linea de investigacion:
LENGUAJE Y COMUNICACION

Autor:
Ing. Viviana Fernanda Quevedo Tumailli

Directora:
Mg. Veronica Maribel Pailiacho Mena

AMBATO - ECUADOR
ENERO 2014



PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR SEDE AM BATO

HOJA DE APROBACION

Tema:

“INCIDENCIA DE LA UTILIZACION DE SOFTWARE INTEGRADO,
APLICADO A LA ELABORACION DE MATERIAL DIDACTICO PARA LOS
ESTUDIANTES CON DISCAPACIDAD AUDITIVA DEL CENTRO DE
EDUCACION BASICA INTERCULTURAL DE SORDOS DE CHIMBORAZO”

Linea de investigacion:

LENGUAJE Y COMUNICACION

Autor:

Ing. Viviana Fernanda Quevedo Tumailli
Veronica Maribel Pailiacho Mena, Mg. f.
CALIFICADOR

Ricardo Patricio Medina Chicaiza, Mg.
CALIFICADOR f.

Galo Mauricio Lopez Sevilla, Mg.
CALIFICADOR f.

Juan Ricardo Mayorga Zambrano, PHD.
DIRECTOR UNIDAD ACADEMICA f.

Hugo Rogelio Altamirano Villarroel, Dr.
SECRETARIO GENERAL PUCESA f.

AMBATO - ECUADOR
ENERO 2014



Declaracion de Autenticidad y Responsabilidad

Yo, Viviana Fernanda Quevedo Tumailli portadora de la cédula de
ciudadania No. 060332858-4 declaro que los resultados obtenidos en la
investigacion que presento como informe final, previo la obtencion del titulo
de Magister en Tecnologias para la Gestion de la Practica Docente son

absolutamente originales, auténticos y personales.

En tal virtud, declaro que el contenido, las conclusiones y los efectos legales
y académicos que se desprenden del trabajo propuesto de investigacion y
luego de la redaccion de este documento son y seran de mi sola y exclusiva

responsabilidad legal y académica.

Viviana Fernanda Quevedo Tumailli

Cl. 060332858-4



Agradecimiento

Es para mi trascendental la culminacion exitosa de mis metas profesionales,
por ese motivo veo importante agradecer a Dios, a mi familia, a la Pontificia
Universidad Catolica del Ecuador Sede Ambato por ende al Departamento
de Investigacion, Posgrados y Autoevaluacion, a mi directora de tesis Ing.
Mg. Veronica Pailiacho por sus sugerencias de mejora para la culminacion

de este trabajo y a todo el personal docente implicado en ella.

A su vez agradezco al Centro de Educacion Basica Intercultural de Sordos
de Chimborazo en la mano de la Licenciada Susana Romero Rectora del
Centro de Educacién por darme apertura y realizar el presente trabajo, y en
especial a la Licenciada Maria Salguero por su colaboracion durante el

periodo de desarrollo del trabajo.



Dedicatoria

A Bernabé, por su apoyo incondicional.

A nuestros hijos,

Francisco y Martin por todo su carifio y comprension.

A mis padres por el apoyo brindado.



vi

Resumen

En el presente trabajo se utilizo el software integrado en la elaboracion del
material didactico para los estudiantes con discapacidad auditiva del Centro
de Educacion Basica Intercultural de Sordos de Chimborazo. Fue
indispensable el uso del método inductivo partiendo del andlisis de la
situacion actual de los métodos de ensefianza aplicados en el aula 'y en base
a los temas del texto de primer afio de acuerdo al nuevo curriculo de la
Educacion General Basica se desarrollaron los contenidos didacticos
digitales. Se aplico las etapas del proceso para crear materiales educativos
con nuevas tecnologias propuesto por Isabel Ogalde Careaga y Maricarmen
Gonzalez Videgaray. El software integrado se considera una herramienta
que permite la integracién de diferentes recursos y el desarrollo de distintas
actividades interactivas las mismas que son evaluadas. La herramienta
seleccionada se llama Constructor, una aplicacion de codigo libre para el
desarrollo del material didactico. Después se realiz6 una encuesta a 21
docentes del Centro Educativo para determinar la incidencia del software en
el proceso de ensefianza con los estudiantes con deficiencia auditiva,
determindndose que el producto final tiene una interfaz amigable con
elementos atractivos y es facil de usar, esté estructurado de tal forma que el
estudiante revisa el contenido antes de realizar las actividades,
obteniéndose los resultados logrados al finalizar cada tema, es aplicable en
la Institucion ya que estd elaborado bajo los requerimientos establecidos

ajustandose a las necesidades del docente y de los estudiantes.
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Abstract

In this research project integrated software was used in the development of
teaching materials for the students with hearing impairment from the
Intercultural Center of Basic Education for the Deaf in Chimborazo. The use
of the inductive method was essential beginning with an analysis of the
current situation of teaching methods that are applied in the classroom.
Digital didactic contents were developed based on the topics of the first
grade textbook in accordance with the new curriculum of Basic General
Education. The process stages were applied in order to create educational
materials with new technologies proposed by Isabel Ogalde Careaga and
Maricarmen Gonzélez Videgaray. Integrated software is considered a tool
which allows the integration of different sources and the development of
different interactive activities that are evaluated. The tool that was selected is
called Constructor, a free code application for the development of didactic
material. Subsequently, a survey was given to 21 teachers of the education
center to determine the impact of the software in the teaching process with
the students with hearing impairment, determining that the final product has a
friendly interface with attractive elements and is easy to use. It is structured
in a way that the student checks the content before doing the activities and is
able to obtain the achieved results upon finishing each topic. It is appropriate
for the institution as it is elaborated under the established requirements and

adapts to the needs of teachers and students.



viii

Tabla de Contenidos

PRELIMINARES

Declaracién de Autenticidad y Responsabilidad...........ccooevieiiiciiiicciee e, iii
PAY={ - To [T T 0 1= ) o JS USRS iv
(D LTe [Tor Lo o - TR TP P RO UPVPRTOPRROPIIN v
RESUIMEIN .ttt ettt e et e s e e e s s m et e e s s me e e e e s anr e e e e enreeesaaneeeeenrenes Vi
LAY o1 1 Tl SRR PR PP vii
Tabla de CoONLENIAOS ...cueeriieiiiiieee et sbe e s sree e s sane e viii
Tabla dE GrafiCOS ...eeiueiriiiiiei et st sttt st s et r e e b e e b e b e nneennees X
T 1A ge o [N ToloiTe] o HNN RO OSSP RPUPRUPRUPPOOt 1
CAPITULO |ttt ettt ettt e e e e sttt e e e e e s bbbt e e e e e e e s ase st beeeeeeseaannreeaeeesesannnsnes 3
FUNDAMENTOS TEORICOS ...ttt ettt sttt sttt sttt etenessssssssssasssnssses 3
O 0 (=T [ o TSRO U VPO PPUPROPRRPPOt 3
N o] o] =1 - [OOSR PPUPRUPRRPPOOt 5
1.2.1 Definicion del problema.........ccuvie i e 5
1.2.2 Delimitacion del problema.... ... ..o e 5
1.2.3 PregUNtas DASICAS....ccuiii ittt ettt e et e e e et e e e e et e e e e abae e e eeareeeeeanaeas 6
S T 0 o 1= 4 1Yo LSRR 7
O 20 A ] o 11X Yo N CT=T =T - | SR PSR 7
1.3.2 ODbjetivos ESPeCITICOS....ccciiiiiiiiiiie et et 8
1.4 JUSTIFICACION .ttt ettt ettt bt b e e bt e be e sbeesaeesaeesateeas 8
T |V T oo T I =To T [o J O O PO PP U USRS 10
1.5.1 Material didACHICO .eouveeiieiieieeeee ettt et 10
1.5.2 Aplicaciones informaticas para el desarrollo de material didactico........ccccceeeuvveennnens 19

1.5.3 Proceso para la elaboracién del material didactico basado en nuevas tecnologias... 25

1.5.4 Necesidades educativas eSPeciales.......cccccuviiiiciieiiciiee e 41
CAPITULO Il ettt ettt ettt e e e ettt e e e s ettt e e e e e s ansnesebeeeeeesessannbeeaeeeeesannrnes 47
METODOLOGIA ....coovrttiritiieeieis ettt 47
2.1. MEtodo de iNVESTIZACION ...ccccuvvieiiiiiee ettt ettt e et e e et e e et ar e e e tb e e e e araeaeas 47
2.2. TECNICAS € INSTIUMENTOS ....eeuvieiieiieriie ettt ettt e e s e s 48
2.3. Proceso para la elaboracion del material didactico.......ccvevvecvieeiiiiiiiciieeccciee e, 49

2.3.1 Etapa de Plan@acion........cooccuiiiiiiiiieiie ettt e e e et e e e et a e e e enaaaeean 49



D T A 1 - Yo - e [N AN o - 1 ]ORN 51
D T8 T 1 =Y o - e [N 1T o o RPN 86
D T A Yo T e [N D 1= T o] Lo P 93
2.3.5 Etapa de IMpPlantacion ...ttt et et 108
2.3.6 Etapa de EVAlUACION .......cooiiiiiceeiee ettt ettt e e et e e e ara e e e 111
CAPITULO I ettt ettt ettt e e ettt e e e e e ettt e e e e e s e s s anbeeeeeeesesnnrneaeeeeesanan 112
RESULTADOS ...ttt ettt ettt ettt ettt e bt sheeshe e st st st e et et e e be e e b e e beenbeesneesanesanenas 112
3.1 Elmaterial didACiCO.....eouiiiieiieieeeeee e 112
3.2 Manual de usuario para el uso del material didactico........cccoeeeeeiiiieeciiiececeee e, 127
3.3 EVIdENCIAS 08 USO ..eiiueiieiiieiiieeiiee ettt ettt ettt e e sne e e sae e e sreesaneeenes 127
3.4 Tabulacidn de 10S reSUAdOS. ....ccc.eerviiriieieeie ettt 127
3.5 Incidencia de la utilizacion del material didactiCo ......c.ceerviriiriiiiiieeeeeeee e, 145
CAPITULO IV ettt st sttt ettt et e s b e b e s beesbeesmeesanesane e 146
DISCUSION Y VALIDACION DE LOS RESULTADOS........cueveveirieierierereisseeiesessssesessesessssnasas 146
4.1 Formulacion de [a hiPOtESIS .....eeeieciieeieeiie ettt 146
4.2 Comprobacion de 1a NiPOLESIS.......ccciiiei ettt 147
CONCIUSIONES ..ttt ettt ettt ettt et e st e et e et e e sae e e s be e sbe e e bee e e sabeeeneeesneeesareesareeenne 152
RECOMENAACIONES ...ttt ettt st sttt ettt b e bbb esbeesbeesmeesaeesane e 154
21 o] Lo = =Y i - TS 156

€] [0 Xo7=1 4 o J 158



Graficos

Grafico 1.1.

Tabla de Graficos

Elementos que condicionan la utilizacién de recursos y materiales didacticos en

Bl AU e et et s st sane e eanes 19
Grafico 1.2. Proceso para crear el material didactiCo.........ccccuveieeciiiiiiiiiiecceeeeeceee e, 26
Grafico 1.3. Fase de Plan@acion ........cooii it iieeiieeieeeeeeee ettt 27
Grafico 1.4. Fase de ANAIISIS......ccoeirieriiiiiiieeee ettt st 28
Grafico 1.5. FAse de DiSEM0....ccueiiuieriiirieriiieieeieeste ettt 32
Grafico 1.6. Fase de DeSarrollo .......ccueieieiieiieiieneeitene ettt et 36
Grafico 1.7. Fase de Implementacion ..........ooocviieieiiee ettt 38
Grafico 1.8. Fase de EVAlUaCion ..........oouiiiiiiiiiiitieteee ettt ettt s 39
Grafico 2.1. Encuesta 1: Utilizacidn del material didactico ......ccccoveiiiiniiniiniiinieeeeiieeee 53
Grafico 2.2. Encuesta 1: Utilizacidn de material didactico digital...........ccoeveveivieincineeennnee. 54
Grafico 2.3. Encuesta 1: Utilizacidn de una herramienta informatica para la elaboracién del

MAtErial dIdACTICO . .eieiiieii ittt st sttt et et et s 56
Gréfico 2.4. Encuesta 1: Utilizacidn del material didactico para la ensefianza ..................... 57
Graéfico 2.5. Encuesta 1: Recursos que deberia tener el material didactico..........ccuuee......e. 58
Grafico 2.6. Encuesta 1: Actividades que deberia tener el material didactico...................... 60
Grafico 2.7. Encuesta 1: Factores para elaborar un material didactico.......ccccovveeevveeennnnenn. 61
Grafico 2.8. Encuesta 1: Material didactico como apoyo en la ensefianza .........cccccveeeenneeen. 62
Graéfico 2.9. Encuesta 1: Utilizacidn del material didactico por los docentes........................ 64
Graéfico 2.10. Encuesta 2: Los padres ayudan a sus hijos en el proceso educativo ............... 65
Gréfico 2.11. Encuesta 2: Uso de un material didactico a traves de la computadora........... 67
Grafico 2.12. Encuesta 2: Computadora €n sU hOZar .......ccceeevveeeeiiiee e e e 68
Grafico 2.13. Encuesta 2: Uso del material didactico en su hogar ........cccvevvevieiicciienecnneee, 69
Grafico 2.14. Encuesta 2: Recursos para el material didactico........coccevvvciieeecciee e, 70
Graéfico 2.15. Encuesta 2: Actividades para el material didactico.......ccceecveeeeccieeeeciieeeennee, 72
Grafico 2.16. Utilizacion de materiales diddcticos — Situacidon Real .........ccceeveeveineineeneenne 76
Grafico 2.17. Utilizacidn del material didactico digital — Situacién Deseada......................... 77
Grafico 2.18. Estructura del material didactiCo .......oooververiiiriiiiieiieeee e 87
Grafico 2.19. Disefio del prototipo (Registro del Estudiante)......cccccoueeeeeiierieccieecccieeeee e, 90

Grafico 2.20.

Disefio del prototipo (Indice de contenidos).......c.ceeeeeueeeeecieeeeciiee e, 91



Xi

Gréfico 2.21. Disefio del prototipo (CoNteNIdOS)......ceeevuieiiriiiieeiiiee e 91
Gréfico 2.22. Disefio del prototipo (Actividades).......ccccvuveieeiieieiiiiiee e 92
Graéfico 2.23. Disefio del prototipo (Resultados) .......ccccuveereciiieiiiiiee e 92
Grafico 3.1. Material didactico: Ingreso del nombre del estudiante..........ccccceeeecvieeennnenn. 114
Grafico 3.2. Material didactico: Indice de contenidos y actividades...........ccccceeeeevveeennenn. 115
Grafico 3.3. Material didactico: Inicio de los contenidos ........ccceceevieienieiienriereeeeeee 115
Grafico 3.4. Material didactico: Cardtula.......c.ceeveeiienienienieseeeecee e 116
Gréfico 3.5. Material didactico: La leche y sus derivados.........ccoeccvveeiecciieecccieee e 116
Grafico 3.6. Material didactico: Carnes, pescados Yy hUEBVOS .......cccueeeeeciieeeeciiee e 117
Grafico 3.8. Material didactico: Verduras y hortalizas ..........ccccoeeecieeeeeiieeecceee e, 118
Grafico 3.9. Material didactico: FrUtas ........cceiiiiiieiieieieete et 118
Gréfico 3.10. Material didactico: Cereales, azucares y dulces.......cccceeeecvvveeeicieeeccieee e, 119
Gréfico 3.11. Material didactico: Grasas, aceites y mantequilla .........cccoeeeeeieeinciieeeenneee, 119
Grafico 3.12. Material didactico: La COMIda ......eevveerieenienienieniieseeree e 120
Grafico 3.13. Material didactico: VIdEO .....ooueiiiiiiieiieeieeeeteetete et 120
Grafico 3.14. Material didactico: Pantalla de inicio de las actividades.......cc.cccoceereiriinnnne 121
Grafico 3.15. Material didactico: Arma el rompecabezas ........ccccccveeeeecieeeeccieee e, 121
Grafico 3.16. Material didactico: Encuentra las 7 diferencias........ccccceeeeveeneeneeneeneennene 122
Gréfico 3.17. Material didactico: Une con flechas lo que corresponda ........ccccceeevveeeennneen. 122
Gréfico 3.18. Material didactico: Une con flechas lo que corresponda ........ccccceeevveeennneen. 123
Grafico 3.19. Material didactico: Colorea 1as frutas .......c.ceoieriiriiniinieeeee e e 123
Grafico 3.20. Material didactico: Une con flechas lo que corresponda .........ccccceevveeennnenn. 124
Grafico 3.21. Material didactico: Une con flechas lo que corresponda ........ccccceevveeenneen. 124
Graéfico 3.22. Material didactico: Dibuja una fruta .......cccceeeeiiiieeeciiee e 125
Grafico 3.23. Material didactico: PUNTUACION ....cceeeiviiniiiiieiieiieceeeeee e 125
Grafico 3.24. Material didactico: ANiMaciones Caritas .......c.cccevverveereiesieeieeseeeeseee e 126
Grafico 3.25. Material didactico: ReSUAdOS. .....ccueeiieiniiiiiiiiee e 126
Grafico 3.26. Encuesta 3: Material didactico intuitivo y facil de usar .........cccoeeeeevveeennneee. 128
Grafico 3.27. Encuesta 3: Recursos adecuados del material didactico.......c.cccoceereeriennne 129
Gréfico 3.28. Encuesta 3: Interfaz amigable .......coccveericiiiiiieeeee e 131
Gréfico 3.29. Encuesta 3: Organizacion y distribucidn de los contenidos.........cccccuveeeneeen. 132
Grafico 3.30. Encuesta 3: Actividades que dan aporte a la ensefianza ..........ccccceecvveeenneen. 134
Grafico 3.31. Encuesta 3: Método de evaluacion ..........ccoeevieriiniiniinieeieeie e 135



xii

Grafico 3.32. Encuesta 3: Manual de USUario.........cccceveerierienienieneenieeieee e e 136
Grafico 3.33. Encuesta 3: Influencia del Material didactico en la ensefianza ..................... 138
Grafico 3.34. Encuesta 3: Frecuencia de uso del material didactico .......ccccceveeviieieeneennenne 139
Grafico 3.35. Encuesta 3: Contenidos apropiados.......cccueeeeeuieeeeciiieeeecieee e e eeree e e e 140
Grafico 3.36. Encuesta 3: Material didactico aplicable en la institucidn............cccceeeennnee.. 141

Grafico 3.37. Encuesta 3: Material didactico acorde a las necesidades y a la realidad de los

LYo (8T or=] 0T Lo XY 143
Grafico 3.38. Encuesta 3: Participacion activa con el material didactico .........ccccccuveenneeen. 144
Tablas

Tabla 1.1 Clasificacion de los medios de comUNICACION c....oovvvvvviiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee e 31
Tabla 2.1. Resultados de la encuesta 1: Utilizacion del material didactico ..........ccoeeveenen... 52
Tabla 2.2. Resultados de la Encuesta 1: Utilizacién del material didactico digital ................ 54

Tabla 2.3. Resultados de la Encuesta 1: utilizacién de una herramienta informatica para la

elaboracion del material didACtiCo ......covviriienienie e e 55
Tabla 2.4. Resultados de la encuesta 1: Uso del material didactico para la ensefianza........ 57
Tabla 2.5. Resultados de la encuesta 1: Recursos del material didactico ........ccocceveerieninne 58
Tabla 2.6. Resultados de la encuesta 1: Actividades del material didactico ..........cccecueneee 59
Tabla 2.7. Resultados de la encuesta 1: Factores para elaborar el material didactico ......... 61

Tabla 2.8. Resultados de la encuesta 1: El material didactico como apoyo en la ensefianza 62

Tabla 2.9. Resultados de la encuesta 1: Utilizacién del material didactico para la ensefianza
(o LI o] 0 = =Y o TSR USURROt 63

Tabla 2.10. Resultados de la encuesta 2: Los padres ayudan a sus hijos en el proceso
(=T [UTor 1 4 1Yo OO PRTPRPPPRO 65

Tabla 2.11. Resultados de la encuesta 2: Uso de un material didactico a traves de la

(oo 0 0] o TUL = o Lo - TSRS 66
Tabla 2.12. Resultados de la encuesta 2: Computadora en su hogar........cccocveeeeeeeccnrnnnennn. 67
Tabla 2.13. Resultados de la encuesta 2: Uso del material didactico en su hogar ............... 69
Tabla 2.14. Resultados de la encuesta 2: Recursos para el material didactico .................... 70
Tabla 2.15. Resultados de la encuesta 2: Actividades del material didactico ..........ccecueeuene 71
Tabla 2.16. Perfil del EStUdIANtE ....c..eeiiieiiieeeieeee e et 85
Tabla 2.17. Bosquejo del material didActiCo........cccoecviiiiiiiiiieiiee e 86

Tabla 2.18. Informacidon General de las Herramientas de autor .......cccccccevvvviiiiiiiiiiinenenn.. 93



xiii

Tabla 2.19. Caracteristicas Generales de las Herramientas de autor.......cc.ccceceeveereeneennenne 94
Tabla 2.20. Requisitos basicos de las Herramientas de autor ........cccccceeeeieeeeecieecccveee e, 95
Tabla 2.21. Recursos de las Herramientas de autor ........ccoveveereenienienienicee e 96
Tabla 2.22. Resumen de la Integracion de RECUISOS .......ccueeeeeiieeieiiieeeeiiee et et 96
Tabla 2.23. Actividades Educativas de las Herramientas de autor .........ccecceeeveeeveeenieennen. 101

Tabla 2.24. Personalizacién en el Disefio y Evaluaciones de las Herramientas de autor .... 102

Tabla 2.25. Resumen de los criterios de seleccidn de las Herramientas de autor .............. 103
Tabla 2.26. REVISION Y PrUEDAS......cciiciiieeiciiiee e ecieeeeeitee et e s ete e e e e tre e e esatae e e s e ssntaeeesbeeeaenes 107
Tabla 2.27. Caracteristicas de la computadoras del Laboratorio .........ccccccveeeeeiiieeeecveeeenes 108
Tabla 2.28. Recopilacion de eXPeri@NCIas .......ccccueeeeeciieeeeciieeeecieeeeecreeeeeette e e eeveeeeeeeeareeeeeans 110
Tabla 3.1. Resultados de la Encuesta 3: Material didactico intuitivo y facil de usar........... 128
Tabla 3.2. Resultados de la encuesta 3: Recursos adecuados del material didactico......... 129
Tabla 3.3. Resultados de la encuesta 3: Interfaz amigable..........cccocveeiiiiiiiccieiicceee s 130

Tabla 3.4. Resultados de la encuesta 3: Organizacion y distribucidn de los contenidos..... 132

Tabla 3.5. Resultados de la encuesta 3: Actividades que dan aporte a la ensefianza......... 133
Tabla 3.6. Resultados de la encuesta 3: Método de evaluacion........cccccccevvvvvneiiniiiieeeeenennn, 135
Tabla 3.7. Resultados de la encuesta 3: Manual de Usuario ..........coeuuveeeeeiieiiiiiieiiieeeeeeeeen, 136

Tabla 3.8. Resultados de la encuesta 3: Influencia del Material didactico en la ensefianza137
Tabla 3.9. Resultados de la encuesta 3: Frecuencia de uso del material didactico............. 138
Tabla 3.10. Resultados de la encuesta 3: Contenidos apropiados ........ccccceeeevcieeeerieeeennnee. 140
Tabla 3.11. Resultados de la encuesta 3: Material didactico aplicable en la institucion..... 141

Tabla 3.12. Resultados de la encuesta 3: Material didactico acorde a las necesidades y a la
realidad de [0S @AUCANTOS ......oiviiiiiiiiiiie ettt st st e s sbbe e e sare e sbeesnaeee e 142

Tabla 3.13. Resultados de la encuesta 3: Participacién activa con el material didactico.... 144



Introduccion

Se ha elaborado un material did4ctico utilizando software integrado, el
mismo que integra contenidos digitales y actividades que son evaluadas, en
base a recursos como imagenes, videos, texto y animaciones, la herramienta

de cddigo libre es Constructor.

El producto esta dirigido a los estudiantes con discapacidad auditiva
determinandose en el presente trabajo su incidencia en el proceso de la

ensefianza como instrumentos de apoyo para la exposicion de sus clases.

El primer capitulo se menciona los fundamentos tedricos, es decir, los
antecedentes, el problema, los objetivos, la justificacion y el marco teorico

que sustentan el desarrollo de este trabajo.

En el segundo capitulo se selecciona la herramienta de autor que sera de
utilidad en la creacion del material didactico interactivo, asi como también, se
aplica el proceso para crear materiales educativos con nuevas tecnologias

propuesto por Ogalde y Gonzélez.



El tercer capitulo muestra los resultados obtenidos después de aplicar el
instrumento de investigacion, como es la encuesta, aplicado a los docentes
del Centro de Educacion, ademas, se adjunta las pantallas capturadas y el
manual de usuario del producto final, asi como también, las evidencias de su

uso en el laboratorio de computacion.

El cuarto y ultimo capitulo se realiza el analisis, la discusion y la validacion

de datos para la comprobacion de la hipotesis.



CAPITULO |

FUNDAMENTOS TEORICOS

1.1 Antecedentes

De acuerdo al ultimo censo realizado por el Instituto Nacional de Estadistica

y Censos (INEC) en el 2010, Ecuador tiene 14°483.499 habitantes.

Segun el Consejo Nacional de Discapacidades (CONADIS), la distribucion
de las personas con discapacidad registradas y carnetizadas desde el afio
1996 hasta la presente fecha (actualizado al afio 2013), se registran 361.487
personas con alguna discapacidad (auditiva, fisica, visual, intelectual,
lenguaje y psicolégica) a nivel nacional, de las cuales 43.405 tienen
discapacidad auditiva a nivel nacional, y 2488 tienen discapacidad auditiva
en la Provincia de Chimborazo ocupando el quinto puesto de las 24
provincias del Ecuador. Asi también se registran 58.362 personas menores
de edad con alguna discapacidad a nivel nacional, de las cuales 5.688 son
personas menores de edad que tienen discapacidad auditiva a nivel
nacional, y 160 personas menores de edad tienen discapacidad auditiva en
la Provincia de Chimborazo. Sin embargo, existe un alto numero de

personas que no estan registradas debido a las dificultades y falta de



comunicacion. Por lo que se puede concluir que hay insuficiente informacion
acerca de la realidad de las personas sordas en Ecuador. Por cuestiones
practicas se ha escogido la Provincia de Chimborazo para realizar el
presente trabajo, tomando en cuenta que se puede realizar en cualquier
Provincia del pais donde existan Centros de Educacion dirigidos a personas

con discapacidad auditiva.

La unica Institucion en la Provincia de Chimborazo dedicada a la educacion
de personas con discapacidad auditiva es el Centro de Educacion Basica
Intercultural de Sordos de Chimborazo que esta ubicado en la ciudad de
Riobamba. Mas de 110 estudiantes con discapacidad auditiva, reciben
educacion en esta institucion. El personal docente especializado ofrece su
bondadosa ayuda a estos nifios y jovenes considerando las necesidades de

cada uno.

El Centro Educativo utiliza el programa de estudios similar a la de una
escuela normal, la diferencia es que aqui para la ensefianza se utiliza el
sistema de la lengua de sefias que es plenamente accesible a través de la

vision y permite interactuar entre los estudiantes y el docente.

Los docentes para la ensefianza utilizan como material didactico: carteles,
juguetes, cartulina, papel cometa, plastilina, entre otros, y aunque los
estudiantes reciben clases de computacién, los docentes no cuentan con
material didactico interactivo multimedia que apoye el proceso de ensefianza

y retroalimente lo aprendido en clases.



Aunque en el internet existen una variedad de programas gratuitos, estos no
se sujetan a las necesidades del Centro de Educacion Basica Intercultural de

Sordos de Chimborazo y a nuestra realidad nacional.

1.2 Problema

1.2.1 Definicion del problema

Carencia de material didactico interactivo como apoyo a la ensefianza para
los estudiantes con discapacidad auditiva del primer afio de Educacion

General Basica.

1.2.2 Delimitacién del problema

Periodo: Septiembre 2012 — Junio 2013

Espacio: Centro de Educacion Basica Intercultural de Sordos de Chimborazo
Area: Lenguaje y Comunicacion

Unidad Experimental: Laboratorio de Computacion

Metodologia: EI método general investigativo sera el exploratorio, el tipo de
investigacion que se aplicara es la de campo para asi obtener datos reales.
Ademas para el desarrollo del material didactico se aplicara el proceso para

crear materiales educativos con tecnologias de Ogalde y Gonzalez.

Se entregara el material didactico en un cd, se instalara y se realizara las

respectivas pruebas en el laboratorio de computacién, asi como también se



realizara la capacitacion y se enfocara a la problematica a partir del periodo

académico 2012 — 2013.

1.2.3 Preguntas basicas

¢, Como aparece el problema que se pretende soluciona  r?
Los docentes no tienen un material didactico que se maneje a través de la

computadora como apoyo al proceso de ensefianza de sus clases.

¢ Por qué se origina?
Falta de conocimiento de los docentes para la creacidon y/o adquisicion de

material didactico de acuerdo a las necesidades del Centro de Educacion.

¢, Quién o qué lo origina?
* No hay docentes que estén capacitados en el manejo de nuevas
herramientas para la creacion del material didactico interactivo.
 No hay presupuesto para adquirir material didactico interactivo para

personas con discapacidad auditiva.

¢,Cuando se origina?

La formacion del docente en el siglo XXI para que desarrolle nuevas
metodologias del aprender y ensefiar usando las herramientas tecnoldgicas,
ha sido un reto que invita a valorar la formacion del docente con miras a

reflexionar su contribucion y participacion en el proceso para el logro de la



excelencia educacional, ya que en estos tiempos es la sociedad quien exige

a los docentes a actuar en la transformacion que se vive en estos tiempos.

¢,Donde se origina?
Se origina en el primer afio del Centro de Educacion Basica Intercultural de

Sordos de Chimborazo.

¢, Qué elementos o circunstancias lo originan?
» Falta de capacitacion a los docentes en el uso de nuevas herramientas
tecnoldgicas para la creacion de material didactico interactivo.
» Falta de presupuesto del Centro de Educacion Basica Intercultural de

Sordos de Chimborazo.

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General

Utilizar software integrado, aplicado a la elaboracion de material didactico
para los estudiantes con discapacidad auditiva del primer afio de béasica del
Centro de Educaciéon Basica Intercultural de Sordos de Chimborazo que

apoyara el proceso de ensefanza.



1.3.2 Objetivos Especificos

» Determinar la situacion actual mediante encuestas y entrevistas al
personal docente y administrativo del Centro de Educacién sobre el
proceso de ensefianza — aprendizaje.

» Seleccionar los programas adecuados para elaborar el prototipo del
material didactico.

» Disefiar el material didactico definitivo con la colaboracion de los
docentes y estudiantes del plantel.

» Instalar el material didactico en el laboratorio de computacion.

» Capacitar a los docentes en la utilizacion del material didactico.

» Determinar la incidencia del uso del material didactico mediante
encuestas al personal docente del Centro de Educacién Basica

Intercultural de Sordos de Chimborazo.

1.4 Justificacion

Es muy importante el uso de material didactico en el proceso de ensefianza
— aprendizaje porque son instrumentos indispensables en la formacion
académica. Lograr un aprendizaje significativo e interactivo en el estudiante
requiere el uso de este material que haga mas sencillo la adquisicion de
conocimientos y habilidades que les sean Uutiles y aplicables en su vida

personal, académica y profesional.



El material didactico en el Centro de Educacion Basica Intercultural de
Sordos de Chimborazo, proporcionara informacion y guiara en la ensefianza,
es decir, aportard una base concreta para el pensamiento conceptual y
contribuira en el aumento de los significados; desarrollando la continuidad de
pensamiento, haciendo que el aprendizaje sea mas duradero y brindando
una experiencia real que estimula, la actividad de los estudiantes;
proporcionando, ademas, experiencias que se obtienen facilmente mediante
diversos materiales y medios y ello ofrecera un alto grado de interés para los
estudiantes; evalidando conocimientos y habilidades. Este estudio es
pertinente deverbido a la carencia de material didactico que sea interactivo y
significativo relacionado con los estudiantes del primer afio de basica que
trae como consecuencia que los estudiantes se olviden de lo que
aprendieron en clases sin tener material donde revisar las veces que fuera
necesario evitando el autoaprendizaje y retroalimentaciébn, que es

precisamente la problematica que ésta propuesta pretende solucionar.

El Centro de Educacion Basica Intercultural de Sordos de Chimborazo,
cuenta con un laboratorio de computacion y un grupo de docentes
especializados para la ensefianza de personas con discapacidad auditiva
quienes colaboraran con la elaboracién y uso del material didactico, es asi
gue se considera la factibilidad de la elaboracién de material didactico el
mismo que serd instalado en cada una de las computadoras con el apoyo de
estas areas, es un proyecto alcanzable, ademéas este proyecto por
cuestiones practicas se ha escogido la Provincia de Chimborazo, tomando

en cuenta que se puede realizar en cualquier provincia del pais donde
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existan Centros de Educacion para personas con discapacidad auditiva.
Cabe recalcar que la unica Institucion en la Provincia de Chimborazo
dedicada a la educacion de personas con discapacidad auditiva es el Centro
de Educacion Basica Intercultural de Sordos de Chimborazo que esta

ubicado en la ciudad de Riobamba.

1.5 Marco Teorico

1.5.1 Material didactico

El término material didactico, es definida de diferentes maneras segun los

distintos autores.

Segun (Eisner, 1987), los materiales didacticos en general se pueden
definir como un conjunto de materiales que intervienen en el acto
didactico, facilitando el proceso de ensefianza aprendizaje. Sus fines
centrales persiguen facilitar la comunicacion entre el docente y el
estudiante para favorecer a través de la intuicion y el razonamiento un

acercamiento comprensivo de las ideas a través de los sentidos.

Segun (Ogalde & Bardavid, 2003), los materiales didacticos son
definidos como el conjunto de recursos o medios que inciden y apoyan
el proceso de ensefianza-aprendizaje, dentro de un contexto educativo

global y sistematico, estimulando la funcién de los sentidos para
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accesar facilmente a la informacion, adquisicion de habilidades,

destrezas y a la formacion de actitudes y valores.

Se puede decir que: El material didactico es aquel material que reune
diferentes recursos sean estos imagenes, texto, video, sonido, animaciones,
entre otros recursos en uno solo, y que son captados a traves de los
sentidos, que facilita el proceso de ensefianza y el aprendizaje facilitando la
adquisicion de conceptos, habilidades, actitudes y destrezas que son

utilizados dentro del ambito educativo.

Segun (Weber,2006), la necesidad de los materiales didacticos viene
dada por su caracter instrumental para comunicar experiencias. El
aprendizaje humano es una condicion fundamentalmente perceptiva, y
por ello cuantas mas sensaciones reciba el sujeto, mas ricas y exactas
seran sus percepciones. Mientras que las palabras del maestro sélo
proporcionan sensaciones auditivas, el material didactico ofrece al
estudiante un verdadero cumulo de sensaciones, auditivas, visuales y
tactiles que facilitan el aprendizaje. Weber afirma que de cada cien
conceptos cuarenta se adquieren por la visién, veinticinco por la
audicion, diecisiete por medio del tacto y tres mediante el gusto y el
olfato. Los quince restantes son adquiridos a traves de diversas

sensaciones organicas.
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Los materiales didacticos son seleccionados, elaborados y usados para
cumplir un objetivo, una intencidn, un contenido y una metodologia

especifica, dentro de un contexto de una situacion especifica.

La finalidad del material didactico es llevar al estudiante a investigar,
descubrir y construir, captando la motivacion, el interés, la atencion, la
comprension y el rendimiento de los estudiantes, fortaleciendo a su vez el

desarrollo de los sentidos.

1.5.1.1 Caracteristicas del material didactico

Segun Guerrero, las caracteristicas del material didactico son las
siguientes:

» Facilidad de uso. Indica la capacidad de ser controlable por docentes y
estudiantes, si necesita personal especializado, etc.

* Uso individual o colectivo.  Determina el nivel de usabilidad de tipo
individual, un pequefio o gran grupo.

» Versatilidad. Adaptacion a diversos contextos: entornos, estrategias
didacticas, estudiantes.

» Abiertos, permitiendo la modificacién de los contenidos a tratar.

e Que promuevan el uso de otros materiales tales como fichas,
diccionarios, etc., y la elaboracion de actividades adicionales

(particulares y cooperativas);
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Entregar informacibn . La mayoria de los medios didacticos
proporcionan explicitamente informacion: revistas, libros, videos,
software informatico, etc.

Capacidad de motivaciéon. Para motivar al estudiante, los materiales
deben despertar y mantener la expectativa y el interés hacia su uso,
evitando provocar ansiedad e impidiendo que los elementos ludicos
interfieran de manera negativa en los aprendizajes.

Adecuacion al ritmo de trabajo de los estudiantes. Los materiales de
calidad poseen en cuenta -caracteristicas psicoevolutivas de los
estudiantes a los que se dirige (desarrollo cognitivo, capacidades,
intereses, necesidades, entre otros) y los progresos que vayan
realizando.

Provocaran el perfeccionamiento de destrezas metaco  gnitivas y
destrezas de aprendizaje en los estudiantes , que a su vez proveen
habilidades de planificacaion, regularizacion y evaluacion de sus propias
actividades de aprendizaje, induciendo la reflexibn sobre su
conocimiento y los métodos que utilizan al pensar; dado que aprender
significativamente supone modificar sus propios esquemas de
conocimiento, reestructurar, revisar, ampliar y enriquecer las estructura
cognitivas.

Disponibilidad. Garantiza su disponibilidad en el momento en que se
los requiera.

Guiar los aprendizajes de los estudiantes , que consiste en instruir,

como lo hace una antologia o un libro de texto por ejemplo.
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1.5.1.2 Tipologias del material didactico.

Segun (Marqués, 2000), existen muchas clasificaciones de material
didactico, donde se admite la flexibilidad y la variedad de materiales,

generalmente se clasifican en tres grandes grupos, tales como:

Materiales convencionales:

* Impresos (textos): libros, revistas, periddicos, documentos, etc.
» Tableros didacticos: pizarra, franelografo, etc.

* Materiales manipulativos: cartulinas, recortables, etc.

» Juegos: juegos de sobremesa, arquitecturas, etc.

* Materiales de laboratorio, etc.

Materiales audiovisuales:

* Imégenes fijas proyectables (fotos): diapositivas, fotografias, etc.

* Materiales sonoros (audio): casettes, discos, programas de radio,
etc.

* Materiales audiovisuales (video): montajes audiovisuales,

peliculas, videos, programas de television, etc.

Nuevas tecnologias:
* Programas informaticos (CD u on-line) educativos: actividades de
aprendizaje, videojuegos, presentaciones multimedia, lenguajes de

autor, animaciones, enciclopedias y simulaciones interactivas, etc.
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* Servicios telematicos: paginas web, tours virtuales, weblogs,
webquest, correo electrénico, chats, foros, unidades didacticas y
cursos on-line, etc.

* TV yvideo interactivos.

Todos estos materiales didacticos anteriormente mencionados se deben
aplicar en un ambiente didactico en el cual se desarrolla la actividad
didactica y consecuentemente la educacion intelectual por instruccion o
auto-aprendizaje. Todo Centro Educativo debe contar y mantener
caracteristicas especiales, propias y suficientes como las siguientes: Luz,
ventilacion, temperatura apropiada, silencio, muebles, instrumentos, equipos,

aparatos, espacio suficiente, ambiente y estimulos.

De manera que los estudiantes se sientan comodos y tranquilos, con lo
necesario y bien asistidos para su trabajo intelectual y practico.

A este punto se orientan los rincones de trabajo y aprestamiento, claves para
una buena ensefianza y 6ptimo aprendizaje, segun la pedagogia y didactica

actual.

1.5.1.3 Ventajas del uso del material didactico:

Muchas son las ventajas que ofrecen los materiales didacticos para el
desarrollo integral de los educandos; entre ellas se puede mencionar que:
a) Facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje.

b) Facilitan la adquisicion de informacion, habilidades y destrezas.



f)

)

h)
)
)
K)

)
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Fortalece el desarrollo del nifio en el aspecto psicolégico y social.
Favorecen la concentracion, promueve la actividad, independencia,
disciplina y fortalecen la voluntad.

Desarrollan la creatividad, la imaginacion y el pensamiento critico.

Tienen un alto grado de interés para los estudiantes.

Contribuyen al aumento de los significados y, por lo tanto, al desarrollo
del vocabulario.

Contribuyen a la eficiencia, profundidad y variedad del aprendizaje.
Favorecen la formacion de actitudes y valores.

Estimulan el estado animico e intelectual.

Permite asumir un papel participativo y dinamico.

Favorece la exploracion y el descubrimiento

m) Facilitan el aprendizaje por medio de los sentidos

1.5.1.4 Recursos para el aprendizaje y material d  id4ctico.

En el proceso educativo la seleccion de los recursos, como es el material

didactico, es muy relevante dado que ademas de motivar a los estudiantes,

permite enfocar su atencién, al mismo tiempo que de hecho puede

constituye como parte fundamental el conocimiento y apropiacion de los

contenidos, y el desarrollo de competencias de acuerdo a su planteamiento

curricular educativo.
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El material didactico es el principal componente de los recursos de
aprendizaje, se lo define como un objeto natural o elaborado que puede ser
usado por un estudiante con el afan de aportar significativamente para
enriquecer el aprendizaje; puede estar constituido por materiales impresos,
electronicos, audiovisuales, juegos, software de distinta indole, libros,

revistas, manuales, etc.

Asimismo, son recursos para el aprendizaje los llamados auxiliares
didacticos, que incluyen objetos elaborados de uso esencialmente cotidiano:
pizarras, marcadores, lapices; y los medios de uso didactico, es decir, los

productos que sirven como canales de transmision del mensaje didactico.

1.5.1.5 Algunos condicionantes, problemas y dific ~ ultades

A pesar del conocimiento que se tiene sobre los beneficios que pueden
proporcionar la utilizacién de los materiales didacticos digitales en el aula,
existen problemas y dificultades a la hora de querer usarlos que son

causados por diversos condicionantes que tienen su origen en:

El docente: La formacién cientifica y didactica del docente y sus
concepciones sobre el contenido curricular y su aprendizaje influyen
notablemente a la hora de decidir la conveniencia de utilizar un determinado
material didactico con los estudiantes. Si el docente tiene por objetivo
primordial provocar en sus estudiantes experiencias en la materia, justificara

la necesidad de emplear material didactico diverso, pero si considera el
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proceso de ensefianza y aprendizaje del contenido curricular como un simple
proceso de transmision de conocimientos no vera necesario utilizar otro
recurso distinto al de la pizarra y la tiza. EI desconocimiento de la existencia
de estos materiales y recursos o de como y donde conseguirlos es otro

factor que condiciona su empleo.

El estudiante: EIl interés, la motivacion, la disciplina o el nivel de los
estudiantes son factores que también influyen en la decision de emplear

recursos y materiales didacticos basados en tecnologia.

El Centro educativo: Dos factores que pueden llegar a plantear dificultades

importantes son: la cultura escolar del Centro y la infraestructura del mismo.

El contenido curricular a estudiar plantea al docente una serie de
cuestiones metodoldgicas que afectan también a la utilizacion de los
recursos y materiales didacticos. Por ejemplo, ¢es adecuado emplear tal
material manipulativo para abordar el tépico del contenido curricular que nos
interesa?, ¢ Qué actividades son las mas adecuadas?, ¢ Se esta produciendo
algun aprendizaje como consecuencia del uso del material?, ¢La utilizacion
sistematica de material en clase impedira terminar el programa?, ¢Cémo se
evalia el trabajo de los estudiantes cuando se ha empleado material

didactico?
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/ Docente \

MATERIALES
DIDACTICOS

Estudiante

Centro de Educacion Contenido

Gréfico 1.1. Elementos que condicionan la utilizacion de recursos y materiales didacticos en

el aula

1.5.2 Aplicaciones informaticas para el desarroll o de material

didactico

1.5.2.1 Lenguajes para el desarrollo de material  didactico

Segun (Belloch, 2006), el software educativo ha sido desarrollado
atendiendo a los lenguajes y programas que existian y sus posibilidades
en el proceso educativo. La evolucién que se ha seguido es:

1°. Lenguajes de programacion

2°. Lenguajes de autor

3°. Herramientas de autor

Esta evolucion viene marcada atendiendo a dos aspectos: lograr
entornos mas amigables que faciliten el desarrollo del software educativo
y, ademas, adaptar los lenguajes a las necesidades y caracteristicas

propias del software educativo.
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1.5.2.1.1 Lenguajes de programacion

En un inicio los lenguajes de programacion como Basic, C+, Pascal, etc,
permitian mediante el uso de comandos ejecutar acciones que se deseaban
que un programa debia realizar. Estos lenguajes no disponen de objetos o
comandos especificos del mundo educativo, sino que es el programador del
software quien utiliza estos comandos para conseguir un programa
personalizado de acuerdo a las necesidades educativas. Es por esta razén
que los educadores no suelen utilizar este tipo de lenguajes porque
requieren unos amplios conocimientos de estos lenguajes y encontrarse en
el &mbito informatico en general, pero si hay la posibilidad de formar equipos

interdisciplinares donde participe un técnico informatico.

1.5.2.1.2 Lenguajes de Autor

Los lenguajes de autor aparecieron como un gran avance sobre los
lenguajes de programacion, ya que disponen de comandos especificos para
las tareas propias del proceso de instruccion, tales como la recopilacion de
informacion sobre los resultados, el analisis de respuestas, y los procesos
realizados por el estudiante, entre otros. Pero estos lenguajes aln requieren
un conocimiento sobre programacion. Un ejemplo de este tipo de lenguaje
es el lenguaje Tutor, desarrollada en la Universidad de lllinois en 1959, por
un equipo multidisciplinario, para facilitar la creaciébn de material didactico

por los docentes.
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1.5.2.1.3 Herramientas o Sistema de autor

Como antecedente, es necesario aclarar que:

Segun la Real Academia Espafiola, “software es el conjunto de programas,
instrucciones y reglas informaticas para ejecutar ciertas tareas en una

computadora”.

Software es un término genérico que designa al conjunto de programas de
distinto tipo (sistema operativo y aplicaciones diversas) que hacen posible

operar con el ordenador.

Segun la Real Academia Espafiola, “integrar viene del latino integrére, dicho
de las partes: Constituir un todo. Completar un todo con las partes que

faltaban.”

Segun el diccionario enciclopedico de la lengua espafiola, “integrar es dar

integridad a una cosa, componerla de sus partes integrantes.”

El software integrado es un programa para ejecutar ciertas acciones como
es la integracion de documentos digitales, imagenes, sonidos, videos y
actividades interactivas desde el mismo programa para crear materiales
didacticos de apoyo a la docencia. La tecnologia ha transformado la
educacion al proveer de diversos programas, software Illamese
especificamente aplicaciones informaticas que permitan integrar diversos
recursos como imagenes, textos, videos, animaciones, audio, entre otros,
para disefiar los contenidos didacticos, asi como también integrar diferentes

actividades que el estudiante debera realizar y sera evaluado dentro de un



22

mismo material didactico como producto final para la utilizacion de los

estudiantes.

Las aplicaciones informaticas permiten a los docentes generar materiales
didacticos digitales a la medida de sus estudiantes.
De acuerdo al desarrollo del presente trabajo, se ha determinado que las

herramientas de autor se adjuntan a estas necesidades.

De acuerdo con (Montero y Herrero, 2008) podemos decir que “las
herramientas de autor son aplicaciones que disminuyen el esfuerzo a
realizar por los docentes, maestros, educadores, etc., ofreciéndoles indicios,
guias, elementos predefinidos, ayudas y una interfaz amigable para crear

materiales educativos y/o cursos en formato digital”

Otra definicion:
Segun (Murray, Blessing, & Ainsworth, 2003) Las herramientas de
autor son aplicaciones que tienen la intencion de reducir el esfuerzo
necesario para producir software, cargando con la responsabilidad en
los aspectos mecanicos o la tarea, guiando al autor, y ofreciéndole
elementos predefinidos que puede relacionar conjuntamente para

satisfacer una necesidad particular (Educativa).

Se puede decir que, las herramientas de autor son programas que ayudan a

la elaboracion de material didactico sin tener conocimientos previos de
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programacion, ahorrando tiempo por su facil aprendizaje y uso, elaborando

el material de acuerdo a las necesidades educativas.

Las herramientas de autor trabajan bajo cualquier sistema operativo, utilizan
iconos, plantillas de herramientas y menus que permiten elaborar software
didactico sin necesidad de conocer la sintaxis propia de los lenguajes de
programacion y de autor. Hay una infinidad de herramientas desde las mas
basicas, sencillas de aprender, pero que limitan la creatividad del usuario al
funcionar con una serie plantillas predisefiadas y que carecen de flexibilidad
al permitir realizar un conjunto limitado de acciones. Existen también
herramientas mas complejas, que permiten la confeccion de recursos
sofisticados, estando en este caso la limitacion en la creatividad del usuario
mas que en la aplicacion; no obstante requieren mucho tiempo de

aprendizaje.

1.5.2.2 Argumentos para elegir la mejor Herramien tas de autor

Para elegir la mejor herramienta de autor variard en funcién de lo que

gueramos hacer y teniendo presente una serie de requisitos como son:

 Examinar si las actividades que permite realizar la herramienta de
autor son las que necesitamos llevar a la practica.
* Debe existir un manual de usuario, para ahorrar tiempo en el

aprendizaje.
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El idioma es muy importante porque resultard menos complicado su
manejo.

La Facilidad de uso y aprendizaje de la herramienta de autor.
Disponer de una biblioteca de Objetos de Aprendizaje (OA), es decir,
ejemplos realizados por otras personas que nos den la
posibilidad de reutilizarlos y adaptarlos a nuestra realidad.

Tener en cuenta si es una herramienta de autor “con futuro”, es decir,
gue esa herramienta vaya evolucionando con el tiempo, creando
mejoras, apareciendo nuevas versiones, etc. Hay herramientas que
estan respaldadas por una institucion y otras no, hay herramientas
que tienen licencia GPL (el cddigo esta abierto) y otras no, etc.
Aplicaciones sencillas que permiten desarrollar material didactico,
facilitando al docente el disefio de actividades, ejercicios y contenidos
digitales para el aula adaptados para el perfil de sus estudiantes y a
su plan de estudios.

Permitir la creacion del material didactico a la medida de sus
estudiantes.

Facilidad en su instalacion.

1.5.2.3 Caracteristicas que deben tener las herram ientas de autor.

Alta compatibilidad, genérico y reutilizable.
Facil uso, requieren poca formacion previa y vista previa del producto.

No exigen elementos adicionales.
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* Independiente.

* Sencillo e intuitivo.

* Modularidad.

» Facilitan el disefio pedagogico del curso.

» Elevada automatizacion de tareas.

* Varios niveles de ayuda.

* Independientes de la plataforma, material en sitios remotos o locales.

* Conexidn no permanente.

1.5.3 Proceso para la elaboraciéon del material di dactico basado en

nuevas tecnologias

(Ogalde & Gonzélez, Nuevas Tecnologias y Educacién: Disefio, desarrollo,
uso y evaluacion de materiales didacticos, 2008): propone un proceso para
la creacion de materiales didacticos incorporando nuevas tecnologias,
basandose en los principios basicos de la ingenieria de software de
Pressman y en las sugerencias para la elaboracion de productos multimedia

educativos de Lee & Owens.
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Planeacion

PROCESO
PARA CREAR
‘ MATERIALES
. DIDACTICOS

Implantaciéon

o
A 4

Graéfico 1. 2. Proceso para crear el material didactico

Se ha escogido esta metodologia porque considero que es completa, ya que
sus primeras fases de planificacion, analisis y disefio son muy importantes
porque haran que el material didactico sea en verdad eficiente y disminuira
en gran medida el tiempo necesario para hacer correcciones, ademas la fase
de desarrollo serd més rapido y sencillo, en cuanto a la fase de implantacion
es importante para dar a conocer el material didactico y ser usado por los
usuarios finales; y finalmente la fase de evaluacion que dard a conocer su

efectividad como solucion al problema o necesidad inicial.
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1.5.3.1 Planeacion

Esta fase garantiza el éxito en cualquier proyecto, donde se traza y se pone
por escrito los detalles, antes de su ejecucion. La planeacion se divide en

cuatro partes, como se muestra en la figura:

- Necesidades
- Objetivos

Planeacion [ —
\_/ - Recursos

- Tareas y tiempos |

Gréfico 1.3. Fase de Planeacion

a. Establecer Necesidades: Entendiéndose por necesidad la diferencia entre
una situacion real y aquello que se desearia para dicha situacion. La
necesidad debe ser sumamente especifica para que tenga sentido tratar de
resolverla a través de un material, en este caso de un material didactico y no

de un conjunto de acciones.

b. Definicion de Objetivos: Se definen el objetivo general y los especificos

del material, con el propdsito de satisfacer la necesidad ya delimitada

c. Determinar los Recursos: El material didactico debe sujetarse a los
recursos disponibles ya que de otra manera es posible que la falta de
prevision conduzca al fracaso. Se determina los Recursos humanos,

materiales, econdmicos, tecnolégicos y temporales.
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d. Asignar tareas y tiempos: Se debe asignar a los miembros del grupo las

diferentes tareas y los tiempos limite del proyecto.

1.5.3.2 Andlisis

En esta etapa se especificaran los contenidos del material didactico y el
perfil de los usuarios. En base a los dos parametros anteriores, se
determinaran los medios de comunicacion mas adecuados para transmitir el
contenido. Segun el perfil de usuario y los recursos tecnoldgicos
especificados en la etapa de planeacion, se seleccionara la forma idénea

para distribuir el material.

- Seleccion de contenidos
- Perfil de usuario
- Teoria del aprendizaje

Andlisis e
— - Medios

- Forma de distribuciéon

Gréfico 1.4. Fase de Andlisis

a. Seleccion de contenidos: Se elabora una lista de los temas que
conformaran el material. Por lo general, esta seccién implica determinar qué
informacion se expondra en el material y de qué forma se harad esta

exposicion.
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b. Perfil de usuario: Consiste en identificar las caracteristicas principales
de los usuarios que utilizaran el material didactico para determinar la forma
en que el material deberd mostrarse a los usuarios. Algunas de las
caracteristicas relevantes de los participantes son: Edad, numero de

estudiantes, habilidades verbales, habilidades en el uso de la computadora,

actitud hacia el material y la posible existencia de incapacidades.

C. Teoria del aprendizaje: El equipo de trabajo, segun su perspectiva y
experiencia, determinara cual es el enfoque o teoria del aprendizaje que mas

se adapta a los objetivos y que sera el fundamento del material.

d. Medios: Se debe seleccionar los medios de comunicacién apropiados
para transmitir la informacion. Aun cuando en sus primeros afos el nifio
aprende a través de los sentidos del tacto, olfato y gusto, mas adelante,
practicamente a partir de la primaria, la educacion esta centrada en 2

sentidos: el oido y la vista.

Clasificacion de los medios de comunicacién segun | a forma en que se

perciben.
Medio Tipo de Cémo se Caracteristicas para su uso Ejemplos
percepcion percibe educativo

Texto: Visual En Permite tomarse el tiempo | Libros,

palabra impresion necesario para comprender. | apuntes,

escrita tradicional Es sencillo regresar para | folletos,
En releer, analizar y relacionar | libros
impresion ideas. Desarrolla la | electronicos,
Braille capacidad de reflexion y la | hipertexto.
En monitor | imaginacion. En algunas
0 pantalla modalidades, es  posible
En subrayar y hacer anotaciones.
proyeccion | Su comprension requiere del
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Con un | conocimiento del idioma. Es,
programa probablemente, la forma mas
que  “lee” | usual de mediacion
texto  (Ej. | pedagogica.
Jaws)
Imagen Visual En Se Interpreta de manera | Fotografias,
visual fija impresién natural e inmediata, llega | dibujos,
tradicional facilmente al area de los | pinturas
En monitor | deseos y las emociones, se
0 pantalla usa para ilustrar fenémenos
En reales o0 Iimaginarios, casi
proyeccion | siempre va junto al texto o
explicacion verbal.
Imagen Visual En Util para describir cambios en | Animaciones,
visual en impresion el tiempo o procesos. Se usa | videos,
movimiento tradicional poco de forma aislada, casi | cortometraje
En monitor | siempre va junto al texto o | s, peliculas
o pantalla explicacion verbal. (sin sonido)
En
proyeccion
Imagen Auditivo Con Facilita la reflexion, la | Audio digital,
sonora bocinas introspeccion, el desarrollo de | audiolibro,
Con la imaginacion, puede tener | programas
audifonos un efecto especial en las | de radio
emociones, sobre todo con el
uso de la mausica. Se
contribuye con ruidos,
palabras, musica y silencios.
Texto con | Visual En Es muy util para explicar | Mapas,
imagen impresion partes de un sistema, | diagramas,
visual fija tradicional procesos, procedimientos, | esquemas,
En monitor | categorias, etc. La | carteles,
o pantalla combinacion de imégenes vy | fotografias
En texto puede dar resultados | con titulo o
proyeccion | sumamente interesantes, ya | explicacion
que el individuo siempre
tratard de identificar una
relacion entre ambos.
Texto con | Audiovisual | En monitor | Su uso es ideal para el | Canciones o
imagen 0 pantalla aprendizaje de idiomas, al | didlogos en
sonora Con favorecer la asociacion de las | los cuales se
bocinas o | palabras con su | va
audifonos pronunciacion. mostrando la
En letra escrita.
proyeccion
con bocinas
0 audifonos
Imagen Audiovisual | En monitor | Util para explicar procesos, | Diapositivas
visual fija o pantalla categorias, procedimientos, | con
con imagen Con bocina | etc., de forma dinamica. La | narracion
sonora o audifonos | combinacién de imagenes y | grabada,
En sonido puede dar resultados | imagenes
proyeccion | interesantes, donde el usuario | con
con bocinas | tratard de identificar una | explicacion
o audifonos | relacion entre ambos. auditiva
Imagen Audiovisual | En monitor | Ofrece excelentes | Videos,
visual en o pantalla posibilidades en el &mbito | peliculas,
movimiento Con bocina | educativo, aunque la | cortometraje
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con imagen o audifonos | elaboracion puede ser dif'cil y | s, programas
sonora En cara. Favorecen la motivacion | de television,
proyeccion | e influyen en las actitudes. animaciones
con bocinas (con sonido)
o0 audifonos
Multimedia Audiovisual | Combinacio | Ofrece mayor flexibilidad y | Enciclopedia
n de los | variedad; puede (generar | s, entornos
anteriores sorpresa, atencién, reflexion | virtuales de
interaccion, creatividad, | aprendizaje,
aprendizaje colaborativo, | sitios web
critica, etc. interactivos.
Tabla 1.1 Clasificacion de los medios de comunicacion
e. Formas de distribucion: Entre las posibles formas de distribucion,

puede destacarse:

Entrega de materiales impresos a los usuarios.

Envio de materiales a través de correo electrénico.

Envio de materiales a través de chats como Messenger, Yahoo u
otros.

Colocacion de materiales en un servidor para que sean accesibles
desde redes internas o desde sitios web de internet.

Entrega de los materiales en disco compacto o en disco versatil
digital.

Presentacion de materiales en tiempo real, a través de acetados,
diapositivas de PowerPoint u otro medio.

En muchos casos, segun lo determine el educador, es conveniente
combinar no solo los medios de comunicacion, sino las formas de

distribucion.
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1.5.3.3 Disefio

Esta etapa permite dar forma al contenido y a la presentacion del material y
probablemente sea el factor de éxito mas importante del proyecto. A
continuacidon se mencionan una serie de pasos cuyo objetivo es facilitar el

diseno.

- Bosquejo

\Dfo/ — T Estructura
f—\Esténdareic:’} - Estilo del contenido

_ Disefio final - Forma o presentacion

Gréfico 1.5. Fase de Disefio

a. Establecer el Bosquejo: Se debe elaborar un bosquejo o el primer

borrador del material, el mismo que contendra, por lo menos:

* Titulo.

e Objetivos.

* Lista de contenidos.

* Medios y forma de distribucion.

* Relacion y secuencia de las partes del contenido.

b. Disefio de la Estructura: Se debe crear una estructura que sostenga
los contenidos del material antes de su desarrollo utilizando tablas de

contenidos, mapas o diagramas.
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Para el disefio de la estructura del material didactico se recomienda seguir
los principios del mapeo de informacidon que son propuestos por Robert E.
Horn (1989, 80-123) y que aqui se presentan aplicados a la elaboracion de
materiales didacticos basados en computadora. El objetivo de estos
principios del mapeo es convertir cualquier documento en un mapa que guie
al lector para encontrar en forma rapida la informacion de interés, sin tener

que revisar todo el material.

C. Estandares: Fijar los estandares de produccion. Los estandares son
reglas claras, por escrito, respecto a coOmo debera elaborarse el material y

sus partes. Los estandares permitiran que:

« ElI material tenga una presentacibn homogénea, uniforme vy
consistente a lo largo de toda la estructura.

e El usuario no deba invertir mucho tiempo para entender el manejo del
material.

e El usuario localice con facilidad ayuda, informacion, glosarios,
botones, imagenes, etc.

» Los usuarios con diversas culturas o de diversas regiones geograficas
puedan usar facilmente este material.

e La calidad del producto, en su presentacién y en su contenido, se
mantenga, aun cuando sea elaborado en forma separada por

diferentes equipos o personas.
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Estandares de estructura

Secciones o0 aspectos: Se debe sefalar cuales son los apartados,
secciones 0 aspectos que siempre contendra el material y, si es
necesario, en qué orden deben aparecer.

Inclusion de ejemplos y demostraciones: Aqui se indicara si todos los
modulos deberan contar con demostraciones o ejemplos y de qué
forma se espera que sean.

Interactividad: Esta es una de las ventajas principales de los
materiales, la posibilidad de permitir la interactividad con el usuario.
Transiciones: Especificar la forma en que el usuario debera percibir su
avance en el material, registrando su aprendizaje siendo motivado al
tener conciencia de los logros de los objetivos.

Evaluaciones: Se daran los lineamientos generales respecto a
cuantas evaluaciones contendra el material, de qué tipo, qué
requisitos debe cumplir para ser evaluado y como se calificara la

evaluacion.

Estandares de estilo del contenido

Forma de redactar: ;Se hablard de ti o de usted? ¢Se usara una
forma imperativa o impersonal?, etc. Los textos deben ser claros,
breves y sin faltas de ortografia.

Uso de las imagenes: Dibujos, esquemas, fotografias.

El audio: Cuando se haya determinado que el material didactico

contendrd audio, deben especificarse sus caracteristicas generales:
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duracion, formato de la grabacion, fondo musical, cortinillas, locutores,
etc.

El video: Se debe especificar las caracteristicas generales del video:
duracion, formato de video, actores, fondo musical, locaciones,
escenarios, etc.

Hipervinculos: Si se decidié que el material contendra hipervinculos,
deben especificarse sus caracteristicas generales: presentacion,
acciones, botones, tipo de sitios, vinculos internos o externos al
material, etc.

Las animaciones: Especificar sus caracteristicas generales: duracion,
formato del archivo, audio, personajes, cortinillas, etc.

Tamafio de archivo: Se debe cuidar que los archivos electrénicos

sean de un tamafo que permita su uso con rapidez y facilidad.

Estandares de forma de presentacion

Resolucidon de pantalla o configuracion de pagina: Se deben verificar
las caracteristicas de los monitores y la configuracion de la pagina en
la que se imprimira el material antes de crear el modelo del material.
Combinacién de colores: Se deben elegir las combinaciones
adecuadas al contenido y es preferible no usar demasiados colores.
Tipografia: Debe elegirse una tipografia que haga legible el

documento y tambien ayude a entender su organizacion.
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d. Disefio final:

Por ultimo, una vez que se han realizado el bosquejo, la estructura del
material y la determinacion de estandares, es conveniente hacer una

revision y afinar los detalles que asi lo requieran.

1.5.3.4 Desarrollo

Una vez concluidas las etapas de planeacion, andlisis y disefio, se procede a

desarrollar el material didactico con los estandares y en los medios que se

hayan definido para ello.

- Elaboracién de contenidos

- Integracién
Desarrollo L
\_/ - Revision y pruebas
- Liberacion

Gréfico 1.6. Fase de Desarrollo

a. Elaboracion de los contenidos: Una vez elaborada la estructura del
material, los estandares y los medios, es sencillo determinar que

herramienta de autor se utilizara para la creacién de los contenidos digitales.

b. Integracion: Consiste en agregar esquemas al texto, fotografias o en

integrar otros elementos complejos como el audio, video e interaccion.
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Segun sea la necesidad de integracion, podra hacerse a través del software
mencionado en la seccién anterior: texto, pagina web, presentacion; o
requerira utilizar herramientas mas sofisticadas como la creacion y difusion
de materiales didacticos digitales. Cabe sefialar que tanto una presentacion
en PowerPoint como una pagina web, creada con word, por ejemplo, pueden
incluir elementos diversos como video, audio, animaciones, imagenes, texto
e interactividad. Es decir, aun con un software sencillo de manejar pueden

crearse materiales muy atractivos.

C. Revision del material y pruebas: Cuando se tenga el producto, es
decir, el material integrado, sera indispensable hacer una revisiéon del

resultado global. Debe verificarse, entre otras cosas, que:

» Los contenidos y las actividades sean correctos y claros.

» Los vinculos funcionen correctamente.

* Todos los elementos del material sean accesibles.

 Los videos, audios, fotografias, etc., deben ser nitidos y deben
descargarse con rapidez.

* La secuencia del material debe ser adecuada.

» Las evaluaciones deberan ser correctas y funcionales.

» El material debe funcionar en los equipos donde vaya a funcionar.

+ Toda la informaciéon debe ser relevante.
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Se recomienda realizar pruebas antes de entregar el material didactico a los
destinatarios finales, con la ayuda de un grupo piloto o0 con algunos usuarios

seleccionados las pruebas.

d. Liberacion: Cuando el material didactico haya pasado las pruebas,
podra ser liberado, es decir, entregado a quien lo solicit6 o puesto a
disposicion de los usuarios. En este momento, el material comenzara a
viajar sin su creador a sus creadores, por lo cual debe hacerse verificado

previamente su funcionamiento correcto.

1.5.3.5 Implantacion

En esta fase es donde el material didactico comienza a ser conocido y
utilizado por los usuarios. Se distinguen tres fases: la puesta en marcha, la

recopilacion de experiencias y el mantenimiento del producto.

- Puesta en marcha

@ =———=>> - Recopilacion de experiencias

- Mantenimiento

Gréfico 1.7. Fase de Implementacion

a. Puesta en marcha: Consiste en hacer llegar el material didactico al
usuario, motivarlo para que lo conozca y lo use. La forma de hacer llegar el

material dependera del entorno de distribucion que se determind en la etapa
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de planeacion; por ejemplo, puede enviarse por correo electrénico, colocarse

en un sitio web, entregarse en un disco compacto, etc.

b. Recopilacion de experiencias: Se sugiere llevar una bitacora de la

implantacion para dar seguimientos a los resultados.

C. Mantenimiento: Tanto los contenidos didacticos como las formas de
percepcion y, sin duda, la tecnologia, cambian a través del tiempo. Esto
ocasiona que sea indispensable revisar sistematicamente los materiales

para verificar la vigencia o hacer las respectivas modificaciones.

1.5.3.6 Evaluacion:

Existe cuatro aspectos relacionados con el material didactico: la opinion de
los usuarios; el aprendizaje logrado; la transferencia del aprendizaje y los
resultados generados con respecto al problema que dié origen a su
elaboracion. Pero no siempre es sencillo hacer todas estas evaluaciones, es

recomendable realizar por lo menos la evaluacion de opinién.

- Opiniones
- Aprendizaje

- Transferencia

- Resultado -

Gréfico 1.8. Fase de Evaluacion
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a. Opiniones: Responde a las preguntas: ¢ qué opinan los usuarios sobre
el material didactico?, ¢ Como les parecio el material respecto a...?

* Presentacion

* Organizacién

e Contenido

* Interactividad

* Uso de medios

* Retroalimentacion

« Logro de objetivos de aprendizaje

* Otros rubros

Para esta evaluacion por lo general se disefian cuestionarios que son
respondidos por los usuarios una vez que han tenido el tiempo suficiente

para adentrarse en el material.

b. Aprendizaje: Se debe comparar el aprendizaje obtenido con el
material didactico y sin él.

C. Transferencia: Segun (Woolfolk, 1990) la transferencia del aprendizaje
se presenta cuando una nueva tarea o situacion se facilita o dificulta como
resultado del proceso de aprendizaje. La medicién de las actitudes o
conducta por lo general se verifica a través de observacién, entrevista, o
ambas. Cada uno de ellos requiere el desarrollo de un instrumento de
medicién. También es deseable efectuar estas mediciones antes y después

del uso del material para que se pueda establecer comparaciones validas.
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d. Resultados: Se debe realizar una evaluacion final de las

circunstancias que se veran modificadas por el aprendizaje.

1.5.4 Necesidades educativas especiales

1.5.4.1 Discapacidad

La Organizacion Mundial de la Salud, ofrece la siguiente definicion de
discapacidad: “Término Genérico que incluye déficit, limitaciones en la
actividad y restricciones en la participacién, indica los aspectos negativos de
la interaccidon entre un individuo (con una condicion de salud) y sus factores

contextuales (factores ambientales y personales).”

La discapacidad son las limitaciones, impedimentos o dificultades que tiene
un ser humano para realizar determinadas actividades cotidianas “normales”,
debido a la alteracibn de sus funciones fisicas, auditivas, visuales,

intelectuales.

1542 Las Necesidades Educativas Especiales de nifos/as con

discapacidad

Las necesidades especiales estan intimamente relacionadas con el proceso
del desarrollo y del aprendizaje, estas pueden ser perennes o transitorias.
Se considera un nifio/a con necesidades educativas especiales cuando

muestra algun tipo de dificultad en la participacion activa en el curriculo
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educativo inicial, en relacion con otros de su misma edad y nivel educativo.

En este caso se requieren de apoyos pedagogicos con un equipo

colaborativo y ayudas técnicas (audifonos, sillas de ruedas, lentes, etc.) en

un ambiente calido y de calidad.

1.5.4.3 Tipos de Discapacidad

Se clasifica en tres grandes grupos que se diferencian entre si, segun el

Real Decreto 1972/1999, de 23 de diciembre:

Discapacidad Sensorial:  Originadas en el aparato visual, oido,
garganta y estructuras relacionadas con el lenguaje.

Discapacidad Motora o Fisica: Estan relacionadas con el cuerpo,
miembros y 6rganos en general. Originadas en los sistemas musculo
esquelético, nervioso, aparato respiratorio, sistema cardiovascular,
sistema hematopoyético, aparato digestivo, aparato urogenital,
sistema endocrino, piel y anejos y neoplasias.

Discapacidad Psiquicas: Originadas por retraso y/o enfermedad

mental.

1.5.4.4 Discapacidad Auditiva

En el documento de Educacion especial e inclusiva del Ministerio de

Educacion del Ecuador, define a la discapacidad auditiva:
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Como la limitacidén sensorial que presenta una persona en relacion al
sentido de la audicibn que puede afectar a uno o ambos oidos
(unilateral o bilateral); esta pérdida sensorial es ocasionada porque
los 6rganos y estructuras que permiten la percepcion de los estimulos

sonoros se encuentra afectada.

La dificultad auditiva puede ser perenne o transitoria. La dificultad auditiva
perenne es irreversible y esta localizada en el oido interno o en el medio con
implicaciones en la comunicacion y en el lenguaje.La dificultad auditiva
transitoria casi siempre estd a nivel del oido externo y produce sordera

temporal.

Las personas con discapacidad auditiva son las cuales no han desarrollado
su capacidad de escuchar de manera adecuada, la han perdido, o no la
tienen. Esta dificultad no solo afecta el poder escuchar sino también el
desarrollo del habla, es por eso que la manera en que este grupo se

comunica es a través de lenguaje de sefias.

Tipos de discapacidad auditiva

De acuerdo al grado de agudeza auditiva tenemos:
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* Anacusia
Es la falta de audicidén o sordera total o pura. Es la imposibilidad de oir
sonido alguno. Es considerada como un impedimento sensorial

causado por un fallo total del nervio del oido interno.

« Hipoacusia
Es la facultad de oir parcialmente. Presenta diferentes grados como
son:
- Hipoacusia Leve: pérdida media de 20 a 40 dB
- Hipoacusia Moderada: pérdida media entre 40 a 70 dB
- Hipoacusia Severa: pérdida media entre 70 a 90 dB

- Sordera: pérdida media mas de 90 dB.

1.5.4.6 El estudiante sordo y el acceso al curric  ulo educativo

Segun la Confederacién Estatal de Personas Sordas (CNSE), el
estudiante sordo accede al curriculo educativo principalmente a través de
dos vias no excluyentes: a través de la lengua oral - escrita y hablada -,
y a través de la lengua de signos , por esta razon se hace necesario

potenciar todas las vias de acceso al curriculo:

* através de la lengua oral escrita: libros de texto, esquemas en la
pizarra, busquedas en Internet, lecturas complementarias, etc.
» a traves de la lengua oral hablada: explicaciones del docente,

debates, trabajos en grupo, etc.
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e através de la lengua de signos: materiales didacticos en lengua de
signos, la labor del intérprete de lengua de signos, o incluso de
profesionales educativos que utilicen esta lengua dentro o fuera del
aula.

 a través de la via visual: fotografias, murales, collages, laminas,

videos, animaciones, etc.

1.5.4.7 El proceso de ensefianza

La ensefianza es el conjunto de métodos y técnicas que utiliza el docente
para que el conocimiento se transfiera y se convierta en aprendizaje. Segun
(Mena, 2008), “la distancia entre las dos situaciones maestros y estudiantes
es el proceso de ensefianza-aprendizaje, que debe ser cubierto por el grupo
educativo (profesores-alumnos), hasta lograr la solucién del problema, que

es el cambio de comportamiento del alumno.”

1.5.4.8 EIl constructivismo

Segun Mario Carretero (1993) argumenta lo siguiente:
Basicamente puede decirse que es la idea que mantiene el individuo
tanto en los aspectos cognitivos y sociales del comportamiento como
en los afectivos no es un mero producto del ambiente ni un simple
resultado de sus disposiciones internas, sino una construccion propia
que se va produciendo dia a dia como resultado de la interaccion entre

esos dos factores. En consecuencia, segun la posicion constructivista,
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el conocimiento no es una copia fiel de la realidad, sino una
construccion del ser humano. ¢Con qué instrumentos realiza la
persona dicha construccion? Fundamentalmente con los esquemas
gque ya posee, es decir, con lo que ya construyé en su relacion con el
medio que le rodea.
Dicho proceso de construccion depende de dos aspectos
fundamentales:

* De los conocimientos previos representacion que se tenga de la

nueva informacion, o de la actividad o tarea a resolver.
e De la actividad externa o interna que el aprendiz realice al

respecto”

El constructivismo educativo propone un paradigma en donde el proceso de
ensefianza se percibe y se lleva a cabo como un proceso dinamico,
participativo e interactivo del sujeto, de modo que el conocimiento sea una
auténtica construccion operada por la persona que aprende (por el "sujeto
cognoscente™). El constructivismo en pedagogia se aplica como concepto

didactico en la ensefianza orientada a la accion.

Piaget se centra en como se construye el conocimiento partiendo desde la

interaccion con el medio.

En didactica el constructivismo es una corriente que consiste en dar al
alumno herramientas que le permitan crear sus propios procedimientos para
resolver una situacién problematica, lo cual implica que sus ideas se

modifiquen y siga aprendiendo.



CAPITULO Il

METODOLOGIA

2.1. Método de investigacion

Para el desarrollo del presente trabajo se utilizd el método inductivo el
mismo que obtiene conclusiones generales a partir de observaciones
particulares, por esta razon se que parte de un analisis de la situacion actual
de los métodos de ensefianza impartidos en el aula del primer afio de
Educacion Basica del Centro Educativo, se aplicO el proceso para la
elaboracion de material didactico propuesto por Ogalde y Gonzélez, se
utilizé software integrado como es el Constructor para obtener un producto
gue se ha utilizado en la Provincia de Chimborazo y puede ser utilizado en
todas las Instituciones Educativas de Sordos a nivel nacional ya que esta
desarrollado en base a los contenidos del texto de primer afio basados en el
nuevo curriculo de la Educacion General Basica del Ministerio de Educacion,
asi como tambien en el nuevo Diccionario Oficial de la lengua de sefias

Ecuatoriana.
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Como meétodo especifico se aplicé el teorico-practico en base a los
conocimientos adquiridos a lo largo de este trabajo, se llegé a obtener el

material didactico interactivo para los estudiantes de primer afio.

2.2. Técnicas e instrumentos

La técnica principal para obtener informacién es la observacion directa,
donde el investigador es quién se encuentra fisicamente en el aula,
observando el proceso de ensefianza entre docente y estudiantes de primer
afo de educacion basica, donde la vista y el oido constituyen los medios por
los cuales permite conocer y percibir la situacién, haciendo uso del cuaderno

de notas para anotar todo lo observado.

La entrevista es usada para obtener informacién que no se puede obtener de
la observacion directa, obteniéndose las ideas, creencias y conocimientos de

las personas entrevistadas.

Otra de las técnicas usada es la encuesta, para buscar la opinién de los

docentes relacionado con la elaboracion del material didactico.

El instrumento fundamental que se empled para la recoleccion de los datos

es el cuaderno de notas y el cuestionario.
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2.3. Proceso para la elaboracion del material didac  tico

El proceso propuesto por Isabel Ogalde y Maricarmen Gonzalez a
implementarse consta de seis etapas: planeacion, analisis, disefio,

desarrollo, implantacion y evaluacion, fundamentado en el capitulo anterior.

2.3.1 Etapa de planeacién

a. Descripcion de la necesidad que se va a satisfacer
Utilizacion de un material didactico a través de la computadora como
apoyo para la ensefianza de los estudiantes de primer afio de educacion
general basica.

b. Objetivo general del material didactico
A través del uso del material didactico digital, el docente reforzara los
contenidos impartidos en el aula como apoyo a la ensefianza de los
estudiantes.

c. Recursos disponibles

c.1. Recursos Humanos:
» Lic. Maria Salguero profesora de primer afio de EGB.

* Ing. Veronica Lata profesora de computacion.

Estudiante Anita Llangari Modelo linguistico.

Ing. Viviana Quevedo elaboracién del material didactico
c.2. Recursos Materiales:

Impresiones, copias, anillados, cds.
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c.3. Recursos Economicos:
Los colaboradores para este proyecto no reciben ningun pago.
c.4. Recursos Tecnoldégicos:
» Computadoras del laboratorio de Computacion
* Impresora
» Herramientas de Autor (Jclic, Edilim, Constructor, Cuadernia, Ardora)
e Filmadora
* Portatil
* Flash memory
d. Analisis costo-beneficio
Proyecto sin fines de lucro.
e. Fecha de inicio del proyecto
Marzo 2013
f. Fecha de entrega final del proyecto
Junio 2013
g. Tareas asignadas y responsable de cada una
» Definicién de contenidos del producto (Lic. Maria Salguero)
» Definicion del perfil de usuario (Lic. Maria Salguero)
e Estructura del contenido (Lic. Maria Salguero)
* Seleccion de medios (Ing. Viviana Quevedo)
» Disefio final (Ing. Viviana Quevedo)
e Produccion de videos (Ing. Verbnica Lata, Ing. Viviana Quevedo,
estudiante Anita Llangari)

* Integracién de materiales (Ing. Viviana Quevedo)
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* Presentacion del producto (Ing. Viviana Quevedo)

» Evaluacion del producto (Ing Maria Salguero, Ing. Viviana Quevedo)

2.3.2 Etapa de Analisis

En esta etapa se analizé la factibilidad de la elaboracion del material
didactico, realizando encuestas a 21 docentes que representan el 100% del
profesorado y a 90 padres de familia que representan un 82.72% de un total
de 110 estudiantes, este ultimo porcentaje se debe a varios factores como
son: algunos padres tienen dos hijos estudiando en este Centro Educativo,
padres de familia que viven fuera de la ciudad y el desinterés de los padres,
son principales motivos que no han permitido realizar las encuestas

cubriendo en su totalidad.

Asi como también se realizé las respectivas entrevistas a la Directora del
Centro Educativo y a la docente de primer afio de Educacion Basica para
determinar los contenidos del material didactico, el perfil de los usuarios

finales y la teoria del aprendizaje.
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2.3.2.1 Encuestas y Entrevistas

» Tabulacion y presentacion de resultados de la Facti  bilidad de

Elaboracion del material didactico

a) Encuesta dirigida a los docentes del Centro de Educacion Basica

Intercultural de Sordos de Chimborazo.

PREGUNTAS:

1. ¢Qué tipo de materiales didacticos utiliza usted para la ensefianza?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Carteles 16 76%
Cartulina 15 71%
Pizarra 15 71%
Audiovisuales 8 38%
Rompecabezas 12 57%
Loterias 10 48%
Otros 6 29%

Tabla 2.1. Resultados de la encuesta 1: Utilizacion del material didactico
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Material Didactico

80% 769
70% -
60% - 57%
50% -
40% -
30% -
20% -
10% -
0% -

71% 71%

Gréafico 2.1 . Encuesta 1: Utilizacién del material didactico
Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Enero, 2013

ANALISIS

De los 21 docentes que manifiestan utilizar material didactico, 16 equivalente
al 76% utilizan los carteles, 15 equivalente al 71% utilizan la cartulina, 15
equivalente al 71% utilizan la pizarra, 8 equivalente al 38% utilizan los
audiovisuales, 12 equivalente al 57% utlizan los rompecabezas, 10
equivalente al 48% utilizan las loterias y 6 equivalente al 29% utilizan otros
materiales.

INTERPRETACION

Los docentes utilizan principalmente: carteles, cartulina, pizarra y
rompecabezas como apoyo para el proceso de ensefianza. Pocos docentes

usan audiovisuales, loterias y otros materiales como: tarjetas, plantas,
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semillas, productos comestibles, cromos, utensilios de cocina, utensilios de

aseo, dramatizacion, mimos, etc.

2. ¢Usted utiliza algan material didactico digital para el proceso de

ensenanza?
ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 9 43%
No 12 57%
TOTAL 21 100%

Tabla 2.2. Resultados de la Encuesta 1: Utilizacion del material didactico digital

Uso de Material didactico digital

60 57%

50

43%

40

30 -

10 -

Si No

Grafico 2. 2. Encuesta 1: Utilizacion de material didactico digital
Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Enero, 2013
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ANALISIS

De los 21 docentes encuestados, 9 que corresponde al 43% utilizan algun
material didactico digital y 12 que corresponde al 57% no lo usan.
INTERPRETACION

De acuerdo a la pregunta el mayor porcentaje demuestra que los docentes
no usan material didactico digital. Existe un 43% que si utilizan refiriéndose

a los diferentes programas que se encuentran en el Internet.

3. ¢Conoce alguna herramienta informatica que facilite la elaboracion de

material didactico digital?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 11 52%
No 10 48%
TOTAL 21 100%

Tabla 2.3. Resultados de la Encuesta 1: utilizaciéon de una herramienta informatica para la
elaboracién del material didactico
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Herramienta informatica para
elaborar material didactico
digital

52%

Si

56

Gréfico 2.3. Encuesta 1: Utilizacion de una herramienta informética para la elaboracién del

material didactico

Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Enero, 2013

ANALISIS

De la muestra total de 21 docentes, 11 igual al 52% conocen una

herramienta informatica para elaborar material didactico digital, 10 igual al

48% no conocen.

INTERPRETACION

Analizando los resultados, los docentes utilizan como paquetes de Microsoft

Office y Open Office para elaborar documentos de texto, calculo,

presentaciones, etc.
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4. ¢Le gustaria contar con un material didactico digital para la ensefianza?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 21 100%
No 0 0%
TOTAL 21 100%

Tabla 2.4. Resultados de la encuesta 1: Uso del material didactico para la ensefianza

Uso del material didactico para la
enseianza

150%

100%
100%

50% -

0%

0% -
Si No

Gréfico 2.4. Encuesta 1: Utilizacion del material didactico para la ensefianza
Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Enero, 2013

ANALISIS

De la muestra general de 21 docentes que corresponde al 100% les gustaria
contar con un material didactico digital para la ensefianza.
INTERPRETACION

Todos los docentes enuncian que les gustaria contar con un material
didactico digital como apoyo para la ensefianza de los estudiantes de

primera afio de Educacion Basica.



5. Sefale que recurso deberia tener el material didactico digital:

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Videos 8 38%
Imagenes 18 86%
Textos 15 71%
Sonidos 5 24%
Animaciones 13 43%
Otros recursos 4 19%

Tabla 2.5. Resultados de la encuesta 1: Recursos del material didactico

Recursos para el Material Didactico

Digital
0,
100 86%
71%
80
60 - ‘ 43%
0 24% 19%
0 | | | n
Videos Imagenes Textos Sonidos Animaciones  Otros

recursos

Gréfico 2.5. Encuesta 1: Recursos que deberia tener el material didactico

Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Enero, 2013

ANALISIS

58

De los 21 docentes sujetos a la encuesta opinan que el material didactico

digital deberia tener los siguientes recursos con los siguientes porcentajes: 8

equivalente al 38% de videos, 18 equivalente al 86% de imagenes, 15



59

equivalente al 71% de texto, 5 equivalente al 24% de sonidos, 13
equivalente al 43% de animaciones y 4 equivalente al 19% a otros recursos.
INTERPRETACION

Referente a la pregunta planteada se observa el uso de imagenes con un
86% y texto con un 71%, estos puntajes son los mas altos segun la encuesta
realizada a los docentes indicando los recursos que deberia tener el material
didactico digital con mayor porcentaje, por cuanto los estudiantes asocian el
texto y la imagen, desarrollando mejores habilidades visuales; las imagenes
ayudaran a comprender, a reforzar la informacion y favorecer la
concentracion. Ademas, se aplica la lectura global aunque su vocabulario
sea limitado. 5 docentes escogieron la opcion de sonido por cuanto existen

algunos estudiantes con restos auditivos.

6. Seleccione que actividades serian importantes para la elaboracion del

material didactico digital:

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Act. con imagenes 20 95%
Act. con sonidos 4 19%
Act. con animaciones y videos 16 76%
Act. con textos 9 43%
Evaluaciones 12 57%
Retroalimentacion 12 57%

Tabla 2.6. Resultados de la encuesta 1: Actividades del material didactico
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Actividades para el material
didactico digital
100 2%
80 | 76%
60 - 57% 57%
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Gréfico 2.6. Encuesta 1: Actividades que deberia tener el material didactico
Elaborado por: La investigadora

Fuente: Enero, 2013

ANALISIS

De los 21 docentes encuestados, 20 que corresponde a un 95% consideran
las actividades con imagenes, 4 que corresponde a un 19% consideran las
actividades con sonidos, 16 que corresponde a un 76% consideran las
actividades con animaciones y videos, 9 que corresponde a un 43%
consideran las actividades con textos, 12 que corresponde a un 57%
consideran las evaluaciones y 12 que corresponde a un 57% consideran la
retroalimentacion.

INTERPRETACION

Un 95% de los docentes desearian que el material didactico digital tenga de

preferencia actividades con imagenes porque son mas faciles de interpretar.
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7. ¢Cual de los siguientes factores, cree usted que seria el mas importante

en la elaboracion del material didactico?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Contenido 13 62%
Facilidad de uso 18 86%
Calidad en los recursos 12 58%
Interfaz amigable 15 71%

Tabla 2.7. Resultados de la encuesta 1: Factores para elaborar el material didactico

Factores importantes para la
elaboracion del Material
Didactico
100 36%
80 62% . 71%
60 0 57%
40
20
O T T 1
Contenido Facilidad de uso Calidad de Interfaz
recursos amigable

Graéfico 2.7 . Encuesta 1: Factores para elaborar un material didactico
Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Enero, 2013

ANALISIS
Segun los resultados de la encuesta el factor mas importante esta distribuido

de la siguiente manera: 13 corresponde a 62% de contenido, 18 corresponde
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a 86% de facilidad de uso, 12 corresponde a 58% de calidad en los recursos,
15 corresponde a 71% de interfaz amigable.

INTERPRETACION

Segun los resultados de la encuesta se observa que el mayor porcentaje es

la facilidad de uso.

8. ¢Con la implementacion del material didactico digital, cree usted que

apoyara en la ensefianza de los estudiantes?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 21 100%
No 0 0%
TOTAL 21 100%

Tabla 2.8. Resultados de la encuesta 1: El material didactico como apoyo en la ensefianza

El material didactico digital
apoyara en la enseianza de los
estudiantes

150%

100%

100% -

50% -

0%

0% -

Si No

Gréfico 2.8. Encuesta 1: Material didactico como apoyo en la ensefianza
Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Enero, 2013
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ANALISIS

Los 21 docentes encuestados que corresponde al 100% han optado por la
alternativa Sl.

INTERPRETACION

Con la elaboracion del material didactico digital, todos los docentes si
consideran que sera un apoyo para el proceso de ensefianza de los

estudiantes.

9. ¢En el caso de elaborar el material didactico para la ensefianza de los

estudiantes de primer afio de Educacion Basica usted la utilizaria?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 21 100%
No 0 0%
TOTAL 21 100%

Tabla 2.9. Resultados de la encuesta 1: Utilizacién del material didactico para la ensefianza
de primer afio
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Utilizacion del material
didactico digital
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100% -

80% -

60% -
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Grafico 2.9. Encuesta 1: Utilizacion del material didactico por los docentes
Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Enero, 2013

ANALISIS

Los 21 docentes encuestados que corresponde al 100% han optado por la
alternativa Sl.

INTERPRETACION

En el caso de contar con un material didactico digital para el proceso de
ensefianza para los estudiantes del primer afio de educacion basica todos

los docentes dicen que si lo utilizarian.
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b) Encuesta dirigida a los padres de familia de los estudiantes del Centro

de Educacién Basica Intercultural de Sordos de Chimborazo.

PREGUNTAS:

1. ¢Usted ayuda en el proceso educativo de su hijo?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 87 91%
No 9 9%
TOTAL 96 100%

Tabla 2.10. Resultados de la encuesta 2: Los padres ayudan a sus hijos en el proceso
educativo

AYUDA DE LOS PADRES EN EL
PROCESO EDUCATIVO

100 91%

80 -

40 -

20 -

9%

Si No

Grafico 2.10. Encuesta 2: Los padres ayudan a sus hijos en el proceso educativo
Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Enero, 2013
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ANALISIS

De los 96 padres de familia encuestados, 87 que equivale al 91%
contestaron que si apoyan al proceso educativo de su hijo, 9 que equivale al
9% contestaron que no.

INTERPRETACION

Los padres de familia dan todo el apoyo a sus hijos en el proceso educativo
de diferentes maneras como por ejemplo: faciltando el material que
necesite, comunicandose en sefias, revisando que sus tareas estén bien
realizadas, entre otras. Pocos padres de familia que viven en el campo no
ayudan porque sus hijos permanecen toda la semana en el albergue del

Centro de Educacion.

2. A méas de que su nifio/a use material didactico (como es la pizarra,
laminas, libros, etc.). ¢Le gustaria que su nifio/a interactle con la

computadora a través de un material didactico digital?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 96 100%
No 0 0%
TOTAL 96 100%

Tabla 2.11. Resultados de la encuesta 2: Uso de un material didactico a traves de la
computadora
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INTERACCION CON LA
COMPUTADORA A TRAVES DEL
MATERIAL DIDACTICO
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50 -

Si

0%

No

Gréfico 2.11. Encuesta 2: Uso de un material didactico a traves de la computadora

Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Enero, 2013

ANALISIS
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96 padres de familia que corresponde al 100% contestaron Sl en la encuesta

INTERPRETACION

Todos los padres de familia opinan que si les gustaria que sus hijos usen el

material didactico digital a través de la computadora.

3. ¢En su casa tiene una computadora?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 39 41%
No 57 59%
TOTAL 96 100%

Tabla 2.12. Resultados de la encuesta 2: Computadora en su hogar
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EN SU CASA TIENE
COMPUTADORA
70 59%
60
>0 41%
40 -
30 -
20 -+
10
0 T
Si no
Graéfico 2.1 2. Encuesta 2: Computadora en su hogar
Elaborado por: La investigadora.
Fuente: Enero, 2013
ANALISIS

De un total de 96 padres de familia encuestados, 39 que corresponde al 41%
tienen computadora en su casa, 57 que corresponde al 59% no lo tienen.
INTERPRETACION

Se analizan los resultados y se observa que un porcentaje mayor de padres
de familia no poseen computadora en su casa, por lo que no es factible la
utilizacion de este material en sus hogares, Unicamente se utilizaria en el

laboratorio de computacion del Centro Educativo.



4. ¢Le gustaria que su niflo/a use el material didactico digital en la casa?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 93 97%
No 3 3%
TOTAL 96 100%

Tabla 2.13. Resultados de la encuesta 2: Uso del material didactico en su hogar
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Grafico 2.13. Encuesta 2: Uso del material didactico en su hogar

Elaborado por:

La investigadora.

Fuente: Enero, 2013

ANALISIS
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De los 96 padres de familia sujetos a la encuesta, 93 que corresponde al

97% han optado por la alternativa Sl, 3 que corresponde al 3% han optado

por la alternativa NO.



INTERPRETACION

A la mayoria de los padres de familia les gustaria que sus hijos usen el

material didactico digital en su casa, pero no todos poseen una

computadora.

5. ¢Qué le gustaria que contenga el material didactico digital?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Videos 63 66%
Imagenes 75 78%
Textos 45 47%
Sonidos 24 25%
Animaciones 66 69%

Tabla 2.14. Resultados de la encuesta 2: Recursos para el material didactico

100
80
60
40
20

QUE RECURSOS DEBERIA TENER
EL MATERIAL DIDACTICO

78%

66%

69%
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25%

Videos
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Grafico 2.1 4. Encuesta 2: Recursos para el material didactico

Elaborado por:

La investigadora.

Fuente: Enero, 2013
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ANALISIS

De los 96 padres de familia encuestados, 63 que corresponden al 66%
escogieron videos, 75 que corresponde al 78% escogieron imagenes, 45 que
corresponden al 47% escogieron textos, 24 que corresponde al 25%
escogieron sonidos, 66 que corresponden al 69% escogieron animaiones
INTERPRETACION

Referente a la pregunta planteada se observa que los videos, imagenes y
animaciones son los recursos de mayor preferencia para los padres de
familia en la elaboracion del material didactico, cabe recalcar que hay un
25% de preferencia por el sonido por cuanto existen nifios que tienen la

facultad de oir parcialmente.

6. Seleccione que actividades serian importantes para la elaboracion del

material didactico digital:

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Actividades con 81 84%
imagenes
Actividades con 27 28%
sonidos
Actividades con 66 69%
animaciones y videos
Actividades con textos 48 50%

Tabla 2.15. Resultados de la encuesta 2: Actividades del material didactico
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ACTIVIDADES QUE DEBERIA TENER
EL MATERIAL DIDACTICO DIGITAL
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Graéfico 2.1 5. Encuesta 2: Actividades para el material didactico
Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Enero, 2013

ANALISIS

De los 96 padres de familia encuestados, 81 que corresponden al 84%
escogieron actividades con imagenes, 27 que corresponde al 28%
escogieron actividades con sonidos, 66 que corresponden al 69%
escogieron actividades con animaciones y videos, 48 que corresponde al
50% escogieron actividades con textos.

INTERPRETACION

Referente a la pregunta planteada se observa que las actividades con
imagenes, animaciones, videos y textos son de mayor preferencia para los
padres de familia en la elaboracion del material didactico, cabe recalcar que
hay un 28% de preferencia por el sonido por cuanto existen nifios que tienen
la facultad de oir parcialmente, pero esto no sera posible por cuanto los

demas estudiantes no podran resolver este tipo de actividades.
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La Entrevista a la Lcda. Maria Salguero permite determinar los siguientes

criterios establecidos para el desarrollo del material didactico:

» El programa de estudios difiere metodolégicamente de otras escuelas,
en el uso del sistema de lengua de sefias, que es plenamente
accesible a través de la vision y permite interactuar entre los
estudiantes y la docente.

« Una de las técnicas, es el uso de colores en las consonantes y
vocales para diferenciarlas, las vocales van con color rojo y las
consonantes con color azul.

« Eltexto debe ser manuscrita y bien claro.

* Se usa la “lectura globalizada”, para facilitar el proceso de aprendizaje
de la lectura y la adquisicion de la escritura. No se persigue que
lleven a cabo el proceso de lectura en si, sino que sean capaces de
reconocer palabras escritas y adquirir conciencia de que la escritura
sirve para representar el lenguaje oral. Se desarrolla, por tanto, la
habilidad para reconocer palabras de un modo global, percibiéndolas
como un todo y relacionandolas con su significado.

* Uso de caras felices para expresar una tarea bien realizada o caras
tristes para expresar lo contrario.

* Asocian las imagenes entre si, siendo estas presentadas en formato
imagen/palabra, desarrollando mejores habilidades visuales.

« Utilizan la mimica, lenguaje de sefias, movimientos corporales y

faciales en todo momento y repetir varias veces la lectura.
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Usan la Clave Fitzgerald, el mismo que es un instrumento para
organizar el lenguaje oral y el escrito su objetivo no es ensefiar
lenguaje sino organizarlo lI6gicamente a medida que el estudiante va
desarrollando y madurando, este ejercicio es gradual a medida que va
adquiriendo lenguaje oral, sefias y va entrenando su capacidad
auditiva residual. Esta clave usa colores o formas que le facilitan la
organizacion de sus ideas o pensamientos. Este es un sistema para
la ensefianza del lenguaje y las reglas gramaticales en los sordos e
hipoacusicos. La clave tiene como apoyo visual unos simbolos que
representan a las distintas partes de la oracion.

Los libros usados dentro del aula para la enseflanza es el mismo que
usan las escuelas regulares, estos se encuentran disponibles en la
pagina web del Ministerio de Educacién
www.educacion.gob.ec/recursos-educativos-gratuitos/recursos-
didacticos-digitales.html, de acuerdo al nuevo curriculo de Educacién
General Basica para primer afio. Otro libro que usan es del autor Luis
Calderén titulado Dejando Huellas para Primer Afio de Educacion
Basica.

En cuanto a la atencion de sus estudiantes, al principio es dispersa,
luego de un tiempo se logra un poco de atencidn, se trabaja con
muchos ejercicios de memoria. No hay percepcion auditiva pero los
otros sentidos se deben desarrollar.

El grado de pérdida auditiva en los estudiantes son: tres estudiantes

con sordera severa y cinco estudiantes con sordera profunda.
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Los estudiantes reciben computacion dos horas clase a la semana.
Ademas, la mayoria de las computadoras tienen el Sistema Operativo
Ubuntu 10.04 y otras tienen Windows 7.
La forma de evaluar a los estudiante es sobre 10 puntos,
determinados de la siguiente forma:

muy satisfactorio [9-10],

satisfactorio [7-8] y

escasamente satisfactorio [menos de 7].

Las estrategias usadas para la ensefianza es el material didactico
como: carteles, cartulina, pizarra, plastilina, rompecabezas, loterias,
ejercicios realizados en papel (como por ejemplo, pintar, dibujar, unir
con flechas, ordenar, completar, emparejar, etc), entre otros.

Otra estrategia es que la clase sea muy dindmica e interesante para

que ellos realicen las actividades con gusto.
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Situacion Real:

Gréfico 2.16. Utilizacidon de materiales didacticos — Situacién Real
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Situacion deseada:

Animaciones

/,\_/

Videos

MATERIAL

DIGITAL
Rompecabezas \‘.

Ordenar
-

Gréfico 2.17. Utilizacion del material didactico digital — Situacion Deseada
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A continuacion se analiza el entorno social de los estudiantes.

> Anadlisis del Entorno social en el cual se desarroll an los estudiantes

con Deficiencia Auditiva

El andlisis tiene una vision desde lo macro hasta lo micro lo que corresponde
al: Gobierno Nacional, CONADIS (Consejo Nacional de Igualdad de
Discapacidades), Ministerio de Educacion, Centro de Educacion, docente y

Companieros; obteniendo la siguiente informacion:

Gobierno Nacional:

La Vicepresidencia ha emprendido diferentes proyectos en beneficio de las
personas con discapacidad, éstos basicamente tiene que ver con guias para
implementar normas de accesibilidad, Estudio Manuel Espejo, Ecuador sin
barreras, requisitos para entrar a la bolsa de trabajo entre otros servicios.

El Gobierno Nacional apoya a la educacion de los nifios con deficiencia
auditiva de una forma permanente ofreciendo a los docentes diferentes

capacitaciones referentes a la educacién de las personas sordas.

Ademas, el diario EI Comerico, con fecha 15 de octubre del 2012
recalcar que: ElI Gobierno de Ecuador presentd hoy su primer
diccionario de sefas, dirigido a personas con discapacidad auditiva y

para fortalecer el sistema educativo para ese colectivo. El Diccionario
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Oficial de Lenguas de Sefas fue elaborado en cooperacion con la

Federacion Nacional de Personas Sordas de Ecuador, el Ministerio de

Educacion y la Agencia de Cooperacion de Estados Unidos (Usaid).
Fuente de informacion: Docente del Centro de Educacion y pagina web de

la Vicepresidencia del Ecuador.

CONADIS

En el sitio web del Consejo Nacional de Igualdad de Discapacidades
(CONADIS), bajo la opcion de estadisticas se obtiene la informacion del
namero de personas con Discapacidad Auditiva en el Ecuador, mostrando
en el siguiente resumen datos totales registrados desde el afio 1996 a

Diciembre 2013:

Total en el Ecuador: ......oooviin i e e 43.405
Total en la Prov. de Chimborazo: ..o, 2.488
Total de Menores de Edad en la Prov. de Chimborazo: ......... 160

La Provincia de Chimborazo esta ubicado en el puesto 12 con un total
de 160 menores de edad de 24 Provincias del Ecuador.
Fuente de informacion: Pagina web del Consejo Nacional de Igualdad de

Discapacidades (CONADIS).
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Ministerio de Educacion

En el sitio web del Ministerio de Educacion se encuentra los textos escolares
de acuerdo a la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion
General Basica, la cual entré en vigencia desde septiembre de 2010 en el

régimen de Sierra.

El sitio web www.educacion.gob.ec/recursos-educativos-gratuitos/recursos-
didacticos-digitales.html hace referencia a los Recursos didacticos digitales
dentro de la opcion: Oferta Educativa/Educacion General Basica/Recursos
de apoyo, los Recursos didacticos digitales son contenidos educativos que
sirven para apoyar y complementar el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Este material esta a disposicion de manera que se puede manipular para
reforzar las clases y hacer de ellas un espacio mas interesante gracias a la
aplicacién de nuevas estrategias pedagodgicas y una diversidad de recursos
a los que tendra acceso a través de la tecnologia, sin embargo no esta
dirigido para las personas con necesidades especiales.

Fuente de informacion: Pagina web del Ministerio de Educacion.

Centro de Educacion:

El Centro Educativo da apoyo para que los nifios con deficiencia auditiva
puedan acceder a la Educacion. La Mision es atender a nifios y jovenes en
la habilitacion y rehabilitacién, Educacion Inicial, Basica, Bachillerato y

Primaria Popular con una cobertura al medio rural y urbano de la zona
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central del pais con programas de estimulacion temprana, ambulatoria,
educacion inicial, educacion General Basica, Colegio a Distancia, talleres,
albergue para los niflos del campo y servicio de Audiometrias a la
Comunidad. Sivision es ser una Institucion de Educacion Integral y Eficiente
para personas deficientes auditivas, basado en la habilitacion y rehabilitacion
de la audicion y lenguaje, dinamizando los procesos educativos, orientados a
la consecucion de principios, fines y objetivos de la Educacion regular y
especial en el contexto de la expectativa de los requerimientos de la
sociedad formando estudiantes integros, autonomos, capaces de

desenvolverse eficientemente en el entorno.

El tipo de metodologia que usa el Centro de Educacion es la comunicacion
total a través de todos los medios, es decir, a través de la lengua de sefas,

mimo, gestos, dramatizacion, etc.

El programa de estudios que utilizan los docentes es el programa de
Educacién Regular con la Unica diferencia, que es impartida en lengua de
sefias. Ademas la forma de comunicarse con los estudiantes es a través de
la lengua de signos, lectura global y la lectura oral hablada, esta ultima se lo
lleva a cabo porque hay estudiantes que no tienen pérdida autitiva total.

Fuente de informacién: Rectora del Centro de Educacion.
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Docente:

La docente Maria Salguero de primer afio de educacién basica posee los
titulos de Licenciada en Educacion y Terapista de lenguaje, siendo un apoyo
muy importante para el Centro de Educacion. Dentro del aula existe un
ambiente ameno, un respeto mutuo, facilitando la comunicacion entre ellos.
Los docentes del Centro Educativo dicen que la integracion es muy
importante y no puede depender solo de la voluntariedad de unos cuantos.
Es un problema de todos: padres, docentes y de la sociedad en general.

Fuente de informacion: Docente del Centro de Educacion.

Compairieros:

Al inicio del afio lectivo, los estudiantes no compartian, no realizaban las
tareas adecuadamente y la integracion entre ellos era dificil. Pero, al estar
en un mismo ambiente y con los mismos compafieros, la integracion ha ido
mejorando, de igual forma han aprendido a compartir, se ayudan y se

respetan entre ellos.

Fuente de informacién: Estudiantes del 1ro de béasica del Centro de

Educacion y Docente del Centro de Educacion.
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2.3.2.2 Seleccion de Contenidos

El Centro de Educacion Basica Intercultural de Sordos de Chimborazo,
utilizan los textos que se encuentran en la pagina del Ministerio de

Educacion www.educacion.gob.ec, de acuerdo al nuevo curriculo de la

Educacion General Basica; los contenidos de los textos se encuentran
organizados por bloques, pero cabe recalcar que a peticion del Centro
Educativo y con la colaboracion de la docente de primer afio de Educacion
basica, se elabor6 una lista de temas que conformaran el material didactico,
los mismos que permitiran transmitir la informacion y ser un apoyo para el

proceso de ensefianza.

Los temas son las siguientes:
e Mi familia
* El cuerpo humano
* Los animales
* Las plantas
* Los estados de tiempo
* Los alimentos
* Los numeros
* Los colores
» Las figuras geométricas

* Los medios de transporte



84

2.3.2.3 Perfil del Estudiante

Se detallan a continuacion las caracteristicas de los estudiantes de primer

afo de educacién basica:

Caracteristicas Detalle
Edad Entre 5y 11 afos.
NUmero Hay 8 estudiantes, lo que facilitard establecer comunicacion en

forma personal.

Ubicacion Todos los estudiantes usaran el material didactico en el
geografica laboratorio de computacion del Centro Educativo, por cuanto el
mismo sera instalado en cada una de las computadoras para

uso exclusivo de los estudiantes.

Habilidades - Habilidades verbales solamente de lectura, por cuanto los
verbales estudiantes practican la lectura global. La lectura global

se dirige a la percepcion y el reconocimiento global de las
palabras escritas.

- El texto debe ser manuscrita, legible y por ende facilmente
comprendida por los estudiantes.

- Se usan colores en las consonantes (azul) y vocales (rojo)
para diferenciarlas.

- Se usan caras felices para expresar una tarea realizada
con éxito y caras tristes para expresar al estudiante lo

contrario.

Habilidades en | Los estudiantes que ingresan al primer afio de educacion
el uso de la basica tienen conocimientos del manejo de la computadora,
computadora ademas reciben dos horas a la semana la materia de

computacion en el laboratorio.

Actitud hacia el | Se creara el material didactico de tal forma que motive y cause
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contenido interés al estudiante ofreciendo mayor variedad y flexibilidad;

El contenido generara atencion, creatividad e interaccion.

Existencia de Todos los estudiantes presentan sordera profunda, excepto un
Discapacidad estudiante que tiene restos auditivos. Se deberd establecer
una comunicacién personalizada con cada uno de los

estudiantes.

Tabla 2.16. Perfil del Estudiante

2.3.2.4 Teoria del aprendizaje

De acuerdo a la experiencia y perspectiva de la docente del primer afio de
educacién basica, recomienda el enfoque constructivista para el aprendizaje
en el aula adaptandose a los objetivos del material didactico, partiendo del

conocimiento ya obtenido.

2.3.2.5 Medios de comunicaciéon

Para transmitir la informacion se utilizara los diferentes recursos como son:
imagenes, texto, botones, videos y animaciones. El tipo de percepcion sera:
visual, auditivo y audiovisual. Se incluira la percepcion auditiva porque hay
un estudiante con restos auditivos, pero este recurso sera usado solamente
como feedback de sonido, es decir, al realizar una actividad se escuchara
por ejemplo: “muy bien” o el sonido de aplausos, esto sera muy importante
para la retroalimentacion. Asi mismo, se incluira la percepcioén audiovisual

usando videos educativos.
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2.3.2.6 Forma de distribucion

El material didactico serd instalando en cada maquina del laboratorio de
computacion y adicionalmente se entregaran varios cds para futuras

instalaciones.

2.3.3 Etapa de Disefio

2.3.3.1 Elaboracion del Bosquejo

Nombre del Material Didactico: "Vamos a la Escuela

Objetivo del Material Didactico: Los docentestend  ran un material didactico de
apoyo para la ensefianza, donde el estudiante sera e | principal protagonista.

Tema 1 La familia

Preambulo: | Caratula e Ingreso del nombre del estudiante

Los miembros de la familia (papa, mama, abuelo, abuela, tio, tia,

e primos, hermanos y yo). Tipos de familia

Identificar los miembros de la familia, las tareas del hogar y los tipos

Actividades: de familia.

Resultados: | Resultados de las actividades desarrolladas

Tema 2 El cuerpo humano

Preambulo: | Caratula e Ingreso del nombre del estudiante

Partes del cuerpo humano y su funcionalidad. Etapas de

Contenidos: .
crecimiento.

Conocer las partes del cuerpo humano, la forma, las acciones de

Actividades: . .
cada cuerpo Y los cinco sentidos.

Resultados: | Resultados de las actividades desarrolladas

Medios y forma de distribucién:

El material serd entregado en cds e instalado en cada una de las computadoras del
laboratorio.

Relacién y secuencia de las partes del contenido:

No existe vinculo entre los temas del contenido, es decir ninguna antecede o es
requisito de otra.

Tabla 2.17. Bosquejo del material didactico
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2.3.3.2 Diseio de la Estructura

A continuacion se muestra un bosquejo del disefio de la estructura del

material didactico:

Tema N

o
3 —_
Q
=

Preambulo
del temaN

Preambulo
del tema2

Preambulo
del temal

lContenido [liContenido lContenido
del temal
Actividades
del temaN

Actividades
del tema2

Actividades
del temal

Resultados
del temaN

Resultados
del tema2

Resultados
del temal

Q
o
—+
®
3
Q
N
Q
o
—+
®
3
Q
2

Gréfico 2.18. Estructura del material didactico

Determinacion de Estandares

2.3.3.3.1 Estandares del Disefio de la Estructura:

» Secciones: Basicamente cada seccion estara conformado por tres areas:
En el area superior se mostrard el tema (para el contenido) o la
instruccion (para la actividad) y los botones de navegacion anterior (para
retroceder a una pantalla anterior) y siguiente (para avanzar a una

pantalla siguiente). En el area centro se mostrara el contenido o la
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actividad de ser el caso y en el area inferior estara conformado por
botones de control.

 Interactividad: El estudiante interactuara a través de la interfaz de
usuario y con la informacion contenida dentro de esta, se tendra especial
cuidado en la disposicion y organizacion de los elementos dentro de la
pantalla, combinando la informacién y los elementos de la interaccion.

e Transiciones: El estudiante resolvera las diferentes actividades y se
realizard el seguimiento de las mismas mostrandose los resultados.

* Motivacion: El uso del material didactico a través de la computadora es
una de las técnicas de motivacion que el docente se apoya para el
proceso de ensefianza — aprendizaje y donde el estudiante deja de ser
un receptor de conocimientos para convertirse en protagonista de su
aprendizaje.

» Evaluaciones: Cada actividad sera evaluado.

2.3.3.3.2 Estandares del Estilo del contenido

* Forma de redactar: La redaccion sera muy claro, breve y sin faltas de
ortografia. Se usard poco texto por cuanto los estudiantes tiene un
vocabulario muy limitado y practican la lectura global.

* Uso de las imagenes: Las imagenes no deben ser mas grandes de
800 x 600 pix de tamafio para los fondos de pantalla; ademas, Se
recomienda que las imagenes que se usaran como recurso para la
interaccion del estudiante sea de 150 x 150 pix maximo para que se

tenga mejor manejo de ellas.
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« El audio: Existen estudiantes con restos auditivos y por esta razén se
haréa uso de este recurso, pero, lo menos posible. El formato de audio
debera ser mp3 y la duracion no sera mayor a diez segundos.

e El video: Se usara este recurso para mostrar videos educativos y
videos con lengua de sefias para los contenidos como para indicar la
actividad a realizarse. El formato del video es flv y la duracién no sera
mayor a dos minutos.

* Las animaciones: El formato de las animaciones seran swf y seran
utiizadas en el disefio de las actividades, como mensajes
extrinsecos.

» Hipervinculos: Se usaran hipervinculos para enlazarse dentro de la

aplicacion, es decir, se usaran botones para este fin.

2.3.3.3.3 Estandares de la Forma de presentacion

* Resolucion de pantalla: La resolucion optimizada de la pantalla
debera ser de 1024 x 768 pixeles.

» Distribucion de los elementos: La distribucion de los elementos sera
muy sencilla, ya que las herramientas de autor ofrecen plantillas y una
simple distribucion de elementos como botones, textos, etc.

e Combinacion de colores: No hay requerimientos por parte de la
institucién, pero se procurara usar colores acorde a los estudiantes
gue usaran el material didactico.

» Tipografia: Se usaran solamente dos tipos de letra: “Lucida

Handwriting” por ser de tipo manuscrita y su tamafio no serd mayor a
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15 (para el estudiante) y “Tekton Pro Ext” y su tamafio no sera mayor
a 25 (para el docente). Se usara el color rojo para las vocales y el
color azul para las consonantes esto es solo para el primer tipo de

letra.

2.3.3.4 Diseiio final

A continuacion se muestra un disefio basico de lo que sera el material

didactico:

Todo el area

Ingreso del
Nombre del

estudiante
—>
Siguiente

Gréfico 2.19. Disefio del prototipo (Registro del Estudiante)



Atris Todo el area Siguiente

INDICE DE

CONTENIDO

Gréfico 2.20. Disefio del prototipo (Indice de contenidos)

Anterior Area superior Siguiente
. =
| TEMA = |

CONTENIDO

Botones opcionales

Area centro LA'rea inferior

Gréfico 2.21. Disefio del prototipo (Contenidos)
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Gréfico 2.22. Disefio del prototipo (Actividades)

Todo el area

RESULTADOS

Botdn opcional

Gréfico 2.23. Disefio del prototipo (Resultados)
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2.3.4 Etapa de Desarrollo

A continuacion se documenta la eleccion de la herramienta mas adecuada
para la elaboracion del material didactico, con las respectivas revisiones y

pruebas realizadas, asi como tambien la entrega del mismo.

2.3.4.1 Caracteristicas Generales y Criterios de seleccion de las
herramientas gratuitas para la creacion del materia | didactico.

2.3.4.1.1 Caracteristicas Generales

Con el fin de integrar contenidos digitales, actividades para desarrollar y
evaluaciones en un mismo software, se escogieron cinco herramientas de
autor gratuitas detallando las caracteristicas generales para luego ser
evaluados bajo parametros de comparacion y seleccionar la que mas

aportes daria en la elaboracion del material didactico:

Informacién General:

Nombre Autor o Servicio Enlace Version/
Fecha
Ardora José Manuel Bouzan Matanza | http://webardora.net/index | v 6.4
cas.htm Feb/13
Jclic Departamento de Educacion | http://clic.xtec.cat/es/jclic/ | v 0.2.1
de la Generalitat de Cataluia
Ene/10
Edilim Fran Macias http://www.educalim.com/ | v 4.1
cinicio.htm
Nov/12
Constructor | Consejeria de Educacion de la | http://constructor.educare | v 4.3
Junta de Extremadura x.es/ Abr/13
Cuadernia | Junta de Comunidades de | http://cuadernia.educa.jcc | v 3.0
Castilla-La Mancha m.es/ Nov/12

Tabla 2.18. Informacién General de las Herramientas de autor
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Parametros Ardora Jclic Edilim Constructor Cuadernia
Instalados
en equipo Si Si Si Si Si
local
Instalados
enun No No No Si Si
servidor
Requerimie Plugin de | Pluginde | Plugin de Plugin de Ninguno
ntos java java flash flash

Windows . ;

. Windows Linux W"?do""s Windows W".‘do""s
Slstemgs Linux Solaris Linux Linux Linux
Operativos Mac OS X Mac OS X Mac OS X
Licencia Freeware GNU Freeware Freeware Freeware
Proyectos
realizados
bajo No Si Si Si si
Licencia de
Creative
Commons
Actividades 44 17 51 53 24
Posibilidad
de Si Si No Si Si
programar
Banco de .

No No No Si No
Recursos
QgceS'b”'d No No No Si No

Tabla 2.19. Caracteristicas Generales de las Herramientas de autor

2.3.4.1.2 Criterios de Seleccion

Analizando las posibilidades que ofrece y funciones de cada una de las
herramientas de autor para la educacion de estudiantes con discapacidad

auditiva, detallaremos a continuacion cuatro grupos de criterios de seleccion:

A: Requisitos Basicos
B: Recursos a integrar
C: Actividades Educativas a desarrollar

D: Personalizacion en el disefio y evaluaciones
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Las herramientas de autor deberian reunir los siguientes requisitos basicos

para la elaboracion del material didactico orientado a los estudiantes con

discapacidad auditiva:

Z
)

Parametros

Ardora

Jclic

Edilim

Constructor

Cuaderni
a

Manual de usuario

Idioma espaifiol

Facilidad de aprendizaje

* | % k| *

* | % k| *

* | % k| *

Facilidad de uso

Sistema de ayuda

*

*

*

Aplicacién “con futuro”

Actividades

Evaluaciones

OO |N|O|UO|A[WIN|F-

Accesibilidad

Total

Tabla 2.20. Requisitos basicos de las Herramientas de autor

En conclusion:

Todas las herramientas cumplen con los 8 requisitos basicos, pero

Constructor es la Unica que permite la accesibilidad auditiva, visual y motora,

recalcando que da mayor aporte a los dos ultimos tipos de accesibilidad.

B: Recursos a integrar en el material didactico:

De acuerdo a la pregunta 5 de la encuesta realizada a los docentes se

obtuvo el siguiente resultado, dando la siguiente valoracion a cada uno:
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Porcentajes Valoracion

Recursos
Imagenes
Sonidos
Videos
Animaciones
Textos

Otros Recursos 19% *

Tabla 2.21. Recursos de las Herramientas de autor

Resumen de la Integracion de Recursos:

N° Valoraciones Ardora | Jclic | Edilim | Constructor | Cuadernia
1
2 Sonidos * % * * %

*

Animaciones
*%

6 Otros recursos: pdf,
openoffice, Mircrosoft * - -

office, aiilet, Html *

Tabla 2.22. Resumen de la Integracién de Recursos

En conclusién:

Todas las herramientas de autor pueden integrar la mayoria de los recursos
para la elaboracion del material didactico, siendo los mas importantes: las

imagenes y el texto.
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C: Actividades Educativas a desarrollar:

Es importante describir las actividades mas importantes que ofrecen las
herramientas de autor que seran utilizadas en la elaboraciéon del material

didactico, en funcién a los recursos:

Actividades con imagenes: Permite al estudiante mejorar la percepcion
visual, incrementar su vocabulario, trabajar con la coordinaciéon ojo — mano
(6culo — manual), asociar dos imagenes iguales, practicar la direccién
izquierda-derecha, mejorar su memoria visual, practicar la discriminacion

visual y practicar la memoria espacial.

Se pretende que el estudiante realice varias acciones como: unir las piezas
para formar la imagen completa, diferenciar visualmente una imagen de otra,
un color de otro, una figura geométrica de otra, encuentrar fotos o dibujos
gue sean iguales, comenzar a entender el concepto de igual, memorizar la
imagen que ha visto en un lugar determinado, respetar el orden espacial de
las imagenes, buscar una imagen igual a la que tiene en memoria y la
encuentre, nombrar o realizar un gesto para decirnos la imagen que
aparece, descubrir una tarjeta y lo observe, descubrir una segunda tarjeta y
compararla a la anterior, emparejar una imagen con otras medias, ordenar

imagenes de acuerdo a un criterio, entre otras acciones.
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Ejemplos de este tipo de actividades son: puzzle, colorear segun leyenda,
unir puntos, exploracion de las partes de un dibujo, vestir a un personaje,
juego de memoria, identificacion de imagenes segun un criterio, emparejar

una imagen con un texto, ordenar las imagenes segun un criterio, etc.

Actividades con sonidos: Un recurso que es importante para varios tipos de
actividades es el sonido. Ya que a través de la creacion de estas
actividades permiten distinguir sonidos, realizar el autodictado, emparejar
diferentes medias con el sonido, ordenar diferentes sonidos, entre otras
acciones. Debido a las caracteristicas del usuario final no se usaran este

tipo de actividades.

Actividades con animaciones y videos: Se pretende que el estudiante realice
diferentes actividades con estos recursos ya que aportan a la herramienta y
en definitiva al material didactico. Facilita la asimilacién de conceptos, la
interaccion, respetando los ritmos de asimilacion de cada estudiante,
ejemplificando de manera grafica las explicaciones tedricas, mediante un
entorno visual atractivo y novedoso para los estudiantes. EI material

didactico hara uso de videos educativos en la seccién de contenidos.

Actividades con textos: Toda una serie de actividades: crucigramas, sopa de
letras, completar textos, ordenar frases, ordenar parrafos, ahorcado, escribir
texto, andlisis sintactico de las frases, corregir palabras, realizar test con
diferentes tipos de preguntas, etc., incluyen la utilizacion de texto,

permitiendo el trabajo de escritura mas que de lectura; estas actividades no
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se tomaran en cuenta por cuanto el estudiante ain no realiza la escritura en
este nivel de educacion, solamente podran escribir nimeros del 1 al 10,
ademas se tomara encuenta las actividades donde el estudiante practique la

lectura global.

Actividades con otros recursos: Existen herramientas que permiten enlazar
otro tipo de recursos como son: archivos pdf, archivos de microsoft office,
archivos de openoffice, applets y paginas html para incrementar la

potencialidad de estas herramientas. No se usara este tipo de recursos.

A continuacion nos limitaremos a mencionar los mas importantes tipos de
actividades en funcion a los recursos, que sera Utiles para la elaboracion de

material didactico para los estudiantes con Discapacidad Auditiva.

ACTIVIDADES . . .
EDUCATIVAS Ardora Jclic | Edilim | Constructor Cuadernia
ACTIVIDADES CON GRAFICOS
Puzzle & ks ks & ks

Colorear segun

leyenda/Colorear 2 = 5 * ,
guiado

Unir puntos = - - * &
Exploracién de un . " .

dibujo (sus partes)

Exploracién de varios * *
dibujos

Vestir a un personaje - & - * -
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Juego de las diferencias - - = * -

Colocar objetos

Identificacion de
imagenes seguin un
criterio

Juego de memoria

Clasificar imagenes

Arrastrar etiquetas a
diferentes partes de la
imagen

Galeria de imagenes

Identificando imagenes
arrastrando el nombre
correcto

Mostrar informacion
(imagen y texto)

Seleccionar imagenes

SUBTOTAL DE
PUNTOS

ACTIVIDADES EMPAREJAR MEDIAS (arrastrando o mediant e flechas)

Imagen — (Imagen o
Sonido o Video o * * * * -
Animacion)
Video — (Video o
Animacion)

Animacién — Animaciéon

SUBTOTAL DE
PUNTOS

ACTIVIDAD EMPAREJAR MEDIAS CON PALABRAS
(con texto horizontal o vertical / arrastrando o me  diante flechas)

Imagen—Texto/Album
Video — Texto
Animacioén — Texto
SUBTOTAL DE
PUNTOS
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ACTIVIDAD ORDENACION DE MEDIAS

Imagenes/album * - * * -

Videos y animaciones - - - * -

SUBTOTAL DE
PUNTOS

ACTIVIDADES O JUEGOS PROPIOS O ENLACES A URLs:

Contenedor . i i . *
Avanzado/Enlaces

SUBTOTAL DE

PUNTOS . 0 0 . 1
TOTAL 12 | 14 | 10 | 17 | 7

Tabla 2.23. Actividades Educativas de las Herramientas de autor

Donde: (-) significa que la herramienta no posee esa actividad y tiene un
valor 0; (*) significa que la herramienta posee esa actividad y es necesaria

para la elaboraciéon del material didactico y tiene un valor de 1.

Conclusion: La herramienta de autor Constructor permite la elaboracion de
actividades educativas usando una variedad de recursos, no solo con
imagenes, sino también usando videos, textos y animaciones. Esta es una
gran ventaja por cuanto el material didactico esta dirigido a los estudiantes
de primer afio de educacion basica, donde el uso de estos recursos son
primordiales para el proceso de ensefianza y aprendizaje. No se tomara
encuenta las actividades que motivan el uso de la escritura por cuanto los
estudiantes no saben escribir, solamente realizan la lectura global. Ademas
no se ha tomado en cuenta las actividades con sonidos por cuanto esta
dirigido a los estudiantes con discapacidad auditiva, ni tampoco otras
actividades avanzadas (operaciones de matematicas, graficos estadisticos,

geometria, ortografia, calculadora, laboratorio de fisica, descartes, realidad
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aumentada, entre otros) por cuanto estas actividades servirian para niveles

superiores de educacion infantil, primaria o bachillerato.

D: Personalizacion en el disefio y evaluaciones:

Parametros | Ardora | Jelic | Edilim | Constructor | Cuadernia |
Disefio

Personalizar la interfaz No Si Si Si Si
(I;’ermmr escoger_el tipo No Sj No Sj Sj
e letra (manuscrita)

Permite escoger color de

letra (diferenciando No No No Si Si
vocales/consonantes)

SUBTOTAL 0 2 1 3 3
Evaluaciones

Puntuacion Si Si No Si No
Bonificacién por aciertos Si No No No No
Al acabar el tiempo de

evaluacion (Parar/Volver . . . .
a emp(ezar/Mostrar & & e & &
solucién)

Emite  mensajes de

ejercicio  correcto 0 Si Si Si Si Si
incorrecto

Para las evaluaciones

pe!rmite_ expresar con No No No Sj No
animaciones cuando

esta correcto o incorrecto

Registro de | g Si No Si No
calificaciones

SUBTOTAL 5 4 1 5 2
TOTAL [ 5 | 6 | 2 | 8 | 5 |

Tabla 2.24. Personalizacién en el Disefio y Evaluaciones de las Herramientas de autor

Observacion: (No) significa que la herramienta no posee el parametro y tiene
un valor 0. (Si) significa que la herramienta posee el pardmetro siendo

necesario para la elaboracion del material didactico y tiene un valor de 1.
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Conclusion: En los parametros de disefio, las herramientas de Constructor
y Cuadernia permiten personalizar el tipo y color de fuente, por cuanto es
una de las técnicas de ensefianza en el Centro de Educacion el uso de letra
manuscrita y diferenciar las vocales de las consonantes en base a los
colores. En los parametros de evaluacion, las herramientas de Ardora, Jclic
y Constructor ofrecen una gran flexibilidad y una variedad de opciones para

evaluar al estudiante.

Resumen de los criterios de seleccion de la herrami enta de autor

Ardora Jclic Edilim Constructor Cuadernia
A: R?q_U|S|tos 8 8 8 9 8
Basicos
B- Recursos a 11 12 12 13 13
integrar
C: Actividades
Educativas 12 14 10 17 7
a desarrollar
D: Personalizar en
el disefio y 5 6 2 8 5
evaluaciones

TOTAL | 36 | 40 | 32 | 47 | 33 |
Tabla 2.25. Resumen de los criterios de seleccién de las Herramientas de autor

La herramienta de autor Constructor, sera utilizada para la creaciéon del
material didactico en el area de educacion especial para los estudiantes con
deficiencia auditiva.

Resumiendo las caracteristicas mas relevantes de esta herramienta de autor

para la elaboracion del material didactico son:
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Es una herramienta facil de usar y de aprender, es muy sencilla e
intuitiva, que crea material didactico de alta calidad porque usa la
tecnologia Flash.

Permite elaborar contenidos y actividades sin la necesidad de tener
conocimientos de programacion, sin embargo, ofrece la posibilidad de
programar en coédigo html, permitiendo el uso al profesorado con
distinto nivel de conocimiento de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion.

Es un programa de libre distribucion y de codigo abierto, es un servicio
de la Consejeria de Educacion de la Junta de Extremadura, con tan
solo registrarnos en su pagina web oficial nos permite descargarlo y
utilizarlo.

Es multiplataforma, es decir, se puede instalar en Linux o Windows o
se puede usar en forma online accediendo desde cualquier sistema
operativo, requeriendo para esta Ultima opcion una buena conexién a
internet.

La herramienta cuenta con un gestor de aprendizaje en linea, ademas
viene en diferentes idiomas, especialmente en espafiol.

En la pagina oficial se registran comentarios, sugerencias e informes
de errores con el objetivo de incorporar numerosas mejoras para la
aplicacion, ademas tiene una cuenta en facebook donde se exponen
experiencias con otros docentes.

Permite integrar todo tipo de recursos como: imagenes, audio, video,
audio, animaciones, botones, etc., asi como tambien otros recursos

como: textos, applets, etc.
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8. Con esta herramienta se puede crear contenidos digitales accesibles

de acuerdo con las recomendaciones de la WAI sobre la accesibilidad
web con el nivel AA. Permitiendo accesibilidad para estudiantes con
discapacidad auditiva, visual y motéricas anulando por completo la
limitacion a las personas con estas caracteristicas.

La posibilidad que ofrece esta herramienta para incluir imagenes,
textos, videos, animaciones Yy configurar la apariencia de las
actividades de Constructor permite no solo generar materiales
didacticos que motiven a los estudiantes, sino adaptar la interfaz de
acuerdo a las necesidades del Centro de Educacion, es decir de
acuerdo a la edad cronologica y personalizar de acuerdo a la

discapacidad de los estudiantes.

2.3.4.2 Elaboracién de los temas del material did  &ctico

Una vez seleccionada la herramienta de autor, se procede a seguir los

siguientes pasos basicos para la elaboracion de los temas:

2.

3.

Descargar e instalar el paquete en el ordenador. Ver anexo 4
Acceder a la herramienta Constructor. Ver anexo 5.

Crear un tema. Ver anexo 6.
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2.3.4.3 Integracion de contenidos

La modularidad de constructor facilita la integracion de los contenidos
agregando escenas y fotogramas como se indicé anteriormente, ademas
permite integrar todo tipo de elementos multimedia (texto, imagen, audio,
video, animacion, botones...), documentos y aplicaciones (textos, applet,
html...), de forma facil y dindmica obteniendo como resultado el ODE. Como
se dijo anteriormente un tema es un ODE, una vez terminado todos los
ODE’s se procede a descargar usando la herramienta Constructor (es decir,
comprimir), grabar en un cd todos los ODE’s comprimidos, el manual de
usuario y el instalador de la herramienta Constructor, para ser distribuido y

utilizado por los estudiantes.

2.3.4.4 Revision y pruebas

Con la colaboracién de la docente de Primer Afio de Educacion Basica se ha
realizado la revisiéon y las pruebas respectivas antes de ser distribuido el

material didactico teniendo como resultados lo siguiente:

Respuestas
Preguntas

Si No
¢ Los contenidos son claros y correctos? X
¢ Los botones funcionan bien (ej: botones anterior,

X
siguiente, imprimir, salir, otros)?
¢Las instrucciones son claras? X
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¢ Siempre hay una forma de regresar a una pantalla

X
anterior?
¢Los elementos de audio son nitidos y adecuados? X
¢Las elementos de video son nitidos y adecuados? X
¢Las imagenes van acorde con el tema? X
¢La secuencia u organizacion es adecuada y clara? X
¢Las evaluaciones son funcionales y correctas? X
¢ Toda la informacion que se presenta es relevante? X
¢ El material funciona en los equipos destinados para su

X
funcionamiento?
¢Las instrucciones de las actividades son claras para los

X
usuarios?

Tabla 2.26. Revision y pruebas

Todas las pruebas y revisiones fueron exitosas, el Unico inconveniente que
se encontro fue que el material no funcion6é adecuadamente en los equipos
del laboratorio, ya que son maquinas con menos procesamiento y memoria

que la maquina donde fue desarrollado el prototipo.

Las caracteristicas de las computadoras del laboratorio son las siguientes:

Cantidad Caracteristicas
2 Core i3 de 3.10 ghz
Memoria de 4 Gb
Disco de 512
Sistema Operativo Windows 7 de 32 bits
5 Pentium 4
Memoria de 3.2 Gb
Disco de 250
Sistema Ubuntu 10.04
5 Pentium 4
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Memoria de 3.4 Gb
Disco de 250
Sistema Ubuntu 10.04

Tabla 2.27. Caracteristicas de la computadoras del Laboratorio

Inicialmente el prototipo fue desarrollado en un ODE que contenia los 10
temas, pero debido a los inconvenientes presentados por las caracteristicas
de las computadoras, como: lentitud en la ejecucion del material, se vio la
necesidad de dividirlo, es decir, un ODE para cada tema; de tal forma que la

ejecucion sea mas rapida y la carga sea menos pesado.

2.3.4.5 Liberacién

El material didactico sera entregado en cds a las autoridades del plantel para
uso exclusivo de los estudiantes de primer afio de educacién basica.
También sera instalado en cada maquina del laboratorio de computacion,

siendo uso exclusivo para los estudiantes del plantel.

2.3.5 Etapa de Implantacion

2.3.5.1 Puesta en marcha

El laboratorio de computacién cuenta actualmente con 12 computadoras y
una impresora laser, todas estan conectadas en red. Las caracteristicas de

las computadoras estan descritas en la tabla 2.27. El Material Didactico fue
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instalado en todas las computadoras, siguiendo los pasos que se encuentran

en el

manual de usuario. Los requisitos minimos para el buen

funcionamiento son:

- Herramienta Constructor
- Mozilla Firefox v22
- Adobe Flash Player v11

- Sistema Operativo: Windows o Ubuntu

Se ha realizado también la capacitacion sobre el Manejo del Material

Didactico “VYamos a la Escuela” a 21 docentes del plantel, en el laboratorio

de computacion del Centro de Educacion Basica Intercultural de Sordos de

Chimborazo.

2.3.5.2 Recopilacion de experiencias

Una vez socializado el Material Didactico “Yamos a la Escuela” a los

docentes del Centro Educativo, se obtuvieron las siguientes experiencias, las

mismas que fueron todas positivas:

ftems Experiencias
1 Es una experiencia satisfactoria, el haber cumplido con las
expectativas de los docentes, dado que en la socializacion del
material didactico presentado caus6 mucho impacto y capto la
atencion de todos de principio a fin.
2 Un docente coment6 que el material didactico puede ser usado

para los otros afios de educacion basica y que le gustaria que
sus estudiantes utilizaran este producto. EI material didactico
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fue elaborado bajo una metodologia que puede ser aplicada en
los demés afios no solamente en la educacion primaria, sino
tambien en la educacion secundaria.

3 A la mayoria de los docentes les agrado el boton imprimir, ya
gue les permite obtener el material didactico en papel y hacer
uso de las actividades para que los estudiantes repitan la
experiencia en sus hogares como una manera de repaso.

4 Entre las experiencias mas destacadas tambien se puede
mencionar que caus6 un impacto positivo, la funcionalidad del
material, el de permitir que cada estudiante pueda ingresar su
nombre y de este modo obtener su registro en la tabla de
resultados despues de haber realizado varias actividades.
Ademas, la tabla de resultados tambien puede ser impreso para
tener una retroalimentacion de cada estudiante.

5 El impacto audiovisual, los componentes activos, combinacion
de colores, tipografia, plantillas, entorno grafico, apoyados sobre
la metodologia planteada en este proyecto de tesis han
aportado a que los docentes del Centro de Educacion tengan
otra visibn del uso del material didactico asistido por
computadora.

6 Los contenidos y las actividades tienen correspondencia directa
con la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion
General Basica, que entr6 en vigencia desde septiembre de
2010.

Tabla 2.28. Recopilacion de experiencias

2.3.5.3 Mantenimiento

La fase de mantenimiento al momento comprende esfuerzos minimos debido
a que en el Centro de Educacion se ha implementado como politica el uso
del sistema operativo Windows XP, inicialmente el material didactico estaba

instalado en los Sistemas Windows 7 y Ubuntu 10.04. La herramienta
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Constructor es multiplataforma y no ha presentado ningun problema la

instalacion y ejecucion del material didactico en otro sistema operativo.

2.3.6 Etapa de Evaluacion

Esta etapa se ha realizado en funcion a la evaluacion de opinion dirigido a
los docentes sobre el uso del material didactico “Vamos a la Escuela”, asi
como tambien, el apoyo que da al proceso de ensefianza. Esta etapa se ha
desarrollado en el siguiente capitulo, en el numeral 3.4 titulado “Tabulacion

de los resultados”.



CAPITULO I

RESULTADOS

3.1 El material didactico

Como resultados del material didactico se ha utilizado la herramienta de

autor para integrar contenidos digitales, actividades y evaluaciones en un

solo programa.

Cabe recalcar los siguientes puntos:

El material didactico posee un video educativo en el bloque de
contenidos, es muy corto y ameno, donde se aprende el vocabulario
basico en lengua de seflas que esta destinado a los estudiantes con
discapacidad auditiva parcial y total. Fue realizado con la ayuda de la
Modelo linglistico Srta. Anita Llangari estudiante del Centro de
Educacion Basica Intercultural de Sordos de Chimborazo, basandose

en el Diccionario oficial de lengua de sefias Ecuatoriana.

112
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» En el bloque de actividades, cada instruccion a desarrollar est4 escrita
en forma clara y concisa, adjuntandose el video en lengua de sefas
indicando dicha instruccion.

e Se incluyeron actividades a desarrollarse por el estudiante usando
como recurso los videos en lengua de sefias.

« En el blogue de contenidos, las palabras estan escritas en letra
manuscrita, y usando colores, el rojo para las vocales y el azul para
las consonantes.

e Se usa la clave fitzgerald en algunas actividades, para dar
instrucciones al estudiante.

* Uso del formato imagen/palabra desarrollando mejores habilidades
visuales permitiendo que el estudiante pueda realizar la lectura
globalizada.

» Uso de caras felices para expresar una tarea bien realizada o caras
tristes para expresar lo contrario en forma de animaciones.

» Las calificaciones de cada actividad esta configurada no mayor a 10
puntos.

* Se ha desarrollado actividades de acuerdo a las estrategias usadas
para la ensefianza como son: rompecabezas, dibujar, pintar, unir con

flechas, ordenar, completar, emparejar, arrastrar, etc.

A continuacién se exponen las diversas muestras de pantallas que contiene
el material didactico, cubriendo las diferentes teméaticas de educacion basica,

estipuladas para el primer afo.
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De acuerdo a la estructura disefiada para el material didactico en el presente
proyecto de tesis, este comprende de una pantalla inicial de registro de
nombre del estudiante que permitira realizar el seguimiento del avance
durante todo el proceso de ensefianza. La figura 3.1 muestra la interaccion

con el estudiante para ingresar su hombre.

Ingresa tu nombre:

Viviana Quevedo|

Gréfico 3.1. Material didactico: Ingreso del nombre del estudiante.

Una vez registrado el nombre del participante, se muestra un indice tematico
gue permite acceder a los diferentes contenidos y actividades a desarrollar
de un tema determinado, en este caso: “los alimentos”, planteadas en este

material didactico, como se muestra en la figura 3.2.



Contenido

Les allmentos

rivados

adosy huevos
~asy hortallzas
azucares y dulces
celtes y mantequillas
Lacomida

Video
Actividades...

Grafico 3.2. Material didactico: Indice de contenidos y actividades

Desde el grafico 3.3. al gréafico 3.13. se muestran los contenidos del tema:

Aprendamos

Gréfico 3.3. Material didactico: Inicio de los contenidos

115
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Gréfico 3.4. Material didactico: Caratula

e La leche y sus derivados e

® O

Gréfico 3.5. Material didactico: La leche y sus derivados
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6 Carnes, pescados y huevos e

Grafico 3.6. Material didactico: Carnes, pescados y huevos

Imagen/palabra, lectura globalizada

e frutos secos e

Grafico 3.7. Material didactico: Frutos secos
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Letra manuscrita, uso de colores

e Verduras y hortalizas 6

Gréfico 3.9. Material didactico: Frutas



119

e Cereales, azucares y dulces e

Grafico 3.10. Material didactico: Cereales, azucares y dulces

e Grasas, aceites y mantequilla e

Gréfico 3.11. Material didactico: Grasas, aceites y mantequilla



e La comida e

Gréfico 3.12. Material didactico: La comida

Video en lengua de seias

e Video ! e

Gréfico 3.13. Material didactico: Video

120
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Desde el grafico 3.14. al gréafico 3.24 muestran las diferentes actividades del
tema:

Gréfico 3.14. Material didactico: Pantalla de inicio de las actividades

Instruccién clara y concisa video en lengua de sefias

|

e Arma el rompecabezas

Gréfico 3.15. Material didactico: Arma el rompecabezas
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e Encuentra las 7 diferencias e

Gréfico 3.16. Material didactico: Encuentra las 7 diferencias

e Une con flechas lo que corresponda m e

Grafico 3.17. Material didactico: Une con flechas lo que corresponda
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e Une con flechas lo que corresponde @ e

Grafico 3.18. Material didactico: Une con flechas lo que corresponda

Clave fitzgerald

8 Colorea las frutas l e

t' Sandia es rojo l

6. B
3/

|

Color Seleccionado: .

6 © O

Grafico 3.19. Material didactico: Colorea las frutas
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Recurso: video en lengua de seias
I
e Une con flechas lo que corresponda i-,_ 8

s [@&

<

vg."

=
&

y ‘@i-\ -

Gréfico 3.20. Material didactico: Une con flechas lo que corresponda

e Une con flechas lo que corresponda : | 8

completar

Gréfico 3.21. Material didactico: Une con flechas lo que corresponda
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@

0 Dibuja una fruta

2|\ 0|
RL[O]

|

®
®
@

Gréfico 3.22. Material didactico: Dibuja una fruta

8 Arma el rompecabezas

Gréfico 3.23. Material didactico: Puntuacion
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Animaciones, caritas felices y tristes

e Une con flechas lo que corrgsponde E e

Gréfico 3.24. Material didactico: Animaciones caritas

Finalmente, en la figura 3.25 se muestra la pantalla de resultados, donde se
puede visualizar las calificaciones obtenidas por el estudiante en funcién de

las actividades realizadas en el tema.

Calificacion sobre 10 puntos

Resultados

Alumne:  Viviana Quevedo

No VPregllnltz Intentos |Aciertos | [Puntuacitn
(no)
1 |arma el rompecabezas - 9/9 10
2 |Une con flachas lo que corresponde - /5 10
3 |arma el rempecabezas - /9 10
4 [Encuentra lz= 7 diferencias - 7/7 0
5 |u flachas lo q ponda 3/3 10
6 |u flachas la q ponds 5/5 10
7 |col las frut: 0/0 o
s |U flechas lo q ponda s5/5 10
ién de las preg o laz/az 70

Gréfico 3.25. Material didactico: Resultados
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3.2 Manual de usuario para el uso del material di  dactico .

En el anexo 7 se encuentra el manual de usuario para el uso del material

didactico “VYamos a la Escuela”.

3.3 Evidencias de uso

Se realizé la capacitacion del material didactico “Wamos a la Escuela” a los
docentes del Centro de Educacion Basica. Se documentd la lista de
docentes que asistieron a la capacitacion (Ver Anexo 9), el certificado
emitido por la Rectora de Centro de Educacién (Ver Anexo 10) y las fotos
tomadas (Ver Anexo 11). De igual forma se realizd la encuesta a los

docentes (Anexo 8).

3.4 Tabulacién de los resultados

Se realiz0 la encuesta a 21 docentes que representan el 100% del
profesorado, para obtener resultados sobre la utilizacion del material
didactico “Yamos a la Escuela” para los estudiantes del primer afio del

Centro de Educacion Basica Intercultural de Sordos de Chimborazo.

Los resultados fueron los siguientes:
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PREGUNTAS:

1. El material did4ctico es intuitivo y facil de usar?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 20 95.24%
No 1 4.76%
TOTAL 21 100%

Tabla 3.1. Resultados de la Encuesta 3: Material didactico intuitivo y facil de usar

MATERIAL DIDACTICO
INTUITIVO Y FACIL DE USAR
120.00
100.00 95.24%
80.00 -
60.00 -
40.00 -
20.00 -
4.76%
0.00 - L1 .
Si No

Graéfico 3.26. Encuesta 3: Material didactico intuitivo y facil de usar
Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Julio, 2013

ANALISIS
De la muestra total de 21 docentes, 20 igual al 95.24% afirman que el
material didactico es intuitivo y facil de usar, 1 igual al 4.76% opina lo

contrario.
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Por los resultados arrojados, se deduce que el material didactico es intuitivo

y f4cil de usar.

2. Los recursos (imagenes, textos,

videos y animaciones) son

adecuados?
ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 21 100%
No 0 0%
TOTAL 21 100%

Tabla 3.2. Resultados de la encuesta 3: Recursos adecuados del material didactico

120

RECURSOS ADECUADOS

100%

100 -

60 -

40 -

20 -

0%

Si

No

Gréfico 3.27. Encuesta 3: Recursos adecuados del material didactico

Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Julio, 2013

los
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ANALISIS
De los 21 docentes encuestados que corresponde al 100% afirman que los

recursos son los apropiados.

INTERPRETACION

Todos los docentes opinan que las imagenes, textos, videos y animaciones
del material didactico son los adecuados para los estudiantes del primer afio
de educacion basica, quienes son los usuarios finales que utilizardn este

material.

3. Considera usted que la interfaz grafica es amigable?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 20 95.24%
No 1 4.76%
TOTAL 21 100%

Tabla 3.3. Resultados de la encuesta 3: Interfaz amigable
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INTERFAZ AMIGABLE

100 95.24%

90 -
80 -
70 -
60 -
50 -
40 -
30 -
20 -
10 -

Si No

Gréfico 3.28. Encuesta 3: Interfaz amigable
Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Julio, 2013

ANALISIS
De los 21 docentes encuestados, 20 que corresponde al 95.24% afirman que
la interfaz grafica es amigable, 1 que corresponde al 4.76% afirma lo

contrario.

INTERPRETACION

Entre el material didactico y el estudiante existe algo importante que es la
interfaz de usuario, mientras mas amigable sea, mas atraera a los
estudiantes para utilizarla. Este material didactico presenta muchos botones
y graficos intuitivos. La tipografia y el tratamiento del color son dos
elementos que se ha tenido muy en cuenta en el momento de elaborar el
material didactico. La encuesta afirma que el material didactico tiene una

interfaz grafica amigable.
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4. Cbémo considera la organizacion y distribucion de los contenidos?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Excelente 19 90.48%
Satisfactoria 2 9.52%
Inadecuado 0 0%
TOTAL 21 100%

Tabla 3.4. Resultados de la encuesta 3: Organizacion y distribucién de los contenidos

ORGANIZACION Y DISTRIBUCION
DE LOS CONTENIDOS

100 90.48%
80 -
60 -
40 -
20 -
9.52%
O 1 T T 0% 1
Excelente Satisfactoria Inadecuado

Gréfico 3.29. Encuesta 3: Organizacion y distribucion de los contenidos
Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Julio, 2013

ANALISIS
De los 21 docentes encuestados, 19 equivale al 90.48% consideraron
excelente, 2 equivale al 9.52% consideraron satisfactorio la organizacion y

distribucion de los contenidos del material didactico.
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INTERPRETACION

Por los resultados obtenidos se considera que la organizacion y distribucion
de los contenidos del material didactico es excelente. Se ha tomado muy en
cuenta la forma de organizar y distribuir los contenidos, de lo simple a lo

complejo para que los estudiantes refuercen sus conocimientos.

5. ¢Que tipo de actividades considera usted que daran mas aporte a la

ensefanza?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Arrastrar 18 85.71%
Emparejar 17 80.95%

Rompecabezas 17 80.95%

Ordenar 20 95.24%
Completar 17 80.95%
Color ear 18 85.71%

Las siete diferencias 18 85.71%
Unir con lineas 20 95.24%
Dibujar 19 90.48%

Tabla 3.5. Resultados de la encuesta 3: Actividades que dan aporte a la ensefianza



TIPO DE ACTIVIDADES
100
95.24% 95.24%
95
90

85.71% 85.71%

85 -

80.95% 80.95%

80 -
75 -
70 A
< S 5 S S S o o
G 5 3 3 Y 3
"’)é KQ'\ ¢v bQ/Q \é} oﬂz (\o '\K\Q' .
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< Q &
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<° o
N

Grafico 3.30. Encuesta 3: Actividades que dan aporte a la ensefianza

Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Julio, 2013

ANALISIS
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De los 21 docentes encuestados, 18 equivalente al 85.71% escogieron

arrastrar, 17 equivalente al 80.95% escogieron emparejar, 17 equivalente al

80.95% escogieron rompecabezas, 20 equivalente al 95.24% escogieron

ordenar, 17 equivalente al 80.95% escogieron completar, 18 equivalente al

85.71% escogieron colorear, 18 equivalente al 85.71% escogieron las siete

diferencias, 20 equivalente al 95.24% escogieron unir con lineas, 19

equivalente al 90.48% escogieron dibujar.

INTERPRETACION

Segun la representacion grafica todas las actividades son consideradas

importantes para el aporte a la ensefianza.



6. Considera usted que el método de evaluacion de cada actividad es:

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Excelente 16 76.19%
Satisfactoria 5 23.81%
Inadecuado 0 0%
TOTAL 21 100%

Tabla 3.6. Resultados de la encuesta 3: Método de evaluaciéon

80
70
60
50
40
30
20
10

METODO DE EVALUACION

76.19%

23.81%

0%

Excelente

Satisfactoria

Inadecuado

ANALISIS

De los 21 profesores encuestados,

Gréfico 3.31. Encuesta 3: Método de evaluacion

Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Julio, 2013
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16 que corresponde al 76.19%

escogieron excelente, 5 que corresponde al 23.81% escogieron satisfactoria

el método de evaluacion.
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INTERPRETACION

Referente a la pregunta planteada, se observa, que le mayor porcentaje de
docentes consideran que el método de evaluacion de cada actividad es
excelente, por cuanto, la herramienta constructor permite disefar las

evaluaciones acorde a los requerimientos.

7. ¢Como considera el manual de usuario que acomparia al material?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Excelente 18 85.71%
Satisfactoria 3 14.29%
Inadecuado 0 0%
TOTAL 21 100%

Tabla 3.7. Resultados de la encuesta 3: Manual de Usuario

MANUAL DE USUARIO

90 85.71%

80 -
70 -
60 -
50 -
40 -
30 -
20 -
10 -

0%

Excelente Satisfactoria Inadecuado

Gréfico 3.32. Encuesta 3: Manual de Usuario
Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Julio, 2013
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ANALISIS

De los 21 profesores encuestados, 18 que corresponde al 85.71%
escogieron excelente, 3 que corresponde al 14.29% escogieron satisfactoria
el manual de usuario.

INTERPRETACION

Referente a la pregunta planteada, se observa, que le mayor porcentaje de
docentes consideran que el manual de usuario del material didactico digital

es excelente.

8. Cree usted que el material didactico “Vamos a la Escuela” puede influir
positivamente en la enseflanza de los estudiantes del primer afio de

educacion basica?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 21 100%
No 0 0%
TOTAL 21 100%

Tabla 3.8. Resultados de la encuesta 3: Influencia del Material didactico en la ensefianza



INFLUENCIA DEL MATERIAL
DIDACTICO EN LA ENSENANZA

150

100%

100 -

50 -

Si

0%

No

Gréfico 3.33. Encuesta 3: Influencia del Material didactico en la ensefianza

Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Julio, 2013

ANALISIS
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De los 21 docentes encuestados que corresponde al 100% afirman que el

material didactico puede influir positivamente en la ensefianza.

INTERPRETACION

De acuerdo a los resultados de la encuesta el material didactico a sido

elaborado de acuerdo a las necesidades del Instituto.

9. Con qué frecuencia utilizaria este material didactico en los estudiantes

del primer afio?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Mucho 21 100%
Poco 0 0%

Nada 0 0%
TOTAL 21 100%

Tabla 3.9. Resultados de la encuesta 3: Frecuencia de uso del material didactico
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FRECUENCIA DE USO DEL
MATERIAL DIDACTICO
120 100%
100 -
80 -
60 -
40 -
20 -
0% 0%
0 - : : .
Mucho Poco Nada

Gréfico 3.34. Encuesta 3: Frecuencia de uso del material didactico
Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Julio, 2013

ANALISIS
De la muestra general de 21 docentes que corresponde al 100% utilizarian

con mucha frecuencia el material didactico.

INTERPRETACION

Hay un 100% de docentes que desearian utilizar este material didactico para
los estudiantes, cabe mencionar que luego de aplicar las encuestas y dado
el rotundo éxito de la metodologia se llego a la conclusion de que esta puede
ser aplicada en los demas afios de educacién basica segun palabras

textuales de un docente.
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10.Los contenidos presentados en el material didactico son apropiados para

el proceso de ensefianza?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 19 90.48%
No 2 9.52%
TOTAL 21 100%

Tabla 3.10. Resultados de la encuesta 3: Contenidos  apropiados

CONTENIDOS APROPIADOS

100.00
90.00 -
80.00 -
70.00 -
60.00 -
50.00 -
40.00 -
30.00 -
20.00 -
10.00 -

0.00 -

90.48%

9.52%

Si No

Grafico 3.35. Encuesta 3: Contenidos apropiados
Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Julio, 2013

ANALISIS
De los 21 docentes encuestados, 19 que equivale al 90.48% consideran la

opcion Sl, 2 que equivale al 9.52% consideran la opcion NO.
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INTERPRETACION
De acuerdo a los resultados, los contenidos del material didactico si son los
apropiados para el proceso de ensefianza de los estudiantes de primer afio

de Educacion Basica.

11.Considera usted que el material didactico es aplicable en su institucion?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 21 100%
No 0 0%
TOTAL 21 100%

Tabla 3.11. Resultados de la encuesta 3: Material didactico aplicable en la institucion

MATERIAL DIDACTICO
APLICABLE EN LA INSTITUCION

120

100%

100 -

80 -

40 -

20 -

0%

Si No

Graéfico 3.36. Encuesta 3: Material didactico aplicable en la institucién
Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Julio, 2013
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ANALISIS
De la muestra general de 21 docentes que corresponde al 100% afirman que

el material did4ctico es aplicable en la institucion.

INTERPRETACION

El 100% de los docentes opinaron que el material didactico es aplicable en la
Institucion, para lo cual, se tomd en cuenta aspectos como: la distribucién
grafica, los contenidos tematicos, la distribucion visual, los elementos
activos, la navegabilidad, la funcionalidad, uso de colores para diferenciar

vocales y consonantes, entre otros aspectos.

12.Considera que el material didactico se ajusta a las necesidades y a la

realidad de los educandos?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 21 100%
No 0 0%
TOTAL 21 100%

Tabla 3.12. Resultados de la encuesta 3: Material didactico acorde a las necesidades y a la
realidad de los educandos
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MATERIAL DIDACTICO ACORDE A
LAS NECESIDADES Y A LA
REALIDAD DE LOS EDUCANDOS

100%
120

100 -

80 -
60 -

40 -

20 -

0%

Si No

Gréfico 3.37. Encuesta 3: Material didactico acorde  a las necesidades y a la realidad
de los educandos
Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Julio, 2013

ANALISIS
De la muestra general de 21 docentes que corresponde al 100% consideran
que el material didactico si se ajusta a las necesidades y a la realidad de los

educandos.

INTERPRETACION

Todos los docentes estan de acuerdo que el material didactico presentado
en este proyecto de tesis se ajusta a las necesidades y a la realidad de los
educandos. Los docentes deben estar preparados para el uso de nuevas
herramientas de acuerdo a los avances tecnolégicos que se van dando,

dejando atras la tradicional pizarra, elaborando material didactico reusable.
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13.Cree usted que los estudiantes participen activamente con el material

didactico?

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 21 100%
No 0 0%
TOTAL 21 100%

Tabla 3.13. Resultados de la encuesta 3: Participacion activa con el material didactico

120

100

80

60

40

20

PARTICIPACION ACTIVA CON EL
MATERIAL DIDACTICO

100%

0%

Si

No

Gréfico 3.38. Encuesta 3: Participacion activa con el material didactico

Elaborado por: La investigadora.

Fuente: Julio, 2013

ANALISIS

De la muestra general de 21 docentes que corresponde al 100% consideran

gue los estudiantes participen en el material didactico.
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INTERPRETACION
Todos los docentes aseguran que los estudiantes tendran un papel muy
importante al utilizar el material didactico, participando, teniendo iniciativa e

interactuando.

3.5 Incidencia de la utilizacion del material did  actico

El material didactico segun la encuesta aplicada a los docentes del Centro
Educativo, ha tenido una aceptacion exitosa ya que se considera un
producto intuitivo, facil de usar, tiene una interfaz amigable, con contenidos y
actividades bien organizados, posee recursos adecuados como imagenes,
videos, textos y animaciones, ademas tiene actividades que dan aporte a la
ensefianza con un método de evaluacién aceptable. Este producto se
considera aplicable dentro de la Institucibn porque esta elaborado bajo
criterios determinados en este documento para los estudiantes con
discapacidad auditiva ajustandose a las necesidades del docente y de los

educandos.



CAPITULO IV

DISCUSION Y VALIDACION DE LOS RESULTADOS

4.1 Formulacién de la hipotesis

La utilizacion del software integrado en la elaboracion de material didactico
apoyara el proceso de ensefianza en los estudiantes con discapacidad
auditiva del Centro de Educacion Basica Intercultural de Sordos de

Chimborazo.

Variables:

» Software integrado aplicado a la elaboracion de material didactico
(variable independiente )

* Proceso de ensefianza (variable dependiente )
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VARIABLE

HIPOTESIS INDEPENDIENTE INDICADORES TECNICAS
Con la utilizacion Existe Software Educativo
del software para las personas con
integrado en la . discapacidad auditiva

- Software integrado .
elaboracién de aolicado a la Entrevistas
material | pb 6n d Instalacién
didactico elaboracion de
P material didactico o

apoyara el Capacitacion
proceso de Encuestas
ensefilanza  en Usabilidad
los estudiantes
con VARIABLE
discapacidad INDICADORES TECNICAS
auditiva del DEPENDIENTE
Centro de
Educacion Material didactico
Basica interactivo Entrevistas
Intercultural de
Sordos de Proceso de Cumplimiento de tareas Encuestas
Chimborazo. Ensefianza

Evaluacion con el niimero
de aciertos y errores

Observacion

4.2 Comprobacion de la hipotesis
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Para la comprobacion de la hipotesis se aplico la distribucion ji cuadrada,

detallandose a continuacion:

El primer paso es establecer la hipotesis nula y alternativa:

Ho:

La utilizacién del software integrado en la elaboracion de material didactico

no_apoya el proceso de ensefianza en los estudiantes con discapacidad

auditiva del

Chimborazo.

Centro de Educacion Basica

Intercultural

de Sordos de
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H]_:

La utilizacion del software integrado en la elaboracion de material didactico si
apoya el proceso de ensefianza en los estudiantes con discapacidad auditiva

del Centro de Educacion Basica Intercultural de Sordos de Chimborazo.

Se usara el nivel de significancia 0.05 para probar la hipétesis, es decir, que

existe la probabilidad de 0.05 de que se rechace la hipoétesis nula verdadera.

Se toma la poblacion de 21 docentes del Centro de Educacion Intercultural

de Sordos de Chimborazo.

De igual forma se toma en cuenta dos preguntas, las mas relevantes de la
encuesta realizada a los docentes que corresponde a cada una de las

variables:

Pregunta 1. ¢EIl material didactico es intuitivo y facil de usar?

Donde “material didactico” es la variable independiente.

Pregunta 2. ¢Los contenidos presentados en el material didactico son

apropiados para el proceso de ensefianza?

Donde “proceso de ensefianza” es la variable dependiente.



De la encuesta se obtiene los siguientes resultados:

Resultados | Preguntal | Pregunta 2
Si 20 19
No 1 2
Total 21 21

Total

39

42
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Donde el valor de ponderacion para la respuesta afirmativa y negativa, son

las siguientes:

Y las frecuencias esperadas para cada pregunta es la siguiente:

39
psi = — = 0,9286

42

Pno = — = 0,0714

fe =0,9286 x 21 = 19,5

fe=00714x21=1.5



De acuerdo a los datos anteriores, se presenta la siguiente tabla:
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Pregunta 1 Pregunta 2
fo | fo | (fofe) | (fofe)® | X° fo | fo | (fofe) | (Fofe)® | X°
Si |20|195| 05 0.25 | 0.0128 | 19 | 195 | -0.5 0.25 | 0.0128
No | 1 | 15 | -05 0.25 | 0.1667 | 2 1.5 0.5 0.25 | 0.1667

Se calcula el valor de ji cuadrado, donde:

e z(fo ;ﬁe)z

Con k-1 grados de libertad, donde:

K es el nUmero de categorias, en este casok =2y

fo corresponde las frecuencias observadas de las preguntas

fe corresponde las frecuencias esperadas de las preguntas

Sumando todas las X?, se obtiene el valor de 0.359. Puesto que existen dos

categorias, hay k-1=2-1=1 grado de libertad. Para un grado de libertad y un

nivel de significancia de 0.05, el valor critico es 3.841, dando como resultado

una x? calculada menor que el valor critico de ji cuadrado.
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Conclusioén:

No existe suficiente evidencia para aceptar que la utilizacion del software
integrado en la elaboracién de material didactico apoya en el proceso de
enseflanza en los estudiantes de primer afio del Centro de Educacion

Intercultural de Sordos de Chimborazo.
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Conclusiones

Para el desarrollo del presente trabajo se utilizé como software
integrado a la herramienta de autor Constructor, sabiendo que este
permite la integracion de diferentes recursos para la creacion de
contenidos en el proceso de ensefanza, el desarrollo de diferentes

actividades interactivas que son evaluadas.

La utilizacion del proceso de Ogalde y Gonzalez para la elaboracion
de material didactico ha servido como guia para determinar la forma
de incorporar la tecnologia en el acto educativo, de igual forma la
aplicacion de las etapas del proceso metodolégico ha logrado
principalmente la disminucion en gran medida del tiempo necesario

para hacer correcciones.

El material didactico desarrollado permite la lectura globalizada de las
palabras conocidas por el estudiante usando imagen/texto, se usa
colores para diferenciar las vocales de las consonantes, texto
manuscrita, existe un alto porcentaje de uso de imagenes y texto de
acuerdo a los requerimientos de los profesores segun la encuesta
realizada con un 86% de uso de imagenes y un 71% de uso de texto
desarrollando de esta forma mejores habilidades visuales, uso de
videos de lenguaje de sefias para indicar las actividades a desarrollar

permitiendo que los estudiantes interactuen libremente y tomen la
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iniciativa en todo momento, haciendo mas facil captar y retener la

informacion.

Al existir en el Centro de Educacién Basica Intercultural de Sordos de
Chimborazo estudiantes con discapacidad auditiva total y parcial, se
utilizé videos con lengua de sefias y audio basado en el nuevo
diccionario oficial de lengua de sefias ecuatoriana en el material
didactico desarrollado, para facilitar la ensefianza de vocabulario
bésico y explicar las instrucciones de las diferentes actividades a los

estudiantes.

El material didactico permite la impresion de todo el contenido, la
retroalimentacion al reforzar los conocimientos que la docente imparte
en el aula, evaluar al estudiante en cada una de las actividades,
seflalando las respuestas correctas e incorrectas. Finalizado el
proceso de evaluacion de cada tema se visualiza las puntuaciones

individuales de cada actividad y el resultado final por cada estudiante.

La capacitacion di6 resultados favorables por haber cumplido con las
expectativas de los docentes, causando un gran impacto, captando la
atencion de todos de principio a fin, consiguiendo experiencias
positivas con la realizacion del material didactico, siendo ellos quienes

han manifestado estar satisfechos con los resultados obtenidos.
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Al aplicar el método estadistico para la comprobacion de la hipotesis
se llega a la conclusion de que no existe suficiente evidencia para
aceptar que la utilizacion del software integrado en la elaboracion de
material didactico apoya en el proceso de ensefianza en los
estudiantes de primer afio del Centro de Educacion Intercultural de

Sordos de Chimborazo.

Recomendaciones

Aplicar en forma ordenada cada una de las etapas de la metodologia
y si es necesario se debera realizar revisiones constantes implicando
en algunos casos retroceder a la etapa anterior para efectuar
correcciones, de este modo se obtendra un producto de calidad y que

cumpla con las necesidades requeridas.

Utilizar la herramienta de autor Constructor para la creacion de
materiales didacticos para personas con otros tipos de discapacidad
como son: motora y visual, ya que se puede configurar este
paradmetro para que el material didactico sea accesible por este grupo

de personas.
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Luego de establecer los contenidos del material didactico, se
recomienda tener todos los recursos que seran utilizados para la
elaboracion del producto final, optimizando de esta manera el tiempo.

Se recomienda la utilizacién de este trabajo en los diferentes Centros
Educativos para estudiantes con discapacidad auditiva, para tener
suficiente evidencia con el fin de determinar la incidencia que tiene el

material didactico en este proceso.
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Glosario

CONADIS

Consejo Nacional de Igualdad de Discapacidades.

Didactica
Rama de la Pedagogia que se encarga de buscar métodos y técnicas para
mejorar la ensefianza, definiendo las pautas para conseguir que los

conocimientos lleguen de una forma mas eficaz a los educados.

Feedback (Retroalimentacion)
En términos generales, a cada reaccion por parte del programa como

consecuencia de una accion del usuario.

Feedback extrinseco

Supone que es algo que viene desde fuera del contexto o situacion en que
se mueve el estudiante. Por ejemplo, si el estudiante hace clic sobre una
palabra o imagen, y recibe el mensaje “iMuy bien!”, “Diez sobre diez” o

“Inténtalo otra vez”.

Feedback intrinseco
Supone que es algo que existe dentro de la situacion. Por ejemplo, si el
estudiante contesta a una pregunta pulsando sobre una palabra y como

consecuencia ve la imagen de lo que representa la palabra.
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FENASEC

Federacion Nacional de Personas Sordas del Ecuador.

Freeware:
Tipo de software que se distribuye sin costo, disponible para su uso y por

tiempo ilimitado.

GPL:

Es la licencia mas ampliamente usada en el mundo del software y garantiza
a los usuarios finales (personas, organizaciones, compaiiias) la libertad de
usar, estudiar, compartir (copiar) y modificar el software. Su propésito es
declarar que el software cubierto por esta licencia es software libre y
protegerlo de intentos de apropiacion que restrinjan esas libertades a los
usuarios. Esta licencia fue creada originalmente por Richard Stallman

fundador de la Free Software Foundation (FSF) para el proyecto GNU.

Herramientas de autor

Son aplicaciones que disminuyen el esfuerzo a realizar por los docentes,
maestros, educadores, etc., ofreciéndoles indicios, guias, elementos
predefinidos, ayudas y una interfaz amigable para crear materiales

educativos y/o cursos en formato digital.

Licencia de Creative Commons
Copiar, distribuir y comunicar publicamente la obra. Significa que siempre

debera reconocerse la autoria de las actividades, que esti permitido hacer
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adaptaciones y traducciones de las mismas, que no se permite su
comercializacion 'y que cualquier obra derivada (adaptaciones o
traducciones) solamente podra ser distribuida con una licencia de uso

idéntica a la de la obra original.

Metodologia:

Es una de las etapas especificas de un trabajo o proyecto que parte de una
posicion tedrica y conlleva a una seleccion de técnicas concretas
(o métodos) acerca del procedimiento para realizar las tareas vinculadas con

la investigacion, el trabajo o el proyecto

Objetos de aprendizaje:
Son materiales digitales educativos disefiados y creados en pequefias

unidades con el propdsito de reutilizarse en otras sesiones de aprendizaje.

ODE

Significa Objeto Digital Educativo. Es un contenido educativo digital cuya
finalidad ultima es el aprendizaje del usuario y que, en si mismo, constituye o
puede llegar a constituir, mediante su integracidbn con otros objetos mas

simples, un material educativo multimedia.

Proceso:
Conjunto ordenado de pasos a seguir para llegar a la solucion de un
problema u obtencion de un producto, en este caso particular, para lograr la

obtencidén de un producto material didactico que resuelva un problema.
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Semantico:
Se refiere a los aspectos del significado, sentido o interpretacion del
significado de un determinado elemento, simbolo, palabra, expresion o

representacion formal.

Semidtico:

Semiotica viene del griego sémeion que significa signo, es el estudio de los
signos, es una teoria de los significados. Es la teoria de los codigos,
lenguajes, lengua, sefales, todo lo que constituye un sistema de
significacion. La semidtica es un método para leer el mundo, lo que nos

rodea.
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ANEXOS

ANEXO1
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DEL CENTRO DE EDUCACION
BASICA INTERCULTURAL DE SORDOS DE CHIMBORAZO

OBJETIVO: Determinar la factibilidad de elaborar el material didactico para
la ensefianza de los estudiantes de primer afio del Centro de Educacion
Bésica Intercultural de Sordos de Chimborazo. La informacién obtenida seré
confidencial, esto se hace con el propésito de una investigacion.

PREGUNTAS:
¢ Qué tipo de materiales didacticos tradicionales utiliza usted para la
ensefanza?
( ) Carteles ( ) Rompecabezas
( ) Cartulina ( ) Loterias
( ) Pizarra ( ) Otros, Cuales.................

( ) Audiovisuales

¢Usted utiliza algun material didactico digital para el proceso de

ensefianza? Si() No ()

¢ Conoce alguna herramienta informética que facilite la elaboracion de
material didactico digital?
Si() No ()
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4. ¢Le gustaria contar con un material didactico digital para la ensefianza?
Si() No ()

5. Sefiale que recurso deberia tener el material didactico digital:

( ) Videos ( ) Animaciones
( ) Imagenes () Otros recursos:
( ) Textos

( ) Sonidos

6. Seleccione que actividades serian importantes para la elaboracion del
material didactico digital:
( ) Actividades con imagenes
( ) Actividades con sonidos
( ) Actividades con animaciones y videos
( ) Actividades con textos
( ) Evaluaciones

( ) Retroalimentacién

7. ¢Cual de los siguientes factores, cree usted que seria el mas
importante en la elaboracion del material didactico?
( ) Contenido
( ) Facilidad de uso
( ) Calidad en los recursos (imagenes, videos, texto, etc.)

( ) Interfaz amigable

8. ¢Con la implementacién del material didactico digital, cree usted que
apoyara en la ensefianza de los estudiantes?
Si() No ()

9. ¢En el caso de elaborar el material didactico para la ensefianza de los

estudiantes de primer afio de Educacion Basica usted la utilizaria?
Si() No ()

Gracias por su colaboracion.
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ANEXO2

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS PADRES DE FAMILIA DE LOS
ESTUDIANTES DEL CENTRO DE EDUCACION BASICA
INTERCULTURAL DE SORDOS DE CHIMBORAZO

OBJETIVO: Determinar la factibilidad de elaborar el material didactico digital
para la ensefianza de los estudiantes de primer afio del Centro de Educacion
Basica Intercultural de Sordos de Chimborazo. La informacion obtenida sera
confidencial, esto se hace con el propésito de una investigacion.

Marque con una X, sus respuestas.

PREGUNTAS:

1. ¢Usted ayuda en el proceso educativo de su hijo? Si ( ). ¢De qué

manera?

2. A més de que su nifio/a use material didactico tradicional (como es el
pizarra, ldminas, libros, etc.) ¢ Le gustaria que su nifio/a interactie con
la computadora a través de un material didactico digital?

Si() No ()

3. ¢En su casa tiene una computadora?
Si() No ()
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4. ¢Le gustaria que su nifio/a use el material did4ctico digital en la casa?
Si() No ()

5. ¢Qué le gustaria que contenga el material didactico digital?
( ) Videos
( ) Imagenes
( ) Textos
( ) Sonidos

( ) Animaciones

6. Seleccione que actividades serian importantes para la elaboracion del
material didactico digital:
( ) Actividades con imagenes
( ) Actividades con sonidos
( ) Actividades con animaciones y videos

( ) Actividades con textos

Gracias por su colaboracion
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ANEXO 3
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ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DOCENTE DE PRIMER ANO DEL CENTRO
DE EDUCACION BASICA INTERCULTURAL DE SORDOS DE
CHIMBORAZO

OBJETIVO: Determinar las caracteristicas de los estudiantes, es decir a
quién va dirigido el material didactico y la metodologia dentro del aula, para
la elaboracion del material didactico para la ensefianza de los estudiantes de
primer afio del Centro de Educacion Basica Intercultural de Sordos de

Chimborazo.

NOMBre de 1a dOCENIE: ... e e e e

L (o1 () o] o (=1 010 [0 1T (5 5

PREGUNTAS:

1. ¢Cudl es la metodologia pedagdgica y como es aplicada?

2. ¢Cual es el programa de estudios o plan analitico de ensefianza que

se utiliza y en qué se diferencia al plan analitico normal?
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¢, Cudles son las formas de expresién y comunicacion?

¢ Existe dificultad de aprendizaje en sus estudiantes?
Si() No ()

¢ Porqué hay dificultad de aprendizaje?

( ) Deficiencia auditiva
( ) Los padres no colaboran con las tareas de sus nifios

( ) Falta de material didactico tradicional (ejm. Papel, carteles,
pizarra, rompecabezas, etc)

( ) Falta de material didactico interactivo (uso de material didactico a
traves de la computadora)

¢Qué podria decir con respecto a la atencidbn que presta los

estudiantes, memoria y percepcion?

¢ Cudles son los problemas mas comunes con respecto a la

ensefianza o que se ha detectado de esto?
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9. ¢Cual es el grado de pérdida auditiva de sus estudiantes?

Grado de pérdida auditiva Numero de Estudiantes

Sordera leve: pérdida de 20 a 40 dB

Sordera moderada: pérdida de 40 a 70 dB

Sordera severa: pérdida de 70 a 90 dB

Sordera profunda: pérdida méas de 90 dB

Sordera total o pura

Total de estudiantes

10.¢Cuédl es el rango de edades de sus estudiantes?

11.;Sus estudiantes reciben clases de computacion?
Si() No ()

12.Si la respuesta anterior es afirmativa. Diga ¢Cuantas horas a la

semana?
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15. ¢ Cudles son los materiales didacticos tradicionales que se usa para la

enseflanza?

16.¢Cudles serian los temas y subtemas que deberia contener el

material didactico?

17.¢:Los temas y subtemas deberian tener un orden légico?
Si() No ()
¢, Porque?

Gracias por su colaboracion.
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ANEXO 4

Pasos para descargar el instalador de
Constructor Atenex.

1. Ingrese a la siguiente pagina:
http://constructor.educarex.es/index.php?option=com_content&task=vi
ew&id=194&Itemid=258

2 Descargar el paquete atenexlocal para Ubuntu o
Atenex_x.x.x.exe para Windows:

[ .
& e O el

€« C | [ constructor.educarex.es/index.php?option=com_content&task=view&id=194&Itemid=258 Qg a =

JUNTA DE EXTREMADURA

Pasos para instalar la herramienta

Constructor Atenex

Opcion a: Pasos para la instalacion de Constructor Atenex en la
distribucién de Ubuntu:
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Para instalar la herramienta es necesario que Ubuntu tenga
incorporado el instalador de paquetes GDebi,

1. Pulsar el botén derecho del raton para seleccionar la entrada: Abrir
con “Instalador de paquetes GDebi".

S (L3 abrir con «instaladar de paquetes GDebix

988 Abrir con «Gestor de archivadores»
Abrir con otra aplicacién...

& Cortar
I Copiar

Crear un enlace

Benombrar...
i Mowver a la papelera

Cifrar...
Firmar
e Extraer aqui

&7 Enviar a...

& Propiedades

2. Enseguida mostrard una ventana invitAndonos a su instalacion,
mostrando el nombre del paquete a instalar.

Archive  Ayuda

P te: at local -
‘aquete: alenexioca o Instalar el paquete

Estado:  Se satisfacen todas las dependencias

Descripcidn | Datalles | Archivos incluidos

Instalacion en local de la plataforma educativa Atenex
Atenex permite desarrollar contenidos educatives en linea.
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3. Pulsando el botdn Instalar el paquete, el sistema se encargara de

todo lo demas.

Opcién b: Pasos para la instalacion de Constructor Atenex en

Windows:

1. Hacer doble clic en el instalador y mostrard la ventana

invitAndonos a su instalacion.

Bienvenido al Asistente de
instalacion de Atenex 4

El Asistente de instalacidn be permitird cambiar la manera en
la que las caracteristicas de Atenex 4 se instalan en su
ordenador o eliminar Atenex 4 de su ordenador. Haga didk
en Siguente para continuar o en Cancetar para salir del
Asistente de instalacidn.

2. Pulsando el boton Siguiente comienza el proceso de instalacion

como se puede apreciar en la siguiente imagen:
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Seleccione la Carpeta de Instalacidn.
Esta es |a carpeta donde Atenex 4 sera instalado, @

Para instalar en esta carpeta, haga diick en "Siguente”. Para instalar en otra carpeta,
mtroduzeala abajo o haga dic: en "Examinar”,

Carpeta:
[C:\Prog;an Fes\Atenex|atenex 4\

[ < Atrds ]| Siguente > [ Cancelar

3. Pulsando el botén siguiente mostrara la siguiente imagen donde el
proceso se ha completado y ya se puede empezar a usar

Constructor.

Completando el Asistente de
instalacion de Atenex 4

Haga diick en el botdn de Finalizar para salir del Asistente de
instalacidn,
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ANEXO 5

Acceso a la herramienta Constructor

Opcion a: Para la distribucion Ubuntu:

a. Abrir el navegador del ordenador.

b. Teclear en la barra de direcciones: http://localhost/atenexlocal

Opcion b: Para Sistemas Windows:

Acceder a la herramienta Constructor por cualquiera de las tres posibilidades

siguientes:

a. Ejecutar: Inicio>Todos los programas>ConstructorAtenexV4.3

b. Hacer doble clic en el acceso directo de Constructor en el escritorio.
C. También se puede abrir un navegador y teclear en la barra:

http://127.0.0.1:4001/
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JUNTA DE EXTREMADURA
W T T

Nota: Al lanzar Constructor aparece un pequefio mensaje en la esquina
inferior derecha de la pantalla indicando que se inicia el servidor Atenex,

como se muestra en la siguiente imagen.

Una vez abierta la aplicacibn se debe conocer las distintas zonas de

Constructor a traves de la siguiente imagen:

Menis
Barra de iconos

Nombre
del ODE

Linea de tiempo

Paneles

Area de trabajo
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ANEXO 6

Pasos para la creacion de un tema

Escoger en el menu Archivo/Nuevo Objeto Digital Educativo (ODE)... e
introducir a continuacion uno de los temas del material didactico, teniendo en
cuenta lo siguiente: no dejar espacios en blanco, no utilizar tildes, i o
simbolos extrafios (especiales). De aqui en adelante nos referiremos al

material didactico como Objeto Digital Educativo.

-
@ ATENEX - Mezilla Firefox

|i ¥ 127.0.0.1:4001/ constructar/indext.php

Archivo Edicion Wer E=zcena Fotoc

Abrir...
Guardar Ctrl+S

Guardar como...

Cerrar

Importar un Objeto Digital Educativao...

ista previa

Compactar
Imprimir...
Cambiar idioma »
Salir
|
Nuevo Objeto Digital Educativo [L'

MNombre del Objeto Digital Educativo

lossanimales |

| Ejecutar el asistente de creacidn

[ Aceptar ][ Cancelar ]
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4. Crear escenas y fotogramas

Cada ODE estara representando un tema y cada tema estara estructurado
por 4 Escenas: Preambulo, Contenido, Actividades y Resultados. Cada
Escena estara dividido por diferente nimero de fotogramas dependiendo del

tipo de Escena. A continuacion se generaliza lo dicho anteriormente:

Fotogramal: Nombre del Estudiante

Escena 1: Preambulo. Fotograma2: Indice

Fotogramal: Contenido 1
Escena 2: Contenido. Fotograma2: Contenido 2

FotogramaN: Contenido N

Fotogramal: Actividad 1

Escena 3: Actividades. Fotograma?2: Actividad 2

Fotograma N: Actividad N

Escena 4: Resultados = Fotogramal: Resultados

Al crear el ODE, automaticamente se crea una escena con un fotograma,

como se muestra en la siguiente imagen.

Escenas (1) | = + 4 | Ezcena

Fotogramas (1) = =+ 1E|
[
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Para crear nuevas escenas se puede usar dos formas diferentes; o con el
boton (+) o con la opcidbn Nueva del mend superior Escena como se

muestra en la siguiente imagen.

Escenas (1) | :|.E| |Z| Escena 1

Ezcena Fotograma
o
| Comportamiento...

Mowver...

| Borrar

Cada escena esta compuesta por una serie de fotogramas.
De igual forma para crear nuevos fotogramas se puede usar dos formas;
pulsando el botén (+) de la linea de tiempo o desde el menu Fotograma

mediante la opcidén Nuevo.

| Fotogramas (1) I'l"‘l i‘l'-_... -

Fotograma Gestor Pl

Muewvo

Mombre de fotograma

Comportamienta...

Fondo...
« Fondo visible (edicidn)

Acciones...

Secuenciar sonidos...

Copiar todo
Pegar
Mawver

Borrar

Traducir

Vista previa
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5. Escoger un fondo.
Para escoger un fondo para el fotograma, se debe seguir los siguientes
pasos:
a. Elegir dentro del menu Fotograma , la opcion Fondo.
b. En la ventana que se muestra aparece el menu desplegable Tipo de
fondo: Imagen.
Fichero: buscamos el fondo que vamos a usar en el

computador y pulsamos Aceptar.

c. Por ultimo comprobamos que el fondo del fotograma tiene el fondo que

acabamos de seleccionar, como se indica a continuacion:

Fotograma  Gestor  Plantilla

O = e =~ " PR G E BB W DT E S| E ||
(] | s

velantillas
44 123456 *

o1 [ | Complatar taxto

Este proceso se repite para los fotogramas que tienen este mismo fondo o
también se puede seleccionar en la linea de tiempo el fotograma que ya esta
preparado y, a continuacion, elegir Fotograma/Copiar todo. Seleccionar

después en la linea del tiempo Ilos nuevos fotogramas vy
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conFotograma/Pegar se tendra copiado el fondo o todo lo que hubiera en el

fotograma de origen.

0. Subir los recursos:

Para subir los recursos al ODE se debe seguir los siguientes pasos:

a. Crear el paquete .zip que contiene todos los recursos (imagenes,
animaciones, sonidos, etc). Se recomienda crear el paquete .zip dentro de
la carpeta que contiene los recursos, de otra manera la herramienta
constructor no subira correctamente. Si se usa la distribucion ubuntu se
debe dar el nombre del archivo comprimido seguido del .zip porque no sirven

otros formatos de compresion, como .rar o .tar.gz.

b. Elegir dentro del menu Gestor, la opcién Objeto Digital Educativo...
y mostrara una ventana emergente en la que primero se debe elegir el ODE

al que queremos subir los recursos y luego hacer clic en el botdn subir .

@ CONSTRUCTOR Archivos | Objeto Digital Educative (ODE) | Otros recursos | Secuencias

Gestor de Archivos (imagenes, animaciones, audios, videos, PDF, Open0Office)

Seleccione un Objeto Digital Educativo Seleccione =l tipo de archivo

lesalimentos todos E|

= Para acceder al Asistente mediante el que subir archives, haga clic en el botdn "subir”.

subir

Subir archivos a un Objeto Digital Educative (ODE) ‘ ‘
—
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C. A continuacién se muestra una nueva ventana emergente en la que
debemos marcar la opcién ¢ Sobreescribir archivos repetidos?  y buscar la
opcion Subir archivos en un paquete (*.ZIP) para buscar el archivo
comprimido creado en el literal a, haciendo clic en el botén examinar y luego

en el botén subir.

'@ CONSTRUCTOR Archives | Objeto Digital Educativo (ODE) | Otros recursos | Secuencias

Espacio de trabajo de CONSTRUCTOR

4 volver

r Subir archivos al Objeto Digital Educativo: ) i tos

iéSobreescribir archivas repetidas? s

r Subir archives en un paguets (*.ZIP)

Examinar_ | 4Rlosanimales.zip

» Elija en su ordenador el *,ZIP que desee subir, y lu=go haga dlic =n =l botén "subir"

m

r Subir archivos individualmente

Nimero de archivos a subir: | 4 lz‘

Ficharo. origen 1 Examinar. | No se ha seleccionado ningiin archivo

Fichero destine 1%;

* 5i se cambia el nombre, al subirlo se renombrara el archivo

[Tsubir”

En la misma ventana, en la parte inferior se muestra la lista de recursos que

fueron cargados exitosamente, a continuacién se muestra los resultados:

r Informe de la importacién

m
-

Archivos subidos correctamente

anim7difcop.jpg
anim7difori.jpg
animabejal.jpg
animave.jpg
=nimavans larm=r? dnn

1

Archivos NO subidos
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Si todo el proceso se ha desarrollado correctamente, el gestor habra
colocado los recursos subidos en los paneles correspondientes del menu de

componentes que tenemos a la derecha del area de trabajo.

Para subir archivos individualmente repetir el literal b y ¢, con la diferencia
que en el literal ¢ se debe escoger la opcion subir archivos

individualmente, seleccionar el nUmero de archivos a subir en este caso
poner el numero 2 y proceder a buscar los archivos uno por uno haciendo
clic en el boton examinar, y luego en el boton subir, como lo indica la

siguiente imagen.

r Subir archivos al Objeto Digital Educativo: | limentos

iSobreescribir archivos repetidos? D s

r Subir archivos en un pagquete (*.ZIP)

Examinar_ | Mo se ha seleccionado ningln archivo.

= Elijz 2n su ordenadeor 2l *.ZIP que desee subir, v luego haga clic en el botdn "subir”
subir

r Subir archivos individualmente

Nimero de archivaes a subir: 2 E

Fichero origen 1: fondo-lg-l_jpg

Fichero destino 1%:

Fichero origen 2: Examinar- | boton_inicio.swf

Fichero destino 2%:

* 5i se cambia el nombre, al subirlo se renombrard el archivo
subir

De igual forma se muestra el informe de la importacibn como se muestra a

continuacion:
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r Informe de la importacién

Archivos subidos correctamente

boton_borrar.swf
fondoi191.jpg

Archivos NO subidos

7. Insertar un recurso en el area de trabajo de Constructor.

Segquir los siguientes pasos para incorporar una imagen:

a. Abrir el panel de imagenes, que aparece a la derecha del area de trabajo

y selecciona la imagen.

| pesanimales

» Componentes

» Animaciones

»\ideos

» Audio

¥ Imdgenes

animcocedrilo.jpg
animcocodriloric.jpg
animecolmenaabejal.jpg
animeoloropl.jpg
animeolorop2.jpa
animecolorop3.jpg
animconejocabeza.jpg

animconejocuerpo.jpg

animeorderavived.jpa

animdemesticos.jpg

» Otros recursos

» Plantillas

» Propiedades




b. Arrastrar la imagen al area de trabajo.

[ T

|i @ 12700144 uctor/indexd.php

Archivo  Edicin  Ver Escena  Fotograma  Gester  Plantilla

Om vty s~ NP ERRE R ERRIR R

i Ayuda
BB &

Lcomss =] #] [s] e B
e 5 10 15 20 25 n 35 40
I i Cr)C SRNSNRESNNRNSRRNNURRRNRRAR NN RE AR RRAN

O —

» Plantillas
» Propiedades

8. Crear actividades

Se debe seguir los siguientes pasos para crear las actividades:
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a. Acceder al panel Plantillas, que aparece a la derecha del area de trabajo

y como en este ejemplo escoger la plantilla 09 : Emparejar media con

media mediante flechas.

¥ Plantillas

4l 4 122456 »

01 [o=| Completar texto

02 —E Completar texto co
=!| Combos

03 [= = | Dictado

04 Emparejar media o«
@ media

5 Emparsjar media cf
—1| t=xto

Mtﬂhl Emparejar medias '
texto multiple

07 COrdenar palabras
para formar una
frase

m
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b. De inmediato se muestra una ventana emergente para configurar la
plantilla, donde se aprecia cuatro zonas comunes: la zona de Titulo
donde ingresamos: Los medios de transporte, en la zona de plantilla
donde seleccionamos el NUumero de elementos y es aqui donde se
configura los detalles de la actividad, en la zona de interacciones
escogemos la Puntuacion , el Tiempo y el nimero de Intentos y la zona

de Itinerarios, como se muestra en la siguiente imagen.

Configurar plantilla E3

Tipo de plantilla:
Emparejar media con texto

Titula:

Los animales domésticos

Plantilla:
Nimero de elementos 4 -

Emparejar media con texto...

Vertical
Haorizontal
Flechas Configurar
Interacciones:
Puntuacion: Tiempo:
100 - Ilimitado -
Intentos: Habilitar botan "terminar” tras:
Ilimitados |« cualquier nimero de = intentos:

v Barajar las respuestas en cada ejecucidn

Configurar Vocabulario
Itinerarios:

No configurado Configurar

[ Aceptar ‘|[ Cancelar ‘|

c. Hacer clic en el botén configurar de la zona de plantilla y a continuacién

se muestra la siguiente ventana emergente:



¢ P0O5: Emparejar media con texto - Flechas
Titulo:

Los animales domésticos

Instrucciones:

Une con flechas lo que corresponda

Tipo de media:

Imagen -

Formato del texto:

|Borde  [z000000 | [

Ejemplo-formato Formato |Rellena \fnnnnnn .
Ancho del cuadro: 100
_|Borde visible
Alto del cuadro: 100
Archivos 1:  |imaagenes/animaallina.ing Buscar
Frase 1: aallina
Archivos 2:  |imaagenes/animaato.ing Buscar
Frase 2: aato
Archivos 3:  |imagenes/animperro3.ipg Buscar
Frase 3: perra
Archivos 4: imagenes/animcaballo.ipg Buscar ]
Frase 4: caballo
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En esta ventana ingresamos la instruccién , el tipo de media para el

elemento pregunta Yy el elemento respuesta y a continuacién buscamos

las imagenes, una vez realizado estos pasos procedemos a afiadir en la

lista de elementos media haciendo clic en el boton afadir y luego en el

botdn finalizar , regresando a la pantalla del literal b.

d. Hacer clic en el botén configurar

continuacion se muestra la siguiente ventana emergente:

de la zona de interacciones y a
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Interacciones de la plantilla [x
Intentos: Solucién y notas explicativas:
Ilimitados
Mensaje de acierto:
iMuy Bien!
Sonido:

sonidos/muy_bien.mp3 Buscar

Animacidn:

animacionesfcarafeliz swf Buscar

Tiempo ilimitado:

Intentos ilimitados: 1
Mensaje de error

fintentalo otra vez!

Sonido:

sonidosfintentalo_otra_vez mp3 Buscar

animacionesfcaratriste swf Buscar

l Aceptar 4 Cancelar

En esta ventana se configura el mensaje de acierto , el mensaje de error
los sonidos y las animaciones para la actividad, luego hacemos clic en el

boton aceptar regresando a la pantalla del literal b.

e. Finalmente hacemos clic en el boton aceptar de la pantalla del literal
b para crear la actividad.
f. Hacer clic en el menu archivo y escoger la opcion guardar, para

guardar los cambios.

9. Previsualizar el fotograma

Una vez creada la actividad procedemos a previsualizar el fotograma

haciendo clic en el icono: " mostrando la siguiente imagen:
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10. Insertar botones de avance y retroceso para navegar por el ODE

siguiendo los siguientes pasos:

a. Acceder al panel de Componentes.

b. Arrastrar los botones: siguiente y atrds, hacia el area de trabajo,

automaticamente quedara configurado para que avance o retroceda al

fotograma siguiente o anterior respectivamente al

previsualizar el ODE.

¥ Componentes

EEtique.ta |

1
|Cuadro de texto
con scroll

Input |

O® Cmme
| salir | ' -

BN

| ==
R T T
i |
i

a4
| =

Lit

» Animaciones

momento de
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11. Hacer clic en archivo y seleccionar la opcion compactar, para eliminar

los archivos que no se utilizan y disminuir el peso del material didactico.

Archivo Edicidn er Escena Foto

| Muevo Objeto Digital Educativo... Ctri+N .

Abrir... |
Guardar Ctrl+5
Guardar comao...

Cerrar

Importar un Objeto Digital Educativo...

ista previa

Compactar

Imprimir...

Cambiar idioma 2

Salir

12. Hacer clic en el menu archivo y escoger la opcién guardar .

v wrenes vt e Y

il - @ 127.001:4001/constructo rfindexl.php
Archivo Edicion  Ver Escena Fotc

Nuevo Objeto Digital Educativo... Ctrl+N
Abrir...

Guardar como...

Cerrar

Importar un Objeto Digital Educativo...

Vista previa

Compactar

Imprimir...

Cambiar idioma ¥

Salir
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Pasos para descargar el ODE.

Una vez elaborado el ODE, procedemos a descargarlo, esto es necesario

para poder llevar los ODEs a otras computadoras.

a. Hacer clic en el menu gestor y escoger la opcién Objeto Digital
Educativo... y mostrard una pantalla denominada Gestor de Objetos

Digitales Educativos.

Gestor Flantilla Aplicacio

% Archivos...

Objeto Digital Educativo... |

Otros recursos...
Secuencias...

b. En el listado superior aparecen todos los ODES que estan en
Constructor; seleccionamos el que queremos descargar, en este caso es:
lossanimales.

‘;‘.@ CONSTRUCTOR Archivos | Objeto Digital Educative (ODE) | Otros recursos | Secuencias

Gestor de Objetos Digitales Educativos

r Objetos Digitales Educativos del espacio de trabajo del CONSTRUCTOR.

lasplantas o
losalimentos
losanimales
loscolores
losnumeros —
mediostransporte =
plantilla(1)

quimica

recursos S

c. Pulsamos el boton Descargar que se encuentra en la parte inferior, junto

a la casilla Descargar un Objeto digital Educativo del espacio de trabajo.

Descargar un Dbjeto Digital Educative (ODE) del espacio de trabajo del CONSTRUCTOR

® Seleccione en la lista superior el ODE gue desea descargar, y luege haga clic en el botén "descargar”.

lossanimales dascargar
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d. Tras unos segundos se abre una ventana en el navegador en la que

elegimos Guardar en disco; esta accion hara que nuestro ODE se
guarde como un paquete zip en la carpeta que tenemos seleccionada

para almacenar las descargas. En este caso sera la capeta Descargas.

- 1
Abriendo lossanimales.zip &J

Ha elegido abrir:

1) lossanimales.zip

que es: Archive WinZip (3.7 MB)
de: http://127.0.0.1:4001

1Qué deberia hacer Firefox con este archivo?

WinZip (predeterminada) .

(7 Guardar archive

Hacer esto automdticamente para estos archivos a partir de ahora.

[ Aceptar ] | Cancelar

e. Si se ha realizado correctamente los pasos anteriores, tendremos en el

f.

disco duro un archivo con el nombre: lossanimales.zip.

——x e —— - - - ':ll (s
———
il ‘ &+ Viviana » Descargas » - ‘ 3 || Buscar Des,
Organizar = Incluiren biblioteca « Compartir con » Presentacion Grabar MNueva carpeta x| Ch
g P P | =l
i Favoritos i ™ = 2
Y| Sitios racientes gl P { { L] =k )
| Sitos e . ] “¥,
B Escritorio Invitacione Antenas ESCanen Material Avatar_Ma Hippo BitTorrent - lossanimale  xp68-win-
Dropbax s_ActoGrad  Tio Alfonso bernabe nga_Faces- Animator Tim Ferriss szip mg2l00-5_
o_Octubre PLXEDEM 144400 S6a-gjs

Guardar en un cd el archivo lossanimales.zip para ser distribuido.



192

ANEXO 7

Manual de Usuario del Material
Didactico “Vamos a la Escuela”

Introduccion

Las caracteristicas de los estudiantes exigen diferentes métodos de
enseflanza. Actualmente las nuevas tecnologias ofrecen otras
alternativas para reforzar los conocimientos de los estudiantes de una
manera diferente, divertida y sencilla.

Los materiales didacticos interactivos contienen elementos
audiovisuales que favorecen la motivacion y la atencion, lo que ayuda

a que obtengan mejor informacion.

Metodologia

El enfoque que se utiliza es el constructivismo, por lo que se privilegia
la interaccion estudiante — docente — estudiante, utilizando como
medio tecnoldgico el material didactico dentro de un ambiente basado

en la confianza, el respeto y la tolerancia.

Estrategias

El material didactico maneja las siguientes estrategias:
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1. Cada tema inicia con el registro del estudiante para realizar el
seguimiento de sus actividades, ademas, se cuenta con un indice
de contenidos y actividades planteadas.

2. Un bloque para los contenidos.

3. Un bloque para el desarrollo de las actividades.

4. Tabla de resultados.

5. Uso de rutas de aprendizaje como: la aplicaciéon instalada en las
computadoras del laboratorio de computacion, CD y/o impresion

de las actividades, como guia de autoestudio y autoevaluacion.

Objetivo del curso
Usar el material didactico “Yamos a la escuela” como apoyo en el

proceso de ensefianza.
Pre-requisitos
Mozilla Firefox y Adobe Flash Player plugin.

Resolucion de pantalla de 1024 x 768 pixels.

Funcionalidad de los botones

/c\P} El botdn ANTERIOR, permite ir a la

pantalla anterior.
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El botdn SIGUIENTE, permite ir a la
pantalla siguiente.

El botén IMPRIMIR, produce la impresidon de la pantalla
actual a través de la impresora conectada al ordenador o a su
vez se puede usar una aplicacidon que permita crear archivos
PDF como por ejemplo PDFCreator para luego ser impreso.

El botdn SALIR produce el cierre de
la aplicacion.

El botéon RESULTADOS, permitira ir directamente a la
pantalla donde se muestra el reporte de los resultados
de las actividades realizadas. Este botdén serd
visualizado solamente en las pantallas de actividades.

Esta barra de botones esta presente cuando hay

un video por mostrarse, el primer botén regresa al 14 > nle
inicio del video, el segundo botén reproduce el
video, el tercer botén pausa el video y el cuarto

botdn para el video.

m' El botdn BORRAR reinicia la actividad.

Atencidn: Es imprescindible que ANTES de
pasar a la siguiente actividad, al terminar el

ejercicio, el estudiante pinche en COMPLETAR,

para asi registrar el resultado de la actividad.



finalzar

Pantalla de Contenidos

El botdn

FINALIZAR, reinicia la
actividad mostrando las respuestas.
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Cada una de las pantallas de contenido tienen una serie de elementos

gue se describen a continuacion:

Pantalla
anterior

Tema del
contenido

Pantalla

siguiente

Area de contenido

Botones de opciones




Pantalla de actividades
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Cada una de las pantallas de actividades tiene una serie de

elementos que se describen a continuacion:

Pantalla
anterior

Instruccion a
desarrollar

Video lengua
N Pantalla
de sefias

siguiente

A

A

A

Botones de control

Botones de opciones

Area de trabajo
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Pasos para utilizar el material didactico

a.- Instalar la aplicaciéon Constructor Atenex

b.- Instalar las aplicaciones Mozilla Firefox y Adobe Flash Player

Plugin.

c.- Subir los temas (este termino "subir" se usa en constructor, esto
significa descomprimir el paquete; winzip o cualquier otro programa lo

descomprime pero simplemente no funcionaria el material didactico)

d.- Ejecutar un tema

A continuacion se detalla cada uno de los pasos:

a.- Instalar la aplicacion Constructor Atenex. Si ya tienes

instalado la aplicacion en tu ordenador sigue al li teral b.

En Sistemas Operativos Windows

1. En el cd se muestra la carpeta Instaladores, se debe abrir dando
doble clic sobre esta vy buscar el instalador
ConstructorAtenexV4.3.exe  damos doble clic y seguimos las

instrucciones.

2. Hacer doble clic en el instalador y mostrard la ventana

invitAndonos a su instalacion.
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Bienvenido al Asistente de
instalacion de Atenex 4

El Asistente de instalacidn le permitird cambiar la manera en
|a que las caracteristicas de Atenex 4 & instalan en su
ordenador o glimingr Atenex 4 de su ordenador. Haga dick
en Siguente para continuar o en Cancetar para salir del
Asistente de instalacidn.

3. Pulsando el boton Siguiente comienza el proceso de instalacion

como se puede apreciar en la siguiente imagen:

Seleccione la Carpeta de Instalacidn.
Esta es |a carpeta donde Atenex 4 sera instalado,

Para instalar en esta carpsta, haga dlick en "Siguente”, Para instalar en ofra carpeta,
mntroduzcala abajo o haga cid: en Examinar”,

Carpeta:
[C:\Progfam Fies\Atenex\Atenex 4\

l < Atrds ]| Siguente > [ Cancelar

4. Pulsando el botén siguiente mostrara la siguiente imagen donde el
proceso se ha completado y ya se puede empezar a usar

Constructor.
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Completando el Asistente de
instalacion de Atenex 4

Haga dick en el botdn de Finalizar para salir del Asistente de
instalacidn,

b.- Instalar las aplicaciones Mozilla Firefox y Ado  be Flash Player

Plugin. Si ya tienes instalado estas aplicaciones sigue al literal c.

b.1.- Mozilla Firefox

1. Buscar en el cd la carpeta Instaladores, dar doble clic sobre esta y
buscar el instalador Firefox Setup 8.0.exe, damos doble clic sobre el
archivo y nos aparece la siguiente ventana. Para comenzar el

proceso de instalacion hacer clic sobre el boton Ejecutar.



200

¥ T e
Advertencia de sequnidad de Abrir archive M

i Desea ejecutar este archivo?

@ Membre: ChUsers'Wiviana\Downloads\Firefox Setup 5.0.exe
Editor: Mozilla Corporation
Tipo: Aplicacian
De: ChUsers'Wiviana\Downloads\Firefox Setup 8.0.exe

| Eeouar | | Cancelar |

il Preguntar siempre antes de abrr este
archivao

tipo de archivo puede llegar a dafiar el equipo. Sdlo gjecute

| ﬂl Aungue los archivos procedentes de Intemet pueden ser dtiles, este
L software de los editores en los que corfia. ;Cudl 23 el iesgo?

2. Después, simplemente se necesita seguir los pasos del asistente.

Pulsar en el boton Siguiente.

=

) Instalacién de Mozilla Firefox

Bienvenido al asistente de
instalacion Mozilla Firefox

Este asistente le guiara a través de la instaladon de Mozila
Firefox.

Se recomienda que derre las demas aplicadones antes de
iniciar la instalacién. Esto permitird actualizar los archivos de
sistema afectados sin tener que reiniciar su equipo.

Pulse Siguiente para continuar,

{ Siguiente > i ’ Cancelar

3.- En la siguiente pantalla se le preguntara por el tipo de instalacién
gue desea ejecutar. Escoja la opcion estandar y luego dar clic en el

botdn siguiente.
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) Instalacién de Mozilla Firefox =

Tipo de instalacion
Elija opdones de instalacidn

Escoja el tipo de instalacidn gue prefiera v pulse Siguiente,

Firefox se instalara con las opdones mas comunes.

1 Personalizada I
Puede escoger qué opdones se instalan. Recomendado para usuarios con
experienda.

< Anterior || Siguiente > | [ Cancelar

4.- Como resumen del proceso se mostrara la siguiente pantalla. A

continuacioén hacer clic en el botén instalar.

B leatsladas e Moritls Fireias

| T Ty=—y
Lt cara pomency A retale Fraoa

Fenio: oo dulale § o s mpaeis Wi

[T e vy —r—y —
B b b e PR [ R S A

Haga i o rstaie pars corinus

<u~l-l1'mlur| Carcelar |

5.- El proceso de instalacién continda internamente, y despues de

algunos segundos observard la siguiente ventana.
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n. Inetalador do Marills Firefo

Completando ol amstento de
instalacdn de Mozilla Firefox

Mocils Festos e 500 elEadc on Su CONpUEART S
Faga (b mi P s or s Ll Eale sEBLOtE

W it Mcsila Frdf s shaors

Esta ventana indica la instalacion exitosa del navegador Mozilla
Firefox, al hacer clic en Finalizar, podra ejecutar por primera vez dicho

navegador en su computador.

b.2.- Adobe Flash Player Plugin

1. Buscar en el cd la carpeta Instaladores, dar doble clic sobre esta y
Buscar el instalador install_flash_player_10_plugin.exe, damos doble
clic sobre el archivo y nos aparece la siguiente ventana. Para

comenzar el proceso de instalacion hacer clic sobre el botdn Next.



Plugin Finder Service

Available Plugin Downloads

The fellowing plugins are available:

= .Adobe Flash Player 10.2.152

Seme pluging may require additional information from you during installstion,

Precs Mest to install these pluging.

Cancel

2.- Selecciona la opcion “l agree” y a continuacion en el boton next.

Plugin Finder Service:

Plugin Licenses

To install Adobe Flash Playes, you need to agree to the fellowing:

ADOBE SYSTEMS INCORPORATED
Personal Computer Software License Agreement

1. WARRANTY DISCLAIMER, BINDING AGREEMENT AND
ADDITIONAL TERMS AND AGREEMENTS.

1.1 WARRANTY DISCLAIMER. THE SOFTWARE AND OTHER
INFORMATION IS DELIVERED TO YOU "AS IS" AND WITH
ALLFAULTS. ADOBE, ITS SUPPLIERS AND CERTIFICATION
AUTHORITIES DO NOT AND CANNOT WARRANT THE
PERFORMANCE OR RESULTS YOU MAY OBTAIN BY USING
THE SOFTWARE, CERTIFICATE AUTHORITY SERVICES OR
THIRD PARTY OFFERINGS. EXCEPT TO THE EXTENT

@ lagree.

Cancel
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3.- En la ventana de instalacion de flash, activar la casilla para aceptar

los terminos de la licencia, y a continuacién, haz clic en el botén

install, para comenzar la instalacion.
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;
hdobe® Flash® Player 10.2 Instalier [

ermis of the Flash Plaver Lican

aur INSTALL h

4.- Cuando la instalacion se haya completado, haz clic en finalizar.

Plugin Finder Service &
Completing the Phagin Finder Scrvice '

Firefoux finished installing the missing plugens:

B Adobe Flash Player 10.2.152 Installed

Find cut mere sbout Plugins or manually find missing pluging.

< fack L_Ei_n_i?l_[:i; Cance

c.- Subir los temas. Siya cargaste los temas sigu e al literal d.

1.- Introducir en el ordenador el cd en el que esta guardado los

archivos zip. Se puede copiar en el disco duro o subirlo desde el cd
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en que se encuentre. Es muy importante dejarlo como esta, sin

descomprimirlo por su cuenta.

2.- Abrimos el constructor en el navegador de mozilla y tecleamos
127.0.0.1:4001 o haciendo clic en el icono de la aplicaciébn que esta
en el escritorio. Se abrira la pagina principal, donde se debe dar clic

en el boton ODE que aparece debajo del apartado Gestor.

Gestor
Archivos

ODE

Dtros Recursos

3.- A continuacion se muestra la siguiente pantalla donde se busca en
la ventana Subir un Objeto Digital Educativo al espacio de

trabajo y, mediante el botén Examinar, navega por las carpetas de tu
ordenador hasta encontrar el archivo deseado, es decir, el tema
comprimido. Pulsa en el boton Subiry eltema escogido subira

correctamente.

Subir un Objeto Digital Educative (ODE) al espacio de trabajo del CONSTRUCTOR

= Elija en su ordenador el ODE (en formate *.2IP) que desea subir, y luege haga clic en el botén
"subir".

Examinar- | Mo se ha seleccionado ningdn archivo.

subir

d.- Ejecutar un tema:

Hay que tomar en cuenta que, para ejecutar el material no es

necesario que la herramienta constructor este abierto.
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1.- Ir al siguiente carpeta de Atenex, generalmente esta en el
siguiente path: C:\Program Files\Atenex\Atenex

4\atenexlocal\htdocs\constructor\workspaces\usuario\documentos

2.- Escoger un tema: Clic sobre la carpeta los alimentos, buscamos el
archivo index.html y damos clic derecho para abrir con el navegador
Mozilla Firefox. En la siguiente figura se visualiza la primera pantalla,

la misma que desaparece despues de unos segundos.

. -

W3NS

SERIIGEOT

1055
e
O % oo 4

<@

3.- En esta pantalla el estudiante debe ingresar su nombre y a

continuacion damos clic en el boton siguiente.
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Ingresa tu nombre:

Borra eltextoy
escribe aqui...

4.- La siguiente pantalla indica el indice de contenidos. Se puede

escoger cualquier tema o hacer clic sobre el boton siguiente.

Contenido

Los colores

El color amarillo
El color azul

El color rojo

El color verde

El color anaranjado
El colorlila

El color bPlance
El color negro
Video
Actividades...
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5.- Esta pantalla nos aparece para indicarle al estudiante que el

blogue que vera a continuacion sera de contenidos.

Aprendamoys

6.- Damos clic sobre el boton siguiente y nos aparece las pantallas de

contenidos.
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e El color verde 0

&40

7.- En cualquier momento, damos clic sobre el boton imprimir y

visualizamos una ventana para generar le documento pdf.

8.- Una vez terminado el bloque de contenidos, se vizualiza una
pantalla que le indica al estudiante que a continuacion debera trabajar

en las actividades propuestas.
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9.- Damos clic sobre el botdn siguiente y se visualizan las

actividades, a continuacion se muestra una actividad.

e Descubre las parejas m e
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10.- Damos clic sobre el botén completar.

- Sila actividad fue bien realizada se mostrard una animacién de una

carita feliz saltando y un mensaje:

e Arma el rompecabezas : e

completar finalizar

Muy bien

Aciertos 9/9 -100%
Puntos:10
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- Si la actividad no fue completada mostrara una animacién de una

cara triste y el siguiente mensaje:

e Une con flechas lo que correeponda 8

- 3

v

#
Ld
Loca

l i) ' comgle L:}r"

v

e Une con flechas le que cor'r'eaponda oh e

Y p——r,

w > / .
}TJ/{}//‘L’//"J B s Hazlo otra vez

Aciertos 1/5-20%

Puntos:2
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11.- Una vez terminada todas las actividades 6 a su vez damos clic
sobre el botén de resultados, la aplicacion mostrara la pantalla de los

como se muestra en la siguiente figura.

Resultados

Alumne:  Viviana Quevedo

Preguntas Puntuacion [=]
No Pregunta ::s]entos Aciertos  |Puntuacién
1 |Arma el rempacabezas - 5/9 10
2 |Une con flachas Io que corresponde - 5/5 10
3 |Arma el rompecabe 5/9 10
4 |Encuen tra las 7 diferencias 7/7 10
5 |Une con flechas lo g ponda 3/3 10
6 |Une con flechas lo q ponde S/5 10
7 |Colores Ias frut: 0/0 o
8 |Une con flechas lo g ponds 5/5 10
dalas o a3/a3 70




214

ANEXO 8
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DEL CENTRO DE EDUCACION
BASICA INTERCULTURAL DE SORDOS DE CHIMBORAZO

OBJETIVO: Recoger informacion valedera sobre la utilizacion del material
didactico “Yamos a la Escuela’ para los estudiantes del Primer Afio del

Centro de Educacion Basica Intercultural de Sordos de Chimborazo.

PREGUNTAS:

1. El material did4ctico es intuitivo y facil de usar?
Si() No ()

2. Los recursos (imagenes, textos, videos y animaciones) son los

adecuados?
Si() No ()

3. Considera usted que la interfaz grafica es amigable?
Si() No ()

4. CoOmo considera la organizacion y distribucion de los contenidos?

Excelente ( ) Satisfactoria ( ) Inadecuado ( )

5. ¢Que tipo de actividades considera usted que daran mas aporte a la

ensefianza?



215

Arrastrar () Emparejar () Rompecabezas ( )
Ordenar () Completar ( ) Colorear ()
Las siete diferencias ( ) Unir con lineas ( )

6. Considera usted que el método de evaluacion de cada actividad es:
Excelente ( )Satisfactoria ( ) Inadecuado ( )

7. ¢Como considera el manual de usuario que acomparia al material?

Excelente ( ) Satisfactoria ( ) Inadecuado ( )

8. Cree usted que el material didactico “Vamos a la Escuela” puede influir
positivamente en la enseflanza de los estudiantes del primer afio de
educacion béasica?

Si() No ()

9. Con qué frecuencia utilizaria este material didactico en los estudiantes
del primer afio?
Mucho ( ) Poco () Nada ( )

10.Los contenidos presentados en el material didactico son apropiados para
el proceso de ensefianza?
Si() No ()

11.Considera usted que el material didactico es aplicable en su institucion?
Si() No ()

12.Considera que el material didactico se ajusta a las necesidades y a la
realidad de los educandos?
Si() No ()

14.Cree usted que los estudiantes participen activamente con el material
didactico? Si() No ()

Gracias por su colaboracion.
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LISTA  DE DOCENTES DEL CENTRO DE EDUCACION BASICA
INTERCULTURAL DE SORDOS DE CHIMBORAZO QUE PARTICIPA RON
EN LA CAPACITACION DEL MATERIAL DIDACTICO “VAMOS A LA

ESCUELA”

FECHA:

NO

Nombres

# Cédula de
Identidad

Firma

10
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11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

Gracias por su colaboracion.
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ANEXO 10

CERTIFICADO

Yo, Lcda. Susana Romero Directora del Centro de Educacion Bésica
Intercultural de Sordos de Chimborazo, certifico que la Ing. Viviana
Fernanda Quevedo Tumailli con nimero de Cédula de ldentidad
060332858-4 elaboré el material didactico “Vamos a la Escuela” para
los estudiantes del primer afio de educacion basica, realizando la
instalacion en cada una de las maquinas del laboratorio de
computacion, asi como tambien la capacitacion de la utilizacion del
material a todos los docentes, siendo un gran aporte al proceso de

ensefianza de nuestros estudiantes.

Riobamba, xx de Julio de 2013

Lcda. Susana Romero
06060606060
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ANEXO 11

FOTOS
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