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Resumen

En el siguiente documento se expone la disertacion de grado que consiste en el
desarrollo de un sistema en forma de aplicativo web para la reserva de parqueaderos
desarrollada para la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador. El objetivo de este
aplicativo es facilitar el proceso de parqueaderos dentro del campus de la universidad
ofreciendo un sistema que permite la reserva de una plaza en un sector determinado a una
hora determinada para las personas que tienen el beneficio de un parqueadero a su favor.
Este sistema también facilita el control para los guardias de control y de recorrido para

validar infracciones que se cometen en los parqueaderos.
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2 CAPITULO I: INTRODUCCION

2.1 SITUACION ACTUAL

2.1.1 La Universidad

En la actualidad las personas que deseen hacer uso de los parqueaderos en la
Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador, deben ser asignados mediante un procesos
de seleccidén una plaza de parqueo, este cupo no asegura que siempre exista plazas
disponibles, mas asegura la entrada libre al campus por medio de un adhesivo entregado,
Este adhesivo es revisado por los guardias de seguridad que controlan el uso de los

parqueaderos de la PUCE.

La universidad cuenta con 856 plazas, las cuales 774 se encuentran situadas en el
campus y 95 en el Giron de estos 622 estan disponibles, se tiene 152 plazas ya asignadas,
4 para las personas minusvalidas, 9 para las personas que son parte de la residencia Jesuita
ubicados al frente del estadio de la Universidad, el resto esta dividido entre

administrativos y docentes.



Al proceso de seleccion no ingresan los administrativos ni docentes para lo cual
los parqueaderos seran distribuidos entre estudiantes, para el presente semestre se registro

709 estudiantes de pregrado y 804 de postgrado que entraron el proceso de seleccion.

A la final, se asignaron para estudiantes, 200 parqueaderos en el tipo abierto que
no tiene limite de tiempo ni horario de restriccion, en el tipo nocturno se asignaron 100
plazas, para el uso Unico de parqueadero en la zona llamada Giron se asignaron 100 plazas
y a estudiantes de postgrado se asign6 un total de 300 plazas como Unico uso los dias

viernes y sabados.

Las plazas de parqueo no estdn numeradas y el uso de estas no tiene un control de
por medio, ya que no podriamos saber el namero de plazas disponibles y no disponibles,
esto conlleva a una acumulacién innecesaria de vehiculos ya que no se sabe cuéles son
las plazas y peor los sectores donde se encuentran estas plazas para que puedan ser

utilizadas por los estudiantes.

El mal uso de las plazas es otro problema ya que los estudiantes no parquean bien
sus vehiculos impidiendo el ingreso de otros vehiculos a las plazas que se encuentran

alrededor.

Los usuarios han encontrado un malestar comdn. Durante las horas con més
recurrencia en la universidad, resulta muy complicado encontrar un espacio disponible
para parquear. Por ejemplo, si un estudiante tiene clases a las 9 de la mafiana (una de las
horas con mas aglomeracion de vehiculos), no podra encontrar parqueadero si no llega
antes de las 7 y media, ya que los parqueaderos se encuentran ocupados. En caso de llegar
después de que no haya plazas disponibles, el estudiante podria esperar por un

parqueadero entre cinco minutos y una hora que es el promedio por hora de clase. En este



caso el estudiante o profesor se atrasa a clases o en el peor de los casos, falta a las mismas

por no tener un lugar donde estacionar.

En muchos casos los estudiantes, profesores o administrativos que ocupan los
parqueaderos, no pueden llegar antes al lugar porque viven lejos o por el trafico pesado
de la ciudad a dichas horas. Muchas de estas personas utilizan su vehiculo por la misma

razon, porque por la distancia, se les complica tomar otro medio de transporte.

Otro agravante, es que muchas personas suelen dejar sus vehiculos en la
universidad aun cuando no estan ahi, para evitar gastos de transporte externos y que

también no desean perder el espacio que tienen por lo que no sacan sus vehiculos.

2.1.2 Analisis del proceso “ENTREGA DE ADHESIVOS DE PARQUEADERO”.

Anélisis (Anexol):

El proceso inicia a partir de una solicitud que hacen los estudiantes para obtener
una plaza de parqueo en los diferentes sectores , los estudiantes ,Personal Docente y
Administrativo que resulten favorecidos con el parqueadero tendran la obligacion de

colocar los adhesivos que identifiquen al vehiculo y a la persona que lo conduce.

Cada una de las fases del proceso estan detalladas en el anexol.

2.2 IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

Este proyecto fue ideado para mejorar y optimizar el manejo de parqueaderos en

la Pontificia Universidad Catélica del Ecuador por medio de un aplicativo web. Esto

permitira a los usuarios reservar un espacio a una hora determinada en la institucién para



evitar la espera, mejorar el control que se lleva de los vehiculos que ingresan a la

institucion.

2.3 ALCANCE Y LIMITACIONES

2.3.1 Alcance

El proyecto de implementacion tiene como alcance automatizar el proceso de uso

de parqueaderos en la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador en todo el campus.

Cada uno de los aspectos tratados comprenden datos en cuanto a investigaciones
realizadas en sobre el uso del parqueaderos en la universidad, se abarcaran temas como

el nivel de satisfaccion, sefializacion, seguridad, control de ingreso y de salida.

No se mencionard a profundidad temas como, costo beneficio de la

implementacién ni proyectos de adecuacion y o expansion del sistema.

2.3.2 Limitaciones

Las presentes limitaciones restringiran el avance del proyecto:

La veracidad y fidelidad de los datos que arrojen las encuestas.

Los tiempos de respuesta dependeran del trafico de solicitudes enviadas al

servidor web.

El sistema no estara ligado ni alojado en herramientas que pertenezcan a la
universidad por tratarse de un sistema piloto y por salvaguardar la seguridad de la

informacion de la entidad.



2.4 ANALISIS DE MERCADO

Entendiendo las condiciones del mercado:

Primero es importante definir cuél es el mercado en el que nos vamos enfocar.

En nuestro caso, el mercado se delimitara a los usuarios que hayan conseguido un
cupo para los parqueaderos de la universidad y que hayan cancelado el valor del mismo
en la matricula. Estos usuarios serian los alumnos de pregrado y posgrado que hayan sido
favorecidos después del sorteo de cupos. Ademas consideramos para el estudio a los
profesores y administrativos que también utilizan las instalaciones de la universidad para
parquear sus vehiculos. Se excluira a todos los espacios reservados o fijos de autoridades
que tienen su espacio propio. Este estudio cubre Unicamente la sede de Quito de la

universidad y el sistema estara planeado para funcionar los 365 dias del afio.

Considerando que es una institucion educativa de nivel superior, podemos
asegurar que los usuarios son mayores de edad y se encuentran en promedio entre los 18
y los 65 afios, equitativamente distribuidos entre hombres y mujeres. Se estima que la
mayoria de los estudiantes que asisten a la universidad poseen un teléfono inteligente y

tienen acceso a internet (al menos dentro del campus con la red Wi-Fi de la institucion).
Identificar Oportunidades del mercado:

- La mayoria de los usuarios tienen acceso a internet desde sus teléfonos que nos

permitiria ofrecer el servicio via web.

- La universidad ofrece WiFi dentro del campus donde todos los estudiantes,
administrativos y profesores tienen acceso desde sus computadoras, mdviles, tablets, etc.

Esto permite acceder al sistema Gnicamente con conexién a internet.



- Con el crecimiento de usuarios con smartphones, se cubre cada vez mas usuarios

que pueden entrar a la aplicacion en tiempo real.

- Los usuarios que ya cancelaron el valor del parqueadero tendran acceso a la
aplicacion y como el control de stickers se valida en la garita, no habria problemas en el

momento de querer hacer reservas externas para las plazas.

2.4.1 Encuesta
La encuesta se encuentra adjunta en el Anexo 3. Se realiz6 con la ayuda de la

herramienta digital gratuita llamada Survey Monkey.

La encuesta se realiz6 compartiendo a los diferentes usuarios de la universidad
(administrativos, estudiantes, profesores) el siguiente link:

https://es.surveymonkey.com/r/[H55PR8P

2.4.2 Tabulacion y analisis

A continuacion se muestra la tabulacion y analisis por cada una de las preguntas:

:Usted posee o ha poseido un parqueadero
de la PUCE?

Respondido: 36 Omitido: 0

Si

No

0%  10% 20% 30% 40% 0% G0% T0% 80% 90% 100%


https://es.surveymonkey.com/r/H55PR8P

De las personas que llenaron la encuesta, en su totalidad usuarios de la PUCE, el
72.22% son personas que tienen o han tenido en algn momento parqueadero. Este otro
27.68% no es descartable ya que en el futuro pueden utilizar los parqueaderos en la
universidad. Este porcentaje realmente es significativo ya que los usuarios conocen del

uso de los parqueaderos y serian nuestros usuarios finales para el aplicativo.

¢ Qué sectores ha tenido asignados para su
vehiculo?

Respondido: 23 Omitido: 10

Parqueadero
Facultad de...

Parqueadero
Coliseo

Parqueadero
Biblioteca

Parqueadero
DISERLAB

Parqueadero
Edificio...

Parqueadero
Ciencias...

Parqueadero
Facultad de...

Parqueadero
Giron

0% 10% 20% 30% 40% 30% 60% 0% 30% 0% 100%

En su mayoria, las personas encuestadas respondieron que solian tener asignados
plazas de parqueaderos en la facultad de Ingenieria y en el sector de la Biblioteca de la
universidad. Los parqueaderos con menos asignaciones fueron los de los sectores de

Ciencias Exactas y la zona del parqueadero Girdn. Esto implicaria que los parqueaderos



de mayor afluencia, tendrian la mayor cantidad de reservas con el sistema (Fac. Ingenieria

y Biblioteca).

¢Alguna vez se ha visto afectado por
alguno de los siguientes problemas? Puede
seleccionar varias respuestas

Respondido: 26 Omitido: 7

Falta de
plazas en lo...

Largas filas
de espera

Falta de
control por ...

Falta de
seguridad en...

Mala
distribucion...

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% T0% 80% 90% 100%

El problema mas grande identificado en los parqueaderos por los usuarios es la
falta de plazas de parqueo en las zonas de la universidad lo que causa molestia en los
usuarios y también encontramos que la gente se molesta por las largas filas de espera al
no encontrar un parqueadero cuando llegan a la universidad. Con nuestro sistema de
reservas se resuelven los dos problemas mas grandes que encuentran los usuarios ya que
desde el aplicativo, los usuarios pueden ver las plazas disponibles y reservar los espacios

vacios que deseen, ademas de evitar las largas filas de espera.



¢ Estaria dispuesto a utilizar un aplicativo
web para reservar un espacio en el
parqueadero?

Si

No

Tal vez

0% 10% 20% 30% 40% 30% 60% 70% 30% 0% 100%

El 86.11% de las personas encuestadas dijeron que si utilizarian a aplicacion de
reservas y apenas el 13.89% dijo que tal vez. En contra de lo esperado, ninguna de las
personas encuestadas respondid que no utilizaria el aplicativo, lo cual es una buena noticia
ya que todos los usuarios podrian o estarian dispuestos a intentar usar nuestro sistema.
Podria ser que el porcentaje que respondio que tal vez utilizaria el sistema, tiene dudas
del funcionamiento de la aplicacion o tal vez no tiene acceso a un teléfono con conexién

a internet para poder realizar las reservas del parqueadero.



¢:Con que frecuencia reservaria
parqueadero en la universidad por dia?

Respondido: 32 Omitido: 1

Dos o mas
veces al dia

Una vez al dia

Mo reservaria
un parqueadero

0% 10% 20% 30% 40% 30% 60% 0% 30% 90% 100%

El 54.39%, respondid que realizaria mas de dos reservar al dia del parqueadero,
lo que indica que més de la mitad de usuarios utilizarian nuestro servicio cada vez que
requieran ingresar con su vehiculo a la universidad. El 37.14% utilizaria las reservas del
sistema al menos una vez al dia lo que indica que mas del 91% definitivamente realizaria

la reserva de una plaza para parquear a diferencia del 9 % que no realizaria la reserva.



¢ Con que frecuencia por semana reservaria
parqueadero en la universidad?

Respondido: 31 Omitido: 2

Una vez por
semana

De dos a tres
YECES POr...

Mas de tres
VECES POr...

0% 10% 20% 30% 40% 0% G0% 0% 30% 0% 100%

Considerando que la mayoria de profesores, administrativos y estudiantes asisten
la mayor parte de la semana, no es sorpresa que mas del 70% de los encuestados realicen
reservas mas de tres veces por semana y la diferencia en los que no usarian el servicio de
las reservas, no representa un porcentaje muy significativo en la universidad, pero deben

ser considerados de todas formas.



¢ Desearia encontrar datos sobre las
infracciones cometidas en el aplicativo de
reservas?

Si

No

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 7T0% 80% 80% 100%

Como se observa en la grafica, todos los usuarios estarian de acuerdo con poder
visualizar las infracciones cometidas en la aplicacién ya que facilita la consulta de las

mismas y pueden consultarse en cualquier momento y en cualquier lugar.



¢ Con cuanto tiempo de anticipacidon
reservaria una plaza en los parqueaderos?

Respondido: 32 Omitido: 1

Con una semana
o mas tiempo...

Con unos dias
de anticipac...

Con unas horas
de anticipacion

Antes deira
la universidad

Al llegar a la
universidad

0% 10% 20% 30% 40% 30% 60% 0% 30% 0% 100%

Como vemos, la mayoria de personas realizaria las reservas antes de entrar a la
universidad, lo que significa que es mas practico que la aplicacion sea web y funcione a

tiempo real, como estamos presentando en nuestro sistema.

2.4.3 Técnicas de analisis

Técnicas de analisis de datos:

e Técnica para la recoleccion de datos: Encuesta por medio de Survey Monkey
enfocada a los usuarios del parqueadero de ingenieria de la PUCE.
e Técnica de costo beneficio: Analizaremos los beneficios de la implementacion del

sistema en comparacidn con los costos para generar retorno de la inversién



3 CAPITULO II: MARCO TEGRICO

3.1 HERRAMIENTAS DE MODELADO

3.1.1 Metodologia de desarrollo UWE.

3.1.1.1 Definicién

UWE es un proceso del desarrollo para aplicaciones Web enfocado sobre el disefio
sistematico, la personalizacion y la generacion semiautomaética de escenarios que guien
el proceso de desarrollo de una aplicaciéon Web. UWE describe una metodologia de
disefio sistematica, basada en las técnicas de UML, la notacion de UML y los mecanismos

de extensiéon de UML.

Es una herramienta que nos permitira modelar aplicaciones web, utilizada en la
ingenieria web, prestando especial atencion en sistematizacion y personalizacion
(sistemas adaptativos). UWE es una propuesta basada en el proceso unificado y UML
pero adaptados a la web. En requisitos separa las fases de captura, definicion y validacion.
Hace ademas una clasificacion y un tratamiento especial dependiendo del caracter de cada

requisito.

En el marco de UWE es necesario la definicién de un perfil UML (extension)
basado en estereotipos con este perfil se logra la asociacion de una semantica distinta a
los diagramas del UML puro, con el propésito de acoplar el UML a un dominio
especifico, en este caso, las aplicaciones Web. Entre los principales modelos de UWE
podemos citar: el modelo ldgico-conceptual, modelo navegacional, modelo de
presentacion, visualizacién de Escenarios Web y la interaccion temporal, entre los

diagramas: diagramas de estado, secuencia, colaboracién y actividad.



UWE define vistas especiales representadas graficamente por diagramas en UML.
Ademés UWE no limita el nimero de vistas posibles de una aplicacién, UML proporciona
mecanismos de extension basados en estereotipos. Estos mecanismos de extension son
los que UWE utiliza para definir estereotipos que son lo que finalmente se utilizaran en
las vistas especiales para el modelado de aplicaciones Web. De esta manera, se obtiene
una notacion UML adecuada a un dominio en especifico a la cual se le conoce como Perfil

UML.

UWE esté especializada en la especificacion de aplicaciones adaptativas, y por
tanto hace especial hincapié en caracteristicas de personalizacion, como es la definicién
de un modelo de usuario o una etapa de definicién de caracteristicas adaptativas de la

navegacion en funcion de las preferencias, conocimiento o tareas de usuario.

Ademas de estar considerado como una extension del estandar UML, también se
basa en otros estdndares como por ejemplo: XMI como modelo de intercambio de
formato, MOF para la meta-modelado, los principios de modelado de MDA, el modelo

de transformacion del lenguaje QVT y XML.

3.1.1.2 Actividades de modelado de UWE

Las actividades base de modelado de UWE son el analisis de requerimientos, el
modelo conceptual, el modelo de navegacién y el modelo de presentacion. A estos
modelos se pueden sumar otros modelos como lo son el modelo de interaccién y la

visualizacion de Escenarios Web.

3.1.1.3 Etapas de modelado

El modelo que propone UWE estad compuesto por etapas o sub-modelos:

e Modelo de Requerimientos

o Definir Actores



o Casos de uso de la aplicacion y sus relaciones

o Actividades describiendo los casos de uso en detalle
Modelo de Contenido
Modelo de Navegacion
Modelo de Presentacion

Modelo de Procesos

3.1.1.4 FASES de la metodologia UWE

UWE cubre todo el ciclo de vida de este tipo de aplicaciones centrando ademas su

atencion en aplicaciones personalizadas o adaptativas.

Las fases o etapas a utilizar son:

1)
2)
3)

4)

5)

6)

Captura, andlisis y especificacion de requisitos.

Disefio del sistema:

Codificacion del software:

Pruebas: Las pruebas se utilizan para asegurar el correcto funcionamiento de
secciones de codigo.

La Instalacion o Fase de Implementacion

El Mantenimiento



PLAN/F/CAC/ON

PRUEBAS

CODIFICACION

3.2 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE SOFTWARE

3.2.1 Herramientas de disefo

3.2.1.1 MagicDraw

3.2.1.1.1 Introduccion

Magic Draw es una herramienta para modelado de procesos, arquitectura de
software y sirve como sistema de apoyo en el trabajo en equipo. Fue disefiado por
programadores, ingenieros de control de calidad, analistas de negocios y analistas de
software para facilitar el analisis y disefio de los sistemas orientados a objetos y las bases
de datos. Proporciona mejor mecanismo de la industria de la ingenieria de codigo (con el
apoyo de ida y vuelta completo para Java, C ++, C #, CL (MSIL) y lenguajes de
programacion CORBA IDL), asi como el modelado de esquemas de bases de datos,

generacion de DDL y de instalaciones de ingenieria inversa. (Nomagic.com, 2016)

3.2.1.1.2 Caracteristicas

e Interfaz elegante e intuitiva, la mayor parte de las opciones accesibles con un solo

clic.



Ayudas en el disefio con autocompletacion y correccion automatica en tiempo
real.

Permite visualizar el proyecto de diferentes formas.

Posible derivacion de modelos UML a través de cddigos fuentes escritos
anteriormente.

Facilidad y rapidez para el cambio del dominio del modelado.

Generador automatico de informes.

Desarrollo colaborativo directamente con la herramienta a través del Team Work
Server(Software que permite trabajar a mas de un desarrollador sobre el mismo
proyecto en un mismo instante, el modelo esta almacenado en un equipo servidor
y los desarrolladores pueden consultar y actualizar la informacion).

Disponible para un gran numero de plataformas y sistemas operativos.

(MagicDraw - EcuRed, 2016)

3.2.1.2 ArgoUML

3.2.1.2.1 Introduccién

ArgoUML es la herramienta de modelado UML cddigo abierto e incluye soporte

para todos los diagramas UML 1.4 estadndar. Se ejecuta en cualquier plataforma Java y

esta disponible en diez idiomas. (argouml.tigris.org, 2016)

3.2.1.2.2 Caracteristicas

ArgoUML es muy potente y facil de usar con un entorno interactivo, es sistema
soporta disefio, desarrollo y documentacion de las aplicaciones de software

orientado a objetos.



e Los usuarios de ArgoUML son los disefiadores de software y arquitectos,
desarrolladores de software, analistas de negocios, analistas de sistemas y otros
profesionales involucrados en el analisis, disefio y desarrollo de aplicaciones de
software.

e Los estandares abiertos: XMI, SVG y PGML

e Es 100% independiente de la plataforma gracias al uso exclusivo de Java

e Open Source, que permite la ampliacion o personalizacion del mismo.

e Funciones cognitivas como: la reflexion en la accion, disefio oportunista, la

comprension y resolucion de problemas. (Argouml-stats.tigris.org , 2016)

3.2.1.3 PowerDesigner

3.2.1.3.1 Introduccion

Es la solucion de procesos de negocios lider en la industria, es un software de
modelado de datos y gestién de metadatos para la arquitectura de datos, arquitectura de
la informacion y la arquitectura de la empresa. (SAP Sybase PowerDesigner | product

information website, s.f.)

3.2.1.3.2 Caracteristicas
PowerDesigner trae técnicas de analisis de impacto de gran alcance, la gestion del

cambio en tiempo de disefio y gestién de metadatos para su empresa.

PowerDesigner esta equipado de forma Unica para apoyar a todos los entornos
arquitectonicos utilizando técnicas de modelizacién y gestion de metadatos combinados.

(SAP Sybase PowerDesigner | product information website, s.f.)



El repositorio de metadatos de PowerDesigner mejora la colaboracion y la
comunicacion entre todas las partes interesadas en la empresa, lo que facilita una
respuesta mas rapida a cambiar para mejor la agilidad del negocio. (SAP Sybase

PowerDesigner | product information website, s.f.)

3.2.1.3.3 PowerDesigner ofrece

e El aumento de su productividad

e El apoyo abierto para entornos heterogéneos

e Un entorno altamente personalizable que les apoya en la aplicacion de normas y
reglamentos

e Maés facil de arquitectura empresarial implementaciones por comprension
intuitiva de todas las intersecciones en todas las areas de su negocio

e EIl aumento de su rendimiento empresarial a través de la utilizacién de Enlace y

sincronizacion para los analisis de impacto verdaderos
3.2.1.4 MYSQL Workbench

3.2.1.4.1 Introduccion

MySQL Workbench es una herramienta visual unificada para los arquitectos de
bases de datos, desarrolladores y administradores de bases. Ofrece modelado de datos,
desarrollo de SQL y herramientas de administracion integrales para la configuracion del
servidor, administracion de usuarios, copia de seguridad, y mucho mas. (MySQL ::

MySQL Workbench, 2016)



3.2.1.4.2 Caracteristicas

e MySQL Workbench esta disponible en Windows, Linux y Mac OS X.

e Permite a un DBA, desarrollador o arquitecto de datos disefiar visualmente,
modelar, generar y gestionar bases de datos.

e Proporciona herramientas visuales para crear, ejecutar, y optimizar consultas
SQL. También proporciona una consola visual para administrar facilmente
entornos MySQL y obtener una mejor visibilidad en bases de datos.

e MySQL Workbench proporciona un conjunto de herramientas para mejorar el
rendimiento de las aplicaciones MySQL.Y genera una solucion completa y facil
de usar para la migracion de Microsoft SQL Server, Microsoft Access, Sybase
ASE, PostgreSQL, y otras tablas RDBMS, objetos y datos a MySQL. (MySQL ::

MySQL Workbench, 2016)

3.2.2 Herramientas de desarrollo

3.2.2.1 MYSQL

3.2.2.1.1 Introduccion
MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional que esta considerada

como la base datos open source mas popular del mundo para entornos de desarrollo web.

MySQL carecia de elementos considerados esenciales en las bases de datos

relacionales, tales como integridad referencial y transacciones.

Los elementos considerados como esenciales fueron incorporados tanto por
desarrollos internos, como por desarrolladores de software libre. (MySQL | The Most

Popular Open-Source Database | Oracle, 2016)



3.2.2.1.2 Caracteristicas

e Amplio subconjunto del lenguaje SQL. Algunas extensiones son incluidas
igualmente.

e Disponibilidad en gran cantidad de plataformas y sistemas.

e Posibilidad de seleccion de mecanismos de almacenamiento que ofrecen
diferentes velocidades de operacion, soporte fisico, capacidad, distribucion
geografica, transacciones.

e Transacciones y claves foraneas.

e Conectividad segura.

e Replicacion.

e Busqueda e indexacion de campos de texto. (Es.wikipedia.org, 2016)

3.222 PHP

3.2.2.2.1 Introduccion
PHP es un lenguaje de programacion de propoésito general popular que es especialmente

adecuado para el desarrollo web. (PHP: Hypertext Preprocessor, 2016)

PHP es un lenguaje de script del servidor, y una herramienta poderosa para hacer paginas
web dindmicas e interactivas. También es una alternativa eficiente gratuita que se utiliza

ampliamente a sus competidores, como ASP de Microsoft. (PHP 5 Tutorial, 2016)

3.2.2.2.2 Caracteristicas
e Autenticacion HTTP con PHP

e 'Cookies'



e Sesiones

e Manejo de XForms

e Subida de ficheros

e Empleo de ficheros remotos

e Manejo de conexiones

e Conexiones persistentes a bases de datos
e Modo seguro

e Recoleccion de basura

e Rastreo Dinamico con DTrace (Php.net, 2016)

3.2.2.3 Javascript

3.2.2.3.1 Introduccion
JavaScript es un lenguaje de programacion que se utiliza principalmente para crear

paginas web dinamicas.

Una pagina web dindmica es aquella que incorpora efectos como texto que aparece
y desaparece, animaciones, acciones que se activan al pulsar botones y ventanas con

mensajes de aviso al usuario.

Técnicamente, JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, por lo que
no es necesario compilar los programas para ejecutarlos. En otras palabras, los programas
escritos con JavaScript se pueden probar directamente en cualquier navegador sin

necesidad de procesos intermedios. (Librosweb.es, 2016)

3.2.2.3.2 Caracteristicas



Es simple, no hace falta tener conocimientos de programacion para poder hacer
un programa en JavaScript.

Maneja objetos dentro de nuestra pagina Web y sobre ese objeto podemos definir
diferentes eventos. Dichos objetos facilitan la programacion de péaginas
interactivas, a la vez que se evita la posibilidad de ejecutar comandos que puedan
ser peligrosos para la maquina del usuario, tales como formateo de unidades,
modificar archivos etc.

Es dindmico, responde a eventos en tiempo real. Eventos como presionar un
botdn, pasar el puntero del mouse sobre un determinado texto o el simple hecho
de cargar la pagina o caducar un tiempo. Con esto podemos cambiar totalmente el
aspecto de nuestra pagina al gusto del usuario, evitdndonos tener en el servidor un
pagina para cada gusto, hacer célculos en base a variables cuyo valor es

determinado por el usuario, etc. (Uazuay.edu.ec, 2016)

3.224 HTML

3.2.2.4.1 Introduccién

HTML es un lenguaje de programacion que se utiliza para el desarrollo de paginas

de Internet. Se trata de la sigla que corresponde a HyperText Markup Language, es decir,

Lenguaje de Marcas de Hipertexto, que podria ser traducido como Lenguaje de Formato

de Documentos para Hipertexto. (Definicion.de, 2016)

3.2.2.4.2 Caracteristicas

HTML es distribuido ya que la informacion repartida en paginas no muy grandes
se encuentran enlazadas entre si.

HTML es hipertexto y es facil navegar por él.



e HTML es compatible con todo tipo de ordenadores (PCs, Macintosh, estaciones
de trabajo...) y con todo tipo de sistemas operativos (Windows, MS-DOS, UNIX,
MAC-0S,...).

e HTML es dindmico por que el proceso de cambiar y actualizar la informacion

debe ser agil y rapido. (iBiblio, 2016)

3.225 AJAX

3.2.25.1 Introduccion

AJAX, son las siglas de Asynchronous JavaScript And XML. AJAX es una
técnica de desarrollo web que permite actualizar los procesos independientemente de los
otros componentes que tiene, intercambiando la informacién entre el cliente final y un

servidor en que se aloja la aplicacion. (W3schools.com, 2016)

3.2.2.5.2 Caracteristicas
e Enviar informacion a un server que aloja la aplicacion desde un cliente que se
conecta a un servidor. (Es.wikipedia.org, 2016)
e Actualizar una péagina sin la necesidad de recargarla y solicitar y recibir datos

desde el servidor. (SearchNetworking, 2016)

3.2.2.6 Bootstrap

3.2.2.6.1 Introduccion
Bootstrap es un framework que funciona con HTMI, CSS y JS que permite
desarrollo receptivo enfocado en mdviles. Es Open-Source, hosteado, desarrollado y

mantenido en Github.

3.2.2.6.2 Caracteristicas

e Utiliza los preprocesadores de Less y Sass.



e Se puede utilizar inmediatamente ya que tiene CSS previamente compilados y
construidos en la fuente.

e Un solo framework multiplataforma que funciona en todo tipo de dispositivos.

e Consta de componentes unicos y totalmente compatibles con HTML.

e Trae varios plugins jQuery multifuncionales. (Otto, 2016)

3.2.2.7 XAMPP

3.2.2.7.1 Introduccién
XAMPP es un servidor que no necesita plataforma, que tiene entorno de desarrollo
hecho con PHP, de distribucién gratuita por parte de Apache. Contiene MariaDB, PHP,

Perl. (Apachefriends.org, 2016)

3.2.2.7.2 Caracteristicas
e Gratis y facil de instalar.
e Gestion de sistema de bases de datos MySQL.

e Servidor Web Apache. (Es.wikipedia.org, 2016)

3.2.2.8 Apache

3.2.2.8.1 Introduccion

Apache es un servidor Web, desarrollado por Apache Software Foundation
establecido en 1999. Es facil de utilizar, muy seguro y facil de utilizar. Puede ser
personalizado dependiendo de las necesidades en diferentes entornos con diferentes

maodulos y extensiones. (Wpbeginner.com, 2016)

3.2.2.8.2 Caracteristicas
e Open Source

e Gratis y facil de utilizar



e Corre més del 67% de los servidores Web en el mundo (Apache.org, 2016)

3.2.2.9 Ripple

3.2.2.9.1 Introduccion
Ripple es una extensién para Google Chrome que funciona como emulador de un
navegador para un dispositivo movil. Sirve para el desarrollo y pruebas de aplicativos

web que son adaptables con diferentes equipos mdviles.

3.2.2.9.2 Caracteristicas
e Multiplataforma
e Enfocado en HTML5
e Ofrece a interfaz de un dispositivo maévil desde el explorador de una PC.
e Permite debugging con Javascript, inspeccion DOM para HTML.

(Chrome.google.com, 2016)

3.2.2.10 Sublime Text 3

3.2.2.10.1 Introduccion
Sublime es un editor de texto que se puede descargar gratuitamente, consta con
una interfaz amigable y personalizado. Posee varias funcionalidades como multicursores,

busqueda dinamica, soporte de plugins, entre otras.

3.2.2.10.2 Caracteristicas
e Permite visualizar varios tipos de archivos con diferentes extensiones.
e Tiene atajos que permiten un manejo sencillo uso del aplicativo.

e Permite edicion de varias lineas a la vez. (SublimeText, 2016)



3.2.2.11 Jquery

3.2.2.11.1 Introduccion

Es una libreria de JavaScript, que permite una sencilla manipulacion de codigo
para que sea adaptable a varios navegadores, que ademaés facilita la interaccion con
HTML. Funciona como un fichero Unico que permite cambiar una pagina web sin que sea

necesario volver a cargarla. (jQuery.com, 2016)

3.2.2.11.2 Caracteristicas
e Software libre y tiene codigo abierto.
e Permite seleccion de elementos DOM.

e Permite manipular las extensiones y hojas de estilo (Es.wikipedia.org, 2016)

3.2.2.12 CSS

3.2.2.12.1 Introduccion

Cascade Style Sheet, CSS es un lenguaje que tiene la informacion relacionada al
estilo de una pagina HTML o XML y explica cdmo cada objeto debe ser mostrado.
Fueron creados con el objetivo de separar el contenido y funcionamiento de una pagina

con su estilo. (W3schools.com, 2016)

3.2.2.12.2 Caracteristicas
e Permite una centralizacion de todos los estilos utilizados en una pagina, lo que
facilita la edicion de la misma.
e Optimiza el ancho de banda de la conexion, ya que se pueden hacer hojas de
estilos por diferentes secciones.

e Mejor accesibilidad en todo el aplicativo web. (Es.wikipedia.org, 2016)



4  CAPITULO IlI: DISERO DE LA APLICACION

4.1 MODELO DE REQUERIMIENTOS

4.1.1 Definir actores
Definicion de actores del sistema para reserva de parqueaderos en la Pontificia

Universidad Catolica del Ecuador.

Se definen varios tipos de actores:

41.1.1 Usuario
Se define como usuario a aquel actor que va a ingresar al sistema mediante por
medio de su usuario y su clave, el usuario sera capaz de generar una reserva para

un horario especifico asi como también cancelar la reserva realizada.

4.1.1.2 Administrador Master
El administrador Master es el actor capaz de manejar casi todas las funcionalidades del

sistema.

4.1.1.3 Guardia de Control

Es aquel actor encargado de controlar los accesos y las salidas de cada uno de los
vehiculos por medio del ingreso al sistema de las placas del vehiculo. Asi también se
encargara de determinar si el vehiculo puede o no puede ingresar a los parqueaderos de

la universidad.

4.1.1.4 Guardia de Recorrido
Este actor recorrer los parqueaderos de la universidad determinando, cual de los vehiculos
no estd cumpliendo con la asignacion de reserva del sistema registrando la penalizacion

para determinado usuario.



4.1.2 Casos de uso de la aplicacién y sus relaciones
Es necesario comenzar modelando los casos de uso de la aplicacion para poder

modelar las funcionalidades de nuestra aplicacion:

4.1.2.1 Caso de uso para el actor “Usuario”

Generar reseras
Anular reseras

Consultar reseras realizadas

Lsuario

Consultar infracciones realizadas

Modificar datos propios del usuario

4.1.2.2 Caso de uso para el actor “Administrador Master”



[

Administradar Master

%

Creacidn de Usuarios

Generar repornes

Madificar datos propios del usuario

Modificar Usuarios

Eliminar Lsuarios

4.1.2.3 Caso de uso para el actor “Guardia de control”

e

Guardia de control

ar Ayuda

Modificar datos propios del usuario

Generar fecha de dizponibilidad de reservas

Registro de ingreso v salida de vehiculos




4.1.2.4 Caso de uso para el actor “Guardia de recorrido”

Generar infracciones

I

Koo
Guardia de recorrido
&

Modificar datos propios del usuario

4.1.3 Actividades describiendo los casos de uso en detalle

4.1.3.1 Diagrama de actividades para el actor “Usuario”

false
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( Salir ) ( Reserva ) < Infarrnacidn ) < Aylida ) <Cnnﬂguracic’un de usuarin)

(Generarreserva) (Anularresewa)
(Cnnsultarresewas) (Cnnsultarlnfraccinnes)




4.1.3.2 Diagrama de actividades para el actor “Administrador master”

.
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4.1.3.3 Diagrama de actividades para el actor “Guardia de control”
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4.1.3.4 Diagrama de actividades para el actor “Guardia de recorrido”

Fagina principal

. false
(Errnr inicio de sesinn}

Salir )( Qpciones ) < Ayuda ) (Cnnﬂguraciljn e usuarin)
(Generar Infraccinnes) (Cnnaultar lista de vehiculos por sectnr)

4.2 MODELO DE CONTENIDO

4.2.1 Diagrama de clases
Representaremos cada uno de los grupos gque son dados por la base de datos como

un diagrama Entidad/Relacion.
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? Tiposlsuarios &)

idddowimienta @ int
fecha : Date

haralngreso : Time
haraSalida: Time

wehiculoPlacas : String

descripcionTipallsuario @ int
idTipalsuarios: int

nombreTipoUsuarios : int

T Usuarios o

apellidoUsuario : String
clazelzuario : String
clawefccesollsuario : String
idTipolsuarios : int
idldzuario : int
nombrelsuario @ String

usuariofccesollsuario @ Strin

I

i Wehiculos O

idUsuario : int

wahiculoPlacas : Strin

i Infracciones

idInfraccion @ int
idWehiculo @ int

nombrelsuario : String

idVehicula :int c'fc]iti|:n:-|n'fr.a|-:n:in:|n : String

horalnfraccion : Time
fotolnfraccion : String
fechalnfraccion ; Date

b dezcripcioninfraccion @ String

T Hararios o]

descripcionHorario : String
finalHorario : Time
idHwarario @ int

inicioHarario : Time

i Fesarvas o

idResena ; int
idPlaza :int

fechaFechalisponible : D age

73 String
2-9 : String
2-10 : String

h__“IEI-'H : String

[: hara : Time

" Logs L

facha : Date
descripcion @ String

idUzuario : int

T Fechashizponibles o

fechaFechalisponible : Date
horarioFinFechalisponible : Time
harariolnicioFechalisponible : Date

idFechalisponible : int

114-12 : String

T Sectores [

descripcionSector @ Strir
idSector: int
nombresector : String
totalAbierdos : int
totalCerrados @ int

totalddinusvalidos : int

12-1:3 : String
13-14 : String
1415 : String
15-16 : String :]
16-17 : String
17-18 : String
18-189 : String
19-20 : String
20-21 : String
21-22 : String

T Flazas o

idFlaza : int
idSector :int

nombreFlaza : Strinjg




4.3 MODELO DE NAVEGACION
Necesitamos saber cdmo se enlazan cada una de la paginas al sistema para ellos

crearemos un diagrama que contenga nodos y enlaces.

Nodo es una unidad de navegacion que estan conectado con enlaces y cada uno de

los nodos pueden estar representados por una o varias paginas.

Estereotipos utilizados por UWE:

Nodos: «navigationClass».

Enlaces: «navigationLink».



Z<navigationClass==

MovimientosWehiculares

fecha : Date

horalngresa :

idMovimiento ©int

Time

horaSalida: Time

wehiculoPlacas @ String

<<navigationClass>>

TiposUzuarios

O

descripcionTipolsuario :int
idTipoUsuarios : int

nombreTipollsuarios : int

<<nawvigationLinks>

<<navigationC|assr>

Hararios

B

dezcripzionHarario : String

finalHorario : Time

idHarario : int

inicioHorario : Time

<<navigationClass=»

<< pavigationLink==

Infracciones

[

<<navigationC|azss>

<<navigationLink==

Wehiculos

O

idUsuario :int
idWehiculo :int

wehiculoPlacas : String

<<navigationClass=>

Usuarios

idlnfraczion @ int

idWehiculo @ int

nombralsuario : String
tipolnfraccion @ String
haralnfracecion @ Time
fotolnfraccion © String
fachalnfraccion @ Date

descripeioninfraceion : String

[

apellidoUsuario : String
clasellsuario : String
clavefccesallsuario @ String
idTipallsuarios : int
idUsuario : int
nombreldsuario @ String

usuariofccesallsuario @ String

Z=navigationLink==

Z2navigationClass==

<<navigationClass==

Resenras

|:| Sectores

O

==navijgationLinks>

<<navigationClass=>

Logs

[

hora : Time
fecha @ [ate
descripcion : String

idUsuario : int

+<<nawvigationLin 115 :

<<navigationC|assr>

FechasDisponibles

fechaFechalisponible : Cate

horarioFinFechalisponible : Time

haorarialnicioFechalisponible @ Date

idFechalbisponible : int

<<naw|gationLink=>

idResera :int
idPlaza : int

7-2 : String
2-8 : String
9-10 : String
10-11 : String
11-12 : String
12-13 : String
13-14 : String
: String
15-16 : String
16-17 : String
17-18 : String
18-18 : String
19-20 : String
20-21 : String
21-22 : String

fechaFechalisponible : Cate

descripcionSector : String
idSector: int
nombrasector: String
totalAbieros : int
totalCerrados: int

totalbinusvalidos : int

<=nawvigation

Link=>

<=navigationLinks >

<<navigationClass==

Flazas |:|

idPlaza : int
idSector: int

nombraPlaza : String




4.4 MODELO DE PRESENTACION
Ya que los diagramas de navegacion no presentan las clases de navegacion y los procesos
del sistema web, generamos un diagrama de presentacion que nos ayuda a generar y expresar

cada uno de los elementos y propiedades que pueden indexarse a los objetos del sistema.

nombres de estereotipos y sus iconos

grupo de presentacion B pagina de presentacion
2 texto entrada de texto

= ancla |L fileUpload

- hotén (o] imagen

= formulario componente de cliente

alternativas de presentacién q% seleccion

(Busch, 2016)

4.4.1 Pantalla de ingreso:



| package Presentation [ & Presentation Index] ]

Index

rimagen inicial

[®

:texto Sistema para reserva de parqueaderos PUCE 22

: Usuario

: Clave

:ingresar

:imagen logo
PUCE
[#]




4.4.2 Pantalla principal

| package Presentation [ & Presentation Inicio] |
Inicio
[ sdropDownMenul rdropDownMenu2 :dropDownMenu3
] i B

contenedorPantallaPrincipal

: textoBienvenida x

textoBienvenida2 x




4.4.3 Creacidn de usuarios

| package Presentation [ & Presentation pg User] J

pg user
tuserType  ww | !dropbownMenul 1droplDownMenu rdropbowndenu3 rayuda tuserData isalir
nnnnnnnn tpe m| E]E‘ yuds 2|

. nuevo

‘ : textoTotalUsers 2% ‘

: contenedorpeg User

: tablaUsers

4.4.4 Creacion fechas de reservas

pg_fechas

iuserType o | SdropDownMenul droplownMenud
ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ v %) B

nuevo

‘ : textoTotalFechas % ‘

droplowndenus ‘ rayuda
f -

tuserbata rsalir
- -

: contenedorpg Fechas

: tablaFechas




445 Reportes de infracciones

infracciones

tuserType |t droplownMenul
-

E]El rdropDownMenu

rdroplownMenu3

tsalir
-

tuserbata
-

tayuda
-

texto seleccione fecha Inicio y final &Y

2

texto fecha Inicioc 22

fecha inicio

Favi

texto fecha final =2

fecha_final

rcancelar

4.4.6 Reportes de reservas

Y] -
texto fecha &Y || : selccione fecha |
: texto sector |
o
x |

texto_horario_inicio

‘: sector

Jgenerar :cancelar




4.4.7 Reporte de movimientos vehiculares

|gagkagg_Presgggg§igg [ ®Presentation movimientos]J

movimientos
tuserTvpe 2| :dropDownMenul rdropDownienu2 :dropDownMenus rayuda tuserData 1salir
= 5| | | | |
: movimientos
. . ~y
‘- texto seleccione fehca_ y_horas P~ ‘
~ -
| : texto fecha &Y | | : selccione fecha |
‘ : texto_horario_inicio ‘
| : texto horario_fin |
‘ : horario fin 29 ‘
:generar :cancelar
- e
. . .y, .
4.4.8 Editar informacion de usuario
[ package Presentation [& Presentation medificarUsuario] |
moedificarUsuarios
iuserType  ww | dropbDownMenul :dropDownMenuz rdropliownfenu3 tayuda tuserbata rzalir
~~~~~~~~ v gy B g | AR |

: modificarUusarios

‘ : texto _nombres

&R

| . nombres

texto_apellidos

apellidos

Bl

texto _nombre usuario

Fom

. generar rcancelar




4.4.9 Registro de ingresos y salidas

[ package Presentation [ Presentation ingresos salidas] |
ingresos_salidas
H T ! drepbownMenul rdroplownManu rdropDowndenu3 tayud H riiat: tsali
HEJ\EA.EM\V.\E? %‘ ropbown . Eré ayuw a- use aa- 53 1r'-
rnuevo
-
: contenedorineresos salidas
: tabla ingresos_salidas
4.4.10 Informes de recorrido
[ package Presentation [ &'resentation informe recorrido] |
informe_recorrido
. T  droplownMenul :dropDownMenu rdroplownsenu3 rayud H rat. tsali
userType %| ropbownMenu r pD P au;a-" use a.a-. 53 J..r'-'

inuevo
-

: contenedorinforme recorrido

: tablainforme_recorrido




4.4.11 Generar lista de vehiculos por sector

| package Presentation [& Presentation \1\\5\?“‘\"\‘?\"{?\9!—!395\5\‘?2?9[]]
1st_wvehiculosSector
tuserType  »~w| !dropDownMenul rdroplownMenu? rdroplown#enu3 rayuda suserfata szalir
““““““““ Rs %‘ i B |ﬂ?:l‘ i —‘ —‘ -
: contenedor_lst vehiculosSector
| texto _seleccione sector _fecha % ‘
[ texto fecha & |[: selccione fecha
[: texto sector® ||[: selccione sector
:generar :cancelar
- e
4.4.12 Generar reserva por parte del usuario
| package Presentation [|&) Presentation generar reservs] J
EE‘I’TEI"EI" Meserva
: T: ! dropbownMenul rdrophownMenu 2 rdrophownéenu3 tayud tuserflat rsali
g\gg\tﬂyﬂg"e %| ropi wn! nu. E]E' m| Ay a-‘ use| aa_‘ 53 .'lr'-

| : contenedor |generar_reserva

‘ texto_seleccione sector fecha & ‘
Py s
[ texto fecha & |[: selccione fecha
Py s
[: texto sector® ||[: selccione sector [ab] |
- generar :cancelar
4 L




4.4.13 Seleccionar plazas

| package Presentation [ & Presentation generar reserva] J

BENErar _reserva

tuserType  ew | dropbownMenul :dropbownMenu 2 rdroplownMenu3
e gy roree B B

rayuda tuserbata tzalir
e _—

| : contenedor_lgenerar_reserva

‘ texto_seleccione sector fecha % ‘
[ texto fecha &Y ||[: selccione fecha

generar rcancelar

4.4.14 Escoger horarios de plazas

[package Presentation [ Presentation escoger_horarios] |

escoger _horarios

:tabla_horarios

10

thorarios reservados

iuserType %‘ + dropDownMenul E]El| droplownMenul rdroplownMenus :a','uda-‘ :userﬂa‘ta-‘ :sa].ir'_
: contenedor_escoger_horarios
| : texto _identificador plaza % ‘ ‘ : identificador_plaza % ‘
|: texto nombre plaza 2 | [: nombre_plaza x|
| : Texto sector x | | : selccione sector =z |




4.4.15 Ver reservas realizadas

[package Presentation [& Presentation ver reservas] ]
VEr_reservas
userType o | ddropDownMenul rdropbownMenui rdropbowndenu3 rayuda suserbata ssalir
ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ v py| Ea R
: contenedor_ver_reservas
texto _tiene reservas %
L ¥
texto_datos_reserval ~
I~
texto_datos_reserval o
I~
texto_datos_reserva3l o
4.4.16 Ver reservas de usuarios
[ package Presentation [4 Presentation ver infraccionss] )
wver_infracciones
tuserType o | ddropbDownMenul rdropDownMenud rdroplownMenu3 rayuda ruserbata :salir
~~~~~~~~ o B - - -

contenedor ver infracciones

tabla ver infracciones




4.5 MODELO DE PROCESOS

45.1 Ingreso al sistema

.

nombres

apellidos

tipolsuario

contrasefia

newUser: user <<gystemAction>>

N

b

«<systemAction >1]
saveData

45.2 Creacién de usuarios

4

nombres
apellidos

tipolUsuario

contrasefia

newUser: user <<systemAction>>

validateData 73

Nuevo contacto

<<y > g>

ConfirmacionCrear




45.3 Modificacion de usuarios

4 activity ModificacionUsuarios ['_d{ Modificar usuario Workflow] ) A

BotonUsuarios
M

<<userAction>> .
modificaruser: <<systemAction=>
user validateData o
~ Modificar contacto
contrasefa
<<userAction>> >
ConfirmacionModificar
<<5£5temAct'\on>E )‘
saveData

45.4 Eliminar usuarios

|

DeleteUser %




455 Crear fechas de reservas

-y crearFechas [j Crear fechas de reserva Workflow )

A

45.6 Eliminar fechas

<<systermAction=>
validateData [0

~

Ve

- N
activity EliminarFechas [ ':'E’ Eliminar fechas Workflow )

BotonFechas
Eliminar

‘ <<useraction>> B

J

[ DeleteFEchas 0» }




4.5.7 Generar reportes

7

[ "j[:r'eacidn Reportes Wo

enerarReporte <<systemAction>>
reporte validateData 3

Generar Reporte

<<useraction>>£>
BotonGenerarReporte

<<userAction>> <<systemAction>>
printReporte ¥ GenerarReporte

.

4.5.8 Registro de ingresos vehiculares

Ve

activity ingresos vehiculares[ ﬁ' Ingreso wvehiculos Workflow] )

botonhuevo,

pressed

<<userhction>=

UserDatalnput @3 [ | ingresarVehicu <<systemAction>>
lo: validateData []3
movimientos-
vehiculares
? Crear Ingreso




4.5.9 Registro de salidas vehiculares

e

activity salida vehiculares[.:i'Salida vehiculos Workflow] /)

-

botonsalid
apressed

<<systemAction>>
validateData 0»

l

salidaVehiculo

movimientos-
vehiculares

‘\\

4.5.10 Nuevos informes

4 activity NuevoInforme[ "j Nuevo Informe Workflow] )
BotonNuevoInforme
pressed
<=userAction>> .
Userbatainput R [ J—i generarInforme <<systemAction=>
fotoInf : informes validateData 0»
I? Generar informe
<<userAction=> g»
<<userAction>>
printReporte 2>




45.11 Eliminar informes

4

<<userAction=> g>
InformeDeleteConfirmation

<<systemAction=> D }
ConfirmacionDelete

v

3
Deletelnforme >

eliminarInforme:
informes

4.5.12 Generar lista de vehiculos por sector

4 activity listaVehiculosxSector| ':f Crear Lista Vehiculos X Sectorborkflow] )

Menulista

sector

VehSector
<<yuserActions> generarlista:
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ sectores <<systemAction>>

™ wvalidateData 03

? Generar Lista

BotonGenerar

!

<<systemAction== D }

CenfirmacionGenerar

-




4.5.13 Generar reservas

Ve

activity GeneracionReservas[ |2I|Generacién

Reservas Workflow] /J

MenuGenerar
Reservas

fechas

<<systemAction>>

Y

sector

SeleccionarPlaza

l
D»‘

validateData

=esystemAction>>
ConfirmacionPlaza

®—|

<<systemAction>>
CreateReserva

seleccionarHorario

.

Crear Reserva

45.14 Anular reservas

7

activity AnularReservasf:f Anular Reservas Workflow]

J

MenuAnular
Reservas

<<systemAction=>
EliminarReserva

<<systemAction>>

=<systemAction>> D }
ConfirmacionElimi

eliminarReserva:
reservas




45.15 Informacion reservas

/ activity ver reservas[ *%| Ver Reservashorkflow] )
menuVer
Reservas
<<systemAction>>
validateData 0»
mostrarReservas 0%

45.16 Informacion infracciones

4

activity ver infracciones[-:f Ver Infracciones Workflow]

/

menuVer
Infracciones

<<gystemAction>>
validateData 13

|

<<systemAction>>
mostrarinfracciones D }

o




5 CAPITULO IV: DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA WEB

5.1 CONFIGURACION DE HERRAMIENTAS

5.1.1 Servidor de base de datos

Servidor: 127.0.0.1 via TCP/IP

Tipo de servidor: MariaDB

Version del servidor: 10.1.10-MariaDB - mariadb.org binary distribution

Version del protocolo: 10

Usuario: root@localhost

Conjunto de caracteres del servidor: UTF-8 Unicode (utf8)

5.1.2 Servidor web

Apache/2.4.17 (Win32) OpenSSL/1.0.2d PHP/5.6.15

Version del cliente de base de datos: libmysqgl - mysqind 5.0.11-dev - 20120503 - $ld:

3c688b6bbc30d36af3ac34fdd4b7b5b787fe5555 $

Extension PHP: mysqli Documentacion

Version de PHP: 5.6.15

5.1.3 phpMyAdmin

Version utilizada: 4.5.1, versién estable mas reciente: 4.6.4



5.2 HERRAMIENTAS DEL SISTEMA

5.2.1 Librerias

5.2.1.1 JQUERY

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.12.4/jquery.min.js"></script>

5.2.1.2 BOOTSTRAP

<script src="http://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/js/bootstrap.min.js"></script>

5.2.1.3 BOOTSTRAP SELECT

<script src="librerias/dist/js/bootstrap-select.js"></script>

5.2.2 Hojas de estilo

5.2.2.1 BOOTSTRAP
<link rel="stylesheet"

href="http://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/css/bootstrap.min.css">

5.2.2.2 BOOTSTRAP SELECT

<link rel="stylesheet" href="librerias/dist/css/bootstrap-select.css">

5.3 CODIGO DE DESARROLLO

5.3.1 Conexioén a la base de datos

<?php

# FileName="Connection_php_mysqgl.htm"

# Type="MYSQL"

# HTTP="true"



$hostname_conexion = "localhost™;

$database_conexion = "bdd_parqueaderos";

$username_conexion = “root";

$password_conexion = "1722942941";

$conexion = mysql_pconnect($hostname_conexion, $username_conexion,

$password_conexion) or trigger_error(mysql_error(),E_ USER_ERROR);

7>

5.3.2 Manejo de funciones por version PHP

<?php

if ("function_exists("GetSQLValueString™)) {

function  GetSQLValueString($theValue,  $theType,  $theDefinedValue = ™,

$theNotDefinedValue = ")

if (PHP_VERSION < 6) {

$theValue = get_magic_quotes_gpc() ? stripslashes($theValue) : $theValue;

$theValue = function_exists("mysql_real_escape_string") ?

mysql_real_escape_string($theValue) : mysql_escape_string($theValue);

switch ($theType) {

case "text":



$theValue = ($theValue '="") ? ™" . $theValue . " : "NULL";

break;

case "long™:

case "int":

$theValue = ($theValue '="") ? intval($theValue) : "NULL";

break;

case "double™:

$theValue = ($theValue '="") ? doubleval($theValue) : "NULL";

break;

case "date":

$theValue = ($theValue '="") ? " . $theValue . """ : "NULL";

break;

case "defined":

$theValue = ($theValue '="") ? $theDefinedValue : $theNotDefinedValue;

break;

return $theValue;

7>



5.3.3 Inicios de sesion

<?php

/[ *** Validate request to login to this site.

if (Yisset($_SESSION)) {

session_start();

$loginFormAction = $_SERVER['PHP_SELF;

if (isset($_GET['accesscheck)) {

$_SESSION['PrevUrlT = $_GET['accesscheck’];

if (isset($_POST['usr)) {

$loginUsername=$_POST['usr1;

$password=$_POST[pwdT;

$MM_fldUserAuthorization = "idTipoUsuarios";

$MM_redirectLoginSuccess = "inicio.php";

$MM _redirectLoginFailed = "error.php™;

$MM _redirecttoReferrer = false;

mysql_select_db($database_conexion, $conexion);



$LoginRS__query=sprintf("SELECT usuarioAccesoUsuario, claveAccesoUsuario,
idTipoUsuarios  FROM usuarios  WHERE  usuarioAccesoUsuario=%s  AND

claveAccesoUsuario=%s",
GetSQLValueString($loginUsername, "text"), GetSQLValueString($password, "text™));
$LoginRS = mysql_query($LoginRS__query, $conexion) or die(mysqgl_error());
$loginFoundUser = mysgl_num_rows($LoginRS);
if ($loginFoundUser) {
$loginStrGroup = mysql_result($LoginRS,0,'idTipoUsuarios');

if (PHP_VERSION >= 5.1) {session_regenerate_id(true);} else

{session_regenerate_id();}
//declare two session variables and assign them
$ SESSION['MM_Username'] = $loginUsername;

$ SESSION['MM_UserGroup'] = $loginStrGroup;

if (isset($_SESSION['PrevUrl) && false) {

$MM_redirectLoginSuccess = $_SESSION['PrevUrlT;

header("Location: " . $SMM _redirectLoginSuccess );

else {



header(*"Location: . $SMM _redirectLoginFailed );

7>

5.3.4 Manejo de Menus a presentar por tipo de usuario

<?php

switch ($_SESSION['MM_UserGroup']-1) {

case O:

require_once('menuUsuario.php’);

break;

case 1:

require_once('menuMaster.php’);

break;

case 2:

require_once('menuAsistente.php’);

break;

case 3:

require_once('menuControl.php’);



break;

case 4:

require_once('menuRecorrido.php’);

break;

7>

5.3.5 Manejo de ficheros

<?php

if( lisset($_FILES['archivo]) )}{

echo 'Ha habido un error, tienes que elegir un archivo<br/>";

Yelse{

$nombre = $_FILES['archivo']['name'];

$nombre_tmp = $_FILES['archivo’]['tmp_name';

$tipo = $_FILES['archivo']['type'];

$tamano = $_FILES['archivo']['size";

echo 'Nombre: ' . $nombre . '<br/>";

echo 'Tipo: '. $tipo . '<br/>";

echo 'Tamafio: ' . ($tamano / 1024) . ' Kb<br/>",



echo 'Guardado en: ' . $nombre_tmp;

if( file_exists( 'subidas/'.$nombre) )

echo '<br/>El archivo ya existe: ' . $nombre;

else

move_uploaded_file($nombre_tmp,

"subidas/" . $nombre);

echo "<br/>Guardado en: " . "subidas/" . $nombre;

¥
¥
$insertSQL = "INSERT INTO informes (tipolnforme, fotolnforme, descripcioninforme,
nombreUsuario, idVehiculo,fechalnforme, horalnforme) VALUES

mbreUsuario'].",".$_POST['idVehiculo]."," .date("Y/m/d")." " .date("G:H:s")."")";
echo $insertSQL;
mysql_select_db($database_conexion, $conexion);

$Resultl = mysql_query($insertSQL, $conexion) or die(mysql_error());



$insertGoTo = "informe_recorrido.php™;

header(sprintf(*Location: %s", $insertGoTo));

7>

5.3.6 Consultas basicas a la base de datos

mysql_select_db($database_conexion, $conexion);

$query_informes = sprintf("SELECT * FROM informes WHERE idInforme = %s",

GetSQLValueString($colname_informes, "int"));

$informes = mysql_query($query_informes, $conexion) or die(mysqgl_error());

$row_informes = mysql_fetch_assoc($informes);

$totalRows_informes = mysgl_num_rows($informes);

5.3.7 Restriccién de paginas

<?php

/linitialize the session

if (lisset($_SESSION)) {

session_start();



/[ ** Logout the current user. **
$logoutAction = $_SERVER['PHP_SELF']."?doLogout=true™;
if ((isset($_SERVER['QUERY_STRINGY)) && ($_SERVER['QUERY_STRING = "")){

$logoutAction .="&". htmlentities($_SERVER['QUERY_STRING);

if ((isset($_GET['doLogout])) &&($_GET['doLogout]=="true")){
/Ito fully log out a visitor we need to clear the session varialbles
$ SESSION['MM_Username’] = NULL,;
$_SESSION['MM_UserGroup'] = NULL,;
$_SESSION[PrevUrl] = NULL;
unset($_SESSION['MM_Username']);
unset($_SESSION['MM_UserGroup']);

unset($_SESSION]['PrevUrlT);

$logoutGoTo = "index.php™;
if ($logoutGoTo) {

header("Location: $logoutGoTo");



exit;

7>

5.4 PROTOTIPADO Y DISENO

Prototipo

Construccion final

Pargueaderos PUCE

O o x Q (hltp{fwwwpumeduac!parquendarns
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6 CAPITULO V: PRUEBAS DE FUNCIONAMIENTO

Las pruebas se encuentran adjuntas en el documento de “Pruebas Funcionales”.

7 CAPITULO VI: CONCLUSIONES, RECOMENDACIONES Y ANEXOS

7.1 CONCLUSIONES
Concluimos después del anlisis que se realizd sobre la situacion actual de la universidad,
que existe un mal manejo de las plazas disponibles para parquear el cual se podria resolver con

la puesta en marcha del sistema.

En el andlisis de mercado, la mayoria de personas encuestadas estarian dispuestas a

utilizar el aplicativo de reservas para la universidad.

La distribucion de las plazas de parqueo no es de forma equitativa ya que esta distribucion

depende de un sorteo que no siempre beneficia a las personas que mas necesitan el espacio.

La metodologia UWE es la mas adecuada para realizar este tipo de proyectos web, ya
que permite analizar de forma grafica cada uno de los procesos existentes y que se van a
implementar. La metodologia ayuda al desarrollador a interpretar cada una de las fases del

proyecto para su correcta y mas sencilla implementacion.

El disefio amigable y sencillo de la aplicacion permite que cualquier usuario interactie

con el sistema de manera natural en cada uno de sus modulos y funcionalidades.

7.2 RECOMENDACIONES
Si se requiere implementar la aplicacién en maltiples sedes, se recomienda implementar

una capa donde cada una tenga la informacidn de cada sector perteneciente a la sede.



Poner en marcha el sistema y asi alimentar la base de datos para validar la integracion de

los datos con la aplicacion.

Se deberia generar una vista de la tabla que contenga la informacion de los usuarios para
ser consumida desde el sistema de reserva de parqueaderos, asi los usuarios podran acceder al

sistema con las mismas credenciales que proporciona la universidad.

Se recomienda una metodologia donde las herramientas sean de software libre ya que las

herramientas para el disefio y desarrollo la metodologia UWE, no lo son.

Se sugiere aumentar la muestra de la poblacién utilizada para obtener un mejor analisis
que incluyan usuarios que tengan plazas fijas para determinar el grado de aceptacion del

aplicativo.

7.3 ANEXOS

7.3.1 Anexo 1: Diagnostico de procesos de la Direccion General Administrativa

Proceso

ENTREGA DE ADHESIVOS DE PARQUEADERO
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7.3.2 Anexo 2: Script de generacion de la base de datos

-- phpMyAdmin SQL Dump

--version 4.5.1

-- http://www.phpmyadmin.net

-- Servidor: 127.0.0.1

-- Tiempo de generacion: 04-10-2016 a las 17:32:52

-- Version del servidor: 10.1.10-MariaDB

-- Version de PHP: 5.6.15

SET SQL_MODE = "NO_AUTO_VALUE_ON_ZERO";

SET time_zone ="+00:00";

/*140101 SET

@OLD_CHARACTER_SET CLIENT=@@CHARACTER_SET_CLIENT */

/*140101 SET

@OLD_CHARACTER_SET_RESULTS=@@CHARACTER_SET_RESULTS */;



/*140101

SET

@OLD_COLLATION_CONNECTION=@@COLLATION_CONNECTION */;

/*140101 SET NAMES utf8mb4 */;

-- Base de datos: "bdd_parqueaderos

-- Estructura de tabla para la tabla “fechasdisponibles

CREATE TABLE “fechasdisponibles™ (

“idFechaDisponible™ int(11) NOT NULL,

“fechaFechaDisponible” date NOT NULL,

“horariolnicioFechaDisponible™ time NOT NULL,

“horarioFinFechaDisponible™ time NOT NULL



) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

-- Volcado de datos para la tabla “fechasdisponibles

INSERT INTO “fechasdisponibles’ (‘idFechaDisponible’, “fechaFechaDisponible’,

“horariolnicioFechaDisponible’, “horarioFinFechaDisponible’) VALUES

(1, '2016-10-05', '07:00:00', '22:00:00");

-- Estructura de tabla para la tabla "guardias’

CREATE TABLE "guardias (

“idGuardia’ int(11) NOT NULL,

‘'nombreGuardia” varchar(100) NOT NULL,



“apellidoGuardia” varchar(100) NOT NULL,

“cedulaGuardia’ varchar(10) NOT NULL,

“idTipoUsuarios” int(11) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

-- Estructura de tabla para la tabla "horarios

CREATE TABLE "horarios” (

“idHorario™ int(11) NOT NULL,

“inicioHorario™ time NOT NULL,

“finalHorario™ time NOT NULL,

“descripcionHorario™ varchar(500) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1,



-- Volcado de datos para la tabla "horarios’

INSERT INTO  ‘“horarios’ (‘idHorario’, “inicioHorario,  “finalHorario",

“descripcionHorario’) VALUES

(1,'07:00:00', '08:00:00', 'no aplica’),

(2,'08:00:00', '09:00:00', 'no aplica’),

(3,'09:00:00', '10:00:00', 'no aplica’),

(4,'10:00:00', '11:00:00', 'no aplica’),

(5, '11:00:00', '12:00:00', 'no aplica’),

(6, '12:00:00', '13:00:00', 'no aplica’),

(7,'13:00:00', '14:00:00', 'no aplica’),

(8, '14:00:00', '15:00:00', 'no aplica’),

(9, '15:00:00', '16:00:00', 'no aplica’),

(10, '16:00:00', '17:00:00', 'no aplica’),

(11, '17:00:00', '18:00:00', 'no aplica’),

(12, '18:00:00', '19:00:00', 'no aplica’),

(13, '19:00:00', '20:00:00', 'no aplica’),

(14, '20:00:00', '21:00:00', 'no aplica’),



(15, 21:00:00', '22:00:00', 'no aplica’),

(16, '22:00:00', '23:00:00', 'PM’);

-- Estructura de tabla para la tabla “informes’

CREATE TABLE ‘informes’ (
“idInforme” int(11) NOT NULL,
“tipolnforme™ varchar(400) NOT NULL,
“fotoInforme™ varchar(400) NOT NULL,
“descripcioninforme’ varchar(500) NOT NULL,
‘nombreUsuario” varchar(100) NOT NULL,
“idVehiculo™ varchar(7) NOT NULL,
“fechalnforme™ date NOT NULL,
“horalnforme™ time NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1,



-- Volcado de datos para la tabla “informes’

INSERT INTO ‘informes”  (CidInforme’,  “tipolnforme’,

“descripcioninforme’, ‘nombreUsuario’, “idVehiculo’,

“horalnforme™) VALUES

(1, 'Djdjdj’, 'image.jpg’, 'Sssss', ‘gr', '1', '2016-10-04', '16:16:51");

-- Estructura de tabla para la tabla “logs’

CREATE TABLE “logs (

“idUsuario” int(11) NOT NULL,

“fecha”™ date NOT NULL,

“fotolnforme”,

“fechalnforme’,



“hora™ time NOT NULL,
“descripcion” varchar(100) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1,;

-- Estructura de tabla para la tabla "movimientos-vehiculares

CREATE TABLE ‘movimientos-vehiculares’ (
“idMovimiento™ int(11) NOT NULL,
“vehiculoPlacas’ varchar(7) NOT NULL,
“horalngreso™ time NOT NULL,

“horaSalida™ time NOT NULL,
“fecha” date NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1,




-- Estructura de tabla para la tabla "plazas’

CREATE TABLE ‘plazas’ (

“idPlaza’ int(11) NOT NULL,

‘nombrePlaza’ varchar(100) NOT NULL,

“idSector” int(11) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

-- Volcado de datos para la tabla "plazas

INSERT INTO “plazas™ (‘idPlaza’, ‘'nombrePlaza’, "idSector’) VALUES

(1, P1-ING', 1),

(2, 'P2-ING', 1),

(3, 'P3-ING', 1),



(4, 'P4-ING', 1),

(5, 'P5-ING', 1),

(6, 'P6-ING', 1),

(7, P7-ING', 1),

(8, 'P8-ING', 1),

(9, 'P9-ING', 1),

(11, 'P1-COL!, 2),

(12, 'P2-COL!, 2),

(13, 'P3-COL!, 2),

(14, 'P4-COL!, 2);

-- Estructura Stand-in para la vista “plazaxreserva’

CREATE TABLE "plazaxreserva (

‘idPlaza’ int(11)

, hombrePlaza™ varchar(100)



, idSector” int(11)

, idReserva’ int(11)

, fechaFechaDisponible™ date

, 7-8" varchar(7)

, 8-9" varchar(7)

, 9-10" varchar(7)

, 10-11" varchar(7)

, 11-12" varchar(7)

, 12-13" varchar(7)

, 13-14" varchar(7)

, 14-15" varchar(7)

, 15-16" varchar(7)

, 16-17" varchar(7)

, 17-18" varchar(7)

, 18-19" varchar(7)

, 19-20" varchar(7)

, 20-21" varchar(7)

, 21-22" varchar(7)



-- Estructura de tabla para la tabla “reservas

CREATE TABLE ‘reservas’ (

‘idReserva” int(11) NOT NULL,

“fechaFechaDisponible” date NOT NULL,

“idPlaza’ int(11) NOT NULL,

"7-8" varchar(7) DEFAULT '0',

"8-9" varchar(7) NOT NULL DEFAULT '0',

"9-10" varchar(7) NOT NULL DEFAULT '0',

"10-11" varchar(7) NOT NULL DEFAULT '0',

"11-12" varchar(7) NOT NULL DEFAULT '0',

"12-13" varchar(7) NOT NULL DEFAULT '0',

"13-14" varchar(7) NOT NULL DEFAULT "0,

"14-15" varchar(7) NOT NULL DEFAULT '0',



"15-16" varchar(7) NOT NULL DEFAULT '0',

"16-17" varchar(7) NOT NULL DEFAULT '0',

"17-18" varchar(7) NOT NULL DEFAULT '0',

"18-19" varchar(7) NOT NULL DEFAULT '0',

"19-20" varchar(7) NOT NULL DEFAULT '0',

"20-21" varchar(7) NOT NULL DEFAULT '0',

"21-22" varchar(7) NOT NULL DEFAULT 0’

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1,;

-- Volcado de datos para la tabla “reservas’

INSERT INTO ‘reservas™ (‘idReserva’, “fechaFechaDisponible’, “idPlaza’, "7-8", 8-
9%, '9-10°, "10-11°, "11-12°, "12-13, "13-14°, "14-157, "15-167, "16-17°, '17-18", 18-
197, '19-207, "20-21", "21-22") VALUES

(1, '2016-10-05', 1, 'PHNO0801', '0', 'PHNO801', 0", '0', ‘0", 0", 0", ‘0", '0", 0", '0', 0", "0,
|0|),

(2, '2016-10-05', 2, '0', 0, '0', 0", 'Y, "0, 01, 'O, 01, 'O, 01, 'O, 01, "0, 101,



(3, '2016-10-05', 3,0, '0, '0', 0", 01, 'O, 'O, 01, ‘01, 'O, "0, 07, '01, "0, 0,
(4, '2016-10-05', 4, '0', '0, '0', 0", 0", ‘0", 'O, 0", ‘0", 'O, 0", 07, ‘0", "0, '0"),
(5, '2016-10-05', 5, '0', '0', ‘0", ‘0", '0', 'O, '0', ‘0", 'O, 0", 'O, 'PHNO801', 'PHNO0801',
'PHNO0801', '0'),

(6, '2016-10-05', 6, '0', ‘0", 'O, 0", 0", 'O, 'O, 0%, ‘07, 'O, "0, 07, '01, "0, '0Y),
(7,'2016-10-05', 7,0, '0", '0', 0", ‘0", 'O, "0, ‘01, 'O, "0, 01, '01, 'O, 0, '0"),
(8, '2016-10-05', 8, '0', ‘0", '0', 0", 07, ‘0", 'O, 0", ‘0", 'O, 0", 07, '0", "0, '0"),
(9, '2016-10-05', 9, '0', ‘0, 'O, 0", 01, "0, 'O, 0%, ‘01, 'O, "0, 07, '01, "0, 0,
(10, '2016-10-05, 11, '0', '0', ‘0", ‘0, '0', 0", ‘01, 'O, 0", '0", ‘0, "0, 0", '0", '0"),
(11, '2016-10-05, 12, '0', '0', 0", '0, 0", 0", ‘0", 'O, 0", 0", ‘0", 'O, 0", '0", '0"),
(12, '2016-10-05, 13, '0', '0', ‘0", ‘0, ‘0", 0", ‘0", 'O, '0', ‘0", "0, 07, '0', "0, '0Y),

(13, '2016-10-05, 14, '0', '0', 0", '0', ‘0", 0", ‘0", 'O, 0%, ‘0", 'O, "0, 07, '0", '0Y);

-- Estructura de tabla para la tabla “sectores’



CREATE TABLE ‘sectores (
“idSector” int(11) NOT NULL,

‘nombreSector”  varchar(200)0 CHARACTER SET latinl COLLATE

latinl_spanish_ci NOT NULL,
“total Abiertos™ int(11) NOT NULL,
“totalCerrados” int(11) NOT NULL,
“totalMinusvalidos™ int(11) NOT NULL,
“descripcionSector” varchar(300) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1,;

-- Volcado de datos para la tabla “sectores’

INSERT INTO ‘sectores’ (‘idSector’, ‘nombreSector’, ‘totalAbiertos’,

“totalCerrados’, “totalMinusvalidos’, “descripcionSector’) VALUES
(1, 'Parqueadero:Facultad de Ingenieria’, 10, 2, 1, '0",
(2, 'Parqueadero:Coliseo’, 10, 2, 1,'0",

(3, 'Parqueadero:Biblioteca’, 10, 2, 1, '0),



(4, 'Parqueadero:DISERLAB', 10, 2, 1, '0"),

(5, 'Parqueadero:Edificio Administrativo', 10, 2, 1, '0),

(6, 'Parqueadero:Facultad de Ciencias Exactas', 10, 2, 1, '0"),

(7, 'Parqueadero:Facultad de Arquitectura, Dise?0 y Artes', 10, 2, 1, '0),

(8, 'Parqueadero:Giron', 10, 10, 10, );

-- Estructura de tabla para la tabla “tipousuarios

CREATE TABLE ‘tipousuarios” (

“idTipoUsuarios™ int(11) NOT NULL,

‘nombreTipoUsuarios™ varchar(100) NOT NULL,

“descripcionTipoUsuarios™ varchar(500) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1,



-- Volcado de datos para la tabla “tipousuarios

INSERT INTO  ‘tipousuarios’  (‘idTipoUsuarios’,  ‘nombreTipoUsuarios’,

“descripcionTipoUsuarios’) VALUES

(1, 'Usuario', 'Actor capaz de generar una reserva puede ser estudiante o profesor."),

(2, 'Administrador Master', 'Actor capaz de manejar casi todas las funcionalidades del

sistema.’),

(3, 'Guardia de Control', 'Actor encargado de controlar los accesos y las salidas de cada

uno de los vehiculos."),

(4, 'Guardia de Recorrido', 'Este actor recorrer los parqueaderos de la universidad .");

-- Estructura de tabla para la tabla "usuarios

CREATE TABLE "usuarios” (



“idUsuario” int(10) NOT NULL,

‘nombreUsuario” varchar(200) NOT NULL,

“apellidoUsuario™ varchar(200) NOT NULL,

“idTipoUsuarios™ int(10) NOT NULL,

“usuarioAccesoUsuario” varchar(100) NOT NULL,

“claveAccesoUsuario™ varchar(200) NOT NULL,

“claseUsuario” varchar(200) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1,;

-- Volcado de datos para la tabla "usuarios

INSERT INTO ‘usuarios’ (‘idUsuario’, ‘nombreUsuario’, “apellidoUsuario’,
“idTipoUsuarios’, “usuarioAccesoUsuario’, “claveAccesoUsuario’, “claseUsuario’)

VALUES

(1, 'Angel Bernardo', 'Ruiz Andrade’, 2, ‘aruiz058', '57058827', "),

(2, 'Nombre Guardia de recorrido’, '‘Apellido Guardia de recorrido’, 4, 'gr', 'gr', "),

(3, 'Nombre guardia de control', 'Apellido Guardia de control’, 3, 'gc’, 'gc’, "),



(7, 'Usuario', 'Usuario’, 1, 'usr', 'usr', 'Usuario’);

-- Estructura Stand-in para la vista "usuariosxvehiculos

CREATE TABLE "usuariosxvehiculos™ (

“idUsuario” int(10)

, nombreUsuario™ varchar(200)

, apellidoUsuario™ varchar(200)

, usuarioAccesoUsuario™ varchar(100)

, claveAccesoUsuario™ varchar(200)

, idTipoUsuarios™ int(10)

, idVehiculo™ int(11)

, vehiculoPlacas™ varchar(7)

);




-- Estructura de tabla para la tabla “vehiculos

CREATE TABLE “vehiculos® (
“idVehiculo™ int(11) NOT NULL,
“vehiculoPlacas™ varchar(7) NOT NULL,
“idUsuario” int(11) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

-- Volcado de datos para la tabla “vehiculos

INSERT INTO “vehiculos™ (‘idVehiculo™, “vehiculoPlacas’, “idUsuario”) VALUES

(1, 'PHNO801', 7);




-- Estructura para la vista "plazaxreserva’

DROP TABLE IF EXISTS “plazaxreserva’;

CREATE ALGORITHM=UNDEFINED DEFINER="root'@ localhost" SQL
SECURITY DEFINER VIEW ‘plazaxreserva- AS (select 'p.’idPlaza” AS
‘idPlaza’, p’. 'nombrePlaza’ AS ‘nombrePlaza’, p’. idSector” AS
“idSector’, r."idReserva’ AS “idReserva’, r". fechaFechaDisponible’ AS
“fechaFechaDisponible’,’r’.'7-8° AS '7-8",r.8-9° AS '8-9,r.9-100 AS 9-
10°,°r."10-11" AS '10-117,'r."11-12° AS '11-12°,r.12-13" AS "12-13°,'r.'13-14°
AS '13-14°,r.'14-15° AS '14-15,r.'15-16° AS '15-16,r.'16-17° AS '16-
17°,r."17-18" AS "17-18°,r."18-19" AS '18-197,r."19-20° AS "19-20,'r."20-21"
AS 20-21°,r.21-22° AS 21-22° from (‘plazass 'p° join ‘reservas r

on((p .'idPlaza” = 'r’."idPlaza")))) ;

-- Estructura para la vista "usuariosxvehiculos



DROP TABLE IF EXISTS “usuariosxvehiculos';

CREATE ALGORITHM=UNDEFINED DEFINER="root'@ localhost" SQL
SECURITY DEFINER VIEW ‘usuariosxvehiculos” AS select "u'."idUsuario” AS
‘idUsuario’, u”.’nombreUsuario AS "nombreUsuario’, u'. apellidoUsuario™ AS
“apellidoUsuario’, u". usuarioAccesoUsuario AS
“usuarioAccesoUsuario’, u . claveAccesoUsuario’ AS
“claveAccesoUsuario’, u . idTipoUsuarios™ AS “idTipoUsuarios’, v . idVehiculo™ AS
“idVehiculo’, v'. vehiculoPlacas” AS ‘“vehiculoPlacas™ from (‘usuarios” "u  join

“vehiculos™ v on(('u". idUsuario” = "v'."idUsuario"))) ;

-- Indices para tablas volcadas

-- Indices de la tabla “fechasdisponibles’

ALTER TABLE “fechasdisponibles



ADD PRIMARY KEY (‘idFechaDisponible’),

ADD UNIQUE KEY “fechaFechaDisponible™ (“fechaFechaDisponible’);

-- Indices de la tabla "guardias’

ALTER TABLE “guardias’

ADD PRIMARY KEY (‘idGuardia’);

-- Indices de la tabla “horarios

ALTER TABLE “horarios

ADD PRIMARY KEY (‘idHorario’);

-- Indices de la tabla “informes’

ALTER TABLE “informes®



ADD PRIMARY KEY (‘idInforme’);

-- Indices de la tabla ‘'movimientos-vehiculares®

ALTER TABLE “movimientos-vehiculares’

ADD PRIMARY KEY (‘idMovimiento’);

-- Indices de la tabla "plazas

ALTER TABLE “plazas’

ADD PRIMARY KEY (‘idPlaza’);

-- Indices de la tabla “reservas

ALTER TABLE ‘reservas

ADD PRIMARY KEY (‘idReserva’);



-- Indices de la tabla “sectores’

ALTER TABLE “sectores’

ADD PRIMARY KEY (‘idSector’);

-- Indices de la tabla "tipousuarios’

ALTER TABLE ‘tipousuarios’

ADD PRIMARY KEY (‘idTipoUsuarios’);

-- Indices de la tabla “usuarios’

ALTER TABLE “usuarios’

ADD PRIMARY KEY (‘idUsuario’);



-- Indices de la tabla “vehiculos®

ALTER TABLE “vehiculos

ADD PRIMARY KEY (‘idVehiculo’),

ADD UNIQUE KEY “vehiculoPlacas™ ("vehiculoPlacas’),

ADD KEY “vehiculoPlacas_2" (‘vehiculoPlacas’);

-- AUTO_INCREMENT de las tablas volcadas

-- AUTO_INCREMENT de la tabla “fechasdisponibles

ALTER TABLE “fechasdisponibles

MODIFY ‘idFechaDisponible” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

AUTO_INCREMENT=2;



-- AUTO_INCREMENT de la tabla "guardias

ALTER TABLE "guardias

MODIFY “idGuardia” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla "horarios

ALTER TABLE “horarios”

MODIFY  ‘idHorario®  int(11) NOT  NULL

AUTO_INCREMENT=17,

-- AUTO_INCREMENT de la tabla “informes’

ALTER TABLE “informes®

MODIFY  ‘idInforme™  int(11) NOT  NULL

AUTO_INCREMENT=2;

AUTO_INCREMENT,

AUTO_INCREMENT,

-- AUTO_INCREMENT de la tabla "'movimientos-vehiculares



ALTER TABLE “movimientos-vehiculares’

MODIFY “idMovimiento™ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla "plazas

ALTER TABLE “plazas’

MODIFY  ‘idPlaza  int(1l)  NOT

AUTO_INCREMENT=15;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla ‘reservas

ALTER TABLE ‘reservas

MODIFY  ‘idReserva™ int(11) NOT

AUTO_INCREMENT=14,

-- AUTO_INCREMENT de la tabla "tipousuarios

ALTER TABLE ‘tipousuarios’

NULL

NULL

AUTO_INCREMENT,

AUTO_INCREMENT,



MODIFY ‘idTipoUsuarios™ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

AUTO_INCREMENT=5;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla "usuarios’

ALTER TABLE "“usuarios’

MODIFY  ‘idUsuario® int(10) NOT  NULL AUTO_INCREMENT,

AUTO_INCREMENT=S;

-- AUTO_INCREMENT de la tabla “vehiculos®

ALTER TABLE “vehiculos®

MODIFY  ‘idVehiculo® int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

AUTO_INCREMENT=2;

/*140101 SET

CHARACTER_SET _CLIENT=@OLD_CHARACTER_SET CLIENT */;

/*140101 SET

CHARACTER_SET_RESULTS=@OLD_CHARACTER_SET_RESULTS */,

/*140101 SET

COLLATION_CONNECTION=@OLD_COLLATION_CONNECTION */;



7.3.3 Anexo 3: Encuesta
1. “¢Usted posee o ha poseido un parqueadero de la PUCE?”
a. Si
b. No
2. “¢Qué sectores ha tenido asignados para su vehiculo?”
a. Parqueadero Facultad de Ingenieria
b. Parqueadero Coliseo
c. Parqueadero Biblioteca
d. Parqueadero DISERLAB
e. Parqueadero Edificio Administrativo
f. Parqueadero Ciencias Exactas
g. Parqueadero Facultad de Arquitectura, Disefio y Artes
h. Parqueadero Girdn
3. “¢Alguna vez se ha visto afectado por alguno de los siguientes problemas?
Puede seleccionar varias respuestas.”
a. Falta de plazas en los parqueaderos
b. Largas filas de espera
c. Falta de control por las infracciones relacionadas con los
parqueaderos
d. Falta de seguridad en el ingreso al parqueadero
e. Mala distribucidn de las plazas por sector de parqueaderos
4. “;Estaria dispuesto a utilizar un aplicativo web para reservar un espacio en el
parqueadero?”

a. Si



b. No
c. Talvez
“¢Con que frecuencia reservaria parqueadero en la universidad por dia?”
a. Dos 0 mas veces al dia
b. Unavez al dia
c. No reservaria un parqueadero
“¢Con que frecuencia por semana reservaria parqueadero en la universidad?”
a. Una vez por semana
b. De dos a tres veces por semana
c. Mas de tres veces por semana
“¢Desearia encontrar datos sobre infracciones cometidas en el aplicativo de
reservas?”
a. Si
b. No
“¢Con cuanto tiempo de anticipacion reservaria una plaza en los
parqueaderos?”’
a. Con una semana 0 mas tiempo de anticipacion
b. Con unos dias de anticipacién
c. Con unas horas de anticipacién
d. Antes de ir a la universidad

e. Alllegar ala Universidad



7.3.4 Anexo 4: Manual técnico

El documento se encuentra adjunto como “Manual Técnico”.

7.3.5 Anexo 5: Manual Usuario

El documento se encuentra adjunto como “Manual de Usuario”.
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