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DESARROLLO E IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA DE VERIFICACION DE
INFORMACION DE CLIENTES PARA EMPRESAS DE COBRANZA



RESUMEN

El presente trabajo muestra el desarrollo de un sistema de verificacién de informacion
para empresas de cobranza, para el desarrollo del mismo, se utilizaron varias
metodologias como la programacién orientada a objetos, ciclo de vida en cascada, etc.
La idea de desarrollar este sistema surge de la necesidad de las empresas de cobranza de
mantener la informacién demogréfica de sus clientes actualizada. Este trabajo estd
dividido en cinco capitulos, y una parte introductoria en la que se encuentran los
objetivos que se esperan cumplir al final del trabajo asi como la justificaciéon y el
alcance del mismo, en los cuatro primeros capitulos se desarrolla el sistema de acuerdo
a las fases del ciclo de vida en cascada, el quinto capitulo estd destinado para las
conclusiones y recomendaciones que se obtendrdn una vez concluido el desarrollo del
sistema.

Las fases del ciclo de vida en cascada generan ciertos documentos o productos, dichos
documentos se encuentran en los anexos.

A continuacion la parte introductoria de 1 trabajo:

INTRODUCCION

Justificacion:
En la actualidad, la mayoria de las empresas han visto la necesidad de automatizar sus

procesos, lo que ha provocado cambios en la forma de trabajo y en la manera en que las
empresas prestan sus servicios sin importar que estos tengan o no relacion con temas de
informética. Cuando una empresa automatiza un proceso, lo que estd logrando es
mejorar la productividad de la misma y asi se obtiene una mayor ventaja frente a otras

empresas.

Las tecnologias de la informacién y la automatizacién de los diferentes procesos que
permitan la comunicacién tecnolégica entre dos empresas para la verificacion de
informacién de los clientes de instituciones financieras, son muy importantes ya que sin
esto, se tiene informacidon desactualizada sobre los mismos o en muchos casos, la
informacién se encuentra almacenada en lugares diferentes, lo que produce que sea
dificil acceder a ella rdpidamente lo que puede causar grandes problemas como la
imposibilidad de realizar una gestion de cobranza sobre clientes con grandes deudas,

generando asi grandes pérdidas.

Otro de los problemas que se puede presentar al no tener automatizado un proceso de
verificacién es que la carga de trabajo para las personas que realizan las visitas para

verificar la informacién de los clientes sea desigual, lo que produce una baja
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productividad por parte de los visitadores ya que, por tener demasiadas visitas, no
podran cumplir con su cuota diaria de visitas ni tampoco se puede llevar un control de

cOmo estan trabajando los visitadores.

Planteamiento del Tema:
Con el fin de mejorar el rendimiento del proceso de verificacién de informacién, se

desarrollard un sistema que almacene en un solo lugar toda la informacién de las visitas
realizadas, que genere reportes de cudntas verificaciones se realizaron por los
visitadores para tener un mejor control del desempefio de su trabajo, que genere listas de
trabajo para que se repartan las visitas de una manera equitativa a los visitadores, y que
permita la administracion de visitadores, clientes, ciudades y cantones, esto ultimo, con
el fin de tener una zonificacién del pais y que se puedas realizar la gestion de

verificacion de una forma mas ordenada.

Objetivo General:
Desarrollar, e implementar un Sistema de Verificacion de Informaciéon demogréfica y

generacion de listas de trabajo para facilitar el manejo de informacion de clientes de

empresas de cobranza.

Objetivos especificos:
= Levantar informacién de los requerimientos de empresas de cobranza para el

desarrollo del sistema.

= Definir estdndares de desarrollo y calidad para el sistema

= Documentar el proceso de desarrollo del sistema de verificacion.

= Implementar un software de calidad que cumpla con estdndares definidos y que
satisfaga las necesidades del cliente.

= Desarrollar el sistema de Verificacion de informacién aplicando la metodologia
de Programacién Orientada a Objetos.

= Desarrollar un plan de pruebas del sistema tomando en cuenta las situaciones
criticas que se pueden presentar en un ambiente real.

= Utilizar el ciclo de vida en Cascada para el desarrollo del producto de software.

= Generar los documentos necesarios para facilitar el uso del sistema, asi como un
manual técnico del sistema a desarrollarse.

= Finalizar el sistema dentro de los plazos definidos



Alcance:
El trabajo culminard una vez que se hayan realizado las pruebas, en ambiente de

desarrollo del Sistema de Verificacion de Informacién y la generacion de listas de
trabajo y con la generacion de toda la documentacion necesaria, tanto del desarrollo del

Sistema como de los respectivos manuales técnico y el usuario

Metodologia:
Para el desarrollo del Mddulo, se seleccionaron varias metodologias tanto en la

programacion como en el ciclo de vida del mismo, para la parte de programacion, se
seleccioné la Programacion Orientada a Objetos, y para el ciclo de vida del proyecto, se
selecciond el ciclo de vida en Cascada por ser el mds utilizado para el desarrollo de

sistemas.

Programacion Orientada a Objetos
Intenta simular el mundo real a través del significado de objetos que contiene

caracteristicas y funciones. Los lenguajes orientados a objetos se clasifican como
lenguajes de quinta generacién. La programacion orientada a objetos se basa en la idea
de un objeto, que es una combinacidn de variables locales y procedimientos llamados

métodos que juntos conforman una entidad de programacion.

En la programacion orientada a objetos, los sistemas se modelan generando clases, que
son un conjunto de datos y funcionalidades. Las clases son definiciones, a partir de las
que se crean objetos. Los objetos son ejemplares de una clase determinada y como tal,
disponen de los datos y funcionalidades definidos en la clase. La programacion
orientada a objetos se basa en la idea de que un programa grande siempre serd mds
complicado que la suma de varios programas pequefios, con lo que se considera

ventajoso dividir un gran sistema en diversos mddulos.

La programacion orientada a objetos permite concebir los programas de una manera
bastante intuitiva y cercana a la realidad, definiéndose modelos de capas para el trabajo
e implementacion del sistema. La tendencia es que un mayor nimero de lenguajes de
programacion adopten la programacién orientada a objetos como paradigma para

modelar los sistemas.



Ciclo de Vida
Para el desarrollo del sistema se ha seleccionado el ciclo de vida en Cascada ya que este

ciclo mantiene una retroalimentacion en cada una de sus fases, lo interesante de este
modelo es que al final de cada una de sus fases se retine la documentacion necesaria
para garantizar que cumple las especificaciones y los requisitos antes de pasar a la fase

siguiente. La estructura del modelo en cascada es la siguiente:

Analisis '—
Disefio
Implementacion ‘—
E—
Pruebas I—
‘ Mantenimiento

Figura 1: Estructura del ciclo de vida en cascada

Con esta estructura, si se encuentra cualquier error en la etapa de pruebas, se puede
detectarlo y saber exactamente en cual de las etapas anteriores se encuentra. Este ciclo
de vida de software fue propuesto por Royce en 1970, segun un estimado, el 90% de los
sistemas se desarrollan de esta manera. Las fases del modelo en cascada son las

siguientes:

e Analisis: Es la primera fase del modelo en cascada, aqui se analizan las
necesidades del cliente y se determinan los objetivos que el producto de
software debe cumplir. Es muy importante definir bien los requerimientos en
esta fase ya que de estos dependerd el desarrollo del producto de software. Esta
fase produce un documento llamado SRD (Documento de Requerimientos de
Software)

e Disefio: En base al SRD se disefia el sistema, esta fase produce un documento
llamado SDD (Documento de Disefio del Software) que contiene la descripcion

de la estructura relacional global del sistema y la especificacion de lo que debe
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hacer cada una de sus partes, asi como la manera en que se combinan unas con
otras, en esta fase se realizan dos disefios:
o Diseiio general: se toman en cuenta los requisitos generales de la
arquitectura de la aplicacién
o Diseiio a detalle: se realiza una definicion precisa de cada subconjunto de
la aplicacion
Implementacion: En base al SDD se realizan los diferentes médulos del sistema
implementando el cédigo fuente. Dependiendo del lenguaje de programacién y
su version se crean las bibliotecas y componentes reutilizables dentro del mismo
proyecto para hacer que la programacion sea un proceso mucho més rapido. En
esta fase se realizan pruebas unitarias de los médulos
Pruebas: Los elementos, ya programados, se ensamblan para componer el
sistema y se comprueba que funcionan correctamente antes de ser puesto en
produccion. El resultado de las pruebas es el producto final listo para entregar.
Mantenimiento: Una vez que el software ha sido puesto en ambiente de
produccion, se debe realizar un mantenimiento continuo del producto por medio

de actualizaciones

Ventajas de utilizar este ciclo de vida:

e Se tiene todo bien organizado y no se mezclan las fases.

e Es perfecto para proyectos que son rigidos, y ademas donde se
especifiquen muy bien los requerimientos y se conozca muy bien la
herramienta a utilizar.

e La calidad del producto de software final es alta

e Al llevar todas las fases documentadas, es muy facil comprender como
estd estructurado un producto de software sélo con revisar dicha

documentacion

Desventajas del modelo:

Es necesario el tener todos los requisitos al principio. Lo normal es que el cliente
no tenga perfectamente definidas las especificaciones del sistema, o puede ser
que surjan necesidades imprevistas.

Si se han cometido errores en una fase es dificil volver atrés.

No se tienen indicadores fiables del progreso del trabajo.

11



Sefialamiento:

Ya que el para el desarrollo del sistema de verificaciéon se utiliz6 el ciclo de vida en
cascada, se tiene diferentes etapas de desarrollo las cuales fueron divididas en cuatro
capitulos dentro de este trabajo, hay un quinto capitulo dedicado a las conclusiones
obtenidas después de haber realizado el presente trabajo. A continuacién, una breve
descripcion de cada uno de los capitulos:

= Capitulo 1: El primer capitulo tiene dos partes, la primera, en donde se realiza
un pequefio andlisis de la situacién actual de las empresas de cobranza en
nuestro pais, es decir, como realizan sus gestiones de cobranza, la segunda parte,
es un andlisis de los requerimientos que tienen las empresas de cobranza para la
realizacion del sistema, bdsicamente son los requerimientos del usuario, con
estas informacion se pueden realizar los diagramas UML que serviran después
para el modelado del sistema.

= Capitulo 2: Una vez que se cuenta con los diagramas UML, se procede a
realizar el disefio de datos del sistema, esto es, el modelo fisico y el modelo
conceptual de la base de datos del sistema, estos temas son tratados en este
segundo capitulo.

= Capitulo 3: En este capitulo se procede a explicar como se desarroll6 el sistema
una vez obtenida la informacion de los dos capitulos anteriores, badsicamente se
detalla como estad estructurado el sistema y las diferentes funcionalidades que
este ofrece, a manera de resumen, las funcionalidades que tiene el sistema son
Administracion de: clientes, cantones, ciudades, supervisores, verificadores
perfiles de usuario, permite la generacion de fichas de verificacién asi como de
listas de trabajo y por ultimo, la generacion de varios reportes para controlar la
gestion de verificacion de informacion.

= Capitulo 4: El cuarto capitulo estd dedicado a la realizacién de pruebas del
sistema tanto de integracion de los diferentes mdédulos como una prueba del
sistema en ambiente de desarrollo.

= Capitulo 5: El dltimo capitulo del presente trabajo contiene las conclusiones y
recomendaciones que se obtendrdn una vez que se haya desarrollado el sistema
de verificacion.

A maés de los cinco capitulos anteriores, se tiene una seccién de bibliografia en
donde estan todas las fuentes que fueron consultadas para le realizaciéon del marco
tedrico y una seccién de anexos en donde se colocardn diferentes documentos que
servirdn como referencia parea una mejor comprension de como fue desarrollado el
sistema de verificacion de informacion.
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MARCO TEORICO

Para el desarrollo del Sistema de Verificacion se utilizard varias herramientas de
software, como Sistema Gestor de Base de Datos se escogié Microsoft SQL Server
2005, la herramienta seleccionada para realizar el modelamiento de datos fue Power
Designer version 12.0, la tecnologia seleccionada para desarrollar el Sistema fue
ASP.Net. A continuacién una breve descripcion de cada una de las herramientas de
software.

ASP:

Sus siglas en ingles son Active Server Pages. Es una tecnologia desarrollada por
Microsoft del tipo lado del servidor, ha sido comercializada como un anexo para
Internet Information Server (IIS). ASP sirve para péaginas web generadas
dindmicamente. Este modelo tecnolégico permite utilizar diferentes componentes que
ya estdn desarrollados como algunos controles ActiveX y componentes del lado del
servidor como los CDONTS los cuales permiten la interaccion de los scripts con el

servidor SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) que integra IIS.

Otra de las caracteristicas de ASP es que facilita la programacion de sitios web ya que
tiene objetos de sesion basados en cookies los cuales mantienen las variables mientras

se va pasando de pagina a pagina.

Desde 2002, ASP esta siendo reemplazado por ASP.Net, la diferencia basica entre ASP
y ASP.Net es que el segundo utiliza lenguajes compilados como Microsoft Visual Basic
o C#, llamados MSIL (Microsoft Intermediate Languaje) en vez de lenguajes
interpretados como VBScript o JScript. Los lenguajes MSIL se compilan con

posterioridad al c6digo nativo.

Las versiones de ASP anteriores a ASP.Net, son llamadas ASP Cldsico, la ultima
version de ASP Cldsico fue la version 3.0, la caracteristica de esta dltima version es que
tiene varios objetos que facilitan la creacion de paginas dindmicas como por ejemplo los

objetos Request, Response, Server, Session, entre otros.

ASP.Net:
Es a la tecnologia sucesora de ASP, fue desarrollada por Microsoft, es un Framework

para desarrollar aplicaciones web. ASP.Net podria ser considerado como competencia a
la plataforma Java de Sun Microsystems y a los diversos Frameworks de desarrollo web

basados en PHP.
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ASP.Net estd construido sobre CLR (Common Languaje Runtime) lo que permite a los
programadores escribir cédigo ASP.Net a partir de cualquier lenguaje que admita el
Framework como Visual Basic o C#. La tecnologia ASP.Net ofrece un ambiente
orientado a objetos. A las paginas hechas en ASP.Net se la conoce como formularios
web y tienen extension aspx, otra de las caracteristicas de ASP.Net es que maneja el
modelo Code-Behind en donde lo programadores pueden crear sus propios métodos
para programar las paginas, los archivos con el codigo fuente tiene extensiones aspx.cs
o aspx.vb que corresponden a los dos lenguajes mds utilizados en esta tecnologia:
Visual Basic y C# . La version 2.0 de ASP.Net incluye el concepto de Pdgina Maestra
(Master Page) lo que permite el desarrollo de paginas basdndose en plantillas web

facilitando asi la creacion de las piaginas web.

Microsoft SQL Server:
Es un sistema gestor de base de datos (SGBD o DBMS en inglés) capaz de poner a

disposicion de muchos usuarios cantidades enormes de datos de manera simultanea. Fue
desarrollado por Microsoft como una alternativa a otros fuertes sistemas gestores de

bases de datos como Oracle, MySQL, Sybase, entre otros.

Entre sus principales caracteristicas tenemos:

e Soporte de transacciones.

e Escalabilidad, estabilidad y seguridad.

e Soporta procedimientos almacenados.

e Permite trabajar en modo cliente-servidor, donde la informacién y datos se
alojan en el servidor y las terminales o clientes de la red s6lo acceden a la
informacion.

e Ademads permite administrar informacién de otros servidores de datos.

SQL Server soporta diferentes tipos de datos incluyendo tipos de datos primarios como
Enteros, Flotantes, tipos de datos para cadenas de caracteres como Char, Varchar, entre
otros, soporta también la creacion de Procedimientos Almacenados (Stored Procedures),
restricciones, vistas, etc. Contenidos en una base de datos. Una base de datos en SQL
Server puede contener un maximo de 23 objetos. Los datos dentro de una base de datos
son almacenados en archivos de datos primarios con extension .mdf, los archivos de
datos secundarios, que tienen una extension .ndf se los usa para almacenar los
metadatos.
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SQL Server también tiene archivos de registro (Log Files) los cuales almacenan la
informacién de los usuarios que han ingresado a una base de datos y las transacciones
que ha hecho, esto, con la idea de tener un control sobre como se maneja la informacion

o si se realizaron cambios en las estructuras de tablas o procedimientos almacenados.

Para el desarrollo de aplicaciones mds complejas (tres o mds capas), Microsoft SOQL
Server incluye interfaces de acceso para varias plataformas de desarrollo, entre ellas
.NET, pero el servidor sdlo estd disponible uUnicamente para Sistemas Operativos

Windows.

Power Designer:

Es una herramienta de modelamiento que permite visualizar, manipular y analizar
metadatos de una manera mds ficil, esto permite una arquitectura de informacion
empresarial més efectiva.

Al tener una mejor visualizacion de la arquitectura de informacién, se pueden
implementar més fécil los productos de software que se adapten a las necesidades de las
empresas.

Fue disefiado por Sybase, funciona en Windows como una aplicacion nativa y sobre
Eclipse a través de un plugin. Entre las varias ventajas que tiene Power Designer
podemos enumerar las siguientes:

a) Generacion automética de codigo para Java, C#, .NET, JSF, entre otros
b) Modelamiento para Data Warehouse

¢) Modelamiento por diagramas UML

d) Modelamiento de datos para SGBD’s Relacionales

Power Designer se encuentra en la version 15.0, liberada en Octubre de 2008, las
novedades de esta version son que incluye a todos los tipos de diagramas UML para
modelamiento.

Una vez que se ha dado una breve descripcion de las herramientas de software se
procedera a hablar sobre el tipo de arquitectura y los diferentes diagramas UML que se
utilizardn para el desarrollo del Sistema de Verificacion.

DTS:

DTS significa Servicios de Transformacion de Datos (Data Transformation Services),
estas herramientas permiten mover datos entre varios origenes de datos diferentes o
iguales. Entre las principales actividades que nos permiten hacer los DST’s esta la
importacion y exportacion de datos entre dos origenes de datos, la conversién de datos,
copia de objetos de una base de datos, esta tltima actividad la puede realizar gracias que
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los DTS’s tienen una arquitectura OLE BD, con esto se puede trabajar con Oracle, SQL
Server, Acces, Excel, Archivos de texto planos (.txt, .cvs).

Se escogi6 la utilizacién de un DTS para importar los datos de las verificaciones desde
un archivo plano a una tabla en la base de datos, esto facilita el trabajo de
procesamiento de la informacidén que proporcionan las empresas para que se realice la
gestion de verificacion, a continuacion, se presenta el DTS con el que se trabajara:

#% PROCESOS - Microsoft Visual Studio

Fle Edit Vew Project Buld Debug Datos Format 3515 Tools  window  Community  Help

- a g b Development v 31 O S0 Bl i v -
Cusdro deherratientas = | X VR CARGA DAT..tsw [Design]*| CG CARGA RELA. dtsx[Desion] | CG CARGA REL,, ks [Desian] | > X | [Exploreeetee slci e
= Control Flow Items i 3"“ Control Flow |\dy) Data Flow ‘ i3] Event Handlers | 78 Package Explorer b= |
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] For Loop Container L, CG_ACTUALIZAC
f1 Fareach Loop Contairer \, CG_DESCARGAR
ﬂ Sequence Container |'_E OBTEMCION DE 4 CG_CARGA_DAT

: ; : = /| PARAMETROS | CG_CARGA_REP
43 ActiveX Script Task ] c6_CATALOGOS
‘?:j Analysis Services Execut,,, ., G _DESCARGAR
% Analysis Services Proces. .. 4 CG_RECUPERAC

| & Bulk Insert Task & 05 DESCARGAR

L, C5_CARGA_DAT

') Data Flow Task

: = L CG_CARGA_DAT
=%, Data Mining Query Task ip WERIFICACION LLTIMA L CG_CARGA_DAT
& Execute DTS 2000 Packa... e e ARG DECAR GV L WR_CARGA_DAT:

L CG_CARGA_ARC

% | Exetute Package Task CG_CARGA_HIS
g S L2 v

%] Exetute Process Task

4 | b

‘j Execute SQL Task =
._@ File System Task Propiedades -~ 1 X
‘{j ETP Task [ [ ruloDE _.3 ¥R_CARGA_DATOS Packag: =

Tg0 DaTOSDESQL U
!% Message Queue Task SERER
L% Script Task ForcedExecu 0 N
- send Mail Task ForcedExecu Ink32
[dy Transfer Database Task ForceExecuti False

B Identification
CreationDate 2008/12/06 9
CreatorComp CEUIOD16407
CreatorMame UIOYjonunez

}h TransFer Error Messages...
E Transfer Jobs Task

% TransFer Logins Task

[E]y TransFer Master Stored ...

Description
4}y Transfer SQL Server Obi... = 10 {396C231E-
5;71 Weh Service Task 'J- S onnccn Manacery L Mame WR_CARGA D v
] WML Dota Reader Task |5 cBuIon16403.ry_BP_REPORTES Name
2| WMI Event Watcher Task % | 'Q'VERIFICQCIONES ng_aciiies the name of the
object.

Var\ables JerCuadrode herra,.. | |
-i_Tg Pending Checking

Listo

Esta es la estructura basica del DTS, se obtienen los pardmetros del archivo que vamos a
leer, como el nombre, el path de origen del archivo, entre otros, después, se procede a
verificar que el archivo no sea el mismo del dia anterior, esto se lo realiza con un
componente donde se escribe un script para realizar dicha verificacion, si el archivo es
nuevo, se pasa inmediatamente al flujo de datos, dentro del flujo de datos, se encuentran
los siguientes elementos: un componente para leer los datos desde el archivo plano, un
componente para convertir los datos al formato de la base de datos y un componente
para insertar los datos del archivo, convertidos, en una tabla de la base de datos:
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PROCESOS - Microsoft Visual Studio

Fle  Edit
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Para que componente pueda leer los datos del archivo plano, se utiliza una conexién, en
donde se indica donde esta el archivo plano y las columnas que debe leer parea insertar
en la tabla de la base de datos:

n Manager Edito

Connection manager name:! |
Description: |Contiene los datos de verificaciones |
_1!;5 General Select a file and specify the File properties and the File Format.
Colurnns
Advanced :
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Code page: [ 1252 (AMSI - Latin T3 ~ |
Formak: iDeIimited R I
Text gualifier: |<none:> |
Header pow delimiter: |'v'ertica| Bar {|} ~ |
Header rows ko skip: |IZI v |
[ Column narmes in the first data row
< |
O ] [ Cancel l [ Help
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Una vez que se le ha indicado al DTS de donde leer los archivos, se procede a convertir
los datos esto se lo realiza con el componente para conversion de datos, basicamente lo
que hace este componente es tomar los datos del archivo plano y convertirlos al formato
que tiene cada columna en la tabla de la base de datos.

" ¥ CONYERSION
“ DEDATOS
w

Una vez que se han convertido los datos, se procede a insertar los datos convertidos en
una de las tablas de la base de datos, para esto se utiliza un componente de destino de
base de datos, se le indica en qué base y tabla debe colocar los datos convertidos:

¥

| DESTIMG DE DATOS
TAELA TEMPORAL DE
YERIFICACIONES

Arquitectura de Programacion:

La arquitectura que se seleccion6 para desarrollar el sistema es la arquitectura por capas,
especificamente la arquitectura de 3 capas, este tipo de programacion nos permite
realizar cambios en cualquiera de las capas sin que estos afecten a las demds capas,
evitindonos asi tener que revisar entre codigo mezclado, esto hace que sea la
arquitectura mds popular en la actualidad.

En la arquitectura de tres capas, a cada nivel se le confia una misién simple, lo que
permite que la arquitectura pueda ampliarse con facilidad en caso de que las
necesidades aumenten, es decir que la arquitectura sea escalable. Todas las capas
pueden estar en un solo ordenador, aunque lo mas usual es que la capa de presentacion
resida en varios computadores ya que esta capa es la capa de los clientes de la
arquitectura cliente/servidor. Es aconsejable que las otras dos capas estén en un solo
ordenador aunque, si la necesidad o complejidad del sistema lo ameritan, se las puede
separa en dos o mas ordenadores, siendo el ordenador de la capa del de la capa del
negocio quien realice las peticiones a los demds ordenadores. Como se dijo
anteriormente, cada capa tiene una tarea diferente, en esta arquitectura de tres capas las
tareas son: Capa de presentacion o de GUI (graphic user interface), Capa de Negocio o
DP (Dominio del Problema) y Capa de datos o MD (Manejo de Datos). A continuacién
una explicacion de cada una de las capas:

Capa de presentacion: es la que ve el usuario (también se la denomina “capa de
usuario”), presenta el sistema al usuario, le comunica la informacién y captura la
informacién del usuario en un minimo de proceso (realiza un filtrado previo para
comprobar que no hay errores de formato). Esta capa se comunica unicamente con la
capa de negocio. También es conocida como interfaz grifica y debe tener la
caracteristica de ser “amigable” (entendible y ficil de usar) para el usuario.

Capa de negocio: es donde residen los programas que se ejecutan, se reciben las
peticiones del usuario y se envian las respuestas tras el proceso. Se denomina capa de
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negocio (e incluso de logica del negocio) porque es aqui donde se establecen todas las
reglas que deben cumplirse. Esta capa se comunica con la capa de presentacion, para
recibir las solicitudes y presentar los resultados, y con la capa de datos, para solicitar al
gestor de base de datos para almacenar o recuperar datos de él. También se consideran
aqui los programas de aplicacion.

Capa de datos: es donde residen los datos y es la encargada de acceder a los mismos.
Estd formada por uno o mads gestores de bases de datos que realizan todo el
almacenamiento de datos, reciben solicitudes de almacenamiento o recuperacién de
informacion desde la capa de negocio.

La siguiente figura nos da una idea de como estd construida la arquitectura de tres
capas:

Capa de Cliente Capa Capa de
intermedia Servidor

Aplicaciones
cliente

Aplicacion

de serddor ‘

Datos  del
NECOCIo

Figura 2: Estructura de la arquitectura de 3 capas

Como podemos observar en esta figura, es en la capa del dominio del problema (DP) en
donde se recibe toda la informacién de las otras dos capas para que sea procesada. La
siguiente figura nos muestra como estd construida la arquitectura de tres capas en varios
servidores:

1. Capa de presentacion 2. Capa de negocio 3. Capa de datos

Wty

SERVIDOR DE SERVIDOR DE BASE
NEGOCIACION DE DATOS

Figura 3: Estructura de la arquitectura de 3 capas en varios servidores

La Figura 3, nos muestra como estd construida la arquitectura de 3 capas para varios
servidores, esta variacion de la arquitectura es utilizada cuando las aplicaciones
demandan una gran transaccionalidad de datos como por ejemplo las aplicaciones
utilizadas en las grandes empresas financieras.
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La siguiente figura, muestra la aplicacién de la arquitectura de tres capas para el
funcionamiento del Sistema de verificacion de informacién

Interneat

EI El ABPMNET E]

Figura 4: Aplicacion de la arquitectura de 3 capas al sistema de verificacion

En esta figura se puede observar claramente como las diferentes tecnologias utilizadas
para el desarrollo del sistema funcionan y como cada una de las capas realizan sus
tareas, a través de internet, los usuarios podran ver la capa GUI y desde ahi, se realizan
las peticiones a la capa del dominio del problema o DP, la cual a su vez, envia la
informacion necesaria a la capa de manejo de datos o MD en donde la informacién es
consultada en la base de datos y devuelta a la capa DP para que esta a su vez, envie la
informacion procesada a la capa GUI para que el usuario visualice los resultados.

De esta manera se tiene una estructura ordenada en lo que al cédigo se refiere y si se
requiere hacer un cambio en cualquiera de las capas, se podra facilmente identificar en
cual de las capas se lo debe realizar, optimizando de esta forma el tiempo de
programacion.

Diagramas UML:

Este tipo de diagramas son de gran importancia para conocer cOmo esta estructurado un
producto de software ya que nos muestran de una manera muy detallada, las relaciones
que existen entre las diferentes clases, los usuarios que podran acceder a los diferentes
servicios de un programa, los pasos que deben seguir los usuarios para realizar
diferentes tareas, etc. ademads estos diagramas nos sirven para realizar la documentacién
de un sistema de software.
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UML significa Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling Languaje, en
ingles) este lenguaje de modelado de sistemas de software es el mas conocido y
utilizado en la actualidad. UML ofrece un estandar para describir un "plano" del sistema
(modelo), incluyendo aspectos conceptuales tales como procesos de negocio y
funciones del sistema, y aspectos concretos como expresiones de lenguajes de
programacion, esquemas de bases de datos y componentes reutilizables.

Cabe aclarar que UML no puede compararse con la programacion estructurada, pues
solo se diagrama la realidad de una utilizacién en un requerimiento. Mientras que,
programacion estructurada, es una forma de programar como lo es la orientacién a
objetos, sin embargo, la programacién orientada a objetos viene siendo un complemento
perfecto de UML, pero no por eso se toma UML sélo para lenguajes orientados a
objetos.

La siguiente figura nos muestra todos los diagramas que tiene UML y la jerarquia que

existe entre ellos:
Dvagrama

]

Jiagrarna de Diagrama de
Estructura Comportamento
- I
: 1
| [ | |
Diagrarna de Jiagrarna de Diagrama de Diagrarna de Diagrarna de Diagrama de
Clases Componentes Ohjeto: Acieidad Casos de Usa Maguina de Estad
Diagrama de Diagrama de Diagrama de oi d
Estructure Daspliague Panuatas Interaceian
Compuesta pli=g A craccion
e

Diagrarna de
Secuencia

Jiagrarna Globel
de Interaccion

Diagrarne de Diegrama de
Comunicacion Tiempos

Figura 5: Jerarquia de diagramas UML
Para el modelado del sistema se utilizaran los siguientes diagramas:

= Diagramas de clase

= Diagramas de casos de uso
= Diagramas de secuencia

= Diagramas de procesos

A més de los diagramas anteriores, también se realizardn los modelos fisico y
conceptual de la base de datos del sistema de verificacion.

Mas adelante se explicard lo que hace cada uno de los diagramas seleccionados para el
modelado del sistema.
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Existen varios programas que permiten el modelado UML, los hay tanto en software
libre como en software comercial, a continuacién una lista de los programas mas
populares utilizados para el modelado UML.:

e Software libre: Se permite su estudio y modificacion, son gratuitos

o StarUML
o Fujaba
o Papyrus

¢ Freeware: Bajo licencias que no permiten la modificaciéon de los programas,
son gratuitos
o Visual Paradimg for UML
o JUDE Community
¢ Software Comercial
o Microsoft Visio
o Power Designer
o Poseidon for UML
o MagicDraw

Como podemos observar, existe una gran variedad de software para modelar UML, los
hay tanto en software libre como en software comercial, sin embargo, los estandares que
tiene UML son conservados para todas las herramientas de modelado.

DESARROLLO DEL SISTEMA DE VERIFICACION DE
INFORMACION DE CLIENTES PARA EMPRESAS DE
COBRANZA

Una vez que se ha realizado una explicacion sobre las diferentes herramientas y
metodologias utilizadas para el desarrollo del sistema de verificacién de informacion de
clientes, se procede a detallar como se desarroll6 el sistema en sus diferentes etapas
desde la fase de disefio hasta la fase de pruebas en ambiente de desarrollo, los dos
primeros capitulos son las dos primeras fases del ciclo de vida en cascada, los
documentos que producen estas dos fases se encuentran detallados en los anexos.

1 CAPITULO 1 Analisis de Requerimientos del Sistema

En este primer capitulo, en primer lugar, se analiza la situacion de ciertas empresas de
cobranza para conocer como realizan la gestion de verificacion de informacion de sus
clientes y con este andlisis, se procederd a realizar un levantamiento de los
requerimientos necesarios para la realizacion del sistema de verificacién de informacion
asi como también se generardn los primeros diagramas para tener una idea de cémo esta
estructurado el sistema, dentro de cada punto que trate sobre los diagramas UML se
dard una breve explicacion de qué hace cada diagrama .
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1.1 Analisis de Situacion Actual

En la actualidad existen empresas que prestan servicios de cobranza de las carteras
vencidas en las instituciones financieras, dichas empresas, necesitan conocer y tener
actualizada la informacion demogrifica de cada uno de los clientes que estdn en la
cartera a gestionar, lamentablemente por el volumen de las carteras, a veces es dificil
mantener la informacién demogréfica actualizada, esto produce que las gestiones de la
cartera no sean Optimas ya que se pierde bastante tiempo visitando direcciones erradas o
llamando a teléfonos que muchas veces son incorrectos.

Varias empresas de cobranza han pensado en la implementacién de un sistema que
permita a los gestores actualizar la informacién de los clientes para nuevamente
visitarlos y de esta manera poder gestionar la cartera con informacién actualizada, esto

permitird a las instituciones financieras disminuir el volumen de la cartera vencida (La
cartera vencida registra el valor de toda clase de créditos que por mas de 30 dias dejan de ganar
intereses o ingresos. Una vez que una cuota se transfiere a cartera vencida todas las cuotas restantes por
vencer y vencidas hasta 30 dias, se reclasifican a la cartera que no devenga intereses. (Superintendencia

de bancos y compafias, Boletines Financieros, Nota técnica 4)).

En el periodo comprendido entre el 30 de junio de 2008 y el 30 de junio de 2009, la
cartera de créditos y contingentes registré un comportamiento crediticio desfavorable
debido a: una expansion marginal de los créditos (1,82%), equivalente a USD 178
millones; un incremento de la morosidad en el 30%, al pasar de 2,42% al 3,15%; y, un
aumento de la cartera en riesgo (vencida y que no devenga intereses) de USD 236,8
millones a USD 313,6 millones (32,4%), entre otros aspectos
(http://web.superban.gov.ec/medios/PORTALDOCS/downloads/articulos_financieros/Estudios %20Secto
riales/comportamiento_sectorial_bancos_jun_09.pdf).

Como podemos observar, los indices de cartera vencida han aumentado en el ultimo
periodo de tiempo, esto hace que cada vez sea mds dificil manejar la informacién
demografica de los clientes, es por esta razén que se pensé en realizar el presente
trabajo, con el fin de mantener la informacion de los clientes actualizada, y de esta
manera poder disminuir el tamafio de la cartera vencida

1.2 Levantamiento de requerimientos del sistema

Para realizar el levantamiento de los requerimientos del sistema, lo que se hizo fue
visitar varias empresas de cobranza y conversar con las personas encargadas de realizar
la gestion de cobranza sobre cémo almacenan la informacién demogrifica de los
clientes y con qué frecuencia la actualizan, también el proceso que tienen para obtener
la nueva informacién demografica de los clientes, de esta conversacion se obtuvieron
los siguientes requerimientos:

e Fl sistema debe permitir ingresar la nueva informacién demografica obtenida
por los visitadores y almacenar esta informacién en una base de datos.

e Se debe generar fichas de trabajo para los visitadores.

e (ada visitador debe tener un usuario y una clave que le permitirdn ingresar a su
lista de trabajo para actualizar la informacion.
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e El sistema debe permitir ingresar una nueva ciudad la cual debe estar
relacionada con un cantén.

e Se debe tener niveles en los usuarios del sistema, es decir, un administrador, un
supervisor, y los gestores.

Estos son algunos de los requerimientos que se obtuvieron en las entrevistas con las
personas de cobranza. Una vez que se realizé el levantamiento de los requerimientos, se
procede a realizar los diagramas del sistema.

1.3 Generacion de diagramas de clase

Estos son diagramas UML estéticos, los diagramas de clase describen la estructura de
un sistema mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre ellos. Estos diagramas
son utilizados durante el proceso de andlisis y disefio de los sistemas, donde se crea el
disefio conceptual de la informacién que se manejard en el sistema, y los componentes
que se encargaran del funcionamiento y la relacién entre uno y otro.

El diagrama de clases incluye mucha més informacién como la relacion entre un objeto
y otro, la herencia de propiedades de otro objeto, conjuntos de operaciones/propiedades
que son implementadas para una interfaz.

Al disefiar una clase se debe pensar en como se puede identificar un objeto real, como
una persona, un transporte, etc. Durante el proceso del disefio de las clases se toman las
propiedades que identifican como tnico al objeto y otras propiedades adicionales como
datos que corresponden al objeto. Para comprender mejor la definicién, tomemos como
ejemplo la clase “persona”:

Una persona tiene nimero de documento de identificaciéon, nombres, apellidos, fecha de
nacimiento, género, direccidn postal, posiblemente también tenga nimero de teléfono
de casa, del movil, FAX y correo electrénico.

Los diagramas de clases para el sistema se encuentran en el documento de
requerimientos del sistema, en los anexos, las clases que se presentan son a nivel
conceptual, es decir, sin atributos ni métodos, esto corresponde a la fase de disefio, a
continuacion se presenta la clase cantones:

VR_CantonesDC VR_CantonesBC VR_VentanaCantones

Figura 1.1: Diagrama de clases para Cantones

Como podemos observar, aqui se presentan las tres clases que representan a las tres
capas de la arquitectura, la capa DC es la capa de Manejo de Datos, la capa BC es la
capa del Dominio del Problema y la capa de Ventana es la capa GUI dentro de la
arquitectura seleccionada, en la fase de disefio se explica el significado de los nombres
para cada una de las capas.

24



1.4 Generacion de diagramas de casos de uso

UML tiene definida una notacion gréifica estdndar para la realizacion de los diagramas
de casos de uso, estos diagramas son la descripcion escrita del comportamiento que
tiene el sistema en cada tarea o requerimiento, es decir, el valor suministrado por el
sistema a entidades externas tales como usuarios humanos u otros sistemas.

Un conjunto de casos de uso promueve una imagen facil del comportamiento del
sistema, un entendimiento comun entre el cliente-propietario-usuario y el equipo de
desarrollo. Es importante sefialar que La interaccion entre actores no se ve reflejada
en el diagrama de casos de uso, esta puede ser parte de suposiciones usadas en el caso
de uso. Sin embargo, los actores son una especie de rol, un usuario humano u otra
entidad externa. Los casos de uso estdn representados por elipses y los actores estan
representados por las figuras humanas.

F7 GENERACION DE FICHAS DE VERIFICACION

Figura 1.2: Representacion de un caso de uso

SUPERVISOR

Figura 1.3: Representacion de un actor

A continuacion, se presentard el diagrama de casos de uso general del sistema y los
casos de uso a detalle para la administracion de clientes.
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FO INGRESO AL SISTEMA

F1 ADMINISTRACION DE EMPRESAS

F2 ADMINISTRACION DE CANTONES

F3 ADMINISTRACION DE CIUDADES

VERIFICADOR
F4 ADMINISTRACION DE SUPERVISORES

5

F5 ADMINISTRACION DE VERIFICADORES
~
T~

~

ADMINISTRADOR ™

~_

F6 ADMINISTRACION DE PERFILES DE USUARIO

SUPERVISOR

F7 GENERACION DE FICHAS DE VERIFICACION

|
F8 GENERACION DE LISTAS DE TRABAJO

F9 GENERACION DE REPORTES

|

|

|

/ |
@A DEL SISTEMA )

Figura 1.4: Diagrama general de casos de uso del sistema de verificacion de
informacién
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ADMINISTRADOR

ADMINISTRACION EMPRESAS

Ingresar empresas F1.1 Eliminar empresas F1.3

Actualizar empresas F1.2

Figural.5: Diagrama de casos de uso de administracion de empresas

ADMINISTRADOR ADMINISTRADOR ADMINISTRADOR

Ingresar empresas F1.1
Actualizar empresas F1.2

Eliminar empresas F1.3

Figural.6: Diagrama a detalle de casos de uso
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Para cada caso de uso, se debe tener una explicacion a detalle de como funciona, a
continuacion la explicacion a detalle para en caso de uso ingreso de empresas:

Titulo:
Caso de uso:

Identificador: F1.1
Este caso de uso sirve para el ingreso de datos
Una nueva empresa

Lo utiliza el administrador del sistema

Administracién Empresas
Ingresar Empresas

FLUJO
ACTOR SISTEMA
PASO ACCION PASO ACCION Excepcién
1 Se emite un evento de ingreso de empresas 2 El sistema presenta plantilla para llenar la informacién
3 Se ingresa codigo de la empresa 4 El sistema valida que el cédigo sea numérico El
5 Se ingresa el nombre de la empresa
6 Se emite un evento de grabar datos 7 El sistema valida que los datos sean correctos E2
8 Se corrigen los datos mal ingresados
9 Se emite un evento de grabar datos 10 | El sistema valida que los datos sean correctos
11 El sistema confirma que los datos han sido grabados
id NOMBRE ACCION

El | Error formato de datos

Informa al usuario que los datos ingresados no son numéricos

E2 | Error datos ingresados

Informa a usuario que los datos ingresados son incorrectos

Tabla 1.1 Explicacién del funcionamiento del caso de uso Ingreso de empresas

Una vez que se tienen definidos el funcionamiento de los casos de uso, se debe hacer un
cuadro de pruebas del sistema con los resultados esperados en cada una de las
funcionalidades del sistema, este plan de pruebas se hace por cada caso de uso del

diagrama general, a continuacion el plan de pruebas del caso de uso de administracion
de empresas:

CASO
ENTRADAS RESULTADOS ESPERADOS USO
Selecciona opcion Adm. Empresas | Desplegar plantilla de empresas F1
Ingreso de clientes
correcto Datos almacenados
incorrecto Mensaje de error F1.1
Actualizaciéon de datos
correcto Actualizar datos
incorrecto Mensaje de error F1.2
Eliminar datos Se elimina la informacién seleccionada F1.3

Tabla 1.2 Plan de pruebas de Administracion de empresas
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Los casos de uso completos para las demds administraciones asi como para la
generacion de fichas de verificacion y los reportes y los planes de prueba, se encuentran
en el anexo 1, que es el documento de requerimientos de software (SRS).

Después de haber definido a todos los casos de uso, se deben realizar algunos prototipos
de pantalla para presentarlos al usuario, estos prototipos nos ayudan a darle al usuario
una idea de coémo serdn las pantallas de presentacién para la informacién, a
continuacion, el prototipo de interface para la ficha de verificacion:

FICHA VERIFICACION

>

. Codgo [ | s
[Nombre [Nombre
Empresa: !l hs ‘ ,l\leriﬁcadm: !‘ . ‘ =
Nombre ‘l— MNombre i‘ el ]
'f_jp@fa!l.ﬁ;?: [Cliente: isor: |
(DMINISTRACION Caa ‘ lt;:;-:—.acacim- I
: ! I : |
{EPORTES ‘Direcciunes: ) |
[ELCEEirES ® iTinu ‘Camon |Ciudad ‘Calle ‘Referencia
- CANTOMNES inumicilio ‘l VHl "”l ‘l
©- CIUDADES
EMPRESAS ‘Lahnral [ > | v/ “ ‘I
Teléfonos:
WERFICACIONES ASIGNADAS iTipn ‘Nﬂmem |E>mansiﬁn Horario |Caleunria |0hsanm[:iunes
- SUPERVISORES :
' VERFICADORES [Domicilio ‘| " ||
1Bl ® ‘Lahural ‘l ||
‘Celular ‘| || ||
iCaraclen’slicasvvviendameguclu
= Tino L)
£] pagina Inicio % Intranet local

IT i ~|
Laboral | I I I =
S cetmar | I | I
! !
[caracteristicas viviendainegocio
= Tipo =
S— g Nice VidendaMegocio  Mombre dueiio da negocio
Opciones Alquilada [ beparamento T [
ADMINISTRACION @ No.de pisos| Ceuarto
REPORTES ® Senvicios basicos [Zona Estado viviendamnegocio
VERIFICACIONES & [IBuen Estado [JFacil Acceso
[ Teléfann [Aqgua Potable Crural
i Cregular [ pificil Acceso
2 CANTONES [Clarcantarinado ClLuz Eléctrica Clurbana o @ =
R Mal Estado Acceso Imposible
B ERIEE S0k = Material ViviendaNegocio
A RERORTE - paredes: []Cemento []madera [Imida
YERECheoHES SIetibas ‘Piso: [l cemento CIMadera [ mido o=
“ SUPERVISORES T
‘- VERIFIGADORES [Techo:  [Jcementa [IMadera [ Mixta
|ovservaciones
UBI w
L
E] Pagina Inicio &J 1ntranet local

Figura 1.7: Prototipo de pantalla para la ficha de verificacién
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Esta figura nos muestra como seria la ficha de verificacion que se les entregard a los
verificadores para que vayan a hacer su gestion diaria, la informacién se cargara
automadticamente en cada campo para el momento de imprimir las fichas.

Una vez que se han generado los diagramas de la etapa de requerimientos, se procede a
generar, en base a los diagramas anteriores, los diagramas de la etapa de disefio que son
los diagramas de clase con sus métodos y atributos, los diagramas de secuencia y los
diagramas de paquetes. Los diagramas completos de clases y los de secuencia se
encuentran en el anexo 2 en el documento de especificaciones de disefio de software.

Los primeros diagramas son los diagramas de clases con sus métodos y atributos, se
presentan los diagramas de la clase cantones:

ventanaPrincipal

ventanaPrincipal () : void
abrirVentanaEmpresas () : void
abrirVentanaCantones() : void
abrirVentanaCiudades () : void
abrirVentanaSupervisor () : void
abrirVentanaUsuario () : void
abrirVentanaVerificador () :int

+ o+ + + + 4+ o+

VR_CantonesBC
- codigo_canton :int
- nombre_canton : string
+ ConsultarCantones () : Object
+ ConsultarCantonesUsuario () : Object VR_Gantoncealt
+ EliminaCantones () : void
+ EliminaCantonesUsuario () : void + ConsultarCantones () : Object ventanaCantones
+ GrabaCanton () : void + ConsultarCantonesUsuario () : Object
+ GrabaCantonUsuario () : void + EliminaCantones () - veiie) :
+ get_codigo () int + EliminaCantonesUsuario ()  : void Y ;/;:Jgf:sct)zz)ntones 0 ::g:g
+ get_nombre () : string + GrabaCanton () : void p/ y
+ set_codigo () - void + GrabaCantonUsuario () : void
+ set_nombre () : void 7]

Figura 1.8: Diagrama de clases de la clase cantones

Como podemos observar, se presentan todas las clases con sus métodos para los
cantones, la clase ventana principal es una clase genérica para todas las ventanas.

1.5 Generacién de diagramas de secuencia

Un diagrama de secuencia muestra la interaccion de un conjunto de objetos en una
aplicacion a través del tiempo y se modela para cada método de la clase. Mientras que el
diagrama de casos de uso permite el modelado de una vista macro del escenario, el
diagrama de secuencia contiene detalles de implementacién del escenario, incluyendo
los objetos y clases que se usan para implementar el escenario, y mensajes
intercambiados entre los objetos.

Un diagrama de secuencia muestra los objetos que intervienen en el escenario con
lineas discontinuas verticales, y los mensajes pasados entre los objetos como flechas
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horizontales. Se los debe realizar uno por cada caso de uso, a continuacién se presentan
los diagramas de secuencia para la administracion de cantones:

1.5.1 Ingresar Cantones:
IngresarCantones

:ventanaPrincipal :ventanaCantones :VR CantonesBC :VR CantonesDC

N
ADMINISTRADOR | |
Seleccid?n de administracion de gTones :
I
I

L VentanaCantones()

! .
ingresa codigo canton set_codigo() o
verificar_codigo() verificad_codigo()
N datos .
datos -

I
I
I
I
I
I
I
ingresa ripmbre canton
I
I
I

set_nombre()

presiona:boton grabar |
T

Y

|
aceptar Fonfirmacion GrabarCanton()

|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
t GrabarCanton()
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Figura 1.9: Diagrama de secuencia para el ingreso de cantones

Como podemos observar, en este diagrama de secuencia se presentan cada uno de los
objetos que intervienen en este caso de uso, se puede ver las llamadas a los diferentes
métodos que se necesitan para poder realizar el ingreso de un nuevo cantén. Se puede
observar también la interaccién que existe entre las tres capas de la arquitectura
seleccionada para el desarrollo del sistema, la primera clase llamada ventana principal,
pertenece a la capa de interface de usuario.
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1.5.2 Actualizar Cantones:

ActualizarCantones

2:ventanaPrincipal 2:ventanaCantones 2:VR CantonesBC 2:VR CantonesDC

ADMINISTRADOR | |
Seleccit‘Sn de administracién de L%aTones :
I
I

L VentanaCantones() _

! .
selecciona canton de la lista set_codigo() -

| verificar_codigo() verificad_codigo()

! - o

| | N datos
L |

| | datos

T

I
actualiza hombre canton ‘ e datos
- ?
T
I

: set_nombre()

presiona:boton grabar |
T

Y

I
aceptar ponfi rmacion GrabarCanton()

t GrabarCanton()

Figura 1.10: Diagrama de secuencia para la actualizacion de datos de los cantones

Este diagrama es muy similar al diagrama de ingreso de un nuevo cantén, la diferencia
entre este diagrama y el anterior es que el usuario unicamente puede cambiar el nombre
del cantén mas no en cédigo del mismo.
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1.5.3 Eliminar Cantones:

EliminarCantones

22:ventanaPrincipal 22:ventanaCantones 22:VR CantonesBC 22:VR CantonesDC

\
T

ADMINISTRADOR !

T T -
| | |

Seleccién de administracion de tones | | |
r | | !

m VentanaCantones() : : :

- ! ‘

| |

|

|

|

I
selecciona c¢anton de la lista set_codigo()
!

verificar_codigo() verificad_codigo()

datos

|
|
|
|
presiona boton eliminar

-+
.

Y

datos

carga %e datos

EliminarCanton()

L .
: t EIiminarCanton(:
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

|
|
|
|
\
|
|
|
|
|
T T

| |

| |

| |

| | . .

| aceptar confirmacion
| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

Figura 1.11: Diagrama de secuencia para el caso de uso de eliminar cantones

Este diagrama nos muestra como interactian los objetos para eliminar un cantén de la
base de datos, como podemos observar, el usuario no ingresa ningin nombre,
unicamente selecciona un cantdn de la lista y lo elimina.

Los demds diagramas de secuencia se encuentran en el anexo 2, documento de
especificaciones de disefio de software

1.6 Generacion de diagramas de paquetes
Un diagrama de paquetes muestra como un sistema estd dividido en agrupaciones
l6gicas mostrando las dependencias entre esas agrupaciones. Dado que normalmente un

paquete esta pensado como un directorio, los diagramas de paquetes suministran una
descomposicion de la jerarquia légica de un sistema.
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VR_Asesores

VR_Cantones

amn .|§I

frTy

VR_Ficha_Verificacion

T

VR_Ciudades VR_Empresas
GUI

g

el

VR_Imprimir_Fichas

T

VR_Reporte_Verificacion

VR_Supervisores

Ty

—
=| =] E
UsuariosBC VR CantonesBC VR CiudadesBC R EmpresasBC
BC
= = El
VR AsesoresBC VR VerificacionesBC VR SupervisoresBC
o R
=| =) E g
UsuariosDC VR CantonesDC =‘J .
VR CiudadesDc VR EmpresasDC
DC
El 2 E
VR AsesoresDC

el

I|I"|.I|_Il

VR VerificacionesDC

VR SupervisoresDC
Figura 1.12: Diagrama de paquetes del sistema de verificacion de informacion

Los Paquetes estdin normalmente organizados para maximizar la coherencia interna
dentro de cada paquete y minimizar el acoplamiento externo entre los paquetes. Con

estas lineas maestras sobre la mesa, los paquetes son buenos elementos de gestion. Cada

paquete puede asignarse a un individuo o a un equipo, y las dependencias entre ellos
pueden indicar el orden de desarrollo requerido.

34



2 CAPITULO 2 Disefio del Sistema

En este capitulo se realizardn los disefios fisico y conceptual del sistema, es decir, se
realizard el modelo de la base de datos del sistema con todas las entidades necesarias y
las relaciones que existen entre ellas, para saber cudles son las entidades necesarias nos
basamos en la informacién obtenida en el capitulo anterior, a mas de los disefos fisico y
conceptual, en la etapa de disefo se definen los estdndares de desarrollo del sistema, es
decir, los nombres que tendrdn las variables, los nombres de los componentes,
presentacion de datos para el usuario, etc.

2.1 Modelo conceptual

En el modelo conceptual se trata de obtener el esquema conceptual de la base de datos a
partir de la lista descriptiva de objetos y asociaciones identificadas en la organizacion
durante el andlisis.

Se podria definir al modelo conceptual como el conjunto de conceptos y de reglas
destinados a representar de forma global los aspectos 16gicos de los diferentes tipos de
datos existentes en la realidad que esta siendo analizada.

El modelo conceptual permite reflejar el contenido seméntico de los datos existentes en
el sistema, pero no sus propiedades que respondan a caracteristicas de tipo fisico (modo
de almacenamiento, caminos de acceso, etc)

VR_HISTORIAL
FECHA_ATENCION_VERIFICACION Date & Ti
NOMBRE_ASESOR Varial

NOMBRE_COMERCIAL
NOMBRE_CIUDAD
CEDULA_CLIENTE
NOMBRE_CLIENTE
DIRECCION_UBICA(

VR_GIUDAD
CODIGO CIUDAD <pi> Integer M VRIEMGRESS
<pI> <M> =
NOMBRE_CIUDAD Variable characters (50) Lo %m <pi> %ﬂaﬁe - M>
CODIGO_CIUDAD <pi> =
i Relationship_9 CODIGO_EMPRESA <pi>
‘ o
Relatiopship_1 ,L Relaiioidﬂpjo
L A X
hi VR_VERIFICACIONES NREIEICACION
VR_CANTON - CODIGO UBICACION <pi> Integer <M>
= CODIGO_VERIFICAGION <pi> Integer M> LUIGO LB LALIOY spi> Integer
CODIGO _CANTON  <pi> Integer <M> ESTADO_VERIFICACION Variable characters (2) Relationship_6 gf;"égg%ﬁou"éifé%‘h‘ x:::g:z ﬁﬂ:ﬁﬁii{;ggi
NOMBRE “CANTON Variable,characters 50} FECHASINGRESORVERIEICACION Datoj&giime 7 ACTIVIDAD_UBIGACION Variable characters (50)
CODIGO_CANTON  <pi> CORRECTO Nanablelchaiaciei=il) REFERENCIA_UBICACION Variable characters (200)
Nl CIERERACENES Veetle airesens () TELEFONO_UBICACION Variable characters (13)
T CODIGO_VERIFICACION <pi> CODIGO_ UBIGAGION <pi>
VR_ASIGNACION_ASESOR_CANTON
Relationship_5
. Relationship_4
VR_ASESOR lo—— | e}
CODIGO ASESOR <pi> Integer <M> VR_SUPERVISOR VR_CLIENTE
Egmﬂ%:gsggs xargag:e °:a'acters(100) - CODIGO SUPERVISOR <pi> Integer M> CODIGO CLIENTE <pi> Integer M>
! ariable characters (100) W USUARIO_SUPERVISOR Variable characters (100) CEDULA_CLIENTE Variable characters (13)  <M>
CODIGO_ASESOR <pi> - NOMBRE_SUPERVISOR Variable characters (100) NOMBRE_CLIENTE Variable characters (100)
CODIGO_SUPERVISOR <pi> CODIGO_CLIENTE <pi>

Figura 2.1: Modelo conceptual del sistema
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2.2 Modelo fisico
Una vez establecido el modelo conceptual del problema o situacion, el disefio 16gico de
los datos permite que estos se puedan representar usando de manera eficiente posibles
recursos para estructurar datos y modelar restricciones disponibles en el modelo
l6gico. El objetivo es convertir el esquema conceptual de datos en un esquema logico
que se ajuste al gestor de la base de datos que va a ser utilizado

El modelo fisico es un esquema que presenta de forma conceptual la estructura de una
base de datos. Es un esquema que depende del tipo de SGBD que se vaya a utilizar a

utilizar.

Se crea a partir del modelo conceptual y serviria para cualquier base de datos comercial
del tipo elegido en el esquema (hay esquemas relacionales, en red, jerarquicos).

(G_CIUDAD
CODIGO CIUDAD int ab

CODIGO_CANTON int NS
NOMBRE _CIUDAD  varchar(30)

FK_CG_CIUDA_REL}\TIONS_CG_CANTO

CG_CANTON

CODIGO CANTON int <
NOMBRE_CANTON  varchar(50)

CG_ASIGNACION_ASESOR_CANTON

CODIGO_CANTON int <fki>
CODIGO_ASESOR int <fk2>

FK_CG_ASIGN_CG:

?SIGNA_CG_QBWO

1

(G_ASESOR

CODIGO ASESOR  int ab
00DIGO_SUPERVISOR int do>
USUARIO_ASESOR  varchar100)
NOMBRE ASESOR  varchar(100)

FK_0G_UBICA_RELATIONS_0G_CIUDA

CG_CLIENTE

00DIGO CLIENTE  int

CEDULA_CLIENTE  varchar(13)
NOMBRE_CLIENTE  varchar(100)
DIRECCION CLIENTE  varchar(100)
TELEFONO_CLIENTE varchar(13)

S s

ab

:

FK_CG_UBICA_RELATIONS CG CLEN

CG_VERIFICACIONES

ESTADO_VERIFICACION
FECHA_INGRESO_VERIFICACION datefime

varchar(2)

FK_CG_ VERIF_RELAT

AN

FK 0B _HSTO_RELATIONS 6 VERF

ONS_CG_ASESO

CODIGO VERIFICACION int <l
00DIGO_ASESOR ot A K_CG_VERIF_RELATIONS_CG_UBIC
CODIGO_UBICACION numeric(102) <fie>

CG_EMPRESA

CG_UBICACION
CODIGO UBICACION  numeric(10.2

CODIGO_EMPRESA int
CODIGO_CLIENTE int
CODIGO_CIUDAD int
NOMBRE_UBICACION  va
DIRECCION_UBICACION  va
ACTIVIDAD_UBICACION  va
REFERENCIA_UBICACION va
TELEFONO_UBICACION  va

char({00)
char(200)
char(50)
1
1

char(200)
char(13)

<k
i3>
<fi>
<>

5 /C0DIGO EMPRESA int
UBICA_RELATIONS_CG_ NOMBRE_EMPRESA varchar(50)

ab

CG_HISTORIAL

(G_SUPERVISOR

CODIGO SUPERVISOR  int

USUARIO_SUPERVISOR  varchar(100)
NOMBRE_SUPERVISOR  varchar(100)

ab

CODIGO_VERIFICACION int <t
FECHA_ATENCION_VERIFICACION datetime
ASESOR NOMBRE
NOMBRE_UBICACION

CIUDAD

varchar(100)
varchar(100)
varchar(30)

|

FK_CG_ASESO_RELATIONS_CG_SUPER

Figura 2.2: Modelo fisico del sistema
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2.3 Plan de pruebas de integracion:

El objetivo principal de las pruebas de integracion es detectar las fallas de interaccion
entre las distintas clases que componen al sistema. Debido a que cada clase probada
unitariamente se inserta de manera progresiva dentro de la estructura, ademds de que a
la par se van siguiendo los lineamientos dictados por el disefio, las pruebas de
integracién son realmente el mecanismo para comprobar el correcto ensamblaje del
sistema completo. Al efectuar la integracion de los moédulos, se debe concentrar la
busqueda de defectos tales como aquellos que puedan provocar las excepciones
arrojadas por los métodos; el empleo de operaciones equivocadas, por ejemplo el
método a.m en vez de a.h; e invocacion inadecuada de los métodos, es decir, pasaje de
parametros equivocados.

Para la realizacion de pruebas de integracion en sistemas orientados a objetos se cuenta
con dos estrategias diferentes. A la primera se le llama integraciéon por hilos o
integracion por reaccion directa o indirecta a un evento; consiste en reunir el conjunto
de clases requerido para responder a la cadena de mensajes provocada por un evento del
sistema, para luego integrarlas y probarlas individualmente. La segunda estrategia es la
integracion por dependencia de la clase, en la cual se comienza el ensamblaje del
sistema probando aquellas clases, llamadas independientes, que usan muy poca o
ninguna otra clase del sistema; después de que las clases independientes han sido
probadas se continda con la préxima etapa de clases, las cuales usan a las
independientes (por ello se les llama clases dependientes). Esta secuencia de pruebas
por capas de clases dependientes continta hasta que el sistema entero se construye.

En el caso de la integracion por dependencia de clases, el modelo de uso sirve de guia
para la selecciéon del orden en que se efectuard la integracion de las clases y sus
métodos. La idea es precisamente tratar de unir las clases instanciadoras de aquellos
objetos que se requieren para un caso de uso, pero siguiendo la estrategia de las etapas
de clases dependientes. El modelo de uso puede ayudar a reducir la complejidad de las
precedencias en las pruebas, ya que el grafo descrito por un caso de uso es, por lo
general, sencillo, y consta mayormente de "alternativas" y muy ocasionalmente de
iteraciones. Con un grafo sencillo se puede emplear el método de la cobertura
ciclomadtica de caminos (CCC), con la misma idea de busqueda de fronteras y aplicacion
de "malicia" (dada por experiencias previas) al igual que se hizo con las pruebas
unitarias.

En relacién a la planificacion de las pruebas de integracion, es importante tomar en
cuenta varios aspectos, tales como el grado de complejidad de las clases, su importancia
funcional con respecto a las especificaciones del sistema, la cantidad de médulos que
usan o dependen de cada clase, y las estadisticas de error en la fase de pruebas unitarias.
En este dltimo caso, el objetivo es tratar de integrar primero las clases que incurrieron
en mayor numero de fallas, ya que, aun cuando los errores en las pruebas unitarias
hallan sido solventados, son las clases mds susceptibles de contener errores en la
integracion porque pudieron cambiar algunas condiciones de entrada y/o salida que no
fueron reportadas a tiempo.
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Por otro lado, para establecer la interrelacion de los médulos del sistema, plantear el
grafo de dependencias o colaboracion de las clases puede resultar en un diagrama
bastante esparcido y extenso, ademds de contener multiples regiones no conectadas; en
este caso los grafos deben ser cuidadosamente analizados.

Para la realizaciéon de este sistema, la integraciéon que se ha seleccionado es la
integracion por dependencias ya que este modelo nos ayudard como guia para saber
cuales clases de deben integrar primero para poder integrar totalmente el sistema, a
continuacion se presenta el diagrama de integracion por dependencias:
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Como podemos observar en el plan de pruebas de integracién, nos podemos
guiar para saber cuales clases deben ser implementadas primero para poder
continuar con el desarrollo del sistema y asi, al momento de integrarlo, no
tener conflictos con los cédigos fuentes.

2.4 Definicion de estandares de disefio y desarrollo

En el proceso de desarrollo de software, una de las partes mas importantes
dentro de la etapa de disefio es la definicién de estdndares de disefio y
desarrollo ya que se esta manera se tendrd un cédigo fuente ordenado y se
podra identificar facilmente que tipo de variable es o las diferentes clases a
la que estas variables pertenecen.

A continuacién la definicidon de estdndares para el sistema:

2.4.1 Nombre de las variables:
Las variables deben empezar con las iniciales del tipo de dato asignado en
letras minudsculas y el nombre de la variable, la primera letra en mayusculas:

VR_EmpresasDC objEmpresasDC = new VR_EmpresasDC();
Para las variables de 1a base de datos el estandar serd: @i_ USUARIO

2.4.2 Nombre de los métodos:

Los nombres de los métodos deberdn ser escritos sin guiones bajos y con
palabras completas, la primera letra de cada palabra se la debe escribir con
mayuscula y si el método recibe parametros, estos se los debe declarar
utilizando el estdndar de declaracién de variables:

public void EliminaEmpresas(int intEmpresa, string strUsuarioAsignacion) { }

Los métodos deben estar comentados con una breve explicacion de que es lo que realiza
cada uno:

/Il <summary>

/Il Método de la capa de 406digo que se encarga de llamar a la capa de datos para eliminar
/// 1as empresas

/Il </summary>

/Il <param name="strUsuario”’>4006digo de usuario</param>

/Il <param name=""strUsuarioAsignacion”>4006digo de usuario asignacién</param>

2.4.3 Nombre de las clases:

Los nombres de las clases deben empezar con VR_ para indicar que
pertenecen al médulo de verificaciones, el nombre de la clase se lo debe
escribir con la primera letra en mayuscula y si pertenece a la capa de las
reglas del negocio, deben terminar con las iniciales BC (Business Class) o si
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pertenece a la capa de manejo de datos, debe terminar con las iniciales
DC(Data Class)

public class VR_EmpresasBC{ }

2.4.4 Nombre de los componentes de interfaces:

Los nombres de los componentes de las interfaces del sistema se los debe
escribir con las iniciales del tipo de componente que es en letras mintsculas
y el nombre del componente con la primera letra en mayusculas:

Como ejemplo, para un componente ultra web grid la nomenclatura es:
uwgCanton.Columns[0].HeaderText = “Cddigo Cantén”;

2.4.5 Interfaces de usuario:

Las interfaces de usuario serdn presentadas en espafiol, los textos de los
botones se los escribird la primera letra en mayusculas y las demds en
minusculas, los botones de las interfaces deben tener textos de ayuda (tool
tip text) para facilitar la comprension de los usuarios del funcionamiento del
moédulo. Los menuds de despliegue deberdn ubicarse en la parte izquierda de
la pantalla

grchivo Edicidn Wer  Favoritos  Herramientas  Avuda .",'
N - A - = 1
= ic v e ) B ' i L) | F - B
@ Abras > ] lﬂ @ | 7 Blisqueda 5. Favorios {/ = i - ’fa 3
Direcrin 4] http:fflocalhost/PRY_Pague'aC(s(PagueyaCis/Comun/Main. aspx v|Br | vincuos

. |Nombre Cantén: ‘
Cerrar Sesidn

| [Codigo Cantdn: |

Codigo Cantdn Nombre Cantén

ADMINISTRACION
REPORTES
VERIFICACIONES

CIUDADES

EMPRESAS

FICHA, YERIFICACION

REPORTE
VERIFICACIONES ASIGNADAS

SUPERWISORES

YERIFICADORES

B

[ mueva ) orabar | Eliminar |

UEBI

«

.§] Pagina Inicio & tmiranet local

Figura 2.4: Estandares de interface de usuario
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2.4.6 Organizacion de las clases dentro del ambiente de desarrollo:
Las clases deben estar ubicadas en carpetas que las diferencien para no tener
confusiones el momento de abrir una u otra clase:

Explorador de soluciones - Pagueya.., - I X Exploradar de soluciones - Pagueta,,, = 4 X

_d | 2] d | =
] SegmentosBC.cs T ] PerfilesDC . cs #
#] subZonaBC.cs ] #] ProductaDC.cs |
] UsuariosBC.cs #] ReportesDC.cs
] YR_AsesoresBC.cs ] Retorno.cs
] YR_CantonesBC.cs ] SegmentosDC.cs
] YR_CiudadesBC.cs #] SubZonasDC.cs
] YR_EmpresasBC.cs ] UsuarinsDiC.cs
] YR_Rep_Werificaciones_Rea ] YR _AsesoresDC.cs
] YR_SupervisoresBC.cs ] WR_CantonesDC.cs
] vR_VerificacionesBC.cs ] YR _CiudadesDC.cs
5 Web. Config #] ¥R_EmpresasDC. cs
Cﬁ WorkbookEngine.cs f*_:’l WR_Rep_Werificaciones_Rea
] ZonasBC.cs #] ¥R_SupervisoresDC.cs
i PRY_PaguetaiZi. Model f*_:’l WR_WerificacionesDiC.cs
PRY _Pagu¥aCa.0L f*_:’l ZonasDiZ.cs
i Referencias T % Referencias 2
< | > L4 | »

Figura 2.5: Organizacion de las clases dentro del ambiente de desarrollo

La presentacion de los datos se la debe realizar en un componente ultra web
grid para que el usuario seleccione de la lista de datos un registro y su
informacién sea cargada en los campos de la interface:
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A PagueYa - Microsoft Internet Explorer, provided by Banco Pichincha C.A.

Archivo  Edicidn  Wer Favoribos  Herramientas  Ayuda }F’"
5 [ [A 4 { 3 o B 2y 34 o [ Pl
- { g, L - v -
e Atras '\:’.) lﬂ @ :h /:\:' Blsqueda N Favatitos @ LcJ =1 i | ﬁ .&
Direccion ‘@ httpif localhostPRY_Paguey aCGiPagustaCE/ComunMain, aspx v| Ir Winoulos **

ASESORES

I
I ol Usuario Verificador:
|

T
1 iNumhre Verificador:

Codi T .
| Codigo Verificador: ‘
Supervisor: ‘ v

codigo Yerificador Cddigo Supervisor Usuario Yerificador Nomk

ADMINISTRACION
REPORTES
VERIFICACIONES

» @ @

- CANTONES

i CIUDADES

© EMPRESAS

- FICHA VERIFICACITN
REPORTE < I |

WERIFICACIINES ASIGHADAS =

3P
WEI

[

| [ MNuevno ][ Grabar ][ Eliminar ]

UBI @

E‘I Pagina Inicio ‘j Inkranet local

Figura 2.6: Presentacion de los datos

Las advertencias que presente el sistema deben estar en espafiol y escritas
en minusculas, dnicamete la primera letra del mensaje ird con mayuscula:

Microsoft Internet Explorer,

' E ¥a existe un okra registro con este cadigo
L

Acepkar

Figura 2.7: Estandar de advertencias para ser presentadas en la aplicacién

2.4.7 Estdandares de nombres de tablas:

Las tablas en la base de datos tendrdn el siguiente estidndar de nombre:
VR_<<NOMBRE DE LA TABLA>>, los nombres de los campos, se los debe
escribir con palabras completas y en mayusculas como ejemplo, veamos la
tabla empresas:
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= [ dboYR_EMPRESA

= 3 Columns
7 CODIGO_EMPRESA (PK, int, not null
=] NOMERE_EMPRESA {varcharisa), nt

[ Kews

|1 Caonstrainkts

[ Trigaers

[ Indexes

|1 Skakistics

Figura 2.8: Estdndar para nombremiento de las tablas en la base de datos

2.4.8 Estdndares de los procedimientos almacenados:

El estdndar para crear un procedimiento almacenado es el siguiente:
PRO_VR_<<NOMBRE DEL PROCEDIMIENTO>>, el nombre del
procedimiento debe ser escrito en letras maytsculas y con palabras
completas. Se tiene un ecabezado en todos los procedimientos donde se
anotan las modificaciones que se realicen:

ALTER PROCEDURE
[dbo].[PRO_VR_CONSULTAR_VERIFICACIONES_FILTRADAS_POR_SUPERVISOR]
(

@i_USUARIO varchar(100)

)

AS
/*
* Nombre ....... : PRO_VR_CONSULTAR_VERIFICACIONES_FILTRADAS_POR_SUPERVISOR
* Proyecto ..... : PAGUEYA_CG

* Fecha creacién : 2009/02/19

* Autor ........ : Julio Nufez

* Lugar ........ : Pague YA

* Descripcion .. : Obtiene los datos que se presentardn en la pantalla de verificacion

* Objetivo ....... DATOS PARA REPORTES

* Modificaciones

Se aumento la variable de usuario para que presente la lista de trabajo
por supervisor

¥/

BEGIN

END
Estandares para claves foraneas: Para las claves fordaneas de las tablas el
estindar de nombre es FK_<<TABLA1>>_<<TABLA2>> como se puede

observar en el siguiente ejemplo: ALTER TABLE [dbo].[VR_CIUDAD] WITH CHECK
ADD CONSTRAINT [FK_VR_CIUDAD_VR_CANTON] FOREIGN KEY([CODIGO_CANTON])
REFERENCES [dbo].[VR_CANTON] ([CODIGO_CANTON])
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3 CAPITULO 3 Desarrollo del Sistema

Una vez que nos aseguramos que el disefio de alto nivel estd correctamente realizado, se
procede a la implementacion del sistema.

Se realiza una revision de todos los estdndares de la etapa de disefio antes de comenzar
con la implementacién, esto se lo hace con el objetivo de que se los pueda re usar en
todos los mddulos del sistema.

Luego se procede a realizar una estrategia de implementacion, esta estrategia incluye
revision, implementacién y pruebas.

En la estrategia de revision, se revisan todos los componentes, desde el nivel mas bajo
hasta el mas alto, una vez que nos aseguramos que los componentes atomicos del
sistema estdn acordes con las especificaciones externas, se procede a revisar el siguiente
nivel. Asi se pueden identificar de una manera répida los problemas que presenten los
objetos de los niveles mas bajos antes de realizar la integracion de todos los médulos. Si
los médulos del nivel més bajo son féciles de re usar, la implementacién de un nivel
mds alto se volverd mucho mas f4cil.

La estrategia de revision que se tiene para el sistema de verificacién de informacién es,
basdndose en el plan de pruebas de integracién, probar independientemente cada
modulo, primero aquellos que no tengan relacidon con otros médulos y después aquellos
que dependan de los médulos anteriores.

La estrategia de implementacién nos permite que los programas realizados sean mas
faciles de re usar cuando realizamos un nuevo proyecto. Por ejemplo, utilizar el mismo
estdndar de comentarios para cada médulo del programa, nos puede proveer toda la
informaciéon importante para que permita a los usuarios potenciales conocer
répidamente que hace el programa.

La estrategia de implementacion para el desarrollo del sistema de verificacion de
informacién es utilizar el mismo formato de comentarios para todas las funciones del
sistema asi como la creacion de clases genéricas como la conexion a la base de datos,
etc.

La estrategia de pruebas es una de las mds importantes ya que con esta se pude
desarrollar el sistema de una manera ordenada, y consistente, de acuerdo a los planes de
prueba que se crearon en las etapas anteriores.

Bésicamente la estrategia de pruebas que se va a utilizar para el desarrollo del sistema
es utilizar los planes de prueba e integracion realizados en las etapas de disefio y de
requerimientos, esto nos da la garantia de que el sistema estd desarrollado de acuerdo a
los requerimientos de los clientes y que cumple con estdndares de disefio y de calidad.

Una vez que se tienen las estrategias de implementacion definidas, se procede a la
implementacién propiamente dicha del sistema, para esto, se ha divido al sistema en
varios médulos, algunos médulos tienen dependencias de otros, es decir, primero se
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deben construir uno o mas médulos para poder ser implementado, un ejemplo de esto es
el médulo de ciudades, el cual necesita que se implemente primero el mddulo de
cantones.

Al sistema de verificacion de informacién se lo ha dividido en diferentes médulos con
el objetivo de facilitar la construccion del mismo, primero se realizard las
administraciones, en total son 6 administraciones de las cuales 3 son independientes y
tres necesitan que una administracién haya sido implementada previamente para poder
ser implementada, le sigue a las administraciones los médulos de generacidn, se generan
listas de trabajo, fichas de verificacion y reportes. Los modulos de generacién necesitan
que todas las administraciones hayan sido implementadas previamente ya que estos
utilizan la informacién que se ingresa a través de las administraciones. Los nueve
modulos forman al sistema de verificacion, en cada implementacion de un médulo se
realizardn pruebas unitarias para que el modulo esté listo para la integracion.

La primera administracion en ser implementada serd la administracion de empresas:

3.1 Administracion de empresas

Ya que no es una sino varias las empresas que necesitan realizar la gestiéon de
verificacion de informacion, se pensd en crear este modulo, basicamente este modulo
sirve para almacenar la informacion de la empresa que solicita se realice la gestion de
verificacion, el nombre de la empresa se verd reflejado en la ficha de verificacion, el
modulo consta de dos partes, la primera es la implementacién de la administracion
propiamente dicha, es decir, ingreso, actualizacién y eliminacién de datos de empresas y
la segunda parte que es la construccién de la interface de usuario.

3.1.1 Ingresar una nueva empresa

Es la primera funcionalidad en ser implementada para este moédulo, para la
implementacién del ingreso de una nueva empresa, se utilizé la arquitectura en tres
capas, por lo que la implementacién se la tiene en tres partes diferentes, la primera es la
que pertenece a la parte de la capa de datos (DC), la segunda es la parte de la capa del
negocio (BC) y la tercera parte es la capa de interface de usuario (GUI), a continuacion
se presenta la implementacion de la funcionalidad ingresar una nueva empresa:

CAPA DE DATOS DC:

Siguiendo los estdndares de disefio, cada método debe contener un encabezado el cual
explique en breves palabras lo que hace dicho método, este es el encabezado del método
graba empresas usuario:

/l/ <summary>

/Il método de la capa de datos que se encarga de
//] grabar las empresas por usuario

/Il </summary>

[/ <param name="strModo">modo</param>
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/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo de la empresa</param>
/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>

Después del encabezado que nos indica que hace el método viene la implementacién del
primer método que es GrabaEmpresasUsuario, este método almacena la informacién de
las empresas que le han sido asignadas a un usuario para que pueda visualizar la
informacion de estas empresas en los reportes:

public void GrabaEmpresasUsuario(string strModo, string strCodigoEmpresa, string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[4];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter(" @i_CODIGO_EMPRESA", SqIDbType.Int);
parms[1].Value = strCodigoEmpresa;
parms[2] = new SqlParameter("@i_CODIGO_USUARIO", SqlDbType.VarChar, 8);
parms[2].Value = strUsuario;
parms[3] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqIDbType.VarChar, 8);
parms[3].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_EMPRESA_USUARIO", parms);

}
catch (Exception ex)

{

throw (ex);
}
finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;
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El segundo método en ser implementado es el método GrabaEmpresa, este es el método
que modifica la informacion de las empresas que solicitan se realice la gestion de
verificacion, este método solo puede ser utilizado por el administrador del sistema:

/Il <summary>
/I Método de la capa de datos que graba los registros de familias
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>
/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>
public void GrabaEmpresa(string strtModo, int intCodigoEmpresa, string strtNombreEmpresa)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[3];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter(" @i_CODIGO_EMPRESA", SqlDbType.Int);
parms[1].Value = intCodigoEmpresa;
parms|[2] = new SqlParameter("@i_NOMBRE_EMPRESA", SqIDbType.VarChar, 50);

parms[2].Value = strNombreEmpresa;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_EMPRESA", parms);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);
}
finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;
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CAPA DEL NEGOCIO BC:

Esta capa es en donde se llaman a todos los métodos de la capa de datos, al igual que la
capa anterior, la capa del negocio fue implementada utilizando los estandares de disefio:

/Il <summary>

/Il método de la capa de 16gica que se encarga de

//] grabar las empresas por usuario

/Il </summary>

/Il <param name="strModo">modo</param>

/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo de la empresa</param>

/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>

public void GrabaEmpresaUsuario(string strtModo, string strCodigoEmpresa, string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{

try

VR_EmpresasDC objEmpresasDC = new VR_EmpresasDC();
objEmpresasDC.GrabaEmpresasUsuario(strtModo, strCodigoEmpresa, strUsuario, strtUsuarioAsignacion);
}
catch (Exception ex)

{

throw (ex);

Como podemos ver, la construccién de esta capa es sencilla ya que lo tnico que se
necesita es crear un objeto de la capa de datos e invocar a sus métodos otorgdndole los
parametros que sean necesarios, estos parametros se los envia desde la capa de interface
de usuario

/Il <summary>
/Il Método de la capa de logica que graba los registros de familias
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>
/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>

public void GrabaEmpresa(string strtModo, int intCodigoEmpresa, string strtNombreEmpresa)
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try

VR_EmpresasDC objEmpresasDC = new VR_EmpresasDC();
objEmpresasDC.GrabaEmpresa(strtModo,intCodigoEmpresa, sttNombreEmpresa);
}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI:
protected void wbtGrabar_Click(object sender, EventArgs e)
{

try

if (txtNombre.Text.Length == 0)

{
MessageBox("Ingrese el nombre", txtNombre);
return;

}

if (txtCodigo.Text.Length == 0)

{
MessageBox("Ingrese el codigo”, txtCodigo);
return;

}

string strModo = "";

if (bInNuevo)

{

strModo = "I";

else
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strModo = "M";
}
if (bInNuevo)
{
for (int i = 0; i < dttEmpresa.Rows.Count; i++)
{
if (txtCodigo.Text == dttEmpresa.Rows[i][0].ToString())
{
MessageBox("Ya existe un otro registro con este c6digo", txtNombre);

return;

}

VR_EmpresasBC objDatos = new VR_EmpresasBC();
objDatos.GrabaEmpresa(strtModo, Convert.ToInt32(txtCodigo.Text), txtNombre.Text. ToUpper());
MessageBox("El Registro se grabd exitosamente");
ConsultaEmpresas();
limpiarDatos();
}

catch (System.Exception ex)

{

MessageError(ex.Message);

Como podemos observar, lo que se hace en esta capa es unicamente pasar los datos que
el usuario ingresa por pantalla a la capa del negocio la cual a su vez, envia estos
parametros a la capa de datos.

3.1.2 Actualizar datos de las empresas

La actualizacién de empresas utiliza los mismos métodos que la funcionalidad anterior,
la diferencia estd en el pardmetro modo, si modo tiene el valor de “I”, se estd ingresando
una nueva empresa, si modo tiene el valor de “M”, estamos modificando los datos de la
empresa, a continuacion los métodos para actualizar la informacién de una empresa:
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CAPA DE DATOS DC:

/Il <summary>

/Il método de la capa de datos que se encarga de

/I] grabar las empresas por usuario

/Il </summary>

/Il <param name="strModo">modo</param>

/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo de la empresa</param>

/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>
Después del encabezado que nos indica que hace el método viene la implementacion del
primer método que es GrabaEmpresasUsuario, este método almacena la informacion de

las empresas que le han sido asignadas a un usuario para que pueda visualizar la
informacion de estas empresas en los reportes:

public void GrabaEmpresasUsuario(string strtModo, string strCodigoEmpresa, string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[4];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter(" @i_CODIGO_EMPRESA", SqlDbType.Int);
parms|[1].Value = strCodigoEmpresa;
parms[2] = new SqlParameter("@i_CODIGO_USUARIO", SqlDbType.VarChar, 8);
parms[2].Value = strUsuario;
parms[3] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqIDbType.VarChar, 8);

parms[3].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes.PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_EMPRESA_USUARIQ", parms);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

}

finally

52



if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

El segundo método en ser implementado es el método GrabaEmpresa, este es el método
que almacena la informacion de las empresas que solicitan se realice la gestiéon de
verificacion, este método solo puede ser utilizado por el administrador del sistema:

/Il <summary>
/Il Método de la capa de datos que graba los registros de familias
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>
/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>
public void GrabaEmpresa(string strModo, int intCodigoEmpresa, string strNombreEmpresa)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[3];
parms[0] = new SqlParameter("@i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter(" @i_CODIGO_EMPRESA", SqlDbType.Int);
parms[1].Value = intCodigoEmpresa;
parms[2] = new SqlParameter("@i_NOMBRE_EMPRESA", SqIDbType.VarChar, 50);
parms[2].Value = strNombreEmpresa;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_EMPRESA", parms);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

}

finally

{
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if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

Como podemos observar, esta es la capa en donde se realizan todas las transacciones
con la base de datos, es en donde se llama a los procedimientos almacenados que
ejecutaran las o6rdenes que el usuario de a la funcionalidad desde la interface del
usuario.

CAPA DEL NEGOCIO BC:

Esta capa es en donde se llaman a todos los métodos de la capa de datos, al igual que la
capa anterior, la capa del negocio fue implementada utilizando los estdndares de disefio:

/Il <summary>

/Il método de la capa de 16gica que se encarga de

//] grabar las empresas por usuario

/Il </summary>

/Il <param name="strModo">modo</param>

/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo de la empresa</param>

/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>

public void GrabaEmpresaUsuario(string strtModo, string strCodigoEmpresa, string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{

try

VR_EmpresasDC objEmpresasDC = new VR_EmpresasDC();
objEmpresasDC.GrabaEmpresasUsuario(strModo, strCodigoEmpresa, strUsuario, strUsuarioAsignacion);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

Como podemos ver, la construccion de esta capa es sencilla ya que lo dnico que se
necesita es crear un objeto de la capa de datos e invocar a sus métodos otorgdndole los
parametros que sean necesarios, estos parametros se los envia desde la capa de interface
de usuario
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/Il <summary>
/I Método de la capa de logica que graba los registros de familias
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>
/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>
public void GrabaEmpresa(string strModo, int intCodigoEmpresa, string strNombreEmpresa)
{

try

VR_EmpresasDC objEmpresasDC = new VR_EmpresasDC();
objEmpresasDC.GrabaEmpresa(strModo,intCodigoEmpresa, sttNombreEmpresa);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI:

La implementacion con HTML se encuentra mas adelante, a continuacion se presenta la
implementacion en cédigo C# para el ingreso de empresas:

protected void wbtGrabar_Click(object sender, EventArgs e)
{

try

if (txtNombre.Text.Length == 0)

{
MessageBox("Ingrese el nombre", txtNombre);
return;

}

if (txtCodigo.Text.Length == 0)

{

MessageBox("Ingrese el codigo", txtCodigo);

55



return;

i,
5

string strModo =

if (bInNuevo)

strModo = "I";

else

strModo = "M";

}

if (bInNuevo)

for (inti = 0; i < dttEmpresa.Rows.Count; i++)
{
if (txtCodigo.Text == dttEmpresa.Rows[i][0].ToString())
{
MessageBox("Ya existe un otro registro con este cddigo”, txtNombre);

return;

VR_EmpresasBC objDatos = new VR_EmpresasBC();

objDatos.GrabaEmpresa(strModo, Convert. ToInt32(txtCodigo.Text), txtNombre.Text. ToUpper());
MessageBox("El Registro se grabd exitosamente");

ConsultaEmpresas();

limpiarDatos();

catch (System.Exception ex)

{

MessageError(ex.Message);

56



Como podemos observar, lo que se hace en esta capa es Unicamente pasar los datos que
el usuario ingresa por pantalla a la capa del negocio la cual a su vez, envia estos
pardmetros a la capa de datos.

3.1.3 Eliminar empresas

Esta es la tercera funcionalidad de este mddulo, al igual que las anteriores
funcionalidades, esta también se ha dividido en tres capas las cuales se presentan a
continuacion:

CAPA DE DATOS DC:

// <summary>
/I Método de la capa de datos que se encarga de eliminar los datos de
/Il 1as empresas filtradas pro usuario
/Il </summary>
/Il <param name="strUsuario">codigo de usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignaciéon</param>
public void EliminaEmpresasUsuario(string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[2];
parms[0] = new SqlParameter("@i_CODIGO_USUARIO", SqlDbType.VarChar, 8);
parms[0].Value = strUsuario;
parms[1] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqlDbType.VarChar, 8);
parms[1].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_BORRA_EMPRESAS_USUARIOS", parms); /CREAR ESTE PROCEDURE PARA CIUDADES

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);
}
finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;
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}
/Il <summary>
/I Método de la capa de datos que se encarga de eliminar los datos de
/I] las empresas
/Il </summary>
/Il <param name="strFamilia">codigo de usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignacién</param>
public void EliminaEmpresas(int intEmpresa, string strUsuarioAsignacion)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[2];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_CODIGO_EMPRESA", SqlDbType.Int);
parms[0].Value = intEmpresa;
parms[1] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqIDbType.VarChar, 8);
parms[1].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure, "PRO_VR_BORRA_EMPRESA"
parms);

}
catch (Exception ex)
{
throw (ex);
}
finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

>

Cada una de las funcionalidades de la capa de datos tiene un procedimiento almacenado

que se ejecuta cada vez que se necesita una de las funcionalidades.
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CAPA DEL NEGOCIO BC

/Il <summary>

/I Método de la capa de logica que se encarga de eliminar los datos de

//I las empresas filtradas pro usuario

/Il </summary>

/Il <param name="strFamilia">codigo de usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignacién</param>
public void EliminaEmpresasUsuario(string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{

try

VR_EmpresasDC objEmpresasDC = new VR_EmpresasDC();

objEmpresasDC.EliminaEmpresasUsuario(strUsuario, strUsuarioAsignacion);

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

/Il <summary>

/Il Método de la capa de logica que se encarga de llamar a la capa de datos para eliminar
/Il las empresas

/Il </summary>

/Il <param name="strUsuario">codigo de usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignaciéon</param>

public void EliminaEmpresas(int intEmpresa, string strUsuarioAsignacion)

{
try
{
VR_EmpresasDC objEmpresasDC = new VR_EmpresasDC();
objEmpresasDC.EliminaEmpresas(intEmpresa, strUsuarioAsignacion);
}

catch (Exception ex)



throw (ex);

Al igual que las funcionalidades anteriores, esta también tunicamente llama a los
métodos de la capa de datos en esta capa.

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI

protected void btnEliminar_Click(object sender, EventArgs e)

{

try

VR_EmpresasBC objDatos = new VR_EmpresasBC();
if (txtCodigo.Text. Trim() == "")
{
MessageBox("Seleccione un registro para eliminar"”, txtNombre);
return;
}
objDatos.EliminaEmpresas(Convert. ToInt32(txtCodigo.Text), strUsuarioAPP[0]);
MessageBox("El Registro se elimind exitosamente");
ConsultaEmpresas();
limpiarDatos();
blnNuevo = true;
}
catch (System.Exception ex)

{

MessageError(ex.Message);

3.1.4 Interfaces de usuario
En esta seccion se presenta parte del codigo HTML de la administracion de empresas, el
codigo fuente de la administracién se encuentra en el anexo 3:

<table id="Tablel" align="center" border="1" cellpadding="1" style="z-index: 102;
left: 7px; width: 469px; position: absolute; top: 42px; height: 90px">

<tr class="fconsult">
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<td style="width: 362px; height: 32px">
<strong>Nombre Empresa:&nbsp;</strong></td>

<td colspan="2" style="height: 32px">

<asp:TextBox ID="txtNombre" runat="server" CssClass="UpperText" MaxLength="150"
Width="301px"></asp:TextBox></td>

</tr>
<tr class="fconsult">
<td style="width: 362px">
<strong>Cdédigo Empresa:</strong></td>

<td colspan="2">

<asp:TextBox ID="txtCodigo" runat="server" CssClass="UpperText" MaxLength="3"
Width="54px"></asp:TextBox><asp:RegularExpression Validator

ID="revNivell" runat="server" ControlToValidate="txtCodigo" ErrorMessage="Debe ingresar solo nimeros"
ValidationExpression="\d{ 1,3} "></asp:RegularExpression Validator></td>

</tr>

</table>

El resultado de la implementacion de la administracion de empresas es la siguente

pantalla:

1 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archivo  Edicisn  Wer FEavoritos  Herramisntss  Ayuda

@Atrés - |ﬂ @ 7;‘, /.-JBClsqueda \ST:I(FaVDrltUs 53

Direccion | ] http://cbuion1 6403{PRY_PaguetaCG/PaguetaCGComun/Main. aspx

& = -k 3

rar Sesidn

Mombre Empresa: ‘

Codigo Empresa:

o= cidigo Empresa Nombre Empresa ]
ADMINISTRACION ¥
p & PAMAMERICAMA DE SEGUROS
REPORTES ¥ 2 CREDIFE
VERIFICACIONES £ 5 EMPRESAS
CANTONES 4 EMPRESAZ
CIUDADES S CREDIGESTION P

Muewvo ][ Grabar ][ Eliminar

FICHA VERIFICACION

REPORTE
YERIFICACIOMNES ASIGMADAS

SUPERVISORES

YERIFICADORES

IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAID

Figura 3.1: Presentacion de la interface de usuario de administracion de empresas



3.1.5 Pruebas unitarias
Una vez que se ha terminado con toda la implementacion del médulo de empresas, se

procede a realizar las pruebas unitarias del mismo:

INGRESANDO UNA NUEVA EMPRESA:

A PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archivo  Edicién  Wer  Faworitos  Herramientas  Ayuda
- " A = = y

7 S o j ﬂ \ N A h ”; Ve = .

Q Akras » <] (d | J~ Blsqueda '*;\( Favoritos {3 e == [iw ___j i 3 .‘i

Direccidn iﬁj http:ffcbuiol16403/PRY_PaguelaCGPagueaC G ComunMain, aspx

errar Sesion |
- Nombre Empresa: |

|Cadigo Empresa:

Cadigo Empresa Mombre Empresa
1 PAMAMERICANA DE SEGUROS
CREDIFE

EMPRESAZ

CANTONES EMPRESAZ

CIUDADES CREDIGESTION 2

FICH, YERIFICACION Mueva ][ Grahar ][ Eliminar

REPCRTE
YERIFICACIONES ASIGNADAS

SUPERVISORES

YERIFICADORES

IMPRIMIF: LISTAS DE
TRABAJO

ADMINISTRACION
REPORTES
VERIFICACIONES

<«

F]

| | m

Figura 3.2: Primera pantalla del ingreso de una nueva empresa

Como podemos observar, ya existen empresas ingresadas en la base de datos, estas
empresas son presentadas en una lista, para ingresar una nueva empresa se debe llenar la

informacion del nombre de la empresa y el codigo que esta tendrd en la base de datos:
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2 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archivo  Edicidn  ¥er Fawvoritos  Herramientas  Ayuda

entrés - u B @] Z:j pBL'lsqueda 'T.;q\?Favoritos @ @v &} v - D ﬁ 33

Direccidn @ http: f/cbuinD16403/PRY _PagueyaCG/PagueYaCG/ComunMain, aspx

EMPRESAS

Corte: 2009/

—_——— Hombre Empresa: |NUEVA EMFRESA
Codigo Empresa: ‘
Opciones
- Cidigo Empresa Nombre Empresa |
ADMINISTRACION ¥
i 1 PAMNAMERICANA DE SEGURCS
=
REPORTES ¥ = STEDIEE |
VERIFICACIONES [£3) 3 EMFRES &3
O CAMTONES 4 EMPRESAZ L |
5 CREDIGESTION &
B R EA N [ muevo  J[ Grabar | Eliminar |
- REPORTE
YERIFICACIONES ASIGHADAS
- SUPERMISORES
C VERIFICADORES
< IMPRIMIR LISTAS DE
TRABL.IO

Figura 3.3: Ingresando la informacién de la nueva empresa

Una vez que la informacién ha sido ingresada por el usuario, se presiona el botén de

grabar y el sistema despliega un mensaje avisando al usuario que el registro ha sido
grabado exitosamente:

2 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Bance Pichincha C.A.

Archivo:  Edicisn Wer  Faworitos  Herramienkas  Awuds

cntrés = @ B Ez:] g] pBL'lsqueda "-_.i'\\g_‘Favoritos @ @v .}} E‘ - D ﬁ .‘3

Direccidn @ http:ffcbuio01 6403 PRY_PagueyaCG/Paguel aCGComunMain. aspx

ENVIPRESAS
Corte: 2000/07/09

Cerrar Sesion
]

Nombre Empresa: | |

Caodigo Empresa: ‘ Microsoft Internet Explorer
Opciones —
= EedingEmpnean / El Reeqistro se grabd exitosamente |
ADMINISTRACION ¥ Lt d g
i 1 PAMAMERI
REPORTES (¥
A z CREDIFE = |
VERIFICACIONES [E3)] 3 EMPRES AT
o CANTONES 4 EMPRESAZ e |
©- CIUDADES 5 CREDIGESTION =
- FICHA VERFICACION [ Muevo ][ Grabar ][ Eliminar ]
‘= REPORTE
YERIFICACIONES ASIGHADAS
- SUPERWIZORES
= VERIFICADORES
< IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAJO

Figura 3.4: Mensaje de alerta al usuario del éxito al ingresar una nueva empresa
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ACTUALIZANDO LOS DATOS DE UNA EMPRESA:

Esta es otra de las funcionalidades del médulo, para actualizar los datos de una empresa
lo primero que debemos hacer es seleccionar una empresa de la lista, en este caso, se
seleccionard la empresa que se ingresO anteriormente:

<3 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archivo  Edicidn Yer  Favoritos  Herramientas  Ayuda
. = a =1 = 1 ]
@ Abris - > | lﬂ IELI _I\J e ! Busqueda »:\'( Favaritos 62\ - \”;__ iw, = ___j 3 i ‘ii

- Nombre Empresa: |MUEYA EMPRESA
(Codigo Empresa: | |
. 2 CREDIFE ~
ADMINISTRACION ¥ M
3 EMPRESA3Z
REPORTES ¥
4 EMPRESAZ
VERIFICACIONES 3
5 CREDIGESTION
CANTOMES 3 MI EMPRESA
9 CUDDES » |7 MUEWA EMPRESA o
- EMPRESAS | | ==
FICHA. YERFICACION Mueya ][ Grahar ][ Eliminar
REPORTE
YERIFICACIONES ASIGHADAS
SUPERYISORES
YERFICADORES
IMPRIMIR LIST&S DE
TRA&BAID

Figura 3.5: Seleccionando una empresa de la lista de empresas

Luego de que la empresa ha sido seleccionada, se procede a cambial el nombre de la
misma, no se permite cambiar el cddigo de la empresa ya que este codigo es para
identificacion del registro en la base de datos:
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A PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archivo  Edicion  Wer Favoritos  Herramientas  Avuda

entrés - \J B @ @ pBL'lsquada *Favoritos @ Bv ::; [l_? - D ﬁ ﬁ

Direccidn @ http: /fcbuioD16403/PRY_PagueyaCafPagueyaC G/ Comun/Main, aspx

EMPRESAS

Corte: 2009/

[Genarsesiin |
- Nombre Empresa: |ZIMMER|
icédigo Empresa:
Opciones ~
If
ADMINISTRACION & S s i |
: 3 EMPRESAZ
REPORTES ()
s 4 EMPRESAZ
VERIFICACIONES =)
- 5 CREDIGESTION =
[ CANTOMES 6 ML EMPRESA
P CIEDADES > 7 MUEWA EMPRESA =
F ﬁ Muevo ][ Grahar ][ Eliminar ]
i REPORTE
VERIFICACIONES ASIGNADLS
i SUPERVISORES
" VERIFICADORES
L IMPRIMIR LISTAS DE
TRABLIO

Figura 3.6: Cambiando de nombre a la empresa

En este caso, se cambi6 el nombre de la empresa original por el de “ZIMMER”, una vez
que se ha cambiado el nombre de la empresa, se presiona el boton de grabar los datos y
el sistema alerta al usuario que su registro se ha grabado exitosamente:

2l PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banca Pichincha C.A.

Archiva  Edicion Ver Favoritos  Herramientas  Awvuda

eAtrés = \63 B @ (h pBL'lsqueda *Favoritos @ @v & [[E‘ - D ﬁ “3

Direccion @ http:/fcbuin01 6403/PRY _PagueyaC G Paguey aCG/Comun/Main, aspix

EMPRESAS

Corte: 2000/07/

Cerrar Sesion |
Ml bl

Nombre Empresa: ‘

]

icédign Empresa:

Opciones -
|
ADMINISTRACION .'3';". z CREDIFE |
= 3 EMPRESA3
REPORTES ¥
3 4 EMPRESAZ
VERIFICACIONES (&)
) 5 CREDIGESTION =
- CANTOMES 6 MI EMPRESA
- CIUDADES 5 s |
- FICHA VERIFICACION [ huewo | orabar || Eliminar |
| REPORTE
WERIFICACIONES ASIGNADAS
- SLPERVISORES
- WERIFICADORES
|- IMPRIMIE LISTAS DE
TRABAIO

Figura 3.7: El cambio ha sido realizado con éxito.
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ELIMINANDO UNA EMPRESA:

La dltima de las funcionalidades de este mddulo es la de eliminar la informacion de una
empresa, al igual que en la actualizacion de datos, si queremos eliminar una empresa, lo
primero que debemos hacer es seleccionar una empresa de la lista y se presiona el boton
de eliminar el sistema pregunta al usuario si en verdad desea eliminar el registro
seleccionado, para este caso de prueba, utilizamos el registro con el c6digo nimero 7:

< s v A ) Ba < <3 - W s
Ontras > ] »®| |&] (g ) Bisqueda < Favoritos 6‘ b /ia .4“

Direccién | 4] htrp:{{chuion16405{PRY_Pague'aC G PagueyaCs{ComuniMain, aspsx

Nombre Empresa: | ZIMMER
Cédigo Empresa: Microsoft Internet Explorer El
z CREDIFE <2 i i -
ADMINISTRACION v \./ Desea eliminar el registro?
3 EMPRESAS
REPORTES ¥
VERIFICACIONES % e Sancelat
S CREDIGESTI
CAMNTOMNES & MI EMPRESA
CIUDADES » |7 CTAMER 2
- EMPRESAS ==
[ Muevo ][ Grahar ][ Eliminar

FICHA WERIFIC ACION

REFORTE
WERIFICACIONES ASIGNADAS

SUPERWISORES

WERIFIC ADORES

IMPRIMIF LISTAS DE
TRABAID

Figura 3.8: Solicitud de confirmacion de eliminacién de un registro

Una vez que el usuario ha aceptado eliminar el registro, el sistema lo borra de la base de
datos y presenta al usuario la lista de las empresas que se encuentran almacenadas en la
base de datos:
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2 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

archivo  Edicddn  Wer Eavorites  Herramientas  Ayuda
% e o A, o 3 2 = L = . & a8
@ Atrés > %] 2] (p ) visqueds 57 Favorkos ) i [ J ﬂ) 3

Direccidn :gj htkp:ffcbuio016403/PRY_PagueY aCGiPagueyaC G ComunyMain, aspx

Cerrar Sesidn
Nombre Empresa:

Codigo Empresa:

PANAMERICAMA DE SEGUROS
CREDIFE

EMPRESA3

EMPRESAZ

CREDIGESTION

MI EMPRESA 2

ADMINISTRACION
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VERIFICACIONES

B

CANTOMNES
CIUDADES
FICH. VERIFICACION i Il
REFORTE

WERIFICACIONES ASIGHNADAS
SUPERVISORES
WERIFICADORES
IMPRIMIR LISTAS DE

TRABAJID

o lm W MR

Grabar ][ Eliminar

Figura 3.9: Registro eliminado del sistema
Como podemos observar, el registro ha sido eliminado exitosamente de la base de datos.

Estas son las pruebas unitarias que se realizaron para el médulo de administraciéon de
empresas, mas pruebas para este modulo se las realizard en las pruebas de integracion
del sistema.

Después de la administracion de empresas se implemento la administracion de cantones:

3.2 Administracion de cantones

Es importante para la empresa que va a hacer la gestion de verificacion tener una
zonificacion para realizar la gestion de cobranza de una manera mds efectiva, es por
esto que se decidi6 crear un médulo para manejar cantones,

3.2.1 Ingresar un nuevo canton

Al igual que en la administracion de empresas, para los cantones también se dividio la
implementacion del mddulo en las tres capas, el ingreso de cantones permite al usuario
ingresar la informacion de un nuevo cantdn, se ingresa Unicamente cédigo nombre del
canton, a continuacion el cédigo del ingreso de cantones separado por capas:

CAPA DE DATOS DC:

/Il <summary>

/Il método de la capa de datos que se encarga de
/I/ grabar los cantones por usuario

/Il </summary>

/Il <param name="strModo">modo</param>

/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del canton</param>
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/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>
public void GrabaCantonesUsuario(string strModo, string strCodigoCanton, string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[4];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter("@i_CODIGO_CANTON", SqlDbType.Int);
parms[1].Value = strCodigoCanton;
parms|[2] = new SqlParameter(" @i_CODIGO_USUARIO", SqlDbType.VarChar, 8);
parms[2].Value = strUsuario;
parms[3] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqIDbType.VarChar, 8);

parms[3].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_CIUDAD_USUARIO", parms); //CREAR ESTE PROCEDURE PARA CIUDADES

}
catch (Exception ex)

{

throw (ex);

finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

/Il <summary>

/Il Método de la capa de datos que graba los registros de cantones

/Il </summary>

/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>

/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>
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/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>
public void GrabaCanton(string strModo, int intCodigoCanton, string strtNombreCanton)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[3];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter("@i_CODIGO_CANTON", SqlDbType.Int);
parms[1].Value = intCodigoCanton;
parms|[2] = new SqlParameter("@i_NOMBRE_CANTON", SqlDbType.VarChar, 50);
parms|2].Value = strNombreCanton;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_CANTON", parms); }

catch (Exception ex)
{
throw (ex);
}
finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

Los métodos para el ingreso de un nuevo cantén fueron implementados con los
estandares de disefio definidos en la etapa de disefo del sistema, como se puede ver, en
el método de ingreso de todas las administraciones, se utiliza la estrategia del re uso ya
que se utiliza el mismo método tanto para ingresar como para actualizar los datos de un
cantén. Una vez implementada la capa de datos, se procede a la implementacién de la
capa del negocio:
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CAPA DEL NEGOCIO BC:

En esta capa lo que se hace es llamar a los métodos de la capa de datos y se les pasa los
pardmetros necesarios para que la capa de datos pueda trabajar:

//l <summary>

/Il método de la capa de logica que se encarga de

//1 grabar los cantones por usuario

/Il </summary>

/Il <param name="strModo">modo</param>

/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo de la familia</param>

/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>

public void GrabaCantonUsuario(string strModo, string strCodigoCanton, string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{

try

VR_CantonesDC objCantonesDC = new VR_CantonesDC();
objCantonesDC.GrabaCantonesUsuario(strModo, strCodigoCanton, strUsuario, strUsuarioAsignacion);
}
catch (Exception ex)

{

throw (ex);

/Il <summary>
/Il Método de la capa de logica que graba los registros de cantones
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>
/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>
public void GrabaCanton(string strModo, int intCodigoCanton, string sttNombreCanton)
{
try
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VR_CantonesDC objCantonesDC = new VR_CantonesDC();

objCantonesDC.GrabaCanton(strModo,intCodigoCanton, strNombreCanton);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI

Una vez que se han implementado las dos capas de la arquitectura de programacion, se
procede a implementar el ingreso de cantones para la capa de la interface de usuario:

protected void wbtGrabar_Click(object sender, EventArgs e)
{

try

if (txtNombre.Text.Length == 0)

{
MessageBox("Ingrese el nombre", txtNombre);
return;

}

if (txtCodigo.Text.Length == 0)

{

MessageBox("Ingrese el codigo”, txtCodigo);

return;
}
string strModo ="";
if (bInNuevo)
{
strModo = "I";
}
else
{
strModo = "M";
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if (bInNuevo)
{
for (int i = 0; i < dttCanton.Rows.Count; i++)
{
if (txtCodigo.Text == dttCanton.Rows][i][0]. ToString())
{
MessageBox("Ya existe un otro registro con este c6digo", txtNombre);

return;

}

VR_CantonesBC objDatos = new VR_CantonesBC();
objDatos.GrabaCanton(strtModo,Convert. ToInt32(txtCodigo.Text),txtNombre.Text. ToUpper());
MessageBox("El Registro se grab¢ exitosamente");
ConsultaCantones();
limpiarDatos();

}

catch (System.Exception ex)

{

MessageError(ex.Message);

Como podemos observar, es en la capa de la interface de usuario en donde se da el valor
al pardmetro modo para que indique al procedimiento almacenado si debe ingresar o
actualizar los datos de un canton.

3.2.2 Actualizar datos de los cantones

La siguiente funcionalidad en ser implementada es la de actualizacién de datos de los
cantones ingresados en la base de datos, se utiliza la estrategia del re uso y se utiliza el
mismo codigo que se utiliza para el ingreso de datos de un cantén asi como también se
utilizaron los estdndares de disefio en lo que se refiere a comentarios y nombre de
variables y métodos:
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CAPA DE DATOS DC:

//l <summary>
/Il método de la capa de datos que se encarga de
/II grabar los cantones por usuario
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del canton</param>
/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>
public void GrabaCantonesUsuario(string strModo, string strCodigoCanton, string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[4];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter("@i_CODIGO_CANTON", SqlDbType.Int);
parms[1].Value = strCodigoCanton;
parms[2] = new SqlParameter("@i_CODIGO_USUARIO", SqlDbType.VarChar, 8);
parms|[2].Value = strUsuario;
parms[3] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqIDbType.VarChar, 8);

parms[3].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_CIUDAD_USUARIO", parms); /CREAR ESTE PROCEDURE PARA CIUDADES

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

finally

{

if (objAccesoDatos != null)



objAccesoDatos = null;

}
/Il <summary>
/I Método de la capa de datos que graba los registros de cantones
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>
/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>
public void GrabaCanton(string strModo, int intCodigoCanton, string strNombreCanton)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[3];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter("@i_CODIGO_CANTON", SqlDbType.Int);
parms[1].Value = intCodigoCanton;
parms|[2] = new SqlParameter("@i_NOMBRE_CANTON", SqlDbType.VarChar, 50);
parms[2].Value = strNombreCanton;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_CANTON", parms); }

catch (Exception ex)
{
throw (ex);
}
finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

Como podemos observar, es el mismo método que para el ingreso de datos de un nuevo

canton.
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CAPA DEL NEGOCIO BC

//l <summary>

/Il método de la capa de logica que se encarga de

/II grabar los cantones por usuario

/Il </summary>

/Il <param name="strModo">modo</param>

/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo de la familia</param>

/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>

public void GrabaCantonUsuario(string strModo, string strCodigoCanton, string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{

try

VR_CantonesDC objCantonesDC = new VR_CantonesDC();

objCantonesDC.GrabaCantonesUsuario(strtModo, strCodigoCanton, strUsuario, strUsuarioAsignacion);

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

//l <summary>

/I Método de la capa de logica que graba los registros de cantones

/Il </summary>

/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>

/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>
public void GrabaCanton(string strModo, int intCodigoCanton, string strNombreCanton)
{

try

VR_CantonesDC objCantonesDC = new VR_CantonesDC();

objCantonesDC.GrabaCanton(strModo,intCodigoCanton, strNombreCanton);
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catch (Exception ex)

{

throw (ex);

Siguiendo la estrategia del re uso, se utilizé el mismo método para la actualizacién de datos

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI
protected void wbtGrabar_Click(object sender, EventArgs e)
{

try

if (txtNombre.Text.Length == 0)

{
MessageBox("Ingrese el nombre", txtNombre);
return;

}

if (txtCodigo.Text.Length == 0)

{
MessageBox("Ingrese el codigo", txtCodigo);
return;

}

string strtModo ="";

if (bInNuevo)

{

strModo = "I";
}
else
{

strModo = "M";
}
if (bInNuevo)

{

for (int i = 0; i < dttCanton.Rows.Count; i++)



if (txtCodigo.Text == dttCanton.Rows[i][0]. ToString())
{
MessageBox("Ya existe un otro registro con este c6digo", txtNombre);

return;

}
VR_CantonesBC objDatos = new VR_CantonesBC();
objDatos.GrabaCanton(strModo,Convert. ToInt32(txtCodigo.Text),txtNombre. Text. ToUpper());
MessageBox("El Registro se grab¢ exitosamente");
ConsultaCantones();
limpiarDatos();

}

catch (System.Exception ex)

{

MessageError(ex.Message);

Ya que es un tnico botén que se utiliza tanto para insertar como para actualizar los datos de un
canton, se marca la diferencia en el pardmetro modo que se envia a la capa del negocio.

3.2.3 Eliminar cantones
Esta es la dltima funcionalidad para este médulo, ésta permite al usuario eliminar la
informacién de un cantén que se encuentre en la base de datos.

CAPA DE DATOS DC:

/Il <summary>

/Il Método de la capa de datos que se encarga de eliminar los datos de

/I 1os cantones filtrados por usuario

/Il </summary>

/Il <param name="strUsuario">codigo de usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignacién</param>
public void EliminaCantonesUsuario(string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)

{

AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
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try

SqlParameter[] parms = new SqlParameter[2];

parms[0] = new SqlParameter("@i_CODIGO_USUARIO", SqlDbType.VarChar, 8);
parms[0].Value = strUsuario;

parms[1] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqIDbType.VarChar, 8);
parms[1].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_BORRA_CANTONES_USUARIOS", parms); /CREAR ESTE PROCEDURE PARA CIUDADES

}
catch (Exception ex)
{
throw (ex);
}
finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

//l <summary>
/Il Método de la capa de datos que se encarga de eliminar los datos de
/Il los cantones
/Il </summary>
/Il <param name="strFamilia">codigo de usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignacién</param>
public void EliminaCantones(int intCanton, string strUsuarioAsignacion)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter([2];
parms[0] = new SqlParameter("@i_CODIGO_CANTON", SqlDbType.Int);
parms[0].Value = intCanton;

parms[1] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqlDbType.VarChar, 8);
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parms[1].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure, "PRO_VR_BORRA_CANTON",
parms);

}
catch (Exception ex)
{
throw (ex);
}
finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

La légica de implementacion para el método de eliminacion de cantones es la misma
que para las empresas, la tnica diferencia con la administracion anterior es que se debe
afiadir un control extra para cuando un cantén tenga asociadas una o varias ciudades, en
este caso, no se permite la eliminacién del canton.

CAPA DEL NEGOCIO BC

//l <summary>

/I Método de la capa de logica que se encarga de eliminar los datos de

/I 1os cantones filtrados pro usuario

/Il </summary>

/Il <param name="strFamilia">codigo de usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignacién</param>
public void EliminaCantonesUsuario(string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{

try

VR_CantonesDC objCantonesDC = new VR_CantonesDC();
objCantonesDC.EliminaCantonesUsuario(strUsuario, strUsuarioAsignacion);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);
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/Il <summary>

/Il Método de la capa de logica que se encarga de llamar a la capa de datos para eliminar
/Il los asesores

/Il </summary>

/Il <param name="strUsuario">codigo de usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignacién</param>
public void EliminaCantones(int intCanton, string strUsuarioAsignacion)

{

try

VR_CantonesDC objCantonesDC = new VR_CantonesDC();
objCantonesDC.EliminaCantones(intCanton, strUsuarioAsignacion);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

Aqui se presenta la capa del negocio para la administracién de cantones, como podemos
observar, el cddigo es bastante similar al de la administracién de empresas, difiere
unicamente en los nombres de los métodos que se utilizan, de ahi, la logica de
programacion es la misma.

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI
protected void btnEliminar_Click(object sender, EventArgs e)

{

try

VR_CantonesBC objDatos = new VR_CantonesBC();
if (txtCodigo.Text. Trim() == "")

{

MessageBox("Seleccione un registro para eliminar"”, txtNombre);
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return;
}
VR_CiudadesBC objCiudad = new VR_CiudadesBC();
DataTable dttCiudades = objCiudad.ConsultaCiudadesPorCanton(txtNombre.Text). Tables[0];

if (dttCiudades.Rows.Count > 0)

{

MessageBox("No se puede eliminar este cantén por que tiene ciudades asociadas.”, btnEliminar);
return;

}

objDatos.EliminaCantones(Convert. ToInt32(txtCodigo.Text), strUsuarioAPP[0]);

MessageBox("El Registro se elimind exitosamente");

ConsultaCantones();

limpiarDatos();

bInNuevo = true;

}

catch (System.Exception ex)

{

MessageError(ex.Message);

Es en esta capa en donde se informa al usuario que un cantén tiene asociadas ciudades y
por lo tanto no se lo puede eliminar.

3.2.4 Interfaces de usuario
Al igual que la administraciéon anterior, a continuacién se presenta parte del cédigo
HTML de la interface de usuario, el cédigo completo se lo puede ver en el anexo 3:

<table align="center" border="1" cellpadding="1" designtimedragdrop="304" style="z-index: 104;
left: 7px; width: 468px; position: absolute; top: 267px; height: 32px">
<tr align="center" class="fconsult">
<td style="width: 462px; height: 26px">
<asp:Button ID="btnNuevo" runat="server" CausesValidation="False" OnClick="btnNuevo_Click"
TabIndex="17" Text="Nuevo" ToolTip="Nuevo Registro" Width="100px" /><asp:Button ID="wbtGrabar"

runat="server" OnClick="wbtGrabar_Click" TabIndex="17" Text="Grabar" ToolTip="Grabar Datos del Registro"
Width="100px" /><asp:Button ID="btnEliminar" runat="server" OnClick="btnEliminar_Click"

TabIndex="17" Text="Eliminar" ToolTip="Elimina un registro" Width="100px" />
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</td>

</tr>

</table>

El codigo que se presenta es la parte de los botones de la interface, el resultado de la
implementacién del médulo de cantones es el siguiente:

2l PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.
Archivo  Edicion  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda

Qs - ) E @ {h ) pisausda *Favoritos & - ; = - JE 3

Direccidn |@ hitp:jfcbuiol LE6403/PRY_PagueyacGiPagueVaC G/ Comun/Main, aspx

Corte: 2009,

‘oo [ N
3 Nombre Canton:
Cerrar Sesidn
I
‘ ICndmn Canton: |

cadigo Cantén

Mombre Cantén
I Opciones 1

PUERTO QUITO
ADMINISTRACION 2 MEJLA
REPORTES 3 PEDRO MONCAYO
VERIFICACIONES 4 PEDRG VICENTE MALDONADS
5 RUMIFAHUT
) CATAMBE
> CIUDADES
- EMPRESAS —
S FICHA YERIFICACION [ tweva [ Grapsr  J[ Etiminar ]
- REPORTE
VERIFICACIONES ASIGNADAS
- SUPERYISORES
VERIFICADORES
* IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAJD

Figura 3.10: Resultado de la implementacion del moédulo de cantones
3.2.5 Pruebas unitarias

Al igual que el modulo anterior, se realizaron pruebas en ambiente de desarrollo del
modulo, en condiciones ideales, a continuacién los resultados de las pruebas:

INGRESANDO UN CANTON:

2 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archiva  Edicién  Wer Favorktos  Herramisntas  Ayuda

@Atras - O E @ fh /':)Busqueda *Favontos &2 bﬁi\.- :‘;

5l

L S

Direccidn |@ hitp: fichbuiof] 6403PRY_Pague¥aCG/Pague¥acG/ComuniMain. asps

CANTONES
Corte: 2009/

1o Nombre Canton: |NUEVO CANTONM
Codigo Cantén: 5

Codigo Cantén|

Nombre Cantdn

1 PUERTO QUITO
ADMINISTRACION 2 MEIfA
REPORTES 3 PEDRO MOMCAYO
VERIFICACIONES 4 PEDRO WICENTE MALDONADO
5 RUMIfAHUT
] CAYAMBE
= CIUDADES
© EMPRESAS
o FICH® VERIFIGACION [ MNuevo JI Grabar ][ Eliminar ]
‘- REPORTE
VERIFICACIONES ASIGNADAS
- SUPERYISORES
‘- WERIFICADORES
© IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAIO
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Figura 3.11: Ingresando los datos de un nuevo cantén

Para este caso, se va a ingresar un codigo repetido, el sistema debe advertir al usuario
que ese codigo ya existe y que debe ingresar un cédigo diferente:

agueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

archivo  Edicign Wer  Favoritos  Herramiertas  Ayuda

entrés - @ EJ @ r:{:j . pBL'lsqueda 'T,i\\?Favuritus @ @v &; fw - D ﬁ 7&

Direccidn @ http:ffcbuio016403(PRY_PagueYaCG/PagueyaCG/ComuniMain, aspi

CANTONES
Corte: 20009, R I
= Nombre Cantén: [MUEVO CANTONN |
|
_
|c6digo canton: ls
codigo Cantén Microsoft Internet Explorer ad
Opciones 1 PUERTO
ADMINISTRACION %) z MEIia : ] : ‘fa existe un otro registro con este codigo
REPORTES C\;_', 3 PEDRO M
VERIFICACIONES & 4 FEDRQV
5 RUMIF & Her
! 6 CATAMBE
- CIUDADES
| EMPRESAS —
< FICHA YERIFICACION ‘ [ MNuevo | Grahar J[ Eliminar |
| REPORTE
VERIFICACIONES ASIGNADAS
- SUPERVISORES
' VERIFICADORES
- IMPRIMIR: LISTAS DE
TRABAJO

Figura 3.12: Advertencia de c6digo repetido

Una vez que se ha corregido el error del c6digo, el sistema permite el ingreso del nuevo
registro a la base de datos.

3 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Bance Pichincha C.A. 2 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.
Archive  Edicidn Wer  Favorbos  Herramiertss  Ayuda

archivo  Edicién  Ver Favortos  Heramientss  Ayuda
Qs - @ [x] [B @b Posawds Jormones € (2- 42 & - E S Qus - @ [¥] [&] (| POosaeds Ylpreors € 2-12 & - B
Direccidn @ hitp:/icbuio016403/PRY_PagueY aCi/Pague aCGfComun/Main, aspx

Diregeién @ hitp:/fcbuio01 6403/PRY_PagueYatG{PagueYal G/ ComunMain. aspx

CANTONES

CANTONES
Corte: 20 Corte: 2009/07/0 .
— Nombre Cantén: | e Nombre Cantan:
|CarErsesion § Lo )
Cédigo Cantén: Codigo Canton:
cédigo Cantdn Microsoft Internat Explorer X E 1 PUERTO QUITO s
Opciones 1 PUERTO QU Opciones = WEITH
AL 10N 2z MEIfA ! Wb s ADMINISTRACION 3 PEDRO MONCAYO
REPORTES 3 PEDRO MON| 3 REPORTES 4 PEDRO VICENTE MALDONADO =
VERIFICACIONES 2 RERROSVICH L pcepter | VERIFICACIONES 5 RUMIfIAHUI
) RUMIRAHUL =5 6 CAYAMBE
: & CATAMBE = :
DES ] UDADES 7 HUEWO CANTON |
o EMPRESAS - EMPRESAS
- FICHA VERFICACION [ nwevs ][ orabar ][ Etiminar | - FICHA VERFICACION [ wwew  J[ ompar [ Ewmnar |
‘- REPORTE ‘' REPORTE
WERIFICACIONES ASIGMADAS VERIFICACIONES ASIGNADAS
‘- SUPERVISORES SUPERYISORES
‘%= VERIFICADORES s WERIFICADORES
- IMPRIMIR LISTAS DE © IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAJO TRABAJO

Figura 3.13: Ingresando un cantdn correctamente
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ACTUALIZANDO UN CANTON:

La actualizacién de los datos de un cantén tiene el mismo mecanismo que la
actualizacion de datos que la administracién de empresas, es decir, se selecciona un
canton de la lista y se cambia su nombre:

2} PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archivo  Edicisn  ¥er  Favorltos Herramisntas  Ayuda

@Atrés - @ @ {h pB\quueda ‘?;‘\?Favnritns & &:3- ; = - ’:J il 3

Direccidn E@ hitp:/jcbuin16403/PRY_FagueYaCG/PagustaCGE/Comun/iMain, aspx

CANTONES
; T " 0
MNombre Canton: ;l BALZAR
.
I
(Cédige Cantén: | 7
_ . ‘ 1 FUERTO QUITO i
Opeiones = EE
ADMINISTRACION ) 5 FEDRO MONCATO
REPORTES 4 FPEDRO YICENTE MALDONADO
VERIFICACIONES & 5 RUMIMAHUI
[ CATAMBE
» |7 MUEY O CAMTOM C
- EMPRESAS ( I —
S FICH VERFICACION Puewo Grabar ][ Eliminar ]
i REPORTE
VERIFICACIONES ASIGNADAS
‘- SUPERVISORES
- YERIFICADORES
L IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAID

Figura 3.14: Actualizacion de los datos de cantones

En este caso, se cambiard el nombre del cantén al de BALZAR, se presiona el botén de
grabar y se vuelve a presentar al usuario la lista de cantones con los cambios realizados:

‘2 PagueYa - Microsoft Internel Explorer, provided by Banco Pichincha C.A.

&rchiva  Edicion  Yer  Favoritos  Herramientss  Avuda

@Atrés - &J:y E @ {h pBasqueda \TM'\\?Favuritos @ ﬁv ,:'_!\,'. (T D ﬁ ,‘3

Direccitn |@ hitp:  fcbuioD 1 6403{PRY _PagueyaCG/Pague'aCaComun Main, aspx

CANTONES

Corte: 20t { [ . I
e e oo !'
I
ICudlgu Cantén: |
— i PUERTO QUITO -
Opciones 2 METiA
ADMINISTRACION ¥ 3 PEDRO MONCAYO
REPORTES ® 4 PEDRO WICEMTE MALDONADOD =
VERIFICACIONES E3 5 RUMIFlAHUT
5 CATAMBE
- CUDADES i Bateak o]
i EMPRESAS =
o FICHA WERIFICACION [ Muevo ][ Grabar ][ Eliminar J
/- REPORTE
VERIFICACIONES ASIGNADAS
/' SUPERWISORES
I VERIFICADORES
- IMPRIMIF LISTAS DE
TRABAJIO

Figura 3.15: Presentacion al usuario de cambios realizados en la informacién de
cantones
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ELIMINANDO UN CANTON:

Para esta funcionalidad se realizaron dos pruebas, la eliminacién de un cantén si
ciudades asociadas y el intento de eliminar un cantén con ciudades asociadas:

3 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A,

Archivo  Edicidn Yer  Favoritos  Herramiertas  Ayuda

@Atrés - \6') B @ Zh pﬁﬂsuueda *Favuritus @ @- ,_‘:} E - D ﬁ .‘3

Direccian |@ http: ffchiion] 6403{PRY_PagueYaCGiPagueYacs ComuniMain, aspx

CANTONES

Corte: 2009,

[
- Nombre Canton: |BALZAR
[ Coner sesien | .
Lo )
[
(Codigo Canton: 7
1 PUERTO QUIT 050 erne plore )
Opciones % .
ADMINISTRACION 3 pEDRG Monca] ? ) Desea eliminar el registro?
REPORTES 4 PEDRO VICENT] =
VERIFICACIONES s RUMIARUL
6 CATAMBE
- CIUDADES bil- BAleoR L]
| EMPRESAS =
i FICHA VERFIGACION ‘ [ Muevo ][ Grabar J[ Eliminar }
'~ REPORTE
WERIFICACIONES ASIGNADAS
- BUPERVIZORES
| VERIFICADCRES
- IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAIO

Figura 3.16: Eliminado un cant6n sin ciudades asociadas

El proceso de eliminaciéon de un cantén es bdsicamente en mismo que para las
empresas, se selecciona un cantén de la lista y el sistema debe confirmar la eliminacién
de dicho registro, si es aceptada por el usuario, el sistema lo elimina:

3 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banca Pichincha C.A.

Archivo  Edicién  Wer  Faworitos  Herramientas — Ayuda

emas - \‘j B @ r’t/b pﬁﬂsqueda *Favnntns @ @v ,i} @ - D el 3

Direccién @ http: fchuin016403PRY_PagueYaCG/PagusYaCGjComun/tain, aspx

CANTONES
Corte: 2009/07/0 N !
., ed Nombre Cantén: || |
|
Cadigo Cantén: |
cédigo Cantén Microsoft Internet Explorer
Opciones 1 PUERTC QU
ADMINISTRACION 2 MEIfA ! : El Registro s& eliming exitosaments
REPORTES 3 PEDRO MO
VERIFICACIONES : e [peeptsr ]
5 RUMIFAHUIL
3 CATAMBE
CIUDADES
\ EMPRESAS
- FICHA VERIFICACION ‘ [ MNuevn ][ Grahar J[ Eliminar ]
| REPORTE
WERIFICACIONES ASIGNADAS
{- SUPERVISORES
o VERIFICADORES
- IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAID

Figura 3.17: Eliminaci6n exitosa de un cantén
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Por el contrario, si se desea eliminar un cantén con ciudades asociadas, el mensaje al

momento de confirmar la eliminacion es el siguiente:

@ 5 1 A P s _ Y : ) . | e o
Qntras > Iﬂ |§| W) ) Bisaueda 7 Favortos {£4) i [ g ij 3

Direccidn @J http: ffcbuioD16403/PRY_Pague¥aCGjPagueYaCG/Comun/Main. aspx

; - Nombre Cantén: |PUERTO QUITO
"

Cadigo Canton:
UGL I LRETIGT Microsoft Internet Explorer
1
ADMINISTRACION ¥ 2 1] E Mo se puede eliminar este cantdn por que tiene cudades asociadas.
X L]
REPORTES ¥ 3
VERIFICACIONES £ 4
5 TR 7
< CANTONES : | B RADE
CIUDADES
EMPRESAS 5
I Muevo ][ Grabar ][ Eliminar ]

FICHA WERIFICACIOR

REPORTE
WERFICACIONES ASIGNADAS

SUPERWISORES

YERIFICADORES

IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAIO

Figura 3.18: Intento de eliminar un cant6n con ciudades asociadas.

Cabe recalcar que, no teniendo implementada atin la administraciéon de ciudades, para
realizar esta prueba se tuvo que ingresar directamente en la tabla de ciudades algunos

registros que estén asociados al cantén que se intentaba eliminar.

Con la administracién de cantones implementada, se puede realizar la implementacion
de la administracién de ciudades ya que una ciudad debe tener asociada un cantén

ingresado en la base de datos:

3.3 Administracion de ciudades

Continuando con la zonificacidén, a los cantones se los ha dividido en ciudades, una
ciudad tiene asociado un cantén, en la interface de usuario se debe dar la opcion de

seleccionar un cantén para asociarlo con la ciudad.

3.3.1 Ingresar una nueva ciudad

Como en las administraciones anteriores, es la primera funcionalidad en ser
implementada, la diferencia con las administraciones anteriores es que a mas de insertar
el codigo y el nombre de la ciudad, también se debe incluir el codigo del cantdn, esto se
lo realiza en el procedimiento almacenado destinado a insertar los datos de la ciudad, a

continuacién la implementacion para el médulo de ciudades:
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CAPA DE DATOS DC:

// <summary>
/Il método de la capa de datos que se encarga de p
//I grabar las ciudades por usuario
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo de la ciudad</param>
/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>
public void GrabaCiudadesUsuario(string strModo, string strCodigoCiudad, string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[4];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter(" @i_CODIGO_CIUDAD", SqlDbType.Int);
parms[1].Value = strCodigoCiudad;
parms[2] = new SqlParameter("@i_CODIGO_USUARIO", SqlDbType.VarChar, 8);
parms|[2].Value = strUsuario;
parms[3] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqIDbType.VarChar, 8);
parms[3].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_CIUDAD_USUARIO", parms); /CREAR ESTE PROCEDURE PARA CIUDADES

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;



/Il <summary>
/I Método de la capa de datos que graba los registros de ciudades
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>
/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>
"
//cambiar aqui el metodo del sp
public void GrabaCiudad(string strtModo, int intCodigoCiudad,string strtNombreCanton, string strDescripcion)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[4];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter("@i_CODIGO_CIUDAD", SqIDbType.Int);
parms[1].Value = intCodigoCiudad;
parms[2] = new SqlParameter("@i_NOMBRE_CANTON", SqlDbType.VarChar,100);
parms[2].Value = strNombreCanton;
parms[3] = new SqlParameter("@i_DESCRIPCION", SqlDbType.VarChar, 50);
parms[3].Value = strDescripcion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_CIUDAD", parms);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

finally

{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;



Al igual que en las demds administraciones, la administracién de ciudades maneja en la
capa de datos todas las llamadas que se realizan a la base de datos.

CAPA DEL NEGOCIO BC

/Il <summary>
/Il método de la capa de logica que se encarga de
//] grabar las ciudades por usuario
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo de la ciudad</param>
/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>
public void GrabaCiudadUsuario(string strtModo, string strCodigoCiudad, string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{

try

VR_CiudadesDC objCiudadesDC = new VR_CiudadesDC();
objCiudadesDC.GrabaCiudadesUsuario(strModo, strCodigoCiudad, strUsuario, strUsuarioAsignacion);
}
catch (Exception ex)

{

throw (ex);

}

/Il <summary>

/Il Método de la capa de logica que graba los registros de familias

/Il </summary>

/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>

/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>

/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>

public void GrabaCiudad(string strModo, int intCodigoCiudad, string strNombreCanton, string strDescripcion)
{

try
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VR_CiudadesDC objCiudadesDC = new VR_CiudadesDC();

/lcambiar aqui el canton

objCiudadesDC.GrabaCiudad(strModo, intCodigoCiudad, strtNombreCanton, strDescripcion);
}
catch (Exception ex)

{

throw (ex);

El cédigo de la implementacion de la capa del negocio es mucho menor que la capa de
datos ya que en la capa del negocio simplemente lo que se hace es llamar a los métodos
de la capa de datos.

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI
protected void wbtGrabar_Click(object sender, EventArgs e)

{

try

if (txtNombre.Text.Length == 0)

{
MessageBox("Ingrese el nombre", txtNombre);
return;

}

if (txtCodigo.Text.Length == 0)

{
MessageBox("Ingrese el codigo”, txtCodigo);
return;

}

string strModo ="";
if (bInNuevo)

{

strModo = "I";

else
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strModo = "M";
}
if (bInNuevo)
{

for (int i = 0; i < dttCiudad.Rows.Count; i++)

{
if (txtCodigo.Text == dttCiudad.Rows[i][0]. ToString())
{

MessageBox("Ya existe un otro registro con este c6digo", txtNombre);

return;

}
VR_CiudadesBC objDatos = new VR_CiudadesBC();
//Cambiar aqui el canton
objDatos.GrabaCiudad(strtModo,Convert. ToInt32(txtCodigo.Text), ddlCanton.Text, txtNombre.Text. ToUpper());
MessageBox("El Registro se grabé exitosamente");
ConsultaCiudades();
limpiarDatos();
}

catch (System.Exception ex)

{

MessageError(ex.Message);

Este es el codigo de la interface de usuario para el ingreso de ciudades, al igual que para
las demds administraciones, se alerta al usuario que el registro se ha grabado
correctamente.

3.3.2 Actualizar datos de las ciudades
Esta es la segunda funcionalidad del mdédulo y permite al usuario actualizar la

informacion de una ciudad.
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CAPA DE DATOS DC:

// <summary>
/Il método de la capa de datos que se encarga de
//I grabar las ciudades por usuario
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo de la ciudad</param>
/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>
public void GrabaCiudadesUsuario(string strModo, string strCodigoCiudad, string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[4];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter(" @i_CODIGO_CIUDAD", SqlDbType.Int);
parms[1].Value = strCodigoCiudad;
parms[2] = new SqlParameter("@i_CODIGO_USUARIO", SqlDbType.VarChar, 8);
parms|[2].Value = strUsuario;
parms[3] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqIDbType.VarChar, 8);
parms[3].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_CIUDAD_USUARIO", parms); /CREAR ESTE PROCEDURE PARA CIUDADES

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;



/Il <summary>
/I Método de la capa de datos que graba los registros de ciudades
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>
/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>
"
//cambiar aqui el metodo del sp
public void GrabaCiudad(string strtModo, int intCodigoCiudad,string strtNombreCanton, string strDescripcion)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[4];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter("@i_CODIGO_CIUDAD", SqIDbType.Int);
parms[1].Value = intCodigoCiudad;
parms[2] = new SqlParameter("@i_NOMBRE_CANTON", SqlDbType.VarChar,100);
parms[2].Value = strNombreCanton;
parms[3] = new SqlParameter("@i_DESCRIPCION", SqlDbType.VarChar, 50);
parms[3].Value = strDescripcion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_CIUDAD", parms);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

finally

{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;



Ya que el método para actualizacion de ciudades es el mismo que para el ingreso de ciudades, se
colocd el mismo c6digo en esta seccion.

CAPA DEL NEGOCIO BC

//l <summary>
/Il método de la capa de logica que se encarga de
//] grabar las ciudades por usuario
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo de la ciudad</param>
/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>
public void GrabaCiudadUsuario(string strtModo, string strCodigoCiudad, string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{

try

VR_CiudadesDC objCiudadesDC = new VR_CiudadesDC();

objCiudadesDC.GrabaCiudadesUsuario(strModo, strCodigoCiudad, strUsuario, strUsuarioAsignacion);

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

/Il <summary>

/I Método de la capa de logica que graba los registros de familias

/Il </summary>

/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>

/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>

/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>

public void GrabaCiudad(string strModo, int intCodigoCiudad, string strNombreCanton, string strDescripcion)
{

try
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VR_CiudadesDC objCiudadesDC = new VR_CiudadesDC();

/lcambiar aqui el canton

objCiudadesDC.GrabaCiudad(strModo, intCodigoCiudad, strtNombreCanton, strDescripcion);
}
catch (Exception ex)

{

throw (ex);

El presente cédigo pertenece al método de actualizacion de los datos de ciudades, en esta capa
se llaman a los métodos de la capa de datos para comunicarse con la base de datos.

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI
protected void wbtGrabar_Click(object sender, EventArgs e)

{

try

if (txtNombre.Text.Length == 0)

{
MessageBox("Ingrese el nombre", txtNombre);
return;

}

if (txtCodigo.Text.Length == 0)

{
MessageBox("Ingrese el codigo”, txtCodigo);
return;

}

i,
B

string strModo =
if (bInNuevo)

{

strModo = "I";

else
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strModo = "M";
}
if (bInNuevo)
{
for (int i = 0; i < dttCiudad.Rows.Count; i++)
{
if (txtCodigo.Text == dttCiudad.Rows][i][0]. ToString())
{
MessageBox("Ya existe un otro registro con este c6digo", txtNombre);

return;

}

VR_CiudadesBC objDatos = new VR_CiudadesBC();
//Cambiar aqui el canton
objDatos.GrabaCiudad(strModo,Convert. ToInt32(txtCodigo.Text), ddlCanton.Text, txtNombre.Text. ToUpper());
MessageBox("El Registro se grab¢ exitosamente");
ConsultaCiudades();
limpiarDatos();
}
catch (System.Exception ex)

{

MessageError(ex.Message);

}

En la interface de usuario es en donde se pasan los parametros que ingresa el usuario
para que las demds capas puedan procesar la informacién del usuario.

3.3.3 Eliminar ciudades
Al igual que las demés administraciones, este modulo tambien tiene la funcionalidad de
eliminar la informacién de las ciudades almancenadas en la base de datos, a

continuacion el cédigo del médulo separado por capas:
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CAPA DE DATOS DC:

//l <summary>
/Il Método de la capa de datos que se encarga de eliminar los datos de
/Il 1as ciudades filtradas pro usuario
/Il </summary>
/Il <param name="strUsuario">codigo de usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignacién</param>
public void EliminaCiudadesUsuario(string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[2];
parms[0] = new SqlParameter("@i_CODIGO_USUARIO", SqlDbType.VarChar, 8);
parms[0].Value = strUsuario;
parms[1] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqIDbType.VarChar, 8);
parms[1].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_BORRA_CIUDADES_USUARIOS", parms);

}
catch (Exception ex)
{
throw (ex);
}
finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

/Il <summary>
/Il Método de la capa de datos que se encarga de eliminar los datos de
/I 1as ciudades

/Il </summary>
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/Il <param name="strFamilia">codigo de usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignacién</param>
public void EliminaCiudades(int intCiudad, string strUsuarioAsignacion)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[2];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_CODIGO_CIUDAD", SqIDbType.Int);
parms[0].Value = intCiudad;
parms[1] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqIDbType.VarChar, 8);
parms[1].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure, "PRO_VR_BORRA_CIUDAD",
parms);

}
catch (Exception ex)
{
throw (ex);
}
finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

Este es el método de la capa de datos para eliminar ciudades, primero se deben eliminar
todas la ciudades asociadas a un cantén para poder eliminar dicho canton.

CAPA DEL NEGOCIO BC:

//l <summary>

/Il Método de la capa de logica que se encarga de eliminar los datos de
/I 1as ciudades filtradas pro usuario

/Il </summary>

/Il <param name="strFamilia">codigo de usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignacién</param>
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public void EliminaCiudadesUsuario(string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{

try

VR_CiudadesDC objCiudadesDC = new VR_CiudadesDC();
objCiudadesDC.EliminaCiudadesUsuario(strUsuario, strUsuarioAsignacion);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

}

//l <summary>

/Il Método de la capa de logica que se encarga de llamar a la capa de datos para eliminar
/I 1as ciudades

/Il </summary>

/Il <param name="strUsuario">codigo de usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignacién</param>
public void EliminaCiudades(int intCiudad, string strUsuarioAsignacion)

{

try

VR_CiudadesDC objCiudadesDC = new VR_CiudadesDC();
objCiudadesDC.EliminaCiudades(intCiudad, strUsuarioAsignacion);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

Como podemos observar, en la capa del negocio, para poder comunicarnos con la capa
de datos simplemente se debe crear un objeto que pertenezca a esta capa y se podran
utilizar sus métodos.
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CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI:
protected void btnEliminar_Click(object sender, EventArgs e)

{

try

VR_CiudadesBC objDatos = new VR_CiudadesBC();

if (txtCodigo.Text. Trim() =="")

{
MessageBox("Seleccione un registro para eliminar”, txtNombre);
return;

}

objDatos.EliminaCiudades(Convert. ToInt32(txtCodigo.Text), strUsuarioAPP[0]);

MessageBox("El Registro se elimind exitosamente");

ConsultaCiudades();

limpiarDatos();

bInNuevo = true;

}

catch (System.Exception ex)

{

MessageError(ex.Message);

En la interface de usuario se presenta el codigo del boton que permite eliminar los datos
de una ciudad, como se puede observar, en esta capa se pasan los pardmetros a las
demads capas.

3.3.4 Interfaces de usuario
<table align="center" border="1" cellpadding="1" designtimedragdrop="304" style="z-index: 102;

left: 8px; width: 468px; position: absolute; top: 297px; height: 32px">
<tr align="center" class="fconsult">
<td style="width: 462px; height: 26px">
<asp:Button ID="btnNuevo" runat="server" CausesValidation="False" OnClick="btnNuevo_Click"
TabIndex="17" Text="Nuevo" ToolTip="Nuevo Registro" Width="100px" /><asp:Button ID="wbtGrabar"
runat="server" OnClick="wbtGrabar_Click" TabIndex="17" Text="Grabar" ToolTip="Grabar Datos del Registro"

Width="100px" /><asp:Button ID="btnEliminar" runat="server" OnClick="btnEliminar_Click"
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TabIndex="17" Text="Eliminar" ToolTip="Elimina un registro" Width="100px" />
</td>
</tr>

</table>

El c6digo que se presenta es el de la parte de los botones de la interface, como en las
demas administraciones, el codigo completo de lo puede observar en el anexo 3

El resultado de la implementacion del modulo de ciudades es el siguiente:

-2 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archivo  Edicién  Yer Favortos Herramientas  Ayuda

@Atra’s > ) \ﬂ @ ] /"lansqueda ‘-;"\?Favnnms & i - ﬁ 3

Direcier | ] http:}Jebuio01 6403{PRY_PagueYaCGiPaguetaCG/Comun/Main.aspx

z Nombre Ciudad:
Codigo Ciudad:
Cantén: | |
cédigo Ciudad Cédigo Cantén Nombre Ciudad A
ADMINISTRACION ¥ f f YARLIQUI
REPORTES ¥ b |2 1 CUMBAYS
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Figura 3.19: Resultado de la implementacion del modulo de ciudades

Como podemos observar, en la interface de usuario se presenta una lista desplegable la
cual tendra la informacion de todos los cantones almacenados en la base de datos, esto
facilitard la insercion de datos de ciudades ya que no se cometerdn errores al ingresar el
nombre de un cantdn.

3.3.5 Pruebas unitarias
Ahora se van a realizar las mismas pruebas que para las demds administraciones de

insercion actualizacion y eliminaciodn de los datos de una ciudad
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INGRESANDO UNA CIUDAD:

2l PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.
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Figura 3.20: Primera pantalla para ingresar una nueva ciudad

En esta pantalla es en donde se ingresaran los datos de la nueva ciudad

3 PagueYa - Microsoft Internet Explorer, provided by Banco Pichincha C.A.
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Figura 3.21: Ingresando los datos de la nueva ciudad

Como podemos observar, para asociar una ciudad a un cantén, basta con seleccionar al
cantén de la ista desplegable, una vez que se han ingresado todos los datos, se presiona

el botén de grabar y el sistema muestra un mensaje en el que se avisa al usuario que el
registro se ha grabado exitosamente:
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Figura 3.22: Mensaje de ingreso de datos exitoso.

ACTUALIZANDO UNA CIUDAD:

Esta es la segunda funcionalidad de este mddulo, permite actualizar los datos de las

ciudades ingresadas, a continuacion las pruebas realizadas sobre el médulo para la
actualizacién de datos:
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Figura 3.23: Cambiando el nombre de una ciudad

En este caso, vamos a cambiar el nombre de la ciudad ingresada con cédigo 10 y le
podremos el nombre de CUENCA
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Después de esto se presiona el boton de grabar y el sistema muestra los cambios al
usuario desplegandole nuevamente la lista de ciudades:

A PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.
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Figura 3.24: Mostrando los cambios realizados sobre un registro
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Una vez que se han actualizado los datos de la ciudad, nos queda realizar pruebas a la

ultima funcionalidad que es la de eliminar los datos de una ciudad

ELIMINANDO UNA CIUDAD:

Esta fucionalidad permite eliminar de la base de datos las ciudades que se encuentran
almacenadas, esta funcionalidad es muy importante ya que es necesario eliminar todas
las ciudades que tengan un cntén asiciado antes de que se pueda eliminar un cantén, el
proceso de eliminacién de las ciudades es el mismo que en las demds administraciones:
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Figura 3.25: Eliminando los datos de una ciudad
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Una vez que hemos seleccionado una ciudad de la lista, se presiona el botén de
eliminar, y el sistema solicita una confirmacién al usuario, si el usuario acepta la
eliminacidn, el sistema borra de la base de datos la ciudad y presenta nuevamente la
lista al usuario sin la ciudad que se borr6
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Figura 3.26: Presentacion al usuario la lista de las ciudades después de aliminar un
registro.

Una vez que se tienen definidas las zonas en las que se va a trabajar, es necesario
organizar al personal para que realice la gestion de verificacion de la informacion, para
esto se ha decidido crear dos tipos de empleados, los supervisores y los verificadores,
con el objetivo de tener un mejor control de la gestion de verificacion de la informacion,
a continuacion las implementaciones para las administraciones de supervisores y de
verificadores:

3.4 Administracion de supervisores

3.4.1 Ingresar un nuevo supervisor

Esta es la primera funcionalidad del médulo de administracion de supervisores, al igual
que las anteriores administraciones, permite ingresar un nuevo registro a la base de
datos con la informacién del supervisor, a continuacion, el cédigo fuente separado por
capas del ingreso de un supervisor:

CAPA DE DATOS DC:
/Il <summary>
/I Método de la capa de datos que graba los registros de supervisores
/Il </summary>

/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>
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/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>
/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>
public void GrabaSupervisor(string strModo, int intCodigoSupervisor, string strUsuario, string strtNombre)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[4];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter(" @i_CODIGO_SUPERVISOR", SqIDbType.Int);
parms[1].Value = intCodigoSupervisor;
parms|[2] = new SqlParameter("@i_USUARIO_SUPERVISOR", SqIDbType.VarChar, 100);
parms[2].Value = strUsuario;
parms[3] = new SqlParameter("@i_NOMBRE_SUPERVISOR", SqIDbType.VarChar, 100);

parms[3].Value = strNombre;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_SUPERVISOR", parms);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);
}
finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

Como podemos observar, en esta capa se realiza la comunicacion con la base de datos
por medio de métodos que realizan esta tarea.

CAPA DEL NEGOCIO BC:

/Il <summary>

/Il método de la capa de logica que se encarga de
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/I/ grabar los supervisores por usuario

/Il </summary>

/Il <param name="strModo">modo</param>

/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del supervisor</param>
/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>

public void GrabaSupervisorUsuario(string sttModo, string strCodigoSupervisor, string strUsuario, string
strUsuarioAsignacion)

{

try

VR_SupervisoresDC objSupervisoresDC = new VR_SupervisoresDC();
objSupervisoresDC.GrabaSupervisoresUsuario(strModo, strCodigoSupervisor, strUsuario, strUsuarioAsignacion);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

Esta es la capa que sirve como comunicacion entre la capa de datos y la interface de
usuario, esta capa recibe los pardmetros de que el usuario ingresa por medio de la
interface y los pasa a la capa de datos para que esta a su vez realice las consultas a la
base de datos y retorne los resultados de dichas consultas.

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI:
protected void wbtGrabar_Click(object sender, EventArgs e)
{

try

if (txtNombre.Text.Length == 0)

{
MessageBox("Ingrese el nombre", txtNombre);

return;

}

if (txtCodigo.Text.Length == 0)

{
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MessageBox("Ingrese el codigo”, txtCodigo);
return;

}

string strModo ="";

if (bInNuevo)

strModo = "I";

else

strModo = "M";

if (bInNuevo)

for (int i = 0; i < dttSupervisor.Rows.Count; i++)
{
if (txtCodigo.Text == dttSupervisor.Rows[i][0].ToString())
{
MessageBox("Ya existe un otro registro con este codigo”, txtNombre);

return;

VR_SupervisoresBC objDatos = new VR_SupervisoresBC();

objDatos.GrabaSupervisor(strtModo, Convert. ToInt32(txtCodigo.Text), txtUsuario.Text. ToLower(),
txtNombre.Text. ToUpper());

MessageBox("El Registro se grabd exitosamente");
ConsultaSupervisores();
limpiarDatos();

}

catch (System.Exception ex)

{

MessageError(ex.Message);
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Este es el codigo de la interface de usuario, es en esta capa donde se reciben los
parametros que el usuario ingresa para un nuevo Supervisor.

3.4.2 Actualizar datos de los supervisores

Esta es a segunda funcionalidad de este médulo, lo que permite esta funcionalidad es la
actualizacion de los supervisores que se encuentran almacenados en la base de datos,
utilizando el re uso, se utiliza el mismo cdédigo que para el ingreso de un nuevo
supervisor, la diferencia radica en el parametro tipo que es el que indica que accién se
estd realizando:

CAPA DE DATOS DC:

/ll <summary>
/I Método de la capa de datos que graba los registros de supervisores
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>
/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>
public void GrabaSupervisor(string strtModo, int intCodigoSupervisor, string strUsuario, string strNombre)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[4];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter("@i_CODIGO_SUPERVISOR", SqIDbType.Int);
parms[1].Value = intCodigoSupervisor;
parms[2] = new SqlParameter("@i_USUARIO_SUPERVISOR", SqIDbType.VarChar, 100);
parms|[2].Value = strUsuario;
parms[3] = new SqlParameter("@i_NOMBRE_SUPERVISOR", SqlDbType.VarChar, 100);
parms[3].Value = strNombre;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_SUPERVISOR", parms);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);
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}
finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

CAPA DEL NEGOCIO BC:

/Il <summary>

/Il método de la capa de logica que se encarga de

//] grabar los supervisores por usuario

/Il </summary>

/Il <param name="strModo">modo</param>

/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del supervisor</param>
/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>

[/ <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>

public void GrabaSupervisorUsuario(string strtModo, string strCodigoSupervisor, string strUsuario, string
strUsuarioAsignacion)

{

try

VR _SupervisoresDC objSupervisoresDC = new VR_SupervisoresDC();
objSupervisoresDC.GrabaSupervisoresUsuario(strModo, strCodigoSupervisor, strUsuario, strtUsuarioAsignacion);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI:
protected void wbtGrabar_Click(object sender, EventArgs e)

{

try
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if (txtNombre.Text.Length == 0)
{
MessageBox("Ingrese el nombre", txtNombre);

return;

if (txtCodigo.Text.Length == 0)

{
MessageBox("Ingrese el codigo”, txtCodigo);
return;

}

",
B

string strModo =

if (bInNuevo)

strModo = "I";

else

strModo = "M";

if (bInNuevo)

for (int i = 0; i < dttSupervisor.Rows.Count; i++)
{
if (txtCodigo.Text == dttSupervisor.Rows[i][0].ToString())
{
MessageBox("Ya existe un otro registro con este cddigo", txtNombre);

return;

VR_SupervisoresBC objDatos = new VR_SupervisoresBC();

objDatos.GrabaSupervisor(strtModo, Convert. ToInt32(txtCodigo.Text), txtUsuario.Text. ToLower(),
txtNombre.Text. ToUpper());

MessageBox("El Registro se grabd exitosamente");
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ConsultaSupervisores();
limpiarDatos();

}

catch (System.Exception ex)

{

MessageError(ex.Message);

3.4.3 Eliminar supervisores

Esta es la dltima funcionalidad del médulo de supervisores, esta funcionalidad lo que
nos permite hacer es eliminar la informacién almacenada de cualquier supervisor,
siempre y cuando este no tenga asociados verificadores, a continuacidn el codigo de esta
funcionalidad:

CAPA DE DATOS DC:

//l <summary>
/Il Método de la capa de datos que se encarga de eliminar los datos de
/I/ 1os supervisores
/Il </summary>
/Il <param name="strFamilia">codigo de usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignacién</param>
public void EliminaSupervisores(int intSupervisor, string strUsuarioAsignacion)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[2];
parms[0] = new SqlParameter("@i_CODIGO_SUPERVISOR", SqIDbType.VarChar, 8);
parms[0].Value = intSupervisor;
parms[1] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqlDbType.VarChar, 8);
parms[1].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_BORRA_SUPERVISOR", parms);

}

catch (Exception ex)

{
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throw (ex);
}
finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

CAPA DEL NEGOCIO BC:

//l <summary>

/Il Método de la capa de logica que se encarga de llamar a la capa de datos para eliminar
/I1 los supervisores

/Il </summary>

/Il <param name="strUsuario">codigo de usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignacién</param>
public void EliminaSupervisores(int intSupervisor, string strUsuarioAsignacion)

{

try

VR_SupervisoresDC objSupervisoresDC = new VR_SupervisoresDC();
objSupervisoresDC.EliminaSupervisores(intSupervisor, strUsuarioAsignacion);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI:
protected void btnEliminar_Click(object sender, EventArgs e)

{

try

VR_SupervisoresBC objDatos = new VR_SupervisoresBC();

if (txtCodigo.Text. Trim() == "")
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MessageBox("Seleccione un registro para eliminar”, txtNombre);
return;
}
VR_AsesoresBC objAsesor = new VR_AsesoresBC();
DataTable dttAsesores = objAsesor.ConsultaAsesoresPorSupervisor(txtUsuario. Text). Tables[0];

if (dttAsesores.Rows.Count > 0)

{

MessageBox("No se puede eliminar este supervisor por que tiene verificadores asociados.", btnEliminar);
return;

}

objDatos.EliminaSupervisores(Convert. Tolnt32(txtCodigo.Text), strtUsuarioAPP[0]);

MessageBox("El Registro se elimind exitosamente");

ConsultaSupervisores();

limpiarDatos();

blnNuevo = true;

}

catch (System.Exception ex)

{

MessageError(ex.Message);

3.4.4 Interfaces de usuario
Una vez que se tienen implementadas las tres capas de la arquitectura de desarrollo, se

procede a la implementacion de la interface de usuario, al igual que para las demds
administraciones, solo se pondréd una parte del cédigo de la interface de usuario, el resto
del cddigo, se encuentra en el anexo 3

<table align="center" border="1" cellpadding="1" designtimedragdrop="304" style="z-index: 104;
left: 8px; width: 468px; position: absolute; top: 302px; height: 32px">
<tr align="center" class="fconsult">
<td style="width: 462px; height: 26px">
<asp:Button ID="btnNuevo" runat="server" CausesValidation="False" OnClick="btnNuevo_Click"
TabIndex="17" Text="Nuevo" ToolTip="Nuevo Registro" Width="100px" /><asp:Button ID="wbtGrabar"

runat="server" OnClick="wbtGrabar_Click" TabIndex="17" Text="Grabar" ToolTip="Grabar Datos del Registro"

114



</tr>

</table>

resultado de la implementacién de supervisores:
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Esta seccion de cdédigo pertenece a os botones de la interface, a continuacion el

CIJDADES
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VERIFICADORES
IMPRIMIR LISTAS DE

TRABAJO

Mueva ][ Grabar ][ Eliminar

UBl ¥

Figura 3.27: Resultado de al implementacién del médulo de administracion de
supervisores

3.4.5 Pruebas unitarias
Siguiendo el ciclo de vida de cascada, una vez que se ha realizado la implementacion de
uno de los médulos del sistema, se procede realizar pruebas sobre este modulo:

INGRESANDO UN SUPERVISOR:

La primera de las pruebas que se realizan es la de insercién de datos, en este caso se
ingresa el nombre, el usuario y el cédigo del supervisor:
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2 1 jocnunez JULIO CESAR NUNEZ
REPORTES ¥
i 2 CCarrera CESAR CARRERA
VERIFICACIONES (&
¥ 3 snarellano NATALIA ARELLANC
- CANTONES 4 kpinto KAREN PINTO
- CIUDADES
- EMPRESAZ
< FICHA VERIFICACION
© REPORTE
IGNADAS | L Muevo ” Grahar ][ Eliminar
- VERIFICADORES
© IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAID

Figura 3.28: Ingresando los datos de un supervisor

Una vez que se han ingresado los datos del nuevo supervisor, se procede a presionar el

botdn de grabar, si los datos son correctos, el sistema informa al usuario que el registro
se grabd exitosamente
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Figura 3.29: El sistema informa al usuario que el registro se ha grabado correctamente
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ACTUALIZANDO UN SUPERVISOR:

Con informacion de supervisores en la base de datos, se pueden realizar modificaciones
sobre la informacién almacenada, para esto basta con seleccionar un supervisor de la

lista y modificar la informacién que se presente al usuario, en este caso, se va a
actualizar al nombre del supervisor:
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Figura 3.30: Actualizando los datos de un supervisor

Una vez que se ha modificado la informacién del supervisor, se presiona el botén de
grabar y el sistema informa al usuario que se ha grabado la informacién correctamente:
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Figura 3.31: El sistema informa al usuario que la informacién se grabé correctamente.
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ELIMINANDO UN SUPERVISOR:

Esta es la dltima prueba que se realiza sobre este mddulo, la eliminacién de un
supervisor, para esto, se debe seleccionar un supervisor de la lista y se presiona el botoén

eliminar, el sistema solicita al usuario una confirmacion para eliminar el registro:
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Figura 3.32: Eliminando un supervisor

Si el supervisor no tiene asignado un verificador, se lo eliminard del sistema, de lo
contrario, se alerta al usuario que el registro no puede ser eliminado por que tiene

asignados verificadores:
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Figura 3.33: Eliminando un registro sin verificadores asignados
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A continuacion, se procede a eliminar un registro que tiene asignado un verificador, el

proceso es el mismo, solo que al momento de aceptar la eliminacion del registro, el

sistema alerta al usuario que no se puede realizar esta eliminacion:
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1
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z
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REPORTE
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Figura 3.34: Alerta al usuario que no se puede eliminar un registro.

Una vez que ha implementado la administracion de supervisores, se puede realizar la
administracion de verificadores ya que, al igual que una ciudad tiene asociada un
canton, un verificador tiene asociado un supervisor el cual debe supervisar el trabajo del

grupo de verificadores que tiene asociados.
3.5 Administracion de verificadores

3.5.1 Ingresar un nuevo verificador

Esta es la primera funcionalidad del mdédulo de administracion de verificadores, al igual

que las anteriores administraciones, permite ingresar un nuevo registro a la base de
datos con la informacidn del verificador, a continuacion, el cédigo fuente separado por

capas del ingreso de un supervisor:

CAPA DE DATOS DC:

// <summary>
/Il método de la capa de datos que se encarga de
/I/ grabar los asesores por usuario
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del asesor</param>

/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>
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/Il <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>
public void GrabaAsesoresUsuario(string strModo, string strCodigoAsesor, string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[4];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter("@i_CODIGO_ASESOR", SqIDbType.Int);
parms[1].Value = strCodigoAsesor;
parms|[2] = new SqlParameter(" @i_CODIGO_USUARIO", SqlDbType.VarChar, 8);
parms|2].Value = strUsuario;
parms[3] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqIDbType.VarChar, 8);

parms[3].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_ASESOR_USUARIO", parms);

}
catch (Exception ex)

{

throw (ex);

finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

//l <summary>

/Il Método de la capa de datos que graba los registros de asesores

/Il </summary>

/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>

/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>
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public void GrabaAsesor(string strModo, int intCodigoAsesor, string sttNombreSupervisor, string strUsrasesor, string
Nmbrasesor)

{

AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();

try

{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[5];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter("@i_CODIGO_ASESOR", SqIDbType.Int);
parms[1].Value = intCodigoAsesor;
parms[2] = new SqlParameter("@i_NOMBRE_SUPERVISOR", SqIDbType.VarChar,100);
parms[2].Value = strNombreSupervisor;
parms[3] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASESOR", SqIDbType.VarChar,100);
parms[3].Value = strUsrasesor;
parms[4] = new SqlParameter("@i_NOMBRE_ASESOR", SqlDbType.VarChar,100);
parms[4].Value = Nmbrasesor;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_ASESOR", parms);

}

catch (Exception ex)

{
throw (ex);
}
finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

Como podemos observar, en esta capa se realiza la comunicacion con la base de datos
por medio de métodos que realizan esta tarea y de esta manera se pueden almacenar los
datos de los verificadores.

CAPA DEL NEGOCIO BC
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/Il <summary>
/Il método de la capa de logica que se encarga de
/II grabar los asesores por usuario
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del asesor</param>
/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>
public void GrabaAsesorUsuario(string strModo, string strCodigoAsesor, string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{

try

VR_AsesoresDC objAsesoresDC = new VR_AsesoresDC();

objAsesoresDC.GrabaAsesoresUsuario(strModo, strCodigoAsesor, strUsuario, strtUsuarioAsignacion);

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

/Il <summary>

/Il Método de la capa de logica que graba los registros de asesores

/Il </summary>

/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>
/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>

public void GrabaAsesor(string strModo, int intCodigoAsesor, string strtNombreSupervisor, string strUsrasesor, string
Nmbrasesor)

{
try
{
VR_AsesoresDC objAsesoresDC = new VR_AsesoresDC();
objAsesoresDC.GrabaAsesor(strModo, intCodigoAsesor, sttNombreSupervisor, strtUsrasesor, Nmbrasesor);
}
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catch (Exception ex)

{

throw (ex);

}

Esta es la capa que sirve como comunicacion entre la capa de datos y la interface de
usuario, esta capa recibe los pardmetros de que el usuario ingresa por medio de la
interface y los pasa a la capa de datos para que esta a su vez realice las consultas a la
base de datos y retorne los resultados de dichas consultas.

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI
protected void wbtGrabar_Click(object sender, EventArgs e)
{

try

if (txtNombre.Text.Length == 0)

{
MessageBox("Ingrese el nombre", txtNombre);
return;

}

if (txtCodigo.Text.Length == 0)

{
MessageBox("Ingrese el codigo”, txtCodigo);
return;

}

string strModo =

i,
>

if (bInNuevo)
{
strModo = "I";
}
else
{
strModo = "M";
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if (bInNuevo)
{
for (int i = 0; i < dttAsesor.Rows.Count; i++)
{
if (txtCodigo.Text == dttAsesor.Rows[i][0]. ToString())
{
MessageBox("Ya existe un otro registro con este c6digo", txtNombre);

return;

}

VR_AsesoresBC objDatos = new VR_AsesoresBC();

objDatos.GrabaAsesor(strModo, Convert. ToInt32(txtCodigo.Text), ddISupervisor.Text, txtUsuario.Text. ToLower(),
txtNombre.Text. ToUpper());

MessageBox("El Registro se grabé exitosamente");
ConsultaAsesores();

}

catch (System.Exception ex)

{

MessageError(ex.Message);

Este es el codigo de la interface de usuario, es en esta capa donde se reciben los
parametros que el usuario ingresa para un nuevo verificador; dichos pardmetros pasan a
través de las demds capas para poder ser amacenados en la base de datos.

3.5.2 Actualizar datos de los verificadores

Esta es a segunda funcionalidad del mdédulo de verificadores, lo que permite es la
actualizacion de los verificadores que se encuentran almacenados en la base de datos,
por medio del re uso, se utiliza el mismo cédigo que para el ingreso de un nuevo
supervisor, la diferencia radica en el pardmetro tipo que es el que indica que accién se
estd realizando:

CAPA DE DATOS DC:

// <summary>
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/Il método de la capa de datos que se encarga de
/I] grabar los asesores por usuario
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del asesor</param>
/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>
public void GrabaAsesoresUsuario(string strtModo, string strCodigoAsesor, string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[4];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter("@i_CODIGO_ASESOR", SqIDbType.Int);
parms[1].Value = strCodigoAsesor;
parms[2] = new SqlParameter(" @i_CODIGO_USUARIO", SqlDbType.VarChar, 8);
parms[2].Value = strUsuario;
parms[3] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqIDbType.VarChar, 8);

parms[3].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_ASESOR_USUARIO", parms);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;
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/Il <summary>

/I Método de la capa de datos que graba los registros de asesores

/Il </summary>

/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>
/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>

public void GrabaAsesor(string strModo, int intCodigoAsesor, string strNombreSupervisor, string strUsrasesor, string
Nmbrasesor)

AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();

try

{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[5];
parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqlDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter(" @i_CODIGO_ASESOR", SqIDbType.Int);
parms[1].Value = intCodigoAsesor;
parms|[2] = new SqlParameter("@i_NOMBRE_SUPERVISOR", SqIDbType.VarChar,100);
parms[2].Value = strNombreSupervisor;
parms[3] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASESOR", SqIDbType.VarChar,100);
parms[3].Value = strUsrasesor;
parms[4] = new SqlParameter("@i_NOMBRE_ASESOR", SqIDbType.VarChar,100);
parms[4].Value = Nmbrasesor;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes.PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_ACTUALIZACION_ASESOR", parms);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;
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CAPA DEL NEGOCIO BC:

// <summary>
/Il método de la capa de logica que se encarga de
//1 grabar los asesores por usuario
/Il </summary>
/Il <param name="strModo">modo</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del asesor</param>
/Il <param name="strUsuario">codigo usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">usuario asignado</param>
public void GrabaAsesorUsuario(string strModo, string strCodigoAsesor, string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{

try

VR_AsesoresDC objAsesoresDC = new VR_AsesoresDC();

objAsesoresDC.GrabaAsesoresUsuario(strModo, strCodigoAsesor, strUsuario, strtUsuarioAsignacion);

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

/Il <summary>

/Il Método de la capa de logica que graba los registros de asesores

/Il </summary>

/Il <param name="strModo">modo grabacion, I = nuevo, M = modificacion</param>
/Il <param name="strCodigoFamilia">codigo del elemento a ser guardado</param>
/Il <param name="strDescripcion">descripcion del elemento a ser guardado</param>

public void GrabaAsesor(string strModo, int intCodigoAsesor, string strtNombreSupervisor, string strUsrasesor, string
Nmbrasesor)

try
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VR_AsesoresDC objAsesoresDC = new VR_AsesoresDC();
objAsesoresDC.GrabaAsesor(strModo, intCodigoAsesor, sttNombreSupervisor, strtUsrasesor, Nmbrasesor);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI:
protected void wbtGrabar_Click(object sender, EventArgs e)

{

try

if (txtNombre.Text.Length == 0)

{
MessageBox("Ingrese el nombre", txtNombre);
return;

}

if (txtCodigo.Text.Length == 0)

{
MessageBox("Ingrese el codigo", txtCodigo);
return;

}

string strModo ="";

if (bInNuevo)

{

strModo = "I";
}
else
{

strModo = "M";
}
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if (bInNuevo)
{
for (int i = 0; i < dttAsesor.Rows.Count; i++)
{
if (txtCodigo.Text == dttAsesor.Rows[i][0]. ToString())
{
MessageBox("Ya existe un otro registro con este c6digo", txtNombre);

return;

}

VR_AsesoresBC objDatos = new VR_AsesoresBC();

objDatos.GrabaAsesor(strModo, Convert. ToInt32(txtCodigo.Text), ddISupervisor.Text, txtUsuario.Text. ToLower(),
txtNombre.Text. ToUpper());

MessageBox("El Registro se grabé exitosamente");
ConsultaAsesores();

}

catch (System.Exception ex)

{

MessageError(ex.Message);

3.5.3 Eliminar verificadores

Esta es la ultima funcionalidad del mddulo de verificadores, esta funcionalidad lo que
nos permite hacer es eliminar la informaciéon almacenada de cualquier verificador, a
continuacion el cédigo de esta funcionalidad:

CAPA DE DATOS DC:

/Il <summary>
/I Método de la capa de datos que se encarga de eliminar los datos de
/11 los asesores filtrados por usuario
/Il </summary>
/Il <param name="strUsuario">codigo de usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignacién</param>

public void EliminaAsesoresUsuario(string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
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AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();

try

{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[2];
parms[0] = new SqlParameter("@i_CODIGO_USUARIO", SqlDbType.VarChar, 8);
parms[0].Value = strUsuario;
parms[1] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqIDbType.VarChar, 8);
parms[1].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_BORRA_ASESORES_USUARIOS", parms);

}
catch (Exception ex)

{

throw (ex);

finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

/Il <summary>
/Il Método de la capa de datos que se encarga de eliminar los datos de
/I los asesores
/Il </summary>
/Il <param name="strFamilia">codigo de usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignacién</param>
public void EliminaAsesores(int intAsesor, string strUsuarioAsignacion)
{

AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();

try

{

SqlParameter[] parms = new SqlParameter[2];

parms[0] = new SqlParameter("@i_CODIGO_ASESOR", SqIDbType.Int);
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parms[0].Value = intAsesor;
parms[1] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqIDbType.VarChar, 8);
parms[1].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure, "PRO_VR_BORRA_ASESOR",
parms);

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

CAPA DEL NEGOCIO BC:

/Il <summary>
/I Método de la capa de logica que se encarga de eliminar los datos de
/11 los asesores filtrados pro usuario
/Il </summary>
/Il <param name="strFamilia">codigo de usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignacién</param>

public void EliminaAsesoresUsuario(string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)

{
try
{
VR_AsesoresDC objAsesoresDC = new VR_AsesoresDC();
objAsesoresDC.EliminaAsesoresUsuario(strUsuario, strUsuarioAsignacion);
}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);
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/Il <summary>

/Il Método de la capa de logica que se encarga de llamar a la capa de datos para eliminar
/Il los asesores

/Il </summary>

/Il <param name="strUsuario">codigo de usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">codigo de usuario asignacién</param>

public void EliminaAsesores(int intAsesor, string strUsuarioAsignacion)

{
try
{
VR_AsesoresDC objAsesoresDC = new VR_AsesoresDC();
objAsesoresDC.EliminaAsesores(intAsesor, strUsuarioAsignacion);
}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI:
protected void btnEliminar_Click(object sender, EventArgs e)
{

try

VR_AsesoresBC objDatos = new VR_AsesoresBC();
if (txtCodigo.Text. Trim() == "")

{
MessageBox("Seleccione un registro para eliminar"”, txtNombre);

return;

objDatos.EliminaAsesores(Convert. ToInt32(txtCodigo.Text), strUsuarioAPP[0]);

MessageBox("El Registro se elimind exitosamente");

132



ConsultaAsesores();

limpiarDatos();

blnNuevo = true;

}

catch (System.Exception ex)

{

MessageError(ex.Message);

3.5.4 Interfaces de usuario

Una vez que se tienen implementadas las tres capas de la arquitectura de desarrollo, se
procede a la implementacion de la interface de usuario, al igual que para las demads
administraciones, solo se pondrd una parte del cédigo de la interface de usuario, el resto
del cédigo, se encuentra en el anexo 3

<table align="center" border="1" cellpadding="1" designtimedragdrop="304" style="z-index: 104;
left: 10px; width: 457px; position: absolute; top: 327px; height: 32px">
<tr align="center" class="fconsult">
<td style="width: 468px; height: 26px">
<asp:Button ID="btnNuevo" runat="server" CausesValidation="False" OnClick="btnNuevo_Click"

TabIndex="17" Text="Nuevo" ToolTip="Nuevo Registro" Width="100px" /><asp:Button ID="wbtGrabar"
runat="server" OnClick="wbtGrabar_Click" TabIndex="17" Text="Grabar" ToolTip="Grabar Datos del Registro"
Width="100px" /><asp:Button ID="btnEliminar" runat="server" OnClick="btnEliminar_Click"

TabIndex="17" Text="Eliminar" ToolTip="Elimina un registro" Width="100px" />

</td>
</tr>
</table>

Esta seccion de cédigo pertenece a los botones de la interface, a continuacién el
resultado de la implementacion de verificadores:
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Figura 3.35: Resultado de la implementacion del médulo de administracién de
verificadores

3.5.5 Pruebas unitarias

Al igual que en los médulos anteriores, una vez que se ha termiando la implementacion
se procede a las pruebas unitarias, la primera prueba que se realizard serd el ingreso de
un verificador:

INGRESANDO UN VERIFICADOR:

Para el ingreso de un nuevo verificador, se debe tomar en cuenta que es necesario
asociarlo con un supervisor ya que es el supervisor quien le asigna las tareas para
trabajar.
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2l PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.
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Figura 3.36: Insertando un nuevo verificador

Como podemos observar, para ingresar los datos del verificador, debemos escoger a un
supervisor de la lista desplegable.

agueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.
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ASESORES
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Cerrar Sesidn
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I

I
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Figura 3.37: El sistema informa al usuario un ingreso de datos exisitoso
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Una vez que se ha seleccionado un su“pervisor de la lista y se ha presionado el botén de
grabar, se presenta un mensaje de confirmacion de ingreso de datos exitoso.

ACTUALIZANDO UN VERIFICADOR:

Con informaciéon de verificardores en la base de datos, se pueden realizar
modificaciones sobre la informacién almacenada, para esto basta con seleccionar un
verificador de la lista y modificar la informacién que se presente al usuario, en este
caso, se va a actualizar al nombre del supervisor:

3 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.4A.

Archivo  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Avuda
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Direccion |@'_'E hitp: ficbuio016403/PRY_PagueYaCE/Paguey aCGComun/Main, aspx

—_— {Usuario Verificador: [DCMORILLO
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ADMINISTRACION ¥ L : L
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Figura 3.38: Actualizando los datos de un verificador

Al igual que en los médulos anteriores, en la actualizacion de datos se pueden modificar
los datos de un verificador a excepcion del cédigo de verificador ya que este es un
cddigo para el manejo interno de la base de datos.
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3 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.
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Figura 3.39: El sistema informa al usuario que los datos sa han actualizado
correctamente

ELIMINANDO UN VERIFICADOR:

La dltima prueba que se realiza sobre el médulo de verificadores es la de eliminar un
registro de la base de datos, después de seleccionar a un verificador y presionar el botén
de eliminacion, el sistema pregunta al usuario si desea eliminar el registro:

A PagueYa - Microsoft Internet Fxplorer provided by Bance Pichincha C.A.
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Figura 3.40: Solicitud de confirmacién por parte del sistema dntes de eliminar el
registro
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Después de la confirmacion del usuario, el sistema elimina al usuario seleccionado:

3 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Bance Pichincha C.A.
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Figura 3.41: El sistema confirma al usuario que el registro se ha eliminado
correctamente.

Con los verificadores y supervisores implementados, se puede realizar la
implementacion de la administracion de los perfiles de usuario:

Este médulo nos permite definir los permisos que tendrd cada uno de los usuarios del
sistema

3.6 Administracion de perfiles de usuario

3.6.1 Crear un nuevo perfil (administrador, supervisor, verificador)

Esta es la primera de las funcionalidades del mddulo de usuarios, nos permite ingresar los datos
de los usuarios del sistema asi como también los permisos que tendrd, ya sea como
administrador, supervisor o verificador, la diferencia entre los perfiles radica en que,
dependiendo del perfil, podra ver ciertas pantallas del sistema.

CAPA DE DATOS DC:

/Il <summary>

/Il Método de la capa de datos que permite grabar informacién
/l1 de los usuarios

/Il </summary>

/l/ <param name="strModo">codigo del modo de grabacion</param>
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/Il <param name="strUsuario">usuario a se grabado</param>

/Il <param name="strEmail">email del usuario</param>

/Il <param name="strActivo">indicador de actividad del usuario</param>

/Il <param name="strPerfil">perfil del usuario</param>

public void GrabarUsuario(string strtModo, string strUsuario, string strEmail, string strActivo, string strPerfil,string strClave,

string strNombre, int strCodPerfil, int strCodCiudad)

AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();

try

{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[9];
parms[0] = new SqlParameter("@i_MODO", SqIDbType.Char, 1);
parms[0].Value = strModo;
parms[1] = new SqlParameter(" @i_CODIGO_USUARIO", SqlDbType.VarChar, 8);
parms[1].Value = strUsuario;
parms|[2] = new SqlParameter("@i_MAIL", SqIDbType.VarChar, 80);
parms[2].Value = strEmail;
parms[3] = new SqlParameter("@i_ACTIVO", SqIDbType.Char, 1);
parms[3].Value = strActivo;
parms[4] = new SqlParameter("@i_PERFIL", SqIDbType.Char, 1);
parms[4].Value = strPerfil;
parms[5]=new SqlParameter("@i_CLAVE", SqIDbType.VarChar,5);
parms[5].Value = strClave;
parms[6] = new SqlParameter("@i_NOMBRE", SqIDbType.VarChar, 80);
parms[6].Value = strNombre;
parms[7] = new SqlParameter("@i_COD_PERFIL", SqIDbType.Int);
parms|[7].Value = strCodPerfil;
parms[8] = new SqlParameter("@i_COD_CIUDAD", SqIDbType.Int);

parms[8].Value = strCodCiudad;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_CG_ACTUALIZACION_USUARIOS", parms);

}

catch (Exception ex)
{
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throw (ex);
}
finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

Como podemos observar, en esta capa se realiza la comunicacion con la base de datos
por medio de métodos que realizan esta tarea.

CAPA DEL NEGOCIO BC

/Il <summary>

/Il Método de la capa de logica que permite grabar informacién

/Il de los usuarios

/Il </summary>

/Il <param name="strModo">codigo del modo de grabacion</param>

/Il <param name="strUsuario">usuario a se grabado</param>

/Il <param name="strEmail">email del usuario</param>

/l/ <param name="strActivo">indicador de actividad del usuario</param>

/Il <param name="strPerfil">perfil del usuario</param>

public void GrabarUsuario(string strModo, string strUsuario, string strEmail, string strActivo, string strPerfil,string strClave,

string strNombre, int strCodPerfil, int strCodCiudad)

try

UsuariosDC objUsuariosDC = new UsuariosDC();

objUsuariosDC.GrabarUsuario(strtModo, strUsuario, strEmail, strActivo, strPerfil, strClave, strNombre, strCodPerfil,
strCodCiudad);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);
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Esta es la capa que sirve como comunicacion entre la capa de datos y la interface de
usuario, esta capa recibe los pardmetros de que el usuario ingresa por medio de la
interface y los pasa a la capa de datos para que esta a su vez realice las consultas a la
base de datos y retorne los resultados de dichas consultas.

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI
protected void wbtGrabar_Click(object sender, EventArgs e)

{

try

if (txtUsuario.Text.Length == 0)

{
MessageBox("Ingrese el Usuario", txtUsuario);

return;

",

string strModo ="";

n,

string strActivo = "";

n,

string strPerfil = "";

if (bInNuevo)
strModo = "I";
else
strModo = "M";

if (chkActivo.Checked)
strActivo = "1";
else

strActivo ="0";

if (chkAdministrador.Checked)
strPerfil = "A";
else

strPerfil = "U";
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if (bInNuevo && txtClave.Text.Length == 0)

{

MessageBox("Debe Ingresar un valor para la Clave");

if (txtNombreUsuario.Text.Length == 0)

{

MessageBox("Debe Ingresar un valor para el Nombre del Usuario");

UsuariosBC objDatos = new UsuariosBC();

objDatos.GrabarUsuario(strModo, txtUsuario.Text, txtEmail. Text, strActivo, strPerfil, txtClave.Text,

txtNombreUsuario.Text, Convert.Tolnt16(ddIPerfil.Selected Value. ToString()),
Convert.ToInt16(ddlCiudad.SelectedValue. ToString()));

MessageBox("El Registro se grabd exitosamente");
ConsultarUsuarios(string. Empty);
limpiarDatos();
binNuevo = true;
}
catch (System.Exception ex)

{

MessageError(ex.Message);

Este es el codigo de la interface de usuario, es en esta capa donde se reciben los
parametros que el usuario ingresa para crear un nuevo perfil de usuario.

3.6.2 Eliminar usuarios

Esta es la ultima funcionalidad del mdédulo de perfiles de usuario, y nos permite
eliminar la informacién almacenada de cualquier usuario del sistema, a continuacién el
codigo de esta funcionalidad:
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CAPA DE DATOS DC:

//l <summary>
/I Método de la capa de datos que se encarga de eliminar registros de
//I destino contable por usuario
/Il </summary>
/Il <param name="strUsuario">id del usuario</param>
/Il <param name="strUsuarioAsignacion">clave de asignacién</param>
public void EliminaDestinoContableUsuario(string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[2];
parms[0] = new SqlParameter("@i_CODIGO_USUARIO", SqlDbType.VarChar, 10);
parms[0].Value = strUsuario;
parms[1] = new SqlParameter("@i_USUARIO_ASIGNACION", SqIDbType.VarChar, 10);
parms[1].Value = strUsuarioAsignacion;

objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_CG_BORRA_DESTINO_CONTABLE_USUARIOS", parms);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);
}
finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

CAPA DEL NEGOCIO BC:

/Il <summary>
/Il Método de la capa de logica que se encarga de eliminar registros de

//1 destino contable por usuario
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/Il </summary>

/Il <param name="strUsuario">id del usuario</param>

/Il <param name="strUsuarioAsignacion">clave de asignacién</param>

public void EliminaDestinoContableUsuario(string strUsuario, string strUsuarioAsignacion)
{

try

UsuariosDC objUsuariosDC = new UsuariosDC();

objUsuariosDC.EliminaDestinoContableUsuario(strUsuario, strUsuarioAsignacion);

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI:
protected void wbtEliminar_Click(object sender, EventArgs e)

{

try

if (!chkEliminar.Checked)

MessageBox("Aceptar la Eliminacién");
chkEliminar.Visible = true;

return;

if (txtUsuario.Text.Length != 0)

{
string strtModo = "D";

UsuariosBC objDatos = new UsuariosBC();

objDatos.GrabarUsuario(strModo, txtUsuario.Text, txtEmail. Text, string.Empty, string.Empty, txtClave.Text,
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txtNombreUsuario.Text, Convert.ToInt16(ddIPerfil.Selected Value.ToString()),
Convert.Tolnt16(ddlCiudad.SelectedValue.ToString()));

MessageBox("El Registro se grab¢ exitosamente");
ConsultarUsuarios(string. Empty);
}
else
MessageBox("Debe Escoger un Usuario a ser eliminado");
}
catch (Exception ex)
{

MessageError(ex.Message);

3.6.3 Interfaces de usuario

Una vez que se tienen implementadas las tres capas de la arquitectura de desarrollo, se
procede a la implementacion de la interface de usuario, al igual que para las demas
administraciones, solo se pondrd una parte del cédigo de la interface de usuario, el resto
del cédigo, se encuentra en el anexo 3

<table id="Tablel" align="center" border="1" cellpadding="1" style="width: 777px; height: 33px">
<tr class="fconsult">
<td style="width: 221px; height: 25px">
<strong> Usua</strong>r<strong>io:&nbsp; </strong>
<asp:TextBox ID="txtUsuario" runat="server" MaxLength="8"
Width="82px"></asp:TextBox><strong></strong><asp:ImageButton ID="imbBuscar" runat="server"
ImageUrl="..\Imagenes\search.gif"
ToolTip="Buscar por Usuario" OnClick="imbBuscar_Click" />
<asp:LinkButton ID="1kbRefrescar" runat="server" Enabled="False" OnClick="lkbRefrescar_Click"
ToolTip="Refresca los datos de las busquedas">Refrescar</asp:LinkButton></td>
<td style="width: 193px; height: 25px">
<strong>Email:&nbsp;</strong>
<asp:TextBox ID="txtEmail" runat="server" MaxLength="25" Width="146px"></asp:TextBox></td>
<td style="height: 25px; text-align: left; width: 163px;">
<strong>
<asp:CheckBox ID="chkAdministrador" runat="server" Text="Administrador" />

</strong><strong>
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<asp:CheckBox ID="chkActivo" runat="server" Text="Activo" />
<asp:CheckBox ID="chkEliminar" runat="server" Text="Eliminar Usuario" /></strong></td>

<td style="height: 25px; text-align: left; width: 135px;"><strong>Clave<asp:TextBox ID="txtClave" runat="server"
MaxLength="5" TextMode="Password"

ToolTip="Ingrese una contrasefia de 5 nimeros" Width="52px"></asp:TextBox></strong></td>
</tr>
<tr class="fconsult">
<td colspan="2" style="height: 25px">
<strong>Nombre:&nbsp;</strong>
<asp:TextBox ID="txtNombreUsuario" runat="server" MaxLength="80" Width="358px"></asp:TextBox></td>
<td style="width: 163px; height: 25px; text-align: left">
&nbsp;<strong>Ciudad: &nbsp;<asp:DropDownList ID="ddICiudad" runat="server" Width="113px">
</asp:DropDownList></strong></td>
<td style="width: 135px; height: 25px; text-align: left">
<strong>Perfil: &nbsp;</strong><asp:DropDownList ID="ddIPerfil" runat="server" Width="98px">
</asp:DropDownList></td>
</tr>
</table>

Esta secion de cédigo pertenece a los botones de la interface, a continuacion el resultado
de la implementacién de usuarios:

= 1 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

grchivo  Edicidn Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda

@Atrés - @ |ﬂ Ig -_h /'f‘l Bisqueda ‘*:f:I(FavnntDs & =2 :g w - ___] ﬁ 3

Direccion ISEII http:ficbuio016403/PRY_PagueYaCGjPagueYaC G/ Comun/Main, aspx VE -) Ir imct

Usuario: |jcnunez R f [ Administrador [F1Activo  Clave| \
Nombres | JULIC | | ciudad: | vaRUGUI v| perit|GESTOR  v]
USUARIO MAIL ACTIYD| PERFIL CONTRASENA| NOMBRE_USUARIO CODIGO_PERFIL CODIGO_CIUDAD
ADMINISTRACION 2 P | jcnunez | jenunez@pichincha.com SI & Al JULIO 1 1
MENUS kogarcia |kogarcia@pichincha.com SI u AR KARIM i 5
REPORTES loespino | loespino@pichincha.com SI u it OEWALDO 5] 4
4~ USUARIOS mmina | mmina@pichincha.com s1 u hEo MARIANITA 1 2]
ASIGHACIGH DE T ST e
REPORTES pvizcain | pvizcain@pichincha.com SI & PALL 1 4
FILTROS DE USUARIOS
CATALOGOS
COPL, DE USUARICS
PREJUDICIAL

Figura 3.42: Resultado de la implementacion del modulo perfiles de usuario
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3.6.4 Pruebas unitarias

INGRESANDO UN NUEVO PERFIL DE USUARIO:

La primera de las pruebas que se realizard sobre este mddulo, es el ingreso de un nuevo
perfil de usuario:

2 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archivo  Edicion  Mer Faworibos  Herramientas  Ayuda ;;?
@Atrés - '\;J;‘ B @ f_’;j pﬂﬁsqueda ‘E:‘\?Favnntns @' Bv ,;\__’. i ~ ﬁ by §
Direccidn ‘@ http: ficbuioD16403/PRY _PagueVaCG/PagueYaCG/Comun/Main, aspx v| Ir Yinculos >

A USUARIOS

Corte: 2009/07/09

|USuano. , Refrescar |Ema||. mimartingdpichincha.com ‘I:l ador [ Activo !Clave

‘ | Nombre: |WARIAISABEL MARTINEZ ' Civdoo: TGN | perni:| SUPERVISOF v

- @‘p i | USUARIO MAIL ACTI¥OD PERFIL CONTRASENA NOMBRE_USUARIO CODIGO_PERFIL CODIGO_CIUDAD
ADMINISTRACION 3] P | jcnunez | jenunez@pichincha.com =3 A R JULIO i ak

o MENUS kogarcia | kogarcia@pichincha.com) =3 u i KARIM i 5

- REFORTES loespino | loespino@pichincha.com =34 u bk OEWALDO i) 4

mmina | mmina@pichincha.com =3 u bk MARIANITA i ) o

. T : Rk

haes pvizcain | pyizcain@pichincha.com =3 A PALL i 4

< FILTROS DE USUARIOS

L CATALOGOS

- COPIA DE USUARIOS

 PREJUDICIAL
REPORTES ¥
VERIFICACIONES ®
uBl ¥

[ r . T Ee h oy 1 | b

a Pagina Inicio “d Intranet local

Figura 3.43: Ingresando los datos de un nuevo perfil de usuario

Después de haber ingresado los datos y presionado el boton de grabar, el sistema nos
presenta un mensaje de ingreso de datos exisotos:
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3 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Bance Pichincha C.A.

archivo  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Avuda

@Atrés *; \‘) B @ ‘{;j desqueda *Favorltos @ 8- :é [E v D ﬁ 3

Direccidn [42] httpsjchuion | 6403/PRY_PagueaC G{PagueYaCG|ComunjMain. sy B i

USUARIOS

|Usuano Refresoar |Ema|| l:l ||:|Adm|ms1rador [Activo |Clave|:|

| Nombre: |cmuaa|YARU@u1 v perie[cEsTOR v
Microsoft Internet Explorer

Corte: 200

Cerrar Sesion |
Lot )

Opciones USUARIO MAIL NOMBRE_USUARIO | CODIGO_PERFIL CODIGO_CIU
= El Registro se grabd exitosamente

ADMINISTRACION &) jenunez | jcnunez@pichinch ‘B < 4 JULIO 1 1

MENUS kogarcia | kagarcia@pichinch m KARIM 1 I5

loespino | loespino@pichinchi _cep I OSWALDO 3 4

mimartin | mimartin@pichincha.com| I u LELEL ARIA ISABEL MARTIMEZ) 2 4

é‘épgg-l[if;ri\c\ON BE mmina | mmina@pichincha.com 31 u A MARIAMITA 1 fl

- FILTROS DE USUARIOS pvizcain | pvizcain@pichincha.com s1 A kbt PALL 1 4
G CATALOGOS

- COPIA DE USUARIOS

- PREJUDICIAL

Figura 3.44: Confirmacion del sistema de ingreso de datos exitoso
ELIMINANDO UN PERFIL DE USUARIO:

Esta es la dltma prueba que se realiza sobre el médulo de perfiles de usuario, se
selecciona un usuario de la lista y se presiona el boton de eliminar y aparece un check
para confirmar la eliminacion, si el check no ha sido seleccionado, se presenta un
mensaje que indica al usuario que debe seleccionar la opcidn de eliminar:

3 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

drchive Edién  Yer Faverltos Hemamlentes  Apuda i
oAtrés - @ B @ (h pﬁﬂsqueda *Favnrltns @ @- ; i - D ﬁ ‘3
Dirercion @ hitp:/JcbUic016403/PRY_PagueY aCiPagueVaC/Comunjiain, sspx ~[ B vinoos

Corte: z009/07/09

Cerrar Sesidn |
L

LUSLHARIOS
[ Active

Usuario: Fefrezcar  Email mimartingpichincha.com Clave
D Eliminar Usuario l:l
‘ Nombre: [MARIA ISABEL WARTINE IR R U T s e &| ‘C'“"a"-‘PUEMEO ~| ‘Pem“‘GERENTE ~]

Opciones

ADMINISTRACION @ usuARIg MAIL T\ aceptarlaEimnacin b NOMBRE_USUARID |copiGo_PERFIL cobiGo_ciu

jenunez | jenunez@pichincha,d JuLIo i 1

I K kogarcia@pichinch [aceptar | KARIM 1 5

; ceptar
WAL, ogarcia | kogarcia@pichincha o

1 laespino | loespino@pichinch. OSWALDO 3 a

- ASIGNACIAN DE mimartin | mimartin@pichincha.com 51 ] waver | MARLA 1SABEL MARTINEZ 4 3

REPOIIES mmina | mmina@pichincha.com | 51 u ik MARIANITA 1 3

<+ FILTROS DE USUARIOS
3t ane pvizeain | pvizcain@pichincha.com| ST A ks PALL 1 4

/' COPIA DE USUARIOS
-+ PREJUDICIAL

REPORTES
'VERIFICACIONES
uBl

@@

%

|~

i | >

Figura 3.45: Solicitud de confirmacién del sistema para eliminar un registro

Después de haber confirmado la eliminaciodn, el usuario se elimina de la base de datos.
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Para la generacion de las fichas de verificacion es necesario que las administraciones
estén implementadas ya que los campos que se cargan por defecto en la ficha se toman
de la informacién guardada en la base de datos:

3.7 Generacion de fichas de verificacion

El sistema permite dos formas de generar las fichas de verificacion, se puede generar una sola
ficha o se puede generar toda la lista de trabajo, para realizar esta funcionalidad, fue necesario
crear las clases DC, BC y GUI, a continuacion se presenta el codigo de las diferentes capas:

3.7.1 Generacion de fichas de verificacion
CAPA DE DATOS DC:

/Il <summary>
//l Clase de datos que maneja la informacién de las ciudades
/Il </summary>
public class VR_VerificacionesDC
{
#region Consultas
/Il <summary>
/Il Método de la capa de datos que se encarga de consultar
/I los datos de las familias
/Il </summary>
/Il <returns>Objeto de retorno</returns>
public Retorno ConsultarVerificaciones(string strUsuario)
{
AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();
try
{
SqlParameter[] parms = new SqlParameter[1];
parms[0] = new SqlParameter("@i_USUARIO", SqlDbType.VarChar, 100);
parms[0].Value = strUsuario;

return objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes. PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_CONSULTAR_VERIFICACIONES_FILTRADAS_POR_SUPERVISOR",parms);

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

}

finally
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if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

CAPA DEL NEGOCIO BC:

// <summary>
/Il Metodo de la capa de logica del negocio que consulta los
/Il registros de las ciudades
/Il </summary>
/Il <returns>Dataset con los datos</returns>
public DataSet ConsultarVerificaciones(string strUsuario)
{

try

VR _VerificacionesDC objVerificacionesDC = new VR_VerificacionesDC();

return objVerificacionesDC.ConsultarVerificaciones(strUsuario).Dataset;

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI:

<table border="1" cellpadding="1"style="z-index: 102;
left: 88px; width: 471px; position: absolute; top: 1110px; height: 32px">
<tr align="center" class="fconsult">
<td style="width: 462px; height: 26px">
<asp:Button ID="btnNuevo" runat="server" CausesValidation="False" OnClick="btnNuevo_Click"
TabIndex="17" Text="Nuevo" ToolTip="Nuevo Registro" Width="86px" /><asp:Button ID="wbtGrabar"

runat="server" OnClick="wbtGrabar_Click" TabIndex="17" Text="Grabar" ToolTip="Grabar Datos del
Registro"

Width="94px" /><asp:Button ID="btnEliminar" runat="server" OnClick="btnEliminar_Click"

TabIndex="17" Text="Eliminar" ToolTip="Elimina un registro" Width="94px" /><br />
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<br />

<input type="button" value="Imprimir Una Ficha" onclick="imprimir();" style="width: 116px" name="btnImprimir"
/>

<asp:Button ID="Button1" runat="server" Text="Exportar Datos" OnClick="btnImprimirTodo_Click" /></td>
</tr>

</table>

3.7.2 Pruebas unitarias
A continuacién se presenta la antalla del médulo de fichas como resultado de la
implementacion, las demds pruebas se ralizardn al momento de integrar el sistema:
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Cerrar Besidn
el ol

Opciones
IDMINISTRACION (@
IEPORTES ¥
/ERIFICACIONES @

o CANTOMES
“- CIUDADES
© - EMPRESAS

«~ REPORTE
WVERIFICACIONES AZIGMADAS
© - SUPERWISORES

“ - WERIFICADORES

1Bl

&l

FICHA VERIFICACION

Codi I

Ceeocs: | | —

|Nomhre i| 3 Nombre i‘

Empresa: | ~! Verificador: |

Nombre 'I Nombre i‘

Cliente: | Supervisor: |

Cédula 'I k’echa 'I

Cliente: | erificacion: |

|Direcciones:

Tipo [canton [ciudad |cane [Referencia
Domicitio | | | I

|Lahoral | > Bl [
|Ieléfom:|5:

iTipu |N|imeru ‘E:rlen_siﬁn |Hurariu |Ca1eguria |0hsewat:iunes
Domicio | [ I I I
Laboral | [ I [ [

cetutar | I I I |

|Caracterisﬁcas vivienda/negocio

[T [Tino

E Pagina Inicia

| g Intranet lacal

T I ‘ ‘ i Al
Lavorar | I I I I
Celular
[CorarSeviin ) ] Il \l \l ||
|Carameris1icas viviendanegocio
= Tipo =
Propia g =
9 E p ViviendaMNegocio ::;l:hre LS Actividad negocio
Opciones fliauilatky [l Departamenta r [
ADMINISTRACION @ | [Hedepises u | Cuarto
REPORTES @ |Servicius basicos !Zuna |Esladu viviendamegocio
VERIFICACIONES S Buen Estado [ Fécil Acceso
® [ Teléfano [ agua Potakle CRural ERE o gomcnmcesn
- CARNTONES [CJcantarilado [ Luz Eléctrica [urhana 0O - 0O =
- OUDADES Mal Estado Acceso Imposible
EMPHES""S |Malerial ViviendaNegocio
M EEFORTE Pparedes: [Icemento Clmadera Clmito
YERBIGARIONES ASICADAS Piso:  [lcements [Imadera [Jmido L
“ - SUPERVISORES
4 YERFICADORES |Techo: [ cernento (I Madera [ Mist
Observaciones
uBl ¥ |
P ]
El Pagina Inicio | | UH Intranet local |

Figura 3.46: Pantalla del médulo de fichas de verificacion
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Al igual que la generacion de fichas, la generacion de listas de trabajo necesita también
que se tengan implementadas todas las administraciones, la primera prueba que se
realizard sera imprimir una de las fichas:

IMPRIMIENDO UNA FICHA:

A PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archivo  Edicidn  ¥er  Favoritos  Herramientas  Ayuda

@Atrés - '\ég @ @ {h pBusuueda *Favuritus @ B' ,L; [[? - D ﬂ .3

Direccidn |@ hittp: /fcbuioDl6403/PRY_PagueyaCG/PagueYaGiComuniiain. aspx

Techo:  [Cementa [IMadera (Mt
(Observaciones

Cerrar Sesian

Opciones
ADMINISTRACION -§,"
REPORTES ¥
VERIFICACIONES @)
iLisla de Trabajo
A= CANTONES
i :LAU:I;[;EASS Cadigo Yerificacion Cédula Cliente| Nombre Cliente Cddigo Empresa Cadigo Yerificador
S5 FICHA VERIFICACION 1 1715205668 CLIEMTEL 1 3
REPORTE 2 1715205668 CLIEMTEL 1 4
VERIFICACIONES ASIGNADAS 9 1739345675 CLIENTE 5 1
- SUPERWISORES
- WERIFICADORES
4l | >
= T
Bl £7] [ Muevo J[ Grabar [ Eliminar |
[Imprimir Una Ficha | [ Exportar Datos |

@ Pagina Inicio

Figura 3.47: Pantalla para impresion de fichas

Cuando se presiona el boton para imrpimir una ficha, se presenta la siguiente pantalla:
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& Imprimir,

General | Opciones

Seleccionar impresora

!'_ L PRUIOOL6X02 en ecuin0l6p01
==

!.‘_gf, PRULCO1E6X09 en ecuiollep0l
uiodl6x15 en 10.0.11.2

£ |E>

Estado: Listo [ Irnprirnir & ur archivo

Ubicacion:  QUITO_CEMTRO FINAMCIERD_10.0.10.32

Comentanio: 403, COBRANZAS PAGLIE vh

|ntervalo de paginas
@) Toda Mumera de copias: I1

) Paginas: |1 | {ricicalan :
Ezcriba un zolo ndmero o intervalo de

paainas. For ejemplo: 5-12

[ |prirnie l l Eancelal] Aplicar

Figura 3.48: Pantalla para la seleccion de la impresora e eimprimir la ficha
seleccioinada

IMPRIMIENDO VARIAS FICHAS:

Esra es la segunda funcionalidad que permite el sistema, sirve para imprimir toda la lista
de trabajo para repartirlas a los verificadores, al presionar el botén de imprimir varias
fichas, se presenta la siguiente pantalla:

Descarga de archivo f'5_<|

iDezea abrnir o guardar este archivo?
@ j Mombre: ...ACION_dZadsFa300azf4b05bal 39533257 3cfdea. xls
[H]

Tipo: Hoja de calculo de Microsoft Office Excel 97-2003, ...
De: chuioD16403

Abrir ][ Guardar ]l Cancelar |

Preguntar siempre antez de abrir este tipo de archivoz

Loz archivos procedentes de Internet pueden ser dtiles, pera
algunos archivos pueden dafiar potencialmente su equipo. Sino
confia en el origen, no abra ni guarde este archivo.  Cual ez el
riesqo’

Figura 3.49: Pantalla para imprimir la lista de trabajo
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Al presionar el botén de abrir, se abre un archivo Excel que presenta un botén para
imrpimir toda la base de datos de las fichas de verificacion:

E@ do-c BARRA - IMPRIMIR_FICHAS_VERIFICACION.XIs [Modo de compatibilidad] - Microsoft Excel _mox

Inicio Insertar Disefio de pagina Férmulas Datos Revisar Vista @ 2 X

T e A== [F e R A g

g g (B U S A EE -

g.;;lv $ v O 8| %8 % Formato  Dar formato Estilos de 2 . s Ordenar  Buscary
| H T EjFurmatD 2 y filtrar ~ seleccionar ™

condicional ¥ como tabla ™ celda ™

Portapapeles ™ Fuente (E] Alineacion il Numero (I} Estilos Celdas Modificar |
I HO - (@ fe |
A B c D E, E G | H | J K L M N [¢] B Q |

5

Z

3|

4

5 IMPRIMIR DATOS

6

=i

Hﬁ
B —

10

"

12)

13

14

15

16| =
17

18

19

20

21]

2

23

24

25|

26

27

28

29|

30

31

32

33|

M 4 » | IMPRIMIR FICHAS <FICHA %3 T

Listo |

m‘l ®Reproduc... H 22 2 Wind 'ﬂ i 2 Micro 'ﬂ B 3 Note. .. 'ﬂ @C: Charac ][ (=AU Y & Microsoft ...

Figura 3.50: Archivo para imprimir la lista de trabajo

Una vez que se haya presionado el botén de IMPRIMIR DATOS, se procede a la
impresion de las fichas por medio de una MACRO, el c6digo de la macro se encuentra
en el anexo 3, los datos son pasados a una ficha:
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£ do-c BAERE) - IMPRIMIR_FICHAS_VERIFICACION.xIs [Modo de compatibilidad] - Microsoft Excel - Hx
J Inicio Insertar Disefio de pagina Férmulas Datos Revisar Vista
i o 8 AN == S |cenena = H =27 7} | §=mserar- | X -

0y 5 Kx|E==] 5 }_I B B a3 Y G

Pegar B I -||FE - - A= ||z~ || & -~ % 9|48 =g/ Formato Darformato Estilos de 2 ~ _ Ordenar  Buscary
v ¥ H = —_— — = $ o Ll EjFulmatu £ v filtrar ~ seleccionar ~

condicional ~ como tabla = celda ~

Portapapeles "= Fuente Pl Alineacion ] Nimero > Estilos Celdas Modificar
A~ hil £]
laz| C DIE/F/GHI|J| K [LMO/P/QF S [TIU| V W X nA z AA AB AC AD AE AF AG AH
7
8 EMPRESA NOMBRE VERIFICADOR
9 SUPERVISOR I .I
10| CEDULACUENTE  REGISTROS FECHA DE VERIFICACION
i
1z
13 ENTREVISTA
4] |
15| [PARENTEZCO CON EL cLENTE |
17 | DIRecciones
18 oo [ caion [ eworo | e T —
19| [oowcme | T T T 1
20| [Csona \ i \ \
&
22| TELEFONOS =
23| [meo NUMERO | EXTENSION HORARIO 'CATEGORIA- (OBSERVACIONES
24| [pomicilio
25 LABORAL
26| [cELutar
2
28
29
30 |mow [ rrowesanEsoas: o] cuswto[ ]
kil
2 |wwuos [
33
34| |we.perses [ ACTIVIDAD VIVIENDA/NEGOCIO
35
3
37 ESTADO DELA VIVIENDA 'SERVICIOS BASICOS ZONA_
38
39 |msvmemoo ] sccmemar | [ reono O |wsena ]
40
1] |moun ] sccmowrar | [ [seuromme [
42
45| [ewmaesioo [] nosepueoeroceomn [ [wcummuon [ |wwa [
44
45 wzeecrmcs [
46 1 1
|4 ¥ ] TMPRIMIR FICHAS | FICHA /53 L W
b5 =0 = e
mﬂ_i}@mprodum | &2wind. ~]|&2Muo. ~|B3note. ~|@c Charac.. | D3 wind., - IR, TED TG0 1617

Figura 3.51: Ficha para la impresion de los datos

3.8 Generacion de listas de trabajo
La generacion de reportes, al igual que los dos mddulos anteriores, también necesita que

se tengan implementadas las demds administraciones asi como también la generacion de
listas de trabajo ya que esta informacidn se necesita para saber cuantas verificaciones
han sido realizadas, este modulo, esta relacionado con las fichas de verificacion,
basicamente una lista de trabajo se genera por cada verificador y se presenta al final de
la pantalla de las fichas de verificacion, el cédigo de este mdédulo se encuentra en las
fichas de verificaciones:
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« 1 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archivo

entrés =: -\9

Edicion  Yer

Eavoritos

E @ :’h /':jBL'lsqueda ‘F;:?Favorltos @ E‘Z:Zv

Herramientas  Ayuda

S

@ -

L& 3

Direccidn @ http:/icbuioD16403/PRY_PagueyaCa/PagueyaCa/ComunMain, aspsx

REPORTES
VERIFICACIONES

CARMTOMES
~- CIUDADES
- EMPRESAS
- FICHA, WERIFIC & CION
‘- REPORTE
WERIFICACICHES ASIGMADAS
- SUPERWISORES
© - WERIFICADORES

ADMINISTRACION

«

»

w b

|Techo:

[ cemento [Imadera [ Mixto

!Obsenraciones

Lista de Trabajo

Codigo Yerificacion

Cédula Cliente

Nombre Cliente

Codigo Empresa)

Codigo Yerificador

1 1715205868 CLIENTEL 1 3
2 1715205868 CLIENTEL s 4
9 1239345678 CLIENTE 5 1
o I )
[ [ Muevo ][ Grabar ][ Eliminar ]

[Imprimir Una Ficha] [

Exportar Datos ]

a Pagina Inicio

Figura 3.52: Presentacion de las listas de trabajo para ser impresas

3.9 Generacion de reportes:
Este médulo nos permite ver las verificaciones que se han realizado, bdsicamente se
selecciona un criterio de busqueda para saber cudntas visitas a los clientes se han
realizado, a continuacion el cédigo desarrollado para este modulo:

CAPA DE DATOS DC:

/Il <summary>

/Il Método de la capa de datos que se encarga de consultar

/11 1os datos de las verificaciones

/Il </summary>

/I <returns>Objeto de retorno</returns>

public Retorno ConsultarRealizadas(string tipo,string valor,String fechaini,String fechafin)

{

AccesoDatos objAccesoDatos = new AccesoDatos();

try

{

SqlParameter[] parms = new SqlParameter[4];

parms[0] = new SqlParameter(" @i_TIPO_ACCION", SqIDbType.Char,3);
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parms[0].Value = tipo;

parms[1] = new SqlParameter("@i_VALOR", SqIDbType.VarChar, 100);
parms[1].Value = valor;

parms|[2] = new SqlParameter("@i_FECHA_INICIO", SqIDbType.DateTime);
parms|2].Value = Convert.ToDateTime(fechaini);

parms[3] = new SqlParameter("@i_FECHA_FIN", SqIDbType.DateTime);
parms[3].Value = Convert. ToDateTime(fechafin);

return objAccesoDatos.ExecuteDataset(Fuentes.PRYCG, CommandType.StoredProcedure,
"PRO_VR_CONSULTA_VERIFICACIONES_REALIZADAS" ,parms);

}
catch (Exception ex)
{
throw (ex);
}
finally
{
if (objAccesoDatos != null)

objAccesoDatos = null;

CAPA DEL NEGOCIO BC:

/Il <summary>

/Il Clase de logica del negocio que maneja la informacién de los cantones
/Il </summary>

public class VR_Rep_Verificaciones_RealizadasBC

{

#region Consultas

/Il <summary>

/Il Metodo de la capa de logica del negocio que consulta los
/Il registros de las verificaciones

/Il </summary>

/Il <returns>Dataset con los datos</returns>

public DataSet ConsultarRealizadas(string tipo,string valor,String fechaini, String fechafin)
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try

VR_Rep_Verificaciones_RealizadasDC objReporteDC = new VR_Rep_Verificaciones_RealizadasDC();
return objReporteDC.ConsultarRealizadas(tipo,valor,fechaini,fechafin).Dataset;

}

catch (Exception ex)

{

throw (ex);

}

#endregion

CAPA DE INTERFACE DE USUARIO GUI:

<table id="Table2" align="center" border="0" cellpadding="1" designtimedragdrop="304"
style="z-index: 102; left: 55px; width: 469pXx; position: absolute; top: 90px;
height: 121px">
<tr class="fconsult" style="font-weight: bold; color: #000000">
<td style="width: 21px; height: 19px">

<asp:CheckBox ID="cbxFecha" runat="server" Text="Fecha" Width="157px"
OnCheckedChanged="BloquearCampos"/></td>

<td colspan="2" style="width: 32px; height: 19px">
<asp:CheckBox ID="cbxEmpresa" runat="server" Text="Empresa" Width="157px" /></td>
</tr>
<tr class="fconsult">
<td style="width: 21px; height: 17px">
<strong>
<asp:CheckBox ID="cbxCedula" runat="server" Text="Cédula Cliente" Width="157px" /></strong></td>
<td colspan="2" style="width: 32px; height: 17px">
<strong>
<asp:CheckBox ID="cbxNombre" runat="server" Text="Nombre Cliente" Width="157px" /></strong></td>
</tr>
<tr class="fconsult">

<td style="width: 21px; height: 22px">
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<strong>
<asp:CheckBox ID="cbxCantonDom" runat="server" Text="Cantén Domicilio" Width="157px" /></strong></td>
<td colspan="2" style="width: 32px; height: 22px">
<strong>
<asp:CheckBox ID="cbxCantonTrabajo" runat="server" Text="Cant6n Trabajo" Width="157px" /></strong></td>
</tr>
<tr class="fconsult">
<td style="width: 21px; height: 22px">
<strong>

<asp:CheckBox  ID="cbxCiudadDomicilio" runat="server" Text="Ciudad Domicilio"  Width="157px"
/></strong></td>

<td colspan="2" style="width: 32px; height: 22px">
<strong>
<asp:CheckBox ID="cbxCiudadTrabajo" runat="server" Text="Ciudad Trabajo" Width="157px" /></strong></td>
</tr>
<tr class="fconsult">
<td style="width: 21px; height: 22px">
<strong>
<asp:CheckBox ID="cbxVerificador" runat="server" Text="Nombre Verificador" Width="157px" /></strong></td>
<td colspan="2" style="width: 32px; height: 22px">
<strong>
<asp:CheckBox ID="cbxSupervisor" runat="server" Text="Nombre Supervisor" Width="157px" /></strong></td>
</tr>
</table>
3.10 Archivo para imprimir varias fichas:
Como se menciond anteriormente, para poder imprimir varias fichas de trabajo, se
exporta toda la informacién de las fichas a un archivo Excel el cual, por medio de
programacion en MACROS, imprime automéaticamente las fichas para ser entregadas a

los verificadores, se utilizaron varias funciones en la programacion de la MACRO, a
continuacion se presentan las funcidnes de copia y de imprimir:

Private Sub COPIA(Origen As String, Destino As String)
Sheets("DATOS").Select
Range(Origen).Select
Selection.Copy
Sheets("FICHA").Select

Range(Destino).Select
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Selection.PasteSpecial Paste:=x1PasteValues, Operation:=xINone, SkipBlanks _

:=False, Transpose:=False

End Sub

La function copia recibe dos pardmetros, la celda de origen y la celda de destino, la
primera, le indca de donde debe leer los datos, y la segunda le indica al programa en que
parte de la ficha debe colocar la informacion leida, después de haber implementado esta
funcidn, se procedié a implementar lafunciéon IMPRIMIR:

Sub IMPRIMIR()

' IMPRIMIR Macro

Dim intFilas, Aux As Double
intFilas = Sheets("DATOS").UsedRange.Rows.Count
Aux = intFilas - 1

Dim CONT As Integer

Dim Rango As String

CONT =6

While CONT <= Aux

COPIA "B" + CStr(CONT), "E10"
COPIA "C" + CStr(CONT), "E9"
COPIA "D" + CStr(CONT), "E8"
COPIA "E" + CStr(CONT), "W8"
COPIA "F" + CStr(CONT), "W9"
COPIA "G" + CStr(CONT), "G19"
COPIA "H" + CStr(CONT), "D19"
COPIA "T" + CStr(CONT), "G20"
COPIA "J" + CStr(CONT), "D20"
COPIA "K" + CStr(CONT), "K19"
COPIA "L" + CStr(CONT), "K20"
COPIA "M" + CStr(CONT), "S34"
COPIA "N" + CStr(CONT), "V19"
COPIA "O" + CStr(CONT), "V20"
ExecuteExcel4dMacro "PRINT(2,1,1,1,,....,,2,,,TRUE,,FALSE)"
CONT = CONT + 1

Wend

End Sub
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Lo que hace esta funcién es llamar a la funcién de COPIA vy le indica las columnas que
debe copiar a la ficha de verificacion, para paras a la siguiente fila, se utiliz6 un
contador, el cual va aumentando después de haber completado la copia de toda la
informacion de cada uno de los registros de la base de datos. El cédigo completo de la
implementacién del archivo para imprimir las fichas, se encuentra en el anexo 3 asi
como también la ficha de verificaciones impresa.

3.11 Login de usuarios

Esta es la primera pantalla que se les presenta a los usuarios cuando deseen utilizar la
aplicacion de verificaciones, sirve para que los usuarios accesen al sistema con un
nombre de usuario y una contrasefia, para trabajar en esta pantalla, se utilizé la clase de
usuarios BC y DC

3.11.1 Interface de usuario

El siguiente c6digo se lo colocé en las demas clases de GUI del médulo, lo que hace es
redireccionar a la pagina de login si la sesi6én ha caducado o si el usuario no ha
ingresado atn al sistema, para el caso, tomamos el c6digo de la pantalla de ciudades:

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{

try

{

//Comprueba que el usuario haya iniciado sesion antes de mostrar la pagina
if (Session["strUsuarioAPP"] == null)
{
Response.Redirect("../Comun/Login.aspx");
}
if (!Page.IsPostBack)
{
agregarConfirmacion(btnEliminar, "OnClick", "Desea eliminar el registro?");
bInNuevo = true;
strCodigoCiudad = "";
ConsultaCiudades();
ConsultarCantones();
limpiarDatos();
}
}
catch (Exception ex)
{
MessageError(ex.Message);
}
}

Si el usuario no ha iniciado sesidn, se le presentard la siguente pantalla:
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& Iniciar Sesion - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archiva  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

@Atrés Al | |ﬂ \g ;\I /.-"Ellsqusda “j'\’{Favurltus ‘? ‘- ..-7 v - #J ﬂ ‘3

I
Direccién @] http: ficbuion1 6403/PRY _PagueyaCGiPagueaCa/ComunfLogin. aspx

INTC

USUARIO I |

CONTRASEFA | |

Aceptar ][ Cancelar | [Madificar Contrasefia |

Figura 3.53: pantalla para inicio de sesion de los usuarios
A continuacion las pruebas para el ingreso de usuarios al sistema:

3.11.2 Pruebas unitarias
El ingreso de usuarios tiene dos funcionalidades bésicas: Ingreso de usuarios al sistema
y el cambio de contrasefia de los usuarios:

INGRESANDO AL SISTEMA:

La primera pantalla que se le presenta a los usuarios del sistema es la de registro de
usuarios:

& Iniciar Sesin - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archiva  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda

@Atrés > | |ﬂ @ _;\l /':]Eﬂsqusda “:j':fFavuritus ‘? ‘- “-G i~ _J ﬁ '5

Iz
Direccidn @] hittp: ficbuion1 6403/PRY _PagueyaCGiPagueaCE/ComunfLogin.aspx

INIC

USUARIO I |

CONTRASEFA | |

Aceptar ] [ Cancelar ][Mndmcarcuntraseﬁa]

Figura 3.54: Pantalla de registro de usuarios

Si los datos de los usuarios son correctos, se direcciona a la pantalla principal del
sistema, de lo contrario, se le presenta la siguiente pantalla de error:
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3- iniciar Sesidn - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

archivo  Edicidn  Wer  Favorbos  Herramiertas  Ayuda

entrés - @ B @ \(j] pBL’lsuueda S’/‘I\\?Favnritns @ Bv E‘\% [[? - D ﬁ .'3

Direccidn ‘@ http:jflocalhost/PRY_PaguetalGiPagueal G/ComunsLogin, aspix

INICIAR SESION
I
iusunmo [
I
|C0NTRMSE|7M || Microsoft Internet Explorer E\
[remer J (oo ] (oatearcomasete] || A\ ueioo ot

e

Figura 3.55: Error al ingresar al sistema

Si los datos son correctos, se le presenta la siguiente pantalla al usuario:

Brchvd  EAICION ¥er  EAVONTOS  HEfFamientas  Ayuda L
eAtrés -0 Ej @ \{h /Oﬁﬂsqueda *Favnntns @ @v ,L} i ~ ﬂ 2
Direceién @http‘ﬂfln(a\hDstfFRV_PagueVaCGﬂFagueVaCG/CnmunﬂMa\n.aspx v\ I vincdos >

Corte: 2009/07/09
Cetrar Sesidn |

Opciones.
ADMINISTRACION
REPORTES
VERIFICACIONES

B

< CANTONES
{ CIUDADES

i EMPRESAS

2 FICHA VERIFICACICN

+ REPCRTE
VERIFICACIONES ASIGNADAS
- SUPERVISORES

- VERIFICADORES

Bl ®

@] Pagina Inicia & Intranet local

Figura 3.56: Pantalla de menu principal
CAMBIANDO LA CONTRASENA DE UN USUARIO:

Esta es la otra funcionalidad del ingreso de usuarios, se le presenta la misma pantalla de
ingreso pero si el usuario presiona el botén “MODIFICAR CONTRASENA”, la
pantalla cambia a la siguiente forma:
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n - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archivo  Edicion  Yer Favoritos  Herramientas  Awuda

Quwss - O [1 B € O weds i rovres @a[ B E-LH 3

Direcciin | @] hetp:fflacalhost/PRY_PagueyaCG/PagueYaCGComun/Login, aspsx

INFCIAR SESTON

‘usunma i| |

I
|cuNTrusEﬁn I

'(:UNT'RJISEFM ANTERIOR |

|
|
|NUE\m. CONTRASERA I |
|::0NF|nmnR CONTRASERIA | |

|| Aceptar |i Cancelar i!ModiﬂcarContraseﬁa| [ Aceptar _]

Figura 3.57: Cambio de contrasefia

En este caso, el usuario debe ingresar su contrasefia anterior, la ueva contraseia y debe
reingresar la nueva contrasefia para confirmacion:

A Iniciar n - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

archivo Edicitn Wer Faworitos Herramienkas Avuda

entrés - @ - Ecj @ @ ‘ pBL'lsqueda %Favoritos ®| @' % v, - |:

Dire;cién @ htkp: filocalhostfPRY _PagueyalG/Paguey aZ Gl omun/Login. asp:x

INFCTAR SESTON

‘usunma iI.JCNUNEz |
I

|cuuTRnsEﬁn (

|NUE\M CONTRASENA |eeeee

|

ICBNTEJ\SEI"]II ANTERIOR |eeeee |
|

|

||::0NF|RM.n.R CONTRASENA |eeees

| | Aceptar | [_cancelar | | Modificar Confrasefia | [ Aceptar ]

Figura 3.58: Ingesando los datos de nueva contrasefia

Si la nueva contrasefia y la confirmacién o coinciden, se le presenta al usuario el
siguiente mensaje:
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5 Y A s, . ¥ A 1 0 s _CE_'/ 2
@Atras = 7 Iﬂ IEI (0 | Bisqueda p {4 Favoritos 62 - = e i .“S

Direccidn @;} http: fflocalhost/PRY_Pague¥aCa/PagueYalsiCamunLogin. asps:

USUARIO

CONTRASERA Microsoft Internet Explorer E]
CONTRASENA ANTERIOR |

= = ! E Ma coinciden las contrasefias
NUEVA CONTRASENA =
CONFIRMAR CONTRASERIA |

Figura 3.59: La nueva contrasefia y la confirmacién no coinciden

Si la nueva contrasefia y la confirmacion coinciden, se redireccionard al usuario a la
pagina principal de la aplicacion.

4 CAPITULO 4 Pruebas del sistema

El plan de pruebas del sistema es muy importante en el proceso de desarrollo de
software ya que nos indica los resultados esperados de cada médulo del sistema. Como
se habl6 en el capitulo 2 del presente trabajo, para el plan de pruebas de integracién del
sistema, se escogid el plan de pruebas de integracion por dependencias ya que en éste
modelo se comienza el ensamblaje del sistema probando aquellas clases, llamadas
independientes, que usan muy poca o ninguna otra clase del sistema; después de que las
clases independientes han sido probadas se continda con la proxima etapa de clases, las
cuales usan a las independientes (por ello se les llama clases dependientes). Esta
secuencia de pruebas por capas de clases dependientes continda hasta que el sistema
entero se construye.

En el caso del Sistema de Verificacion de Informacion, las clases independientes son las

siguientes:
e CANTONES
e EMPRESAS

e SUPERVISORES
e INGRESO AL SISTEMA

Las clases dependientes son:
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e ASESORES (VERIFICADORES)
e CIUDADES
e VERIFICACIONES

A continuacién el plan de pruebas de integracién para el Sistema de Verificacion de
Informacion, para lo cual se seguird el orden definido en el diagrama de casos de uso:

Caso de
prueba: FO Ingreso al sistema

Precondiciones: ninguna

CASO
ENTRADAS RESULTADOS ESPERADOS USO
Presenta pantalla de ingreso al sistema Desplegar plantilla de empresas FO
Ingreso de datos de usuaario
correcto Pantalla menu principal
incorrecto Mensaje de error FO

Tabla 4.1: Caso de prueba de Ingreso al sistema

Como podemos observar, el resultado que se esperan al ingresar los datos
correctamente, es que se presente la pantalla del menu principal del sistema, en la cual
se podra escoger las diferentes administraciones que ofrece el sistema, a continuacién
los resultados del sistema:

4.1 CASO DE USO FO0: Ingreso al sistema

R b e b Cp oy et b

2 Iniciar Sesién - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A. Ej e

Archivo  Edicidn  Wer Favorkos  Herramisntas  Ayuda

Qs ~ ) \il] |2] @ | ) pisaueds 7 Favaritos ) - o s 7, 8 Qws - O ﬂ ELl )| ) Bisaueda 7 Favaritos 7 g T -

Direccién 4] http: flocalhost/PRY_PagusYaCGiPagussCG/Comun/Login.aspx

Direceién g‘[ http:ffcbuio016403JPRY _Pague'sCGjPagustal GfComunjLogin, aspx

J K B

USUARIO
USUARIO
o CONTRASEFIA [ m %
CONTRASEHA L Microsoft Internet Explorer  [5X]
Aceptar Cancelar hodificar Gontrasefia \1 .
Aceptar } [ Cancelar ] [MnmﬁcarCnnlraSEﬁa ] [ ] [ ] ! Usuario o contrasefia incorrectos
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Qs ioca

& Pogna rsin

Figura 4.1: Resultados esperados de ingreso al sistema

Siguiendo el diagrama de casos de uso, la siguiente administracién el la de Empresas, a

continuacion las pruebas para éste médulo:

Caso de
prueba: F1 Administracion de clientes

Precondiciones: Pantalla principal

CASO
ENTRADAS RESULTADOS ESPERADOS USO
Selecciona opcién Adm. Empresas | Desplegar plantilla de empresas F1
Ingreso de empresas
correcto Datos almacenados
incorrecto Mensaje de error F1.1
Actualizacion de datos
correcto Actualizar datos
incorrecto Mensaje de error F1.2
Eliminar datos Se elimina la informacién seleccionada F1.3

Tabla 4.2: Caso de prueba del médulo Administracién de empresas

Como podemos observar, la tabla contiene los resultados esperados cuando se realiza
alguna actividad en el médulo de Empresas, a continuacién se presentan los resultados

del sistema para cada caso de uso:
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4.2 CASO DE USO FI: Selecciona opcion Administracion de empresas
2 PagueYa

Archiva  Edicién  Ver  Favoritos

rosoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha

Herramientas  Ayuds

cAtrés ~ 0 E:j E,‘,j @.pﬁﬂsqueda *Favnntns & 8' B @ - ’j o 3

e

Givecein | @] httpsj/cbuiol1 6403/PRY_PaguetaCGjPagueVaCG/ComuniMain.asps

ENPRESAS

Corte: 2009/

Gerrar Sesidn

Nombre Empresa: [

T — —

Opciones .
~
ADMINISTRACION = 2 CREDIFE ]
e 3 EMPRESAS
REPORTES =
i 4 EMPRESAZ
'VERIFICACIONES &) i
N s CREDIGESTION =
- CANTONES & MI EMPRESA
- CIUDADES 7

ZIMMER.

HE

75 e [ Nueva J[ Grabar ][ Eliminar ]

E
VERIFICACIONES ASIGNADAS
- SUPERVISORES

/- VERIFICADORES

“ IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAJO

Figura 4.2: Resultados esperados de ingreso al médulo de empresas

4.2.1 CASO DE USO F1.1: Ingreso de Empresas

‘A PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.
Archive’  Edicion Wer  Favoritos  Herramiertas  Ayuds

eﬂtrés ' Q Exj @ @.pBUsqueda *Favoritos @ @v & [LT - D ﬁ ,’a

Direccidn @ http:/icbuio016403/PRY_Paguet alG/Paguet aCG/ Comun/Main, aspx

EMPRESAS

Corte: 2009/

Cerrar Sesidn
)

Nombre Empresa: | |

Codigo Empresa: - Microsoft Internet Explorer [il
Opciones
ADMINISTRACION v Cédigo Empresa : :: El Registro se grabd exitosaments
B 1 PANAMERT
REPORTES %
VERIFICACIONES 1] 3 EMPRESAT
. CANTOMES 4 EMPRESAZ |
< CIUDADES & CREDIGESTION =
- FICHA YERFICACION [ Muevo ][ Grabar ][ Eliminar ]
\ REPORTE
WERIFICACIONES ASIGNADAS
\ - SUPERVISORES
{- VERIFICADORES
o IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAJIO

Figura 4.3: Resultados esperados de ingreso de una nueva empresa
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4.2.2 CASO DE USO F1.2: Actualizacion de Empresas

2 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A. T T T DS R Y
Archivo  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda

. . @ o " B G- -
Que - © K @ @ Poswmie frrows @ 2-5 @ -[JE B Qs © BB G Lo orors @ 3B & -LJE B
Diveceidn @ hitp: ffcbuioD1 6403/PRY_PagueVar{Paguetal/ComuniMain.aspx

Direceitn @ hittp://cbuian1 6403/PRY_Pague¥aC(PagueYaCG/Comun/Main, aspx

Archivo  Edicisn  Ver Favoritos Herramierntas  Ayuda

EMPRESAS EMPRESAS
2009, Corte: 2009/07/09
ey Nombre Empresa: NUEVA EMPRESA Nombrer o e ZeR|
Cédigo Empresa: Cédigo Empresa:
Opciones o B .
2 CREDIFE — = L
10N v i ® 2 CREDIFE
3 EMPRESAI 5
REPORTES REPORTES ® : EMPRESAS
4 EMPRESAZ sk 4 EMPRESAZ
VERIFICACIONES ®
5 CREDIGESTION = MERECACIONES > S CREDIGESTION =
CANTONES 13 MI EMPRESA CANTONES & MI EMPRESA
CLDADES » 7 NUEWA EMPRESA ~| CEDEDES b7 NUEWA EMPRESA ~
- FICHA VERFICACION [ _tweo ][ orabar J[_Eiminar ] | FICHA VERFICACION [ nuew [ erawr [ Eiminar | ‘
REPORTE
WERIFICACIONES ASIGNADAS VERIFICACIONES ASIGNADAS
SUPERWISORES “» SUPERVISORES
- VERFICADORES - VERFICADORES
< IMPRIMIR LISTAS DE o IMPRIMIF: LISTAS DE
TRABAID TRABAI

2 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Bal Pichincha C.

Archive  Edicion  Ver Faworitos  Herramientas  Avuda

Quws-© (¢ & 7 pisqueda 57 Favartes ) - &} & - 3

Direccién | ] hitp:jjchuiod] 6403/PRY_PagueVaCG/PagueVaCG/Comun/Main, asp

EMPRESAS
Corte: 2009/0

Cerrar Sesion
Beenlihnsid®

Nombre Empresa:

digo Empresa: l:l

Opciones =
= ® 2 CREDIFE -
L 3 EMPRESA3
REPORTES (7]
i 4 EMPRESA2
VERIFICACIONES @
- 5 CREDIGESTION =|
CANTONES 6 MI EMPRESA
CIUDADES ¥ ZIMMER
P [ Wuew ][ Grabar || Eliminar |
REPORTE
VERIFICACIONES ASIGNADAS
SUPERVISORES
VERIFICADORES
o IMPRIMR LISTAS DE
TRABAID

Figura 4.4: Resultados esperados de actualizar una empresa
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4.2.3 CASO DE USO F1.3: Eliminar Empresas

@Atrés > ] Iﬂ @ ;j /'\= Blsqueda 5 Favoritos &) - &3

Direcein €] hitpif cbuiod18403]PRY_PagueVaCG(PagusYaCG/ComuniMain aspx

El PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archivo  Edidén  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda
iﬂ i“ @Anés - G Iﬂ \E ] - Blsqueda ¢ Favortos .Eﬂ - g fiw = y ﬁ i‘i

Diregcion gj http:/jcbuinD16403jPRY _PaguetaCG/PagueyaCa/Comun/Main. aspx

Nombre Empresa; ZIMMER

Nombre Empresa:

Cédigo Empresa: | Microsoft Internet Explorer E| ICédigo Empresa:
2 CREDIFE O eesa ciiar &l reqtre _ : 7
ADMINISTRACION ¥ . esea eliminar el registro: 6
P e 2 TSR EIom < £ PANAMERICANA DE SEGUROS
iy e 4 EMPRESAZ REPORTES 2 SRR
VERRCACIONES 5 AIE
3 CREDIGESTI VERIFICACIONES & A —
CANTONES [ MI EMPRESA
CANTONES
- cuospes y e v 5 CREDIGESTION
[owreses ] T || cllbdts s ML ENPRESA -
: i N
REPORTE FICH, VERFICACION uevo | rabar || nindy
VERFICACIONES ASIGNADAS REPORTE
SUPERVISORES VERIFICACIONES ASIGNADAS
VERFICADORES SUPERVISORES
MPRIMIE LISTAS DE VERIFICADORES
ALY IMPRIMI LISTAS DE
TRABAID

Figura 4.5: Resultados esperados de eliminar una empresa

La siguiente administracion, de acuerdo al diagrama de casos de uso es la

administraciéon de cantones:

Caso de

prueba: F2 Administracién de cantones

Precondiciones: ninguna

ENTRADAS

CASO
RESULTADOS ESPERADOS USoO

Selecciona opcién Adm.
Cantones

Pantalla principal F2

Ingreso de cantones

correcto

Datos almacenados

incorrecto

Mensaje de error F2.1

Actualizacion de datos

correcto

Actualizar datos

incorrecto

Mensaje de error F2.2

Eliminar datos

Se elimina la informacién seleccionada F2.3

Tabla 4.3: Caso de prueba del médulo Administracién de cantone
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4.3 CASO DE USO F2: Pantalla principal

A PagueYa -

crosoft Internet Explorer provided by Bi

ico Pichincha C.A.
Archiva  Edicisn  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda

oAtrés - @ @ @lpﬁﬂsquada i{(hvmms & 8- 3}, - 3

Diracrién ‘a hitp: ffcbuiol1 6405/PRY_Pague¥atG/PagueVacG/ComuniMain, aspx

CANTONES
T
gt et
Cadigo Canton: ‘
Codigo Cantdn| Nombre Cantén
Opciones 1 PUERTO QUITO
ADMINISTRACION ) 2 MEIfA
REPORTES w 3 PEDRO MONCAYO
VERIFICACIONES ® 4 FEDRO VICENTE MALDONADO
5 RUMIFAHUT
L) CATAMBE
CIUDADES
- EMPRESAS
o P e | [ nweva [ Grabar  J[ Elminar |
<~ REPORTE
VERIFICACIONES ASIGNADAS
< SUPERVISORES
' VERIFICADORES
- MPRIMIR LISTAS DE
TRABAID

Figura 4.6: Resultados esperados de ingreso al médulo de cantones

4.3.1 CASO DE USO F2.1: Ingresar Cantones

3 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A. ‘2 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.
Archive  Edidon  ¥er Favoritos  Herramientas  Ayuda

drchivo  Edicion  Wer  Favortos  Herramiertes  Ayuda
eAtra’s - @ E:j @ @ | pﬁﬂsqueda 'ﬁﬁivnnlus @ @- ,E}‘ v - D ﬁ ‘a entrés - @ E @ (ﬂ] ‘ pﬁasqueda 'i%ﬁavuntns @ 8' ,& v - D ﬁ ‘a
Direceidn @ hitp: fcbuind16403{PRY_PagueYaCGiPagueVat/Comun/iain aspx :

Direccicy

tp: fcbuiol] E403PRY_PagueVaCa/PagueYaCaiComunMain, aspx

CANTONES

CANTONES
SR Corte: 200 .
auno Nombre Cantén: [ | —— Nombre Cantén: NUEVO CANTONN |
:
Cadigo Canton: Cédigo Cantén: g
cddigo Cantdn| Microsoft Internet Explorer §| ) - Cédige Cantén Microsoft Internet Explorer ‘5
Opciones 1 PUERTO QU Opciones 1 PUERTO ) -
ADMINISTRACION ® F MEJTA { : ! El Registro s grabé exitosamente ADMINISTRACION (€] H MEITA :-! > Va existe un otra registro con este cécigo
‘¥ = REPORTES & 3 PEDRO M|
REPORTES = 3 PEDRO MON ¥ )
i | o 4 PEDRO V|
\VERIFICACIONES @ 4 PEDRO VICH VERIFICACIONES @& 0 [Cacepter ]
5 RUMIFAHUL : 2 RUMIRA
: [ CAYAMBE
6 CAYAMBE P
CIUDADES L) gj::\;iﬁs
piiae | [ Nusvo J[ Grabar ][ Eliminar J
< FICHA VERFICACION ‘ [ twevo [ crber [ Eiminar | | o :E:gR‘;EERIF\CACION
% AEORIE WERIFICACIONES ASIGHNADAS
YERIFICACIONES ASIGNADAS g ey
|- SUPERVISORES
< VERIFICADCRES
- YERFICADORES
- IMPRIMIF: LISTAS DE
- IMPRIMI: LISTAS DE i
TRABAJO

Figura 4.7: Resultados esperados de ingresar un nuevo cantén
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4.3.2 CASO DE USO F2.2: Actualizar Cantones

| PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

archivo  Edicién  Yer  Favoritos

Ayuda

cmrés - @ B @ @‘pﬁﬂsqueda 'f_‘fFavunms @ @- % fiw, ~ D ﬁ ‘ﬁ

Direccidn @ htkp:/ fcbuio0 16403 PRY _PagueYaCG/PagueaCGiComuniMain. aspx

Corte: 2009/07/09

Cerrar Sesidn

Opciones
ADMINISTRACION @
REPORTES ":‘5/
VERIFICACIONES Cﬁ‘:_?

CIUDADES
- EMPRESAS
FICH YERIFICACION

« REPORTE
WERIFICACIONES ASIGHADAS
- BUPERVISORES

- WERIFICADORES

o IMPRIMIR: LIZTAS DE
TRABAJO

4.3.3 CASO DE USO F2.3: Borrar Cantones

3 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banca Pichincha C.A.

Archive Edigisn  Yer  Favorios

Que- O ¥ [@ ¢ Loset oo @ (22 @ - JF B

i| BALZAR
I

| -

PUERTO QUITO

MEIfA

PEDRO MONCAYO

PEDRO WICENTE MALDONADO

RUMIFAHUT

o | e w e e

CATAMBE

NUEWO CAMTON

&0

Mueveo Grabar J[ Eliminar

2l PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.
Archiva  Edicidn  Yer Favortos  Herramientas  Ayuda

Que - © @ B ] Prowws yrons @ 2-% & - LJE B

Direccidn @ hittp:fjcbuioD1 6403jPRY_PagueYaCG/PaguetaCGjComunjMain. aspx

CANTONES

Nombre Cantén: H

|Cidigu Canton: ‘

Cerrar Sesion
Bl

1 PUERTO QUITO i
Opciones 2 MEITA
ADMINISTRACION @ 3 PEDRO MONCATO
REPORTES ¥ 4 PEDRO VICENTE MALDONADO =
VERIFICACIONES ® 5 RUMIflAHUT
[ CATAMBE
CIUDADES 4 Balot

- EMPRESAS

- FICHA VERFICACION | [ MNuevo J[ Grabar J[ Elimninar J

* REPORTE

VERFICACIONES ASIGNADAS

© SUPERVISORES

- VERIFICADORES

- MPRIMIR LISTAS DE

TRABAID

Figura 4.8: Resultados esperados de actualizar un cantén

Direccion @ hittp i chuind 16403/PRY_Pague YaC s Pague YaCG ComunfMain, asmx

Corte: 2009,

CANTONES

Cerrar Sesidn

MNombre Cantén:

Cadigo Canton:

1 PUERTO QUITE 050 erne HER
Opciones = ViESTE
2
ADMINISTRACION ® 3 T ——— \,) Desea sliminar el registro?
REPORTES @ 4 PEDRO VICENT]
VERIFICACIONES @ 5 RUMIFIAHUI
[ CATAMBE
- CIUDADES b |7 BALZAR,
- EMPRESAS
- FICHA, VERIFICACION | J[__Grmbar ][ Eiminar ]
- REPORTE
VERIFICACIONES ASIGHADAS
- EUPERVISORES
- VERFICADORES
- IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAJO

#] PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.
Archivo  Edicién  wer Favoritos  Herramientas  Ayuds

Qws - © A @ o] Provese deroons @[ 2% & - JE B

Direccion \@ hitp: fchiuion 1 6403{PRY_PagueaCG/Paguetaca/ComunMain, aspx

CANTONES
Corte: 2009/07/00

ponten et | ‘
Cadigo Cantan:
cédigo Cantén Microsoft Internet Explorer
Opciones 1 PUERTO QU
ADMINISTRACION ® z P { : : El Registra 5= eliming extosamente
REPORTES w 3 PEDRO MO
VERIFICACIONES & 4 PEDRO WIC [pceptar ]
s RUMIFIAHUT
5 CATAMBE
B e ‘ [ nweva  J[ orbar | Eliminar__|
< REPORTE
VERFICACIONES ASIGNADAS
- SUPERVISORES
- VERFICADORES
< PRIMIR LISTAS DE
TRABIO
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Qs - O ﬂ @ .‘

PYr A b A 4
7 Busqueda \_' \:' Favioritos 5‘ o liw, = " ﬁ) j‘s

Direccidn | @] hitp: ffcbuioD1 6403{PRY_PagueyaCG/PagustatGjComunyMain.aspx

Cerrat Sasidn

ADMINISTRACION
REPORTES
VERIFICACIONES

< CANTORES

CILIDADES

EMPRESAS

FICHA VERIFICACION

REPORTE
WERIFICACIONES ASIGNADAS

SUPERVISORES

YERIFICADORES

IMPRIMIR LISTAS DE
TRABANC

PRI

Figura 4.9: Resultados esperados de eliminar un cantén

LD RN GT Microsoft Internet Explorer

Nombre Canton: ;PUERTO QUITO

|Codigo Canton:

1
2 ! Mo se puede sliminar sste cantén por que tiene ciudadss asociadas.
1Y
3
.
5 rreTTT "
6 |cavamee
[ mweve ][ Grapar || Eliminar

La siguiente administracion, de acuerdo al diagrama de casos de uso es la
administraciéon de ciudades, en este caso, es necesario tener ya implementada la
administracion de cantones ya que se necesitan los datos de los mismos para poder

almacenar una ciudad:

Caso de

prueba: F3 Administracién de ciudades

Precondiciones: cantones debe estar implementado y Pantalla principal

CASO
ENTRADAS RESULTADOS ESPERADOS USO
Selecciona opcién Adm.
Ciudades Desplegar plantilla de ciudades F3
Ingreso de cantones
correcto Datos almacenados
incorrecto Mensaje de error F3.1
Actualizaciéon de datos
correcto Actualizar datos
incorrecto Mensaje de error F3.2
Eliminar datos Se elimina la informacién seleccionada F3.3

Tabla 4.4: Caso de prueba del médulo Administracién de ciudades

174



4.4 CASO DE USO F3: Pantalla Principal

Archivo  Edicén  Yer Favortos  Heramientas  Ayuda

One- © B B Lo froow @ 3% € -LIE B

Direccién @ hktp:/cbuio016403/FRY _PagueYaCGiPagueYaCG/Comun/Main.aspx

CILDADES

- 4 Nombre Ciudad:
Cadigo Ciuda:
Ccantén: v
Opciones cédigo ciudad Cédigo Cantén Nombre Ciudad a
ADMINISTRACION ® 1 1 YARLQUI
REPORTES (7] Pz 1 CUMBATA =
VERIFICACIONES & 3 1 PUEMBO
a 1 QUITO L
£+ CANTONES
5 1 FIFG
- EMPRESAS [ 1 TUMBACG a8
- FICHA YERIFICACION =
- REPORTE | [ Muew [ Grabar [ Eiminar |
VERIICACICNES ASIGNADAS
' SUPERWISORES
' WERIFICADORES
- IMPRIMI LISTAS DE
TRABAD

Figura 4.10: Resultados esperados de ingresar al médulo de ciudades

4.4.1 CASO DE USO F3.1: Ingresar Ciudades

archivo  Edicén  Ver Favoritos Hervamiertas  Ayuda archivo  Edicidn  Ver Favortos  Hervamientas  Awlida

; - & n ; o=
Qi - © [ B | Poieancs Forvor: @ -5 & - [LJH B Qws - © - (¥ B | Poiwets Frraens € (- i @ il 3
Diregeidn @ Fitp:fchuiaD18403{PRY_Paque'aC[PagueVaCGiComun/Main. asps Direccion @ http: {fchuio016403/PRY_PagueYalG/Pague'faCG/Comun/Main. asp:

CIUDADES CIUDADES
: / Corte: 2009/07/09 ,
- i : razen Nombre Ciudad:
Nombre Ciudad: [ CIUDAD1
L Cenardesion § R
Codigo Ciudad: 10 Cédigo Ciudad:
Cantin: | cantén: 55 ST Bl
GREnES Cadigo Ciudad C8|p erro auTo udad & Suclanes Cédigo Ciudad cédigo cal ]
ADMINISTRACION ® f 1 |MEJA | ADMINISTRACION v 1 1 / “ El Registro se grabd extosaments
REPORTES @ ]z PR = AU i g REPORTES » 2 1 ) P
VERIFICACIONES @ 3 ! VERIFICACIONES @ 3 1 (=
4 1 = 4 1 QUITO N
s CANTONES CANTONES
5 1 PIFOQ S 1 PIFO
6 1 TUMBACO 8 EMPRESAS 3 1 TUMBACO 3
¥ FICHA VERIFICACION = “ FICHA WERIFICACION —
- REPORTE | [ tuew [ erabar [ Eminar ] > REFORTE \ T = =)
YERIFICACIONES ASIGNADAS WERIFICACIONES ASIGNADAS
SUPERVISORES «- SUPERYISORES
<+ YERIFICADORES “ VERIFICADORES
o IMPRIMIF: LISTAS DE - IMPRIMIF LISTAS DE
TRABAIO TRABAJC

Figura 4.11: Resultados esperados de ingresar una nueva ciudad
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4.4.2 CASO DE USO F3.2: Actualizar Ciudades

3 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

archiva  Edicion  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

cmras - @ Ej @ @ pausqueaa *Favnntns @ 8'~

Direccién @ hitp: cbuio1 6403(PRY_P agusi'aCG/PagueYaCGicamun/Main, asx

e-06 8

CIUPADES
ey Nombre Ciudad: CUENG
:
Cédigo Ciudad: 10
Canton: PEDRO VICENTE MALDONADO +
Opciones
Gl 4 1 QUITO &l
ADMINISTRACION ] 5 5 iee
HERURIES 2 6 i TUMBACO
VERIFICACIONES & 7 2 OTAVALD
CANTONES 8 ] SAM MIGUEL DE LOS BANCOS =
9 X, GUAYLLABAMBA
J EMPRESAS b |10 4 CIUDADL v
<+ FICHA VERIFICACION

i Muevo i Grabar Eliminar

WERIFICACIONES ASIGNADAS |
SUPERVISORES
/- WERFICADORES

© MPRIMIR LISTAS DE
TRABAIO

2 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

archivo Edidén Ver Favorios Herramienias  Ayuda
Srreors & (-

Qus - - [x] B b O eisaueea

Direccitn @ http:jchuioD] S403(PRY_Paque¥aCs/PagueYarG/Comun{iain.aspx

CIUDADES

200 Nombre Citidad:
e e o Y
Cadigo Ciudad:
Cantén: v
Opciones
HER 4 1 QuITo L
ADMINISTRACION % 3 : By
REPORTES 3 6 1 TUMBACO
VERIFICACIONES ’g‘! 7 2 OTAYALO
s 5 5 SAN MIGUEL DE LOS BANCOS
9 1 GUAYLLABAMBA
| EMPRESAS 10 4 CUENCA =l
< FICHA VERIFICACION

| Wuevo ][ Grabar || Eliminar |

VERIFICACIONES ASIGRADAS
SUPERVISORES
/- VERIFICADORES
| MPRIMIR LISTAS DE
TRABAID

Figura 4.12: Resultados esperados de actualizar una ciudad

4.4.3 CASO DE USO F3.3: Borrar Ciudades

PagueYa - Microsoft Internet Explorer pro

#rchivo  Edicién  Ver Favortos  Herramientas  Ayuds

o»més - Q [:j @ @IPBUSqueda *Favnmtns @ 8'

Direccion @ htp: ffebuiod 1 6403/PRY_PagueaCG/PagueyaCG]Comun/Main.aspx

CIUDADES

—— Nombre Ciudad: CUENCA
Looe o )
Cadigo Ciudad: 10
canton: PEDRO VI oso plo
Opciones [
‘pot a 1 9 |
ADMINISTRACION E T m 2 ) Deseaciminar elregistro?
REPORTES & B 1
VERFICACIONES ® > 5
S 8 5 SAN MIGUEL DE LOS BANCOS
9 L GUATLLABAMBA
EMPRESAS » 10 4 CUENCA v
< FICHA, VERIFIZACION
REHORIE ‘ [ mueva ][ orawar | Elminar |
WERIFICACIONES ASIGNADAS
SUPERWISORES
- VERFICADCRES
. IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAJD

crosoft Internet Explorer provided by Banco

rchivo  Edidién  Yer Eavoritos  Herramisntas  Ayuda

Qe © B B G Lo Frreee @ (2% 6 - L B

Direccién @ hitp:jfcbuiod LE403(PRY_Pague'aC/PaguelaCG/Comun/Main. aspx

CILDADES

Corte: zo09/07/00

- Mombre Ciudad:
‘

Cédige Ciudad:
Canton:

Opciones
Gl 3 e PUEMBO @l
1o 4 1 QuITO
REPORTES = 5 e
VERIFICACIONES 3 1 TUMBACO
skt 7 2 OTAVALD 3
s 5 SAN MIGLEL DE LOS BANCOS
EMPRESAS o 1 GUATLLABAMBA =
<~ FICHA, VERFICACION
ERORE | [_Nuevo ][ Grabar Eliminar
VERIFICACIONES ASIGNADAS
SLPERVISORES
- VERFICADORES
£ MPRIMR LISTAS DE
TRABAIO

Figura 4.13: Resultados esperados de eliminar una ciudad
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la

La siguiente administracion, de acuerdo al diagrama de casos de uso es
administracion de supervisores:
Caso de
prueba: F4 Administracion de supervisores
Precondiciones: Pantalla principal
CASO
ENTRADAS RESULTADOS ESPERADOS USO
Selecciona opcién Adm. Supervisores | Desplegar plantilla de supervisores F4
Ingreso de cantones
correcto Datos almacenados
incorrecto Mensaje de error F4.1
Actualizacion de datos
correcto Actualizar datos
incorrecto Mensaje de error F4.2
Se elimina la informacién
Eliminar datos seleccionada F4.3

Tabla 4.5: Caso de prueba del médulo Administracion de supervisores

4.5 CASO DE USO F4: Pantalla Prinipal

2 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archivo  Edicidn  Ver  Faworitos  Herramientas  Ayuda

) avss - EREE )

Direccitn \TE:E http: /fcbuio016403/PRY_PagueyaCa/PaguetaCafComun/Main, aspx

L Busqueda

e ‘j':;’Favor\tos xf“ v odes i o~

JE B3

SUPERVISORES

- - o Usuario Supervisor:
Cerrar Sesidn
Nombre Supervisor:

Codigo Supervisor:

ADMINISTRACION Cédigo Supervisor

Usuario Supervisor

Nombre supervisor

1
REPORTES

jenunez

JULIO CESAR NUNEZ

» o)

coarrera

CEZAR CARRERA

VERIFICACIONES

snarellano

MATALIA ARELLANO

Z
3
CANTORES 4

lkpinta

KAREM PINTO

CIUDADES
EMPRESAS
FICHA YERIFICACION
REPORTE

YERIFICACIONES ASIGNADAS uevo [
VERIFICADORES
IMPRIMIR LISTAS DE

TRABAIC

Grabar || Eliminar

uBl ¥

Figura 4.14: Resultados esperados de ingreso al modulo de supervisores
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4.5.1 CASO DE USO F4.1: Ingresar Supervisores

3 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archivo  Edicin  Yer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

3 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banca Pichincha C.A.

#rchivo Edicién  Yer Favorkos  Herramientas  Ayuda

Qus - ) ERE| @‘pﬁﬂsqueda 57 Favorios %) K- @.‘ w-JE 3 Qe - BRE @lpﬁusuueda 57 Favertos ) =-

Diteceifn @ http:/cbuiol1E403/PRY_Pague'aCG/PagueyaCG/Comun/Main. aspx

Direceidn @ http: ficbLioD L6403/PRY_PagueYaCt/PagusYaCEiComun)Main. aspx

SUPERVISORES SUPERVISORES
Corte: 2000/07/09 Corte: 2009/07/09
Usuario Supervisor: CBANTOS — i :
g ‘ | ik suesrvaor
Nombre Supervisor: |cINDY sanTOS | Nombre Supervisor:
5 Cédigo Supenvisor: % Codigo Supervisor: 2 ELDE gt
Opciones Opciones -
10N ® Codigosp EEERIETY DS W © Cédigo Supervisor Usuar] n El Reqistro s2 grabi exitosamente
2 1 jonunez JULIO CESAR NUNEZ 1 1 cnunez
REPORTES ® A e REPORTES ® :
5 cearrera 2 [ aceptar |
VERIFICACIONES @ VERIFICACIONES & il Aceptar
= 3 snarellano NATALIA ARELLANO o 3 snarell.
1 CANTONES 4 kpinto KAREN PINTO “- CANTONES 4 kpinta ‘KAREN PINTO
BCIDarEs - CLDADES s csantos |emov sanTos
- EMPRESAS o EMPRESAS
< FICHA VERFICACION < FICHA VERIFICACION
- REPORTE - RERCRTE
YERIFICAGIONES ASIGNADAS [ muewo ) orpar ][ Eiminar | VERIFICACIONES ASIGNADAS ‘ [ nvwew | Grabar ][ Eliminar |
- VERIFICADORES VERIFICADORES
o IMPRIMIR LISTAS DE - IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAID TRABAID

Figura 4.15: Resultados esperados de ingresar un nuevo supervisor

4.5.2 CASO DE USO F4.2: Actualizar Supervisores

A PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.

archivo  Edicién  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda

: A PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.
enna‘s - @ B E’:j -:{:] ’Oﬁdsqueda 'ﬁFavunms @ @- ,ﬁ_} v - D ﬂ ’}1 frchiva Edicidn  Wer  Faworitos  Herramisntas  Ajuda

D\regt\ﬁn@hltp:fﬂ[hu\nn16403fPRVJagueVaCGIPaguEVaCGﬂCumunﬂMain aspx entrés = 0 [xj [’,:J @ pﬁﬂsqueda *Favomtos @ @- % i - D ﬁ 3

Direccién @ http:f/chuio016403/PRY_PaguetaCi/PagustsCG/Comun/Main. aspx

SUPERVISORES

— Usuario Supervisor: CPSANTOS | SRl
Corte: 2009 ” ~
m Usuario Supervisor: ‘ |
Nombre Supervisor: CINDY PATRICIA SANTOS |
Nombre Supervisor:
= Cadigo Superviser: | 2 _—
Opciones | Microsoft Internet Explorer &3]
= Cédigo Supervisor Usuario Supervisor | Nombre supervisor o
3 1 jenunez JULIO CESAR NUNEZ = cédigo Supervisor Usuar :: g
RERORIES ® o ® g0 Sup El Registro s= grabd sxtosamente
B 2 cearrera CESAR CARRERA e 1 jenunea]
VERIFICACIONES @& REPORTES %
o 3 snarellano MATALIA ARELLANG i H coarrer
VERIFICACIONES @®

“ CANTONES 4 kpinto KAREN PINTO o 3 snarell

4 CLUDADES » |s ccamies CINDY SANTOS | CANTONES 4 kpinta |KAREN PINTO

- EMPRES&S © CIUDADES 5 epsantas |C[NDY PATRICIA SANTOS

- FICHA VERIFICACION | EMPRESAS

- REPORTE [ Il < FICHA VERIFICACION

VERFICACIONES ASIGNADAS Nuevo orapar || Eiminar_| i REPORTE

YERFICACIONES ASIGHADAS | [ Nueva [ Grabar [ Eliminar |
VERIFICADORES
o IMPRIMIF: LISTAS DE ' VERFICADORES
TRABAID J- MPRIMIR LISTAS DE
TRABAID

Figura 4.16: Resultados esperados de actualizar un supervisor
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4.5.3 CASO DE USO F4.3: Eliminar Supervisores

A PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A. ‘A PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banca Pichincha C.A.
Archivo  Edicién  Ver Favartos Herramientas  Ayuda

fechiv  Edicin  Ver Faverlios Herramientas  fyuds
entra’; - @ B @ @ | pﬁﬂsquada %‘\?Favnnms @ 8' & G - D ﬂ 3 entra’; - @ B @ @ | pBusqueda ﬁwavnmtns @ Bv & o - D ﬁ S
Direceitin @ http:/cbio016403/PRY_PagUeYaCGIPagueYaCG/Comun/Main. aspx

Direccién @ hetp: /cbLi016403iPRY _PaqueYaCGiPagueYaCGiComun/Main.aspx

SUPERVISORES SUPERVISORES
Corte: 2009/07/0 Corte: 200g9/0 _
23/ Q709 Usuario Supervisor: CPEANTOS 22 Usuario Supervisor:
Nombre Supervisor: CINDY PATRICIA SANTOS Nombre Supervisor:
o Codigo Supervisor: 5 | DED ELNELEXPOIE . Cadige Supervisor: 0 SCNEL LX)
Opciones Opciones !
ADMINISTRACION ® Cédigo Supervisor Usuario V Desea siminar elregitro?  PF ADMINISTRACION ® Cédigo Supervisor Usua :n £l Registro se eliming extosamente
1 cnune
REPORTES » = Pl REPORTES v = i
VERRCACONES & vemcciones
= 5 snarellang| 3 snarell

- CANTONES 4 ints [caren FinTo - CANTONES 4 kpinto |karen piTO
9F-ClnADES » |5 opsantos |cInpy paTRIGIA SANTOS PCLDIDES

- EMPRESAS - EMPRESAS

<~ FICHA VERIFICACION < FICHA VERFIGACION

- REPORTE o REFORTE =

VERIFICACIONES ASISNADAS ‘ [ e J[ rabar ][ Eiminar ] FICACIONES ASIGNADAS [ nuewo J[ Grabar ][ Eiiminar ]

~VERFICADORES - VERIFICADORES
- IMPRIMIR LISTAS DE - MPRIMR LISTAS DE
TRABAIC TRABAID

3 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

archivo  Edicién  Wer  Favortos  Herramiertas  Ayuda

ennas ) B @ @‘pﬁﬂsqueda jkﬁawrims &) @- & -l 3

Dirercidn @ hitp:ffcbuind1 6403{PRY_PaguetaCGiF agueYaC G/Comun/Main, aspx

SLIPERVISORES

Corte: 2009,

Cerrar Sesidn

Usuario Supervisor: |JCHUNEZ |

Nombre Supervisor: JULIO CESAR NUNEZ

. [Codigo Supenviso Microsoft Intarnet Explorer
Opciones

ADMINISTRACION w LR
1

REPORTES ©

VERIFICACIONES 3

Io s& puede eliminar este supervisor por que tiens verificadores asociados,

|kmnto |KAREN PINTO

- CANTONES

- CIUDADES

- EMPREZAS

- FICHA YERIFICACION

- REPORTE
VERIFICACIONES ASIGNADAS

B lw|n

[ nwevo [ Grabar [ Elimirar |

- VERIFICADORES
' MPRIMR LISTAS DE
TRABAIO

Figura 4.17: Resultados esperados de eliminar un supervisor
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La siguiente administracion, de acuerdo al diagrama de casos de uso es la
administracion de verificadores, para lo cual, al igual que las ciudades, se necesita que

esté implementada la administracion de supervisores:

Caso de
prueba: F5 Administracién de verificadores

Precondiciones: Verificadores debe estar implementado y Pantalla principal

CASO
ENTRADAS RESULTADOS ESPERADOS USsoO
Selecciona opcién Adm. Verificadores | Desplegar plantilla de verificadores F5
Ingreso de cantones
correcto Datos almacenados
incorrecto Mensaje de error F5.1
Actualizaciéon de datos
correcto Actualizar datos
incorrecto Mensaje de error F5.2
Se elimina la informacion
Eliminar datos seleccionada F5.3

Tabla 4.6: Caso de prueba del médulo Administracién de verificadores

4.6 CASO DE USO F5: Pantalla Principal

A PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Bance Pichincha C.A.

archivo  Edicisn  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

@Atrés > ] ﬂ @ y) ) Blsqueda \:, Favaritos {4} -dm = o- L) ij’ 3

Divecifn ] http:icbuiol16403/PRY_PagueltaC(s/PaguelaCG/ComunMain. aspx

v Usuario Verificacdor:
Cerrar Sesidn

Nombre Verificador:

Cadigo Verificador:

ADMINISTRACION RHpEIST: L s

REPORTES
VERIFICACIONES

Codigo ¥erificador Cédige Supervisor Usuario Yerificador  Nomk

1 1 jperez JANETH F

o

jestevez JUAN EST

CILUDADES

EMPRESAS

FICHA, WERIFICACION

REPORTE | ¥
VERIFICACIONES ASIGNADAS =

SUPERYISORES Muevo ][ Grabar ][ Eliminar

IMPRIMIF: LISTAS DE
TRABAJD

2 2
CAMTOMNES 3 2 igacosta ISABEL E
4 3 jaguilar JORGE A

Figura 4.18: Resultados esperados de ingresar al moédulo de Verificadores

180



2 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

4.6.1 CASO DE USO F5.1: Ingresar Verificadores

Archivo  Edicion  Ver  Favorikos  Herramientas  Ayuda

Quw=-© HXREAG ) osqueds 57 Favories 462) R- i} & - 3

Divecritn @ hetp: //cbLio0LE403(PRY_PaguevaCGiPaguetac/ComuniMain aspe

Corte: zo0g/07/09

Cerrar Sesiin

ASESORES

Usuario Verificador:

[CMORILLO

A PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

archivo  Edidén  Yer  Favoritos

Que - © N B G| Pseare Frroos @ -8 5 - JE B

Hombre Verificador: |CAROLINAMORILLO |
s Cédigo Verificador:
ST 5]
e Supervisor: [ v
HEroRTes Codigo Verificado Ty ario Verificador  Nomt
CESAR CARRERA JANETH F
MERRCaCOtES z NATALIA ARELLAND e
KAREN FINTO |JUAN ES1
Sealiches 3 H ieacosta ISABEL E
CIUDADES
4 3 ‘Ja\;ullar JORGE A
+ EMPRESAS
“» FICHA VERIFICACION
REPCRTE & m I
VERIFICACIONES ASIGNADAS —
SLPERVISCRES ‘ [ Nueo [ Grabar Eliminar
o IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAJO

‘3 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banca Pichincha C.A.

Archivo  Edicin  Ver

Favaritos  Herramientss  Ayuda

eAtra's - @ Ej E,",j @ pﬁﬂsqueda ﬁi‘\?Favnnms @ @v ,; w - D Fol. 3

Direccion @ hktp:) fcbuind16405/PRY_Pague'at GiPagueVaCG/Comun/Main. aspx

Cerrar Sesitin

GOpciones

Corte: 2oog/o7/00

- IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAJD

Julio :: El Registro s= grabé exitosamente:

ASESORES

Usuario CMORILLO |
Nombre Verificador: CARQLINAMORILLO

Cédigo Verificador: ] 2E0

Supervisor: I

REPORTES Cédigo Verificador| Cédigo mt
VERIFICACIONES. L L [aceptar_] HE
z 2 ES1
CRNToNES 3 2 iracosta ISABEL E
CIUDADES
4 3 jaguilar JORGE A1
o EMPRESAS
< FICHS VERIFICACION S 1 emerille CAROLIN
- REPORTE 8 ol | -
VERIFICACIONES ASIGHNADAS = =
SUPERVISORES | [ nweva )| Grapar | Eliminar | ‘

Figura 4.19: Resultados esperados de ingresar un nuevo verificador

4.6.2 CASO DE USO F5.2: Actualizar Verificadores

Herramientas  Ayuda

Direccion @ hitp:/jchuinD16403/PRY_PagueYaCG(FagueVaCG/Comuniain, asp

Cerrar Sesidn
Bt ion®

Opciones
ADMINISTRACION i
REPORTES ¥

VERIFICACIONES (3]

CANTONES
CIUDADES
o EMPRESAS
< FICHA WERIFICACION
REPORTE
WERFICACIONES ASIGNADAS
SUPERYISORES:

IMPRIMIR LISTAS DE
TRABAID

ASESORES

Usuario Verificador:

DCMORILLOD

Nombre

DIAKA CAROLINA MORILLO

Codige Verificador:

| EN

Supervisor:
Cidigo Verificador Cadigo Supervisor Usuario Verificador  Nomk
1 1 jperez JANETH F
z z jestevez JUAN EST
3 z isacasts ISABEL E
4 3 jaguilar IORGE A
b |5 1 cmorillo CARDLIN
< il | 1)

| [ nuewo

Grabar | Eliminar |

A PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archivo:  Edicién  Ver Favoritos  Herramiertas  Ayuda

Que - O el @ G Pownn S @ -2 & - [JE B

Dirsccicn @ hittp: //chuiod16403{PRY_PagueaCG/PagueYaC G/ ComunjMain. aspx

Cerrar Sesidn
L)

Opciones
ADMINISTRACION
REPORTES

'VERIFICACIONES

» @

CANTOMES
- CUDADES
EMPRESAS
- FICHA WERIFICACION
REPORTE
ERIFICACIONES ASIGNADAS
SUPERVISORES

E4

IMPRIMIF LISTAS DE
TRABAID

ASESORES
I
Usuario Verificador: | DGMORILLO ]
I
Nombre Verificador: DIANA CAROLINAMORILLO
Cédigo Verificador: 5 as0 p.ore
Supervisor: KAREMN ; : £l Registro se grabé exitosamente
Eoaino e rhE S0 Codite e
2 2 EST
3 z ieacosta ISABEL E
4 3 jaguilar JORGE Al
5 4 demrille DIANA ©
| i

[ Nuewo ][

£ il
‘ Grabar

][ Eliminar ] ‘

Figura 4.20: Resultados esperados de actualizar un verificador
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4.6.3 CASO DE USO F5.3: Eliminar Verificadores

'aPquVn - Microsoft Internet Explorer provided by Banca Pichincha C.A.

Pague\'n - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

archivo  Edicién  Ver Favortos  Herramiertas  Avuda

Qws - © - [0 [A & ) isqueda 7 Favertes 2 =R ; @ - 3 Qs - Q- x @ & ) Bisqueda 7 Favertes €2 pEe 2 E LB 3

&
Direccitn @ http:ifebuio1&403/PRY_PagueVaCG/PagueaCG/Comun/Main.aspx

Archivo  Ediidn  Ver Faworktos  Herramientas  Ayda

Direccidn ‘@ http:ficbuiod1&403/PRY_PagueYaCs/Pagueyac GiComun/Main, aspx

I
Usuario Verificador: ~ [DCMORILLO | Usuario Verificador:
I

I
L L
I I
| . | |
Nombre Verificador: DIANA CAROLINA MORILLO

| ! 4 |

p
I
T
[Nombre Verificador: }

— ‘Cr’ndigu\lerrﬁcaﬂur: |5 Microsoft Internet Explorer E| ‘CﬁdlgnVeriﬁcadur: Microsoft Internet Explorer [ﬁ
I Opciones l — | e ——
ADMINISTRACION oy | | EEBEmAE0E KARERF \‘?) Desea slminar el registro? ¢ | Supervisor: I : £l Registra se elimind extosamente
REPORTES < Cadigo Verificador] Cadigo & Nomt REPORTES @ Ccédigo Yerificador Codigol
VERIFICACIONES 2 z & (Chprar ] [ conceler | fuem TRIICACIORCS 2 1 %
2 z EST 2 2 Es1
CRMIDNES 3 z ieacosta ISABEL E CARTONES 3 2 iescosta ISABEL E
> ClpA0Es 4 3 I JORGE A > opares 4 3 I J0RGE &
. aguilar .
- EMPRESAS 22880 - EMPRESAS i
< FICHA YERFICACION P s ad demorillo i FICHA VERFICACION
REPORTE a5 I 1 5 REPORTE i I | 3
VERFICACIONES ASIGNADAS = = = VERFICACIONES ASIGNADAS = =
- SUPERVISORES | [ Nueva | Grabar | Eliminar | - SUPERVISORES ‘ [ mMueva ][ orabar [ Eliminar |
Ve
S MY P
TRABAIO TRABAID

Figura 4.21: Resultados esperados de eliminar un verificador

La siguiente administracion, de acuerdo al diagrama de casos de uso es la
administracion de los usuarios que ingresaran al sistema:

Caso de
prueba: F6 Administracién de usuarios

Precondiciones: Pantalla principal

CASO
ENTRADAS RESULTADOS ESPERADOS USO
Selecciona opciéon Adm. usuarios Desplegar plantilla de usuarios F6
Ingreso de cantones
correcto Datos almacenados
incorrecto Mensaje de error F6.1
Actualizaciéon de datos
correcto Actualizar datos
incorrecto Mensaje de error F6.2
Datos ingresados reflejados en la
Consultar datos consulta F6.3

Tabla 4.7: Caso de prueba del médulo Administracién de usuaios
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4.7 CASO DE USO F6: Pantalla Prinicpal

icrosoft Internet Explorer provided by Banco Pichinch

archive  Edicién  Yer Eavoritns  Herramientas  Ayuda

Qs - O [x] @ G Pomes forons @ 25 € - JE B

Direceien @ hitp://chuio0 LE403(PRY_Pague?aCtsjPagusYaC/Comun/Main.aspx

Winct
= LUSUARIOS
Corte: 2009/07/09
[ Gerrar sesién | |u,.m,iu; jonunez 1 Refescar ‘Em“; jenunez@pichincha.com Administrador Clave |
| Nombre: JULIO | ciudad:| YARUQUI v| pemr|GESTOR |
Opciones uUSuARID MAIL ACTIVO| PERFIL| CONTRASENA NOMBRE_USUARIO| CODIGO_PERFIL CODIGO_CIUDAD
ADMINISTRACION A P | jcnunez | jonunez@pichincha.com|  S1 a Hkkkk JuLIo 1 1
e kegarcia | kogareia@pichincha com| 1 u otk KARIM : 5
REPORTES Ioespino | lnespino@pichincha.com|  SI u btk OSWALDO 3 4
mmina | mmina@pichincha.com |  SI u e MARIANITA 3 3
ASIGNACION DE ey
s pvizcain | prizcain@pichincha.com|  SI A PALL 1 4
FILTROS DE USUARIOS
CATALOGOS
- COPIA DE USUARIOS
- PREJIDICIAL

Figura 4.22: Resultados esperados de ingresar al modulo de usuarios

4.7.1 CASO DE USO F6.1: Ingresar Usuarios

2l PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichinc

Archive 6n  Ver Favoritos Herramiertas  Ayuda I
s 2 ; B -

@Atvas \4) B @ d] pEusqueda *Favorltos @ 8. & (T ﬁ ‘,ﬁ%

Direceién |@ http:ffchuioD16403PRY_PagueV aCG/PagueYaCGiComuniMain,aspx v BJr | vincos

LISUARIOS

|Usuaviu: [mirmartin 3 proocy ‘Em | mimartin@pichincha.com |

| Nombre: |MAR|A ISABEL MARTINEZ

Clave seeee

SUPERVISOF » |

Perfil

(LG USUARIO MAIL ACTIVO| PERFIL CONTRASENA NOMBRE_USUARIO CODIGO_PERFIL CODIGO_CIUDAD
ADMINISTRACION & » | jonunez | jenunez@pichincha.com| SI A roEK UL 1 i
R kegarcia |kogarcia@pichincha.com  SI u o KARIM 1 5
REPORTES Ioesping |loespino@pichincha.com|  SI u okt OSWALDD 3 4
mmina | mmina@pichincha.com | SI u e MARIANITA 1 3 y
REPQ;'TGE?C'ONDE puizcain | puizcain@pichincha.com| ST & o PAUL 1 4
- FILTROS DE USUARIDS
CATALOGOS
COPIS DE USLIARIOS
- PREJUDICIAL
REPORTES ¥
VERIFICACIONES %
=] 5
I r A — i L ] | ]
€] Pagina Inidio

& Intranet local
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Archivo  Ediecion  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

entrés - g‘) [Ij @ @ pBﬂsqueda Q‘%Favoritos .@ @v % [E - D ﬁ ,‘5&

Direccidn |a httpf/cbuin016403/PRY_PagueYaCG/PagueVaCG/Comun/Main. asp: b ‘ Ir it

LISUARIOS
Corte: 2009
Usuario: l:R Refrescar ‘Email: O inistrador [ Activo Clavel:l
Nombre: Ciudad: | YARUOUI % perfik| GESTOR |
Microsoft Internet Explorer lél
Opciones USUARIO| MAIL NOMBRE_USUARIO | CODIGO_PERFIL CODIGD_CIU
e 7 . T El Registra se grabd exitosamente
ADMINISTRACION 3 jcnunsz | jonunez@pichinch, L.B J = JuLIO 1 1
- MEMUS kogarcia | kegarcia@pichinch KARIM 7 »
REPORTES loespino | loespina@pichinch = 0SWALDO 3 a
rirmartin | mimartin@pichincha.com SI u CELTE) ARIA ISABEL MARTIMNEZ z 4
ASIGHACION DE T
REPORTES mmina mmina@pichincha.com S u MARTANITA 1 il
- FILTROS DE LUSUARIOS prizcain | pyizcain@pichincha.com sI A EHERA PAUL il 4
- CATALOGOS
- COPIA DE USUARIOS
- PREJUDICIAL

Figura 4.23: Resultados esperados de ingresar un nuevo usuario

4.7.2 CASO DE USO F6.2: Actualizar Usuarios

icrosoft Internet Explorer provided by

grechivo  Edicidn Wer  Eavoritos  Herramientas  Awuda

cﬂtrés - @ B @ @ "OBquueda lj;"?ﬁavontos @ 8' % HI & ’:J ﬁ -‘3

Direccitn |a http: ffchbuio016403/PRY_PagueYaCG/PagueYaCGiCamun/Main. asp: ’\'_l Ir Vinct

- LISUARIOS
Corte: zoog/o7/09
|U5uarin. Refrescar |Email: mirmartin@pichincha.com "Z! inistrador [] Activo ‘Clave
| Nombre: | MARIA ISABEL MARTINEZ | ‘Ciudau:\ PUEMBD ~| ‘perr“: GEREMNTE
GESTOR
Opeiones = ) ) = _|suPERWIZOR
{4 USUARIO| MAIL ACTIVO| PERFIL CONTRASENA NOMBRE_USUARIO |CODIGO_PERSUBGERENTE [U
ADMINISTRACION "57 jcnunez | jenunez@pichincha.com sSI A ek JULIO T GERENTE
kogarcia | kogarcia@pichincha.com|  SI u R KARIM 1
|loesping | loespino@pichincha.com SI u et QSWALDO it
B | rnimartin | mirnartin@pichincha.com| sI u R MARIA ISABEL MARTINEZ 2
- ASIGNACIGN DE T
REPORTES mmina mmina@pichincha.com sI u MARTAMITA i
- FILTROS DE USUARIDS pvizcain | pvizcain@pichincha.com SI A A FALIL i
CATALOGOS
- COPIA, DE USUARIOS
- PREJUDICIAL

Figura 4.24: Resultados esperados de actualizar un usuario
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4.7.3 CASO DE USO F6.3: Eliminar Usuarios

A PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha €

archiva  Edi

N Wer Favorkos Herramientas  Apuds

Qs - © - [¥] B & pausqueda 7 Favortos ) @. & = -JE 3

Cireceifn [ httpiijcbuiod 1 6403{PRY_PaguetaCi/Paguetat GiComun/Main. aspx “| By vincuos ®

=
Corte: 2009/07/09 Usuario: Fefescar [Email: mimartingpichincha.com 5 3 Clave |
- inar Usuario
Nombre: |MARIA ISABEL MARTINEZ | ciudad: | PUEMBO ~| |periz| GERENTE  ~|
= usuario MAIL ACTIVO PERFIL CONTRASENA  NOMBRE_USUARIO | CODIGO_PERFIL| copIGo_ciu
Opciones
e jenunez | jenunez@pichincha.com s1 & e IULIO I 1
ADMINISTRACION &
- kogarcia | kogarcia@pichincha.com) S1 u SR KARIM iz 5
MENUS Ioespino | loespina@pichincha.com s1 u A OSWALDO 3 a
REFORTES P | mimartin | mimartin@pichincha.com| 51 A e MARIA 1SABEL MARTINEZ| a 3
= mmina mmina@pichincha.com S1 u R MARIANITA I 3 £
© ASIGNACION DE E
REPORTES pvizcain | pwizcain@pichincha.com s1 a o PAUL 1 4
< FILTROS DE USUARIOS
CATALOGOS
- COPlA DE USUARIOS
“ o PREJUDICIAL
REPORTES 2
'VERIFICACIONES @
uBl ¥
221l i | [£]]
[ Muevo | [_oravar | Eliminar | &
] Pagina Inicio & mtranet local

rosoft Internet Explorer provided by Banco

archivo  Edicion  Ver  Favoritos  Herramienkas  fyuda

eﬁ\tra’s - Q [xj |:‘=j F::{:]IIOBUsqueda Favoritos @ @-

Direccidn |a http:/Jchuicil 6403 /PRY_PagueYaCGiPagueaCGiComuny/iiain, aspx Vl Ir winculos

LSUARIOS

Usuario: Refresoar

Cerrar Sesidn
s

Activo

CIavel:I

Emai

=
mimarting@pichincha.com ‘

I Efiminar Usuario

‘ Nombre: |MARIA S4BEL MARTINE 7SR S ‘Ciudaﬂ:lPUEMBO | |pa|-r||:|GERENTE v
Opciones
ADMINISTRACION @ USUARIO MAIL Aceptar |a Eliminacian h  NOMBRE_USUARIO |CODIGO_PERFIL CODIGO_CIU
jcnunez | jcnunez@pichincha. JULIO ] X
T K K hinch [ aceptar_| KARIM 1 5
| ceptar
¥ FEPORTES ngarcia | kogarcia@pichineha p
loespino | loespino@pichincha. 0SWALDO 3 4
ASIGNACION DE mirnartin | mimartin@pichincha.com sl A il MARIA ISABEL MARTINEZ| 4 i
RERORIES mmina mmina@pichincha.com 1 u RS MARIANITA i, S
<~ FILTROS DE USUARIOS
B Al prizcain | pvizoain@pichincha.com| 51 A oAk PALL 1 4
/- COPIS, DE USLISRIOS
o+ PREJUIDICIAL
REPORTES ¥
VERIFICACIONES ®
uBl 53]
% i | &

Figura 4.25: Resultados esperados de eliminar un usuario
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El siguiente médulo, de acuerdo al diagrama de casos de uso es la generacion de fichas
de verificacion, para lo cual, todas las administraciones anteriores, deben estar
implementadas:

Caso de
prueba:

Precondiciones:

F7 Generacion fichas
Administraciones deben estar implementadas Pantalla principal

CASO
USoO

F7

ENTRADAS
Selecciona opcién Generar fichas

RESULTADOS ESPERADOS
Desplegar plantilla de fichas

Selecciona opcién para imprimir

correcto Se imprimen fichas

incorrecto Mensaje de error
Tabla 4.8: Caso de prueba del médulo Generacién de Fichas

F7.1,F7.2

4.8 CASO DE USO F7: Pantalla Principal

-~
Cédigo P ——
Nombre | [Nombre =1
|[Empresa: Werificador: | |
Nombre ] Nombre =l
: Cliente: Supervisor: |
Cédula Fecha
IS THAC N = Cliente: | Verificacion:
{EPORTES = |Direcciones:
ERIFICACIONES = = = =
Tipo Canton Ciudad Ccalle Referencia
e Domicilio ~ [ ~ ||l [
CIJDADES =
EMPRESAS Laboral ~ ~ | [
- FIcHS vERIFICATION S
REPORTE
MERIECACIONE S S S IBNANAS Tipo Niamero Extension Horario Categoria Observaciones
SUPERWISORES
WERIFICADORES Domicilio || [ ] ] ]
Bl = Laboral || | [ [ [
Celular [ | [ [ [
Caracteristicas viviendanegocio
e Tipo e s 4|
£ Pagina Inicio wJ Intranst local
-~
Laboral || | [ I [ =
— cemtar || | [ [ [
Caracteristicas viviendamegocio
5 Tipo I =
g Prop}a WiviendaNegocio :f:'s':’“’ dusioxe |Actividad negocio
= Cloepartamento [
ADMINISTRACION £3 Pl ise, Clcuarta
REPORTES = Servicios basicos Zona Estado viviendamegocio
VERIFICACIONES 3 [CBuen Estado []F&cil Acceso
[CJTeléfono [l Agua Potable [ Rural (@i Elor iy
CANTOMES CJalcantariliade [ Luz Eléctrica CJurkana O =i
CIUDADES Mal Estado Acceso Imposible
EMPRESAS Material ViviendaMNegocio
- FloHA WERIFICACION
Paredes: [1Cemento [Madera []Mixto
FEREICAACHESINIORADES Piso: [ cemento [ Madera [ Mixta
SUPERMISORES
WERIFICADORES Techo: [ cemento [1Madera [ Mixto
Observaciones
uBl £
-

E] Pagina Inicic

®.J 1ntranet local
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2 PagueYa - Microsoft Internet Explorer, provided by Banco Pichincha C.A.

archivo  Edici6n  Ver Fawortos  Heramiertas  Ayuda

Qs - |i'] @ :;‘J ) pisausds ‘f:‘\'(Favoritus & 2 :_, & - 8

Diveccitn | @] http:fcbLiod1 6403jPRY_PagueYaCGPagueYaC{Comun/Main. aspx

Techo:  [Jcementa [IMadera [Mixta

|Observaciones

ADMINISTRACION

REPORTES

»

VERIFICACIONES
Lista de Trabajo

CANTOMES
CIDADES I P — . " . = — = =
cédigo Yerificacion Cédula Cliente| Nombre Cliente Cadigo Empresa cédigo Verificador

o EMPRESAS
FICHA VERIFICACION
REPCRTE 2 1715205868 | CLIENTEL 5 4
VERFICACIONES ASIGNADAS 5 YosGsasEiE | GLIENTE g T
SUPERVISORES

1 1715205868 CLIENTEL 1 3

VERIFICADORES
[+~ MPRIMR LISTAS DE
RABAID

[~
[a

Bl & [ e J[ orabar [ Elminar ]

[ImnnmlrUnaFlchaH Exportar Datos ]

4] Pagina Tnicio

Figura 4.26: Resultados esperados de ingresar al médulo de fichas de verificacion

4.8.1 CASO DE USO F7.1: Imprimir una ficha:

-3 Imprimir

General | I:Ipcignegl

Seleccionar imprezora

;#,PRLIIODIEHDE en ecuiodispil
£, PRUTIOO1 609 en ecuio016p0]
Senld0ll.2

E A pruio0 6
bt E

Eztada: Lizta [ Imnptirrir & un archivo

Ubicacion: QUITO_CEWMTRO FINAMCIERDO_10.0.10.32
Comentano: 403, COBRANZAS PAGLE Y&

[ Buzcar impresora... ]

Intervalo de paginaz

{(# Todo Mirmera de copias: i_1 = |

5 eleccior Fagina actual

() Paginas: 1 Interzalar
E zcriba un zalo ndmera o intervalo de

paginas. Por ejemplo; 5-12

[ | prirnir l [ Cancelar ] Aphcar

Figura 4.27: Resultados esperados de imprimir una ficha de verificacion
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4.8.2 CASO DE USO F7.2:

Descarga de archivo

iDeszea abmr o guardar este archivo?

@ j Mombre: ...&ACIOMN_d2adsF30052f4b0sbal 3933257 3cfdea. xls
[H] Tipo: Hoja de calculo de Microsoft OFfice Excel 97-2003, ...
De: chuioD1a403

X]

Ahirir ][ Guardar ]| Cancelar |

fiesqo’?

Freguntar siempre antes de abnr este tipo de archivos

Loz archivos procedentes de Internet pueden zer dtiles, pero
algunos archivos pueden dafiar potencialmente su equipo. S5ino
confia en el origen, no abra ni guarde este archivo, jCual ez el

Figura 4.28: Resultados esperados de imprimir varias fichas de verificacion

El siguiente médulo, de acuerdo al diagrama de casos de uso es la generacion de listas

de trabajo:

Caso de

prueba: F8 Generacion listas de trabajo

Precondiciones: Administraciones deben estar implementadas Pantalla principal

ENTRADAS RESULTADOS ESPERADOS CASO USO
Selecciona opcién Fichas de verificacién | Desplegar plantilla de fichas F8
Presenta informacion de listas de trabajo | Datos ingresados reflejados en la consulta F8.1

Tabla 4.9: Caso de prueba del médulo Generacién de Listas de trabajo
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4.9CASO DE USO F8: Pantalla principal

Cerrar Sesidn
=tlar=o2s Vg

Opciones
IDMINISTRACION
IEEPORTES
ERIFICACIONES

S CANTOMES

S ClUDADES
MPRESAS

VERIFICACIONES ASIGNADAS
- SUPERVISORES
S YERIFICADORES

FICHA VERIFICACION

Cadigo I
Vert i
Nombre Nombre
Empresa: "l\.reriﬁcadur: [ =
Nombre Nombre [ =
Cliente: penisor: —
= Cédula 'I Fecha ]
&2 Cliente: | Merificacion:
® |Direcciones:
& T
= [Tipo [canton Ciudad Calle Referencia
pomicao | = = I
|Lahural I ~]| ~| I [
[Teléronos:
Tipo Nimero 6 Horario Categoria Observaciones
Domicilio I
=) Laboral [
Celular I
Caracteristicas viviendanegocio
e o [Tino e

£ pagina tricio

. Intranet local

Figura 4.29: Resultados esperados de ingresar al médulo de fichas de verificacion

4.9.1 CASO DE USO F8.1: Prersentado la informacion de las listas de trabajo

2 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Pichincha

Archivo  Edicisn  ¥er  Favoritos  Herramientas  Ayuda

Qus - O ¥ B PLoisess Jormons € (-2 & - [ JH B

Direceidn |@ http{cbuinD1E403{PRY _Paguey aCG/PagueYaCG)ComunMain. aspx

\Paredes: Ccemento [ Madera [ Misdo

Corte: 2ong,/on oy !Pisu: [ cementa [Clmadera [ Mixta
‘Tenhn: Ccemento [l Madera [ Misdo

‘Ohsemciones

Opeiones
ADMINISTRACION
REPORTES
VERIFICACIONES

o

o CAMTONES
- CIUDADES
o EMPRESAS

Lista de Trahajo

EEFORTE Cédigo Verificacion| Cédula Cliente| Nombre Cliente| Cédigo Empresa Codigo Yerificador
WERFICACIONES ASIGNADAS 1 1715205868 | CLIENTEL 1 3
e SlREREVISORES H 1715205868 CLIENTEL s 4
e 2 1239345678 CLIENTE 5 1
o IMPRIMIE LISTAS DE
TRABAIO
el @ | | ) &

| [ Mugvo ][ Grabar J[ Eliminar ] ‘

Figura 4.30: Resultados esperados al presentar las listas de trabajo
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El siguiente mdédulo, de acuerdo al diagrama de casos de uso es la generacion de

reportes

Caso de
prueba: F9 Generacion reportes

Precondiciones: Administraciones deben estar implementadas Pantalla principal

ENTRADAS RESULTADOS ESPERADOS CASO USO
Selecciona opcién Generar reportes Desplegar plantilla de fichas F9
Ingresa criterio de bisqueda Datos ingresados reflejados en la consulta F9.1

Tabla 4.10: Caso de prueba del médulo Generacion de Reportes

4.10 CASO DE USO F9: Pantalla Principal

< | PagueYa - Microsoft Internet Explorer. provided by Banco Pichincha C.A.

Archiva  Edicidn  Yer Favoritos  Herramientas  Avuda

@Atrés - J Iﬂ Iﬁ .l\l /._\" Blsqueda ‘:;E(Favorltos @) < ™ g_{ ET - _'] ﬁ ‘i‘i

Direccidn |@1 http: ffcbuion16403JPRY _PagueyaCG)/PaguetaC G Comun/Main. aspi

Seleccione un criterio de biisqueda
[Irecha ClEmpresa
[cédula Cliente [IHombre Cliente
ADMINISTRACION ¥ [Jcantén Domicilio [Jcantén Trabajo
REPORTES ¥ [Cciudad Domicilio [ cindad Trabajo
VERIFICACIONES X [INombre Verificador [“INombre Supervisor
SANTONES [Mueva Cansulta | [Consultar Datas|
CIUDADES
EMPRESAS

FICHA VERIFICACION Fecha Inicio FechaFin
- REPORTE - — - ]
ERIFICACIONES ASIGHADAS Nombre Cliente | | |Cédulatliente | |

SHRERYISORES NombreVerificador NombreSupervisor

WERIFICADORES

IMPRIMIR LISTAS DE Nombre Canton NombreCiudad l:l

TRABAIO ———
Nombre Empresa | \ Observaciones |
UBI ¥
Actividad Negocio NimeroPisos
Telefono Domicilio ‘ ObservacionTIf. |
ﬁ_‘] Pagina Inicio

Figura 4.31: Resultados esperados de imprimir varias fichas de verificacién
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4.10.1 CASO DE USO F9.1: Consulta de verificaciones realizadas

2 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Bance Pichincha C.A.

Archivo  Edidon  Yer Favortos  Heramientss  Ayuda

B ass - A | e N — 2 B - q
anas >) Iﬂ @ ) ) Busqeds 5 7 Favoritos 64 2 J ij .“‘

Oirecelén @] hitp:/jcbuiol16403/PRY_Pague'aCGJFagusYaC G ComuniMain. aspx

2 PagueYa - Microsoft Internet Explorer provided by Banco Pichincha C.A.

Archivo  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda
G Atrds ~ ) (%] [@) #h | D eicqueds sl Favorit 2 i v 5% 3
e () 1@ N Desands e €2 - 1L J 3

Cireccién ] http:/fcbuioD1 6403/PRY_PagueYaCG/PagueYaCG ComunMain, aspx

Cerrar Ses|

Seleccione un criterio de busqueda

Cerrar Sesidn

ADMINISTRACION

Fecha Inicio
Nombre Cliente
NombreVerificador
MNombre Canton

Nombre Empresa

| CLIENTET

FechaFin

CédulaCliente

1715205860

| NombreSupendsor |1

NombreCiudad

Observaciones

[IFecha ] Empresa Sioniie i Actividad Negocio "l NameroPisos
Cédula Cliente [INombre Cliente VERIFICACIONES & Telefono Domicilio 277 | ObsenvacionTH. |CAR DE TELEI
ADMINISTRACION & [l cantén Domicilio []canton Trabajo T s LA L L
REPORTES ¥ [ ciudad Domicilio [CIciudad Trabajo LD ADeS U R N | N0 SIS TE B NUME]
EMPRESAS 5 =
VERIFICACIONES % [CInombre Verificador [Inombre Supervisor FICHA VERIFICACION [ D Rl | RENTE A LA IGLESY
Direccion Trabajo J17 ReferenciaTrabajo
CANTONES — =
i [Nueva Consulta] [Consullar Dalos SUPERVISORES Tipo Prapiedad I Propietario
VERFICADORES
EMPRESAS PR . Cadigo Verificacion| Cédula Cliente Nombre Cliente| Nombre Empresa| Nombre
FICHA YERIFICACION Fecha Inicio FechaFin i TRABAJO 2 1715205868 CLIENTEL 5 a
|+ REPORTE g i = n T T b1 1715205865 | CLIENTEL 1 3
ERIFICACIONES ASIGHADAS Nombre Cliente CédulaCliente _1 71 SZDSEEB| uBl ¥
SRERYISORES NombreVerificador | | NombreSupervisor |
WERIFICADORES i = = — £

] Pagina Inicia

Figura 4.32: Resultados esperados de realizar una consulta de verificaciones realizadas

5 CAPITULO 5 Conclusiones y recomendaciones

Después de haber finalizado el presente trabajo y haber realizado pruebas sobre el
mismo, se pudieron obtener las siguientes conclusiones:

1. La informacion demogréfica actualizada es muy importante para las empresas de
cobranza ya que de esta manera se facilita localizar a los clientes morosos.

2. Generar un sistema de verificaion de informacion demografica, facilita a las
empresas de cobranza el manejo de la informacién de sus clientes ya que de esta
manera es mas facil consultar los datos de los clientes para realizar las visitas.

3. Levantar la informacion de los requerimientos del sistema fue una fase muy
importante ya que fue ahi donde se comprendieron las diferentes funcionalidades
que el sistema debia tener.

4. La definicion de estdndares de calidad y desarrollo facilité la implementacion
del sistema ya que de esta manera es muy facil comprender para qué sirve cada
funcidn y las variables dentro del sistema.

5. La documentacion y elaboracion de diagramas es una de las tareas mas
importantes dentro del proceso de desarrollo ya que de esta manera, si en el
futiro se desea realizar cambios en el sistema, basta con acudir a los documentos
para comprender como estd estructurado cada médulo del sistema.

6. El desarrollo de un plan de pruebas del sistema, permitié detectar ciertos errores
generados al momento de integrar los médulos.

191



1.

10.

Desarrollar el sistema bajo un ciclo de vida, permite avanzar de una manera
ordenada y si por alguna razén se presentan problemas en las diferentes fases, se
puede regresar a las fases anteriores para corregirlos a tiempo.

Aplicar el proceso de desarrollo de software al momento de realizar un producto
de software, nos permite utilizar estdndares de calidad para garantizar que el
producto final cumpla con los requerimientos definidos por parte del cliente.
Utilizar una arquitectura de tres capas nos permite visualizar de una mejor
manera, como se realiza la transmisién de la informacién desde la capa de
manejo de datos, hasta la capa de interface de usuario.

Utiliazar el reuso entre las clases, facilita el trabajo de programacién ya que el
desarrollo de las funciones que se utilizan varias veces, se lo realiza una sola
vez, y luego se llaman a los métodos de estas clases, en los demds mdédulos.

Se pueden obtener las siguientes recomendaciones para que el sistema funcione

correctamente:

1.

Se recomienda que, antes de hacer funcionar el sistema en una computadora,
revisar que ésta tenga todos los requerimientos para que la aplicacion funcione
correctamente.

Se recomienda que se tenga un servidor para la base de datos y un servidor para
la aplicacién ya que si es necesario realizar cambios ya sea en la base o en la
aplicacion, el impacto no sea tan grande.
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Cronograma

Nombre de tarea
Ejecucion tecnologia médulo de Verificacion

Duracion Trabajo

Comienzo Fin ‘

640 horas | 2009/06/09 | 2009/10/13

Andlisis de situacioin actual 1 dia 8 horas 2009/06/09 | 2009/06/09
Levantamiento de requerimientos del sistema 1 dia 8 horas 2009/06/10 | 2009/06/10
Genreacién de diagramas de proceso 0.5dias |4 horas 2009/06/11 | 2009/06/11
Generacién de diagramas de clase 0.5dias |4 horas 2009/06/11 | 2009/06/11
Generacién de diagramas de casos de uso 0.5dias |4 horas 2009/06/12 | 2009/06/12

Modelo Conceptual

2 dias

16 horas

Generaciéon de diairamas de secuencia 0.5dias |4 horas 2009/06/12 | 2009/06/12

2009/06/15

2009/06/16

Modelo Fisico

1 dia

8 horas

2009/06/17

2009/06/17

Ingresar un nuevo cliente 2 dias 16 horas 2009/06/18 | 2009/06/19
Actualizar datos del cliente 2 dias 16 horas 2009/06/22 | 2009/06/23
Consulta de clientes por cédula o RUC y por nombre 2 dias 16 horas 2009/06/24 | 2009/06/25
Construccién de interfaces de usuario 1 dias 8 horas 2009/06/26 | 2009/06/26
Pruebas unitarias de administracién de clientes 1 dia 8 horas 2009/06/29 | 2009/06/29

Ingresar un nuevo cantén 2 dias 16 horas 2009/06/30 | 2009/07/02
Actualizar datos del cant6n 2 dias 16 horas 2009/07/03 | 2009/07/06
Consulta de cantones por nombres 2 dias 16 horas 2009/07/07 | 2009/07/08
Construccion de interfaces de usuario 1 dia 8 horas 2009/07/09 | 2009/07/10
Pruebas unitarias de administracion de cantones 1 dia 8 horas 2009/07/13 | 2009/07/13

Ingresar una nueva ciudad 2 dias 16 horas 2009/07/14 | 2009/07/15
Actualizar datos de la ciudad 2 dias 16 horas 2009/07/16 | 2009/07/17
Consulta de ciudades por nombre 2 dias 16 horas 2009/07/20 | 2009/07/21
Consulta de ciudades por canton 2 dias 16 horas 2009/07/22 | 2009/07/23
Construccién de interfaces de usuario 1 dia 8 horas 2009/07/24 | 2009/07/24
Pruebas unitarias de administracién de ciudades 1 dia 8 horas 2009/07/27 | 2009/07/27

Ingresar un nuevo supervisor 2 dias 16 horas 2009/07/28 | 2009/07/29
Actualizar datos del supervisor 2 dias 16 horas 2009/07/30 | 2009/07/31
Consulta de supervisores por cédula y por nombre 2 dias 16 horas 2009/08/03 | 2009/08/04
Construccién de interfaces de usuario 1 dia 8 horas 2009/08/05 | 2009/08/05

Pruebas unitarias de administracion de supervisores

1 dia

8 horas

2009/08/06

2009/08/06

Ingresar un nuevo verificador 2 dias 16 horas 2009/08/07 | 2009/08/10
Actualizar datos del verificador 2 dias 16 horas 2009/08/11 | 2009/08/12
Consulta de verificadores por nombre y por cédula 2 dias 16 horas 2009/08/13 | 2009/08/14
Consulta de ciudades por asesor 2 dias 16 horas 2009/08/17 | 2009/08/18
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Construccién de interfaces de usuario

1 dia

8 horas

2009/08/19

2009/08/19

Pruebas unitarias de administracién de verificadores

1 dia

8 horas

2009/08/20

2009/08/20

Crear un nuevo perfil 2 dias 16 horas 2009/08/21 | 2009/08/24
Consultar usuarios perfil por nombre 2 dias 16 horas 2009/08/25 | 2009/08/26
Consulta usuarios perfil por perfil 2 dias 16 horas 2009/08/27 | 2009/08/28
Construccién de interfaces de usuario 1 dia 8 horas 2009/08/31 | 2009/08/31

Pruebas unitarias de administracién de ierfiles de usuario 1 dia 8 horas 2009/09/01 | 2009/09/01

Generacién para una ficha 2 dias 16 horas 2009/09/02 | 2009/09/03
Generacién para varias fichas 2 dias 16 horas 2009/09/04 | 2009/09/07
Construccién de interfaces de usuario 1 dia 8 horas 2009/09/08 | 2009/09/08

Pruebas unitarias de generacion de fichas de verificacion

Verificaciones realizadas

1 dia

3 dias

8 horas

24 horas

2009/09/09

2009/09/22

2009/09/09

2009/09/24

Construccién de interfaces de usuario

1 dia

8 horas

2009/09/25

2009/09/25

Pruebas de integracién del sistema 3 dias 24 horas 2009/09/28 | 2009/09/30
Pruebas en embiente de desarrollo 3 dias 24 horas 2009/10/01 | 2009/10/05
Pruebas con el usuario 2 dias 16 horas 2009/10/06 | 2009/10/07
Generacién de documentacion para el usuario 2 dias 16 horas 2009/10/08 | 2009/10/09

A continuacidn se presenta parte del diagrama de Gantt correspondiente al proyecto de

verificaciones:
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