PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
SEDE AMBATO

ESCUELA DE DISENO INDUSTRIAL

TEMA:

DISENO Y ELABORACION DE LA PAGINA WEB
PARA LA ESCUELA DE DISENO INDUSTRIAL
DE LA PUCESA

AUTORAS:

DORIS HERRERA VIZUETE
EVELING ORTIZ HARO

ASESOR:
ING. EDISON VIERA A.

AMBATO - ECUADOR
2001



Ing. Edison Viera
Asesor

i



AUTORIA

En el presente trabajo se deja de manifiesto que [a
informacion vertida en sus paginas son de nuestra
absoluta responsabilidad legal y académica, si hay
textos tomados de otras obras, han sido transcritos

con el fin de mejorar la propuesta.

Povis Heecera
Sveting Cetiz

iii



DEDICATORIA

Con gran satisfaccién

este trabajo esta dedicado

a nuestros padres,

por su incondicional respaldo,
a nuestros esposos e hijos
que impuisaron

con amor y sacrificio

nuestro esfuerzo

hasta culminar con

las metas propuestas.

(Potis
Soeling



AGRADECIMIENTO

Expresamos nuestro sentido agradecimiento
a la Pontificia Universidad Catdlica

del Ecuador, Sede Ambato y

a la Escuela de Disefio Industrial

por haber guiado nuestra

formacion profesional,

en especial al Ing. Edison Viera

que con gran mistica hizo posible

la culminacién de esta bella Carrera.

Estamos seguras

que con el profesionalismo
adquirido en nuestros estudios
pondremos en alto

el nombre de nuestra
prestigiosa Universidad.

(Dotis Herrera

é’mﬂ:y Oetiz



PORTADA ......oooiiiiiieiriie et i

ASESOR ..o i
AUTORIA e iii
DEDICATORIA. ...t iv
AGRADECIMIENTO ..ot v
INDICE . e vi
CAPITULO I

1.1 Antecedentes........ccoccvvivviiiiiiiiiiciiieces 1
1.2 JUstificacion.....cooeevveei e 2
1.3 Objetivos ......ooeov i 3
1.3.1 Objetivo General................ccooeeieniiinininen. 3
1.3.2 Objetivos Especificos .........cccccoeevieniin. 3
1.4 Planteamiento ........c.ooeiiiiiiiiiieeeeeene 4

CAPITULO Il

2.1 Marco TEOMCO .....oenieeiiiieeiceevee e 5
2.11 Evolucion cronolégica

del computador...........ccoeeeviiiiciiiniinnnn. 5
21.2 10} (=11 =] ST O P 7
213 Paginas web..........coccocciiiiiii, 9
2.1.4 Proceso de Disefio de Webs............... 10
2.1.5 Edicion de sitios Web ..o, 14
216 Programa de Graficos ...........cccccvennnnn. 16
217 Programa de Animacion...................... 16
2.1.8 Disefno Grafico ......cocoeeviiiviiiieeieennes 17
219 Relacion Disefio Grafico

DisefoOWED.....ccooeveeieieeeieieee e 19
2.1.10 La Escuela de Disefio Industrial.......... 22
2.2 Posicionamiento Teodrico Personal...... 23
2.3 HIpPOtESIS ...ooevveveeeiieir 24
2.4 Variables .....ocooveiiii e 24

CAPITULO I

3.1 Metodologia.......cccccovvieiiiiiini 25
3.2 Tabulacion, Analisis e

Interpretacion ... 27
CAPITULO IV
4.1 Propuesta......c.cccocoooiiiiiiinni 35
411 Estudio y Andlisis Estructural .............. 35
4.1.2 Analisis Grafico ..........ccccveeiiiiniiininnnnnn. 37
413 Bocetaje-Diagramacion ....................... 42
414 Bocetaje-Pagina Principal ................... 46

vi



41.5 Diagrama Final.........ccccocociieeiiinn. 48
416 Extraccion de Formas .........ccovvveenen.... 49
417 Estilizacion de Formas ........................ 50
418 Elementos Graficos........covcovvvvenvennnn... 51
CAPITULO V

[ =101 | 2= T [« IO SN 55
COoNCIUSIONES. ..ot 61
Recomendaciones .......cc.ovvveeveicieiieeiieieeeieeen 62
Bibliografia.........cccoooviiiiiirie 63
(€1 (e 13- 1 o TET TR TP 64
Anexos

vii



CAPITULO |



1.1. Antecedentes

La era virtual en el mundo a originado cambios vertigi-
nosos en los sistemas de comunicacién tradicional,
permitiendo actualmente un enlace mas rapido entre el
emisor y el receptor de la informacién.

El Internet y las paginas web han incursionado como
una renovacion de la tecnologia, es sorprendente co-
nocer que actualmente existen mas de 200 millones de
sitios web en la gran red de la informatica en todos los

idiomas y culturas del mundo.

Es la sociedad moderna de la informatica a la que no
podemos ignorar y es el cambio virtual al que estamos

obligados a incorporar en nuestra cotidianidad.

Pese que Ecuador al igual que Latinoamérica ocupa
minimos porcentajes en el uso de Internet, no es me-
nos cierto que en el mediano plazo este porcentaje
habra de mejorar, pues al existir la tendencia de la
globalizacién son los gobiernos y las empresas quienes
obligaran a tomar el camino de la realidad virtual, y es
en este rumbo que la educacién no puede quedar rele-
gada en este proceso, este es nuestro reto que tene-
mos como alumnas de la PUCESA, hacer saber al
mundo de nuestra presencia y existencia, de nuestras

habilidades y destrezas.

pigina...1
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1.2. Justificacion \_/

El mundo Web en la globalizacién cultural del presente

/

siglo, impulsa especialmente a las instituciones de edu-
cacién superior a formar parte activa de este medio in-
formatico y al estar la Universidad Catolica del Ecua-
dor, Sede Ambato, inmersa y actuando activamente
con esta tecnologia, la Escuela de Disefio Industrial,
coadyuve con su aporte creativo y tecnologico a través
de una pagina web, que en su estructura de a conocer
la accion cientifica y el aporte que da con la formacion
de sus alumnos a la industria y su desarrollo, esto per-
mitird que las personas interesadas o que tienen voca-
cién por el Disefio Industrial, conozcan el trabajo que
con profesionalismo despliega la PUCESA en su hacer

cotidiano.

Los conocimientos adquiridos en la Escuela de Disefio
Industrial, tanto creativos como cientificos y una ade-
cuada técnica informatica, que nos permitird llevar a
cabo la elaboracién de la Pagina Web acorde a las ne-
cesidades del contexto, que satisfaga ademas los re-
querimientos de la sociedad por medio de los profesio-
nales formados en este centro de educacién superior e
impulsara el desarrolio industrial del medio de influen-

cia y con seguridad del pais.

W...Z



1.3. Objetivos

1.3.1. General

Disefar una pagina web con amplia informacién sobre

la EDI que permita una incursion rapida y completa

1.3.2. Especificos

. Estructurar los elementos adecuados para el
Disefio de la pagina web
. Elaborar una pagina innovadora que represente

verdaderamente a una escuela de Disefio

. Realizar como propuesta la pagina web de la es-
cuela de Disefio Industrial de la PUCESA.
o Elaborar un cuestionario y aplicarlo a los alum-

nos de Diserio Industrial.

phgina...3



1.4. Planteamiento

Detectada la situacion de la Escuela de Disefio Indus-
trial ante la falta de informacidén sobre la misma en un
campo tan importante como es el globalizado mundo
web, se avizora la imperiosa necesidad de crear una
pagina web que arroje una adecuada informacion tanto
para la comunidad universitaria como para las perso-
nas que se interesan en ella, situacion que nos lleva a

plantear lo siguiente:

Bajo qué parametros debe ser disefiada la Pagina web
para la Escuela de Disefio Industrial de la PUCESA?,
asi nace la necesidad de encuestar a docentes y
alumnos de la Escuela, de cuyos resultados nacera la
elaboracién de una pagina con colores, formas, dia-
gramacién e informacion que satisfaga las necesidades
de la escuela de Disefio y establecer una imagen inno-
vadora para entrar en franca competencia con los cen-
tros de Disefio existentes, lo que dara oportunidad a
docentes, dicentes y al mismo medio industrial de in-

miscuirse con el avance del nuevo milenio

phgira... 4
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Méagquina de 18.000 tubos

ENAC (Universidad de
Pennsylvania)

Personal altamente califi-
cado

2.1. MARCO TEORICO

2.1.1. Evolucién cronolégica del computador.

La historia ha permitido al ser humano tener pleno co-
nocimiento de cémo ha ido evolucionando la ciencia de
la computacién. EI hombre con su innata curiosidad
siempre estuvo en busca de nuevos instrumentos y
procedimientos de medida y calculo aplicables a sus
necesidades es asi como los primeros elementos utili-
zados para contar fueron los dedos de las manos, lue-
go se desarrollaron varias maquinas dispositivas, teori-
as de calculo, partiendo de lo elemental a lo complica-
do.

Generaciones de los computadores.

Se puede decir que hasta el momento existen 5 épo-

cas o generaciones diferentes.

Primera Generacion

. Utiliza aproximadamente 18000 tubos

. Utiliza 300 voltios por tubo, razén por la cual pro-
duce excesivo calor

. Personal altamente calificado

. Costo elevado

e Velocidad del procesador: 2 milésimas por segun-
do

. Reparacion de dos tubos por cada hora

W5



Segunda Generacion

e Se cambia los tubos al vacio por transistores

+ Almacenamiento interno en memorias

e Reparaciones cada cien horas

e Mejora de dispositivos de entrada y salida

e Velocidad del procesador: una millonésima de se-

gundo

{BM Introduce sistema

Tercera Generacion

e Equipos basicamente mas pequefios
e Multiprogramaciones
e Trabajo en tiempo compartido

¢ Renovacién de dispositivos de entrada y salida

Cuarta Generacion

o Computadores mas pequefios
Chip Intel 4004 _
e Teleprocesamiento
e Costo elevado de funcionamiento
o Memorias electrénicas
e Comunicacion entre computadores (INTERNET)

e Usodel CDROM

Quinta Generacion

e Chips electronicos procesadores
Ensamblaje ¢ Eliminacién de la unidad de entrada
e Reconocimiento de la voz humana
« Almacenamiento de la informacion en base de datos

relacionales



e Practica de programas de inteligencia artificial
« Comunicaciones satelitales

¢ Inicia la época de la robética

2.1.2. Internet

Entondor

STy “Internet es quizds el fenémeno tecnolégico mas im-
portante de finales del siglo 20, esto se puede afirmar

asi debido al impacto tan grande que esta produciendo
a la sociedad en cuanto al intercambio de informacion
que surgié espontaneamente y que hoy por hoy cuenta
con muchos millones de usuarios conectados a ella,
que cada dia aumenta su cubrimiento en varios miles
de equipos y personas conectandose en todas las lati-
tudes del planeta™.

Esto a generado un concepto nuevo en la sociedad
moderna y se trata de la eliminacion de las barreras de

tiempo y espacio entre los hombres para comunicarse
Conexion a Internet entre si logrando lo que podriamos llamar el planeta
virtual en donde no existen las fronteras que antes del
Internet teniamos que pasar para tener acceso a la in-
formacion. Mas audn, gracias a las técnicas modernas
de comunicaciones y a Internet, la Gltima mision de ex-
ploracion a Marte, llamada a Pathfinder, hizo posible la
publicaciéon inmediata, disponible a cualquier persona
en el mundo, de una gran cantidad de fotografias e in-

formacién técnica y cientifica sobre este planeta vecino

La era virtual en el sistema solar.

1 CEKIT, “Internet Practico”. 1999



Una definicion mas técnica podria ser: “Internet es una
red internacional en la que un conjunto de computado-
ras se conectan entre si y se comunican simultanea-
mente mediante un lenguaje comun llamado protoco-

Io'lz.

Un computador que forme parte de esta red de redes
puede comunicarse con otro en cualquier parte del
mundo, con tal que este otro computador también esté
conectado a Internet en ese momento.

Esta interconexiéon se logra gracias a los distintos tipos
de enlaces, entre los que destacan los de fibra 6ptica,
lineas telefonicas, microondas, satélites, etc. Los sis-
temas de Internet se basan principalmente en el mode-
lo cliente servidor. Esto significa que en un punto de la
red, hay un servidor que recibe solicitudes desde otras
computadoras que estén en otro lugar de la red.

Internet no tiene duefio. La red Internet nacié en 1969
como un experimento del Departamento de Defensa de
los Estados Unidos, por crear un sistema de seguridad
en caso de un ataque nuclear. Por otra parte, existen
organismos que tradicionalmente se han encargado de
ciertas tareas como son la definicion de estandares,
distribucion de direcciones IP y asignacion de los nom-
bres que reciben los dominios en la red. Usualmente, lo
que suele ocurrir es que algunas de estas tareas se de-

legan a organizaciones propias de cada pais.

“El Word Wide Web es el servicio mas poderoso de In-
ternet llamada la telarafia mundial también conocida
como WWW, W3 o simplemente Web, apoya los hiper-

2 CEKIT, “Internet Practico”. 1999
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texto y los multimedia via lo que llamamos paginas
Web™®,

2.1.3. Paginas Web

\>J | “Son paginas de hipertexto que pueden ser consulta-
das mediante un navegador en modo grafico y contie-
nen texto formateado, imagenes, sonido, video y co-
nexiones para manejar de forma facil e interactiva la in-

formacién™.

Este es por tanto un medio de comunicaciéon que permi-
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e ot te cubrir gran cantidad de campos, desde el empresa-
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rial para poner a disposiciéon de los usuarios de todo el

Estudios de disedio. .
mundo la informacién de los productos de su empresa

hasta el ambito personal donde permite plasmar la ex-
presién artistica y cultural dei autor, compartiéndola con
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e el resto de los usuarios.

En cualquiera de los casos, es de primordial interés
que nuestra pagina sea conocida dentro del mundo de
vy Internet, ya que en caso contrario nadie pasaria a verla
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por muy importante que fuese, por lc que tan importan-
te es disefiar una buena pagina como realizar una bue-
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na promocién de ella.

At RN OO Y
ANANDRTNCLE
AV PRgRE Y COre

ATt Poner una pagina en Internet es algo sencillo, que no
emarean e requiere de conocimientos muy profundos que se pue-

den adquirir con la informacion que se puede encontrar

en la red.

3 CEKIT, “Internet Practico”. 1999
4 www.paginasweb.com. “Qué es y como se hace una pagina web”




2.1.4. Proceso de Diseiio de Webs

“El proceso de Disefio de una web no difiere del que se
requiere para la creacién de materiales en otros forma-

tos.

Para facilitar el trabajo vamos a dividir el proceso de
disefio de nuestra pagina en cuatro fases, que son:

composicion, generacion, publicacion y difusién”®

Composicién, que corresponde al trabajo puramente
artistico de combinar la informacién de forma atractiva.

Esta fase se basa en la seleccién de la informacién que
vamos a introducir, asi como la forma en que la vamos
a presentar, para que resulte atractiva al observador,
es por tanto una representacién artistica , existe una
serie de factores que consideraremos al realizar la
composicion para obtener un trabajo satisfactorio, estos
son los siguientes:

o Aportar con informacién interesante sobre el tema
en este caso, sobre la Escuela de Disefio de la
PUCESA

o Si no se tiene conocimientos previos de HTML, rea-
lizar una composicién sencilla, a la que posterior-
mente se pueda ir mejorando.

e Repartir la informacién en hojas de forma que el ta-
mafio total de los ficheros que debe cargar cada
hoja no conlleve un tiempo excesivamente alto.

e Colocar ayudas visuales que permitan dirigir la aten-

5 www paginasweb.com. “Qué es y cémo se hace una pagina web

phgns.. 10



atencion del observador.

« Incorporar enlaces a otras paginas relacionadas con
la nuestra

e Facilitar el E-mail para permitir la comunicacion con
aquellas personas que estan interesadas en nuestra

pagina

Generacién, que corresponde al trabajo técnico de
crear los distintos ficheros que compondran la hoja, pa-
ra ello creamos un directorio en nuestro ordenador
donde se vayan colocando todos los ficheros que com-
ponen la hoja, del mismo modo que se instalaran en el
servidor de Internet para que respondan a los enlaces
de la misma manera.

En esta fase utilizaremos programas graficos y herra-
mientas que se deben tomar en cuenta para la realiza-
cion de Paginas Web y de las que hablaremos poste-

riormente.

Publicacién, que corresponde a la colocacién de los fi-
cheros que conforman la hoja en un servidor de Inter-
net en el que nos podamos alojar. Para ello el primer
paso consiste en localizar el servidor que nos dejara
espacio en su disco para colocar nuestra pagina. El es-
pacio de disco que conceden a los usuarios es variable
dependiendo del servidor, pero quizas el valor mas ex-
tendido es de 2 Mbytes.

Difusién, que corresponde a dar a conocer nuestra
hoja en todos aquellos lugares donde pueda en algun
momento aparecer alguna persona interesada en nues-
tra pagina, para ello hay que introducirla en los meca-

f&g-’u...ﬂ



nismos de navegacion por la red, para que aquellas
personas que puedan estar interesadas en la informa-
cién disponible puedan encontrarla. Para conseguirlo
se pueden utilizar tres mecanismos:

El primero y mas importante es por transmision perso-
nal a todas aquellas personas con las que nos relacio-
namos que puedan estar interesadas en ellas.

Y las otras dos formas, que a medio plazo son basicas
para conseguir una buena difusiéon de nuestra pagina,
son darla a conocer a los mecanismos de busqueda de
la red y colocar anuncios en otras paginas

“La desorientacién de los usuarios al utilizar una web
es muy comun, caracterizada ya sea porque el usuario
no sabe donde se encuentra, no sabe como regresar a
un lugar conocido, no sabe como buscar la informacién
que necesita o tiene la sensacion de que esta perdien-
do algo importante a pesar de sus esfuerzos.

Es muy frecuente encontrar en la www paginas
principales que presentan una lista tan amplia de hiper-
vinculos que resulta muy facil desorientarse en la ex-
ploracién del web, asi mismo hay otras en las que apa-
rece solamente el tipo de enlace “ ir a la pagina siguien-
te” lo que constituye una linealizacién de la lectura del
web en el sentido de que las posibilidades de navega-
cion del usuario se limitan a las establecidas por el
emisor. Aunque pueda parecer contrario a la filosofia
del hipertexto, en esencia no lineal puede facilitar la
lectura, si es esa la intencion del autor del documento.

En ocasiones , la ruta propuesta por el autor
aparece junto a otras posibilidades, lo que puede en-

phgimsk... 12



tenderse como una férmula en la que se le ofrece al
usuario la opcién de navegar a su gusto o siguiendo un
mapa claramente preestablecido™

Existen herramientas de navegacion que pueden con-
tribuir a contrarrestar la desorientacion de los usuarios
y son aquellas que representan de manera transpa-
rente las relaciones entre las diferentes secciones del
web, tales como mapas que reflejan la estructura del
documento y sus conexiones.

Existen formulas con las que se puede contrarrestar el
sindrome de la desorientacion asi:

a. Incluir visitas guiadas, es decir restringir la navega-
cion, en areas de la legibilidad, aunque se trate de
una lectura lineal.

b. Incluir mapas o diagramas del espacio hipertextual
que le ayuden al lector a comprender la estructura
del material, saber donde se encuentra y acceder
directamente a los lugares a los que quiere ir.

c. Incluir en el disefio uno o varios lugares claves que
el usuario pueda identificar y recordar facilmente.
Esto puede conseguirse utilizando metaforas signi-
ficativas, como suele hacerse al consolidar la aso-
ciacion de la pagina principal con el icono “ home “.

d. Incluir indices del contenido del web, aprovechando
la experiencia lectoescritora tradicional de los usua-
rios.

6 GONGORA, Andrea. www.wcbseducativas.com “Disefio de ewbs educativas”.

phgina... 13



2.1.5. Ediciéon de sitios Web: Dreamweaver

“Dreamweaver 3.0 es un producto que se engloba de-
ntro de una serie de herramientas que Macromedia
aporta al mundo de la creacién y publicacién de conte-
nidos en Internet.

Este conjunto de soluciones cubre con excelen-
tes resultados practicamente todas las necesidades

profesionales de este sector”’.
Dreamweaver es un editor visual de paginas HTML. La
mayoria de paginas web que se publican en Internet

estan compuestas en HTML.

HTML, es un lenguaje de marcacién de hipertextos.

DREAMWEAVER3

Dreamweaver es sin duda alguna el editor visual
HTML mas cotizado actualmente.

Si se analizan los cambios en el trabajo para desarro-

macromedia’

llar un sitio Web, que tanto difieren de lo que se hacia

apenas dos afios atras, se observara que actualmente
planificar un sitio, desarrollarlo rapidamente vy
gestionarlo eficazmente son tareas que se exigen al

disenarlo.

La compatibilidad del programa con otras aplicaciones
(Flash, Fireworks), facilitan aGn mas la realizacion
completa de un sitio Web, ya que hace posible la inte-
gracién desde la misma aplicacién (Dreamweaver) de
todos los elementos graficos y multimedia que se

desee usar.

7 CLUB DE USUARIOS DE INTERNET CIBERAULA.“Curso de macromedia Dreanweaver 3.0”.
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macromedia’
what the webd can be,-

FIREWORKS Q4

macromedia-

2.1.6. Programa de Graficos: Fireworks

Aunque casi todos los graficos que utilizaremos para
nuestra pagina Web son en mapa de bits, las ventajas
de crearlos en un programa vectorial son mdultiples.
Puesto que las imagenes se pueden escalar sin pérdi-
da alguna de calidad, nunca hay problemas para cam-
biar las dimensiones de una imagen, esto es muy im-
portante puesto que con frecuencia necesitamos un
nuevo grafico para un icono, un menu, un botén, ade-
mas el texto se mantiene editable indefinidamente, con
lo que puede seguir modificandose una vez aplicados
determinados efectos. Las funciones avanzadas de
manejo de formas geométricas, colocacién de los ele-
mentos etc., también son una gran ayuda para crear
imagenes.

‘La idea que hay tras programas tales como Fireworks
es precisamente crear las imagenes en un entorno de
creacion vectorial, que permita tener siempre un dispo-
nible original, listo para preparar nuevas variantes sin
ningun impedimento. Estos son sin duda la eleccion
mas aconsejable para los profesionales del disefio apli-
cado a la Web puesto que las caracteristicas de los
programas cubren todas las necesidades que nos en-
contramos a la hora de crear los elementos visuales de

I"® sobre todo:

una pagina Web actua
e Preparacion de miniaturas de imagenes y procesa-
do por lotes de los ficheros

o Creacién de mapas de imagen

8 www.macstrosdelweb.com. “Programas de graficos”
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macromedia“

e Recorte o despiece de imagenes grandes

e Generacion de imagenes

e Transparencias de GIF$

e Optimizaciéon de color y tamafo de los ficheros
graficos

e Aplicacion de efectos para crear imagenes interacti-

vas, como los mouseover.

Fireworks destaca especialmente en tareas como el re-
corte de imagenes grandes en partes, para facilitar su
descarga y para crear efectos especiales al ensamblar
de nuevo la imagen en una tabla.

Ademas se puede crear animaciones GIFS mediante
fotogramas o utilizando capas. Insertando o dibujando
objetos en los diferentes fotogramas, que pueden du-
plicarse o repetirse con variaciones en la posicién del
objeto, se genera la animacién mediante un proceso
que sorprende por su rapidez

2.1.7. Programa de animacién: Flash

Las peliculas de Flash son imagenes y animaciones
para los sitios Web. Aunque estan compuestas princi-
palmente por imagenes vectoriales, también pueden in-
cluir imagenes de mapa de bits y sonidos importados.
La peliculas Flash pueden incorporar interaccion para
permitir fa introduccién de datos de los espectadores,
creando peliculas no lineales que pueden interactuar
con otras aplicaciones. Los disefiadores de la Web uti-
lizan Flash para crear controles de navegacion, logoti-
pos animados, animaciones de gran formato con soni-

phgins...16



do sincronizado e incluso sitios Web con capacidad
sensorial. Las peliculas Flash son graficos vectoriales
compactos que se descargan y se adaptan de inmedia-
to al tamario de la pantaila del usuario.

Es mas que probable que haya visto e incluso utilizado
peliculas Flash en muchos sitios Web, como por ejem-
plo Disney®, Los Simpson® o Coca-Cola®. Millones de
usuarios de la Web han recibido Flash Player con sus
PC, navegadores o software del sistema; otros lo han
descargado desde el sitio Web de Macromedia. Flash
Player reside en el PC local, donde puede reproducir
peliculas en navegadores o como aplicaciones inde-
pendientes. Ver una pelicula de Flash en Flash Player
es similar a ver una cinta de video en un aparato de vi-
deo, siendo Filash Player el dispositivo que se utiliza
para ver las peliculas creadas con la aplicacién de
creacién de Flash.

2.1.8. Diseno Grafico

“Disefo es el conjunto de actos de reflexién y formali-
zaciéon material que interviene en el proceso creativo
de una obra original, viabilizar la emisién de mensajes
a través de elementos visuales impresos.

Funciones del Diseiio.- Dentro de la comunicacién
tiene 4 funciones:

e Atrae la atencion
¢ Mantiene la atencidn

e Transmite informacion



¢ Hace que la Informacion se recuerde”™.

Convocar la atencion.- Se logra por medio del color
principalmente, influye también la organizacion de los
elementos gréaficos, la combinacién del color con el
mayor contraste es lo mas visible, sin embargo no hay
que’utilizar combinaciones que lleguen a molestar.

Mantener la atencion.- Lo ideal es que se estimule la
vista a una sencilla exploracion, la jerarquia de los di-
ferentes elementos en el disefio estaran determinados
por el tamanfo, el color, la forma, la posicidn, la ubica-
cién. Al disefar bloques de textos, [a combinacion mas
legible es negro sobre blanco, después negro sobre
amarillo, amarillo sobre negro verde sobre blanco y rojo

sobre blanco.

Transmitir informacion.- En el instante en que un co-
lor capta y mantiene la atencién, también debe comuni-
car satisfactoriamente el caracter y el contenido de una
imagen en el curso del disefio los mensajes graficos.

Hacer que la informacién se recuerde.- Cuando ya
se ha captado y retenido la informacién la tarea final del
mensaje es hacer que trascienda en {a memoria. No

existen normas definitivas que nos permitan unir colo-

res a estados emocionales o criticos determinados.

9 PUGA, Antonio. “Disefio Grafico”. Compendio.
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2.1.9. Relacion Disefo Grafico — Disefio Web

En la historia del disefio, hemos pasado por todo tipo
de experiencias que han forjado los conceptos de figura
y forma visual, desde los primeros pintores rupestres
hasta llegar en esta centuria a los arquitectos innovado-
res. Ellos, con su manera de imaginar, crear y plasmar
formas sobre el papel y sobre las tierras incursionaron
en muchos paises en el area del disefio global. Hasta
mediados de este siglo todavia se los contrataba para
trabajar mas alla de la obra de construccion, en la pla-
nificacién de la imagen del edificio en cuestiéon, mien-
tras tanto se terminaba de formar una carrera creada a
fines del siglo anterior que se especializaba en comuni-
car: El Disefio Grafico.

El término Disefio Grafico se ha debilitado tecnoldgi-
camente, un término mas adecuado es: “Diserio de
Comunicacion Visual”.

“E| Disefio de Comunicacion Visual se ha ido convir-
tiendo paulatinamente en una profesion que integra
profesiones y enfoques de diversas disciplinas en una
competencia visual profunda y conformada por multi-
ples niveles.

Se han suavizado los limites entre las diferentes
disciplinas. Sin embargo los disefiadores necesitamos

reconocer nuestros limites profesionales™°.

Los avances en tecnologia de medios y la economia de
informaciéon han impactado profundamente la practica

19 Revista “Papagayo” 21. pég. 4.
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del Disefio de Comunicacion Visual, quienes disefa-
mos nos enfrentamos a nuevos desafios, ha aumenta-
do la gama y complejidad de los temas relativos al di-
sefio, el reto es entonces la necesidad de un mayor
equilibrio ecoldgico entre los seres humanos y su en-
torno socio cultural y natural.

El disefio creativo, responsable y efectivo deberia dar
buenos resultados tanto para el cliente como para el di-
sefador. Atras quedé el tiempo en el que el Disefio
Grafico era visto como una labor de un artista que dibu-
ja cosas lindas (problema aun latente en nuestro pais).
Hoy en dia nuestra profesién es un negocio, y uno muy

importante para la comunicacion.

Por otra parte un disefiador no solo debe hacer grafi-
cos, sino que debe estar en capacidad de asimilar las
fortalezas de una empresa, es decir extraer y potenciar
aquellos rasgos que caracterizan su modo de ser y
hacer, su cultura y calidad para asi crear una identidad
corporativa que la haga fuerte sin imitar a ninguna otra,
que venda o sea reconocida Unicamente por su propia

imagen.

Todas las empresas hoy en dia buscan una identidad
que las hagan diferentes, es asi que tratan de unificar
el disefio grafico, publicitario, editorial y sefialético, con-
juntamente con el disefio industrial y arquitectonico pa-

ra formar un todo que haga posible aquello.

La tecnologia ha aportado enormemente en el disefio
grafico proporcionando herramientas que facilitan la
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realizacién y mejoran el resultado.

La fotocomposicion que requeria de complejos proce-
sos en el laboratorio fotografico, puede hacerse con in-
creible facilidad en un computador. El manejo de la ti-
pografia ha sido otro enorme avance aportado por las
herramientas informaticas.

La tecnologia no solamente brinda nuevas posibilida-
des a los realizadores, sino que, modifica acelerada-
mente la apreciacién del publico que busca placer
siempre en nuevas experiencias visuales.

“Con la aparicion de Internet los disefiadores graficos o
de comunicacién visual estafien el desafio de disenar
antes para ser vistos en pantallas de computador y de
utilizar la animacion, el audio, el video, la interactividad,
teniendo en cuenta que incursionar en nuevas areas
para mejorar sus realizaciones.

Como si esto fuera poco, se produce el desafio
mas grande de los ultimos tiempos: La publicidad opta-
tiva, que es la que se practica en Internet. Uno ve la
publicidad cuando es cautivado por un mensaje atracti-
vo y decide verla.

Cuando estamos en un sitio en el Internet, ve-
mos unas franjas de publicidad que, bajo diferentes ar-
gumentos intentaran que el publico cliquée sobre ellas.

Ahora como nunca, la creatividad y el ingenio,
sumados a una bella realizacion grafica son los ele-
mentos indispensables para lograr que el publico elija
por su propia voluntad acceder a la oferta que les pro-

pondremos”'!.

! Revista “Papagayo” 18. pag. 3.
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Edificio de la EDI

Cafeteria

Secretaria de la EDI

2.1.10 La Escuela de Disefio Industrial

“Buscando nuevas opciones de carreras acordes a
nuestro medio la Pontificia Universidad Catélica del
Ecuador sede Ambato elaboré un proyecto de estu-
dios en Disefio Industrial con el fin de formar profesio-
nales capaces de poner en practica sus conocimientos
en las Industrias.

El 13 de Octubre de 1994 se cred el curso pro-
pedéutico de Disefio Industrial para dar informacion
acerca de éste y conocer el interés de los asistentes,
teniendo mucha acogida por lo que el 31 de Marzo de
1995 se envia un oficio al Dr. Angel Jadan Peraita,
coordinador de los programas académicos de la
PUCESA, en donde se da a conocer la aprobacion de

la creacion de la Escuela de Disefo Industrial™*2.

Desde esa fecha se imparten normalmente los conoci-
mientos tedricos y practicos en las aulas siendo su
primer Director el Arq. Raul Cafizares , hasta Octubre
de 1996, fecha en la cual asume la direccion el Arq.
Ivan Andrade logrando la creacion del nuevo edificio
de la PUCESA en el Tropezén en cuya parte superior
funciona la Escuela de Disefio Industrial.

Actualmente la EDI esta bajo la direccién del Ing. Edi-
son Viera.

12 MANUAL DE LA PUCESA
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2.2. Posicionamiento Tedrico Personal

El direccionamiento del presente trabajo es el de ubicar
a la Escuela de Disefio Industrial dentro de un contexto
educativo e investigativo aplicando la interactividad que
nos permite el internet, de tal manera que al utilizar es-
ta herramienta de la Informatica permita a quienes visi-
tan la pagina web de la Escuela conocer un poco mas
de cerca el entorno universitario, sus actividades, per-
sonal docente entre otros, lo que permitira darnos a co-
nocer no solo a nivel regional, porque como sabemos
no hay limites en la gran via de la Informatica, asi
habremos conseguido en primer lugar una ubicacion de
la Escuela de Disefio Industrial en el Internet a través
de la pagina web, en segundo lugar es el haber contri-
buido en el desarrollo académico y profesional en el
que se ha orientado la Escuela para este nuevo mile-

nio.

El disefio y elaboracion de la pagina web establece un
vinculo directo de los involucrados a través de la gene-
racion de ideas, establecimiento de necesidades, inves-
tigacion cientifica, todos estos elementos enfocados a
proporcionar al visitante de Internet de toda la informa-
cién y datos de interés que puedan demandar de noso-

tros.
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2.3. Hipotesis
El Disefio y elaboracion de una pagina web permite a la

Escuela de Disefio Industrial darse a conocer por me-
dio del Internet donde su presencia sea demandada.

2.4. \Variables
Variable Independiente. Pagina Web

Variable Dependiente: Escuela de Disero Industrial
de la PUCESA
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3.1. Metodologia

El problema detectado se convierte en una generaliza-
cion de la cual se determinaran sus componentes que
pueden tomarse de las necesidades de docentes y di-
centes para plantear la solucion, determinar una pro-
puesta siguiendo algunos de los pasos de la metodo-
logia de Bruno Munari que conducira al logro de los
objetivos propuestos, apoyados en la participacion de

los involucrados en el proceso.

Los pasos que tomaremos en cuenta para solucionar
el problema que data principalmente de la desinforma-
cién sobre la Escuela de Disefio a través de una pagi-
na web son los siguientes:

o Definicion del problema, que viene dado por la des-
informacién de las personas interesadas en la Es-
cuela de Disefio Industrial , sumada a una falta de
identidad dentro del Mundo Web.

» Recopilacién y analisis de datos que se efectlo a
través del Internet, sobre programas para webs y
unidades conceptuales, investigacion de campo a
través de encuestas de las cuales se tomé la mayor
parte de datos para someterlos a un analisis de los
que se desprenden las conclusiones que nos llevan
a plantear una cierta estructura para la pagina.
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e Proceso Creativo, utilizamos para el efecto los re-
sultados a base de conclusiones, aqui nacera la de-

terminacién de formas y disposicion.

e Tecnologia, para la elaboracién de la pagina utili-
zaremos programas como Dreamweaver para su
realizacion, flash para graficos y animaciones,
ademas Corel, Autocad, entre otros, para facilitar el
proceso grafico, las fotografias incluidas en la pagi-

na seran tomadas a través de una camara digital

e La mejor opcién es sometida a experimentacion pa-
ra corregir errores, hacer cambios donde sea nece-
sario, para dar paso a la solucién del problema que
sera la pagina web de la Escuela de Disefio de la
PUCESA.

Tomando en cuenta la Investigacién de Campo pre-

sentamos el siguiente Disefio Estadistico y los resulta-

dos arrojados.
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3.2. Tabulacién, Analisis e Interpretacion

Pregunta 1.

¢ Ha tenido oportunidad de navegar en el Internet?

DECISION Frecuencia | Porcentaje
(F) (%)

SIEMPRE 9 33,34
A VECES 18 66,66
NUNCA 0 0,00
TOTAL 27 100,00

m SIEMPRE
W AVECES
ONUNCA

Analisis

De las 27 personas encuestadas 18 contestan que uti-
lizan el Internet casi siempre y 9 siempre por lo tanto
en Internet si es manejado dentro de la Escuela de Di-
sefto Industrial de la PUCE
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Pregunta 2.

¢En el programa de estudios de la Universidad consi-

dera necesario implementar el uso del Internet?

DECISION Frecuencia | Porcentaje
(F) (%)
Sl 27 100,00
NO 0 0,00
TOTAL 27 100,00
0%

=S|

maNO

100%

Analisis

El 100% de las personas encuestadas contestan que si

de lo que se desprende que el Internet a mas de ser

atil se considera necesario, sobre todo para un alumno

de educacion superior
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Pregunta 3.

. Conoce Ud. Lo que es una pagina Web?

DECISION Frecuencia | Porcentaje
(F) (%)

Sl 21 77,77
NO 6 22,23
TOTAL 27 100,00

m S
mNO

Analisis

De los resultados se desprende que el 77.77% de las
personas encuestadas sabe lo que es una pagina Web
y tan solo el 22.22% no lo sabe, esto nos da una idea
clara de que diseflaremos para gente que sabe de lo
que se trata.
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Pregunta 4.

. Qué considera lo mas importante en una pagina
Web?

DECISION Frecuencia Porcentaje
(F) (%)
TEXTO 5 18,51
SONIDO 3 11,11
IMAGENES 10 37,03
VIDEO 3 11,11
CONEXION INTERAC- 6 22,22
TIVA
27 100,00
TOTAL
m TEXTO
2 SONIDO
22% 19%
1% OIMAGENES
1%
7% OVIDEO
m CONEXION
INTERACTIVA
Analisis

El 37.03% de los encuestastados considera que lo mas
importante son las imagenes. El 22.22% la conexion
interactiva y en porcentajes minimos el texto, el video y
el sonido. Se desprende por lo tanto que mayor impor-
tancia tienen las imagenes sin menoscabar el texto

que también resulta importante.
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Pregunta 5.

Cree usted que el tener una pagina Web de la Escuela,

seria de utilidad para...

DECISION Frecuencia | Porcentaje
(F) (%)
ACTUALIZAR INFORMACION 13 48,14
TRABAJOS PRACTICOS 12 44 44
INFORMACION INTERNA 2 7.41
OTROS 0 0,00
TOTAL 27 100,00
. 0 ACTUALIZAR

7% 0% INFORMACION

. 0 TRABAJOS
49% PRACTICOS
0 INFORMACION
INTERNA
0 OTROS

Analisis

El 48.14% cree que la actualizacion de la informacion
es importante también que se utilizaria la pagina para
trabajos practicos, por lo tanto en la pagina predomina-
ran, temas de actualidad e informacién interna.
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Pregunta 6.

¢ Qué aspectos cree usted que deberia destacarse en

la pagina Web de la Escuela de Disefio Industrial?

DECISION Frecuencia | Porcentaje
(F) (%)
CAMPO OCUPACIONAL 10 37,03
PAGINA PRINCIPAL 6 22,22
PENSUM ACADEMICO 5 18,51
IDEAS 2 7.4
PERSONAL DOCENTE 2 7.4
ICONOS INTERACTIVOS 2 7.4
TOTAL 27 100,00

7% B CAMPQO OCUPACION

7% 38% W PAGINA PRINCIPAL
OPENSUM ACADEMIC
OIDEAS
19% W PERSONA DOCENTI

22%

B ICONO INTERACTIV(

Analisis

El 37.03% cree necesario enfatizar el campo ocupa-

cional del disefiador, mientras que el 22,222% desta-

caria la pagina principal asi como actividades e infor-

macién sobre la Escuela.
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Pregunta 7.

;,Qué colores deberian predomina en la Web?

DECISION Frecuencia |Porcentaje
(F) (%)
LOS DE LA EDI 1 3,70
PRIMARIOS 5 18,51
SECUNDARIOS 2 7,40
CONTRASTES 19 70,37
OTROS 0 0,00
TOTAL 27 100,00
mLOS DE LA EDI
O%%  19% m PRIMARIOS
0 SECUNDARIOS
. 7% O CONTRASTES
70% m OTROS
[ |

Analisis

Los contrastes predominaran en la web sin dejar de

tomar en cuenta combinaciones tanto primarias como

secundarias, se excluiran las tonalidades grises.
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4.1. Propuesta

Nuestra propuesta esta basada principalmente en los
resultados de las encuestas realizadas, tomando en
cuenta que los aspectos formales para la realizacion
de una web deben ir de la mano con conceptos de co-
lores, tipos de letra, tamanos, distribucién de la infor-

macioén en la pantalla, entre otros aspectos.

Enfocaremos nuestro disefio desde los siguientes pun-

tos:

a. IMPACTO VISUAL

b. INTERACTIVIDAD

C. INFORMACION COMPLETA
d. GRAFICOS E IMAGENES

A continuacion analizaremos los elementos que com-

pondran nuestra web.

4.1.1. Estudio y analisis estructural

Hemos tomado en cuenta que las personas interesa-
das por visitar un sitio web de una Escuela Disefio In-
dustrial lo primero que necesitan es una completa in-
formacién sobre todos los aspectos referentes a la

misma, es asi que nuestra pagina se compondra de:
Introduccién. Es una animacién continua realizada

en FLASH, estad basada en los conceptos generales

de Disefio Basico, con el fin de que el momento de
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hacer el enlace desde la pagina de la PUCESA hacia
la de la ED! mantenga el interés.

Pagina Principal. La dividiremos en dos frames, unoc
que se mantendra siempre a la izquierda de la pantalla
con todo el menul que contiene nuestra web, esto per-
mitira un rapido acceso evitando que el usuario se
pierda 0 no pueda volver al inicio. El otro sera en
donde se visualice un collage con imagenes de la es-

cuela, la mascota y el eslogan.

El Menti. O sea los enlaces de paginas, que llevaran
toda la informacidén con graficos, imagenes y textos.

Aqui se encontraran:

o Historia de la Escuela de Disefio Industrial.

¢ Informacion general como: objetivos y metas, per-
fil profesional del disefiador y los campos ocupa-
cionales.

e Carrera, contendra el titulo, el pénsum, autorida-
des y docentes.

e Calendario, las fechas mas importantes que se
deberian conocer como: inicio de matriculas, inicio
de clases, etc.

¢ Requisitos, todo lo que se necesita para ser parte
de la EDI.

e Galeria de Proyectos, con fotografias e ilustracio-
nes de proyectos elaborados por los alumnos de la
ED!.

e Alumnos, némina de los alumnos por niveles y fo-

tografias grupales.
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+ Novedades, informacion de cursos, fiestas eventos
especiales etc.

e Clasificados, anuncios de personas interesadas
en buscar disefiadores, o Profesionales en busca u
oferta de trabajos.

4.1.5. Analisis grafico

Las formas

El marco que se mantendra siempre visible en la pagi-
na web esta basada en la estilizaciéon por sustraccion
de dos letras, la D y la | (Disefio Industrial). Sus for-
mas organicas a la vez denotan fluidez y desarrollo.

Los colores

Segun el resultado de las encuestas, nuestra pagina
serd elaborada con colores contrastantes, por ello
hemos considerado los contrastes que se forman entre
los colores primarios y secundarios: amarillo con viole-
ta, azul con naranja y rojo con verde.

¢Por qué el contraste azul — naranja?

Considerando que los colores corporativos de la Uni-
versidad Catoélica del Ecuador son el azul y el blanco,
decidimos trabajar con el contraste azul — naranja para
darle mayor impacto a la pagina web y no desentonar
con los colores del alma mater.
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A estos colores los trataremos desde un punto de vista
connotativo, es decir, no como parte de la forma sino
como elementos psicoldgicos, simbdlicos y emblema-
ticos'®, para captar la atencién y fortalecer una identi-
dad en nuestra Escuela de Disefio Industrial.

Es por esto que:

El Azul.- A mas de ser el color corporativo de la PU-
CE, o sea un color emblematico, es el simbolo de la
profundidad, del mar y del cielo, es inmaterial y frio;
genera una sensacioén de placidez alucinante distinta
de la calma o reposo terrestres, propios del verde.
(Color WEB # 003399).

E! Naranja.- Mas atrayente que el rojo, posee una
fuerza activa, radiante y expansiva, tiene un caracter
acogedor, calido, estimulante; un dinamismo positivo y
energético, cualidades existentes en los docentes y di-
centes de la EDI. (Color WEB # EA7B00).

El Blanco.- También es color corporativo de la PUCE,
expresa paz y pureza, triunfo, gloria e inmortalidad,
crea una impresion luminosa de infinito. “El blanco es

el fondo universal de la comunicacion grafica”*4.

Las Imagenes

En nuestra web tendremos imagenes digitalizadas y

caricaturas.

3 MOLES, A. “Grafismo Funcional”
4 MOLES, A. Idem
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Las clasificaremos de acuerdo a la funcién que cumpli-

ran:

a. Botones, seran los mecanismos de exploraciéon de
la web como: las vifietas del menu, el sello de la
PUCESA, los botones del espiral, etc, (imagenes —
enlace).

b. llustrativas y/o explicativas, tendran relacion de
complementariedad con el texto, ampliaran el
significado del mismo o aportara nuevos sentidos
al mensaje que pretendemos expresar. Un

ejemplo de imagen ilustrativa se da en las
variaciones de la mascota de la EDI para cada
enlace de la web, o en las imagenes que se
anexan en el pénsum de estudios y las fotografias
de proyectos, alumnos, etc. Las caricaturas de los
docentes ilustraran, entre otras cosas, las destre-
zas de las personas que se instruyen en la

Escuela.

¢. Parceladoras, que contribuiran con la organizacion
de la informacién en la pantalla, separando una
secciéon de otra, etc. Mas que estética, su mision

————— s comunicativa.

R

e Thnegse o
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d. Icénicas o metaforicas, su mision sera la de sin-
tetizar graficamente un concepto, por ejemplo los
engranes, el sobre del mail, o las variantes de la

mascota efc.

e. Decorativas, su inclusion sera meramente estéti-

ca.

Los textos

Procuraremos que nuestros textos expresen ideas con
exactitud, que sean cortos y precisos, que contribuyan
a que el lector reconstruya el sentido del mensaje e in-
cluiremos una idea por parrafo.

La tipografia que emplearemos garantiza la legibilidad
principalmente en las paginas que contienen informa-
cién escrita, por ello utilizaremos las fuentes: Arial que
es simple y sin serifas, Comic y President que tienen
un valor mas artistico pero sin embargo no dejan de
ser legibles. El tamario de la letra sera generaimente
el 12 pero variara de acuerdo a las necesidades.

El color del texto es otro de los aspectos que determi-
nan su legibilidad, hemos de procurar un alto contraste
entre el fondo de la pagina y el color del texto.

La distribucién de la informacion en la pantalla

Para captar la atencion del usuario hacia zonas espe-

cificas de la pantalla utilizaremos una distribucion en
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tablas (texto-grafico, grafico-texto) porque son la forma
mas usual de organizar la informacién en una pagina
web. Son muy utiles para presentar sintéticamente las
ideas y permiten representar de manera esquematica
los conceptos, lo que facilita la identificacion de las re-

laciones entre los mismos.

El sonido

Existira una intencionalidad evidente, pues puede pro-
vocar perdida de atencién y cansancio si su inclusion
no cumple una funcién explicita.

Para la introducciéon escogeremos un tema que evo-
que el espacio en donde se desarrolle un “todo” como
por ejemplo “Mea Culpa” de Enigma, y para los boto-
nes, efectos de sonido que capten la atencion de los
visitantes.
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bocetaje - diagramacién
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animacion
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bocetaje - diagramacién
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meny
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texto
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bocetqgje - diagramacién

T

collage de fotografia
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bocetaje - pdgina principal

E€SCUELA DE DISENO INDUSTRIAL
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Proyectos
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bocetaje - pdgina principal
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diagrama final

gréfico
0/ texto
% animacién
collage de fotografia
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menu publicidad
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estilizacién de formas
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elementos gréfic

variaciones de la mascota de la EDI

‘historia

profesionalers
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calendario
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novedades

clarsificador
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elementos gréficos
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La Escuela de Disefio Industrial de la Pontificia
Universidad Catélica dei Ecuador sede Ambato fue
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Alumnos
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después el Arg. Victor Hugo Molina es designado
diractor de |a Escusla. Actuaimente la EDI estd bajo la
direccion de! Ing. Edison Viara
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CONCLUSIONES
Y
RECOMENDACIONES



Conclusiones

e Hemos logrado elaborar una pagina innovadora,

completa, interactiva y de facil incursién.

e Gracias a nuestra pagina, la Escuela de Disefo In-
dustrial de la PUCESA sera conocida a nivel mun-
dial, atrayendo a las personas que se interesan por

la carrera.
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Recomendaciones.-

Consideramos que nuestro trabajo debe ser publi-
cado en el sitio web de la PUCESA para que los
aspirantes pueden informarse sobre el ingreso a la

Escuela.

Es necesario que se incluya en el pensum acadeé-
mico, la navegacion en el Internet como herramien-
ta de consulta, asi como el disefio de paginas web
ya que este campo todavia no ha sido explotado

por los disefiadores.

La pagina elaborada debe ser actualizada periodi-

camente.
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Glosario

¢ Cibernética.- Ciencia que estudia comparativamente
los sistemmas de comunicacibn y regulacién
automatica de los seres vivos con sistemas

electrénicos y mecanicos semejantes a aquellos.

o Compatible.- Que tiene aptitud o proporcién para

unirse o concurrir en un mismo lugar o sujeto.

« Connotativo.- Que hace relacién a algo.

e Consolidar.- Dar firmeza y solidez a una cosa.

e Cualitativo.- Que denota cualidad.

o Cuantitativo.- Relativo a la cantidad.

e Chip.- Circuito integrado, los chips tienen
aproximadamente de 2 a 12 mm de lado y 1 mm de
€espesor.

e Desentonar.- Salir de tono y punto que compete.

e Dispositivo.- Mecanismo o artificio dispuesto para

obtener un resultado automatico.

+ Emblematico.- Simbolo o empresa en que se

representa alguna figura.
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Estilizar.- Interpretar convencionalmente la forma
de un objeto.

Fotocomposicion.- Procedimiento de composicion
de imprenta para reproducir en offset o en

huecograbado.

Fotograma.- Cualquiera de las imagenes en accion

consideradas aisladamente.

Globalizacion.- Consiste en aprender una totalidad
para luego comprender los elementos que la
integran.

Hipertexto.- Acceso a la informacién escrita
contenida en un computador mediante sistemas
distintos a indices o paginacion

HTML.- Lenguaje de marcacion de hipertexto.
Interactivo.- se dice de los programas que permiten
un dialogo entre en el computador y el usuario
mediante su utilizacién.

Legible.- Que se puede leer.

Robética.- Técnica de la construccion y empleo de

los robots.

Rupestre .- Relativo a las rocas.

Serifa.- Rasgo terminal de algunos tipos de letra.
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Teleproceso.- Tratamiento a distancia de la

informacion.

Unificar.- Hacer de muchas cosas una o un todo.

Vector.- En graficos de computacion: una linea re-

cta designada por sus lineas extremas
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OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLES

PAGINA WEB

ESCUELA DE DISENO
INDUSTRIAL

CONCEPTO

Es una unidad de Informacion que puede
ser consultada mediante un navegador,
contiene textos, imagenes, sonido y video
para manejar de forma facil e interactiva
la informacion

Facultad de la PUCESA donde se preparan
Y forman Tecndlogos en Disiio Industrial
Y Control de procesos de fabricacion

® & & o o o

INDICADORES

ICONOS

INTERNET
ESTRUCTURA
ACCESO
CARACTERISTICAS
TEXTOS Y
FUNCIONES
UTILIDADES

PROGRAMACION
ESTRUCTURA
ANOS DE ESTUDIO
ESTIMULOS




ENCUESTA

Un grupo de egresados de la Escuela de Disefio Industrial de la PUCESA se dirige a Ud. para
gue se sirva contestar el siguiente cuestionario con el fin de detectar la necesidad de elaborar
una Pagina Web, instrumento que se beneficiara a las personas que deseen obtener
informacién sobre la escuela y sus proyectos.

CUESTIONARIO

1. Atenido oportunidad de navegar en el Internet?
Siempre
A veces
Nunca

2. En el programa de estudios de la Universidad considera necesario implementar el uso
del Internet?

o

3. Conoce Ud. lo que es una Pagina Web?

Si
No
4. Que considera lo mas importante en una Pagina Web?
Texto
Imagenes
Sonido
Video

Conexién interactiva

5. Cree Ud. que al tener una Pagina Web de la EDI seria de utilidad para:
Actualizar informacién
Trabajos practicos y tareas extraescolares E
La formacién del Tecnélogo

Otros E

Y POTQUE?. ..o T T Tttt e ettt a e e r e e aeee e essae s emtee e e eeresenas oo

6. Que aspectos cree Ud. que deberia destacar en la Pagina Web de la Escuela de
Disefio.

7. Qué colores deberfan predominar en la Pagina Web?
Los de La Universidad(verde y azul)

Primarios

Secundarios 1
Contrastes ]
Otros

8. Los textos que se utilizaran en la pagina Web de la EDI deberian ser:
- Cortos y precisos
- Explicativos
- Combinados, Graficos y Texto
- Cuadros Sinopticos
- Tablas
- Otros
B < Lo O+ TV 1 P S U RURINt

GRACIAS.
SUGERENCIAS:



ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

TABLA GENERAL DE DATOS
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TEXTO DE LA PAGINA WEB

Escuela de Disefio Industrial

En donde tu imaginacion es el limite

¢ Resefia Histérica
¢ Informacién General
o Objetivos y Metas
o Perfil Profesional
o Campo Ocupacional
e Informacion de la Carrera
o Titulo que Ofrece
o Areas de Conocimiento
o Pénsum Académico
o Autoridades y Docentes
¢ Calendario Académico
¢ Requisitos de Ingreso
e Galeria de Proyectos
e Alumnos
* Novedades

e Clasificados

RESENA HISTORICA

La Escuela de Disefio Industrial de la Pontificia Universidad Catolica del
Ecuador sede Ambato fue creada el 13 Octubre de 1994. Desde esa fecha se
imparten normalmente los conocimientos tedricos y practicos en las aulas,
siendo su primer director el Arq. Raul Canizares, hasta Octubre de 1996, fecha
en la cual asume la direccién el Arq. Ilvan Andrade afio en el que se crea el
nuevo edificio de la PUCESA ubicado en el Tropezén, un afo después el Arq.
Victor Hugo Molina es designado director de la Escuela.  Actualmente la EDI
esta bajo la direccién del Ing. Edison Viera.



INFORMACION GENERAL
OBJETIVOS Y METAS

El principal objetivo de la EDI es formar profesionales con criterio de
evaluacién y mejoramiento en el area de disefio de objetos industriales y
procesos productivos, los mismos que aporten con el desarrolio tecnolégico
de las empresas a nivel nacional y especialmente de la Provincia de
Tungurahua que son eminentemente industriales, abarcando areas como:

metalmecanica, cuero y calzado, madera, textiles, disefio Grafico y Publicitario

e Formar profesionales con visién de futuro, empresarios de sus ideas y
conscientes de la conservacion del medio ambiente.

e Colaborar en la creacién de un entorno con identidad propia en el centro
del pais, a la vanguardia de la tecnologia transformando a la EDI —
PUCESA, en una entidad de apoyo empresarial, manteniendo contactos
permanentes con la industria, para lograr una educacion dual.

e Aportar a la conservacion del medio ambiente en los procesos
productivos, desarrollando un plan obligatorio de pasantias estudiantiles,
brindando estrategias de apoyo a grupos empresariales y /o grupos
artesanales.

« Mantener un sistema de convenios, los que permitan dar a conocer el
trabajo realizado por la Escuela de Disefio Industrial, para que nuestros
estudiantes pongan en practica sus conocimientos.

e Firmar convenios de pasantias para practicas de los estudiantes de la
Escuela.

o Conseguir convenios de capacitacion para estudiantes y profesores.

e Ofrecer mediante un proceso académico secuencial, la oportunidad de
que nuestros estudiantes obtengan el titulo de especializacién en
Disefio Grafico Publicitario, Tecnélogo en Disefio de Objetos
Industriales y Control de Procesos Productivos, Ingeniero en Disefo
Industrial



PERFIL PROFESIONAL

E! Disefiador Industrial es un profesional de alto nivel académico, técnico y
cultural que esta consiente de la magnitud y complejidad del problema
“necesidad — produccién — consumo — uso” capaz de integrarse y colaborar
con un equipo de profesionales que intervienen en el proceso y ejecucion del
producto. Es por eso que el disefiador debe involucrar en la solucion de su
disefio aspectos funcionales, técnicos, econémicos, culturales y estéticos que
definen a los objetos producidos industriaimente.

Ademas nuestra escuela trata de fomentar la creacién de empresas propias de

los profesionales graduados en la EDI.

CAMPO OCUPACIONAL

e GERENTE .- En industrias y/o empresas propias

o DEPARTAMENTO DE PRODUCCION Y/O CONTROL DE CALIDAD -
En empresas e industrias metal-mecanicas, textiles, cuero y calzado,
carroceras, gréficas y publicitarias, etc, para mejorar y ejecutar
proyectos de disefio de productos, resolviendo sus procesos técnicos,
desde la planeacién hasta la comercializacion.

e INVESTIGADOR, CONSULTOR Y ASESOR EN EL AREA DE DISENO
INDUSTRIAL.- En el mejoramiento de sistemas de servicio publico
como paradas de buses, recogida de basura, sefializacion vial, etc., u
otros aspectos.

e DISENO DE OBJETOS INDUSTRIALES.- En el disefio de objetos de
interés turistico y de productos para exportacion.

e DISENO GRAFICO Y PUBLICITARIO.- En la elaboracion de afiches,
vallas, embalajes, imagen corporativa de empresas, etc.

» DOCENCIA EN EL AREA DE DISENO INDUSTRIAL.- En instituciones
educativas que requieran de profesionales en este campo.



INFORMACION DE LA CARRERA
TITULO QUE OFRECE
“Tecnodlogo en Disefio de Objetos y Control de Procesos de Fabricacion”

PENSUM ACADEMICO
AREAS DE CONOCIMIENTO
Técnicas de expresion.-

Conocer, comprender, aplicar y actualizar los lenguajes de representacion de
imagenes graficas, estaticas y dinamicas, utilizando instrumentos manuales,
mecénicos, cibernéticos y fotograficos, aplicados a los procesos de disefio

grafico y de objetos.

Razonamiento.-

Estimular el desarrollo de las capacidades de abstraccion, razonamiento y
andlisis, dotandoles a los estudiantes de instrumentos metodolégicos,
cualitativos y cuantitativos que les posibilite la sistematizacion de los

conocimientos.

Materiales y procesos.-

Conocer criticamente el funcionamiento de los objetos artificiales y naturales,
los componentes y la l6gica de su forma. Conocer teorias, métodos y técnicas
de fabricacion de los objetos. Conocer los procesos de materializacién del
disefio, de su avance técnico-cientifico y de su incidencia en el proceso de

disefo.

Conceptos.-

Realizar analisis histéricos de los objetos, su uso, su evolucién y sus
perspectivas de transformacién. Conocer los métodos de la ciencia, la
tecnologia y el disefio. Realizar investigaciones y analisis que conduzcan al
conocimiento critico de la realidad socio-cultural de sus modos y formas de



produccién. Desarrollar la capacidad de observacion y critica que contribuya la
conciencia de si mismo, de su propia ideologia, de su relacién con el medio

social y fisico en que se desenvuelve y actia el disefador.

Taller de disefio.-

Adiestrar a los estudiantes de manera intensiva, en la concepcion de objetos y
sistemas productivos que atiendan las demandas de la industria locali, de sus
mercados y de la sociedad en general. Procurar el conocimiento integral y
sistematico de la problematica del disefio; sus metodologias de concepcion, de
produccién asi como sus formas de expresion. Generar mecanismos
racionales y creativos para la interpretacion de los objetos que demanda la
sociedad, los que se producen en la provincia y el pais. Abarcar un repertorio
de temas que permitan cubrir de manera total todas las tipologias y
especialidades de la industria actual o futura, a fin de vincular la practica del
disefio con la realidad social y posibilitar que los disefiadores tengan un amplio
esprectro de alternativas de trabajo. Alcanzar en los estudiantes un alto nivel
de destrezas y conocimientos conceptuales, metodolégicos y técnicos para
que puedan resolver de manera eficiente, con alta calidad formal y con el
mayor aprovechamiento de la técnica instalada, los problemas de la sociedad

gue requieran de objetos especificos para su solucion.



AUTORIDADES Y DOCENTES

DIRECTOR:
Ing. Edisson Viera

SECRETARIA:
Lic. Miriam Viteri

SECRETARIA AUXILIAR:
Sra. Eulalia Lozada

AUXILIAR DE LABORATORIO
Sr. Rafael Erazo

DOCENTES:

Buestan Marco

Criollo Luis

Groes-Petersen Eric

Lara German
Larrea Anita
Miranda Elizabeth
Naranjo Fernando
Parra Jorge
Pardo Israel
Paredes Hernan
Vargas Luis
Vasconez Raul
Viteri Telmo
Suarez Santiago
Jacome Luis
Lozada Jorge
Viera Edisson
Vargas Santiago
Carranza Santiago

Ingeniero en Curtiembre
Especialista en calzado

Ingeniero Agronomo Zamorano
Arquitecto

Doctora en Contabilidad y Auditoria
Arquitecta

Ingeniero Mecanico

Ingeniero en Sistemas

Licenciado en Artes Plasticas
Arquitecto

Doctor en Ciencias de la Educacién
Licenciado en Sicologia

Ingeniero Civil

Arquitecto

Ingeniero Mecanico

Ingeniero Mecanico

Ingeniero Mecanico

Ingeniero Comercial

Disefiador Grafico



CALENDARIO ACADEMICO

REQUISITOS DE INGRESO
Inscripcion:
e Cédula de identidad o el pasaporte (original y copia)
e Cancelar derecho de inscripcion.
Matricula:
e Titulo de bachiller en cualquier especialidad o copia certificada del acta
de grado (original y copia)
e Cédula de identidad o pasaporte con la visa correspondiente y
certificado de votacion
e Comprobante de pago del valor de la matricula y de los créditos
respectivos
e Certificado Meédico
s 3 fotos tamaiio came
e Libreta Militar (varones)

GALERIA DE PROYECTOS

Contiene fotos de proyectos con sus respectivos autores.

ALUMNOS

Aqui se encuentran fotos de los alumnos por niveles con la némina
correspondiente.

NOVEDADES

Se incluye todos los avisos de cursos abiertos, fiestas, etc, que se desarrollan
dentro de la EDI.

CLASIFICADOS

Es una seccion creada para los graduados, egresados y estudiantes con el fin
de proporcionar alternativas de trabajo o en busca de algo que se requiera.



