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RESUMEN

En el presente proyecto se implementd una aplicacion web enfocada en el
manejo de los actores y recursos necesarios para la ejecucion del proceso de
practicas pre profesionales de una institucién educativa de tercer nivel (PUCE
Facultad de Ingenieria) haciendo uso de herramientas de desarrollo de primer
nivel y de codigo abierto(en su mayoria) como son: para la programacion del
lado del servidor(BackEnd) el lenguaje de programacion PHP version 7
enmarcado bajo en framework Laravel versidn 5.4 ; para el lado del cliente
(FrontEnd) el lenguaje de programacion JavaScript optimizado bajo el
framework Vue version 2 ademds de HTML5 y, CSS3 bajo el framework
Bootstrap version 4; motor de bases de datos PostgreSQL version 10.3; ademas
de muchas otras librerias y paquetes como ChartJs version 2 para lo que
concierne a graficos y Axios en su versidn 0.6 que es una manejador de
peticiones asincronas.
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CAPITULO 1:
INTRODUCCION
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1.1.  PROYECTO

Desarrollo de un Sistema de automatizacion y seguimiento del proceso
de practicas preprofesionales para la facultad de Ingenieria.

1.2. PLANTEMIENTO DEL PROBLEMA

El sistema propuesto permitird automatizar el proceso de practicas
preprofesionales de la Facultad de Ingenieria de la Pontificia Universidad
Catdlica Del Ecuador. Permitird la administracion de la informacion de los
diferentes actores y recursos involucrados en este proceso.

Ademads, proporcionara herramientas tales como datos estadisticos y
cuadros comparativos que permitan realizar el seguimiento del rendimiento del
estudiante en la entidad en la cual este desempeiiando sus practicas.

1.3. OBJETIVOS

1.3.1.  General:

Desarrollar e implementar un sistema que permita la administracion de
los recursos destinados a realizar el seguimiento de las practicas
preprofesionales a los estudiantes de la Facultad de Ingenieria de la PUCE.

1.3.2. Especificos:

e Realizar el levantamiento de la informacion.
e Identificar los requerimientos.

e Realizar el diseno del software.

e C(rear el modelo de la base de datos.

e Implementar la solucion.

e Realizar las pruebas del sistema.

e Poner en marcha el sistema.

1.4. ANTECEDENTES

Por iniciativa del Decano de la Facultad de Ingenieria, a través del grupo
de desarrollo de la Escuela de Sistemas, se planteé el desarrollo y la
implementacion de un nuevo sistema que no solo permita el manejo organizado
de los datos, sino también el seguimiento y el control del rendimiento de cada
estudiante mientras realiza sus practicas preprofesionales.

1.5. JUSTIFICACION

Debido al presente creciente en las cantidades de informacién que se
manejan en un proceso institucional, en este caso el proceso de practicas
preprofesionales es imprescindible la automatizacién de los mismos. Esto,
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ademas de facilitar el manejo de la informacion, evita mayormente perdidas de
datos importantes para dicho proceso.

Por otra parte, el proceso actual de practicas preprofesionales (requisito
indispensable para egresar) demanda un continuo control y seguimiento de las
actividades y tareas que realizara el estudiante en cada una de las entidades en
donde se encuentra poniendo en practica los conocimientos correspondientes
recibidos durante su formacion académica.

La informacion recaudada sobre los egresados y su desemperio laboral
refleja la calidad de las metodologias utilizadas en el aula y permite detectar los
fallos o aciertos de la institucion. Esta informacién permite fundamentar las
mejoras y cambios pertinentes que se deseen emplear para mejorar la calidad de
la oferta educativa.

1.6. LIMITACIONES

Las limitaciones del sistema que se desarrollara son las siguientes:

1.6.1. El sistema se implementard principalmente para la facultad de
Ingenieria, sin embargo, por su escalabilidad, el y/o los administrador(es)
del sistema podran implementarlo en las demds Facultades si fuese
requerido.

1.6.2. La base de datos inicialmente contendra datos de prueba que se deberan
reemplazar con la informaciéon adecuada, una vez que se entregue el
sistema funcional.

1.6.3. Las credenciales de los estudiantes que se utilizaran para el ingreso al
sistema no seran las mismas que son utilizadas por los sistemas virtuales
de la Universidad como el EVA y el Intranet.

1.7. ALCANCE

Mediante este proyecto de disertacion de grado se plantea la entrega de
una aplicacion web que automatice el proceso de practicas preprofesionales y
su seguimiento para los estudiantes de la Facultad de Ingenieria de la Pontificia
Universidad Catolica del Ecuador.

Se utilizarda PHP como lenguaje de programacion para el desarrollo de
esta aplicacion, haciendo uso del framework Laravel. La aplicacion se podra usar
de manera local o a través de internet. Para el almacenamiento de la informacion
se utilizara el gestor de Base de Datos PostgreSQL. La decision de utilizar estas
herramientas es para evitar incurrir en gastos de licencias. El entregable sera la
aplicacion funcional y su respectiva documentacion.
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CAPITULO 2:
FUNDAMENTOS
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2.1. BASES DE DATOS RELACIONALES

Carbonell en su libro titulado: “Introduccion a Las Bases De Datos Access
2003,” define a una base de datos como un conjunto de datos estructurados y
organizados de tal manera que se facilite la administracion de estos (2004).

Para profundizar en la definicion de Bases de Datos Relacionales, es
importante mencionar al libro: “Bases de datos relacionales y modelado de datos
UF1471” de la autora Jiménez, en el cual se explica que las bases de datos
relacionales son aquellas en las que se representan los datos y las relaciones
entre los datos mediante un conjunto de tablas, cada una con un nombre tnico,
donde una fila de una tabla representa una relacién entre un conjunto de
valores. Este modelo consta de 3 aspectos fundamentales: la estructura de los
datos la cual esta compuesta por dominio, atributos, registros y relaciones, la
Integridad de los datos que son las reglas que se aplican a relaciones, y la
manipulaciéon de los datos que se refiere a la manipulacion de relaciones que se
realizan a través de un lenguaje de consulta (2014).

2.2. ARQUITECTURA DE LAS BASES DE DATOS

El modelo ANSI-SPARC propuesto por “American National Standards
Institute, Standards Planning And Requirements Committee” (ANSI) es
utilizado por la mayoria de los gestores de bases de datos, aunque formalmente
no es un estandar.

Segutin detalla Carbonell (2004), el modelo de la arquitectura ANSI-SPARC se
divide en tres niveles:

e Nivel Externo
Es el nivel mas alto de abstraccién y tiene que ver con las partes de la
base de datos que conciernen al usuario.

e Nivel conceptual
Es el nivel que le sigue al interno, aqui se define qué informacion es
almacenada y las relaciones entre esta. Este nivel es definido por los
administradores de bases de datos. Ademas, cabe mencionar que los
desarrolladores de aplicaciones trabajan sobre este nivel.

e Nivel interno
Para comprender el alcance de este nivel, podemos referenciar al autor
Arciniega quien en su blog publica un articulo titulado: “Modelo ANSI
SPARC (ANSI PARK) Arquitectura de 3 Niveles - Bases de Datos” en el
cual establece que el nivel interno es el nivel mas bajo de abstraccion.
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Esto quiere decir que es la forma en que la informacién va a ser
representada fisicamente en la maquina (2017).

2.3. POSTGRESQL

PostgreSQL

the world's most advanced open source database

Figura 1 - Logo PostgreSQL (PostgreSQL, 2018)

PostgreSQL es un sistema de base de datos relacional confiable y robusto,
de cddigo abierto que hace uso del lenguaje SQL y lo amplia combinandolo con
muchas otras caracteristicas que almacenan de forma segura hasta los flujos de
datos mas complejo (PostgreSQL, 2018).

Como bien lo destaca Stones y Matthew en su libro: “Beginning Databases with
PostgreSQL: From Novice to Professional,” PostgreSQL cuenta con todas las
caracteristicas que se encuentran en cualquier otro sistema gestor de bases de
datos comercial o de codigo abierto y ademds cuenta con otras caracteristicas
que no se encontraran en ningun otro lado (Stones & Matthew, 2006).

e Transacciones

e Sub consultas

e Vistas

¢ Integridad referencial de clave foranea

e Tipos definidos por el usuario

e Herencia

e Reglas

e Control de concurrencia de versiones multiples
e Version nativa de Microsoft Windows

e capacidad de alterar los tipos de columnas
e Recuperacion de Punto en el Tiempo

2.4. LENGUAJES DE PROGRAMACION

“El lenguaje de programacion es el idioma que utiliza la persona para
comunicarse con el ordenador” (Largo, Carmona, Aldeguer, & Cuerda, 1999, pag.

1).
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Los lenguajes de programacion juegan un papel fundamental en la
informatica, ya que sirven como un canal de traduccién entre los problemas del
mundo real que se requieren resolver y la maquina que debe entenderlo,
interpretarlo y ejecutarlo.

Para el entendimiento y representacién de las filosofias de programacion,
los lenguajes proporcionan varias formas de trabajar que se los conoce como
paradigmas. En el libro: “Introduccion a la Programacién Orientada a Objetos,”
los autores Cachero, DeLeon, Ponce y Saquete dan una clara definicion: “Un
paradigma es una forma de entender y representar la realidad: un conjunto de
teorias, estandares y métodos que, juntos, representan un modo de organizar el
pensamiento, es decir, un modo de ver el mundo. Cada nuevo paradigma
responde a una necesidad real de nuevos modos de afrontar problemas. A
menudo un nuevo paradigma es creado como respuesta a las deficiencias de
paradigmas anteriores” (2016, pag. 2).

2.4.1. Paradigma orientado a objetos

Este paradigma define a los programas como un conjunto de objetos,
estos objetos son abstracciones del mundo real compuestas por datos y
comportamiento y son agrupados en clases segun sus caracteristicas comunes
(Cachero, DeLeon, Ponce, & Saquete, 2016).

2.5. PHP

np

Figura 2 - Logo PHP (Php, 2018)

Segun el autor Pefia en su libro: “Programador Web full stack — Desarrollo
Frontend y Backend,” PHP, por sus siglas en inglés “Hypertext Pre-Processor”
que significa Preprocesador de Hipertexto, es uno de los lenguajes mas
populares para el desarrollo web sobre todo por la escalabilidad, facilidad de uso
y gran soporte a gran variedad de gestores de bases de datos (Pefia, 2018).
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“El servidor Web con capacidades PHP puede reconocer y ejecutar los
bloques de cddigo PHP e insertar el resultado en los datos de salida dentro del
documento HTML, antes de enviarlo al usuario que lo solicita. El resultado es
una pagina Web o una aplicacion que parecen casi vivas; responden de manera
inteligente a las acciones del usuario en virtud del programa légico PHP
incrustado en ellas” (Vikram, 2009).

2.6. APLICACIONES WEB

La empresa Wiboo, especialista en desarrollo App, da una excelente
definicion de lo que es una aplicacion web, estableciendo que: es un conjunto
de herramientas que estan codificadas en un lenguaje soportado por los
navegadores web y a las cueles se accede a través de internet o intranet (2017).

En la actualidad, las aplicaciones o programas utilizan la red (Internet)
para ofrecer sus servicios; el usuario usa un cliente, que por lo general es un
navegador web, para acceder a una aplicacién alojada en un servidor. Este
servidor, a su vez, accede a una base de datos con la informacion necesaria para
la ejecucion de la aplicacidon. Una vez tratada esta informacion, el servidor envia
la respuesta al cliente y este la presenta al usuario; y, como todo este proceso se
lo hace mediante la WEB, no es necesario instalar nada del lado del usuario
(Wiboo, 2017).

En su obra “Implantacion de aplicaciones web en entornos internet,
intranet y extranet,” Talledo lista las ventajas y desventajas de las aplicaciones
web:

Ventajas

e Ocupan una minima cantidad de recursos del servidor debido a que la
comunicacion entre servidor y clientes es iterativa, es decir una vez que
el servidor envie los archivos que necesite el navegador la comunicacion
se detiene y volvera a comunicarse cuando el cliente mande una nueva
peticion.

o Estas aplicaciones se interpretan en una interfaz web por lo tanto no se
necesita de la instalacion o uso de ningtin otro software.

¢ Su funcionamiento es independiente de la plataforma y arquitectura, se
pueden usar desde cualquier dispositivo con conexién a la red y con un
navegador.

¢ El mantenimiento y la actualizacion de estas aplicaciones es facil y barato
al no tener que distribuir instaladores o parches como se lo haria con
aplicaciones convencionales.
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Desventajas

e Aungque las peticiones son por red, la aplicacidon necesita de una conexion
contante ya sea de internet o intranet.

e No existe un control como tal sobre la informacion que se envie (Talledo,
2015).

2.7. ARQUITECTURA DE TRES CAPAS

La arquitectura de tres capas es un patron de arquitectura cuyo modelo
define claramente como estdn distribuidos fisicamente u organizados los tres
componentes de una aplicacion (Talledo, 2015):

La capa de Presentacién

También conocida como interfaz grafica, es donde el usuario interactta
con el sistema y viceversa. Sus caracteristicas principales son la amigabilidad,
facilidad y entendimiento de uso para el usuario. Esta capa se comunica solo con
la capa intermedia.

La capa de Negocio

También conocida como capa intermedia, es donde se alojan las
funciones que procesan la informacion en base a peticiones del usuario y tras
este proceso responden al usuario. Esta capa se comunica con la de presentacion
para recibir las solicitudes y devolver los resultados, también se comunica con
la tltima capa, la de acceso a datos.

La capa de Acceso a Datos

Es la encargada de almacenar la informacion del sistema y su funcién
principal es almacenar y devolver los datos que requiera la capa de negocio.
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CAFA DE
FRESEMTACION

CAPA DE CAPA DE
NEGCOCIO DATOS

Cliente 1

CLIEMTES

Servidor de Navegacion Servido de Base de Datos

A

Cliente 2

Figura 3 - Arquitectura de Tres Capas

2.8. MODELO VISTA CONTROLADOR

Modelo Vista Controlador o MVC, es un modelo de desarrollo y un
patrén de disefio de software basado en tres componentes (Talledo, 2015):

Modelo: capa basada en programacion orientada a objetos que contiene los
datos, la estructura, las relaciones, las funciones y la logica de la aplicacién.

Vista: capa en la que el usuario interactia directamente con la aplicacion

Controlador: capa que relaciona los componentes de vista y modelo. Toma la
interaccidn del usuario a través de la vista e interactiia con el modelo.

USUARIO
Solicita
CONTROLADOR .
Comunican
Responde Datos Datos
Visualmente \
¢ Solicita
VISTA MODELO

Figura 4 - Modelo Vista Controlador
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2.9. COMPOSER

]

S/

COMPOSER

Figura 5 - Logo Composer (Composer, 2018)

Como Wiedler y Boggiano bien lo explican: “Composer es una
herramienta para gestionar las dependencias de las aplicaciones PHP. Una vez
declaradas las librerias de las que depende tu proyecto, Composer es capaz de
descargar e instalar automaticamente las versiones correctas de cada una de esas
librerias” (Wiedler & Boggiano, s.f.).

A diferencia de APT, YUM o NPM, Composer no es un manejador de
paquetes, ya que contrario a los mencionados, Composer instala paquetes y
librerias de manera particular para cada proyecto y no lo hace de manera global
a menos que esto se indique puntualmente via comandos (Composer, 2018).

2.10. FRAMEWORK

En la publicacion titulada “Evaluando la Facilidad de Aprendizaje de
Frameworks MVC en el Desarrollo de Aplicaciones Web,” los autores Pantoja y
Pardo explican por qué el desarrollo de aplicaciones web es mucho mas
complejo que una aplicacidn tradicional:

“Si no se tienen en cuenta patrones de interaccion adecuados, la interfaz
web puede desorientar al usuario y generar sobrecarga cognitiva; presentan
contenido (por medio de texto, tablas, imagenes y video) que debe permanecer
actualizado; la presentacion del contenido debe tener un disefio estético, lo cual
exige un buen uso de HTML, hojas de estilo en cascada y habilidades desde el
FrontEnd; requieren un despliegue multiplataforma; la globalidad y amplia
disponibilidad generan requisitos no funcionales de seguridad y desempefio
dificiles de tratar y las aplicaciones web se deben adaptar a los cambios
continuos de tecnologias y estandares” (2016, p. 130).
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Considerando la complejidad de las aplicaciones web descrita
anteriormente, Pantoja y Pardo aseguran que utilizar un framework puede ser
muy util para un desarrollador porque logra disminuir el tiempo de creacion de
las aplicaciones, facilita el mantenimiento del cédigo y hace uso de patrones
como el MVC; base para la arquitectura de varios frameworks de aplicaciones
web como ASP.net, Rails y Laravel. Ademas, Pantoja y Pardo explican que el
framework obliga al desarrollador a utilizar estos patrones, creando un codigo
mucho mas robusto. Por consiguiente: “se evita el ‘codigo spaghetti’, el cual se
caracteriza por agregar funcionalidades en capas que no corresponden, lo que
incide negativamente sobre el codigo fuente y el cumplimiento de las
caracteristicas de calidad del producto en relacién con la mantenibilidad,
especialmente sobre algunas de sus caracteristicas como: analizabilidad,
modificabilidad y testeabilidad” (2016, pag. 130).

2.11. LARAVEL

Figura 6 - Logo Laravel (Laravel, 2018)

Laravel es mencionado en varias publicaciones como uno de los mejores
frameworks que existe hoy en dia por sus numerosas prestaciones. El autor Vyas
en su articulo titulado: “u Best PHP Frameworks For Web Development in 2018”
establece una lista con los 11 mejores frameworks Php, ubicando a Laravel en el
puesto #1 por sus tantas ventajas sobre el resto de Frameworks mas utilizados
en la actualidad. Vyas asegura que Laravel posee caracteristica “deslumbrantes
y avanzadas” como la arquitectura MVC extensible que maximiza la velocidad
de desarrollo, mapeo relacional de objetos (Object-Relational Mapping, ORM),
paquetes de encriptacion muy solidos, soporte integrado para autenticacion de
usuarios y muchos otros. La tinica desventaja, dice Vyas, es que este framework
no funciona en planes de hosting compartido (Vyas, 2018).

Para desarrolladores sin ningtin conocimiento de Laravel, se ofrece una
documentacion completa, en la pagina web Laravel.com, que guia al
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desarrollador paso a paso desde la instalacion de Laravel hasta la creacion de su
primer proyecto. Ademads, ofrece video tutoriales en Laracasts.com, que se
enfocan en presentar codigo con casos de la vida real; “jEs un poco como Netflix
para tu carrera!” aseguran en su pagina web (Laracasts, 2018).

2.11.1. Mapeo Relacional de Objetos ORM

El mapeo relacional de objetos (ORM) es una técnica de programacién
que traduce conceptos orientados a objetos (clases, métodos, atributos) al
concepto de bases de datos relacionales (tablas, columnas, registros). (Budiman,
Jamil, Hairah, Jati, & Rosmasari, 2017).

Segtin la documentacidn de Laravel, este framework utiliza una libreria
llamada Eloquent ORM para manipular la informacion de la base de datos
utilizando el paradigma orientado a objetos. Para las asociaciones de datos,
Eloquent ORM contiene seis conceptos de asociacién (Taylor Otwell, 2018).
Estos los hemos resumido en la siguiente tabla:

Tabla 1 - Conceptos de Asociacion de Eloquent ORM

No. Concepto Ejemplo Método del Método inverso
Modelo del modelo
1 OnetoOne Un pais tiene solo hasOne() belongsTo()
una capital. Una
capital  pertenece
solo a un pais.
2 One to Many Una madre tiene hasMany() belongsTo()
(Uno a muchos hijos. Un
Muchos) hijo tiene una sola
madre.
3 Many to Many Un autor puede belongsToMany() belongsToMany()
(Muchos a escribir muchos
Muchos) libros. Un libro
puede ser escrito
por muchos autores.
4 Has Many Un doctor tiene hasManyThrough()
Through (Tiene muchos pacientes.
Muchos Un paciente acude a
Mediante) varios doctores
mediante citas
médicas.
5  Polymorphic Un comentario morphTo() morphMany()

Relation
(Relacion
Polimorfica)

puede ser echo en
una publicacién o
en un video.
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6 Many to Many Una etiqueta puede morphToMany() morphedByMany(

Polymorphic pertenecer a
Relation muchos videos y
(Relacion publicaciones. Un
Polimorfica video o publicacion
Muchos a puede tener muchas
Muchos) etiquetas.

2.11.2. Proteccion CSRF

Los Ataques CSRF (Cross-Site Request Forgery) suelen también ser
conocidos como XSRF (Sea Surf), o ataques de un solo clic, son ataques que
fuerzan al usuario a ejecutar acciones o peticiones maliciosas no deseadas en
una aplicaciéon web. Debido a que el atacante no tiene forma de recibir la
respuesta por parte del servidor, los ataques mas comunes son simples cambios
de estado como, por ejemplo, cambiar su correo o incluso transferir los fondos
de una cuenta bancaria. (Owasp, 2018).

Laravel genera y maneja de manera automatica un token para cada sesion
de usuario activa y este es usado para verificar que el usuario en cuestién es
quien hace cada peticion a la aplicacion previniendo estos ataques. Y es tan
simple como incluir en toquen en cada uno de nuestros formularios de manejo
de datos en nuestras interfaces de usuario (Taylor Otwell, 2018).

2.11.3. Laravel Mix

Laravel mix proporciona un API robusta y fluida para definir el Webpack
de una aplicacion, que es un paquete que internamente genera un grafico de
dependencias para mapear cada modulo que necesita la aplicacion, Esto lo hace
Laravel mix utilizando varios procesadores para CSS y preprocesadores para
JavaScript (Taylor Otwell, 2018).

2.11.4. Autenticacion

Laravel hace que la implementacidon de autenticacién sea muy simple
porque casi todo viene ya configurado en el archivo de configuracion de
autenticacién que se encuentra en config / auth.php, que contiene varias
opciones bien documentadas para ajustar el comportamiento de los servicios de
autenticacion (Taylor Otwell, 2018).

La autenticacion de Laravel estd formada por "guards" y "providers". Los
guards definen como se autentican los usuarios para cada solicitud. Por ejemplo,
Laravel tiene un guard de sesidbn que mantiene el estado usando
almacenamiento de sesion y cookies. Los proveedores definen cémo se
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recuperan los usuarios de su almacenamiento persistente. Laravel contiene
soporte para recuperar usuarios usando Eloquent y el generador de consultas de
bases de datos. Sin embargo, se puede definir proveedores adicionales segun lo
requiera la aplicacion. Ademas, Laravel viene con controladores de
autenticacidon preconstruidos, que se encuentran en el namespace App \ Http \
Controllers \ Auth. El RegisterController maneja el nuevo registro de usuario, el
LoginController maneja la autenticacion, el ForgotPasswordController maneja
los enlaces de correo electronico para restablecer las contrasefas, y el
ResetPasswordController contiene la logica para restablecer las contrasefias
(Taylor Otwell, 2018).

2.12. VUE]JS

Figura 7 - Logo Vue (VueJs, 2018)

Vue es un framework progresivo para la construccion de interfaces de
usuario basado en componentes, enfocado en la vista de una aplicacion,
disefiado para adaptarse incrementalmente e integrase ficilmente con otras
librerias o proyectos existentes. Su Core esta unicamente enfocado en la
renderizacion y componetizacion de vistas lo que lo hace extremadamente
liviano. Vue ademas es capaz de soportar la creacion de sofisticadas aplicaciones

Single Page si se lo combina con otras herramientas modernas de soporte
(VueJS, 2018).

Es importante sefalar algunas diferencias entre Vue y sus similares,
basados en su documentacion oficial Vuejs (2018) podemos decir lo siguientes
respecto a Vue y su comparacidn con otros framework:

Autores: Davalos Jeison & M. Fernanda Robles 22



2.12.1. React

En cuanto a la optimizacion del desemperio Vue se lleva cierta ventaja,
cuando un componente cambia de estado en el DOM react re-renderiza todo el
componente desde la raiz y asume que todo el sub arbol de componentes hijos
estan determinados en las props de la raiz, lo cual de no ser asi puede conllevar
a inconsistencias ; mientras que en Vue las dependencias de cada componente
son monitoreadas automaticamente durante la renderizacion por lo que el
sistema sabe exactamente que componente cambia de estado y necesita re-
renderizacion (Vue]JS, 2018).

En React las estructuras HTML se manejan con JavaScript mediante JSX
que es una sintaxis declarativo similar a XML y su caracteristica principal es el
soporte de herramientas como: type checking, autocompletado y linting;
ademas del uso de un solo lenguaje poderoso como lo es JavaScript para la
construccion y renderizacion de las vistas. Vue por otro lado también provee
funciones de renderizacion e incluso soporta JSX, pero ofrece una manera mas
sencilla con los TEMPLATES, que son basicamente HTML lo cual hace que la
migracion desde aplicaciones ya existentes sea mucho mas sencilla sumandole
a esto que se siente mucho mads natural para desarrolladores que ya han
trabajado con HTML (VueJS, 2018).

Y finalmente una de las grandes ventajas de React es React Native que
permite usar el mismo cddigo de los componentes de React para ser
renderizados nativamente en dispositivos moviles iOS y Android (Eisenman,
2016).

2.12.2. Angular

Hay que empezar diciendo que existe mucha similitud entre las sintaxis
de ambos framework, esto debido a que Vue tomo a angular como inspiracion
en sus primeras etapas de desarrollo, ambos también son extremadamente
rapidos en cuanto a rendimiento se refiere; Con afladido de que Vue ofrece
mejoras significantes en cuanto a algunos tediosos baches que acarrea angular
sobre todo para casos de uso de pequeiia y mediana escala (VueJS, 2018).

En la documentacion oficial de angular (2018) se resalta que toda la
estructura de angular requiere el uso de TypeScript.

Para el caso de grandes aplicaciones esto es una ventaja por todas las
facilidades que presenta TypeScript, pero en el desarrollo de aplicaciones de una
menor escala esto puede resultar engorroso y no tan productivo como se
esperaria, para esto Vue es la mejor opcidn ya que se puede usar sin necesidad
de integrarse con TypeScript.
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“A pesar del éxito, JavaScript sigue siendo un lenguaje pobre para el
desarrollo y mantenimiento de grandes aplicaciones. TypeScript es una
extension de JavaScript destinada a desbordar esta deficiencia. Sintacticamente,
TypeScript es un superconjunto de EcmaScript 5, por lo tanto, cada programa
JavaScript es un programa TypeScript. TypeScript enriquece JavaScript con
sistema de modulos, clases, interfaces y un sistema estatico” (Bierman, Abadi, &
Mads, 2014).

2.13. CONTROL DE VERSIONES

En su forma mas simple, el control de versiones implica tomar capturas
de archivos en diferentes etapas. Usualmente, esto se lo puede realizar
guardando diferentes versiones de los archivos en los cuales se podria agregar
fecha para agregar detalle de cuando se realizaron los cambios. Sin embargo,
esta técnica tiene sus falencias, principalmente porque no registra o describe los
cambios que fueron realizados entre dos archivos guardados (van Strien, 2016).

El control de versiones provee un enfoque sistematico para registrar y
administrar cambios en los archivos, capturando a los archivos en sus diferentes
etapas y registrando informacién valiosa como cuando se realiza el cambio y
cuales fueron los cambios. Esto permite rebobinar un archivo a una version
anterior (van Strien, 2016).

La motivacion principal detras de los sistemas de control de versiones era
permitir que diferentes personas puedan trabajar juntas en proyectos grandes,
es por esto que el control de versiones es particularmente util para facilitar la
colaboracion. Usar el control de versiones para colaborar permite una mayor
flexibilidad y control. Como ejemplo, es posible que dos personas trabajen en
un documento al mismo tiempo y luego consolidar estos documentos. Si
hubiera conflictos entre las dos versiones, los sistemas de control de versiones
le permitirian ver estos conflictos y tomar una decisién activa sobre como
combinar estas diferentes versiones en un nuevo tercer documento. Con este
enfoque, también conservaria un historial de la version anterior si desea volver
a uno de estos mas adelante (van Strien, 2016).

2.13.1. Git

Git es un paquete de software relativamente nuevo (7 de abril de 2005 con
su primer prototipo) que fue disefiado desde cero para evitar fallas que existian
en muchos otros sistemas de control de versiones. Creado por Linus Torvalds,
Git fue disenado para manejar el codigo fuente del kernel de Linux con mejor
velocidad, rendimiento, flexibilidad y usabilidad. En su libro “Git : Version
Control for Everyone,” Somasundaram expone que Git cumple con las
siguientes caracteristicas (2013):
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e Atomicidad: Asegura que no haya pérdida de datos o desajuste de version
debido a operaciones parciales, lo que aumenta la confiabilidad.

e Rendimiento: Incluso cuando se manejan varios millones de archivos,
una operacion realizada usando Git toma solo unos segundos en
completarse. A diferencia de otros sistemas, Git es mas rapido por la
manera en que maneja los archivos. La Figura 8 muestra como otros
sistemas manejan los datos; viéndolos como un conjunto de archivos y
cambios hechos a cada uno mientras que las versiones progresan. En
contraste, Git percibe la relacién entre los archivos y toma una
"instantdnea” de todo el conjunto de archivos en vez de almacenar la
diferencia entre versiones de cada archivo como se muestra en la Figura
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Figura 8 - Manejo de Datos en Sistemas de Control de Versiones (Somasundaram, 2013)
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Figura 9 - Manejo de Datos en Git (Somasundaram, 2013)

e Seguridad: Todo lo que entra en Git requiere un visto de control usando
un hash SHA-1 antes de ser almacenado, y luego se lo utiliza usando ese
visto. Esto significa que es imposible cambiar el contenido de cualquier
archivo o directorio sin que Git lo sepa. El hash SHA-1 utilizado aqui es
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una coleccion de 40 caracteres hexadecimales (a-f'y 0-9) que se genera
en funcion del contenido de un archivo o estructura de directorio.

2.13.2. Github

Figura 10 - Logo GitHub (github, 2018)

GitHub es una compania que aloja repositorios Git y proporciona
software para usar Git como 'GitHub Desktop,' el cual se utilizé para el control
de versiones de este proyecto. GitHub Desktop ofrece una interfaz grafica de
usuario (GUI) para usar Git que permite a los usuarios interactuar con el
programa usando una interfaz visual en lugar de depender de los comandos de
texto. A pesar de que existen algunas ventajas potenciales de usar la version de
linea de comando de Git a largo plazo, el uso de una GUI puede reducir la curva
de aprendizaje de usar el control de versiones y Git (van Strien, 2016).

214. METODOLOGIA

La obra titulada “El Proceso de Desarrollo de Software,” por el autor
Noriega describe que una metodologia de Desarrollo de software es una
estructura utilizada en la construccién de producto o sistema de software, se lo
conoce también como “ciclo de vida del software” o simplemente como “proceso
de software”. Existen varias aproximaciones de este proceso, conocidos como
modelos, que no son mas que una descripcién de los diferentes enfoques que
pueden tener el sin namero de actividades o tareas que componen el proceso de
desarrollo de software (2015).

A continuacion, se muestran los pasos base con los que debe contar el
proceso de desarrollo del software (Noriega, 2015):

- Investigar los requisitos del usuario final mediante el analisis.
- Definir las caracteristicas necesarias para el producto de software de
manera clara.
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- Crear una solucion a los requisitos mediante la elaboracion del sistema.

- Construir dicha solucion.

- Hay que asegurar que el producto resuelve los requisitos de manera
idonea mediante la realizacion de pruebas al mismo.

- Si se presentan nuevos requisitos por parte del usuario, adaptar la
solucion creada.

2.14.1. Modelo en Cascada

Este modelo también se lo conoce como lineal, convencional o modelo
clasico, es una aproximacion secuencial de actividades distintivas de cada fase
del ciclo de vida del software y que no permite la superposicion de estas dentro
del desarrollo del sistema. Puede haber variantes en cuanto a las fases del
modelo, estas son las mas comunes: andlisis, especificacién de requerimientos,
disefio, codificacion, pruebas y mantenimiento (Laplante, 2007).
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Figura 11 - Modelo en cascada (Laplante, 2007)

La siguiente tabla resume las actividades y entregables de cada fase del modelo en
cascada: (Laplante, 2007)

Tabla 2 - Actividades del Modelo en Cascada (Laplante, 2007)

Fase Actividad Resultado
Anadlisis Definir los objetivos del Documentos de inicio
proyecto
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requerimientos Definir qué har4 el sistema Documento de especificacion
de requerimientos del software
SRS
Diseiio Definir como el sistema Documento de especificacion
cumplird los requerimientos del disefio del software SDS
Codificacion Construir el sistema Cdédigo del programa
Pruebas Demostrar que el sistema Repostesde pruebas
cumple los requerimientos
mantenimiento Mantener el sistema Solicitudes de cambios vy

reportes
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CAPITULO 3:

ANALISIS DE
REQUERIMIENTOS
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3.1. INTRODUCCION

El propésito de este capitulo es presentar una descripcion detallada del
Sistema de Gestion de Practicas Pre Profesionales para la Facultad de Ingenieria.
Se explicara el propdsito y las caracteristicas del sistema, qué hara el sistema, las
restricciones bajo las cuales debe operar y como el sistema reaccionara ante los
estimulos externos.

3.2. ALCANCE DEL SISTEMA

Este sistema de software servird para gestionar las practicas pre
profesionales en la facultad de Ingenieria. El sistema serd disefiado para
maximizar la productividad del director encargado de administrar las practicas,
proporcionando herramientas para la gestion de las mismas y generando
reportes automaticos que facilitaran el seguimiento de las practicas. Ademas,
los estudiantes y respectivos tutores tendran acceso al sistema para registrar
practicas y actividades, realizar consultas, y aprobar las actividades.

Autores: Davalos Jeison & M. Fernanda Robles 30



3-3.

3.3.1.

PROCESOS

Proceso Administrativo

Practicas Pre Profesionales

Tutor Academico

Estudiante

Coordinador de Practicas

Secretaria de la facultad

Entidad

Inicio

A J

Solicita
Practicas

si

Haber aprobado

Validacion todos  loscréditos

Estudiantes correspondientes
al tercer nivel de la
aptos

carrera

v

¢ Presenta opcidn
de Entidad
receptora?

®

si

podra ser propuesta porla
Facultad o por los propios
estudiantes.  Serdn  los
Coordinadores de practicas
pre profesionales los
encargados de calificar la
institucidn.

El estudiante deberd llenar el
formulario respectivo, donde
conste  informacién de la
empresa o institucién, dicho
formulario deberd refrendarse
con lafirma del principal de la

empresa o0 institucion o_su

delegado

iEs
Estudiante
Valido?
|
no
alidacion de
la Entidad
L 4
Informa al
Estudiante
©
¢EsEmpresa. |

valida?
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Practicas Pre Profesionales

Secretaria

Entidad Receptora

Estudiante

Coordinador de Practicas

Tutor Academico

&Hay
{—————> Disponibilidad en W@

Entidades

{

Elile

sl

Entidad

|

Envia Solicitud
ala entidad

—

Carta de

Compromiso

¢ El Estudiante
fue aceptado?

no
—@

l s Todas las practicas pre

profesionales deberan ser

Designa un planificadas, moniloreadas  y

Tutor evaluadas por un tutor académico

delalES. Se establecerd ademas

| un tutor de la entidad oinstitucion
receptora

'

Registra la
Practica

i

Ejecuta la
Practica

El formulario deberd

ormularios
de avance
semanal

responsable de la
empresa o institucién

llevar la firma y sello del
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Practicas Pre Profesionales

Tutor Academico

Estudiante

Coordinador de Practicas

Secretaria de la facultad Entidad

Seguimiento de la

pra

h
ctica

v

Evaluacion de la
Practica

Evaluacion y
autoevaluacion

Reqgistro
de Pra

y
Informes
cticas

A

Emite Informe
Final

* Presentados por el
Estudiante

» Presentados por la
entidad Receptora

probacion de las
Horas de
Practica

)

Autores: Davalos Jeison & M. Fernanda Robles

33



3.3.2. Proceso Racionaliza

Practicas Pre Profesionales

Coordinador/Tutores/Estudiante

Inicio

|

Registro en el
sistema

l

Es Estudiante
valido

no

si

Busqueda de
ofertas

l

Existen
Ofertas

no

si

k4

Solitud de
practica

l :

Aceptado ——

Registro de la
practica

Y

Asignacion de
tutores

l

Seguimiento de la
practica

!

no

Generacion y
registro de
documentos e
informes

W

Evaluacion de la
practica

Fin

3.4. ACTORES
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Tabla 3 - Actores

Nombre Descripcidon

Administrador | El encargado de administrar todo el sistema de gestion de

practicas Pre Profesionales

Coordinador | El encargado de administrar las practicas Pre Profesionales.

Director El actor puede visualizar reportes generados por el sistema.
Estudiante El encargado de registrar sus practicas y actividades.
Tutor El encargado de verificar el cumplimiento de las actividades
Empresarial del estudiante.
Tutor El encargado de aprobar las actividades del estudiante.
Académico

3.5. REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Tabla 4 - Requerimientos Funcionales

Cédigo

Descripcion

Fa

Administracion de Estudiantes

Faa

El sistema permite el ingreso de la informacion del estudiante (datos
personales relevantes).

Fi.2

El sistema permite la actualizacion de la informacion del estudiante.

Fai3

El sistema permite cambiar el estado de un estudiante a inactivo.

Fi.4

El sistema permite consultar los estudiantes.

F.2

Administracion de Profesores

F.2a

El sistema permite el ingreso de la informacion del profesor (datos
personales relevantes).

F.2.2

El sistema permite la actualizacion de la informacion del profesor

F.2.3 | El sistema permite cambiar el estado de un profesor a inactivo.
F.2.4| El sistema permite consultar los profesores

F.3 |Administracion de Escuelas
F.3.1| El sistema permite el ingreso de la informacion de la escuela.
F.3.2 | El sistema permite la actualizacion de la informacion de la escuela
F.3.3| El sistema permite cambiar el estado de una escuela a inactivo.
F.3.4 | El sistema permite consultar las escuelas

F.4 |Administracion de Empresas
F.4.1| El sistema permite el ingreso de la informacion de la empresa.
F.4.2| El sistema permite la actualizacion de la informacién de la empresa
F.4.3| El sistema permite cambiar el estado de una empresa a inactivo.
F.4.4 | El sistema permite consultar las empresas

F.5 |Administracion de Formatos
F.5.1| El sistema permite la descarga de un formato
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F.5.2

El sistema permite la carga de un formato

F.6

Administracion de Coordinadores

F.6.1

El sistema permite el ingreso de la informacién del coordinador
(datos personales relevantes).

F.6.2

El sistema permite la actualizacién de la informacion del coordinador

F.6.3

El sistema permite cambiar el estado de un coordinador a inactivo.

F.6.4

El sistema permite consultar los coordinadores

F.7

Administracion de Actividades

F.71

El sistema permite el ingreso de la informacion de la empresa.

F.7.2

El sistema permite la actualizacion de la informacion de la empresa

F.7.3

El sistema permite cambiar el estado de una empresa a inactivo.

F.7.4

El sistema permite consultar las empresas

F.8

Administracion de Convenios

F.8.1

El sistema permite el ingreso de la informacion del convenio

F.8.2

El sistema permite la actualizacion de la informacion del convenio

F.8.3

El sistema permite borrar un convenio.

F.8.4

El sistema permite consultar los convenios

F.9

Administracion de Tipo de Documento

F.9a

El sistema permite el ingreso de la informacion de un tipo de
documento.

F.9.2

El sistema permite la actualizacion de la informacion del tipo de
documento.

F.9.3

El sistema permite cambiar el estado de un tipo de documento

F.9.4

El sistema permite consultar los tipos de documento.

F.10

Administracion de Documentos

F.io0.a

El sistema permite el ingreso de la informacion de un documento.

F.10.2

El sistema permite la actualizacion de la informacion del documento.

F.i0.3

El sistema permite cambiar el estado de un documento

F.i0.4

El sistema permite consultar los documentos.

F.u

Administracion de Tutor Empresarial

Faa

El sistema permite el ingreso de la informacion del tutor empresarial
(datos personales relevantes).

Fiu.2

El sistema permite la actualizacion de la informacion del tutor
empresarial

Fus

El sistema permite cambiar el estado de un tutor empresarial a
inactivo.

Fai.4

El sistema permite consultar los tutor empresariales

F.a2

Administracion de Practicas

F.a2a

El sistema permite el ingreso de la informacién de la practica

F.i2.2

El sistema permite la actualizacién de la informacion de la practica

Fi2.3

El sistema permite borrar una practica.

F.i2.4

El sistema permite consultar las practicas
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DIAGRAMA GENERAL

3.6.

Tutor Empresarial

F4 Administrar
Empresa

F3 Administrar
Escuela

.

F1 Administrar
Estudiante

F2 Administrar
Profesor

[ F12 Administrar |

f,.x

Coordinador

F8 Administrar

F13 Administrar
Carrera

F5 Administrar
Formato

/

Documento

F7 Administrar

F10 Administrar

F11 Administrar
Tutor Empresarial

F6 Administrar
Coordinador

Documento

Director

Figura 12 - Diagrama General de Casos de Uso
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3.7. REQUERIMIENTOS DETALLADOS

3.7.1.  F1- Administracion de Estudiantes

Administrador

F1 Administrar

Estudiantes

F1.1 Ingresar
Estudiantes

F1.2 Madificar
Estudiantes

F1.3 Cambiar
Estado de
Estudiantes

F1.4 Consultar
Estudiantes

Q

< P Estudiante
F1.4.2 Consulta Fl4.1
Parametrizada Consulta_ General
Estudiante Estudiantes
Figura 13 - Diagrama Caso de Uso F1: Administracion de Estudiantes
Tabla 5 - Detalle de Caso de Uso Fi.1 Ingreso de Estudiantes
Nombre: Ingreso de Estudiantes
Alias: F1.1
Actor: Administrador
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Descripcion:

El actor puede registrar los datos de un nuevo Estudiante en el
sistema

Flujo Principal:

© PN oV p W N

1. El actor selecciona la opcion de administrar Estudiantes de la Pagina
Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar Estudiantes.

El sistema despliega la lista de estudiantes registrados en el sistema
El actor selecciona la opcion de “Nuevo” Estudiante.

El sistema despliega el formulario de Ingreso de Estudiante. (E1).

El actor llena el formulario con los datos pertinentes.

El sistema valida los datos. (E2).

El actor presiona el boton Guardar.

El sistema verifica que el nuevo Estudiante no exista. (E3).

10. El sistema almacena la informacion. (E3).

Flujo Alterno:

1. Si el Estudiante ya existe ver caso de uso (F1.2), (F1.3).

Excepciones:

Cdédigo

Causa Mensaje

E1

Permisos Denegados No tiene permisos para
agregar estudiantes

E2

Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor

E3

Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente

Tabla 6 - Detalle de Caso de Uso F1.2 Modificar Estudiantes

Nombre: Modificar Estudiantes

Alias: F1.2

Actor: Administrador

Descripcion: El actor puede modificar los datos de los estudiantes

registrados en el sistema

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcion de administrar Estudiantes de la Pagina
Principal.
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2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Estudiantes.
3. El sistema despliega la lista de estudiantes registrados en el sistema.
4. El actor selecciona un estudiante de la lista. (E1).
5. El sistema despliega una pagina con la informacion de estudiante
seleccionado(E2)(E3)
6. El actor modifica el formulario con los datos pertinentes.
7. El sistema valida los datos. (E2).
8. El actor presiona el boton Guardar.
9. Elsistema almacena la informacion. (E3)(E1).
Flujo Alterno:
1. Sino existen estudiantes ver caso de uso (F1.1).
Excepciones:
Cdédigo Causa Mensaje
E1 Permisos Denegados No tiene permisos realizar
esta accion.
E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente

de datos nuevamente

Tabla 7 - Detalle de Caso de Uso F1.3 Cambiar estado de Estudiantes

Nombre: Cambiar estado de Estudiantes

Alias: F1.3

Actor: Administrador

Descripcién: El actor puede cambiar el estado de un estudiante registrado en
el sistema de activo a inactivo.

Flujo Principal:

1.

CINAVIEY

El actor selecciona la opcion de administrar Estudiantes de la Pagina
Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar Estudiantes.

El sistema despliega la lista de estudiantes registrados en el sistema.
El actor selecciona un estudiante de la lista. (E1).

El sistema despliega una pagina con la informacién de estudiante
seleccionado(E2)(E3)
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6. Elactor presiona el presiona el boton “deshabilitar”.
7. El sistema actualiza la informacién del Estudiante. (E3)(E1).

Flujo Alterno:

1. Sino existen estudiantes ver caso de uso (F1.1).

Excepciones:

Cdédigo Causa Mensaje

E1 Permisos Denegados No tiene permisos para

realizar esta accion.

E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente

Tabla 8 - Detalle de Caso de Uso Fi1.4.1 Consulta General Estudiantes

Nombre: Consulta General Estudiantes

Alias: F1.41

Actor: Administrador, Estudiante

Descripcién: El actor puede ver la lista de los estudiantes registrados en el
sistema

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcidn de administrar Estudiantes de la Pagina
Principal.

2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Estudiantes.

3. El sistema despliega la lista de estudiantes registrados en el sistema.

(E2)(E3).
Flujo Alterno:
1. Sino existen estudiantes ver caso de uso (F1.1).
Excepciones:
Cdédigo Causa Mensaje
E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor
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Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente
de datos nuevamente

Tabla g - Detalle de Caso de Uso Fi1.4.2 Consulta Parametrizada Estudiante

Nombre: Consulta parametrizada Estudiante
Alias: F1.4.2
Actor: Administrador, Estudiante

Descripcion: El actor puede consultar la informacion de un estudiante

buscado por uno o mas parametros

Flujo Principal:

1.

ow R W

S

El actor selecciona la opcion de administrar Estudiantes de la Pagina
Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar Estudiantes.

El sistema despliega la lista de estudiantes registrados en el sistema.
El actor selecciona el parametro de busqueda

El actor ingresa el(los) caracter(es) o valor(es) a buscar

El sistema selecciona de la base de datos los Estudiantes que
correspondan a los pardmetros de busqueda. (E3).

El sistema despliega la nueva lista de Estudiantes encontrados

El actor selecciona un estudiante de la lista. (E1).

El sistema despliega una pagina con la informacidn de estudiante
seleccionado. (E1)(E3).

Flujo Alterno:

1.

Si no existen estudiantes ver caso de uso (F1.1).

Excepciones:

Cddigo Causa Mensaje

Ex

Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accidn.

E2

Servidor ocupado o no conexiéon | No se pudo conectar al
internet servidor

E3

Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente
de datos nuevamente
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3.7.2. F2 - Administracion de Profesores

F2.1 Ingresar
Profesores

F2 Administrar
Profesores

F2.2 Modificar
Profesores

Coordinador

2.3 Cambiar Estado
de Profesores

Administrador

Q

A

Director

F2.4 Consultar
Profesores

>0

Tutor Empresarial

HO32

F2.4.2 Consulta
Farametrizada
Profesores

F2.4 1 Consulta
General Profesores

>

Estudiante

pr

Tutor Academico

Figura 14 - Diagrama Caso de Uso F2: Administracion de Profesores

Tabla 10 - Detalle de Caso de Uso F2.1 Ingreso de Profesores

Nombre: Ingreso de Profesores

Alias: F2.1

Actor: Administrador

Descripcién: El actor puede registrar los datos de un nuevo Profesor en el
sistema

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcion de administrar Profesores de la Pagina
Principal.

2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Profesores.

3. El sistema despliega la lista de profesores registrados en el sistema
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4. El actor selecciona la opcidn de “Nuevo” Profesor.
5. El sistema despliega el formulario de Ingreso de Profesores. (E1).
6. Elactor llena el formulario con los datos pertinentes.
7. El sistema valida los datos. (E2).
8. El actor presiona el boton Guardar.
9. Elsistema verifica que el nuevo Profesor no exista. (E3).
10. El sistema almacena la informacion. (E3).
Flujo Alterno:
1. Si el profesor ya existe ver caso de uso (F2.2), (F2.3).
Excepciones:
Cdédigo Causa Mensaje
E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
agregar profesores
E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente

Tabla 11 - Detalle de Caso de Uso F2.2 Modificar Profesores

Nombre: Modificar Profesor

Alias: F2.2

Actor: Administrador

Descripcién: El actor puede modificar los datos de los profesores registrados
en el sistema

Flujo Principal:

1.

CINAVIEY

N o

0.

El actor selecciona la opcion de administrar Profesores de la Pagina
Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar Profesores.

El sistema despliega la lista de profesores registrados en el sistema.
El actor selecciona un profesor de la lista. (E1).

El sistema despliega una pagina con la informacion del profesor
seleccionado(E2)(E3)

El actor modifica el formulario con los datos pertinentes.

El sistema valida los datos. (E2).

El actor presiona el boton Guardar.

El sistema almacena la informacion. (E3)(E1).
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Flujo Alterno:
1. Si no existen profesores ver caso de uso (F2.1).

Excepciones:

Codigo Causa Mensaje

Ex Permisos Denegados No tiene permisos para

realizar esta accion.

E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente

Tabla 12 - Detalle de Caso de Uso F2.3 Cambiar estado de Profesores

Nombre: Cambiar estado de Profesor

Alias: F2.3

Actor: Administrador

Descripcion: El actor puede cambiar el estado de un profesor registrado en
el sistema de activo a inactivo.

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcidn de administrar Profesores de la Pagina
Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar Profesores.

El sistema despliega la lista de profesores registrados en el sistema.
El actor selecciona un profesor de la lista. (E1).

El sistema despliega una pagina con la informacién del profesor
seleccionado(E2)(E3)

6. El actor presiona el boton “deshabilitar”.

7. El sistema actualiza la informacién del Profesor. (E3)(E1).

CI RN

Flujo Alterno:

1. Si no existen profesores ver caso de uso (F2.1).

Excepciones:

Cddigo Causa Mensaje

E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accion.
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E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente

de datos

nuevamente

Tabla 13 - Detalle de Caso de Uso F2.4.1 Consulta General Profesores

Nombre: Consulta General Profesores

Alias: F2.4.1

Actor: Administrador

Descripcion: El actor puede ver la lista de los profesores registrados en el

sistema

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcidn de administrar Profesores de la Pagina

Principal.

2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Profesores.
3. Elsistema despliega la lista de profesores registrados en el sistema.

(E2)(E3).
Flujo Alterno:
2. Si no existen profesores ver caso de uso (F2.1).

Excepciones:

Cddigo Causa Mensaje

E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente

de datos

nuevamente

Tabla 14 - Detalle de Caso de Uso F2.4.2 Consulta parametrizada Profesor

Nombre: Consulta parametrizada Profesor
Alias: F2.4.2
Actor: Administrador
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Descripcién: El actor puede consultar la informacion de un profesor

buscando por uno o mas parametros

Flujo Principal:

1.

oVt AW N

o0 3

El actor selecciona la opcion de administrar Profesores de la Pagina
Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar Profesores.

El sistema despliega la lista de profesores registrados en el sistema.
El actor selecciona el parametro de busqueda

El actor ingresa el(los) caracter(es) o valor(es) a buscar

El sistema selecciona de la base de datos los Profesores que correspondan
a los parametros de busqueda. (E3).

El sistema despliega la nueva lista de Profesores encontrados

El actor selecciona un profesor de la lista. (E1).

El sistema despliega una pagina con la informacién del profesor
seleccionado. (E1)(E3).

1.

Flujo Alterno:

Si no existen profesores ver caso de uso (F2.1).

Excepciones:

Cdédigo Causa Mensaje

E1

Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accidn.

E2

Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor

Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente
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3.7.3. F3 - Administracion de Escuelas

F3.1 Ingresar
Escuelas

F3 Administrar
Escuelas

F3.2 Modificar
Escuelas

3.3 Cambiar Estado
de Escuelas

Administrador

Q

Q

F3.4 Consultar
Escuelas

A

Director

F3.4.1 Consulta
General Escuelas

Figura 15 - Diagrama Caso de Uso F3: Administracién de Escuelas

Tabla 15 - Detalle de Caso de Uso F3.1 Ingreso de Escuelas

F3.4.1 Consulta
Farameirizada

A

Coordinador

Nombre: Ingreso de Escuelas

Alias: F3.1

Actor: Administrador

Descripcion: El actor puede registrar los datos de una nueva Escuela en el
sistema

Flujo Principal:

Principal.

1. El actor selecciona la opcidon de administrar Escuelas de la Pagina

2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Escuelas.
3. Elsistema despliega la lista de escuelas registradas en el sistema
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4. El actor selecciona la opcion de “Nueva” Escuela.
5. El sistema despliega el formulario de Ingreso de Escuelas. (E1).
6. Elactor llena el formulario con los datos pertinentes.
7. El sistema valida los datos. (E2).
8. El actor presiona el boton Guardar.
9. Elsistema verifica que la nueva Escuela no exista. (E3).
10. El sistema almacena la informacion. (E3).
Flujo Alterno:
1. Sila Escuela ya existe ver caso de uso (F3.2), (F3.3).
Excepciones:
Cdédigo Causa Mensaje
E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
agregar escuelas
E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente

Tabla 16 - Detalle de Caso de Uso F3.2 Modificar Escuelas

Nombre: Modificar Escuelas

Alias: F3.2

Actor: Administrador

Descripcién: El actor puede modificar los datos de las escuelas registradas
en el sistema

Flujo Principal:

1.

CINAVIEY

N o

0.

El actor selecciona la opcion de administrar Escuelas de la Pagina
Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar Escuelas.

El sistema despliega la lista de escuelas registradas en el sistema.
El actor selecciona una escuela de la lista. (E1).

El sistema despliega una pagina con la informacién de la escuela
seleccionada(Ez2)(E3)

El actor modifica el formulario con los datos pertinentes.

El sistema valida los datos. (E2).

El actor presiona el boton Guardar.

El sistema almacena la informacion. (E3)(E1).
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Flujo Alterno:
1. Si no existen escuelas ver caso de uso (F3.1).

Excepciones:

Codigo Causa Mensaje

Ex Permisos Denegados No tiene permisos para

realizar esta accion.

E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente

Tabla 17 - Detalle de Caso de Uso F3.3 Cambiar estado de Escuelas

el sistema de activo a inactivo.

Nombre: Cambiar estado de Escuelas

Alias: F3.3

Actor: Administrador

Descripcion: El actor puede cambiar el estado de una escuela registrada en

Flujo Principal:

CI RN

1. El actor selecciona la opcidn de administrar Escuelas de la Pagina
Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar Escuelas.

El sistema despliega la lista de escuelas registradas en el sistema.
El actor selecciona una escuela de la lista. (E1).

El sistema despliega una pagina con la informacién de la escuela
seleccionada(E2)(E3)

6. El actor presiona el boton “deshabilitar”.
7. El sistema actualiza la informacion de la Escuela. (E3)(E1).

Flujo Alterno:
1. Si no existen escuelas ver caso de uso (F3.1).
Excepciones:
Cddigo Causa Mensaje
E1 Permisos Denegados No tiene permisos para

realizar esta accion.
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E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente

de datos

nuevamente

Tabla 18 - Detalle de Caso de Uso F3.4.1 Consulta General Escuelas

Nombre: Consulta General Escuelas

Alias: F3.41

Actor: Administrador

Descripcion: El actor puede ver la lista de las escuelas registradas en el

sistema

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcidn de administrar Escuelas de la Pagina

Principal.

2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Escuelas.
3. El sistema despliega la lista de escuelas registradas en el sistema.

(E2)(E3).
Flujo Alterno:
1. Si no existen escuelas ver caso de uso (F3.1).

Excepciones:

Cddigo Causa Mensaje

E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente

de datos

nuevamente

Tabla 19 - Detalle de Caso de Uso F3.4.2 Consulta Parametrizada Escuelas

Nombre: Consulta parametrizada Escuela
Alias: F3.4.2
Actor: Administrador
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Descripcién: El actor puede consultar la informacion de una escuela
buscando por uno o mas parametros

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcidon de administrar Escuelas de la Pagina

Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar Escuelas.

El sistema despliega la lista de escuelas registradas en el sistema.

El actor selecciona el parametro de busqueda

El actor ingresa el(los) caracter(es) o valor(es) a buscar

El sistema selecciona de la base de datos las Escuelas que correspondan a

los parametros de busqueda. (E3).

El sistema despliega la nueva lista de Escuelas encontradas

El actor selecciona una escuela de la lista. (E1).

9. Elsistema despliega una pagina con la informacidén de la escuela
seleccionada. (E1)(E3).

oVt AW N

o0 3

Flujo Alterno:
1. Si no existen escuelas ver caso de uso (F3.1).

Excepciones:

Cdédigo Causa Mensaje

E1 Permisos Denegados No tiene permisos para

realizar esta accidn.

E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente
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3.7.4. F4 - Administracion de Empresas

F4.1 Ingresar
Empresas

F4. Administrar
Empresas

F4.2 Modificar
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Director
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>0

Tutor Empresarial

HOZ
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Empresas

F4. 41 Consulta
General Empresas

>

Estudiante

e

Tutor Academico

Figura 16 - Diagrama Caso de Uso F4: Administracion de Empresas

Tabla 20 - Detalle de Caso de Uso F4.1 Ingreso de Empresas

Nombre: Ingreso de Empresas

Alias: F4a

Actor: Coordinador

Descripcién: El actor puede registrar los datos de una nuevo Empresa en el
sistema

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcion de administrar Empresas de la Pagina
Principal.
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2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Empresas.
3. El sistema despliega la lista de empresas registrados en el sistema
4. El actor selecciona la opcion de “Nuevo” Empresa.
5. El sistema despliega el formulario de Ingreso de Empresa. (E1).
6. Elactor llena el formulario con los datos pertinentes.
7. El sistema valida los datos. (E2).
8. El actor presiona el botén Guardar.
9. Elsistema verifica que la nueva Empresa no exista. (E3).
10. El sistema almacena la informacion. (E3).
Flujo Alterno:
1. Sila Empresa ya existe ver caso de uso (F4.2), (F4.3).
Excepciones:
Cdédigo Causa Mensaje
E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta acciéon
E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente

Tabla 21 - Detalle de Caso de Uso F4.2 Modificar Empresas

Nombre: Modificar Empresas

Alias: F4.2

Actor: Coordinador

Descripcién: El actor puede modificar los datos de las Empresas registradas
en el sistema

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcion de administrar Empresas de la Pagina
Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar Empresas.

El sistema despliega la lista de empresas registradas en el sistema.
El actor selecciona una Empresa de la lista. (E1).

El sistema despliega una pagina con la informacién de la empresa
seleccionada(E2)(E3)

CINAVIEY
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6. El actor modifica el formulario con los datos pertinentes.
7. El sistema valida los datos. (E2).
8. El actor presiona el boton Guardar.
9. Elsistema almacena la informacion. (E3)(E1).
Flujo Alterno:
1. Sino existen empresas ver caso de uso (F4.1).
Excepciones:
Cddigo Causa Mensaje
E1 Permisos Denegados No tiene permisos realizar
esta accion.
E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente

de datos nuevamente

Tabla 22 - Detalle de Caso de Uso F4.3 Cambiar estado de la Empresa

Nombre: Cambiar estado de la Empresa

Alias: F4.3

Actor: Coordinador

Descripcién: El actor puede cambiar el estado de una empresa registrada en
el sistema de activa a inactiva.

Flujo Principal:

1.

El actor selecciona la opcion de administrar Empresas de la Pagina
Principal.

2. Elsistema despliega la Ventana de administrar empresas.
3. El sistema despliega la lista de empresas registradas en el sistema.
4. El actor selecciona una empresa de la lista. (E1).
5. El sistema despliega una pagina con la informacion de la empresa
seleccionada(Ez2)(E3)
6. El actor presiona el presiona el botén “deshabilitar”.
7. El sistema actualiza la informacién de la empresa. (E3)(E1).
Flujo Alterno:

1.

Si no existen empresas ver caso de uso (F4.1).
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Excepciones:

Codigo Causa Mensaje
E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accidn.
E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente

de datos

nuevamente

Tabla 23 - Detalle de Caso de Uso F4.4.1 Consulta General Empresas

Nombre: Consultar General Empresas

Alias: F4.4a

Actor: Coordinador

Descripcion: El actor puede ver la lista de las empresas registradas en el

sistema

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcidn de administrar empresas de la Pagina

Principal.

2. Elsistema despliega la Ventana de administrar empresas.
3. El sistema despliega la lista de empresas registradas en el sistema.

(E2)(E3).
Flujo Alterno:
1. Si no existen empresas ver caso de uso (F4.1).

Excepciones:

Cdédigo Causa Mensaje

E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente

de datos

nuevamente
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Tabla 24 - Detalle de Caso de Uso F4.4.2 Consulta Parametrizada Empresas

buscado por uno o mds parametros

Nombre: Consulta parametrizada empresas

Alias: Fq.4.2

Actor: Coordinador

Descripcion: El actor puede consultar la informacion de una empresa

Flujo Principal:

oW R W

S

1. El actor selecciona la opcidn de administrar empresas de la Pagina

Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar empresas.

El sistema despliega la lista de empresas registradas en el sistema.

El actor selecciona el parametro de busqueda

El actor ingresa el(los) caracter(es) o valor(es) a buscar

El sistema selecciona de la base de datos las empresas que correspondan

a los parametros de busqueda. (E3).

El sistema despliega la nueva lista de empresas encontrados

El actor selecciona una empresa de la lista. (E1).

9. Elsistema despliega una pagina con la informacién de la empresa
seleccionada. (E1)(E3).

de datos

Flujo Alterno:
1. Sino existen empresas ver caso de uso (F4.1).

Excepciones:

Cddigo Causa Mensaje

E1 Permisos Denegados No tiene permisos para

realizar esta accion.

E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente

nuevamente
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3.7.5. F5- Administraciéon de Formatos

F5.1 Cargar

F5 Administrar Formatos

E Formatos

Administrador

A

Coordinador

F5.2 Descargar T

o Formatos
A N

Director

Figura 17 - Diagrama Caso de Uso F5: Administracién de Formatos

Tabla 25 - Detalle de Caso de Uso F5.1 Carga de Formatos

Tutor Empresarial

Estudiante

Tutor Academico

Nombre: Carga de Formatos

Alias: F5.1

Actor: Administrador, coordinador

Descripcién: El actor puede cargar un archivo con el formato de un
documento de practicas al sistema.

Flujo Principal:

Ver caso de uso (F9.1 0 9.2).

El actor presiona el botén “Seleccionar Archivo”.
El sistema despliega el navegador de archivos.

El actor selecciona el archivo que desea cargar (E1).
El sistema valida los datos. (E2).

El actor presiona el boton Guardar.

El sistema almacena la informacion. (E3).

N oA Wb
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Excepciones:

Codigo Causa Mensaje

E1

Archivo muy pesado El archivo que desea subir
excede el limite de
tamario requerido.

E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente
de datos nuevamente

Tabla 26 - Detalle de Caso de Uso F5.2 Descargar Formatos

Nombre: Descargar Formatos

Alias: F5.2

Actor: Administrador

Descripcion: El actor puede cambiar el estado de un formato registrado en
el sistema de activo a inactivo.

Flujo Principal:

1. Ver caso de uso (F9.4)
2. El actor presiona el boton “Descargar”.
3. El sistema despliega el navegador de archivos.
4. El actor presiona el botén “Guardar” en el navegador de archivos.
5. El sistema exporta el archivo del formato al dispositivo del actor.
(E2)(Ey).
Excepciones:
Cdédigo Causa Mensaje
E1 Archivo muy pesado El archivo que desea subir
excede el limite de
tamafio requerido.
E2 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente

de datos nuevamente

Autores: Davalos Jeison & M. Fernanda Robles 59




3.7.6. F6 - Administracién de Coordinadores

F&G.1 Ingresar
Coordinadores

F6 Administrar
Coordinadores

F&i_2 Modificar
Coordinadores

6.3 Cambiar Estado
de Coordinadores

Administrador

Q

F6.4 Consultar
Coordinadores

Q

A

Director

F6.4.1 Consulta
General
Coordinadores

FG.4.2 Consulta
Paramefrizada
Coordinadores

Figura 18 - Diagrama Caso de Uso F6: Administracion de Coordinadores

Tabla 27 - Detalle de Caso de Uso F6.1 Ingreso de Coordinadores

A

Coordinador

Nombre: Ingreso de Coordinadores

Alias: F6.1

Actor: Administrador

Descripcion: El actor puede registrar los datos de un nuevo Coordinador
en el sistema

Flujo Principal:

Principal.

1. El actor selecciona la opcion de administrar Coordinadores de la Pagina

2. El sistema despliega la Ventana de administrar Coordinadores.
3. Elsistema despliega la lista de coordinadores registrados en el sistema
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4. El actor selecciona la opcidn de “Nuevo” Coordinador.
5. El sistema despliega el formulario de Ingreso de Coordinadores. (E1).
6. Elactor llena el formulario con los datos pertinentes.
7. El sistema valida los datos. (E2).
8. El actor presiona el boton Guardar.
9. Elsistema verifica que el nuevo Coordinador no exista. (E3).
10. El sistema almacena la informacion. (E3).
Flujo Alterno:
1. Si el coordinador ya existe ver caso de uso (F6.2), (F6.3).
Excepciones:
Cdédigo Causa Mensaje
E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
agregar coordinadores
E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente

Tabla 28 - Detalle de Caso de Uso F6.2 Modificar Coordinador

Nombre: Modificar Coordinador

Alias: F6.2

Actor: Administrador

Descripcién: El actor puede modificar los datos de los coordinadores
registrados en el sistema

Flujo Principal:

1.

CINAVIEY

N o

0.

El actor selecciona la opcion de administrar Coordinadores de la Pagina
Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar Coordinadores.

El sistema despliega la lista de coordinadores registrados en el sistema.
El actor selecciona un coordinador de la lista. (E1).

El sistema despliega una pagina con la informacién del coordinador
seleccionado(E2)(E3)

El actor modifica el formulario con los datos pertinentes.

El sistema valida los datos. (E2).

El actor presiona el botén Guardar.

El sistema almacena la informacion. (E3)(E1).
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Flujo Alterno:
1. Sino existen coordinadores ver caso de uso (F6.1).

Excepciones:

Codigo Causa Mensaje

Ex Permisos Denegados No tiene permisos para

realizar esta accion.

E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente

Tabla 29 - Detalle de Caso de Uso F6.3 Cambiar Estado de Coordinador

Nombre: Cambiar estado de Coordinador

Alias: F6.3

Actor: Administrador

Descripcion: El actor puede cambiar el estado de un coordinador

registrado en el sistema de activo a inactivo.

Flujo Principal:

Principal.

CI RN

1. El actor selecciona la opcion de administrar Coordinadores de la Pagina

El sistema despliega la Ventana de administrar Coordinadores.

El sistema despliega la lista de coordinadores registrados en el sistema.
El actor selecciona un coordinador de la lista. (E1).

El sistema despliega una pagina con la informacién del coordinador
seleccionado(E2)(E3)

6. El actor presiona el boton “deshabilitar”.
7. El sistema actualiza la informacién del Coordinador. (E3)(E1).

Flujo Alterno:
4. Sino existen coordinadores ver caso de uso (F6.1).
Excepciones:
Cdédigo Causa Mensaje
E1 Permisos Denegados No tiene permisos para

realizar esta accion.
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E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente

de datos

nuevamente

Tabla 30 - Detalle de Caso de Uso F6.4.1 Consulta General Coordinadores

Nombre: Consulta General Coordinadores

Alias: F6.4.1

Actor: Administrador

Descripcion: El actor puede ver la lista de los coordinadores registrados en

el sistema

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcidn de administrar Coordinadores de la Pagina

Principal.

2. El sistema despliega la Ventana de administrar Coordinadores.
3. El sistema despliega la lista de coordinadores registrados en el sistema.

(E2)(E3).
Flujo Alterno:
1. Sino existen coordinadores ver caso de uso (F6.1).

Excepciones:

Cddigo Causa Mensaje

E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente

de datos

nuevamente

Tabla 31 - Detalle de Caso de Uso F6.4.2 Consulta Parametrizada Coordinador

Nombre: Consulta parametrizada Coordinador
Alias: F6.4.2
Actor: Administrador
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Descripcién: El actor puede consultar la informacion de un coordinador
buscando por uno o mas parametros

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcion de administrar Coordinadores de la Pagina

Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar Coordinadores.

El sistema despliega la lista de coordinadores registrados en el sistema.

El actor selecciona el parametro de busqueda

El actor ingresa el(los) caracter(es) o valor(es) a buscar

El sistema selecciona de la base de datos los Coordinadores que

correspondan a los pardmetros de busqueda. (E3).

El sistema despliega la nueva lista de Coordinadores encontrados

El actor selecciona un coordinador de la lista. (E1).

9. Elsistema despliega una pagina con la informacién del coordinador
seleccionado. (E1)(E3).

oVt AW N

o0 3

Flujo Alterno:
1. Sino existen coordinadores ver caso de uso (F6.1).

Excepciones:

Cdédigo Causa Mensaje

E1 Permisos Denegados No tiene permisos para

realizar esta accidn.

E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente

Autores: Davalos Jeison & M. Fernanda Robles 64



3.7.7. F7 - Administracion de Actividades

Administrador

F7.1 Reqistrar

Actividades
F7 Administrar
Actividades F7.2 Modificar
Reqistro de
Actividades

F7.3 Cambiar Estado

Coordinador

Q

i de Actividad
Estu 51 nte

F7.4 Consultar

A Actividades
Director

F.7.2 Consulta
Farametrizada
Actividades

F7.4.1 Consulta
General Actividades

Figura 19 - Diagrama Caso de Uso F7: Administracién de Actividades

Tabla 32 - Detalle de Caso de Uso Fy.1 Ingresar Actividad

A

Tutor Empresarial

Tutor Academico

Nombre: Ingresar Actividad

Alias: F7.1

Actor: Administrador, estudiante

Descripcion: El actor puede insertar una actividad a un proceso de practicas

y almacenarlos en el sistema.

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcidn de administrar Actividades de la Pagina
Principal.

2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Practicas.

3. Elsistema despliega la lista de Practicas registradas en el sistema
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4. El actor selecciona una practica de la lista.

5. El sistema despliega una pagina con la informacion de la practica
seleccionada. (E1) (E3).

6. El actor presiona el boton “Seguimiento”.

7. El sistema despliega la Ventana de administrar las actividades de la
practica.

8. Elsistema despliega la lista de actividades ingresadas para esa practica
agrupadas por semana.

9. El actor presiona el boton “nueva”.

10. El sistema verifica que se pueda ingresar una nueva actividad en esa
semana. (E2).

1. El sistema muestra el campo para agregar una nueva actividad.

12. El actor llena los datos pertinentes

13. El actor presiona el botén Guardar.

14. El sistema almacena la informacion. (E3).

Excepciones:

Cdédigo Causa Mensaje

E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accidn.

E2 Limite excedido No se pueden ingresar mas
actividades en esta
semana.

E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente

de datos nuevamente

Tabla 33 - Detalle de Caso de Uso F7.2 Modificar Registro de Actividad

Nombre: Modificar registro de Actividad
Alias: F7.2
Actor: Administrador, estudiante

Descripcion: El actor puede modificar una actividad de un proceso de

practicas y almacenar los cambios en el sistema.

Flujo Principal:

1.

2.
3.
4.

El actor selecciona la opcion de administrar Actividades de la Pagina
Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar Practicas.

El sistema despliega la lista de Practicas registradas en el sistema

El actor selecciona una practica de la lista.
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5. El sistema despliega una pagina con la informacion de la practica
seleccionada. (E1) (E3).

6. El actor presiona el boton “Seguimiento”.

7. El sistema despliega la Ventana de administrar las actividades de la
practica.

8. El sistema despliega la lista de actividades ingresadas para esa practica
agrupadas por semana.

1. El actor selecciona la actividad que desea modificar.

2. El sistema despliega una pagina con la informacidon de la actividad
seleccionada (E3).

3. El actor modifica el formulario con los datos pertinentes.

4. El sistema valida los datos. (E2).

5. El actor presiona el boton Guardar.

9. El sistema almacena la informacion. (E3)(E1).

Excepciones:

Cdédigo Causa Mensaje

E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accidn.

E2 Limite excedido No se pueden ingresar mas
actividades en esta
semana.

E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente

de datos nuevamente

Tabla 34 - Detalle de Caso de Uso F7.3 Borrar Actividad

Nombre: Borrar actividad

Alias: F7.3

Actor: Administrador

Descripcién: El actor puede borrar una actividad registrada en el sistema.
Flujo Principal:

1.

CINAVIEY

El actor selecciona la opcion de administrar Actividades de la Pagina
Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar Practicas.

El sistema despliega la lista de Practicas registradas en el sistema

El actor selecciona una practica de la lista.

El sistema despliega una pagina con la informacion de la practica

seleccionada. (E1) (E3).
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6. Elactor presiona el boton “Seguimiento”.

7. El sistema despliega la Ventana de administrar las actividades de la
practica.

8. El sistema despliega la lista de actividades ingresadas para esa practica
agrupadas por semana.

9. El actor presiona el boton “borrar” en la actividad que desea eliminar.

10. El sistema actualiza la informacion de la actividad. (E3) (E1).

Flujo Alterno:

1. Sino existen actividades ver caso de uso (F7.1).

Excepciones:

Cdédigo Causa Mensaje

E1 Permisos Denegados No tiene permisos para

realizar esta accidn.

E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente

Tabla 35 - Detalle de Caso de Uso F7.4.1 Consulta General de Actividades

Nombre: Consulta General de Actividades

Alias: F7.41

Actor: Administrador, estudiante

Descripcién: El actor puede consultar todas las actividades de un proceso de
practicas.

Flujo Principal:

4.1.El actor selecciona la opcidn de administrar Practicas de la Pagina Principal.
5.1. El sistema despliega la Ventana de administrar Practicas.
6.1. El sistema despliega la lista de Practicas registradas en el sistema
7.1. El actor selecciona una practica de la lista.
8.1. El sistema despliega una pagina con la informacion de la practica
seleccionada. (E1) (E3).
6. El actor presiona el boton “Seguimiento”.
7. El sistema despliega la Ventana de administrar las actividades de la
practica.
8. El sistema despliega la lista de actividades ingresadas para esa practica
agrupadas por semana.
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Excepciones:

Codigo Causa Mensaje

E1

Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accion.

E3

Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente

Tabla 36 - Detalle de Caso de Uso Fy.4.2 Consulta Parametrizada de Actividades

Nombre: Consulta Parametrizada de Actividades
Alias: F7.4.2
Actor: Administrador, estudiante

Descripcion: El actor puede consultar actividades de un proceso de

practicas por uno o mas parametros.

Flujo Principal:

1.

El actor selecciona la opcion de administrar Actividades de la Pagina
Principal.

2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Practicas.

3. El sistema despliega la lista de Practicas registradas en el sistema

4. El actor selecciona una practica de la lista.

5. Elsistema despliega una pagina con la informacidén de la practica
seleccionada. (E1) (E3).

6. El actor presiona el boton “Seguimiento”.

7. El sistema despliega la Ventana de administrar las actividades de la
practica.

8. El sistema despliega la lista de actividades ingresadas para esa practica
agrupadas por semana.

9. Elactor selecciona el parametro de buisqueda

10. El actor ingresa el(los) caracter(es) o valor(es) a buscar

1. El sistema selecciona de la base de datos las actividades que
correspondan a los pardmetros de busqueda. (E3).

12. El sistema despliega la nueva lista de actividades encontradas

13. El actor selecciona na actividad de la lista. (E1).

14. El sistema despliega una pagina con la informacién de la actividad
seleccionada. (E1)(E3).

Excepciones:
Cdédigo Causa Mensaje
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Ex Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accion.

E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente
de datos nuevamente

3.7.8. F8 - Administracién de Convenios

F&.1 Reqgistrar
Convenios

F& Administrar

Convenios F&.2 Modificar
Registro de
Convenios

Administrador

F8.3 Cambiar Estado
i de Convenio

Coordinador

A

Directar

F8.4 Consultar
Convenios

F4.2 Consulta
Farametrizada
Convenios

F3.4.1 Consulta
General Convenios

Figura 20 - Diagrama Caso de Uso F8: Administracién de Convenios

Tabla 37 - Detalle de Caso de Uso F8.1 Registrar Convenio

Nombre: Registrar Convenio

Alias: F8.1
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Actor: Administrador

Descripcion: El actor puede registrar un Convenio en el sistema con los
datos correspondientes a la Empresa y al Sede

Flujo Principal:

El actor selecciona la opcion de administrar Convenios de la Pagina
Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar Convenios.

El sistema despliega la lista de Convenios registrados en el sistema
El actor selecciona la opcion de “Nuevo” Convenio.

El sistema despliega el formulario de Ingreso de Convenios. (E1).

El sistema carga datos de seleccidn de sedes y empresas registrados en el
sistema.

El actor llena el formulario con los datos pertinentes.

El sistema valida los datos. (E2).

El actor presiona el boton Guardar.

. El sistema verifica que el nuevo Convenio no exista. (E3).
. El sistema almacena la informacion. (E3).

Flujo Alterno:

1.
2.

Si el Convenio ya existe ver caso de uso (F8.2), (F8.3).
Si la Empresa no existe ver caso de uso (F4.1).

Excepc

iones:

Cddigo

Causa Mensaje

E1

Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accidn.

E2

Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor

Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente
de datos nuevamente

Tabla 38 - Detalle de Caso de Uso F8.2 Modificar Registro de Convenio

Nombre: Modificar Registro de Convenio
Alias: F8.2
Actor: Administrador, coordinador

Autores: Davalos Jeison & M. Fernanda Robles 71




Descripcién: El actor puede modificar la informacion de los convenios
registrados en el sistema

Flujo Principal:

9. El actor selecciona la opcion de administrar Convenios de la Pagina
Principal.

10. El sistema despliega la Ventana de administrar Convenios.

1. El sistema despliega la lista de Convenios registrados en el sistema.

12. El actor selecciona un Convenio de la lista. (E1).

13. El sistema despliega una pagina con la informacién del Convenio
seleccionado(E2)(E3)

14. El actor modifica el formulario con los datos pertinentes.

15. El sistema valida los datos. (E2).

16. El actor presiona el botén Guardar.

17. El sistema almacena la informacion. (E3)(E1).

Flujo Alterno:
1. Sino existen convenios ver caso de uso (F8.1).

Excepciones:

Cdédigo Causa Mensaje

E1 Permisos Denegados No tiene permisos realizar

esta accion.

E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexion a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente

Tabla 39 - Detalle de Caso de Uso F8.3 Borrar Convenios

Nombre: Borrar Convenios

Alias: F8.3

Actor: Administrador

Descripcion: El actor puede borrar un convenio registrado en el sistema.

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcion de administrar Convenios de la Pagina
Principal.
2. El sistema despliega la Ventana de administrar Convenios.
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3. Elsistema despliega la lista de Convenios registrados en el sistema.

El actor selecciona un Convenio de la lista. (E1).

5. El sistema despliega una pagina con la informacion del Convenios
seleccionado(E2) (E3)

6. Elactor presiona el boton “borrar”.

7. El sistema borra la informacién del Convenio. (E3) (E1).

+

Flujo Alterno:

1. Sino existen Convenios ver caso de uso (F8.1).

Excepciones:

Cddigo Causa Mensaje

E1 Permisos Denegados No tiene permisos para

realizar esta accidn.

E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente

Tabla 40 - Detalle de Caso de Uso F8.4.11 Consulta General Convenios

Nombre: Consultar General Convenios

Alias: F8.4.1

Actor: Administrador, Coordinador, Estudiante

Descripcidn: El actor puede ver la lista de los Convenios registrados en el
sistema

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcion de administrar Convenios de la Pagina
Principal.

2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Convenios.

3. Elsistema despliega la lista de Convenios registrados en el sistema.

(E2)(E3).
Flujo Alterno:
1. Sino existen Convenios ver caso de uso (F8.1).
Excepciones:
Cdédigo Causa Mensaje
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E2 Servidor ocupado o no conexiéon | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente

de datos nuevamente

Tabla 41 - Detalle de Caso de Uso F8.4.2 Consulta Parametrizada Convenios

Nombre: Consulta parametrizada Convenios
Alias: F8.4.2
Actor: Administrador, coordinador, estudiante

Descripcion: El actor puede consultar la informacion de un Convenio

buscado por uno o mas parametros

Flujo Principal:

15.

16.

17.

18.

19.
20.

21.

22.

El actor selecciona la opcion de administrar Convenios de la Pagina
Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar Convenios.

El sistema despliega la lista de Convenios registrados en el sistema.

El actor selecciona el parametro de busqueda

El actor ingresa el(los) caracter(es) o valor(es) a buscar

El sistema selecciona de la base de datos los Convenios que correspondan
a los parametros de busqueda. (E3).

El sistema despliega la nueva lista de Convenios encontrados

El actor selecciona un Convenio de la lista. (E1).

23. El sistema despliega una pagina con la informacién del Convenio
seleccionado. (E1)(E3).
Flujo Alterno:
1. Sino existen Convenios ver caso de uso (F8.1).
Excepciones:
Cddigo Causa Mensaje
E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accion.
E2 Servidor ocupado o no conexiéon | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente
de datos nuevamente
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3.7.9. Fg - Administraciéon de Tipos de Documento

F9.1 Ingresar Tipos
de Documento

F9 Administrar Tipos
de Documento

F9.2 Maodificar Tipos
de Documento

Administrador

de Tipos de
Documento

Coordinador

A

Director

F9.4 Consulta
General Tipos de
Documento

Figura 21 - Diagrama Caso de Uso Fg9: Administracién de Tipos de Documento

Tabla 42 - Detalle de Caso de Uso F9.1 Ingreso de Tipos de Documento

Nombre: Ingreso de Tipos de documento

Alias: Foga

Actor: Administrador, coordinador

Descripcion: El actor puede registrar un nuevo tipo de documento de
practicas en el sistema

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcion de administrar Documentos de la P4agina
Principal.
2. El sistema despliega la Ventana de administrar Documentos.
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El sistema despliega la lista de Tipos de documentos cargados en el
sistema

El actor selecciona la opcion de “Nuevo” Formato.

El sistema despliega el formulario de crear Documento. (E1).

El actor llena el formulario con los datos pertinentes.

El sistema valida los datos. (E2).

El actor presiona el boton Guardar.

El sistema verifica que el nuevo Tipo de Documento no exista. (E3).

10. El sistema almacena la informacion. (E3).

1.

Flujo Alterno:

Si el formato ya existe ver caso de uso (F1.2), (F1.3).

2. Si se quiere agregar un formato ver caso de uso (Fs.1).

Excepciones:

Cdédigo Causa Mensaje

E1 Permisos Denegados No tiene permisos para

agregar formatos

E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente

de datos nuevamente

Tabla 43 - Detalle de Caso de Uso Fg.2 Modificar Tipos de Documentos

Nombre: Modificar tipos de Documentos
Alias: Fg.2
Actor: Administrador, coordinador

Descripcién: El actor puede modificar un tipo de documento de practicas

almacenado en el sistema

Flujo Principal:

1.

4

El actor selecciona la opcion de administrar Documentos de la Pagina
Principal.

El sistema despliega la Ventana de administrar Documentos.

El sistema despliega la lista de Tipos de documentos cargados en el
sistema

El actor selecciona un Documento de la lista. (E1).

El sistema despliega una pagina con la informacién del tipo de
documento seleccionado (E2) (E3).

Autores: Davalos Jeison & M. Fernanda Robles 76




6. El actor modifica el formulario con los datos pertinentes.
7. El sistema valida los datos. (E2).
8. El actor presiona el boton Guardar.
9. Elsistema almacena la informacion. (E3) (E1).
Flujo Alterno:
1. Sino existen Documentos ver caso de uso (Fg.1)
2. Si se quiere modificar el formato del documento ver caso de uso (Fs.1).
Excepciones:
Cddigo Causa Mensaje
Ex Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accion.
E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente

de datos nuevamente

Tabla 44 - Detalle de Caso de Uso F9.3 Cambiar Estado de un tipo de Documento

Nombre: Cambiar estado de un tipo de documento
Alias: Fo.3
Actor: Administrador, coordinador

Descripcién: El actor puede cambiar el estado de un Documento registrado

en el sistema de activo a inactivo.

Flujo Principal:

1.

El actor selecciona la opcion de administrar Documentos de la Pagina
Principal.

1.

2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Documentos.

3. El sistema despliega la lista de Tipos de documentos cargados en el
sistema

4. El actor selecciona un Tipo de Documento de la lista. (E1).

5. El sistema despliega una pagina con la informacion del Documento
seleccionado(E2)(E3)

6. El actor presiona el boton “deshabilitar”.

7. El sistema actualiza la informacién del Formato. (E3)(E1).

Flujo Alterno:

Si no existen formatos ver caso de uso (Fg.1).
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Excepciones:

Codigo Causa Mensaje

E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accidn.

E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente
de datos nuevamente

Tabla 45 - Detalle de Caso de Uso Fg.4 Consulta General Tipos de Documento

Nombre: Consulta General Tipos de Documento

Alias: Fo.4

Actor: Administrador, coordinador, estudiante

Descripcion: El actor puede ver la lista de los Tipos de Documento
registrados en el sistema

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcidon de administrar Documentos de la Pagina
Principal.

2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Documentos.

3. El sistema despliega la lista de Tipos de documentos cargados en el
sistema

Flujo Alterno:

1. Sino existen carreras ver caso de uso (F1.1).
2. Sise quiere descargar un formato el actor selecciona un Documento de

la lista.
3. Ver caso de uso (F5.2).

Excepciones:

Cdédigo Causa Mensaje

E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente
de datos nuevamente
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3.7.10. F10 - Administracién de Documentos de Practicas

F10.1 Afadir
Documentos de
Practicas

F10. Administrar

Docp“metmf de F10.2 Modificar
racticas Documentos de
Practicas
Coordinador

Administrador

F10.3 Borrar
Documentos de
- Practicas

Estudiante

F10.4 Consultar

Documentos de
Fracticas

Director

Figura 22 - Diagrama Caso de Uso F1o: Administracion de Documentos de Prdcticas

Tabla 46 - Detalle de Caso de Uso Fi0.1 Afiadir Documento de Practicas

Nombre: Anadir Documento de Practicas

Alias: F10.1

Actor: Administrador, Coordinador, estudiante

Descripcion: El actor puede insertar un documento de practicas a un
proceso de practicas y almacenarlos en el sistema.

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcion de administrar Practicas de la Pagina
Principal.

2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Practicas.

3. Elsistema despliega la lista de Practicas registradas en el sistema

4. El actor selecciona una practica de la lista.
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5. El sistema despliega una pagina con la informacién de la préctica
seleccionada. (E1) (E3).
6. El actor presiona el boton “Documentos”.
7. El sistema despliega la Ventana de administrar los documentos de la
practica.
8. El sistema despliega la lista de documentos que corresponden a esa practica
9. El actor presiona el boton “nuevo”.
10. El sistema muestra el formulario de carga de nuevo documento de practicas
1. El sistema carga datos de seleccion de tipos de documento registrados en el
sistema.
12. El actor llena los datos pertinentes
13. El actor presiona el boton “Seleccionar Archivo”.
14. El sistema despliega el navegador de archivos.
15. El actor selecciona el archivo que desea cargar (E4).
16. El sistema valida los datos. (E2).
17. El actor presiona el botén Guardar.
18. El sistema verifica que el nuevo documento no haya sido cargado
previamente para esa practica. (E3).
19. El sistema almacena la informacion. (E3).
20. El sistema despliega la Ventana de administrar los documentos de la
practica.
Excepciones:
Cdédigo Causa Mensaje
E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accidn.
E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente
E4 Archivo muy pesado El archivo que desea subir

excede el limite de
tamafio requerido.

Tabla 47 - Detalle de Caso de Uso Fio.2 Modificar Documento de Practicas

Nombre: Modificar Documento de Practicas

Alias: F10.2

Actor: Administrador, Coordinador, estudiante

Descripcion: El actor puede modificar la informaciéon de un documento de una
practica.

Flujo Principal:

Autores: Davalos Jeison & M. Fernanda Robles 80




1. El actor selecciona la opcion de administrar Practicas de la Pagina Principal.
2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Practicas.
3. Elsistema despliega la lista de Practicas registradas en el sistema
4. El actor selecciona una practica de la lista.
5. El sistema despliega una pagina con la informacion de la practica
seleccionada. (E1) (E3).
6. El actor presiona el boton “Documentos”.
7. El sistema despliega la Ventana de administrar los documentos de la
practica.
8. El sistema despliega la lista de documentos que corresponden a esa practica
9. El actor selecciona uno de los documentos de la lista.
10. El sistema despliega una pagina con la informacién del documento
seleccionado. (E1) (E3).
1. El sistema carga datos de seleccion de tipos de documento registrados en el
sistema.
12. El actor modifica los datos pertinentes
13. El actor presiona el botén “Seleccionar Archivo” si desea cambiarlo.
14. El sistema despliega el navegador de archivos.
15. El actor selecciona el archivo que desea cargar (E4).
16. El sistema valida los datos. (E2).
17. El actor presiona el botén Guardar.
18. El sistema verifica que el nuevo documento no haya sido cargado
previamente para esa practica. (E3).
19. El sistema almacena la informacion. (E3).
20. El sistema despliega la Ventana de administrar los documentos de la
practica.
Excepciones:
Cddigo Causa Mensaje
E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accidn.
E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente
de datos nuevamente
Eq Archivo muy pesado El archivo que desea subir
excede el limite de tamafio
requerido.
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Tabla 48 - Detalle de Caso de Uso F10.3 Eliminar Documento de Practicas

Nombre: Eliminar Documento de Practicas

Alias: Fi0.3

Actor: Administrador, Coordinador, estudiante

Descripcién: El actor puede eliminar la informacién de un documento de una

practica.

Flujo Principal:

Vi

N o

El actor selecciona la opcion de administrar Practicas de la Pagina Principal.
El sistema despliega la Ventana de administrar Practicas.

El sistema despliega la lista de Practicas registradas en el sistema

El actor selecciona una practica de la lista.

El sistema despliega una pagina con la informacidn de la practica
seleccionada. (E1) (E3).

El actor presiona el boton “Documentos”.

El sistema despliega la Ventana de administrar los documentos de la
practica.

8. Elsistema despliega la lista de documentos que corresponden a esa practica
9. El actor presiona el botdn “borrar” en una de las practicas.
10. El sistema elimina la informacion del documento seleccionado (E2).

Excepciones:
Cddigo Causa Mensaje
E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accidn.
E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente

de datos

nuevamente

Tabla 49 - Detalle de Caso de Uso Fio.4 Ver Documentos de Practica

Nombre: Ver Documentos de Practica
Alias: Fio.4
Actor: Administrador, Coordinador, estudiante
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Descripcién: El actor puede ver la lista de documentos asociados a una
practica.

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcion de administrar Practicas de la Pagina Principal.
2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Practicas.
3. El sistema despliega la lista de Practicas registradas en el sistema
4. El actor selecciona una practica de la lista.
5. El sistema despliega una pagina con la informacion de la practica
seleccionada. (E1) (E2).
6. El actor presiona el boton “Documentos”.
7. El sistema despliega la Ventana de administrar los documentos de la
practica.
8. El sistema despliega la lista de documentos que corresponden a esa
practica.
Excepciones:
Cdédigo Causa Mensaje
E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accidn.
E2 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente
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3.7.11. F11 - Administracidon de Tutores Empresariales
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Coordinador

A

Director

F11.4 Consultar
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A
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11.4.2 Consulta
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Empresariales
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General Tutores
Empresariales

Tutor Academico

Figura 23 - Diagrama Caso de Uso Fi1: Administracién de Tutores Empresariales

Tabla 50 - Detalle de Caso de Uso Fi1.1 Ingreso de Tutor Empresarial

Nombre: Ingreso de Tutor Empresarial

Alias: F11.1

Actor: Administrador

Descripcién: El actor puede registrar los datos de un nuevo Tutor
Empresarial en el sistema

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcion de administrar Tutor Empresarial de la
Pagina Principal.

2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Tutor Empresarial.

3. El sistema despliega la lista de tutores empresariales registrados en el
sistema

4. El actor selecciona la opcion de “Nuevo” Tutor Empresarial.

El sistema despliega el formulario de Ingreso de Tutor Empresarial. (E1).

1
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6. Elactor llena el formulario con los datos pertinentes.
7. El sistema valida los datos. (E2).
8. El actor presiona el boton Guardar.
9. Elsistema verifica que el nuevo Tutor Empresarial no exista. (E3).
10. El sistema almacena la informacion. (E3).
Flujo Alterno:
1. Si el Tutor Empresarial ya existe ver caso de uso (F11.2), (F11.3).
Excepciones:
Cdédigo Causa Mensaje
E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
agregar tutor empresarial
E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente

Tabla 51 - Detalle de Caso de Uso Fi1.2 Modificar Tutor Empresarial

Nombre: Modificar Tutor Empresarial

Alias: F1u1.2

Actor: Administrador

Descripcion: El actor puede modificar los datos de los tutores empresariales
registrados en el sistema

Flujo Principal:

1.

El actor selecciona la opcion de administrar Tutor Empresarial de la
Pagina Principal.

2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Tutor Empresarial.
3. El sistema despliega la lista de tutores empresarial registrados en el
sistema.
4. El actor selecciona un tutor empresarial de la lista. (E1).
5. Elsistema despliega una pagina con la informacién del Tutor
Empresarial seleccionado(E2)(E3)
6. El actor modifica el formulario con los datos pertinentes.
7. El sistema valida los datos. (E2).
8. El actor presiona el boton Guardar.
9. Elsistema almacena la informacion. (E3)(E1).
Flujo Alterno:
1. Si no existen tutores empresariales ver caso de uso (F11.1).
Excepciones:
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Codigo

Causa

Mensaje

de datos

Ex Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accion.
E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente

nuevamente

Tabla 52 - Detalle de Caso de Uso F11.3 Cambiar Estado de Tutor Empresarial

Nombre: Cambiar estado de Tutor Empresarial

Alias: F11.3

Actor: Administrador

Descripcion: El actor puede cambiar el estado de un tutor empresarial

registrado en el sistema de activo a inactivo.

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcion de administrar Tutor Empresarial de la
Pagina Principal.

2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Tutor Empresarial.

3. El sistema despliega la lista de tutores empresariales registrados en el

sistema.

4. El actor selecciona un tutor empresarial de la lista. (E1).

5. Elsistema despliega una pagina con la informacién del Tutor
Empresarial seleccionado(E2)(E3)

6. El actor presiona el boton “deshabilitar”.

7. El sistema actualiza la informacién del Tutor Empresarial. (E3)(E1).

Flujo Alterno:

2. Si no existen tutores empresariales ver caso de uso (F11.1).

Excepciones:

Cdédigo Causa Mensaje

E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accidn.

E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al

internet

servidor
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E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente
de datos nuevamente

Tabla 53 - Detalle de Caso de Uso Fi1.4.1 Consulta General Tutor Empresarial

Nombre: Consulta General Tutor Empresarial

Alias: Fi1.4.1

Actor: Administrador

Descripcion: El actor puede ver la lista de los tutores empresariales
registrados en el sistema

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcion de administrar Tutore Empresarial de la
Pagina Principal.

2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Tutor Empresarial.

3. El sistema despliega la lista de tutores empresariales registrados en el
sistema. (E2)(E3).

Flujo Alterno:

1. Si no existen tutores empresariales ver caso de uso (F11.1).

Excepciones:

Cddigo Causa Mensaje

E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente
de datos nuevamente

Tabla 54 - Detalle de Caso de Uso Fi1.4.2 Consulta Parametrizada Tutor Empresarial

Nombre: Consulta parametrizada Tutor Empresarial

Alias: F11.4.2

Actor: Administrador

Descripcién: El actor puede consultar la informacion de un tutor
empresarial buscando por uno o mas parametros

Flujo Principal:
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1. El actor selecciona la opcion de administrar Tutor Empresarial de la
Pagina Principal.
2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Tutor Empresarial.
3. El sistema despliega la lista de tutores empresariales registrados en el
sistema.
4. El actor selecciona el parametro de busqueda
5. El actor ingresa el(los) caracter(es) o valor(es) a buscar
6. El sistema selecciona de la base de datos los Tutores Empresariales que
correspondan a los pardmetros de busqueda. (E3).
7. El sistema despliega la nueva lista de Tutores Empresariales encontrados
8. El actor selecciona un Tutor Empresarial de la lista. (E1).
9. Elsistema despliega una pagina con la informacion del Tutor
Empresarial seleccionado. (E1)(E3).
Flujo Alterno:
1. Si no existen tutores empresariales ver caso de uso (F11.1).
Excepciones:
Cdédigo Causa Mensaje
E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accidn.
E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor
E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente
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3.7.12. F12 - Administracién de Practicas

F12.1 Reqgistrar
Practicas

R

Admlnls.t.radur F12_ Administrar

Practicas F12.2 Modificar
Registro de Practicas

Estudiante

F12.3 Finalizar
Practicas

Coordinador

O F12.4 Consultar
A Practicas

Q

Director

F12.4.2 Consulta
Parametrizada
Practicas

F12 4. 1 Consulta
General Practicas

Figura 24 - Diagrama Caso de Uso Fi2: Administracién de Prdcticas

Tabla 55 - Detalle de Caso de Uso Fi2.1 Registrar Practica

A

Tutor Empresarial

Tutor Academico

Nombre: Registrar Practica

Alias: F12.1

Actor: Administrador, Coordinador

Descripcion: El actor puede registrar una Practica en el sistema con los
datos correspondientes a la empresa o proyecto y al
Estudiante

Flujo Principal:

Principal.
22. El sistema despliega la Ventana de administrar Practicas.

21. El actor selecciona la opcion de administrar Practicas de la Pagina

23. El sistema despliega la lista de Practicas registradas en el sistema
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24. El actor selecciona la opcion de “Nueva” Practica.

25. El sistema despliega el formulario de Ingreso de Practicas. (E1).

26. El sistema carga datos de seleccion de estudiantes y empresas
(proyectos) registrados en el sistema.

27. El actor llena el formulario con los datos pertinentes.

28. El sistema valida los datos. (E2).

29. El actor presiona el boton Guardar.

30. El sistema verifica que la nueva Practica no exista. (E3).

31. El sistema almacena la informacion. (E3).

Flujo Alterno:
3. Sila Practica ya existe ver caso de uso (F12.2), (F12.3).

Excepciones:

Cdédigo Causa Cédigo

E1 Permisos Denegados E1

E2 Servidor ocupado o no conexién | E2
internet

E3 Problemas de conexién a la Base | E3
de datos

Tabla 56 - Detalle de Caso de Uso Fi2.2 Modificar Registro de Practicas

Nombre: Modificar Registro de Practicas
Alias: F12.2
Actor: Administrador, coordinador

Descripcion: El actor puede modificar la informacion de las practicas

registradas en el sistema

Flujo Principal:

18.

19.
20.

21.

22.

23.
24.
25.
26.

El actor selecciona la opcion de administrar Practicas de la Pagina Principal.
El sistema despliega la Ventana de administrar Practicas.

El sistema despliega la lista de practicas registrados en el sistema.

El actor selecciona una practica de la lista. (E1).

El sistema despliega una pagina con la informacién de la practica
seleccionada(Ez2)(E3)

El actor modifica el formulario con los datos pertinentes.

El sistema valida los datos. (E2).

El actor presiona el boton Guardar.

El sistema almacena la informacion. (E3)(E1).

Flujo Alterno:

2.

Si no existen practicas ver caso de uso (F12.1).
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Excepciones:

Codigo Causa Mensaje

E1 Permisos Denegados No tiene permisos realizar
esta accion.

E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente
de datos nuevamente

Tabla 57 - Detalle de Caso de Uso F12.3 Borrar Practicas

Nombre: Borrar Practicas

Alias: F12.3

Actor: Administrador

Descripcion: El actor puede borrar una practica registrada en el sistema.

Flujo Principal:

8. El actor selecciona la opcion de administrar Practica de la Pagina Principal.

9. Elsistema despliega la Ventana de administrar Practicas.

10. El sistema despliega la lista de practicas registradas en el sistema.

1. El actor selecciona una practica de la lista. (E1).

12. El sistema despliega una pagina con la informacion de la practica
seleccionada(E2)(E3)

13. El actor presiona el botén “borrar”.

14. El sistema borra la informacién de la Practica. (E3)(E1).

xFlujo Alterno:

2. Si no existen prdcticas ver caso de uso (F12.1).

Excepciones:
Cdédigo Causa Mensaje
E1 Permisos Denegados No tiene permisos para
realizar esta accidn.
E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor
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E3 Problemas de conexion a la Base | No se proceso, intente
de datos nuevamente

Tabla 58 - Detalle de Caso de Uso Fi2.4.1 Consulta General Practicas

Nombre: Consultar General Practicas

Alias: F12.4.1

Actor: Administrador, Estudiante

Descripcién: El actor puede ver la lista de las practicas registradas en el
sistema

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcidn de administrar Practicas de la Pagina Principal.
2. Elsistema despliega la Ventana de administrar Practicas.
3. El sistema despliega la lista de practicas registradas en el sistema. (E2)(E3).

Flujo Alterno:

Si no existen practicas ver caso de uso (F12.1).

Excepciones:

Cddigo Causa Mensaje

E2 Servidor ocupado o no conexion | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente

Tabla 59 - Detalle de Caso de Uso Fi2.4.2 Consulta Parametrizada Practicas

Nombre: Consulta parametrizada Practicas

Alias: F12.4.2

Actor: Administrador, coordinador, estudiante, tutor

Descripcion: El actor puede consultar la informacion de una practica buscado
pOr uno o mds parametros

Flujo Principal:

1. El actor selecciona la opcion de administrar Practicas de la Pagina Principal.
2. El sistema despliega la Ventana de administrar Practicas.
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El sistema despliega la lista de practicas registradas en el sistema.

El actor selecciona el parametro de busqueda

El actor ingresa el(los) caracter(es) o valor(es) a buscar

El sistema selecciona de la base de datos las practicas que correspondan a
los parametros de busqueda. (E3).

El sistema despliega la nueva lista de practicas encontradas

El actor selecciona una practica de la lista. (E1).

9. Elsistema despliega una pagina con la informacion de la practica
seleccionada. (E1)(E3).

SR L

®

Flujo Alterno:
1. Si no existen practicas ver caso de uso (Fi2.1).

Excepciones:

Cdédigo Causa Mensaje

E1 Permisos Denegados No tiene permisos para

realizar esta accidn.

E2 Servidor ocupado o no conexién | No se pudo conectar al
internet servidor

E3 Problemas de conexién a la Base | No se procesd, intente
de datos nuevamente

3.8. REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Tabla 60 - Requerimientos no Funcionales

Cddigo Nombre Descripciéon Prioridad

NF1 Rendimiento | La aplicacion debe ser capaz de | Alta
entregar una respuesta maxima
de 10 segundos al usuario en
cada uno de los requerimientos
funcionales.

NF2 Eficiencia La aplicacion web debe ser capaz | Media
de funcionar correctamente
hasta con 100 usuarios con

sesiones simultaneas.

Autores: Davalos Jeison & M. Fernanda Robles 93



NF3

Eficiencia

La informacion actualizada en la
base de datos debe reflejarse en
la web en menos de 5 segundos.

Media

NF4

Seguridad

Los permisos y niveles de acceso
a la aplicacion deberan estar
bien definidos ser respetados por
la aplicacion.

Alta

NF5

Seguridad

Todas las claves deben ser
encriptadas para ser
almacenadas

Alta

NF6

Usabilidad

La aplicacion web debe ser
amigable e intuitiva con el
usuario.

Alta

NF7

Usabilidad

La aplicacion web funcionara
con una conexion de intranet
para casos en los que no se
disponga de internet.

Baja

3.9. OTROS REQUERIMIENTOS

3.9.1. Requerimientos de software

Tabla 61 - Requerimientos de Software

Sistema Operativo

Windows XP

Navegador Web

Chrome 66, Firefox 60

Acceso a Internet

1MB de subida y 2MB de bajada

Tipo de conexion

Directa o Proxy (que soporte la
version 1.1 de HTTP)

3.9.2. Requerimientos de hardware
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Tabla 62 - Requerimientos de Hardware

Magquina PC, laptop
Procesador Intel de 2Ghz
RAM 2GB

Espacio en disco 1GB

Tarjeta de Red 100Mbps

Autores: Davalos Jeison & M. Fernanda Robles

95




3.10. DIAGRAMAS DE ACTIVIDAD

3.10.1. Proceso de Practicas Pre Profesionales

Proceso de Practicas Pre Profesionales

Coordinador Estudiante

Tutores Empresa

Solicita realizar una
practica

ntrega informacion

sobre la practicay la
empresa

correspondiente

s Es una empresa
P registrada en el
: sistema

no

Registra la empresa
en el sistema

Acepta el convenio
con la Institucion

Registra el convenio

Asigna Tutor
Institucional

ntrega credenciales
de acceso al sistema
a los interesados

Asigna tutor
Empresarial

Figura 25 - Diagrama de Actividad: Proceso de Prdcticas Pre Profesionales
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Solucita documentos
de inicio dpara el
proceso de practicas

Recine y registra los
documentos en el
sistema

Reqgistra los
documentos del
proceso

Solicta dichos
documentos a la
empresa

Recibe y presenta
los Documentos de
inicio de la practica

ntrega documentos
de finalizacion

Seguimiento de
practica

egimiento €5 Un proceso
que lo realizan en conjunto el
coordinador, los tutores y es
estudiante. Se detalla mas
adelante

nirega documentos'
de inicio

ealiza encuesta de
evaluacion del
proceso

Figura 26 - Diagrama de Actividad Proceso de Prdcticas Pre Profesionales (continuacién)
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3.10.2. Proceso de Seguimiento de Practicas

Proceso de Seguimiento de Practicas Pre Profesionales

Coordinador

Estudiante

Tutor Empresarial

Tutor Académico

Reqgistra
actividadesdiarias en
el sistema

Reviza las aclividades registradas
por el estudiante en el sistema

v

Se cumplieron las
actividades
registradas?

P

_________ Revisa las actividades
aprobadas
W
Se comunica con el tutor
empresarial

Informa al tutor sobre el
rendimiento del estudiante

Informa al coordinador

sobre el rendimiento del
estudiantes

[Aprueba el cumplimiento del
proceso de oracticas

Finaliza la practica

Figura 27 - Diagrama de Actividad: Proceso de sequimiento a Prdcticas
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CAPITULO 4:
Diseno
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4.1.

INTRODUCCION

En esta fase se dara a conocer el disefio de la aplicacién web mediante

diagramas que representen el funcionamiento y la interaccion entre los
diferentes componentes arquitectonicos encontrados en base a la fase
anterior(SRS); haciendo uso de las herramientas de modelado de alto nivel, en
este caso PowerDesigner. Con el objetivo de obtener un documento detallado
de manera grafica de todas y cada una de las funcionalidades de la aplicacion
que nos guie en las fases posteriores del desarrollo del software.

4.2.

ENTIDADES

Universidad: Entidad que contiene la informacion de las universidades
que se registren en el sistema

Sede: Entidad que contiene la informacion de las sedes en las que se
encuentra a cada universidad

Facultad: corresponde a las facultades que tiene cada universidad o sede
Escuela: corresponde a las escuelas de una facultad

Carrera: corresponde a las carreras contenidas dentro de una escuela
Profesor: entidad que contiene la informacién de los profesores que
imparten clases en la universidad

Estudiante: entidad que contiene la informacion de los estudiantes que
forman parte de la universidad

Empresa: con tiene la informacion de empresas compaiiias o proyectos
en las que los estudiantes realizaran sus practicas

Convenio: documentos de acuerdo mutuo entre la universidad y una
empresa con el fin de la realizacion de practicas por parte de los
estudiantes.

Coordinador: entidad que contiene la informaciéon del profesor
encargado de la administracion de todas practicas.

Tutore: entidad que contiene la informacidon de un representante de la
empresa asignado a un proceso de practicas

Practica: entidad en la que se almacena la informacion del proceso en el
que el estudiante presta sus servicios y conocimientos a una empresa con
el fin de adquirir experiencia laboral.

Actividad: se almacena la informacion de las tareas o actividades que
realice el estudiante diariamente en su proceso de practicas
DocumentoP: se almacenan los documentos correspondientes a las
practicas realizadas por los estudiantes

Tipodocumento: entidad que contiene la informacion de los documentos
base que son necesarios para completar el proceso de practicas
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e Formato: se almacena archivos de texto a manera de plantillas para los

documentos de prdcticas.

43. DIAGRAMAS

4.3.1. Modelo conceptual

Se presentan las entidades de una manera grafica con sus respectivas

EMPRESA

[0

TUTORE

[

PRACTICA

FORMATO

DOCUMENTOP

TIPODOCUMENTO

ACTIVIDAD

relaciones.
UNIVERSIDAD CONVENIO
0.1
1.1
0.1 a
a.-
SEDE
1.1
0.1
0.
FACULTAD ESCUELA e
0.1 0.1 0.4
0 0. 2

0.7 0.1

GARRERA COORDINADOR

0.1

ESTUDIANTES

o

Figura 28 - Diagrama Conceptual de Base de Datos
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4.3.2. Diagrama ldgico de clases
Se presentan las entidades y sus relaciones, asi como también los
atributos y métodos de cada una.

EMPRESA
+ igEmpress Lint
+ nombreEmpresa - java.lang.Sting
+ dirsccionEmprass - java.lang.String
+ sectorEmpress - java.lang.String
+ telsfoncEmpress - java.lang.Sting T e
+ index() :void = idTisoDocumento +1avelang. String
+ oeste() :void = desaripcionT| java lang String
+ stovef)  cvoid
S me + index() :void
FORMATO + edit() woid + oestz() :void
+ igFermsto int + update () :void + store)  :wvoid
+ srchivoFormato  java.lang String + destroy ) :void SETT T
+ edit)  :void
+ update () : void
o 11 + destioy () : void
1.4
CONVENIO
* idConvenio cint 1
+ desipcionCanvenio : java lang Sting
+ fechalnicicConvenic : java ulil Daie ] 0
+ fecheFinConvenio - jave.uti Date T =
NVERSIOMY * enchivoComenio S o) U ERE * nombreTutarE - java.lang String DOCUMENTGR
# idUniversidad jsve Jang String + index () + apellideTutorE : java.lang String + idDogumentoP
+ nembreUniversided java.lang.Siring : :Bﬁ‘ﬂl + celulsrTutorE  : javs lang String + archiveDocumentoP : java.lang.Sting
+ desaipdonUniversidad - java lang Stiing + sf:::?} + comeoTuterE - java.lang String 0.1 + index() void
+ edit + index(] :void + oeatz( :void
+ update () + oeate () :void + storeq  :void
4 o + store () :void + show() :void
+ show() :void + edit)  iveid
+ eat) :void + update () : void
[ + update () : void + destroy () : void
- + destroy () : void
0
SEDE
= idSed java lang String 1
+ nombreSede - java.lang Sting
+ desoripeionSeds : java.lang Sting
0.1
i o PROFESOR. PRACTICA
+ idEscusls _isva.lang.String 2 [dFrofesor iavalsng Sting - idPractica Lint
- P s + nombre1Profesor - javalang.Siring b java.lang Sting
+ desaipcionEscuels : java.lang String e =1 Sl - fechsinicicPractica : java util Dste
+ titulagonEscuela java.lang.Shing + spellido1Profesor - java lang String - fechaFinPractica - java.util Date
FAGULTAD + misionEscuela jave.lang.Siring + spellido2Profesor : java.lang.String - tipoPractica jsva.lang String
+ idfaculted jsva.lang String + visionEscuela jave lang String W= SE=lmEn T o EiirFeEre gz
+ nembreFaculisd java.lang.Sting gt e ] + index() :void
+ misienFecliad jave.lang.Sting + modslidadEscuela : java.lang.Sting | g + celuisProfescr - imes Bod i o1 + ceste() :void
- lang.Sti 1.1 + lang. St S tootesr dsmmngonest | 00 el 000
4 G S e T ¢ tituloEscusla java.lang.Sting + index() :void + show() :void
+ index( :void + aeste () :vol + edit)  void
+ ceste() veid + store () voi o =f% update() ived
4 storeq)  :vold + show) :void 0.5 7|+ destroy{) :void
+ show( :void + adit)  :void
+ edith  :void + updste () : void i
+ update () : void + destroy [} : void
+ destroy () : void
1.4
1.1 0.1 0.
CARRERA COORDINADGR ACTIVIDAD
*+ iaCanera *1ava lang String + idCoordinader Lint  igAdiividad Lint
+ nombreCamers - javalang.String < fechalnidicCoordinador : java.ulil Date < desaipcienAdtividad : java.lang.Siring
+ desripcionCanera : javalang.Siring + fechaFinCoordinador : java ulil Date + fechaAdtivida java.util Date
+ index( :void i Parsr— + semanaActividad
+ oeate () void T cestel) veid + index() :veid
+ store () void + store()  : void + ceate() veid
+ show(  void + show() : vaid + store{)  :void
+ eait( i + edit) vaid + show( :void
+ updste () : void + updste () : vaid + edit  :void
+ destroy ()  vaid + destroy () : vaid + update () : void
+ destroy () : void
1.4
1.4
ESTUDIANTE
+ idEstudiante iava lang Sting
+ cedulaEstudiante
+ nombre? Estudiante
+ nombre2Estudiante
+ apellidotEstudiante
+ apellido2Estudiante
+ fipoEstudiante
+ celularEstudiants
+ comeoEstudiants
+ fechaNacimientoEstudiants. - java.util.Dste
+ genercEstudis ort
+ fotoEstudiants Java.lang Object
+ index () :void
+ ceste() :void
+ store(]  :void
+ show(  :void
+ aait()  :void
+ updste () : void
+ destoy () : void

Figura 29 - Diagrama Légico de Clases
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4.3.3. Diagrama fisico
Se presentan las entidades, relaciones, atributos, métodos y como estos
seran representados en el motor de base de datos en este caso PgSql.

FH_CONVENIO_ASSOCIATI_EMFRESA

FORMATO M TIPODCCUMENTO
are ' Teteme e w5
STt VARCHARI12E] = cescipcnTipcDacument VARCHARIIZS)

iEmorese i)
embrsEmeraia VARCHARII2E]
sireccionEmeresa VARCHAR(128]

secoEmpresa  VARCHARISS) FK_DOTUMENT_ASSOCIATI_TIPCDOCY
telfonoEmeress  VARCHAR(TY)

FH_TUTORE_ASSOCIATI_ENFRESS

S
s
ac

FK_SE0E_ASSOCIAT_MIVERS

\BRCHAR(D)
ARCHAR(1D, <o e _CONVENIO_ASSOCIAT| SEDE

OCIAT)_PRACTICA.

FI_FACULTAD_ASSOCIATI_SEDE

EScUELR FROFES0R
= Vo e idProfesce VARGHARITD) <o PRACTICA
FAGULTAD e VRRGHAR(D) <t == el P e
[Hbaked  VARGRARI b | nombreEsoucls  VARCHAR[AD) ot e oSt VARGHARITD) <hG>
asece VARCHAR(10) <> desipconEsaicla VARCHARENO) I acrEsan AssOU EsmL | et ia VARCHARFTD)  <h2>
nomoreFaculisd  VARCHARI30) s TEXT = e LEscy e ““W; idTuioE INTS <fi>
misionFsautsd  TEXT = = S BT pellidalProfen ARCHARRD) 3 oo Toreson
vezoFmams  TEXT visonfsaucla  TEXT Pl femsinisoPrazis DATE
desaipaonFendisd VARCHARISOD) ausconssasta  INTe i I
modsidadSsousle CHARD) luleProfesor  VARGHARINS) psFrazmes
campoficusls  CHARGD) foioPiotesor  CHARQSE) sslicPracice  DECMALISZ)
Stiotseia  CHARGD) i
1 FK_COORDINA_ASSOCIAT|_FROFESOR
FH_PERIOD0A_ASSOCIATI_FACULTAD

FK_CARRERA_ASSOCIATI_ESCUELA

COORDINADOR FI_PRACTICA_ASSOCIAT]_ESTUDIAN——
CaRERA idCoordinador nTe g FK_ACTIVIDA_ASSOTIATI_PRACTICA
P RGN Gl |Carem VARCHAR(TD) <ha>
= o o [ CCOORMA_ASSOTATLCATEA | idevleser VaRCHAR(TD) ekt
FERIOUOACADEMICO nomprsCamsra  VARCHASI feshelnicioCoundinador DATE
P r—— \ERCHARID] g desaipdonCamera VARCHAR(00) fechsFinCocrinador  DATE
e ARCHARITD) - 1
nromarePericdoAcademic VARCHAR(30)
peisePaioscAsszmizs VARCHARI300]
ESTUDRNTE paTe
s PRCUAT o semansacividss  INTS
HiCamere VARCHAR(TD) <
eoulsEsusans CHAR(TD)
nombreEstucisnte
nmombreZEstudiante. VARGHAR(20)
spellica Estudiente VARCHARZD)
apellica2Estudiante
L ipostudiante VARCHAR(10)
FK_ESTUDIAN_ASSOGIATI_CARRERA =lsEssans VARCHAR(13)
[eosp— 1281
fecnaomisnicEsuians DATE
sereSsudisns
fotoEstudiante CHARES4)

Figura 30 - Diagrama Fisico
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4.3.4. Diagramas De Secuencia
4.3.4.1.  Fu1- Ingresar Estudiante

SequenceDiagram F1.1 Ingresar Estudiante

PaginaPrinci iewEsudi C Esudi Esudi C C C

Actor
Selecciona "Estudiantes”
ViewEstudiante
Selecciona la opcion "Nuevo" —
index() all)
datos
make()->with()
L
Selecciona Carrefa
seCarrera()
Ingresa Nombres
setNombrel()
setNombre2()
Ingresa Apellido
setApellidol1()
setApellido2()
Ingresa Correo
setCorreo()
Ingresa Fecha Nacimjento
setFechaNacimient
Ingresa Genero
setGenero()
Ingresa Tipo
setTipo()
Ingresa celular
setCelular()
Selecciona una foto
setFoto()
vali}jaro
respuesta
Presiona "Guardai"
store()
save()

Figura 31 - Diagrama de Secuencia F1.1 Ingresar Estudiante
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4.3-4.2.

SequenceDiagram F2.1 Ingresar Profesor

F2.1- Ingresar Profesor

Figura 32 - Diagrama de Secuencia F2.1 Ingresar Profesor
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PaginaPrincipal ViewProfesor| | ControllerProfesor ModelProfesor ControllerEscuela ModelEscuela
T T T T T T
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F4.1- Ingresar Empresa

4.3.4.3.

SequenceDiagram F4.1 Ingresar Empresa
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Figura 33 - Diagrama de Secuencia F4.1 Ingresar Empresa
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4.3-4.4.  F4.4.1- Consulta General & F8.2 - Modificacién de registro de

Empresa
SequenceDiagram F4.4.1 Consulta general y F4.2 Modificacion de registro de empresa
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Figura 34 - Diagrama de Secuencia F4.4.1 Consulta General Empresa & F4.2 Modificar Registro de Empresa
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F5.1- Cargar Formato

SequenceDiagram F5.1 Cargar Formato

4.3-4.5.
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Figura 35 - Diagrama de Secuencia Fs5.1 Cargar Formato

F7.1- Ingresar Actividad

SequenceDiagram F7.1 Ingresar Actividad

4.3.4.6.
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Figura 36 - Diagrama de Secuencia Fy.1 Ingresar Actividad
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all)
datos

datos

setFechaFin()
setArchivo()
respuesta
store()

F8.1- Ingresar Convenio

SequenceDiagram F8.1 Ingresar Convenio
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Figura 37 - Diagrama de Secuencia F8.1 Ingresar Convenio
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F8.4.1 - Consulta General & F8.2 — Modificacion de registro de

Convenio

SequenceDiagram F8.4.1 Consulta general y F8.2

4.3-4.8.
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Figura 38 - Diagrama de Secuencia F8. 4.1 Consulta General Convenios & F8.2 Modificar Convenio
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4.3.4.9.  Fog.1- Ingresar Tipo Documento

SequenceDiagram F9.1 Ingresar Tipe Documente
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Figura 39 - Diagrama de Secuencia Fg.1 Ingresar Tipo de Documento

Autores: Davalos Jeison & M. Fernanda Robles 111



4.3.4.10.

SequenceDiagram F10.1 Ingresar Documento Practicas

7

Acor

F10.1- Ingresar Documento Practicas
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Figura 40 - Diagrama de Secuencia F10.1 Ingresar Documento de Prdcticas

save()
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4.3-4.11.  Fi1.1- Ingresar Tutor Empresarial

SequenceDiagram F11.1 Ingresar Tutor Empresarial
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Figura 41 - Diagrama de Secuencia F1.1 Ingresar Tutor Empresarial
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4.3.4.12.  F11.4.1 - Consulta General & Fi1.2 — Modificacién de registro de Tutor
Empresarial

SequenceDiagram F11.4.1 Consulta general y F11.2 Modificacion de registro de Tutor Empresarial
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Figura 42 - Diagrama de Secuencia Fi1.4.1 Consulta General Tutor & Fu1.2 Modificar Tutor Empresarial
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4.3-4.13.

SequenceDiagram F12.1 Registrar Practica

F12.1 - Registrar Practica
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Figura 43 - Diagrama de Secuencia Fi2.1 Registrar Prdctica

Autores: Davalos Jeison & M. Fernanda Robles
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4.3-4.14. F12.4.1- Consulta General & Fi2.2 — Modificacién de registro de

Practica

SequenceDiagram F12.4.1 Consulta general y F12.2 Modificacion de registro de practica
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Figura 44 - Diagrama de Secuencia Fi2.4 Consulta Prdctica & Fi2.2 Modificar Registro de Prdctica
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4.3.4.15.  F12.3 - Finalizar Practica

SequenceDiagram F12.3 Finalizar Practixa
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Figura 45 - Diagrama de Secuencia Fi2.3 Finalizar Prdctica

Autores: Davalos Jeison & M. Fernanda Robles
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Figura 47 - Interfaz Administracién de Empresas
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4.5.

Administrar empresas

PLAN DE PRUEBAS

Tabla 63 - Plan de Pruebas para la Administracién de Empresas

Precondiciones
- Iniciar sesion en el sistema.

Codigo | Funcionalidad | Entradas Resultados esperados | Estado

F4.41 | Consulta general | Selecciona la Muestra en la pagina
empresas opcion para administrar

“Empresas” del empresas una lista de
menu principal. | las empresas
registradas.

F4a Ingreso de Selecciona la Despliega el formulario
empresas opcion “Nueva” | de registro.

empresa.

F4a Ingreso de Llena el Valida que los datos
empresas formulario sean correctos para los

campos.

F4a Ingreso de Presiona guardar | Almacena la
empresas informacioén en la base

de datos.

F4.2 Modificar Presiona el Despliega el formulario
empresas botoén “editar” en | de edicion con la

cualquier informacion de la
empresa de la empresa seleccionada.
lista.

F4.2 Modificar Edita los datosy | Validay actualiza la
empresas presiona informacion en la base

guardar. de datos.

F4.3 Cambiar estado | Presiona el Actualiza la informacién
de una empresa | botén en la base de datos.

“deshabilitar” en
cualquier
empresa de la
lista.

F4.4.2 | Consulta Selecciona Actualiza la lista de
parametrizada pardmetro de empresas presentada en
empresas busqueda e pantalla de acuerdo con

ingresa el valor a | la busqueda.
buscar.

Postcondiciones:

- Luego de cada accidn se muestra pagina de administrar empresas.
Administrar tutores empresariales
Autores: Davalos Jeison & M. Fernanda Robles 119




Tabla 64 - Plan de Pruebas para la Administracién de Tutores Empresariales

Precondiciones

- Iniciar sesién en el sistema.
- Ingresar empresa

Codigo | Funcionalidad | Entradas Resultados Estado

esperados

F4.41 Consulta general | Selecciona la Muestra en la pagina
empresas opcion para administrar

“Empresas” del empresas una lista de
menu principal. | las empresas
registradas.

F11.4.2 | Consulta Presiona el Muestra una lista de
parametrizada botoén para los tutores por
tutor empresarial | desplegar los empresa.

tutores en
cualquier
empresa de la
lista.

F11.a Ingreso de tutor | Presiona el Despliega el
empresarial botén “Nuevo formulario de registro.

tutor” en
cualquier
empresa de la
lista

F11.a Ingreso de Llena el Valida que los datos
tutores formulario sean correctos para los
empresariales campos.

F11.a Ingreso de Presiona guardar | Almacena la
tutores informacion en la base
empresariales de datos.

Fi1.4.1 | Consulta general | Selecciona la Muestra en la pagina
tutores opcion “Tutores | para administrar
empresariales empresariales” empresas una lista de

del ment todos los tutores
principal. empresariales
registrados

Fi1.2 Modificar tutores | Presiona el Despliega el
empresariales botdn “editar” en | formulario de edicién

cualquier tutor con la informacion del
de la lista. tutor seleccionado.

Fii.2 Modificar tutores | Edita los datosy | Valida y actualiza la
empresariales presiona informacion en la base

guardar. de datos.

Fui3 Cambiar estado Presiona el Actualiza la
de un tutor botoén “inactivo” | informacidn en la base
empresarial en cualquier de datos.

tutor de la lista.
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Administrar Convenios

Tabla 65 - Plan de Pruebas para la Administracion de Convenios

Precondiciones
- Iniciar sesion en el sistema.
- Ingresar empresa
- Ingresar sede
Codigo | Funcionalidad | Entradas Resultados Estado
esperados
F4.41 Consulta general | Selecciona la Muestra en la pagina
F8.4.2 empresas. opcion para administrar
Consulta “Empresas” del empresas una lista de
parametrizada menu principal. | las empresas
convenio registradas. Y convenio
si lo tiene.
F8.1 Registro de Presiona el Despliega el
convenio botén “Anadir” | formulario de registro.
en cualquier
empresa de la
lista
F8.1 Registro de Llena el Valida que los datos
convenio formulario sean correctos para los
campos.
F8.1 Registro de Presiona guardar | Almacena la
convenio informacion en la base
de datos.
F8.41 Consulta general | Selecciona la Muestra en la pagina
convenios opcion para administrar
“Administrar convenios una lista de
convenios” todos los convenios
registrados
F8.2 Modificar Presiona el Despliega el
convenios botdn “editar” en | formulario de edicidon
cualquier con la informacion del
convenio de la convenio seleccionado.
lista.
F8.2 Modificar Edita los datosy | Validay actualiza la
convenios presiona informacion en la base
guardar. de datos.
F8.3 Cambiar estado Presiona el Actualiza la
de un convenio botdn “inactivo” | informacidn en la base
en cualquier de datos.
convenio de la
lista.
F8.4 Descargar Clic en el Descarga el archivo
convenio archivo del
convenio
Postcondiciones:
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| Luego de cada accion se muestra pagina de administrar convenios.

Administrar Estudiantes

Tabla 66 - Plan de Pruebas para la Administracién de Estudiantes

Precondiciones

- Iniciar sesién en el sistema.
- Ingresar carrera

Codigo | Funcionalidad | Entradas Resultados esperados | Estado
F1.4.1 | Consulta general | Selecciona la Muestra en la pagina
estudiantes opcion para administrar
“Estudiantes” del | estudiantes una lista de
menu principal. | los estudiantes
registrados.
F1.a Ingreso de Selecciona la Despliega el formulario
estudiantes opcion “Nuevo” | de registro.
estudiante.
F1.a Ingreso de Llena el Valida que los datos
estudiantes formulario sean correctos para los
campos.
F1a Ingreso de Presiona guardar | Almacena la
estudiantes informacion en la base
de datos.
F1.2 Modificar Presiona el Despliega el formulario
estudiantes botdn “editar” en | de edicion con la
cualquier informacion de la
estudiante de la | estudiante seleccionada.
lista.
F1.2 Modificar Edita los datosy | Valida y actualiza la
estudiantes presiona informacion en la base
guardar. de datos.
Fi1.3 Cambiar estado | Presiona el Actualiza la informacién
de estudiante botén “borrar” en la base de datos.
en cualquier
estudiante de la
lista.
Ingreso de Presiona el Muestra el formulario
asignaturas botdn de para ingreso de
“asignaturas” de | asignaturas
cualquier
estudiante de la
lista.
Ingreso de Selecciona una Guarda la informacién
asignaturas asignatura en el sistema.
Presenta un nuevo
seleccionador para una
nueva asignatura.
Autores: Davalos Jeison & M. Fernanda Robles 122




Postcondiciones:

- Luego de cada accidn se muestra pagina de administrar estudiantes.

Administrar practicas

Tabla 67 - Plan de Pruebas para la Administracién de Practicas

Precondiciones
- Iniciar sesion en el sistema
- Ingresar estudiantes
- Ingresar empresas
- Ingresar profesores

Codigo | Funcionalidad | Entradas Resultados esperados | Estado

Fi2.4.1 | Consulta general | Selecciona la Muestra en la pagina
practicas opcion para administrar

“Practicas” del | practicas una lista de las
menu principal. | practicas registradas.

F12.1 Registrar Selecciona la Despliega el formulario
practica opcion “Nueva” | de registro.

practica. Carga los datos de
seleccion.

F12.1 Registrar Llena el Valida que los datos
practica formulario sean correctos para los

campos.

F12.1 Registrar Presiona Almacena la
practica guardar informacion en la base

de datos.

F12.2 Modificar Presiona el Despliega el formulario
registro de botdn “editar” de edicion con la
practicas en cualquier informacion de la

practica de la practica seleccionada.
lista.

F12.2 Modificar Edita los datos | Valida y actualiza la
registro de y presiona informacion en la base
practicas guardar. de datos.

F12.3 Borrar practicas | Presiona el Actualiza la informacién
(Administrador) | botén “borrar” | en la base de datos.

en cualquier
practica de la
lista.

Fi12.4.2 | Consulta Selecciona Actualiza la lista de
parametrizada pardmetro de empresas presentada en
practicas busqueda e pantalla de acuerdo con

ingresa el valor | la busqueda.
a buscar.
Postcondiciones
- Luego de cada accidn se muestra pagina de administrar practicas.
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Generacion de reportes

Tabla 68 - Plan de Pruebas para la Generacién de Reportes

Precondiciones
- Iniciar sesion en el sistema
- Ingresar datos en todas las entidades del sistema
Codigo | Funcionalidad | Entradas Resultados esperados | Estado
FR Generacién de Selecciona la Muestra en la pagina
reportes opcion para generar reportes.
“Reportes” del
menu principal.
FR Generacion de Escoge el tipo Despliega formulario.
reportes de reporte
FR Generacion de Selecciona Valida parametros.
reportes parametros para
el reporte
FR Generacion de Presiona Muestra el reporte en
reportes generar pantalla.
FR Descargar Presiona el Descarga el reporte en el
reportes botdn descargar. | formato seleccionado
FR Grafico de Presiona el Muestra un grafico
Reporte boton Grafico estadistico es pantalla
Postcondiciones
- Sistema en segundo plano.
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Administrar actividades

Tabla 69 - Plan de Pruebas para la Administracién de Actividades

Precondiciones
- Iniciar sesion en el sistema.
- Insertar practicas

Codigo | Funcionalidad | Entradas Resultados esperados | Estado

F12.4.1 | Consulta general | Selecciona la Muestra en la pagina
practicas opcion para administrar

“Practicas” del practicas una lista de
menu principal. | las empresas
registradas.

F12.4.2 | Consulta Selecciona una | Muestra nueva pagina
parametrizada practica. con informacion de la
practicas practica

F7.41 Consulta general | Presiona Despliega ventana
actividades seguimiento administrar actividades

de la practica
seleccionada.
Despliegue la lista de
actividades agrupadas
por semana.

F7a Ingresar Llena el campo | Valida el campo.
actividad que de la tabla | Almacena la

formulario informacion en la base
de datos.

Fr.2 Modificar Edita la Actualiza la
registro de informacién en | informacion en la base
actividad la tabla de datos

formulario
Imprimir hoja de | Se ubica la Descarga el archivo en
actividades semana deseada | el formato seleccionado
y presiona
descargar

Fr.2 Modificar Clicen la Actualiza la
registro de columna de informacion en la base
actividad estado de de datos.

(aprobar la actividad Convierte la actividad
actividad) en no editable.
(Tutor)

Postcondiciones:

- Todas las acciones se reflejan en la tabla formulario sin retroalimentacidn al
usuario(excepto en los casos donde haya errores)

Administrar Documentos de Practicas
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Tabla 70 - Plan de Pruebas para la Administracién de Documentos de Practicas

Precondiciones

- Iniciar sesidn en el sistema.
- Insertar practicas
- Insertar tipos de documentos

Codigo | Funcionalidad | Entradas Resultados esperados | Estado

F12.4.1 | Consulta general | Selecciona la Muestra en la pagina
practicas opcion para administrar

“Practicas” del practicas una lista de
menu principal. | las empresas
registradas.

F12.4.2 | Consulta Selecciona una | Muestra nueva pagina
parametrizada practica. con informacion de la
practicas practica

F10o.41 | Consulta general | Presiona Despliega ventana
documentos Documentos administrar

documentos de la
practica seleccionada.
Despliegue la lista de
documentos requeridos
para a lo largo de la
practica.

Fio.1 Ingresar Presiona el Muestra el explorador
documento botoén para subir | de Windows.

un documento.

Fio.1 Ingresar Selecciona un Valida el archivo.

documento documento Guarda el archivo en la
base de datos.
Muestra el documento
cargado.

Fio0.2 Modificar Presiona el Actualiza la
documento botdn para subir | informacién en la base

un documento. | de datos
Selecciona un
documento.

Fio.4 Descargar Presiona el Descarga el archivo
documentos documento

Postcondiciones:

- Todas las acciones se reflejan en la tabla de documentos.
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5.1. ESTANDARES

Se definen estandares de codificacion para hacer del codigo fuente
mantenible y por lo tanto escalable. Ademas de ser entendible por los miembros
del proyecto durante el desarrollo de la aplicacion web.

5.1.1. Lenguaje
El lenguaje de programacidn a utilizar es PHP Version 7 o superior para
el BackEnd y HTMLs5, CSS3 y JavaScript para el FrontEnd

5.1.2. Modelos
los modelos llevaran el mismo nombre que la tabla con la primera letra
en mayuscula, asi: “Modelo.php”.

Al crear un modelo no se cambiard su ubicacion en el proyecto; es decir el
namespace siempre sera “App”.

5.1.3. Controladores
Los controladores llevaran el nombre del modelo o de la tabla en plural
seguido de la palabra “Controller” y manteniendo las primeras letras de cada
palabra en mayusculas, asi: “ModelosControler.php”.

Para los casos en los que el modelo sea dos o mas palabras solo la primera
palabra cambiara a plural.

Al crear un controlador no se cambiara su ubicacién en el proyecto por
ningun caso, es decir el namespace siempre serd “App\Http\Controllers”.

5.1.4. Vistas
Cada modelo contara con 3 vistas obligatorias: create, edit e index.

Una cuarta vista sera show en los casos en los que amerite.

Cada uno de estos archivos seran Blade y estaran ubicados en subcarpetas
que lleven el nombre de los modelos en plural, asi:

v views
> auth
v empresas

create.blade.php
edit.blade.php
index.blade.php
show.blade.php
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Todas las vistas deben incluir una plantilla principal llamada
“master.php”.

Para los casos en los que se requiera de vistas adicionales se usara
cualquier palabra que describa o explique mayormente sobre que es la vista.

5.1.5. Variables
Asi como en la base de datos se tiene a los nombres de los atributos de la
forma: “atributoclase”, se mantendra esa denominacion para las variables de los
modelos.

Para el caso de las variables de las vistas que se3 mantendra el nombre
del atributo eliminando la Clase de este, asi: “atributo”;

En los controladores se pueden tener variables sencillas similares a las de
las vistas, asi: “atributo”; o puede haber arreglos de variables que se
representaran con el nombre en plural, asi: “atributos”; o incluso objetos que
llevarian el nombre del modelo o clase al que representan, asi: “Modelo”.
Tratando siempre de mantener la nomenclatura de las variables relacionada con
la clase u atributo al que hacen referencia.

5.1.6. Métodos
Laravel tiene la facilidad de permitir crear controladores “resource” que
ya tiene asignadas todas las rutas tipicas de un CRUD asociados a métodos
preestablecidos lo que organiza el trabajo. Por lo tanto, todos los controladores
deberan tener como minimo los siguientes métodos:
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Actions Handled By Resource Controller

Verb URI Action Route Name
GET /photos index photos.index
GET /photos /create create photos.create
POST /photos store photos.store
GET /photos/{phota} show photos.show
GET /photos/{photo}/edit edit photos.edit
PUT/PATCH /photos/{photo} update photos.update
DELETE /photos/{photo} destroy photos.destroy

Figura 48 - Métodos de los Controladores en Laravel (Taylor Otwell, 2018)

En el caso de que se necesiten implementar métodos adicionales, estos
deberan llevar un nombre que represente muy bien su funcionalidad y al modelo
al que estan asociados.

Se debe evitar nombres de métodos demasiado largos y mantener siempre
las minusculas, asi: “funcionModelo”.
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5.2.

DIAGRAMA DE DESPLIEGUE
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Figura 49 - Diagrama de Despliegue
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5.3. DIAGRAMA DE COMPONENTES
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6.1. CONCLUSIONES

Debido a las ventajas de eficiencia, rendimiento y portabilidad las
aplicaciones web son una herramienta indispensable en una empresa que ofrece
servicios, en nuestro caso la universidad, e incluso, para procesos no tan
complejos y de gran escala, se imponen a las aplicaciones de escritorio. Por lo
tanto, se decidio implantar una aplicacion web que automatice uno de los
procesos mas importantes para los estudiantes dentro del cumplimiento de su
carrera académica.

Al desarrollar una aplicacion para una empresa o institucion debemos
siempre tener en cuenta que se deben implementar estandares para que el
producto final sea robusto, mantenible y escalable ademas de eficiente.

En base al punto anterior se puede concluir que el orden en la construccion
de un sistema de nivel empresarial es indispensable, aqui es donde entra la
utilizacion de un Framework que facilite ciertas partes del desarrollo y lo
mantenga ordenado; en nuestro caso particular, el framework utilizado nos
ayudo sobre manera en aspectos triviales de la construccidon de una aplicaciéon
web, como por ejemplo la autenticacion de usuarios, que con un simple
comando crea las vistas, los controladores y los modelos necesarios para el
registro, login, logout y cambio de contrasefia de un usuario. Adicionalmente,
entre las funciones basicas que resolvié el framework estan: el enrutamiento,
que en una sola linea asocia a una vista del sistema con un controlador; el envio
de formularios protegidos de ataques de Sea Surf; la organizacién y
empaquetado de la arquitectura de desarrollo modelo vista controlador que se
crea por defecto con creacion del proyecto; la elaboracion del Web pack de la
aplicacion haciendo uso de Laravel Mix, un poderoso API que construye y
compila el CSS y el JavaScript; el manejo de errores y excepciones que ya esta
configurado por defecto en la creaciéon de un nuevo proyecto; el manejo de
archivos gracias a la integraciéon con el paquete Filesystem PHP que provee
drivers faciles de usar para el manejo y abstraccion de archivos y directorios, en
nuestro caso locales; notificaciones con solo un comando y soportartelas por
varios canales como el mail.

Si bien el lenguaje, herramientas, librerias y frameworks son una decision
importante al momento de poner en marcha un proyecto de software, la
metodologia a seguir es crucial para el correcto desarrollo y organizacion de las
tareas o actividades que se deban llevar a cabo, nuestra eleccion fue seguir un
modelo clasico y bien planificado como es el cascada, entre las razones de haber
escogido este modelo sobre los modelos “agiles” actualmente de moda son la
necesidad de describir y planificar a detalle cada fase del ciclo de vida del sistema
con requerimientos claros, concisos y bien detallados evitando futuros grandes
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cambios en los mismo y la segunda razdn es que si bien es cierto que los modelos
de desarrollo nos guian en el camino de implementacion de un proyecto basado
en las necesidades del mismo como plazos de entrega, tecnologia disponible o
los requerimientos funcionales como tal, segiin nuestra experiencia, no son mas
que teoria, aproximaciones a la realidad que intentan explicar lo que realmente
ocurre basados en supuestos, por lo tanto no garantizaran que el desarrollo sea
“facil”, por eso nos fuimos por un modelo base que de ser necesario seria
adaptable a nuestro caso en particular.

6.2. RECOMENDACIONES

Apoyarse en la documentacién que se ofrece en Laravel.com que esta bien
organizada por temas como: “Getting Started” (Empezando), “The Basics” (Las
Bases), “Architecture Concepts” (Conceptos de Arquitectura), “Security”
(Seguridad). Ademas, el contenido es claro y facil de entender y contiene
muchos ejemplos de cdmo implementar el cédigo.

Utilizar GitHub Desktop para el control de versiones porque es muy dtil ya
que tiene una interfaz grafica muy facil de utilizary se puede trabajar en paralelo
con otras personas; un requerimiento esencial para trabajos colaborativos como
este.

Para principiantes en Laravel, es de ayuda revisar los videotutoriales
gratuitos que ofrece Laracasts.com para aprender las bases de Laravel. Para
acceder al curso completo de Laravel se requiere una membresia pagada, pero
esta permite el acceso a otros cursos como el de PHP, JAVASCRIPT, TOOLING
y TESTING con cientos de videotutoriales.

Utilizar un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) como PhpStorm que
facilita la codificacion con funciones que resaltan errores tipograficos,
autocompletan el codigo, y permiten al usuario navegar entre las carpetas del
proyecto de forma mas rapida.
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