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Resumen

Esta tesis presenta una propuesta de recurso instruccional basado en el comic para promover
la educacion en prevencion de riesgos naturales, dirigido a estudiantes de cuarto afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado” de la ciudad de
Sangolqui, durante el afio lectivo 2018-2019. La metodologia implementada corresponde a
una investigacion cuyo disefio fue de fuente mixta, contemporaneo, de forma univariable o
unieventual y cuasi-experimental. La clase de investigacion que se utiliz6 fue descriptiva y
de caracter proyectivo, mientras que la poblacion objeto de estudio fue integrada por los
estudiantes de cuarto afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “Leopoldo
Mercado”. Los resultados obtenidos a través de la aplicacion de una encuesta y grupo focal
que se implemento en este grupo de estudiantes permitieron determinar que actualmente los
recursos que los docentes utilizan con frecuencia en materia de educacion de riesgos naturales
corresponden a libros y la pizarra, dificultando un aprendizaje mas interactivo. Por esta razén
se concluye que es necesario adoptar nuevos materiales didacticos al respecto como es el
caso del comic, que se establece como un recurso instruccional que genera nuevas
experiencias en el alumnado, despertando sus sentidos a través de la fusion de iméagenes,
textos y personajes, contribuyendo a la generacion de un aprendizaje mas interactivo que
pueda ser vinculado con su propia realidad.

Palabras Claves: Comic, Prevencion, Recurso instruccional, Riesgos naturales.
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Abstract

This thesis presents a proposal of instructional resource based on the comic to promote
education in natural risk prevention, aimed at fourth-year students of Basic General
Education of the Educational Unit "Leopoldo Mercado™ of the city of Sangolqui, during the
school year 2018-2019. The methodology implemented corresponds to a research whose
design was mixed, contemporary, univariable or unieventual and quasi-experimental. The
research class that was used was descriptive and projective, while the population under study
was made up of the fourth-year Basic General Education students of the "Leopoldo Mercado™
Educational Unit. The results obtained through the application of a survey and focal group
that was implemented in this group of students allowed us to determine that currently the
resources that teachers frequently use in matters of natural risk education correspond to books
and the blackboard, making it more interactive learning. For this reason, it is concluded that
it is necessary to adopt new teaching materials in this regard, such as the comic book, which
is established as an instructional resource that generates new experiences in students,
awakening their senses through the fusion of images, texts and characters, contributing to the
generation of more interactive learning that can be linked to its own reality.

Keywords: Comic, Instructional resource, Natural risks, Prevention.
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Introduccion

El comic se establece como un recurso que por mucho tiempo ha sido utilizado con fines
recreativos, dejando de lado las ventajas que puede brindar en el contexto educativo, ya que
debido a sus caracteristicas que incluyen la combinacién de imagenes, textos y personajes,
es capaz de despertar el interés de los estudiantes, y contribuir con la construccion de

aprendizajes significativos entre los que se incluyen la prevencion de riesgos naturales.

En el contexto ecuatoriano, el comic se ha implementado como recurso didactico para
fortalecer los procesos de aprendizaje. Sin embargo, hasta el momento no se lo ha
implementado como un recurso instruccional para fortalecer el conocimiento respecto a
temas como la prevencién de riesgos naturales que resulta tan fundamental e importante en
el contexto actual, debido a la serie de fendmenos que pueden suscitarse de manera
imprevista, y ante los cuales es necesario actuar de forma adecuada, contribuyendo con la

seguridad y proteccion del alumnado y del resto de la comunidad educativa.

Es por esta razon que se planted esta investigacion a través de la cual se presenta una
propuesta de recurso instruccional basado en el comic para promover la educacion en
prevencion de riesgos naturales, dirigido a estudiantes de cuarto afio de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado™ de la ciudad de Sangolqui, durante el

afo lectivo 2018-2019.

Esta investigacion se encuentra integrada por una parte tedrica, metodoldgica y por la
propuesta que, en conjunto, pretenden contribuir con los procesos educativos que se llevan a
cabo en el contexto de la Educacion General Basica en Ecuador, ademas de mejorar la calidad
de vida de sus estudiantes, mediante la entrega de informacién que pueda ser aplicada de
forma eficiente en su propia realidad, tal como es el caso de la prevencion de riesgos naturales

que se pueden suscitar de manera imprevista en su comunidad.



Es por ello que la presente investigacion se encuentra estructurada de la siguiente manera:

En el Capitulo I denominado Planteamiento del problema se presenta la formulacion del
problema, los objetivos, asi como la justificacion que en conjunto dieron paso a la
investigacion efectuada.

En el Capitulo Il correspondiente al Marco Teorico, se aborda los antecedentes de la
investigacion, las bases tedricas, incluyendo el término “comic” cOmoO un recurso
instruccional, sus caracteristicas y elementos, funcion educativa, ademas de la prevencién de
riesgos naturales. También se incluyen las bases legales que argumentan la investigacion

realizada en el contexto ecuatoriano.

En el Capitulo 11l vinculado a la Metodologia se presenta el disefio y tipo de investigacion
aplicada, las unidades y poblacién de estudio, las técnicas e instrumento de recoleccién de
informacion que, en este caso, corresponden a una encuesta aplicada a los estudiantes,

ademas de la técnica de analisis de resultados.

En el Capitulo 1V relacionado con la Presentacion y Analisis de Resultados se presentan los
datos obtenidos a partir de la encuesta y grupo focal aplicada a los estudiantes de cuarto afio
de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado mediante el uso

de tablas y figuras elaborados por cada pregunta.

En el Capitulo V correspondiente a la Presentacion de la Propuesta se detalla el disefio de un
comic enfocado en la prevencion de riesgos naturales, tomando en cuenta aspectos como el
concepto general, estilo, argumento, personajes, guion literario, formato y materiales,

presupuesto, y cronograma respecto al proceso de su elaboracion.

Finalmente se presentan las conclusiones y recomendaciones obtenidas respecto a la
investigacion desarrollada, ademas de la bibliografia utilizada, y los anexos necesarios que

dan cuenta del trabajo realizado en esta disertacion.



Capitulo I: Planteamiento del problema

1.1. Formulacion del problema

La prevencion de riesgos se constituye como una actividad fundamental mediante la cual las
personas adquieren conocimientos que les permiten educarse respecto al tipo de
comportamiento que deben asumir ante situaciones de emergencia, y que pueden suscitarse
de forma imprevista a escala mundial y nacional, debido a fendmenos causados por factores

geograficos o ambientales.

En el caso de Ecuador, su ubicacion geogréafica, condicion climatica, y factores geoldgicos y
tectonicos como la falla geoldgica, producto de la placa de Nazca en el océano, la placa
Sudamericana, y las fallas secundarias de Quito — Latacunga y la Subandina Oriental en la
regién amazodnica, han dado lugar a fendmenos catastroficos de forma regular, que ademas
se han visto influenciados por actividades humanas riesgosas entre las que se incluyen la
explotacion de recursos naturales, dando lugar al aceleramiento del proceso de

contaminacion y efecto invernadero en todo el territorio nacional.

Debido a este contexto, actualmente en el pais se han desarrollado planes de prevencién de
riesgos como simulacros, dispositivos de vigilancia, sistemas de alerta, rutas de evacuacion,
entre otros a fin de reducir tales efectos, ademas de brindar conocimientos a las personas
respecto al modo de actuar ante situaciones de riesgo. Dichas acciones han centrado su
atencion sobre todo en el sector educativo, debido a que alli se encuentra uno de los grupos

de mayor vulnerabilidad ante esta clase de situaciones.

De esta manera y con el fin de brindar informacion oportuna sobre las acciones que se deben
asumir durante y después de una catastrofe; el Ministerio de Educacién del Ecuador
(MINEDUC) implemento el desarrollo de simulacros en las instituciones educativas durante
los Gltimos viernes de cada mes, ademas que cada estudiante debe Ilevar su kit de emergencia,
con el fin de estar preparados para cualquier desastre. Incluso se han realizado varios métodos



de difusién como dipticos, tripticos y charlas, que no han logrado despertar la atencion de los

alumnos y prepararlos ante esta clase de situaciones de riesgo.

Precisamente, este contexto es el que se evidencia en la Unidad Educativa “Leopoldo
Mercado”, ubicada en la ciudad de Sangolqui y se tiene la certeza que los estudiantes no han
logrado consolidar un aprendizaje significativo respecto a la prevencion de riesgos debido a
su desinterés y falta de seriedad al abordar esta clase de temas, que ademas se ve influenciado

por el uso de recursos instruccionales que no lo logran atraer su atencion de manera adecuada.

Cabe sefialar que, pese a que el sistema educativo en Ecuador ha establecido todo un conjunto
de pardmetros y actividades en materia de prevencion de riesgos en el contexto nacional, en
la actualidad, es evidente que los métodos de ensefianza, sobre todo en lo que se refiere a
estudiantes de educacién basica, no logran centrarse de forma eficiente en sus intereses y
formas de aprender, provocando un desequilibrio entre la realidad social y la practica
educativa, que incluso ha dado paso al uso de materiales poco didacticos, que no contribuyen

a consolidar sus conocimientos de manera reflexiva.

Respecto a ello, entidades como Unicef (2014) e investigadores como Soriano (2008)
manifiestan que una de las limitaciones que en la actualidad se producen en el abordaje de la
prevencion de riesgos naturales en la educacion primaria, corresponde al limitado desarrollo
de recursos instruccionales como el cémic, entre otros, que resultan atractivos por los
estudiantes, debido al contenido que se muestra de forma gréafica, asi como otros aspectos

que son de su interés de acuerdo a su edad.

Investigadores como Roman (2018) sostiene por su parte que, a través del disefio de
materiales didacticos gréficos, los nifios y nifias pueden adquirir informacion respecto a las
acciones que deben asumir al momento de presentarse un evento de riesgo natural, razon por
la que el uso de esta clase de recursos es sumamente importante de efectuar en el aula, ademas

de generar debates respecto a la manera en que los contenidos que se incluyen en recursos



como cémics, folletos, revistas o tripticos pueden usarse de manera eficiente, de acuerdo a la

edad de cada estudiante.

Para autores como Luzuriaga (2015), es fundamental que los docentes de educacién primaria
puedan contar con materiales didacticos que contribuyan a los procesos de aprendizaje
respecto a la prevencion de riesgos naturales, para lo cual se puede hacer uso de recursos
gréaficos como historietas, comics, videos, tripticos, entre otros, que tienen como objetivo
Ilamar su atencion y brindarles contenidos de una manera ludica, pero contribuyendo con su

conocimiento.

No obstante, y en criterio de esta investigadora es fundamental que dichos materiales se
elaboren tomando en cuenta su edad, para que sean utilizados de manera eficiente, ademas
de que se trabaje con disefios interesantes y con un lenguaje adecuado, a fin de que puedan
ser implementados adecuadamente en cada clase, sin generar ninguna frustracion o dudas

respecto a su utilidad.

Para autores como Brusi (2008), cada afio, los desastres naturales “suponen una media de
150.000 victimas mortales, mas de tres millones de afectados y unos costes superiores a los
37.000 millones de euros” (p. 32). Por esta razon es fundamental generar actividades
educativas y de prevencion a través de las cuales las personas, desde sus primeros afios de
vida, puedan aprender a manejar estas situaciones y actuar de manera correcta en caso de
presentarse una de ellas. Por ello resulta fundamental utilizar recursos innovadores graficos
como historietas, comics o actividades de simulacion que les permitan a los nifios aprender
la manera en que deben actuar en caso de situaciones de riesgo, sin perder el control y

manteniendo la calma.

Es por ello y que desde enfoques de la educacion centrados en el Constructivismo y el
Aprendizaje Colaborativo, resulta fundamental transformar esta realidad y trabajar con
recursos didacticos innovadores que complementen los procesos ya establecidos por el

MINEDUC, y que permitan contribuir de forma dinamica con el aprendizaje de los



estudiantes de educacion bésica para lo cual es importante analizar su carga formativa, a fin
de establecer una mejor preparacion y desarrollar materiales instruccionales innovadores que

involucre a la comunicacion visual como es el caso de un comic.

No obstante, y pese a que el cémic ha sido considerado como un producto visual de
entretenimiento para un target infantil, este recurso se lo viene utilizando en el contexto
educativo, a causa de sus caracteristicas que lo establecen como un medio comunicativo e
informativo donde la imagen toma protagonismo, razén por la cual el uso de este recurso
como transmisor de contenidos resulta efectivo, debido a las facilidades y ventajas que

supone la lectura visual.

En este sentido, también se pretende que el comic debe ser utilizado en el aula de un modo
anecddtico, ya que en ocasiones los docentes tienen concepciones erréneas sobre su
versatilidad, desaprovechando las oportunidades que pueden brindar en la transmisién de
contenidos de diversa indole. Respecto a ello, es importante referir que el sistema educativo
dejo de ser el Unico referente que tienen los estudiantes para obtener conocimientos e
interpretar experiencias, ya que, en la actualidad, su formacion se encuentra influenciada por

otros productos culturales que forman parte de su cotidianidad como es el caso del comic.

Por ende, el comic al ser un producto que forma parte de la cultura puede utilizarse como
transmisor de contenidos, desempefiando un papel importante en el proceso comunicativo,
ya que se trata de un medio pedagdgico beneficioso en el proceso de ensefianza — aprendizaje
en el sistema educativo formal o informal, al tener un potencial capaz de despertar la
curiosidad y generar motivacion en los estudiantes de educacion basica que forman parte de

la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado”.

Es por ello que esta investigacion se conduce a partir de las preguntas:
e ;Como estaria involucrado el comic como material instruccional en la educaciéon de

prevencion de riesgos naturales?



e ;Cudles son los recursos instruccionales que emplean los docentes actualmente para
promover la educacion en prevencion riesgos naturales?

e ;COmo estaria disefiada una propuesta de recurso instruccional basada en el comic que
permita promover la educacion en prevencion de riesgos naturales, dirigido a estudiantes
de cuarto afo de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado”

de la ciudad de Sangolqui durante el afio lectivo 2018-2019?

1.2. Objetivos
Los objetivos que conducen el desarrollo de esta investigacion corresponden a los siguientes

que se detallan a continuacion.

Objetivo General
o Disefiar una propuesta de recurso instruccional basado en el comic para promover la
educacion en prevencidn de riesgos naturales, dirigido a estudiantes de cuarto afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado” de la ciudad

de Sangolqui, durante el afio lectivo 2018-2019.

Obijetivos Especificos
e Analizar el uso del comic para crear material instruccional con el fin de promover la
educacion en prevencion de riesgos naturales.
e Describir el impacto de los recursos instruccionales empleados por los docentes en
educacion en prevencion de riesgos naturales.
e Construir una propuesta de recurso instruccional, basado en el cdmic, que permita

promover la educacion en prevencion de riesgos naturales.

1.3. Justificacion de la investigacion
Una de las razones para el desarrollo de esta investigacion corresponde al impacto que tiene
la misma, ya que uno de las principales preocupaciones del contexto educativo corresponde

a la necesidad de incorporar recursos didacticos que fortalezcan el proceso de ensefianza



aprendizaje, motivando al estudiante y despertando su interés y participacion al momento de

construir el conocimiento de una manera dindmica e interactiva.

En este sentido, el desarrollo de un recurso instruccional como lo es el comic y su aplicacion
en materia de prevencion de riesgos es una actividad que resulta innovadora, ya que a través
de sus caracteristicas visuales y de contenido es capaz de despertar el interés y desarrollar la
imaginacion del estudiante, contribuyendo a la generacion de una experiencia significativa

que vincula el conocimiento adquirido en el aula con la misma practica social.

De esta manera, explicar la prevencion de riesgos a través de un comic permite generar mayor
interés y comprension en los procesos que se deben llevar a cabo antes, durante y después de
una catastrofe natural; presentar imagenes y textos cortos mantienen el interés del estudiante,
ademaés de fomentar la interdisciplinariedad, ya en esta historieta se presenta a dos personajes
principales que enfrentan situaciones naturales que contribuyen a la consolidacion de un

aprendizaje significativo.

Ademas, es fundamental puntualizar que la atencidn, motivacion e interés componen la
estrategia mas importante en el aprendizaje, puesto que constituyen el inicio de todo proceso
mental, ya que sin motivacion no se puede obtener la atencion en el tema que se desea
explicar, dando como resultado un bajo rendimiento escolar. En este sentido, la lectura visual
de un comic permite que el estudiante explore procesos a nivel cognitivo necesarios para que
se desarrollen la atencion, concentracion, coordinacion, creatividad, la memoria a corto y a

largo plazo, que dan paso a procesos de comprension desde lo basico a lo complejo.

Asi mismo otro de los motivos de la realizacion de esta investigacion corresponde a fortalecer
el trabajo realizado por los docentes, ya que, en la actualidad, debido al desconocimiento de
estrategias, metodologias o por la falta de interés por parte de algunos profesionales, no se
ha generado un uso adecuado a recursos innovadores como el comic, descartando su aporte

como herramienta de aprendizaje desde el ambito académico y pedagdgico, especialmente



en el campo de la didactica, donde su aplicacion contribuye al desarrollo de habilidades y

destrezas cognitivas necesarias en el contexto de la educacion.

Cabe sefalar que la investigacion también resulta factible ya que existen distintas fuentes de
informacion bibliogréaficas y digitales respecto al uso de recursos instruccionales como el
comic (Cabero, 2013; Guzman, 2011; Mora & Carranza, 2011), que permiten comprender su
aporte en el contexto educativo y en temas como la prevencion de riesgos naturales, tomando
en consideracion los principales aportes en el contexto internacional que sirven de referencia

para aplicarlos a nivel nacional.

En esta misma direccion esta investigacion es viable, ya que quienes forman parte de la
comunidad educativa de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado”, incluyendo a los
estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica han demostrado su interés en ser parte
del estudio y el desarrollo de una propuesta, ya que consideran que esto contribuirad a mejorar

sus procesos de aprendizaje en relacion a temas como la prevencion de riesgos.

Finalmente cabe sefialar que el disefio de una propuesta de recurso instruccional basado en
el comic con el fin de promover la educacion en prevencion de riesgos naturales, permite
generar un nuevo aporte académico en el contexto nacional, que puede servir a futuro en
otras investigaciones sobre este tema, ademas de permitir que la investigadora aplique los
conocimientos adquiridos durante su formacion en el contexto universitario y genere
propuestas aplicables en la realidad, contribuyendo a mejorar la formacion educativa que se

efectlia en las aulas de las instituciones educativas de Ecuador.



Capitulo I1: Marco Tebrico

2.1. Antecedentes de la investigacion

En relacion al tema propuesto en esta investigacion, se han efectuado otros estudios entre los
cuales conviene sefialar el denominado “El cémic como recurso didactico. Una propuesta
interdisciplinar en Educacion Primaria desde la plastica” en el 2018. Su autor Tapia
desarrolla una propuesta de innovacion pedagogica para promover la creatividad y la

competencia artistica de los estudiantes de primaria a través del uso del comic.

La metodologia implementada corresponde a un estudio descriptivo mediante el cual se
establece una revision tedrica acerca del uso del comic como una herramienta educativa en
el contexto de la educacion primaria. Las conclusiones obtenidas determinan que el comic se
constituye como un recurso adecuado para fortalecer el conocimiento de este grupo de
estudiantes, ademas de desarrollar sus capacidades artisticas y creativas. En este sentido, esta
investigacion que se establece como propuesta la creacion de un comic con la intervencion
de los estudiantes, sirve como referencia para el estudio actual, ya que permite tomar en
consideracién los distintos elementos que intervienen al momento de hacer uso de este

recurso en el contexto educativo y aprovechar sus ventajas en el proceso de aprendizaje.

Otro trabajo académico desarrollado al respecto corresponde al denominado “Disefio,
aplicacion y evaluacion de un modelo didactico basado en el comic francofono para el aula
de francés, lengua extranjera de Educacion Primaria”, mediante el cual su autor Paré (2016)
establece una propuesta pedagogica a partir de la creacién de un comic con el objetivo de

fortalecer el aprendizaje de una segunda lengua entre los estudiantes.

La metodologia implementada corresponde al disefio, aplicacién y evaluaciéon de un modelo
didactico experimental sin grupo control mediante el cual se aplicO cuestionarios a
estudiantes y docentes, ademas de una observacion a las clases de francés para recopilar
informacion relevante para la creacién del comic. Los resultados obtenidos permiten concluir

que la introduccion del cémic en el aula resulta adecuada, ya que los alumnos obtuvieron
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puntaciones altas en las actividades que fomentan la comunicacién oral y escrita, ademas que
las actividades originales y ladicas que identifican al modelo de la propuesta del comic

generan el aumento de motivacion y fomento de la creatividad en los estudiantes.

Por lo referido, es evidente que este trabajo aporta conocimientos tanto a nivel tedrico y de
experiencias respecto al uso del cémic como una herramienta didactica, ya que contribuye al
fortalecimiento del conocimiento de los estudiantes, ademas de desarrollar distintas clases de
destrezas que son necesarias al momento de consolidar el aprendizaje desde una perspectiva

ludica y dindmica.

Otra investigacion realizada al respecto corresponde a la denominada “El cémic como
material en el aula de una lengua extranjera: justificacién de su uso y recomendaciones para
una correcta explotacion”, a través de la cual su autor Cabero (2013) promueve el uso y
explotacion del comic en el aula como una herramienta para el aprendizaje de una segunda

lengua, ademas de recomendar pautas para el mejor empleo de este medio en el futuro.

La metodologia implementada corresponde a un estudio analitico y critico, ya que se explica,
propone y evalla el uso del comic en el contexto de la adquisicion de una segunda lengua.
En este sentido, se aplic una revision bibliografica de distintas fuentes como libros, asi como
exposiciones efectuadas en el salén internacional del comic en Barcelona y otros festivales

en Espafia: Granada, Avilés, Getzo, entre otras.

Los resultados obtenidos permiten concluir que el comic es un producto cultural visual donde
laimagen es la protagonista, ademas de constituirse como un medio de comunicacion masivo.
No obstante, se plantea que a futuro pueda ser utilizado como un recurso de motivacion, que
despierte el interés y disminuya la ansiedad en los estudiantes, promoviendo un proceso de
aprendizaje mas interactivo y dindmico que genere experiencias reflexivas en los alumnos

sin importar su edad, o la asignatura en la cual se utiliza este recurso.
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Con relacion al tema de prevencion de riesgos, la autora Carrillo (2015) en su trabajo
investigativo denominado “La Intervencion Comunicativa para la reduccion del riesgo de
desastres. Andlisis de las politicas y las practicas comunicativas en tiempos normales”,
plantea como objetivo general “valorar la intervencion comunicativa para la reduccion del
riesgo de desastres de origen natural en tiempos normales, desde una perspectiva socio
histdrica y a partir de un marco inclusivo integrado por el desarrollo sostenible y el enfoque

de derechos humanos” (p. 21).

La metodologia implementada corresponde a un estudio descriptivo e interpretativo con
enfoque cualitativo, mediante el cual se utilizd el método genealdgico, etnografico y
dialéctico, la herramienta estudio de caso, y técnicas como las entrevistas individuales en
profundidad y semiestandarizadas, entrevistas grupales, y observaciones participantes para

obtener informacion respecto al tema analizado.

Los resultados obtenidos determinan que es necesario construir un modelo comunicativo que
contribuya a la reduccién de los riesgos de desastres desde una perspectiva del desarrollo
sostenible y la proteccion de los derechos humanos, para lo cual herramientas como los
recursos didacticos que se pueden utilizar para informar a las personas resultan

fundamentales al respecto.

Esta investigacion contribuye con el actual estudio en el sentido que presenta un amplio
abordaje tedrico respecto a la prevencion de riesgos naturales, tomando en consideracion los
elementos que intervienen en torno a ello, asi como las herramientas didacticas que se pueden
utilizar con el objetivo de brindar informacion a las personas que les permita concientizar
acerca de las acciones que deben asumir para actuar de forma correcta ante esta clase de

fendmenos que interfieren en su vida.
En el caso del contexto nacional, un trabajo interesante realizado respecto al tema

seleccionado corresponde a “Plan de prevencion para emergencias por desastres naturales en

la provincia de Pichincha, su organizacion y aplicacion en la educacion basica en la proxima
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década”, a través del cual su autor Romén (2006) plantea como objetivo general brindar
informacion respecto a los desastres naturales y generar destrezas sobre planes de
prevencion, clasificando los riesgos y eventos para “planificar su prevencion, generar
organizacionesy brigadas, alertas y prevenidas frente a los desastres naturales y participar
en forma consciente en la elaboracion y ejecucion de un plan de prevencion contra

desastres naturales en la institucion educativa” (p. 11).

La metodologia utilizada corresponde a un estudio descriptivo, ya que se consultaron
distintas fuentes bibliograficas para elaborar un estado del arte respecto al manejo de la
gestién de riesgos, y consecuentemente, desarrollar un plan de prevencion al respecto para
ser utilizado en el contexto de la educacion bésica en Ecuador. De esta manera, en esta
investigacion se concluye que no existen planes de prevencion de emergencias por desastres
naturales que puedan ser aplicados de forma adecuada en el contexto de la educacion basica,
debido en parte al desconocimiento por parte de docentes y directores sobre esta clase de
temas, razén por la que es necesario desarrollar propuestas que puedan aplicarse a este nivel
de educacion y asi contribuir con la seguridad de sus estudiantes y el resto de integrantes de

la comunidad educativa.

Es importante referir que esta investigacion, pese a verse realizado en el 2006 resulta
importante para este estudio, ya que analiza todos los factores vinculados al contexto de la
educacién basica en Ecuador, permitiendo comprender las razones por las cuales no se ha
trabajado con recursos interactivos y ladicos como el comic para transmitir informacion y

construir conocimientos eficientes respecto a la prevencion de riesgos naturales.

2.2. Bases tedricas
2.2.1. El Comic como un recurso instruccional

2.2.1.1. Recurso instruccional
Uno de los cambios mas significativos generados en el contexto de la educacion corresponde
al cambio de paradigma respecto al proceso de ensefianza aprendizaje, ya que histéricamente

y a partir de teorias como el Conductismo, el rol desempefiado por el estudiante se
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caracterizaba por su pasividad, convirtiendo al docente en la Unica fuente de conocimiento,
y la persona responsable de transmitir el conocimiento mediante el uso de recursos

tradicionales como los libros de texto o la pizarra (Ojeda, 2012).

Sin embargo, con el paso del tiempo y la aparicién de teorias fundamentales como el
Constructivismo y el Aprendizaje Significativo, el proceso de ensefianza aprendizaje se han
transformado, a tal punto, que los roles de docentes y estudiantes se han transformado
cualitativamente, permitiendo el trabajo colaborativo entre ambas partes que contribuye a la
generacion de experiencias enriquecedoras, y el fortalecimiento de destrezas y competencias

necesarias en el contexto educativo.

En este sentido es evidente que, debido a los cambios generados en el entorno educativo, la
funcion de los recursos didacticos mediante los cuales se transmite el conocimiento también
ha cambiado, a tal punto que en la actualidad, esta clase de herramientas deben ser mas
interactivas para llamar la atencion de quien las utiliza, ademas de generar un mayor nivel de
participacion e interaccion al respecto, ya que solo de esta manera se puede generar un

aprendizaje verdaderamente reflexivo y significativo (Ojeda, 2012).

En este contexto se empieza a hablar de distintas clases de recursos didacticos, entre los que
se encuentran aquellos denominados instruccionales que se definen como aquellos que
permiten adquirir conocimientos mediante la realizacion de distintas actividades, ejercicios
o0 problemas, dando paso a experiencias significativas que vuelven mas efectivo el proceso
de ensefianza aprendizaje, contribuyendo al cumplimiento de objetivos en un determinado

periodo de tiempo (Peley, Morillo, & Castro, 2007).

Dichos recursos deben responder a los intereses, expectativas, caracteristicas, motivaciones
y necesidades del estudiante, asi como el tiempo con el que se cuenta, ya que deben contribuir
a gque se obtengan mejores resultados, optimizando el esfuerzo del alumno, ademas que se

debe tomar en consideracion “la eficacia y a la utilizacion de criterios de seleccion
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fundamentados en la naturaleza de la asignatura y los objetivos establecidos” (Peley, Morillo,
& Castro, 2007, p. 61).

Por su parte, Ojeda (2012) manifiesta que los recursos instruccionales derivados de aquellas
estrategias del mismo nombre, se constituyen como herramientas didacticas que tienen como
objetivo la entrega de conocimiento de una manera interactiva, respondiendo al ritmo del
estudiante, generando un dinamismo intrinseco, que contribuye a que logre alcanzar los
objetivos planteados, tanto a nivel educativo como personal, y por ende, generando una

experiencia enriquecedora en su vida.

Desde otra perspectiva, investigadores como Smaldino, Lowther & Russell (2011) sefialan
que los recursos instruccionales surgen a partir de los estudios desarrollados por Richard
Clark en 2001, quien proponia que esta clase de herramientas se establecen como simples
vehiculos que transmiten instrucciones e informacion al alumno o docente. Sin embargo, con
el paso del tiempo se llegé a comprender que la afirmacion de este autor resulta demasiado
reduccionista, ya que se ha logrado demostrar la enorme importancia de esta clase de recursos
en el aula y su influencia en la construccion del conocimiento sobre diversos temas en los

que se puede implementarlos.

Respecto a ello, Smaldino, Lowther & Russell (2011) afirman que un recurso instruccional
es sumamente importante en el contexto educativo debido a la experiencia que genera en el
estudiante, que no Unicamente se centra en la transmision de informacidn respecto a un tema
en particular, ya que ademas promueve el desarrollo de competencias y la generacion de
habilidades como el autoconocimiento, el andlisis critico, el pensamiento analitico, entre

otros.

Ademas, desde la perspectiva de estos autores, una de las principales razones por las cuales
esta clase de recursos resultan tan innovadores en la practica educativa se debe a los soportes
que se utiliza para la transmision de contenidos, ya que muchos de estos hacen uso de la

tecnologia u otra de clase de materiales que despiertan el interés del estudiante a traves del
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uso de sentidos como la vista, el oido, el tacto y el gusto, razén por la que resultan una
alternativa original frente a los clasicos materiales utilizados en el aula como el libro y la

pizarra.

Alzolar (2017) por su parte refiere que los recursos de instruccion se establecen como
multiples rutas que permiten tanto al estudiante como el docente alcanzar los objetivos
planteados de forma eficiente, debido a que promueven el estimulo de distintos canales de
percepcion, contribuyendo a que en el caso de los alumnos, estos se conviertan en los agentes

de su propia formacion.

No obstante, y como lo sefiala este autor, cuando los recursos instruccionales carecen de
guidn instruccional y guion técnico pueden obstaculizar el proceso de ensefianza aprendizaje,

ya que:

Truncan el proceso de instruccion al no estimular el interés en los estudiantes debido
a la seleccion errada con respecto al tema a desarrollar y a la audiencia, ademas de
la falta de calidad en su disefio. Si los medios de instruccion son seleccionados,
disefiados, producidos, utilizados y evaluados correctamente, proporcionaran una
considerable eficacia en los resultados, obteniendo mayor satisfaccion por parte de
los estudiantes. (Alzolar, 2017, pp. 172 - 173)

Es por lo referido que, al momento de utilizar esta clase de recursos, se debe tomar en
consideracidn las caracteristicas del grupo de estudiantes con quiénes se implementara, a fin
de lograr el cumplimiento de objetivos de aprendizaje de forma adecuada y efectiva, asi como
el contenido que se desea impartir, de tal manera que se pueda aprovechar todas sus ventajas

y generar un proceso cognitivo enriquecedor y reflexivo para alumnos y docentes.
Ademas es importante considerar lo expuesto por Palacios & Medranda (2015), quienes

sostienen que tanto las nuevas tecnologias como los medios de comunicacion que forman

parte del entretenimiento familiar, han empezado a influir significativamente en las formas
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de aprender de las personas, en especial de las poblaciones infantiles, quienes en la actualidad
procesan la informacion de modo distintos a sus predecesores, razon por la cual el uso de
nuevos recursos es esencial en el modelo actual de educacion, tal como se analiza a

continuacion al abordar al comic.

2.2.1.2. El Comic

Precisamente entre los recursos instruccionales que se utilizan en la actualidad se puede
mencionar al comic que se define como un material artistico y plastico que se caracteriza por
la secuencia de vifietas que cuentan una historia a través de distintos personajes, y que
también se establece como un medio de comunicacion que busca transmitir un contenido a
partir de los recursos con los que cuenta, generando un vinculo entre la imagen y la palabra
(Tapia, 2018).

Otros autores definen al cdmic como un vehiculo narrativo producto de la cultura que se
caracteriza por el uso de secuencias yuxtapuestas, denominadas generalmente como vifietas,
mediante las cuales se comunica una historia a partir de su contenido, una serie de personajes
y vocabulario visual con el objetivo de obtener una respuesta estética por parte del lector
(Cabero, 2013).

Guzman (2011) aporta otra definicion respecto al comic, sefialando que se trata de un medio
narrativo de comunicacién social mediante el cual se transmiten situaciones y contenidos
mediante la combinacion de textos e imagenes en un mensaje que se construye de manera
global. “Los textos se subordinan a las imagenes, que pueden aparecer sin palabras
(historietas mudas), sin perder su valor comunicativo. Textos e imagenes se combinan,
formando una unidad de comunicacion sintética superior, que es mas que la suma de ambos
codigos” (p. 122).

Complementando a las definiciones mencionadas, Reina & Valderrama (2014) manifiestan

que el cémic se trata de un producto resultado de la cultura de masas que ha ido cobrando un

nuevo sentido, ya que en la actualidad se ha convertido en una herramienta con utilidad
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pedagdgica, integrado por un conjunto de elementos estructurales especificos, asi como de
una técnica comunicativa Unica que se fundamenta en la presencia de un cédigo que los
comparten el autor y los lectores. Ademads, “el autor se remite a este codigo “para articular,
segun leyes formativas inéditas, un mensaje que se dirige simultaneamente a la inteligencia,

imaginacion y el gusto de los propios lectores” (pp. 26 -27).

Por su parte, Garcia, Cuadrado, Amor & Argudo (2010) refieren que el comic es un género
artistico apreciado por toda clase de publicos, debido a su interesante fusion entre palabra e
imagen que se viene utilizando en el contexto de la educacion, ya que contribuye al logro de
determinados objetivos, asi como de aptitudes de una manera sencilla, ya que su lectura no
demanda de un conocimiento especializado, razon por la cual puede ser aplicado en toda

clase de contextos y para abordar diversos contenidos.

Tomando en consideracion las definiciones expuestas hasta el momento se puede referir que
el comic se establece como un producto artistico, cultural y educativo fundamentado en la
unién entre imagen y palabra, que se caracteriza por el uso de un cédigo comun que lo
comparte su autor y el publico al cual se dirige el mensaje que forma parte de su contenido,
ademas que, debido a su estructura, resulta facil de apreciarlo por toda clase de personas, sin

importar su formacion o edad.

2.2.1.3. Diferencias entre historieta, manga y comic

La historieta se constituye como una estructura narrativa integrada por una secuencia de
fotogramas o dibujos en los cuales se desarrolla una historia sencilla, protagonizada por
personajes que dan cuenta de acciones basicas, y que no demanda de mayor complejidad.
Suele hacerse uso de elementos de escritura fonética, asi como de otros elementos como
onomatopeyas, ademas que su caracter espacial se construye por el dibujo en si mismo y por
la dimension temporal que se encuentra condicionado por las caracteristicas gréaficas
(Barraza, 2006).
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Respecto al género grafico conocido como manga, Martinez (2016) manifiesta que se refiere
a un garabato o dibujo normal japonés, que define “las historietas ilustradas como concepto
genérico. Generalmente, el término "manga” se suele utilizar para clasificar las historietas

ilustradas de origen japonés o cuyas caracteristicas sean muy similares” (p. 1).

En cambio, el cdmic como se lo menciond en el acépite anterior, se define como un producto
gréfico y literario que resulta mas complejo, debido a la fusion que establece entre la imagen
y palabra, y cuyas caracteristicas se centran en un codigo comun que lo maneja tanto su autor
como aquellos receptores o publicos que leen su contenido y reciben un determinado

mensaje.

De esta manera es fundamental puntualizar que la historieta se constituye como un producto
grafico con mayor sencillez y menor extension que un cémic, mientras que el manga es un
género creado en Japon con el objetivo de presentar dibujos de una manera simple a manera
de garabato, que en principio dejé de lado el uso de texto que es tan caracteristico y

fundamental en los recursos instruccionales como el comic.

Por tal razon, el disefio de un cdmic demanda de mayor trabajo debido a los elementos que
intervienen en cada una de sus historias, incluyendo la parte grafica y de texto que debe
guardar relacion con el mensaje que se desea transmitir dentro de parametros definidos por
su estilo, argumento y contenido que se presenta a distintas audiencias, clasificadas en base

a aspectos como la edad o gustos personales.

2.2.1.4. Caracteristicas y elementos del comic
Con relacion a las caracteristicas que definen al comic, Reina & Valderrama (2014) sefiala

que se deben tomar en consideracion los siguientes aspectos:

e Se caracteriza por la secuencialidad de imagenes y textos que se encuentran
integrados en cada vifieta.

e Cuenta con una estructura narrativa integrada por una secuencia de pictogramas.
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e Las imagenes se organizan en secuencias que requieren de una lectura consecutiva.

e EIl comic se caracteriza por la presencia de una multiplicidad de lenguajes
involucrados.

e Se establece como una modalidad discursiva en la cual se denotan las especificidades
de cada cédigo presente en la historieta.

e Se encuentra integrado por codigos visuales y cddigos narrativos.

e Al comic se caracteriza por ser un producto cultural que representa valores de la
sociedad como fuerza, valor, relacion entre el ser humano y la sociedad, apoyo
familiar, entre otros.

e EI comic se encuentra estructurado por un conjunto de imagenes en secuencia que
representan fases continuas de una accion o relato, en donde ademas se integran
elementos de escritura fonética.

e Las ilustraciones conducen al lector en torno a qué acciones debe llevarlas a cabo, en

qué orden debe ejecutarlas y qué resultados debe conseguir (Ponce, 2013).

A estas caracteristicas, Ortega (2014) afiade ademas las siguientes:

e El tiempo se identifica con el espacio de las vifietas.

e Enelglobo o bocadillo se presentan los textos de carécter dialogal que expresan cada
uno de los personajes del comic.

e Seevidencia la presencia de onomatopeyas.

e Se utiliza un conjunto bien definido -en sus aspectos basicos- de codigos y
convenciones: simbolos, planos, angulos, formatos, entre otros.

e EIl comic se caracteriza por ser anal6gico e iconico; es decir, un modo de figuracion
objetivo de la imaginacion o la realidad.

e EI comic se constituye como un objeto estético, subjetivo y perceptible a través de
los sentidos, que se interpreta de diversas maneras, pero que posee una comprension

universal.
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Su estructura narrativa se encuentra integrada por la secuencia progresiva de vifietas,

pictogramas o células.

Aparte de las caracteristicas mencionadas por los autores anteriores, es importante tomar en

cuenta otras mencionadas por Gubern (1972), que también resultan relevantes y que expresan

en la siguiente lista:

Su cardcter es narrativo.

Utiliza un soporte temporal, ya que se presenta un antes y un después a la vifieta que
el lector se encuentra leyendo.

Su naturaleza es verbal-iconica, que implica que los textos e imagenes tendran una
interaccion durante todo el comic para darle sentido.

Utiliza codigos propios especificos.

En este mismo sentido, Rodriguez (1988) refiere otras caracteristicas:

El comic en su narrativa marca los tiempos: presente, pasado y futuro, por medio de
sus vifietas.

Utiliza también para marcar el ritmo temporal el flash-back y el flash- forward

La analepsia (flashback) se utiliza narrativamente para alterar la secuencia
cronologica en la historia, permitiendo remitirse al pasado.

La prolepsia (flashforward) es un salto hacia adelante en el tiempo, después se regresa
al presente.

Utiliza lenguaje verbo-iconico (elementos verbales e iconicos): utiliza textos de
transferencia —cartuchos- con un fin de relevo (paso de un tiempo a otro) o de anclaje
(paso de un espacio a otro).

También utiliza textos diagonales (globos).

Recurre al uso de codigos especificos: vifietas, globos, indicaciones de movimiento y

expresiones gestuales.
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e Es un medio de comunicacién masiva.

e Tiene una finalidad de distraer, aunque las necesidades sociales lo hacen mas bien

instructivo, lo que significa que busca dejar una ensefianza.

Como se puede apreciar, el comic presenta todo un conjunto de caracteristicas que lo

convierten en un recurso dindmico e interactivo que puede ser utilizado en el contexto de la

educacion, ya que a través de la fusion del texto e imagen puede comunicar toda clase de

contenidos que pueden ser adquiridos de una manera ludica, contribuyendo a la generacién

de un aprendizaje mas significativo y reflexivo por parte del estudiante.

En cuanto a los elementos del comic, en la tabla que se describe a continuacion se pueden

observar los que se utilizan frecuentemente junto con su descripcion.

Tabla 1. Elementos que forman parte del comic

Elementos

Descripcion

Vifeta

Se establece como la unidad minima de la significacion en el comic.
Representa la unidad espacio-temporal (percepcién diferencial de
tiempo), de significacion (se percibe por los sentidos y evoca una
entidad diferente a si misma), y de montaje (organizacién de planos
de un discurso visual).

La vifieta tiene un continente y un contenido. El primero se forma por
lineas que delimitan el espacio total de la pagina del comic. Las lineas
constitutivas del continente tienen caracteristicas: rectas, curvas,
ligeramente onduladas, entre otras. Las vifietas tienen forma
rectangular, aunque también hay cuadradas y triangulares. También
poseen un tamao.

En cambio, el contenido se remite a lo verbal e iconico. EI primero se
clasifica en contextual, de transferencia, de dialogo u onomatopeyas.
El iconico tiene dos dimensiones: sustantiva, es decir, el plano de la

expresion, el dibujo y a que representa; y la adjetiva que connota la
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expresion del dibujo, puede ser un movimiento explicado mediante

lineas curvas y nubes.

Encuadre

Se define como la limitacion del espacio de la realidad donde la accién
se ejecuta dentro de la vifieta, segun el espacio seleccionado (planos),

los &ngulos de vision o su espacio en el papel (formato).

Planos

El plano se establece como la superficie visual en la que un fragmento
de la realidad se presenta a partir de los limites de un encuadre. Entre
los principales planos con los cuales se trabaja en el comic se pueden
mencionar los siguientes:

e Gran Plano General (GPG) que presenta el ambiente donde se
desarrolla la accion, incluyendo el contexto de la situacion y
se observan de forma distante a los personajes. Es el paisaje
en general.

e Plano General (PG) su tamafio es semejante al tamario del
personaje que lo presenta de la cabeza a los pies, asi como
informacion del contexto en el que se encuentra. Estas
referencias al ambiente son menores pues se busca el
protagonismo al personaje. También es conocido como plano
entero o de conjunto.

e Plano Americano (PA) es el que se caracteriza por mostrar la
figura humana desde las rodillas, presenta la parte fisica del
personaje o acciones detalladas de éste.

e Plano Detalle (PD) que encuadra una parte de la figura
humana de cerca. Incluso llega a ocupar toda una vifieta.

e Plano Medio (PM) que encuadra desde la cintura y destaca la
accion mas que el contexto, la expresion del personaje es

importante para el plano medio.
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e Primer Plano (PP) que va de los hombros a la cabeza,
remarcando el estado emocional, psicolégico y expresiones

faciales de los personajes.

Angulos

Se define como el punto de vista desde el que se observa la accion.
Otorga profundidad y volumen a la vifieta, puede connotar grandeza
0 pequefiez. Entre los tipos de &ngulos se pueden mencionar los
siguientes:

e Normal o angulo medio: a la altura de los ojos.

e Picado: de arriba hacia abajo y connota inferioridad.

e Contrapicado: de abajo hacia arriba. Connota superioridad.

e Angulo cenital o picado absoluto: vision perpendicular

absoluta de la realidad.
e Angulo nadir o angulo contrapicado absoluto que busca dar

efectos distintos segln sea el plano y angulo elegido.

Formato

Se remite a la relacion entre el encuadre, la vifieta, el espacio y tiempo
real. Le da ritmo al comic. Representa el encuadre del papel, puede
ser rectangular (horizontal o vertical), circular, triangular, cuadrado,

entre otros, implica elegir tamafio.

Cromética

Dentro de la composicién visual del cémic, la aplicaciéon de color
puede cumplir cuatro funciones, a saber: figurativa, estética,

psicoldgica y significante.

Signos

convencionales

Se constituyen como elementos que forman parte del lenguaje del
comic y que permiten comunicar un mensaje y su contenido. Entre
estos signos se pueden mencionar a los siguientes:
e Metéfora visual: convencidn gréfica para expresar ideas a
través de imagenes como un golpe o pensamiento.
e Figuras cinéticas: en los cémics no hay movimiento, pero
estas figuras gréaficas se esfuerzan por reflejar dinamismo real.

Por ejemplo, la linea recta representa la trayectoria simple
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recorrida por un objeto o personaje. Cuando esta linea se

prolonga para descomponer la imagen se busca representar un

movimiento veloz, que se ve mucho en historias de

superhéroes. Cuando hay algin golpe se dibuja una forma

estrellada y el dibujo del impacto se coloca en el centro.

e Montaje: selecciona el espacio y tiempo para darle ritmo a la

historia. Se vale de recursos tales como:

o La panoramica: vifietas sucesivas que muestran un solo
movimiento.

o Sensacion de travelling es una secuencia sucesiva de
iméagenes sobre un personaje, donde se lo acerca o aleja.

o El fundido es una alteracion progresiva de los tonos de
imagen.

o EI encadenado genera una degradacion de imagen al
mismo tiempo que va apareciendo otra con un valor

semejante.

Textos

linglisticos

Expresan dialogos y pensamientos de los personajes. Se caracterizan
porque introducen informacién de apoyo en la cartelera, y evocan los

ruidos de la realidad a través de la onomatopeya.

Bocadillos

En este espacio se colocan los textos que dicen o piensan los
personajes. Tiene dos partes: la superior o globo y el rabillo o delta
que sefiala al personaje que esta pensando o hablando.

Al globo se le considera ejemplo perfecto de la integracion de los
componentes verbales e iconicos.

El contorno en forma de nubes significa palabras pensadas por el
personaje que, al ser delineado con tornas temblorosas, significa voz
temblorosa y expresa debilidad, temor, frio.

El contorno en forma de dientes de serrucho, expresa un grito,

irritacion, estallido.
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El contorno con lineas discontinuas indica que los personajes hablan
en voz baja para expresar secretos, confidencias.

Cuando el rabilo del bocadillo sefiala un lugar fuera del cuadro, indica
que el personaje que habla no aparece en la vifieta.

El bocadillo incluido en otro bocadillo indica las pausas que realiza el
personaje en su conversacion.

Una sucesidn de globos que envuelven a los personajes expresa pelea,
actos agresivos.

El globo con varios rabillos indica que el texto es dicho por varios
personales.

Cuando se trata de un aparato electrdnico, el globo esté en zigzag.

Cartelera corresponde a la voz del narrador y es externa a la imagen
Carteleray de la accidén. Se coloca en la parte superior de la vifieta de forma
cartucho rectangular, puede o no aparecer. El cartucho enlaza dos vifietas

consecutivas.

Relevo y Anclaje | Cubre saltos del tiempo, para que el sentido cronoldgico no se

pierda. El anclaje agrega informacion extra.

Onomatopeya | Representa el sonido, se puede colocar fuera o dentro de la vifieta.

Es decir, el tipo de letra que se aplica en el comic y generalmente se
Tipografia utiliza el tipo imprenta. Todo depende del personaje y el tono que
quiera expresarse. En un grito las letras son mayusculas o grandes,

por ejemplo.

Elaboracion propia fundamentada en los textos de Gubern (1972) y Ortega (2014)

Como se puede observar en la tabla anterior, el cobmic es un recurso instruccional que presenta
una gran riqueza en su contenido, debido a los elementos que lo integran y que pueden
seleccionarse de acuerdo a los intereses de su autor, y el contenido que desea transmitir hacia
sus lectores, sobre todo si se toma en cuenta su aplicacion dentro del contexto de la educacion,

donde ademas se deben tomar en consideracién las caracteristicas de los alumnos a quienes
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se dirige la historia y el mensaje que se desea comunicar, a través de la fusion entre imagen

y palabra.

2.2.1.5. Funcionalidad del comic en el contexto educativo

Desde la perspectiva de investigadores como Linares, Garcia & Martinez (2016), los recursos
didacticos se constituyen como herramientas fundamentales para los docentes, ya que
contribuyen con el desarrollo e implementacion de distintas competencias en los estudiantes
que son necesarias para fortalecer su proceso de aprendizaje, generando un proceso cognitivo

mas dindmico y efectivo respecto a los contenidos que se abordan en cada clase.

Estos autores manifiestan ademas que, debido a la aparicion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, los recursos didacticos se han transformado a tal punto que
ahora es posible hacer uso de soportes graficos, digitales y audiovisuales que facilitan la
construccion del conocimiento por parte de los estudiantes, motivando su interés y

participacion, generando un papel mas activo en su formacion.

Precisamente en este contexto, aparece el comic que en la actualidad esta siendo utilizado
como un recurso didactico instruccional, ya que debido a sus caracteristicas y soporte puede
ser utilizado para transmitir toda clase de conocimientos a los estudiantes, ya que hace uso
de imagenes y textos ordenados de manera secuencial que contribuyen a la comprension y el
disfrute de toda clase de contenidos, razén por la cual resulta ser apto para trabajarlo con toda

clase de estudiantes (Linares, Garcia, & Martinez, 2016).

Ademas, es importante puntualizar que el comic como recurso utilizado dentro del contexto
educativo desempefia cuatro funciones: motivadora, estructuradora, didactica y facilitadora
de aprendizajes. En el caso de la primera funcion, esta se refiere a que despierta y capta la
atencion del estudiante a través de sus formas, colores, disefios, textos y personajes,

despertando distintas clases de emociones.
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En lo que respecta a la funcion estructuradora, el cémic tiene la caracteristica de establecer
enlaces entre el conocimiento con la realidad de la cual forma parte el estudiante, generando
un aprendizaje reflexivo y realmente significativo. En cambio, la funcion didactica del comic
se refiere a la congruencia que existe entre esta clase de recurso y los objetivos de la
ensefianza, razén por la cual es fundamental que al momento de aplicarlo en clase se trabaje

de forma adecuada respecto a este punto (Linares, Garcia, & Martinez, 2016).

En cuanto a la funcién facilitadora de aprendizajes, el comic resulta ser una herramienta
educativa adecuada, ya que mediante la forma en que se estructuran sus historias, personajes
y contenidos, promueve una manera distinta de construir el conocimiento, mediante la
intervencion de las emociones de los estudiantes, dando paso a experiencias sensoriales

distintas que despiertan su interés por aprender cosas nuevas.

Con relacion a la funcionalidad del comic en el contexto educativo, Tapia (2018) manifiesta
que este recurso contribuye a fortalecer los procesos de aprendizaje, ya que estimula la
creatividad de los estudiantes, contribuye al desarrollo de distintas competencias como el
pensamiento critico, la reflexion y el andlisis de los contenidos que se presentan en cada una
de sus paginas, que pueden ser de diversas tematicas, debido a que puede ser aplicado en toda

clase de contextos y asignaturas.

Es posible, también, gracias a la combinacién entre el lenguaje verbal e iconico,
favorecer el desarrollo integral desde una perspectiva interdisciplinar de las distintas
facetas de la personalidad de los alumnos. A través del comic, trabajan la expresion
artistica, la expresion linguistica y la expresion dindmica y dramatica a la vez que
se relacionan socialmente con el resto del alumnado, fomentando al mismo tiempo

sus habilidades sociales. (Tapia, 2018, p. 42)
No obstante, es importante sefialar que para que el comic funcione de manera eficiente dentro

del contexto educativo, es necesario que los contenidos que se presentan en cada una de sus

paginas se desarrollen tomando en cuenta caracteristicas como la edad del estudiante,
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generando de esta manera, productos que les resulten atractivos, faciles de comprender, y
que capten su atencién, ademas de fomentar el desarrollo de competencias necesarias en el

proceso de construccion del nuevo conocimiento.

Desde esta perceptiva, Tapia (2018) insiste en que para que se establezca un adecuado uso
del comic en el contexto educativo, el docente debe tomar en cuenta las siguientes

consideraciones:

e Comprender el concepto de cdmic y conocer todo el conocimiento relacionado
con él y sus elementos.

e Comprender el comic como un medio unido a la cultura del nifio.

e Inculcar la idea de que se pueden utilizar lenguajes pléasticos a la vez que
literarios para acceder a la cultura y a la sociedad.

e Aceptar que el esquema basico de la lectura de la historieta favorece el desarrollo
de los esquemas de lateralidad y de lectoescritura, ayudando a adquirir un
sentido de ordenacion espacio temporal.

e Fomentar el espiritu critico. Debe saber en todo momento si el alumnado
entiende y muestra interés por los conceptos que se abordan en el aula. A su vez,
debe conocer si existen mensajes ocultos y/o valores subyacentes que puedan
inducir a error al alumno, asi como procurar en todo momento una lectura critica
de los mismos.

e Y, sobre todo, debe existir una aproximacion del maestro a este recurso,
percibiendo todos aquellos conceptos e ideas que guarden relacion con el comic

y su uso como material didactico en el aula. (p. 45)

Hay que mencionar ademas que otras razones gue justifican la funcionalidad del comic en el
contexto educativo corresponde a las referidas por Reina & Valderrama (2014), quienes
afirman que este recurso contribuye a que el nifio pueda reflexionar sobre distintos temas que
se le presentan a través de las historias y sus personajes, despertando su interés y captando

su atencion de manera significativa.
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El comic también contribuye a fortalecer la capacidad analitica de los estudiantes ya que, a
partir de elementos estructurados con niveles de significacion como la vifieta, el globo, los
planos, entre otros, los nifios y nifias aprenden a entrenarse respecto a la manera en que
comprenden una historia y el significado que desempefia cada uno de sus elementos,
incluyendo el contenido explicito que se presenta, asi como aquellas ideas secundarias que

surgen después de una profunda reflexion.

De igual forma, el comic presenta otras posibilidades respecto a los niveles de generalizacion,
que se producen a partir de “procesos particulares de induccion, son también sugestivas para
localizar los elementos que definen los cdadigos cinéticos y sus distintos tipos, no mediante
la utilizacion de un criterio clasificador previo, sino porque se intenta generarlo a partir de la

observacioén directa” (Reina & Valderrama, 2014, p. 37).

Asi mismo, el comic contribuye al fortalecimiento de la metodologia implementada en el
aula, ya que fomenta un trabajo mas interactivo entre docentes y estudiantes, promoviendo
que después de la lectura de esta clase de materiales se puedan llevar a cabo actividades que
incluyen el trabajo colaborativo, el debate en equipos, trabajos de creacion de nuevas
historias de manera individual y colectivo, que fomenten un aprendizaje interactivo y

participativo en el aula (Rodriguez, 1988).

Tipén (2017) sefala que otras funciones que el comic desempefia en el contexto educativo

corresponden a las que se detallan en la siguiente tabla.

Tabla 2. Funciones del comic en el contexto educativo
Funciones Descripcion

El comic permite que el nifio active sus procesos cognitivos en

Despierta la atencién | una determinada direccion, permitiendo abstraer informacion y

procesarla de tal manera que contribuya con su aprendizaje.
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Fortalece la

estimulacion

El comic contribuye a que el nifio sea estimulado de distintas
maneras a través de sus sentidos, permitiendo cambiar su
atencion de acuerdo al interés que pueden generarle los
contenidos abordados en sus paginas. Incluso en muchos casos,
el nifio después de leer un comic puede sentir la necesidad de
reforzar sus conocimientos a través de la consulta de otras
fuentes como libros, o paginas educativas que existen en

internet.

Fortalece la memoria

El comic contribuye a que el nifio pueda fortalecer su capacidad
para recordar datos importantes que le son transmitidos a través
de las historietas que se transmiten y las acciones desarrolladas
por sus personajes, facilitando el proceso de codificacion que se
produce cuando la informacion es preparada antes de ser
almacena; posteriormente se genera el almacenamiento en la
sinapsis, formandose los recuerdos para posteriormente retomar
los datos guardados cuando sean necesarios recuperar y

utilizarlos en un determinado contexto.

Promueve la

comprension

Mediante el cémic, el nifio es capaz de entender y construir su
propio conocimiento respecto a los temas que se le presentan
mediante las historietas, de una forma ludica y didactica, razén
por la cual es un recurso alternativo y dindmico en el proceso

de aprendizaje.

Mejora la concentracién

Dado que el cOmic es un recurso que presenta una
secuencialidad en cada una de sus vifietas, el nifio fortalece su
capacidad de concentracion, que es necesaria en el proceso de
aprendizaje ya que influye al momento de captar la informacion

que se le presenta, y comprenderla de manera légica.

El comic permite que el nifio pueda relacionar la informacion

que va adquiriendo con aquella que ya posee, reajustando y

31




Da paso al aprendizaje | reconstruyendo ambas informaciones en este proceso,
significativo estableciendo de esta manera una relacion entre lo nuevo y lo
anterior, que facilita su capacidad para construir el

conocimiento.

Fuente: Tipan (2017)

Otras funciones del cdémic en el contexto educativo corresponden a su capacidad para
transformar y fortalecer la metodologia implementada en el aula, ya que se convierten en
vehiculos de transmision de nuevos contenidos, que apelan a las emociones de los
estudiantes, despertando su curiosidad y promoviendo un mayor grado de participacion,
dejando de lado aquellas visiones clésicas de la educacion, donde los alumnos desempefiaban

un papel pasivo en la construccion del conocimiento (Salesa, 2014).

Ademas, otra de las funciones del comic corresponde a la fijacion de conceptos ya que,
mediante el abordaje de historias, sus personajes pueden referirse a distintos términos que, al
ser explicados de una manera ludica, contribuyen a que los estudiantes los comprendan y
recuerden con facilidad, haciendo uso de su memoria visual para explicar lo que han

observado dentro de las paginas de esta clase de recurso.

En esta misma direccion es importante sefialar que el comic se constituye como un recurso
gue fomenta un buen ambiente en el aula, y produce sensaciones como el humor, dando paso
a una nueva forma de aprendizaje, permitiendo que el proceso de interaccion entre docentes
y alumnos se vuelva mas calido, e incluso alegre y, por ende, se rompan aquellas condiciones

de tension que suelen ser parte de la relacion entre ambas partes (Salesa, 2014).

Desde otro punto de vista se puede sefialar que el comic también:

Fomenta la reflexion sobre el contexto sociocultural al que refiere, mediante el uso
de creatividad en su forma de relatar los hechos y en la modalidad de interpretacion
que ofrece a sus lectores. La interaccion propia del género entre imagen y texto

favorece el desarrollo de la capacidad de relacionar del alumno, rompiendo al mismo
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tiempo con la forma tradicional de aprender algo, es decir, desestructurando el
proceso de lectura, hecho que contribuye a despertar el interés y funciona, al mismo
tiempo, como entretenimiento, un aspecto necesario para la educacion (...) El valor
del comic esta dado por su potencial como vehiculo de comunicacion, y producto
cultural, reflejo de la sociedad... que permite al alumno apreciar la cultura. Su
importancia reside en que refleja el habla viva que resulta facil de comprender al
alumno al existir interrelacion entre lengua y la imagen, a esto se puede agregar el
componente afectivo, puesto que “los comics forman parte de nuestra vida cotidiana
con lo cual, al incorporarlos al aula, partimos de un material conocido y con un gran
potencial motivador, lo cual desembocara en un aprendizaje mas efectivo” (2012,
p.83) Otros factores que conforman el comic y que resultan altamente atractivos
para el alumnado son el humor y su aspecto ludico, que facilitan el proceso de un
aprendizaje significativo y cooperativo®. (Varela, 2015, p. 32)

A lo descrito hasta el momento, Ruiz (2018) refiere ademas que el cémic resulta novedoso y
atractivo para los estudiantes, debido a que presenta una lectura rapida que contribuye a la
comprension de distintas historias o conceptos que en su interior se manejan. De igual forma,
“las vifietas ofrecen multiples posibilidades, permitiendo al alumno familiarizarse con un
registro mas informal en el que aparecen giros y juegos de palabras, es decir, un uso de la

lengua mas cercano a lo cotidiano” (p. 16).

Asi mismo, el componente cdmico y humoristico que es parte de esta clase de material
educativo, presenta la cultura y las caracteristicas de la sociedad que plasma, desde el Iéxico
que utiliza, las onomatopeyas empleadas, hasta la forma de vestir, razén por la cual resulta

atractivo para los estudiantes, ya que se establece como un recurso que presenta la realidad

L Al hablar de aprendizaje significativo y cooperativo, Varela se refiere a aquel que se genera a partir
de las experiencias 0 conocimientos previos que el estudiante tiene en relaciona un tema y que le
sirven como referencia para vincular la informacién que estd adquiriendo. Ademas, este tipo de
aprendizaje se centra en la interaccion producida entre estudiantes y docentes, que se convierten en
compafieros para intercambiar sus experiencias y trabajar en equipo, generando mayor empatia y
colaboracion.
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de cada individuo, pero desde una perspectiva mas amena y cercana, y facil de comprender

de acuerdo a la experiencia de cada alumno (Ruiz, 2018).

Por otro lado, investigadores como Mora & Carranza (2011) sostienen que una de las
principales funciones del comic en el contexto educativo corresponde a la generacion de
procesos de aprendizaje mas significativos, ladicos y participativos que fomentan el
desarrollo y fortalecimiento de habilidades como la imaginacion, la creatividad, el anélisis
critico, el aumento de habitos de lectura, los procesos de comunicacién, asi como la manera
en que se procesa la informacién, puesto que a través del contacto de las imagenes con
elementos verboiconicos, los alumnos despiertan su interés mediante la interaccion de
sentidos como la vista, dando paso a una forma eficaz de construir el conocimiento en las

asignaturas que se abordan en cada clase.

En este mismo sentido, otros autores como Onieva (2015) sostienen que el comic es un
recurso muy eficiente en el contexto de la educacion, debido a tres funciones que lo
caracterizan y que se remiten a lo iconografico, expresion literaria, y técnicas narrativas. En
cuanto a la primera funcién, esta se refiere a las perspectivas Opticas, encuadres, gestos
simbolos y acciones arquetipicas que se utilizan y que provocan que el estudiante haga uso
de sus capacidades analiticas para comprender estos elementos, fortaleciendo su proceso de

aprendizaje.

En lo que respecta a la expresion literaria, el comic incluye en su interior, onomatopeyas,
globos con textos, voces en off e idiomas cripticos, que implica que el estudiante debe ser
capaz de comprender los mensajes que se transmiten mediante estos recursos, contribuyendo
al enriquecimiento de su lenguaje y los recursos que utiliza para comunicarse de forma verbal

y no verbal.
Con relacion a las técnicas narrativas que incluyen montaje de vifietas, flash-back, acciones

paralelas, zoom, paso del tiempo, entre otras, el estudiante aprende a reconocer el manejo de

la temporalidad y la manera en que se estructura el texto, aspecto que contribuye ademas a
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fortalecer sus destrezas para comprender las estructuras que se manejan en el lenguaje escrito,

promoviendo ademas su interés por escribir textos, que incluso pueden utilizarse en la

creacion de nuevos comics por parte del alumnado (Onieva, 2015).
El comic es un instrumento perfecto para aprender las caracteristicas de la
competencia narrativa, sobre todo en educacion primaria (Segovia, 2012). Fomenta
la creatividad y la imaginacion de sus autores, al mismo tiempo que hace reflexionar
a los lectores. Para que cumpla su objetivo, y las imagenes y el texto sean
interpretados correctamente, es necesario que el autor adquiera aquellos
conocimientos y destrezas basicas para expresarse con cddigos con los que integrar
iméagenes y palabras, por lo que necesitard de una adecuada alfabetizacion en el
lenguaje iconico. Ademas de desarrollar la competencia narrativa, logra promover
los siguientes tres aprendizajes: la creacién de un contenido argumental, la
adecuacion del discurso al lenguaje verboiconico, y asociar el comic con los nuevos
medios de comunicacion. Ademas, si se trabaja de forma colaborativa, mejora las

relaciones sociales entre los jovenes. (Onieva, 2015, p. 110)

Tomando en cuenta todas las afirmaciones expuestas por los autores citados en este acapite
se puede concluir que el comic se constituye como una herramienta fundamental en el
contexto educativo, ya que se establece como un recurso didactico, alternativo y ladico a
través del cual es posible transmitir toda clase de contenidos a los estudiantes, despertando
su motivacion y atrayendo su atencion, ademas de desarrollar distintas clases de destrezas,
habilidades y competencias que resultan fundamentales en el proceso de aprendizaje, tanto a
nivel individual y colectivo, razon por la que es recomendable su aplicacion en toda clase de

asignaturas incluyendo el abordaje de temas como la prevencion de riesgos naturales.

2.2.2. Prevencién de Riesgos naturales

De acuerdo a los aportes tedricos generados por Rojas & Martinez (2011), el término riesgo
natural corresponde a una linea de trabajo que empieza a desarrollarse a partir de la década
de los ochenta, y que ha sido utilizada para estudiar todos aquellos “peligros determinados

de origen natural, que pueda generar potenciales dafios y pérdidas en las actividades
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humanas. Por ende, el riesgo s6lo puede ser definido a partir del calculo de probabilidades

con datos adecuados, ya sean de tipo cuantitativos o cualitativos” (p. 86).

Cabe sefialar ademas que, en criterio de estos autores, existen tres elementos asociados con
el riesgo: aversion, valuacion y manejo. En el caso del primero de ellos, se refiere a la actitud
individual que las personas demuestran hacia el riesgo, siendo frecuente su contrariedad, que
implica que estan dispuestas a pagar algin costo o precio para evitarlo, aunque ello dependera

de sus recursos, asi como de otros elementos como su nivel de conocimiento e interés.

En lo que corresponde a la valuacién, este aspecto se refiere a la cuantificacion respecto al
mismo, para lo cual es necesario establecer las probabilidades y consecuencias de que
ocurran ciertos eventos que podrian dar paso a su aparicion. Finalmente, el manejo que
incluye su prevencidn se constituye como el conjunto de acciones y medidas tomadas para

evitar su aparicion o reducir su impacto en caso de que se produzca (Rojas & Martinez, 2011).

Otros investigadores como Véazquez et al. (2017) sostienen que la prevencion de riesgos

naturales se define como aquellas:

Medidas que forman parte del proceso de reduccién de desastres, en particular de la
gestion de riesgos del mismo y que deben realizarse con el fin de evitar que se
produzcan dafios y pérdidas que conlleven a situaciones potenciales de desastre, lo
que se logra mediante la eliminacién del riesgo. Se canaliza mediante programas y
politicas a largo plazo para prevenir o eliminar los efectos de la ocurrencia de los
desastres. (p 1024 — 1025)

De esta manera como se puede apreciar, la prevencion de los riesgos naturales se establece
como todas aquellas acciones y medidas que las personas asumen de forma consciente y
voluntaria con el objetivo de reducir las probabilidades de que ocurra un hecho de peligro, y
asi evitar las pérdidas materiales y vidas humanas ocasionadas por eventos o fendbmenos

naturales.
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Precisamente los procesos de educacion se constituyen en herramientas fundamentales que
contribuyen a la prevencion de riesgos, ya que como lo refiere Roméan (2006), a través del
acceso a informacion oportuna respecto a los tipos de desastres naturales que se pueden
presentar en una determinada region, las personas pueden adoptar acciones que contribuyan
a actuar de forma adecuada al presentarse una situacion riesgosa, ademas de contribuir con

el cuidado del medio ambiente y su desarrollo sustentable.

Respecto a los tipos de riesgos naturales, Roman (2006) los clasifica en cuatro grupos, tal

como se observan en la siguiente tabla descrita a continuacion.

Tabla 3. Clasificacion de los desastres naturales
Riesgos naturales Definicion

Dentro de este grupo se clasifican todos aquellos que se
Hidroldgicos originan en el agua, mareas y océanos, ocurren cOmo
consecuencia de la accion de estos como, por ejemplo,

tsunamis, inundaciones u oleajes.

Este tipo de riesgos pueden generarse por variaciones que
estan relacionadas con el clima, pueden predecirse por la
Meteoroldgicos tecnologia, ejemplos, tifones, tornados, tormentas, huracanes,

nevadas, granizo, inundaciones por lluvia.

Son aquellos riesgos que pueden producirse a causa de
desastres que se forman o surgen de las entrafias del planeta o
Geofisicos de superficie terrestre, se pueden encontrar las avalanchas,
derrumbes, tormentas solares, terremotos, erupciones

volcanicas, incendios y hundimientos de tierra, entre otros.

Bioldgicos Son aquellos riesgos generados por alguna circunstancia
especial dentro del reino animal y de algiin modo afectan al
ambiente y a la humanidad como ejemplos se puede

mencionar la aparicion de epidemias, infecciones, entre otros.

Fuente: (Roman, 2006)
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De acuerdo a las investigaciones realizadas por Roméan (2006), en el caso de la provincia de
Pichincha, sus caracteristicas geograficas dan cuenta de que se trata de una zona de eminentes
riesgos, sobre todo si se toma en consideracion la irregularidad en su topografia, asi como el
desarrollo urbanistico que incrementa de forma desordenada, que ha dado paso a que distintas
clases de desastres puedan generarse, tal como se los presenta en la tabla descrita a

continuacion.

Tabla 4. Desastres naturales en la provincia de Pichincha
Desastres naturales Descripcion

La generacion de los mismos estd restringida a la zona de
contacto entre las placas tecténicas que forman la corteza
terrestre, especialmente las méas frecuentes y los de méxima
Temblores y terremotos | intensidad con tiempos de recurrencia que varian de décadas a
siglos para que ocurran.

Son causados por la liberacion abrupta de tensiones que se
producen en la corteza terrestre, suelen tener una manifestacion

en la superficie.

Ocurren durante o inmediatamente después de periodos de
precipitacion intensa, cuando todavia hay nubes, provocando
Inundaciones que muchas edificaciones se vean afectadas, interrumpiendo el
transito vehicular, ademas de contribuir a la aparicion de

enfermedades e infecciones a causa del agua estancada.

Se define como una emision violenta en la superficie terrestre
de materias procedentes del interior del volcan. Las erupciones
volcanicas no obedecen a ninguna ley de periodicidad, y no ha
Erupciones Volcanicas | sido posible descubrir un método para preverlas, aunque a veces
vienen precedidas por sacudidas sismicas y por la emisién de
fumarolas. Su violencia esta en relacion con la acidez de las

lavas y con el contenido de estas en gases oclusos.
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Derrumbes

Un derrumbe es un fendmeno natural donde la tierra se mueve,
se cae 0 se desplaza porque ha perdido su estabilidad en lugares
montafiosos. Es el movimiento descendente de suelo, rocas y
materiales organicos bajo el efecto de la gravedad. Cuando una
masa de tierra, roca y escombros se desprende y baja por la
pendiente (inclinacion natural del suelo) o talud hasta encontrar
un sitio plano, la tierra puede caer de forma rapida o lenta. Si el
movimiento es rapido, puede provocar dafios a las propiedades
y muertes. Si el movimiento es lento, la parte superior del

terreno va cediendo con el tiempo.

Incendios forestales

Un incendio forestal es un fuego que sale de control en la
naturaleza, por ejemplo, en un bosque 0 un campo.
Frecuentemente, los incendios forestales comienzan de manera
desapercibida. Por lo general, estos fuegos son causados por
relampagos o accidentes, por ejemplo, campistas o senderistas
que no cuidan sus fogatas adecuadamente. Se propagan

rapidamente y encienden arbustos, arboles, y casas.

Incendio rural

Es el que se desarrolla en areas rurales, afectando vegetacion
del tipo matorrales, arbustos y/o pastizales. A veces puede
causar un gran dafio ecoldgico en vastas extensiones de terreno,
sobre la flora, la fauna, los recursos hidricos y los suelos.
Produce dafios econémicos sobre productos madereros y no
madereros como alambrados, galpones, corrales, viviendas; al
mismo tiempo devasta el paisaje (dafio especialmente

significativo para las zonas turisticas).

Sequia

La sequia supone una anomalia transitoria que puede
prolongarse, caracterizada por un periodo de tiempo con valores
de las precipitaciones inferiores a los normales en el area. La

causa inicial de toda sequia es la escasez de precipitaciones
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(sequia meteorologica) lo que deriva en una insuficiencia de
recursos hidricos (sequia hidrolégica) necesarios para abastecer
la demanda existente. Por ello, no hay una definicién de sequia
universalmente aceptada, pues difiere de un lugar a otro, e

incluso cada usuario del agua tiene su propia concepcion.

Fuente: (Roman, 2006)

Tomando en consideracidn estos riesgos naturales que se pueden presentar en la provincia de
Pichincha, Roman considera que es fundamental implementar actividades de prevencion que
contribuyan a reducir su impacto y efectos colaterales, sobre todo en poblaciones como los
nifos, nifias y adolescentes, que considera presentan un mayor grado de vulnerabilidad, al no
contar con conocimientos adecuados respecto a las medidas que deben asumir al momento

de presentarse un fendmeno de tal magnitud.

Por esta razon, y en criterio de este investigador, resulta necesario que a través del contexto
educativo se establezcan propuestas de capacitacion y uso de recursos didacticos que
contribuyan con la formacion de los estudiantes respecto a esta clase de temas, con el objetivo
de prepararlos para enfrentar situaciones de riesgo que pueden presentarse en cualquier
momento y que demandan afrontarlas de manera adecuada, a fin de salvaguardar su vida y

de las personas que forman parte de su entorno y la comunidad educativa.

2.3. Bases legales
A continuacion, se presentan distintos articulos que forman parte de distintos cuerpos legales

utilizados en Ecuador, y que guardan relacion con el tema propuesto en esta investigacion.

Constitucion de la Republica del Ecuador
Seccion novena Gestién del riesgo
Art. 389.- El Estado protegera a las personas, las colectividades y la naturaleza
frente a los efectos negativos de los desastres de origen natural o antrépico mediante

la prevencion ante el riesgo, la mitigacion de desastres, la recuperacion y
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mejoramiento de las condiciones sociales, econdmicas y ambientales, con el

objetivo de minimizar la condicién de vulnerabilidad.

El sistema nacional descentralizado de gestion de riesgo estd compuesto por las
unidades de gestidn de riesgo de todas las instituciones publicas y privadas en los
ambitos local, regional y nacional. El Estado ejercera la rectoria a través del
organismo técnico establecido en la ley. Tendra como funciones principales, entre

otras:

1. Identificar los riesgos existentes y potenciales, internos y externos que afecten al
territorio ecuatoriano.

2. Generar, democratizar el acceso y difundir informacién suficiente y oportuna para
gestionar adecuadamente el riesgo.

3. Asegurar que todas las instituciones publicas y privadas incorporen
obligatoriamente, y en forma transversal, la gestion de riesgo en su planificacion y
gestion. (p. 175)

Lo formulado en la Constitucion establece que las actividades de prevencion se constituyen

como herramientas fundamentales en la gestion de riesgos, razén por la cual a través del

Sistema Nacional Descentralizado de Gestién de Riesgo es fundamental trabajar con las

instituciones educativa para que estas puedan hacer uso de acciones y recursos

instruccionales que le permitan tanto a los estudiantes como la comunidad educativa,

informarse sobre este tema y asumir medidas que contribuyan con su seguridad.

Plan de Desarrollo, Toda una vida
Objetivo 3: Garantizar los derechos de la naturaleza para las actuales y futuras

generaciones
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Politicas

3.1 Conservar, recuperar y regular el aprovechamiento del patrimonio natural y
social, rural y urbano, continental, insular y marino-costero, que asegure y
precautele los derechos de las presentes y futuras generaciones.

3.2 Distribuir equitativamente el acceso al patrimonio natural, asi como los
beneficios y riqueza obtenidos por su aprovechamiento, y promover la gobernanza
sostenible de los recursos naturales renovables y no renovables.

3.3 Precautelar el cuidado del patrimonio natural y la vida humana por sobre el uso
y aprovechamiento de recursos naturales no renovables.

3.4 Promover buenas practicas que aporten a la reduccién de la contaminacion, la
conservacion, la mitigacion y la adaptacion a los efectos del cambio climatico, e

impulsar las mismas en el ambito global. (p. 66)

Lo formulado en el Plan de Desarrollo, Toda una vida, da cuenta de que el Estado a través
de sus distintas politicas tiene como objetivo preservar la vida humana ante cualquier riesgo
que se puede producir a causa de fendmenos naturales, para lo cual es necesario implementar
programas y acciones que permitan brindar conocimientos respecto a este tema en toda la

ciudadania, incluyendo la poblacion infantil.

Politica Integral de Seguridad Escolar en el Sistema Nacional de Educacion
ACUERDO Nro. MINEDUC-ME-2016-00096-A
AUGUSTO X. ESPINOSA A.
MINISTRO DE EDUCACION
Que en observancia a lo determinado en el articulo 46 de la norma constitucional el
Estado debe adoptar medidas que aseguren la atencion prioritaria de nifias, nifios y

adolescentes en caso de desastres, conflictos armados y todo tipo de emergencias;
Que el articulo 389 de la Constitucion de la Republica establece que: "El Estado

protegerd a las personas, las colectividades y la naturaleza frente a los efectos

negativos de los desastres de origen natural o antropico mediante la prevencion ante
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el riesgo, la mitigacion de desastres, la recuperacion y mejoramiento de las
condiciones sociales, econémicas y ambientales, con el objetivo de minimizar la
condicion de vulnerabilidad.- [ ...] El Estado ejercera la rectoria a través del
organismo técnico establecido en la ley. Tendra como funciones principales, entre
otras: [ ...] 3 Asegurar que todas las instituciones publicas y privadas incorporen
obligatoriamente, y en forma transversal, la gestion de riesgo en su planificacion y

gestion”;

Que la Ley Orgénica de Educacion Intercultural-LOEI, publicada en el segundo
suplemento del Registro Oficial 417 de 31 de marzo de 2011, su articulo 2, literal,
establece entre los principios generales que sustentan, definen y rigen las decisiones
y actividades en el &mbito educativo: “Escuelas seguras y saludables” y determina
que “El Estado garantiza, a través de diversas instancias, que las instituciones
educativas son saludables y seguras. En ellas se garantiza la universalizacion y
calidad de todos los servicios basicos y la atencion de salud integral gratuita”;
ACUERDA:

Expedir la POLITICA INTEGRAL DE SEGURIDAD ESCOLAR EN EL
SISTEMA NACIONAL DE EDUCACION

Art. 2.- Objetivos. - La Politica Integral de Seguridad Escolar, a través del Sistema

Integral de Gestion de Riesgos Escolares, tiene los siguientes objetivos:

a) Prevencion y reduccion de riesgos integrales en la institucion educativa;
b) Preparacion para enfrentar emergencias;
c) Desarrollo progresivo de las capacidades de autoproteccion de los estudiantes; y,

d) Mejora continua de los procesos de seguridad escolar.

Art. 5.-Participacion de la comunidad. - La seguridad escolar es parte del proceso
educativo y, como tal, requiere de la participacion de toda la comunidad educativa,
autoridades; y personal docente y administrativo de la institucion educativa, asi

como de la corresponsabilidad de los padres, madres de familia o representantes
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legales, en la formacidn y proteccién de los estudiantes. (p. 15)

Lo establecido en la Politica Integral de Seguridad Escolar en el Sistema Nacional de
Educacion determina la importancia de asumir medidas de prevencion y reduccion de riesgos
integrales en las instituciones educativas con el apoyo de la comunidad, incluyendo a los
docentes, que deberan utilizar distintos recursos que sirvan al respecto, incluyendo el caso

del coOmic educativo.
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Capitulo I111: Metodologia

3.1. Disefio de la investigacion

El disefio de investigacion se define como el conjunto de decisiones estratégicas que toma el
investigador con el objetivo de recolectar informacion de forma ordenada y sistemética que
le permita cumplir con los objetivos planteados en un tiempo que previamente ha sido
planificado (Hernandez Sampieri, Fernandez, & Baptista, 2014). De esta manera y tomando
en consideracion la definicion anteriormente enunciada, el disefio de ésta investigacion se

configuro de la siguiente manera.

Segun el origen de los datos se escogid el disefio de fuente mixta, ya que se estudia el evento
principal a través de la union y combinacion de datos recogidos de forma cualitativa y
cuantitativa. Adicionalmente, segun la temporalidad y secuencialidad de mediciones se eligio
el disefio contemporaneo, por estar planteado en el presente, lo que quiere decir que se puede
observar de manera secuencial los cambios en el ambito del proyecto y recoger la

informacion necesaria para desarrollar el proyecto.

En cuanto a la amplitud del foco se determing el disefio de forma univariable o unieventual,
que quiere decir, que se recolecta los datos directamente del evento, con la finalidad de
describir, comparar, analizar y explicar el tema a desarrollarse. Finalmente, segun la
intervencion del investigador y el control se utilizé el disefio denominado cuasi-experimental,
el mismo que se refiere a la intervencién directa por parte del investigador, aunque se debe

considerar que hay un minimo control de las variables extrafias (Hurtado, 2002).

3.2. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion que se utilizd en esta propuesta es descriptiva y de caracter
proyectivo. Al tener como objetivo general, el disefiar una propuesta de recurso instruccional
basado en el cdmic para promover la educacion en prevencién de riesgos naturales, dirigido

a estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Leopoldo
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Mercado” de la ciudad de Sangolqui, durante el afio lectivo 2018-2019, se puede entender

que el tipo de investigacion fue de la forma previamente enunciada.

Este tipo de investigacion descriptiva, permite referir, explicar y comprender los elementos
que inciden sobre una tematica analizada comprendiendo la relacion entre sus variables y la
manera en que inciden sobre una determinada poblacion de estudio (Garcés, 2010). Ademas,
su caracter proyectivo contribuye a la creacién de un plan, un programa y un modelo, como
solucion a un problema o necesidad para una institucion educativa como es el caso de esta

investigacion, que debe partir del diagndstico de las necesidades.

La investigacion proyectiva involucra la creacion, disefio y elaboracion de planes que deben
estar fundamentados en un proceso sistematico de indagacién que necesita del analisis, la
comparacion y la explicacion donde partiendo de este proceso se identifican las necesidades
y se busca un modo de explicacion y delimitacién donde se identificara las posibilidades y

limitaciones para llegar a los cambios deseados (Hurtado, 2002).

3.3. Unidades de estudio

En funcidn a lo escrito anteriormente sobre el tipo de investigacion que se ha utilizado para
este proyecto se delimitd las unidades de estudio, que correspondi6 a la Unidad Educativa
“Leopoldo Mercado” de la ciudad de Sangolqui, durante el afio lectivo 2018-2019.

3.4. Poblacion de estudio

La poblacién que fue objeto de esta investigacion fue integrada por los estudiantes de cuarto
afno de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado” de la ciudad
de Sangolqui, que formaron parte de la institucion durante el afio lectivo 2018-2019. La
cantidad de estudiantes por paralelo estuvo conformada de la siguiente manera, tal como se

observa en la tabla que viene a continuacion.
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Tabla 5. Poblacién de estudio para la investigacion

Poblacién NUmero
Estudiantes masculinos del paralelo A 16
Estudiantes femeninas del paralelo A 20
Estudiantes masculinos del paralelo B 16
Estudiantes femeninas del paralelo B 19
Total 71

Elaboracion propia

Cabe recalcar que dentro de los involucrados se encontraron las Autoridades conformadas
por: Rectora y Vicerrector. Las maestras de aula que comparten diariamente con los
estudiantes involucrados, por otro lado, al equipo de gestion de riesgos y comité paritario,
adicional se incluyeron también a los padres de familia que se pueden sentir seguros al saber

que sus hijos saben cdmo actuar al momento de presentarse un riesgo natural dentro del aula.

3.5. Técnicas e instrumento de recoleccion de informacion

Teniendo presente las caracteristicas del grupo de estudio se selecciond la técnica de encuesta
y el grupo focal. En el caso de la primera, esta se caracteriza por la reunion de un conjunto
de preguntas cerradas que se desarrollan en relacion a un tema, y que se dirigen a una
poblacion determinada con el objetivo de conocer su opinién en un espacio de tiempo
determinado, mediante la seleccidn de una 0 mas respuestas en cada pregunta que se presenta

a través de un cuestionario (Garcés, 2010).

Esta técnica se aplico en funcion de obtener la informacion necesaria para responder a la
interrogante de ;Como estaria disefiada una propuesta de recurso instruccional, basado en el
comic, que permita promover la educacion en prevencion de riesgos, dirigido a estudiantes
de cuarto afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado” de
la ciudad de Sangolqui, que formaron parte de la institucién durante el afio lectivo 2018-
2019?
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A través del instrumento denominado cuestionario integrado por un total de 20 preguntas
construido en base a la escala de Likert, se recolectd informacidn necesaria que contribuyo

con el disefio de la propuesta por medio de ideas proporcionadas al respecto.

En lo que respecta al grupo focal, se trata de una técnica cualitativa a través de la cual un
grupo de personas dialoga sobre un tema en particular, exponiendo sus principales ideas a
partir de un conjunto de postulados que se presentan por parte de un moderador. Las
respuestas mas importantes se recogen por el moderador, a fin de sistematizar los aspectos
mas relevantes respecto a los temas abordados mediante el dialogo sostenido (Garces, 2010).

En este caso, la técnica grupo focal se llevd a cabo con ocho estudiantes, dos pertenecientes
a cada curso con el objetivo de obtener datos importantes que contribuyan a la realizacién

del comic.

3.6. Técnica de analisis de resultados

Una vez que la técnica de encuesta y grupo focal fueron aplicadas, los resultados se
analizaron mediante la creacion de tablas y graficos estadisticos realizados en el programa
Microsoft Excel, vinculando los datos obtenidos con la teoria analizada en el capitulo
anterior, estableciendo de esta manera una relacion con los objetivos planteados en la

investigacion, tal como se puede observar en el capitulo que viene a continuacion.

En lo que respecta a la técnica de analisis cualitativa que se usd para sistematizar la
informacion obtenida, debe sefialarse que se procedié a seleccionar las respuestas mas
relevantes generadas en los grupos focales por parte de cada uno de los nifios y nifias
participantes, estableciendo de esta manera un conjunto de datos para cada tematica

abordada.
Luego se procedid con una descripcion general de cada tema abordado en el grupo focal, a
partir de las respuestas mas importantes y relevantes que cada participante brind6 respecto a

su participacion.
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3.7. Operacionalizacion de variables

Tabla 6. Operacionalizacion de variables

Variable Dimensién Indicador Instrumento
Independiente Consumo Frecuencia de
Comic consumo Encuesta
Razones de consumo (Cuestionario
Consumo educativo
Clasificacion Tipos de comic

Caracterizacion

Concepto general
Tipo de lenguaje
Cromética

Tipo de disefio

Encuesta

(Cuestionario)

Frecuencia del uso de
comic
Nivel de interés uso del

comic

Grupo Focal
Estilo
(Ficha)
Argumento
Tipo de personajes
Formato
Uso Frecuencia uso Encuesta
educativo (Cuestionario)
Dependiente Clasificacion Nivel de informacion
Prevencion de Prevencion Nivel de informacion
riesgos naturales Tipos de recursos
Recursos Tipo de metodologia Encuesta
utilizados Uso del comic (Cuestionario)

Elaboracién propia
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Capitulo 1V: Presentacion y Anélisis de Datos
4.1. Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de cuarto afio de Educacion
General Bésica de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado”.
A continuacion, se exponen los resultados obtenidos a partir de la encuesta aplicada a los
estudiantes de cuarto de afio de EGB. Dichos resultados se presentan acorde a cada pregunta,

mediante el apoyo de tablas y graficos estadisticos como se observa a continuacion.

01. ¢ Te gusta observar y leer alguna clase de comic?

Tabla 7. Consumo de comic en los estudiantes

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 30 42,3
Casi siempre 25 35,2
Pocas veces 8 11,3
Nunca 8 11,3

Total 71 100

M Siempre
B Casi siempre
Pocas veces

B Nunca

Figura 1. Consumo de comic en los estudiantes
Elaboracién propia

Andlisis e interpretacion

El 42% de los estudiantes manifiesta que siempre le gusta observar y leer alguna clase de
comic, el 35% refiere que casi siempre, el 12% sefiala pocas veces, mientras que el 11%
restante refiere que nunca.

Los resultados obtenidos determinan que la mayoria de los estudiantes se interesa por el
comic, razén por la cual su aplicacion en contextos como el educativo resulta pertinente, ya
que conocen esta clase de material que puede ser utilizado de forma didactica.
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02. ¢ Con qué frecuencia disfrutas de un comic?

Tabla 8. Frecuencia del uso de cémic

Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Una vez al dia 10 14,1
Una vez a la
semana 25 35,2
Una vez al mes 20 28,2
Varias veces al
mes 16 22,5

Total 71 100

B Unavez al dia
B Unavez a la semana
Una vez al mes

M Varias veces al mes

Figura 2. Frecuencia del uso de comic por los estudiantes

Elaboracién propia

Andlisis e interpretacion

El 35% de los estudiantes sefiala que disfruta de un cémic una vez a la semana, el 28% una

vez al mes, el 23% varias veces al mes, y el 14% restante una vez al dia.

Estos datos establecen que la frecuencia con la que los estudiantes disfrutan de un comic no
es continua, puesto que apenas un porcentaje considerable lo hace al mes, y un minimo al
dia, aspecto que podria encontrarse vinculado con las limitaciones para el acceso de este tipo

de material en el contexto nacional, sobre todo si se toma en consideracion el alto valor

econoémico que algunos ejemplares pueden llegar a tener.
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03. ¢ Cudl es la principal razén por la que te gusta el comic?

Tabla 9. Razones del uso del comic

Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Sus dibujos 30 42,3
Sus historias 14 19,7
Sus personajes 20 28,2
El lenguaje que se utiliza 7 9,9
Total 71 100

M Sus dibujos
M Sus historias
Sus personajes

B El lenguaje que se utiliza

Figura 3. Razones del uso del comic
Elaboracién propia

Analisis e interpretacion
El 42% de los estudiantes refiere que la principal razén por la que le gusta el comic
corresponde a los dibujos que posee, el 28% refiere sus personajes, el 20% sus historias, y el

10% restante indica el lenguaje que se utiliza.

La informacion recopilada determina que el aspecto mas llamativo para la mayoria de
estudiantes corresponde a la parte visual del comic, debido a la cromatica que se utiliza,
disefio, y la forma de agrupacion de sus escenas, razén por la cual este aspecto debe ser
considerado al momento de trabajar un producto enfocado en la prevencion de riesgos

naturales.

52



04. ;Qué tipo de comic es el que mas llama tu atencion?

Tabla 10. Tipo de cdmic que despierta mayor interés

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
De aventuras 10 14,1
Superhéroes 10 14,1
De accion 8 11,3
De terror 5 7,0
De fantasia 10 14,1
De deportes 8 11,3
Comicos 19 26,8
Policiaco 1 1,4

Total 71 100

W De aventuras

B Superhéroes

2% 14%
14% De accidén
(]

M De terror

M De fantasia

B De deportes
Cémicos

M Policiaco

Figura 4. Tipo de comic que despierta mayor interés
Elaboracién propia

Andlisis e interpretacion

El 27% de los estudiantes sostiene que el tipo de comic que mas llama su atencion
corresponde a los comicos, el 14% el de aventuras, otro 14% de superhéroes, otro 14% de
fantasia, el 11% de deportes, otro 11% de accion, el 7% de terror, mientras que el 2% restante

sefiala el género policiaco.

Los datos obtenidos en la encuesta dan cuenta que los tipos de comic que mas interesan a los
estudiantes corresponden a los comicos, de aventuras y superhéroes, ya que despiertan su
atencion, razon por la que seria importante tomar en consideracion estos aspectos para

incluirlos en la propuesta de prevencion de riesgos naturales, y asi despertar su curiosidad.
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05. ¢ Cuél seria el mejor calificativo que describiria un cémic?

Tabla 11. Principal calificativo que describe al comic

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Divertido 30 42,3
Interesante 20 28,2
Educativo 8 11,3
Facil de leer 13 18,3

Total 71 100

Figura 5. Principal calificativo que describe al comic

Elaboracion propia

Andlisis e interpretacion

El 42% de los estudiantes sostiene que el mejor calificativo que describiria un comic
corresponde a que es un producto divertido, el 28% manifiesta que interesante, el 19% facil

de leer, y apenas el 11% restante cree que es educativo.

Estos datos establecen que, para la mayoria de estudiantes, el comic es un producto que los
divierte, razon por la cual optan por observarlo, no obstante, un porcentaje minimo cree que

es educativo, motivo por el que surge la necesidad de vincular ambos aspectos en el producto

M Divertido
M Interesante
Educativo

M Facil de leer

que se piensa desarrollar, vinculado a la prevencién de riesgos naturales.
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06. ¢ En alguna ocasion has disfrutado de un cémic educativo?

Tabla 12. Acceso del estudiante al comic educativo

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Si 15 21,1
No 45 63,4
No lo recuerdo 11 15,5

Total 71 100

mSi
H No

No lo recuerdo

Figura 6. Acceso del estudiante al comic educativo
Elaboracion propia

Andlisis e interpretacion
El 63% de los estudiantes manifiesta que en ninguna ocasion han disfrutado de un comic

educativo, el 21% refiere que si, mientras que el 16% restante sefiala que no lo recuerda.

Los datos recopilados infieren que, para la mayoria de estudiantes, el comic educativo es un
producto al que no tienen acceso, ya que apenas un porcentaje minimo sefiala que si, lo cual
demuestra la importancia de elaborar esta clase de productos, debido al aporte que pueden

brindar en la educacion, en especial, en temas como la prevencion de riesgos naturales.
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07. ¢ Es frecuente que tus padres te obsequien alguna clase de comic educativo?

Tabla 13. Obsequio de un cémic educativo por parte de los padres
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 5 7,0
Casi siempre 6 8,5
Pocas veces 10 141
Nunca 50 70,4
Total 71 100

B Siempre
B Casi siempre
Pocas veces

W Nunca

Figura 7. Obsequio de un comic educativo por parte de los padres
Elaboracion propia

Analisis e interpretacion
El 70% de los estudiantes sostiene que nunca es frecuente que sus padres le obsequien alguna
clase de comic educativo, el 14% refiere que pocas veces, el 9% indica que casi siempre,

mientras que el 7% restante afirma que siempre.

Como lo evidencian los datos obtenidos, la mayoria de estudiantes no han logrado tener
acceso al comic educativo, ya que sus padres no se han preocupado de otorgarles esta clase
de recurso, lo cual puede deberse a causa de su desconocimiento o al dificil acceso que existe
respecto a estos materiales, sobre todo en el contexto nacional, donde resultan limitados los

productos desarrollados en materia de prevencion de riesgos.
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08. ¢ Tus maestros utilizan el cémic en sus clases?

Tabla 14. Uso del comic en clase por parte del maestro

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 0 0,0
Casi siempre 0 0,0
Pocas veces 10 141
Nunca 61 85,9

Total 71 100

B Siempre
B Casi siempre
Pocas veces

W Nunca

Figura 8. Uso del comic en clase por parte del maestro
Elaboracion propia

Andlisis e interpretacion
El 86% de los estudiantes sostiene que sus maestros nunca utilizan el comic en sus clases,

mientras que el 14% restante sefiala que pocas veces.

La informacion obtenida da cuenta de que la mayoria de estudiantes coinciden en que el
cdémic es un recurso que no se utiliza como un material didactico o educativo dentro de sus
clases, razdn por la que los docentes y alumnos desaprovechan sus ventajas en el proceso de

aprendizaje, sobre todo en temas como la prevencion de riesgo naturales.
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09. ¢ Te gustaria que tus maestros utilizaran el comic como un recurso de la clase?

Tabla 15. Interés del estudiante porgue su maestro utilice el comic en clase
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 35 49,3
Casi siempre 20 28,2
Pocas veces 15 21,1
Nunca 1 14
Total 71 100

B Siempre
B Casi siempre
Pocas veces

W Nunca

Figura 9. Interés del estudiante porque su maestro utilice el cdmic en clase
Elaboracion propia

Andlisis e interpretacion
Al 49% de los estudiantes les gustaria que sus maestros siempre utilizaran el comic como un
recurso de la clase, el 28% refiere que casi siempre, el 21% manifiesta que pocas veces,

mientras que el 2% restante sostiene que nunca.

La informacion obtenida mediante la encuesta establece que la mayoria de estudiantes sienten
que el comic es un recurso util, y que, por ende, deberia siempre utilizarse en clase,
aprovechando sus ventajas en el proceso de aprendizaje. Es por esta razon que resulta factible
utilizar este recurso para generar conocimientos en tema como la prevencion de riesgos

naturales, debido a su aceptacion por los alumnos consultados.
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10. ¢ Cual deberia ser la principal caracteristica del comic a utilizarse en clase?

Tabla 16. Principal caracteristica del comic a utilizarse en clase

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Divertido 20 28,2
Interesante 20 28,2
Educativo 10 14,1
Facil de leer 21 29,6

Total 71 100

M Divertido
M Interesante
Educativo

M Facil de leer

Figura 10. Principal caracteristica del comic a utilizarse en clase
Elaboracion propia

Andlisis e interpretacion
El 30% de los estudiantes responden que la principal caracteristica del comic a utilizarse en
clase corresponde a que sea un producto facil de leer, el 28% sefiala que divertido, otro 28%

refiere que interesante, mientras que el 14% cree que deberia ser educativo.

Los datos obtenidos infieren que la mayoria de alumnos consideran que el comic debe ser un
producto facil de leerse; mientras que un porcentaje considerable cree que también es
importante que sea interesante y divertido, razon por la cual estos elementos deben tomarse
en consideracion al momento de realizarse un producto educativo enfocado en la prevencion

de riesgos naturales.
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11. ¢ En clases te brindan informacidn respecto a los tipos de desastres naturales?

Tabla 17. Informacion que brindan al estudiante respecto a tipos de desastres naturales

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 10 14,1
Casi siempre 10 14,1
Pocas veces 40 56,3
Nunca 11 15,5

Total 71 100

B Siempre

B Casi siempre

Pocas veces

W Nunca

Figura 11. Informacion que brindan al estudiante respecto a tipos de desastres naturales
Elaboracion propia

Andlisis e interpretacion
El 56% de los estudiantes manifiesta que en clases pocas veces les brindan informacion
respecto a los tipos de desastres naturales, el 16% sefiala que nunca, el 14% sostiene que casi

siempre, mientras que el 14% responde que siempre.

Los datos recopilados establecen que la mayoria de estudiantes coinciden en que la
informacion vinculada con la clasificacién de los desastres naturales se aborda pocas veces,
aspecto que resulta clave en materia de prevencién, ya que les permite reconocer los riesgos
naturales que existen y que podrian presentarse de forma inesperada, interrumpiendo sus

actividades cotidianas, generando actitudes de temor que podrian afectar su seguridad.
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12. ¢(Cudl es el tipo de riesgo natural sobre el que mas informacién te han dado en

clases?
Tabla 18. Tipo de riesgo natural sobre el que mas informacion recibe el estudiante
Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Hidroldgicos 20 28,2
Meteoroldgicos 15 21,1
Geofisicos 20 28,2
Bioldgicos 5 7,0
Ninguno 6 8,5
Todos los
mencionados 5 7,0
Total 71 100

H Hidroldgicos

H Meteoroldgicos

Geofisicos

H Bioldgicos

Figura 12. Tipo de riesgo natural sobre el que méas informacidn recibe el estudiante
Elaboracion propia

Analisis e interpretacion

El 28% de los estudiantes manifiesta que los riesgos naturales sobre los que mas informacion
les han dado en clases corresponden a los hidroldgicos, otro 28% refiere los geofisicos, el
21% indica los meteoroldgicos, el 9% indica que ninguno, el 7% contesta que los bioldgicos,

mientras que otro 7% restante refiere que todos los que fueron mencionados.

Debido a los datos obtenidos se infiere que los estudiantes tienen conocimientos limitados
sobre los tipos de riesgos naturales, ya que apenas un porcentaje minimo sefiala que les han
informado sobre la tipologia existente, razén por la que es evidente la necesidad de utilizar

herramientas didacticas como el comic para fortalecer esta clase de contenidos.
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13. ¢En clases te brindan informacion respecto a lo que debes hacer en caso de

presentarse un riesgo natural como un temblor?

Tabla 19. Informacion del estudiante sobre lo que debe hacer en caso de un riesgo natural

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 40 56,3
Casi siempre 16 22,5
Pocas veces 10 141
Nunca 5 7,0

Total 71 100

7% 14%

M Siempre
M Casi siempre
Pocas veces

B Nunca

Figura 13. Informacion del estudiante sobre lo que debe hacer en caso de un riesgo natural
Elaboracion propia

Andlisis e interpretacion

El 56% de los estudiantes manifiestan que en clases pocas veces le brindan informacion
respecto a lo que debe hacer en caso de presentarse un riesgo natural como un temblor, el
23% manifiesta que casi siempre, el 14% indica que siempre, mientras que el 7% restante

refiere que nunca.

Los resultados obtenidos determinan que la mayoria de los estudiantes no son informados de
manera frecuente respecto a las acciones a realizar ante un riesgo natural, a diferencia de un
porcentaje minimo que sefiala lo contrario, razon por la que es necesario reforzar este tema
y todos aquellos vinculados con la prevencion de riesgos naturales, que no solo incluyen

acciones en el momento de una crisis, sino acciones anteriores y posteriores a una crisis.
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14. ¢ En clases te brindan informacidn respecto a la prevencion de riesgos naturales?

Tabla 20. Informacion que brindan al estudiante respecto a prevencion de riesgos naturales

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 15 21,1
Casi siempre 21 29,6
Pocas veces 30 42,3
Nunca 5 7,0

Total 71 100

B Siempre
B Casi siempre
Pocas veces

W Nunca

Figura 14. Informacion que brindan al estudiante respecto a prevencion de riesgos naturales
Elaboracion propia

Analisis e interpretacion
El 42% de los estudiantes sefiala que en clases pocas veces le brindan informacion respecto
a la prevencion de riesgos naturales, el 30% refiere que casi siempre, el 14% indica que

siempre, mientras que el 14% restante sostiene que nunca.

Estos resultados determinan que la mayoria de estudiantes manifiestan que en la institucion
no le informan adecuadamente respecto a la prevencion de riesgos naturales; sin embargo,
un porcentaje considerable opina lo contrario, razén por la cual es necesario fortalecer la
informacion que se les brindan a través de recursos dinamicos e interactivos como supone el

caso del comic.
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15. ¢Cuél es el principal recurso que utilizan tus maestros en clase para brindarte

informacion sobre riesgos naturales?

Tabla 21. Principal recurso del maestro para brindar informacién sobre riesgos naturales

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje

Libros 25 35,2

Pizarra 25 35,2

Computadores 10 14,1

Otros recursos

didacticos 11 15,5
Total 71 100

M Libros

M Pizarra

Computadores

W Otros recursos
didacticos

Figura 15. Principal recurso del maestro para brindar informacién sobre riesgos naturales
Elaboracién propia

Andlisis e interpretacion

El 35% de los estudiantes manifiesta que el principal recurso que utilizan sus maestros en
clase para brindarle informacion sobre riesgos naturales corresponde a libros, otro 35%
sefiala la pizarra, el 16% refiere otros recursos didacticos, mientras que el 14% sefala los

computadores.

La informacion recopilada establece que tanto los libros como la pizarra son los recursos
principales con los cuales se brinda informacion respecto a los riesgos naturales, dando
cuenta del uso de materiales tradicionales que generalmente no suelen despertar el interés de
los estudiantes, razon por la cual es fundamental innovar este aspecto, mediante la

introduccion de productos como el comic educativo.
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16. ¢ La forma en que tus maestros te ensefian sobre riesgos naturales es?

Tabla 22. Metodologia del maestro para brindar informacién sobre riesgos naturales

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Interesante 13 18,3
Divertida 8 11,3
Confusa 30 42,3
Aburrida 20 28,2

Total 71 100

M Interesante
M Divertida
Confusa

W Aburrida

Figura 16. Metodologia del maestro para brindar informacién sobre riesgos naturales
Elaboracién propia

Analisis e interpretacion
El 42% de los estudiantes manifiesta que la forma en que sus maestros ensefian sobre riesgos
naturales es confusa, el 28% sostiene que es aburrida, el 19% cree que es interesante, mientras

que el 11% restante refiere que es divertida.

Como se puede apreciar en los resultados obtenidos, la mayoria de estudiantes considera que
la metodologia utilizada respecto a la ensefianza de riesgos naturales es confusa y hasta
aburrida, razén por la cual es necesario generar cambios al respecto, para despertar su intereés,
que es factible de llevarse a cabo mediante la insercidon de nuevos recursos educativos como

el comic.
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17. ¢En alguna ocasion, tus maestros han utilizado el comic para ensefiarte acerca de
los riesgos naturales?

Tabla 23. Uso del cdmic en aprendizaje de riesgos naturales

Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Si 0 0,0
No 55 77,5
No me acuerdo 16 22,5

Total 71 100

B Si
H No

No me acuerdo

Figura 17. Uso del cdmic en aprendizaje de riesgos naturales
Elaboracién propia

Anélisis e interpretacion
El 77% de los estudiantes manifiesta que sus maestros en ninguna ocasién han utilizado el

comic para ensefiarle acerca de los riesgos naturales, mientras que el 23% sefiala que no lo
recuerda.

Los datos obtenidos determinan que la mayoria de estudiantes estan seguros de que el comic
no es un recurso que se haya utilizado en clase para generar conocimientos respecto a los
riesgos naturales, lo cual demuestra que los docentes desconocen las ventajas de utilizar esta
clase de recursos en beneficio de sus estudiantes, y asi generar un proceso de aprendizaje
maés dinamico y divertido.
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18. ¢(Te gustaria que tus maestros utilizaran comics para ensefiarte acerca de la

prevencion de riesgos naturales?

Tabla 24. Interés del estudiante porque el maestro utilice el comic

Alternativas | Frecuencia | Porcentaje
Si 63 88,7
No 8 11,3
Total 71 100

S

H No

Figura 18. Interés del estudiante porque el maestro utilice el cdmic
Elaboracion propia

Analisis e interpretacion
Al 89% de los estudiantes le gustaria que sus maestros utilizaran cémics para ensefiarle

acerca de los riesgos naturales, mientras que el 11% responde que no.

La informacion obtenida permite demostrar que la mayoria de estudiantes sienten interés de
que se utilice al comic como una herramienta de aprendizaje de temas como riesgos naturales,
razon por la cual es viable desarrollar una propuesta al respecto, y de esta manera motivar al

porcentaje minimo que manifesto lo contrario.

67



19. ¢Con qué frecuencia te gustaria que tus maestros utilizaran comics para ensefiarte

acerca de la prevencion de riesgos naturales?

Tabla 25. Frecuencia para utilizar el comic en aprendizaje de riesgos naturales

Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Una vez al dia 20 28,2
Una vez a la semana 30 42,3
Una vez al mes 10 14,1
Varias veces al mes 11 15,5
Total 71 100

B Unavez al dia
B Unavez alasemana
Una vez al mes

M Varias veces al mes

Figura 19. Frecuencia para utilizar el comic en aprendizaje de riesgos naturales
Elaboracién propia

Analisis e interpretacion

El 42% de los estudiantes sefiala que una vez a la semana seria la frecuencia que le gustaria
que se utilizara el comic por parte de sus maestros para ensefiarle sobre los riesgos naturales,
el 28% refiere que una vez al dia, el 16% indica que varias veces al mes, mientras que el 14%

manifiesta una vez al mes.

Como se puede apreciar, la mayoria de estudiantes coinciden en que el cémic es una
herramienta que se puede utilizar cada semana para abordar temas como los riesgos naturales,
aprovechando sus ventajas, incluyendo su capacidad para generar un aprendizaje mas
dindmico e interactivo, a través de recursos como la imagen y la palabra, fusionados de forma

integral.

68



20. ¢Cudl es la caracteristica principal que deberia tener un comic que aborde la
prevencion de riesgos naturales?

Tabla 26. Caracteristica principal del cémic que aborde la prevencién de riesgos naturales

Alternativas Frecuencia | Porcentaje
Debe ser divertido 28 39,4
Debe tener una buena historia 27 38,0
Contar con personajes
interesantes 10 14,1
Tener un buen disefio 6 8,5
Total 71 100

M Debe ser divertido

B Debe tener una buena
historia

Contar con personajes
interesantes

H Tener un buen disefio

Figura 20. Caracteristica principal del comic que aborde la prevencion de riesgos naturales
Elaboracion propia

Andlisis e interpretacion

El 39% de los estudiantes manifiesta que la caracteristica principal que deberia tener un
cémic que aborde los riesgos naturales corresponde a que sea divertido, el 38% refiere que
debe tener una buena historia, el 14% indica que contar con personajes interesantes, y el 9%

restante manifiesta que debe tener un buen disefio.

La informacidn recopilada determina que, para la mayoria de estudiantes, el comic para
abordar los riesgos naturales debe ser divertido, ya que ello despierta su interés; no obstante,
es importante tomar en consideracion las otras caracteristicas seleccionadas por el resto de

alumnos, a fin de despertar su atencion y garantizar su consumo de forma eficiente.
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4.2. Resultados del grupo focal aplicada a los estudiantes de cuarto afio de Educacion
General Basica de 1a Unidad Educativa “Leopoldo Mercado”.

Con la idea de obtener informacion que contribuya a la realizacion del comic se llevé a cabo
un grupo focal en el cual intervinieron ocho nifios y nifias, dos por cada uno de los cursos
seleccionados con quienes se conversd sobre un conjunto de ocho aspectos fundamentales en
la realizacion de la propuesta. Estos datos se presentan de manera resumida en la tabla

descrita a continuacion.

Tabla 27. Sistematizacion de los resultados del grupo focal
Aspecto Respuesta de los estudiantes

E1. Seria bueno que trate una historia de nifios como nosotros que
se enfrentan a un temblor o erupcidn de un volcan en la escuelay no
saben qué hacer.

E2. A mi me gustaria que sea un cémic de nifios donde también esté
un perro, y que juntos se vuelvan superhéroes ayudando a los otros
nifos.

E3. Podria ser un cémic de aventuras, donde nifios como nosotros
deben enfrentarse a situaciones de peligro como cuando explota un
volcan como el Cotopaxi y se comportan sin miedo, porque son
valientes.

Concepto general | E4. Me gustaria que la historia fuera en un aula de escuela o en el
barrio, y que también intervinieran otros personajes como mascotas,
puede ser un perro o un gatito.

E5. Debe ser un comic de aventuras para que los nifios se enfrenten
a situaciones de peligro y salgan bien libradas de las mismas, porque
son valientes.

E6. Un comic de nifios que se enfrentan a un temblor, caida de

ceniza como una vez paso en Quito.

70



E7. Un comic donde nifios como nosotros son inteligentes, valientes
y se enfrentan a la explosion del Cotopaxi o un incendio de forma
correcta.

E8. Un cédmic de nifios que evitan riesgos naturales.

Lenguaje utilizado

E1. Un lenguaje como el que hablamos los nifios.

E2. Debe ser un lenguaje sencillo como el que usamos nosotros en
la escuela entre nuestros amiguitos.

E3. Los personajes deben hablar como nosotros, y ser chistosos,
pero también ser valientes.

E4. Yo creo que deben hablar como nosotros, porque en algunos
comics hay palabras que a veces no se entienden y por eso no se
cacha lo que van a hacer.

E5. Tienen que hablar como nosotros, y nada de palabras raras que
a veces usan los grandes para que no nos demos cuenta de muchas
Cc0sas.

E6. Debe ser un lenguaje como el que usamos la Gaby y yo.

E7. Lenguaje de nifios para nifios que demuestren que sSomos
valientes y no tenemos miedo a esos riesgos.

E8. Hay que usar un lenguaje bonito, divertido como el que usamos

con nuestros papis y amiguitos.

Cromética

E1. Debe haber muchos colores para que sea un comic divertido.
E2. A mi me gustaria que haya colores, porque los comics que son
en blanco y negro son oscuros, aburridos y dificil de leer.

E3. Tiene que haber muchos colores como los que hay en la realidad,
por eso también deben ser llamativos para que nos interese ver las
iméagenes.

E4. Los colores deben ser variados, pero seria bonito que haya
naturaleza y animalitos pintados de forma bonita para que de gusto

leer el comic.
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E5. A mi me gustaria muchos colores como verde, azul, rojo,
amarillo, asi como los comics de Superman o los de Dragon Ball.
E6. Tiene que haber toda clase de colores, desde los basicos, hasta
es0s que se consiguen cuando se mezclan colores.

E7. Yo creo que para que el comic sea bonito debe haber muchos
colores y esos efectos como los que se usan cuando Batman da un
golpe al Guason.

E8. Se debe usar colores claros y oscuros.

Tipo de disefio

El. El comic tiene que ser disefiado en orden para no perdernos
cuando lo leamos.

E2. Tiene que ser un disefio llamativo que despierte mi interés.

E3. Un disefio Unico, y que no sea como los tipicos comics aburridos
que eran antiguos.

E4. Un disefio bien bonito que despierte nuestro interés.

E5. A mi me gustan los disefios clasicos como el de Mafalda, donde
en cada cuadrito se presenta una accion.

E6. Tiene que ser un disefio llamativo, con colores y mucha
emocion.

E7. Hay que hacer un disefio bien colorido y con frases bien
divertidas.

E8. Yo creo que es impdrtate que sea un disefio que se parezca a la

realidad, y no que la distorsione.

Estilo

E1l. Fantasia y aventura.

E2. Un estilo de aventuras a lo Indiana Jones.

E3. Se podria usar un estilo en el que los nifios se aventuren por
rescatar a sus amigos.

E4. A mi me gustaria que fuera de fantasia, algo asi como el Sefior
de los Anillos, pero con personajes reales como nosotros y nuestras

mascotas.
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E5. Yo opinaria un estilo mezclado entre aventura y fantasia.

E6. Me lanzo por la aventura, para que los personajes enfrenten
obstaculos y salgan victoriosos.

E7. Yo creo que lo mejor seria un comic de fantasia con cosas de la
realidad.

E8. Creo que una mezcla de aventuras, fantasia y humor.

Argumento

E1. Podria ser una historia en un dia de clases donde los nifios tienen
que enfrentar un riesgo.

E2. A mi me gustaria que fuera la historia de dos nifios que se ven
afectados por un temblor, una erupcién o un incendio dentro de la
escuela, y tienen que ser valientes para rescatar a sus amigos.

E3. Debe ser una historia en donde los nifios rescaten a su profesora
de un peligro y se sepa que son muy valientes como los adultos.

E4. Puede ser la historia de nifios que afrontan riesgos como una
erupcion volcanica en su aula de clase, en el parque o en su misma
casa.

E5. Tal vez una historia en que los nifios tienen un suefio sobre un
peligro y actuan como héroes rescatando a los demas.

E6. La historia podria ser que hay un terremoto en la escuela y los
nifos se ayudan entre ellos para rescatar a sus profes, mascotas y a
los vecinos que han quedado atrapados.

E7. Deberia ser una historia que sucede en el aula de clases, como
la erupcion volcanica del Cotopaxi y la manera en que los nifios
actuamos ante eso.

E8. Una historia que se sucede aqui en nuestra escuela, por ejemplo
que cae ceniza y nos toca suspender clases para ayudar a otros nifios
maés pequefos y a los vecinos, hasta que los bomberos lleguen.

Personajes

EL1. Deberian ser nifios y nifias de nuestra edad.

E2. Los héroes deberian ser estudiantes de 8 afios como nosotros.
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E3. Los personajes principales deberian ser nifios y nifias, y los
secundarios un profe, un bombero, o un vecino.

E4. Debe haber personajes de todo como nifios, profes, conserjes,
director, papa, mama4, un gatito, un perrito.

E5. Deberian actuar los nifios y sus mascotas.

E6. A mi me gustaria que los nifios sean los héroes, y los profes que
se queden asombrados por el talento y valentia que demuestran.
E7. Yo creo que deberia haber nifios de toda clase de porte, etnia 'y
edad.

E8. Nifios, adultos, bomberos, médicos, profesores, mascotas.

Formato

E1. Que sea un libro chiquito que entre en la mochila.

E2. Del tamario de un cuaderno pequefio.

E3. Como el tamafio y color del comic de Mafalda.

E4. Tiene que ser el formato como de los comics de Superman,
Batman, X- Men.

E5. El comic deberia ser del tamafio de un bolsillo.

E6. Deberia ser un comic no tan grande como periédico.

E7. Un comic ni muy grande, ni pequefio, puede ser entre un
cuaderno grande y el que usamos en la escuela.

E8. Un comic del tamafio de una hoja de papel bond.

Elaboracién propia

El andlisis descriptivo de este grupo focal se presenta en base a los aspectos mas relevantes

en la realizacion de la propuesta, los cuales son: concepto general; lenguaje utilizado;

cromatica; tipo de disefio; estilo; argumento; personajes y formato.

e Concepto general

Para iniciar el andlisis se puede exponer de manera general, que el principal hallazgo en

este grupo focal, refleja que los estudiantes quieren leer un cémic con personajes de
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acuerdo a su edad y que estén acompafiados de mascotas, enfrentando aventuras para

poder ayudar a quien los necesite llegando a ser los héroes de la historia.
e Lenguaje utilizado

Se observa que los estudiantes buscan textos con lenguaje sencillo que permita entender
lo que esta pasando a su alrededor, palabras faciles y que utilicen cominmente en su

entorno tanto familiar como social.
e Cromatica

En relacidn a la utilizacion del color, al ser el grupo focal estudiantes de cuarto afio de
educacion general basica buscan ver imagenes con mucho color, para ellos esto es
sinénimo de aventura, ademas que al utilizar colores frios y calidos llama la atencién

visualmente.
e Tipo de disefio

En este aporte los estudiantes revelaron que al recibir un cdmic quieren ver un disefio
sencillo de vifieta a vifieta, manteniendo un orden que sea de facil entendimiento y que
sepan a qué cuadro dirigirse, ademas buscan que despierte su interés y que sea algo

diferente a lo que han visto.
e Estilo

En las respuestas del grupo focal se pudo observar algunos dialogos entre los estudiantes
donde expresaban que el género fantastico y de aventura era lo que mas les gustaba leer,
ver enfrentamientos, atravesar varios obstaculos, para rescatar a sus amigos y salir
victoriosos con la ayuda de sus mascotas y utilizando un poco de humor para aplacar los

obstaculos que se presentan.
e Argumento

Entre las posibles historias que se rescataron en este aporte, la mayoria de estudiantes
estan de acuerdo en que la trama empiece en un dia de clases normal en la escuela y que

la calma termine por enfrentar un fendmeno natural que permita que ellos sean los héroes
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salvando a sus comparfieros, nifios mas pequefios e incluso a sus maestros, teniendo
siempre una mascota de apoyo a su lado, se hace hincapié en esto porque la institucién

tiene un proyecto de adopcion y de ayuda a perros callejeros.
e Personajes

Para el grupo focal debe haber cualquier tipo de personajes, al ser un desastre natural que
ocurre en la escuela deben participar nifios, nifias, adolescentes, profesores, padres de
familia y equipo de rescate, siempre y cuando los personajes principales sean nifios y

nifias de su edad o similares a ellos.
e [Formato

La variable “pequeno” fue la cualidad en la que coincidieron la mayoria, debido a que
tener comics de grandes tamafios no les permite mantenerlos firmes al momento de
leerlos, se cansan mas rapido y no pueden llevarlos en su bolsillo u ocupan mucho espacio

en su mochila.
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Capitulo V: Presentacion de Propuesta

5.1. Introduccion

El comic se constituye como un recurso didactico que debido a sus caracteristicas puede ser
utilizado en toda clase de contextos y con diversos publicos para lo cual es fundamental tomar
en cuenta aspectos como su edad, intereses, y otro tipo de rasgos que contribuyen a
especificar el tipo de contenidos e historias que se pueden contar a través de personajes,

textos e imagenes de una manera dinamica y divertida.

Tomando en consideracion que, en la actualidad, el comic se ha convertido en uno de los
productos culturales que gozan de gran aceptacion entre el publico infantil, adolescente y
juvenil, resulta fundamental su implementacién en el contexto educativo, razén por la cual
en esta tesis se propone el uso de este recurso instruccional para promover la educacion en
prevencion de riesgos naturales, dirigido a estudiantes de cuarto afio de Educacion General

Bésica de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado” de la ciudad de Sangolqui.

El disefio planteado respecto a este recurso se llevo a cabo a partir de los resultados obtenidos
en la encuesta que fue aplicada a los estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica
de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado”, ya que es el grupo objetivo a quien se dirige
este comic, y por tanto resultaba necesario conocer sus opiniones y sugerencias respecto a
esta clase de elemento grafico que puede utilizarse forma instructiva en el tema de prevencion

de riesgos naturales.

De esta manera, a continuacion, se detalla el proceso de disefio que deberia llevarse a cabo
respecto a la elaboracién de un cémic a fin de contribuir con la entrega de informacion de
una manera ludica y dindmica, que permita que los estudiantes de dicha institucion adquieran
conocimientos respecto a la prevencion de riesgos naturales y actien de manera oportuna en
caso de presentarse una eventualidad de manera inesperada, ya sea tanto en su escuela como

en su lugar de residencia.
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5.2. Objetivo General

Promover la educacion en prevencién de riesgos naturales a través del comic como
recurso instruccional para los estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica
de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado”.

5.3. Objetivos Especificos

Disefiar un comic para promover la educacion en prevencion de riesgos naturales
tomando en cuenta las sugerencias e ideas brindadas por los estudiantes de cuarto afio
de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado”.
Seleccionar un argumento interesante que capte la atencion y el interés de los
estudiantes respecto a la importancia de la prevencién de riesgos naturales.

Definir los personajes que intervendran en el comic dirigido a promover la educacion

en prevencion de riesgos naturales en los estudiantes.

5.4. Metodologia

La metodologia utilizada para la propuesta de disefio del comic como recurso instruccional

para promover la educacion en prevencion de riesgos naturales en los estudiantes de cuarto

afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado” se detalla en

el siguiente proceso:

Sistematizacion de los datos mas relevantes brindados por los estudiantes.
Definicion del concepto general del cémic.

Seleccion del estilo del comic.

Redaccion del argumento.

Construccion de los personajes, definiendo su caracterizacion a partir de la dimension
fisica fisioldgica, social y psicologica.

Redaccidn del guion literario.

Definicion de vifetas.

Desarrollo de bosquejos en papel.

Digitalizacién de dibujos.

78



e Coloracion y correccion de detalles de dibujos.
e Ordenamiento de las vifietas del comic.

e Diagramacion de las paginas del comic.

e Impresién de la primera prueba.

e Correccion de fallas y errores en el comic.

e Impresion final del comic.

5.5. Factibilidad

El disefio del comic propuesto resulta factible, ya que se cuenta con informacion obtenida de
las percepciones de los mismos estudiantes respecto a los aspectos que deben incluirse y asi
utilizarlo como recurso instruccional en materia de educacion en prevencion de riesgos
naturales. Ademas, la investigadora cuenta con experiencia al respecto del disefio de esta
clase de productos gréaficos, incluyendo el uso de programas informéticos necesarios para su

ejecucion.

No obstante, en esta investigacion, solamente se propone el disefio de este producto, razén
por la cual la impresion de este producto puede llevarse a cabo en el futuro con

consentimiento previo de la investigadora.

5.6. Concepto general

El cdmic denominado “Riesgo Land” se trata de un cémic protagonizado por dos personajes
principales: Anita y Gabriel, dos nifios de ocho afios, quiénes obtienen informacion y
construyen sus propios conocimientos respecto a los distintos riesgos naturales que se
generan en la ciudad de Quito, a partir de las aventuras que experimentan cada dia de su vida,

tanto en su entorno escolar como en otros espacios de su barrio, y su propio hogar.
El concepto general del cémic se centra en el género de aventuras, a través del cual los

protagonistas afrontan una serie de situaciones que demandan de sus acciones ante los riesgos

naturales, y que ademas les generan conocimientos respecto a lo que deben hacer y la forma
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en que se puede evitar aquellos riesgos ante la presencia de fendémenos naturales que son

frecuentes en el sector en el cual viven.

El lenguaje utilizado es muy sencillo, propio de nifios de ocho afios, que resulta adecuado
para el grupo de estudiantes a quiénes se dirige este producto instruccional, ademas que
mediante su interaccidn con otros personajes secundarios como la maestra Carlita, el director
José, y el perrito Cosquillitas, se genera un proceso de reflexion respecto a los

acontecimientos que experimentan en su cotidianidad.

De igual forma, la cromatica utilizada en el comic es muy variada, tal como lo manifestaron
los nifios en el grupo focal, despertando su atencidn, ya que se hara uso de elementos visuales
ricos en detalles, ademas de hacer uso de efectos especiales para demostrar el impacto de los
riesgos naturales que se presentan y los efectos que pueden generar de manera general en las
estructuras de edificios como la escuela, las calles del vecindario, y otros espacios familiares

como su propio hogar.

El tipo de disefio utilizado corresponde a un comic ordenado, llamativo y novedoso, ya que
se busca que los estudiantes se identifiquen con los personajes y sus aventuras, y no se genere
ninguna clase de distorsion al respecto, ya que el objetivo de este comic es informar respecto
a los riesgos naturales y consolidar un aprendizaje que les permita a este grupo de estudiantes

afrontar este fendmeno de manera asertiva, contribuyendo con su proteccion y seguridad.

5.7. Estilo

El estilo seleccionado para el comic corresponde al denominado realismo fantastico, que se
caracteriza por una fusién entre elementos de la realidad con toques de fantasia mediante los
cuales los estudiantes tienen la posibilidad de reconocer que los personajes comparten
caracteristicas similares a su propia persona y que, por tanto, podrian ser ellos mismos
quienes afronten las aventuras que se presentan en esta clase de recurso gréafico (Darici et. al,
2012).
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Mediante el realismo fantastico se toman aspectos propios del entorno natural de los
personajes y se los utiliza para generar la sensacion de familiaridad, permitiendo que los
estudiantes reconozcan que el riesgo natural que se presenta en la historia, podria ocurrir en
su cotidianidad, y por ello, requieren estar informados respecto a tal fendmeno, ademas de
asumir acciones que contribuyan a actuar de forma adecuada, y contribuir a su cuidado,

proteccion y cuidado de otras personas o familiares cercanos en su medio natural.

El realismo fantastico permite ademas extrapolar algunas caracteristicas de los personajes
para aumentar su valor y aporte en las acciones que se estan suscitando, convirtiéndoles en
una clase de superhéroes, pero de carne y hueso, que mediante sus acciones pueden
protegerse a si mismo, contribuir al cuidado de los demaés, y actuar de forma precavida ante
situaciones de conflicto (Darici et. al, 2012) como corresponde al caso de los riesgos

naturales, que encaja perfectamente en este comic.

Este estilo fue seleccionado ya que permite convertir a los personajes en super héroes de
carne y hueso que, a través de sus propias experiencias, les demuestran a los estudiantes, que
ellos también pueden actuar de forma adecuada y precavida ante situaciones de conflicto
como los riesgos naturales, para lo cual es necesario obtener informacion clara y adecuada
respecto a tales fendmenos que les permitan comportarse de manera correcta y mantener la
calma ante estas situaciones que aparecen de forma imprevista, sin importar el lugar u hora
del dia.

5.8. Argumento

El argumento del comic, que se elabord a partir de las ideas brindadas por los nifios y nifias
mediante su participacion en el grupo focal, se centra en un dia de clases, durante el cual
Anita y Gabriel estan siendo informados por la maestra Carlita, respecto a los riesgos
naturales que existen, en especial sobre aquellos que podrian presentarse en el sector en el
cual viven. Los nifios interactian con la maestra y el resto de estudiantes, a través de

preguntas que surgen de acuerdo a la informacion y las explicaciones que se les va brindando.
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De pronto, se escucha una alarma en toda la escuela, y la maestra les informa que se ha
generado una situacion de riesgo ante la cual se deben actuar con tranquilidad, tal como se
los habia explicado previamente. Anita y Gabriel salen junto con el resto de sus comparieros
de aula al patio, donde los espera el director José, quien les comenta que se ha generado una
caida de cenizas en el sector, y que, por lo tanto, deben permanecer en la enfermeria hasta

que tal situacién se haya controlado.

Una vez que se encuentran alli dentro, la mascota de la escuela, el perro Cosquillitas, empieza
a aullar, lo que le permite a Anita y Gabriel darse cuenta de que su amiguita Sofy se quedo
afuera en el patio, y por lo tanto deben ir en su busqueda junto con el director José, ya que la
maestra Carlita debe quedarse junto al resto de nifios y nifias dentro de la estacion de

enfermeria, contribuyendo con su cuidado.

El director José, junto a Anita y Gabriel salen al patio donde encuentran a Sofy y un pequefio
gatito que se quedo atrapado debajo de una tabla, al que lo rescatan, para luego trasladarse a

la enfermeria de la escuela, donde regresan y narran sus aventuras.

Una vez dentro, Anita y Gabriel conversan con el resto de sus comparfieros respecto al rescate
de Sofy y el gatito atrapado, contandoles lo que tuvieron que hacer para ayudarlos, y lo
importante de utilizar mascarillas y gafas para protegerse de las cenizas volcanicas, ademas
de mantener la calma, ante situaciones de riesgo como la que se encuentran afrontando en tal

momento.

Pasado un par de horas, los bomberos ingresan a la enfermeria para informarles que la
emergencia ha pasado, y que pueden salir al patio, ya que sus padres se encuentran en el lugar
para recogerlos y llevarlos a casa, donde deben mantenerse informados y atentos respecto a
tal emergencia, y saber si al dia siguiente podran volver a la escuela, 0 permanecer en su

hogar, hasta que tal situacion haya pasado.
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5.9. Personajes
Los personajes que intervienen en el comic fueron elaborados a partir de los datos obtenidos
en el grupo focal realizado con los nifios y nifias. Estos se clasifican en principales y

secundarios, y en las tablas que se presentan a continuacién se establece su caracterizacion

de forma especifica segln cada caso.

Tabla 28. Caracterizacion del personaje principal Anita

Anita: Personaje principal

Dimensidn fisica fisioldgica
Aspectos de la apariencia general del

personaje

Dimensién social

Medio ambiente que rodea al personaje

e Género femenino

e Ocho afios

e Altay contextura media
e Rostro redondo

e Tez triguefia

e Ojos color café negros

e Cabello castafio oscuro largo

Clase media
Estudiante
Mestiza
Ecuatoriana

Le gusta colorear, los animales y leer

libros

Dimension psicoldgica
Actitudes, conducta y personalidad del

personaje

Dibujo

e Vive con su padre y madre

e Tiene un carécter fuerte.

e Esamistosa, inquieta y risuefia

e Legustaayudar a los demas, en especial
a los animales que se encuentran en

peligro

Elaboracién propia
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Tabla 29. Caracterizacion del personaje principal Gabriel

Gabriel: Personaje principal

Dimensidn fisica fisioldgica
Aspectos de la apariencia general del

personaje

Dimension social

Medio ambiente que rodea al personaje

e Género masculino

e Ocho afios

e Altoy delgado

e Rostro largo

e Tezclara

e Ojos color café claros

e Cabello castafo claro corto

Clase media

Estudiante

Mestizo

Ecuatoriano

Le gusta los animales y explorar en la

naturaleza

Dimension psicoldgica
Actitudes,

personaje

conducta y personalidad del

Dibujo

e Vive con su padre y madre
e Tiene un carécter tranquilo
e Esamistoso, inquieta y valiente.

e Le gusta ayudar a los demas.

Elaboracion propia
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Tabla 30. Caracterizacion del personaje secundario maestra Carlita

Maestra Carlita: Personaje secundario

Dimension fisica fisioldgica
Aspectos de la apariencia general del

personaje

Dimensidn social

Medio ambiente que rodea al personaje

Género femenino

Treinta y cinco afios
Mediana y contextura media
Rostro redondo

Tez triguefia

Ojos color negros

Cabello oscuro largo

Clase media

Lcda. en Educacion

Mestiza

Ecuatoriana

Esta casada y tiene dos hijos

Le gusta el deporte

Dimensidn psicoldgica

Actitudes, conducta y personalidad del

personaje

Dibujo

Vive con su esposo e hijos

Tiene un caracter fuerte

Es amistosa y tranquila

Mantiene la calma ante situaciones de
peligro

Es protectora con los nifios y nifias

Elaboracién propia
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Tabla 31. Caracterizacion del personaje secundario director José

Director José: Personaje secundario

Dimension fisica fisioldgica
Aspectos de la apariencia general del

personaje

Dimension social

Medio ambiente que rodea al personaje

Género masculino
Cincuenta afios

Alto y delgado
Rostro delgado

Tez clara

Ojos color café claros

Cabello oscuro corto

Clase media

Lcdo. en Educacion
Mestizo

Ecuatoriano

Esté casada y tiene dos hijos

Le gusta el deporte y los libros

Actitudes, conducta y personalidad del

personaje

Dimensidn psicologica

Dibujo

Vive con su esposa e hijos

Tiene un caracter fuerte

Es racional y actda con tranquilidad
Mantiene la calma ante situaciones de
peligro

Es protector con los nifios y nifias

Elaboracion propia
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Tabla 32. Caracterizacion del personaje secundario Sofy

Sofy: Personaje secundario

Dimensidn fisica fisioldgica
Aspectos de la apariencia general del

personaje

Dimension social

Medio ambiente que rodea al personaje

Género femenino
Ocho afios
Pequerfia y delgada
Rostro delgado
Tez clara

Ojos color azul

Cabello claro largo

Clase alta
Estudiante
Mestiza
Ecuatoriana

Le gusta la musica y el ballet clésico

Actitudes, conducta y personalidad del

personaje

Dimensidn psicoldgica

Dibujo

Vive con su padre y madre
Tiene un caracter dulce
Es timida y risuefia

Le gusta los animales y pintar bailarinas

Elaboracion propia
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Tabla 33. Caracterizacion del personaje secundario perro Cosquillita

Cosquillita: Personaje secundario

Dimensidn fisica fisioldgica
Aspectos de la apariencia general del

personaje

Dimension social

Medio ambiente que rodea al personaje

e Raza: labrador negro
e Macho

e Ocho afios

e Contextura media

e Ojos color café oscuro

e Pelaje oscuro

Fue abandonado en la escuela y lo
adoptaron
Le gusta el pan y correr por el patio de
la escuela

Le gustan los nifios y nifias

Dimension psicologica
Actitudes, conducta y personalidad

personaje

del

Dibujo

e No es agresivo
e Le gusta jugar con los nifios y nifias
e Esinofensivo con los gatos

e Es curioso y muy rapido al correr

Elaboracién propia
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Tabla 34. Caracterizacion del personaje secundario gato Manchitas

Manchitas: Personaje secundario

Dimension fisica fisioldgica
Aspectos de la apariencia general del

personaje

Dimensioén social

Medio ambiente que rodea al personaje

e Raza: siamés

e Macho

e Dos afos

e Contextura pequefia
e Ojos color verdes

e Pelaje oscuro

Fue abandonado en la escuela
Le gusta el pan, la leche y correr por el

patio de la escuela

Dimensidn psicoldgica
Actitudes,

personaje

conducta y personalidad del

Dibujo

e Esmuy timido

e Escurioso y muy rapido al correr

Elaboracion propia
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5.10. Guion literario

El guidn literario se construyo a partir de las sugerencias realizadas por los nifios y nifias,
tomando en cuenta otros referentes mencionados por ellos, con relacion a otros productos
que previamente han consumido y que despiertan su interés. Por ello, en la siguiente tabla
que se presenta a continuacion, se describe el guidn literario con sus vifietas, encuadres y

descripcién de la escena.

Tabla 35. Guidn literario del cdmic
Vifeta Encuadre Descripcion de la escena

1 Plano general Se observa el aula de clases, donde la maestra Carlita
imparte conocimientos a los estudiantes respecto a

los riesgos naturales.

2 Plano detalle Se observa como Anita toma notas en su cuaderno
respecto a los tipos de riesgos naturales que existen

en la actualidad.

3 Primer plano Gabriel pregunta a la maestra por qué razon se

producen los riesgos naturales.

4 Primer plano La maestra Carlita responde a la pregunta de Gabriel

con explicaciones y dibujos colocados en el pizarron.

5 Primer plano Anita pregunta a la maestra lo que se debe hacer en

caso de presentarse una situacion de riesgo natural.

6 Plano detalle Se escucha una alarma en toda la escuela

7 Plano detalle La maestra informa a los nifios y nifias que se ha
generado una situacion de riesgo ante la cual se deben
actuar con tranquilidad, tal como se los habia

explicado previamente.

8 Plano general Anita y Gabriel salen junto con el resto de sus
compafieros de aula al patio, sus rostros demuestran

temor ante la situacién ocurrida.
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Plano general

En el patio se observa al director José, quien comenta
a los nifios, nifias y nifias que se ha generado una
caida de cenizas volcanicas en el sector, y que, por lo
tanto, deben trasladarse a la enfermeria hasta que tal

situacion se haya controlado.

10

Plano general

Dentro de la enfermeria, la maestra explica a los
nifos y nifias la situacion que esta ocurriendo y se les
entrega mascarillas y gafas que deben utilizar en caso

de que deban abandonar la escuela de forma urgente.

11

Primer plano

Anita y Gabriel toman las mascarillas y gafas
observan la forma en que deben utilizarse en caso de

Ser necesario.

12

Primer plano

La mascota de la escuela, el perro Cosquillitas,

empieza a aullar.

13

Primer plano

Anita y Gabriel se percatan de su amiguita Sofy no se
encuentra en la enfermeria y asumen que se quedd

afuera en el patio.

14

Plano medio

Anita y Gabriel informan al director que su amiguita

se encuentra afuera en el patio.

15

Primer plano

El director se muestra preocupado ante lo comentado

por los nifios.

16

Primer plano

El director José manifiesta que saldra a buscar a Sofy.

17

Plano medio

Anita y Gabriel piden al director que los deje
acompariarlos a buscar a su amiga, le manifiestan que
usaran las gafas y mascarilla para protegerse de la

ceniza volcanica.

18

Primer plano

El director se encuentra dudoso ante tal solicitud,
pero reflexiona que necesita ayuda, y acepta la de los

ninos.
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19

Plano general

El director sale junto con los nifios al patio, y la
maestra Carlita se queda junto al resto de nifios y
nifias dentro de la enfermeria, responsable de su

cuidado.

20

Plano general

El director José, junto a Anita y Gabriel salen al patio
y empiezan a buscar a Sofy, gritando su nombre en

voz alta.

21

Plano detalle

El director, Anitay Gabriel observan en un rincén del
patio a Sofy que se encuentra refugiada tras unas

cajas de madera, acompafiada de un gatito.

22

Plano general

El director, Anita y Gabriel caminan con prisa donde
Sofy y la ayudan a levantarla en medio de la ceniza

que dificulta su vista.

23

Plano general

Todos ingresan a la enfermeria ante el asombro del

resto de nifios y la maestra Carlita.

24

Primer plano

Anita y Gabriel conversan con el resto de sus
compafieros respecto al rescate de Sofy y el gatito
atrapado, contandoles lo que tuvieron que hacer para
ayudarlos, y la importancia de utilizar mascarillas y
gafas para protegerse de las cenizas volcanicas,
ademas de mantener la calma, ante situaciones de
riesgo como la que se encuentran afrontando en tal

momento.

25

Plano general

El resto de nifios y nifias observan y escuchan con

atencion la historia narrada por Anita y Gabriel.

26

Plano detalle

Se observan los rostros de Cosquillitas y el pequefio

gato, mientras Anita y Gabriel narran la historia.

27

Plano detalle

Las horas pasan, a través de un reloj que se encuentra

en la pared.
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28 Plano general La puerta de la enfermeria se abre y los bomberos
ingresan para informarles que la emergencia ha

pasado.

29 Plano general Todos los nifios y nifias sonrien ante la noticia dada

por los bomberos.

30 Plano detalle Anita y Gabriel acarician a Cosquillitas y le dicen que
es un héroe, ya que se dio cuenta de que Sofy se habia

quedado afuera.

31 Plano detalle Cosquillitas demuestra su felicidad y lame la cara de

Anita y Gabriel como demostracion de afecto.

32 Plano general Todos los nifios y nifias salen al patio, donde se
observa a sus padres que los esperan para llevarlos a

casa.

33 Plano detalle Los bomberos informan a los padres y nifios que
deben irse a casa, donde deben mantenerse
informados y atentos respecto a tal emergencia, y ver
los noticieros para saber si al dia siguiente podran
volver a la escuela, o permanecer en su hogar, hasta

que la situacién haya concluido.

34 Plano general Todos abandonan la escuela.

35 Primer plano Anita y Gabriel cierran el comic indicando que ante
un riesgo natural es mejor estar informados y
mantener la calma, ademéas de ayudar a quienes lo

necesiten si es que se puede hacerlo.

Elaboracién propia
5.11. Formato y materiales

Para la seleccion del formato, se tomd en consideracion las ideas brindadas por los nifios y

nifias en el grupo focal. Por ello y con el objetivo de que el comic sea interesante, novedoso
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y atractivo para los estudiantes se definié su tamafio a una medida inferior estandar A5,

recomendando sus nuevas dimensiones a 19 cm x 13.5.

Se recomienda que la portada sea elaborada a través de una encuadernacion de tapa dura que
contenga una impresion UV, enfocandose en primer plano los rostros de Anita, Gabriel y
Cosquillitas. Las paginas deben imprimirse en papel couché brillante de 150 gramos. Seria
importante colocar un sello holografico al final del comic como identificativo que dé cuenta

de la garantia de la obra, evitando copias o distorsiones de la idea original.

5.12. Presupuesto del cémic
A continuacion, se describen los costos de los materiales y equipos utilizados en el desarrollo

del comic propuesto en esta investigacion.

Tabla 36. Presupuesto del comic

Detalle Cantidad Valor unitario Valor total
Resma Papel bond 1 4.50 4.50
Lapices 10 0.30 3.00
Hora de internet 20 0.80 16.00
Copias de libros 200 0.05 10.00
Computador 1 0.00 (equipo del 0.00

investigador)
Impresion  prueba 3 10.00 30.00
cémic
Transporte 0.25 50 12.5
Comida 2.00 10 20.00
Otros gastos - 100.00 100.00
Total $196.00

Elaboracién propia
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5.13. Cronograma
A continuacién, se detalla el cronograma que deberia aplicarse para el disefio del cémic

propuesto en esta investigacion.

Tabla 37. Cronograma para la realizacion del cémic

Septiembre Octubre Noviembre
Actividades S4 S2 | S3 S2 | S3 |4
Creacion de
personajes
Definicién de vifietas
Desarrollo de
bosquejos en papel
Digitalizacion de
dibujos

Coloracién y
correccion de detalles
de dibujos

Ordenamiento de las
vifietas del comic

Diagramacion de las
paginas del comic

Impresion  de la
primera prueba

Correccidn de fallas y
errores en el cémic

Impresion  final del
comic
Elaboracién propia

5.14. Estructura de evaluacion

Para determinar el impacto de la propuesta en la poblacion seleccionada, una vez que este
material haya sido entregado a los estudiantes, se propone llevar a cabo un grupo focal
mediante el cual se pueda analizar los aspectos positivos y negativos respecto a su uso,

informacion que debe sistematizarse en base a los parametros definidos en la siguiente tabla.
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Tabla 38. Estructura de evaluacion de la propuesta

Aspectos de evaluacion

Contenido de analisis

Elementos del comic

Concepto general
Lenguaje utilizado
Cromatica

Disefio

Estilo

Argumento
Personajes

Formato

Prevencion riesgos

naturales

Claridad del contenido
Tipo de contenido

Aprendizajes adquiridos

Dificultades y dudas respecto al contenido

Frecuencia de uso del comic

Elaboracién propia
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Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

Disefiar una propuesta de recurso instruccional basado en el comic para promover la
educacion en prevencion de riesgos naturales es una actividad que demanda
investigacion y todo un proceso creativo a través del cual el disefiador gréafico y el
equipo responsable del proyecto deben considerar las caracteristicas y
particularidades de la poblacion objetivo a la cual se dirige la propuesta. Esta accion
se debe efectuar a fin de que el lenguaje utilizado, los personajes y las imagenes
seleccionadas despierten su interés y por tanto sean atractivos, tal como se llevo a
cabo con los estudiantes de cuarto afio de Educacion General Bésica de la Unidad
Educativa “Leopoldo Mercado”, a quienes se aplicd una encuesta para conocer sus
expectativas de acuerdo a esta clase de material didactico, asi como otros datos
obtenidos mediante un grupo focal que permitieron seleccionar aspectos relevantes
en materia de personajes, argumentos, cromatica, lenguaje, estilo y formato que son
de su interés, y que por tanto direccionaron el disefio propuesto.

Por otra parte, el analisis generado respecto al uso del cdmic como material
instruccional, permiti6 comprender que esta clase de recurso didactico resulta
fundamental para promover la educacion en prevencion de riesgos naturales, ya que
debido a sus caracteristicas como el lenguaje, personajes e imagenes que utiliza,
despiertan el interés de toda clase de publicos, motivando su consumo, y generando
procesos de aprendizaje de una manera dinamica y ladica, dando paso a una
experiencia significativa para el estudiante, quien construye nuevos conocimientos
desde una nueva perspectiva.

En cuanto a los recursos instruccionales que actualmente emplean los docentes para
promover la educacion en prevencion de riesgos naturales se evidencio que éstos
corresponden a los libros y el pizarrdn, razén por la que es frecuente que el proceso

de aprendizaje de los estudiantes sobre esta clase de temas resulte monétono y poco

97



interactivo, dificultando la construccion de un conocimiento reflexivo que pueda ser
aplicado en el contexto real.

Por lo anteriormente sefialado, resultd fundamental establecer una propuesta de
recurso instruccional basado en el comic, a fin de promover la educacion en
prevencion de riesgos naturales de una manera mas ludica y entretenida, ya que los
estudiantes a partir recursos como estos pueden construir su propio conocimiento de
una manera mas interactiva y dinamica, a partir de las historias que se cuentan a traves
de sus paginas y los personajes que alli interactdan, sin olvidar que debido al soporte
de papel con el que se cuenta, puede ser leido una y otra vez, reforzando los
contenidos que se transmiten respecto a temas tan importantes como los riegos
naturales y su prevencion.

El disefio de un recurso instruccional basado en el comic para promover la educacion
en prevencion de riesgos naturales es una actividad que demanda una coherente
integracion entre la teoria adquirida por el disefiador, asi como los datos obtenidos en
la practica mediante la investigacion de campo, ya que por una parte, los conceptos
que se adquieren de manera formal son necesarios para desarrollarlos en el productos
final de acuerdo a las necesidades que surgen en la realidad, tal como en este caso
sucedio con las ideas y sugerencias brindadas por los estudiantes de cuarto afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado”, grupo en el
cual se enfoco este trabajo de disertacion.

Los resultados obtenidos de manera cuantitativa y cualitativa permitieron comprender
el uso que en la actualidad se produce respecto al comic como un recurso
instruccional para promover la educacion en prevencion de riesgos naturales, dando
cuenta de un desconocimiento de parte de los docentes respecto a las ventajas que
supone su implementacion en clase. Por otra parte, las ideas brindadas por los
estudiantes resultaron fundamentales para comprender su percepcion respecto al
interés y atraccidn que sienten por el comic, ademas de otros elementos que se debe
considerar al momento de disefiar una propuesta, ya que de esta manera se garantiza

un mayor grado de aceptacion y lectura al respecto.
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Por otra parte, es necesario ampliar directrices de investigacion respecto a las razones
por las cuales los docentes no hacen uso apropiado del cédmic como un recurso
instruccional no s6lo en materia de prevencion de riesgos naturales, sino en toda clase
de contextos y asignaturas, ya que ello permitira desarrollar propuestas direccionadas
a que este recurso se convierta en una de las herramientas mas utilizadas dentro de la
Educacion General Basica en el contexto ecuatoriano.

Tomando en cuenta el trabajo realizado es importante mencionar gue es necesario
contar con entrevistas tanto a docentes como profesionales en pedagogia para
comprender las razones por las cuales se deslegitima y se hace poco uso del comic
como un recurso de aprendizaje, desaprovechando sus ventajas, ya que como se
evidencié en las respuestas de los estudiantes, su aplicacion les resulta muy
interesante, ya que contribuye a generar nuevas formas de aprender contenidos,
incluyendo el tema de prevencién de riesgos naturales.

Resulta importante mencionar que debido a lo importante que resulta la informacién
obtenida en los grupos focales efectuada con nifios, es necesario que en futuras
investigaciones se cuente con apoyo de los mismos docentes de las instituciones
educativas para aplicar esta técnica a toda la poblacion seleccionada, ya que su
opinidén es fundamental y contribuye a que el material disefiado se ajuste en mayor

medida a sus propias necesidades y expectativas cognitivas.
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Recomendaciones

Es recomendable que el disefio de una propuesta de recurso instruccional, basado en
el comic para promover la educacion en prevencion de riesgos naturales, se convierta
en una actividad permanente, que pueda aplicarse a todos los niveles de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado”, asi como a otras
instituciones, ya que, debido a las caracteristicas de este material didactico, es
evidente su efectividad en los procesos de aprendizaje de toda clase de estudiantes.
Sin embargo, es necesario tomar en cuenta las caracteristicas del alumnado, a fin de
que el disefiador grafico y el equipo responsable del proyecto, hagan uso del lenguaje
méas adecuado para cada grupo, ademéas de seleccionar de manera asertiva los
personajes y las imagenes, que despierten su interés y resulten atractivos segln sus
propios intereses.

Es fundamental implementar al comic como un material instruccional, ya que
mediante las historias que sus personajes transmiten en sus paginas, se puede
promover la educacion en prevencion de riesgos naturales de una manera lddica,
contribuyendo a que el estudiante adquiera informacion fundamental respecto a esta
clase de temas, y pueda utilizarla en un contexto especifico, generando de esta manera
una relacion directa entre los conocimientos adquiridos en el aula y su propia realidad.
Es necesario innovar los recursos instruccionales que actualmente emplean los
docentes para promover la educacién en prevencion de riesgos naturales, ya que, en
la actualidad los materiales como el comic, la novela grafica o los programas
informaticos, resultan novedosos para los estudiantes, generando nuevas experiencias
al momento de construir su conocimiento, ademas de consolidar otras destrezas que
son claves en su proceso de aprendizaje.

Por todo lo expuesto se recomienda establecer diversas propuestas de recurso
instruccional, basadas en el cémic, a fin de promover la educacién en prevencion de
riesgos naturales y toda clase de temas dentro de la Educacion General Basica en
Ecuador, ya que debido a la experiencia dinamica y ludica que se fomenta a través de

la lectura de sus paginas, resulta muy adecuado para trasmitir toda clase de
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conocimientos, despertando el interés de la lectura en el estudiante, asi como la
valorizacion del trabajo artistico generado a través de la fusion de la imagen y la
palabra que intentan contar historias para ser recordadas una y otra vez, a pesar del

paso del tiempo.
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Anexos
Anexo 1. Formato de encuesta aplicada a estudiantes de cuarto afio de Educacion General

Basica de la Unidad Educativa “Leopoldo Mercado”.

01. ¢ Te gusta observar y leer alguna clase de comic?

a. Siempre b. Casi siempre c. Pocas veces d. Nunca

02. ;Con qué frecuencia disfrutas de un comic?
a. Una vez al dia b. Una vez a la semana

c. Una vez al mes d. Varias veces al mes
03. ¢Cuél es la principal razon por la que te gusta el comic?
a. Sus dibujos b. Sus historias

C. Sus personajes___ d. El lenguaje que se utiliza___

04. ¢ Qué tipo de comic es el que més llama tu atencion?

a. De aventuras___ b. Superhéroes_
c. Deaccion___ d. De terror___

e. De fantasia f. De deportes

g. Comicos h. Policiaco

05. ¢ Cudl seria el mejor calificativo que describiria un comic?

a. Divertido___ b. Interesante__ c. Educativo____ d. Facil de leer____

06. ¢ En alguna ocasidon has disfrutado de un comic educativo?

a.Si__ b.No_ c. No lorecuerdo

07. ¢ Es frecuente que tus padres te obsequien alguna clase de comic educativo?

a. Siempre b. Casi siempre c. Pocas veces d. Nunca
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08. ¢ Tus maestros utilizan el comic en sus clases?

a. Siempre b. Casi siempre c. Pocas veces d. Nunca

09. ¢ Te gustaria que tus maestros utilizaran el comic como un recurso de la clase?

a. Siempre b. Casi siempre c. Pocas veces d. Nunca

10. ¢ Cual deberia ser la principal caracteristica del comic a utilizarse en clase?

a. Divertido__ b. Interesante_ c. Educativo___ d. Facil de leer

11. ¢ En clases te brindan informacidn respecto a los tipos de desastres naturales?

a. Siempre b. Casi siempre c. Pocas veces d. Nunca

12. ¢Cual es el tipo de riesgo natural sobre el que méas informacion te han dado en

clases?
a. Hidroldgicos b. Meteoroldgicos c. Geofisicos
d. Biologicos e. Ninguno f. Todos los mencionados

13. ¢En clases te brindan informacion respecto a lo que debes hacer en caso de
presentarse un riesgo natural como un temblor?

a. Siempre b. Casi siempre c. Pocas veces d. Nunca

14. ¢ En clases te brindan informacidn respecto a la prevencién de riesgos naturales?

a. Siempre b. Casi siempre c. Pocas veces d. Nunca

15. ¢Cuél es el principal recurso que utilizan tus maestros en clase para brindarte
informacion sobre riesgos naturales?
a. Libros b. Pizarra c¢. Computadores d. Otros recursos

didacticos__
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16. ¢ La forma en que tus maestros te ensefian sobre riesgos naturales es?

a. Interesante___ b. Divertida___ c. Confusa___ d. Aburrida____

17. ¢En alguna ocasion, tus maestros han utilizado el comic para ensefiarte acerca de
los riesgos naturales?

a. Si b. No c. No me acuerdo
18. ¢Te gustaria que tus maestros utilizaran comics para ensefiarte acerca de la
prevencién de riesgos naturales?

a. Si b. No
19. ¢ Con qué frecuencia te gustaria que tus maestros utilizaran comics para ensefiarte
acerca de la prevencion de riesgos naturales?

a. Una vez al dia b. Una vez a la semana

c. Una vez al mes d. Varias veces al mes
20. ¢Cuél es la caracteristica principal que deberia tener un cémic que aborde la
prevencién de riesgos naturales?

a. Debe ser divertido b. Debe tener una buena historia

c. Contar con personajes interesantes d. Tener un buen disefio

iGracias por tu colaboracién!
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