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Resumen ejecutivo

El presente proyecto de investigacién tiene como objetivo disefiar objetos de aprendizaje (0.A.),
los cuales seran utilizados para la ensefianza de la matematica en el 9no. afio de Educacién General
Basica (EGB). Este trabajo evidencia como el problema mas representativo, el desinterés de los
estudiantes por aprender la matematica y la falta de recursos que estén centrados en un solo sitio
para facilitar su ensefianza, sin embargo permite una mayor autonomia en los proceso y en la gestiéon
del conocimiento; la construccién del nuevo conocimiento y la disponibilidad de diversas fuentes de
informaciéon que responden a la educacién del siglo XXI; asi como el aprender a aprender y el
aprender a hacer de esta manera lo que se pretende es potenciar la experiencia en el uso de objetos
de aprendizaje para la enseflanza en la cual se incluye 6 capitulos enmarcados en una descripcion del
proyecto, el planteamiento de la propuesta, el marco teérico donde se han analizado que son los
objetos de aprendizaje, su disefio, caracteristicas, la matematica, objetivos, destrezas con criterio de
desempefio, contenidos correspondientes al 9no. afio de EGB, asi como las herramientas a ser
utilizadas para su diseflo. Se aplicaron algunas metodologias para construir el disefio del objeto de
aprendizaje. Finalmente, se realizd el producto final al tomar en cuenta 6 mddulos correspondientes
al 9no. afio de EGB, que son los siguientes: suma de fracciones, teorema de Pitdgoras, suma de

polinomios, funciones lineales y razones trigonométricas de angulos agudos todos estos disefiados en



algunas herramientas de la Web 2.0 y alojados en el programa eXelearning. Del mismo modo, se
planteé conclusiones y recomendaciones del proyecto de investigacion, al logar que este objeto de
aprendizaje sea innovador con un ambiente Web intuitivo y atractivo para generar interés como una

nueva manera de aprender.
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Resumen

El objetivo del presente trabajo es desarrollar objetos de aprendizaje para la ensefianza de la
matematica del noveno afio de Educacién General Basica; para lo cual se cred un objeto de
aprendizaje por médulo a través del software libre eXelearning. Se utilizé la metodologia del ciclo de
vida del software que consta de cinco fases, en la primera fase de formulacidn y planificacién se
especifica el objetivo y los contenidos del Objeto de Aprendizaje (0.A.); en la segunda fase de analisis
se delimit6 el grupo de estudiantes; la tercera fase de ingenieria, elaboracién y disefio del 0.A. se
incluy6 los contenidos, destrezas, actividades de aprendizaje, elementos de contextualizacion y
evaluaciones a ser desarrolladas; en la cuarta fase de generacidn y prueba, se comprobé el correcto
funcionamiento del 0.A. mediante su utilizacion en clase y en la quinta fase de evaluacion del cliente,
se evalud la apreciaciéon del estudiante en relacién al producto por medio de una prueba piloto.
Finalmente, los estudiantes pueden acceder a aprender la matematica a través del uso de 0.A. con
actividades y ejercicios interactivos, a fin de poner en practica su creatividad e inteligencia al

desarrollar un correcto proceso de ensefianza y lograr un aprendizaje significativo.

Palabras Claves: objetos de aprendizaje, matematica.
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Abstract

The aim of this study is to develop learning objects to teach mathematics in ninth grade of general
elementary education. To this end, a learning object was created by module through the free
software called eXelearning. The methodology used was software lifecycle which is divided into five
phases. In the first phase of formulation and planning, the aim and contents of the learning object
(L.0.) are specified. In the second phase of analysis, the group of students was determined. The third
phase of engineering, elaboration and design of the L.O. included the contents, skills, learning
activities, elements of contextualization and evaluations that are to be carried out. In the fourth
phase of generation and testing, the correct operation of the L.0. was confirmed through its use in
class. In the fifth phase of customer evaluation, the appreciation of the student with regard to the
product was evaluated through a pilot test. Finally, the students can begin to learn mathematics
through an L.O. with interactive activities and exercises in order to apply their creativity and

intelligence while developing a correct learning process and attain significant learning.

Key words: learning objects, mathematics.
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