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PROLOGO

La presente tesis “DISENO DE EVALUACIONES INTERACTIVAS SOBRE
CONOCIMIENTOS GENERALES Y ESPECIFICOS” esta centrada en el disefio y
aplicacion de evaluaciones interactivas de Conocimientos Generales y Especificos
orientadas a la preparacion de las pruebas de Competencias Generales y Especificas
del CEAACES y la mejora en los resultados por parte de los estudiantes en este tipo
de pruebas mediante la consolidacion de Conocimientos Generales y Especificos

vinculados a sus carreras.

Las motivaciones que llevaron a realizar la investigacion estan vinculadas a los
bajos resultados obtenidos por los estudiantes de los ultimos cursos de las distintas
carreras de la PUCESE en las pruebas simulacro del Examen de Competencias
Generales y Especificas del CEAACES, realizadas en el afio 2012, y en concreto los
preocupantes resultados de los estudiantes de la escuela de Ciencias de la Educacion,

a la que pertenece la autora de la investigacion.

En un contexto educativo tan exigente como el que se vive es urgente garantizar la
calidad educativa y se hace necesario por tanto disefiar estrategias que contribuyan a
ello. Una de estas estrategias es la autoevaluacion interactiva mediante el disefio y
aplicacion de evaluaciones interactivas  sobre Conocimientos Generales y
Especificos vinculados a cada una de las carreras. La autoevaluacion interactiva a lo
largo de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje es una buena estrategia para
favorecer la metacognicién y la autogestion del propio aprendizaje, al mismo tiempo

que favorece la consolidacion de conocimientos.

La investigacion se ha centrado en los estudiantes de la escuela de Ciencias de la
Educacién, a quienes se les ha aplicado el presente estudio experimental, no obstante
dados los resultados favorables obtenidos, el disefio y aplicacién de evaluaciones
interactivas sobre Conocimientos Generales y Especificos vinculados a las carreras
de Educacion Basica y Educacion Inicial, puede ser generalizada a otras escuelas
existentes en la PUCESE.
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RESUMEN

DISENO DE EVALUACIONES INTERACTIVAS SOBRE CONOCIMIENTOS
GENERALES Y ESPECIFICOS.

La Educacion Superior se encuentra ante grandes desafios, uno de ellos, es la
incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la gestion
y préctica docente, otro elevar los resultados de aprendizaje de los estudiantes que se
graddan en las universidades del pais. La presente investigacion haciendo uso de
algunas herramientas tecnoldgicas, en concreto QUIZ CREATOR y MOODLE
intenta contribuir a la mejora de los resultados en las pruebas de Competencias
Generales y Especificas por parte de las estudiantes de ultimo ciclo de la escuela de
Ciencias de la Educacion, mediante el disefio y ejecucion de EVALUACIONES
INTERACTIVAS. Para demostrar la hipotesis de trabajo se ha aplicado un Pretest y
un Postest, mediado por el uso durante un mes de dichas evaluaciones, ubicadas en la
Plataforma Moodle. Los resultados muestran un incremento en los puntajes
obtenidos en més de un 70% de estudiantes, el coeficiente de correlacion de Pearson
indica una correlacion alta moderada y al 5% de significacion, se puede indicar que
las pruebas interactivas tienen un efecto positivo en el mejoramiento de los
resultados obtenidos por las estudiantes, pudiéndose afirmar que el uso de esta
herramienta, en tanto que favorece el autocontrol del aprendizaje, ofrece feedback
inmediato y refuerza los conceptos de aprendizaje, puede contribuir a mejorar los
resultados de los estudiantes en las pruebas de evaluacion de Competencias
Generales y Especificas que esta aplicando el CEAACES, en el marco del Examen
Nacional de Carreras.

PALABRAS CLAVE: Educacién Superior, autoevaluacion, evaluaciones

interactivas.
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ABSTRACT

INTERACTIVE DESIGN OF EVALUATIONS ON KNOWLEDGE GENERAL
AND SPECIFIC.

The Higher education is facing major challenges; one of them is the incorporation of
Information Technology and Communication in management and teaching practice,
another raise learning outcomes of students graduating in the universities of the
country. The present research doing use of some technological tools namely QUIZ
CREATOR and MOODLE try to contribute to improved performance on tests of
general and specific competences by the students of the final level of school
Education Sciences through the design and implementation of interactive
assessments . To demonstrate the working hypothesis has been applied a Pretest and
a posttest mediated by the use for a month of such assessments, located on the
Moodle platform. The results show an increase in the scores of more than 70 % of
students, the Pearson correlation coefficient indicates a moderate to high correlation
and 5% of significance , it may indicate that the interactive tests have a positive
effect on improving of the results obtained by the students, being able to say that the
use of this tool , while favoring self-learning, provides immediate feedback, and
reinforces learning concepts, can help improve student outcomes in the assessment
tests General and Specific that is implementing the CEAACES, under the National

Course Examination.

KEYWORDS: Higher Education, self-assessment, interactive assessments.
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INTRODUCCION

El tema de investigacion “DISENO DE EVALUACIONES INTERACTIVAS
SOBRE CONOCIMIENTOS GENERALES Y ESPECIFICOS” se enmarca en el
proceso de evaluacion y acreditacion en el que se encuentran las universidades de
Ecuador, y sus carreras de grado, tal como indica la Ley Orgéanica de Educacion
Superior del Ecuador (LOES).

Vitturini, M., Benedetti, L. & Sefias, P., (2005) afirman que “Las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion estan revolucionando los modelos de educacion
vigentes”. Las computadoras y el acceso a internet se van convirtiendo en un medio

clave para la gestion del conocimiento.

Son muchas las posibilidades que las TICs, ofrecen al campo educativo,
convirtiéndose en un soporte de gran valor para la gestién y préctica docente, el
acceso e intercambio de la informacion, la existencia de espacios virtuales de
aprendizaje, los softwares educativos o de gestion son algunas de ellas. Para el
desarrollo de este proyecto se ha hecho uso de algunas herramientas tecnoldgicas
existentes: QUIZ CREATOR, uno de los softwares existentes para el disefio de
evaluaciones interactivas que permite la publicacion de las actividades en formato
SCORM y MOODLE, una aplicacion web de Plataforma Virtual para la creacion de

entornos virtuales de aprendizaje.

Previo a ello fueron elaborados y seleccionados los reactivos que forman parte de las
evaluaciones interactivas que fueron aplicadas a las estudiantes. Estos reactivos

fueron validados por el Director Académico de la institucion.

El problema al que trata de dar respuesta este proyecto es los bajos resultados
obtenidos por los estudiantes de los ultimos cursos de la carrera de Ciencias de la
Educacion de la PUCESE, en los simulacros de examenes de Competencias
Generales y Especificas realizados por la propia Institucion en Julio del 2012, en

donde ninguno de los estudiantes logré superar el 75% de acierto en las respuestas,
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en ninguna de las dos pruebas. Una vez planteado el problema de investigacion, se

dio paso a la revision de la literatura y la construccion del marco tedrico.

La hipotesis de esta investigacion afirma que con la creacion y aplicacion de
evaluaciones interactivas, los estudiantes mejoraran el dominio de conocimientos
Generales y Especificos asociados a su carrera. Los resultados del POSTEST

muestran mejorias significativas respecto a los resultados obtenidos en el PRETEST.

El objetivo que ha centrado el estudio de investigacion ha sido disefiar evaluaciones
interactivas sobre conocimientos Generales y Especificos orientados a la preparacion
de las pruebas de Competencias Generales y Especificas del CEAACES vy la mejora

en los resultados por parte de los estudiantes en este tipo de pruebas.

La investigacion esta estructurada en cuatro capitulos:

Capitulo 1.- Comprende el marco tedrico en el que se apoya la investigacion, es decir

los antecedentes, la fundamentacion tedrica y la fundamentacion legal.

Capitulo 1l.- Describe el desarrollo metodologico seguido en la investigacion, es
decir  métodos y técnicas utilizados, poblacion del estudio, instrumentos,
procedimientos de obtencién de datos y normas éticas.

Capitulo I11.- Comprende el andlisis e interpretacion de los resultados en relacion
con los objetivos e hipotesis de la investigacion y la derivacion de los mismos en
conclusiones y recomendaciones.

Capitulo IV.- Presenta la propuesta planteada en la investigacion.

El informe de la investigacion finaliza con las referencias bibliograficas y los anexos

pertinentes, que integran dos manuales de uso de las evaluaciones interactivas, uno

para docentes y otro para estudiantes.

XV



CAPITULO1 MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

1.1 Antecedentes del estudio

Desde el 2010, afio en el que se aprueba la LOES, la educacion Superior en Ecuador
se encuentra en un vertiginoso proceso de cambio, en aras a promover una educacion

superior competitiva y de calidad.

Es en este contexto donde se enmarca esta investigacion. EI problema que esta a la
base es los bajos resultados obtenidos por los estudiantes de los Gltimos niveles de la
escuela de Ciencias de la Educacion de la PUCESE, en el simulacro de examen de
Competencias Generales y Especificas realizado en esta sede en el mes de Julio del
afo 2012.

Segun fuentes del Departamento de Planeacion, Evaluacién y Acreditacion en el
informe presentado el 10 de Julio del 2012, los resultados obtenidos por los 14
estudiantes de la escuela de Ciencias de la Educacion que realizaron la prueba,
muestran un promedio de 20,86 puntos (42%) para las Competencias Generales y un

promedio de 22 puntos (54%) para las Competencias Especificas.

Tal como muestran los resultados de las pruebas de ingreso del afio 2012, segln
informe presentado por su coordinador el Lic. Pablo Alcivar Rodriguez el 03 de
Febrero, ningun estudiante de los 228 que rindieron las pruebas de Matematicas,
Lenguaje y Realidad Nacional, aprueba el examen de ingreso. El 7% s6lo aprobaron
una asignatura, y el 1,3% aprobaron dos asignaturas. Con estos datos se evidencia
que los estudiantes que ingresan a la Universidad presentan importantes falencias

instrumentales de base que se van arrastrando a lo largo de la carrera.

Estas falencias con las que ingresaban los estudiantes se iban arrastrando a lo largo
de la carrera. Esto, unido al perfil de los estudiantes de educacion, muchas de ellas

haciéndose cargo de hijos pequefios y trabajando al mismo tiempo que estudian ha

1



sido un condicionante para que se mantengan estos niveles de dominio de

conocimientos generales y especificos.

En un estudio realizado en octubre de 2009 por el Lic. Aitor Urbina Garcia de
Vicufia en el que se aplicd una encuesta a los estudiantes de 2° ciclo de la PUCESE
en orden a determinar sus habitos de lectura se obtiene que al 57,15% le gusta poco
0 nada la lectura. Entre sus conclusiones destaca que hay un deficiente habito de
lectura en los estudiantes de primer afio de universidad dado que se ha leido muy
poco en etapas anteriores. Otro dato significativo es que el 84% manifiesta no haber
leido méas de 20 libros a lo largo de su vida. Estos datos revelan bajos niveles de
habitos de lectura en los estudiantes de primer afio, siendo esto un limitante en el
proceso de aprendizaje, ya que les limita a aprendizajes mecanicos y superficiales,
basados en la memorizacion, con dificultad para la comprension, profundizacion y

aplicacion del conocimiento.

Esmeraldas es una de las provincias de Ecuador con mas bajos indices educativos.
Tal como indican los resultados de las pruebas censales SER Ecuador 2008, ocupa el
ultimo lugar en los resultados nacionales por provincia. El elevado analfabetismo, los
indices bajos de escolaridad, la deficiente calidad de algunos maestros y de las
metodologias de aprendizaje que se aplican, la desercion escolar, etc, son realidades

que lo ponen de manifiesto.

Desde la Universidad detectamos que los estudiantes realizan aprendizajes muchas
veces memoristicos, en donde el lenguaje expresivo y comprensivo, asi como la
lectura y el desarrollo del pensamiento ha sido poco estimulado. Ese ha sido el estilo
de aprendizaje que han ido adquiriendo nuestros estudiantes a lo largo de su historia
de aprendizaje, un estilo del que no es tan facil desprenderse a menos que se disefien

estrategias orientadas a ello.

La insuficiente coordinacion y revision del trabajo académico por parte de algunos
docentes universitarios y el desarrollo de metodologias tradicionales, basadas en la
transmision  del conocimiento contribuyen también a estos resultados. Teniendo

como consecuencia el bajo rendimiento académico y desarrollo profesional de los



futuros maestros, que en la medida que no estén preparados seguiran perpetuando la
baja calidad de la educacion recibida por los nifios y nifias de nuestra provincia y por
ende la pérdida de imagen confiable que la PUCESE tiene en su compromiso por

mejorar la educacion.

1.2. Fundamentacién tedrica

1.2.1. Fundamentacion pedagdgica

Teniendo presente que nos encontramos en un contexto complejo, dindmico y
permanentemente cambiante, en la llamada sociedad del conocimiento, es
fundamental una educacion que se centre mas en el aprendizaje, que prepare a los

educandos para el cambio y el aprendizaje continuo.

La base pedagdgica por tanto, en la que se sustenta esta investigacion es la corriente
constructivista, en donde el alumno es el verdadero protagonista de su propio
aprendizaje, al tener un papel activo en la construccion del conocimiento. Son
fundamentales para ello, procesos tales como la metacognicion, la retroalimentacion,
la autogestion del aprendizaje, la autorregulacion. Esto justifica el uso de las TICs
en educacion y por tanto el disefio y aplicacion de las evaluaciones interactivas,
como herramientas que favorecen estos procesos, al promover el feedback inmediato

y la propia conciencia sobre el nivel de progreso alcanzado.

1.2.2. Fundamentacion conceptual

1.2.2.1. Las TICsen el marco de la Educacion Superior.

Vivimos una época de cambios profundos y acelerados y de una creciente presencia
de la Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion en la sociedad. Esto exige a
las Instituciones de Educacion Superior un fuerte compromiso a la hora de promover

y garantizar en la comunidad educativa el acceso y uso de las TICs.



En la “Declaracion mundial sobre la educacion superior en el siglo XXI: vision y
accion” de la UNESCO (1998), se indica que las instituciones de educacion
superior deben hacer frente a los grandes desafios que generan las tecnologias. Estas
mejoran la manera de acceder, organizar, producir, controlar, y difundir el saber, por
tanto debe garantizarse un acceso equitativo a estas tecnologias en todos los niveles

de los sistemas de ensefianza.

Las universidades deben replantearse sus estrategias y técnicas de ensefianza e
intentar proponer nuevas modalidades y metodologias educativas que respondan a
las necesidades de la poblacion actual y al nuevo enfoque del rol docente como
facilitador del conocimiento. Algo de esto se puede observar con la creciente
aparicion de soportes multimedia, softwares educativos, cursos de formacién a

distancia, redes telematicas, etc.

La relacion entre las TICs y las practicas educativas es una relacion compleja. Las
TICs abren una gran cantidad de posibilidades de innovacién y mejora de los
procesos de ensefianza y aprendizaje pero la mera incorporacion de herramientas
tecnoldgicas a las practicas educativas no garantiza que se alcancen la calidad y las
mejoras deseadas. Hacen falta procesos de investigacién, practica y reflexion que
vayan orientando los pasos a seguir en la implementacion de las TICs en la
educacion y en estos procesos se ha de priorizar el componente educativo frente al

tecnoldgico.

No seran los componentes técnicos los que garantizaran la calidad y eficacia sino la
atencion que se preste a las variables educativas y didacticas implicadas en todo acto
educativo. (Contenidos; papel del profesor, papel del alumno; actividades,
materiales, aspectos organizativos, modelos de evaluacion, herramientas de

comunicacion, estrategias didacticas).

Desde una perspectiva socio-constructivista, se deriva la apuesta por un disefio de
entorno y objetos virtuales de aprendizaje que no se centren solo en la provision y

distribucion de contenidos estandarizados, sino en la construccién conjunta del



conocimiento y en la comunicacion y creacion de redes o comunidades de

aprendizaje.

Los aportes que ofrecen las TICs a la educacion tienen que ver con el facil acceso a
fuentes de informacién, con el procesamiento de datos, la eliminacion de las barreras
espacio-temporales, la comunicacion sincronica y asincrénica, la creacién de
entornos mas flexibles para el aprendizaje, de tal modo que ya no preocupa tanto el
acceso a la informacion como la seleccion y procesamiento de la misma, y el deseo

continuo por aprender.

Garcia, A. y Moreno, P. (2006) afirman que la incorporacion de Internet y las TICs
en general en la educacion ha generado una serie de cambios en las propuestas

docentes apoyadas en tecnologia como son:

— Nuevos recursos que permiten desarrollar nuevas propuestas en los espacios de la
ensefianza a distancia y en la presencial tradicional.

— Versatilidad que amplia y aumenta las posibilidades de uso, en la medida que
permite nuevas maneras y formulas de interaccion y comunicacion.

— Acceso a la informacidn, posibilidad de acceso a materiales dinamicos de trabajo

— Capacidad de construccion de espacios colaborativos y participativos, el uso

asincrono del tiempo y la ruptura con las barreras geogréaficas, entre otras.

Las TICs deberian incorporar un cambio en la forma de organizar la ensefianza y el
aprendizaje. Es conveniente que la incorporacion de las TICs en educacion comporte
un auténtico cambio en el profesorado tanto en la manera de comprender tales
procesos como en la de disponer los contenidos de aprendizaje, de forma que la
integracién de tecnologias no sea un simple cambio de escenario en el espacio de
aprendizaje universitario, menos presencial, mas virtual y mas centrado en el

aprendizaje autonomo del estudiante. (Martinez, M., 2008)

El reto que se tiene por delante es repensar como se produce la integracion de las
tecnologias en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Es preciso que la integracién

comporte un auténtico replanteamiento de todos los elementos del proceso de forma



que la integracion de las TICs conlleve una docencia mas eficiente y aprendizajes de
mayor calidad en los estudiantes.

Cuban (2008) citado por Rodriguez, R.M. (2010) afirma que aunque los resultados
de la investigacion no son concluyentes, lo que parece claro es que la inclusion de
estas nuevas herramientas en los procesos de ensefianza y aprendizaje va mas alla del
mero uso de las tecnologias y traerd consigo cambios en el proceso de ensefianza-

aprendizaje, en la actuacion del profesorado, en los métodos de ensefianza, etc.

De lo que hemos ido comentando se desprende con claridad que las TICs, van a tener
una influencia directa sobre las Universidades, en diferentes aspectos, uno sin lugar a
dudas es que el aprendizaje ya no se articulara exclusivamente alrededor del
aprendizaje sincronico, cercano a la modalidad del aprendizaje “cara a cara”, sino
que empezaré a apoyarse fuertemente tanto en una modalidad asincronica, como en
una modalidad mixta, en eso que se ha venido a denominar como ‘“blended
learning”, es decir aquella que combina la ensefianza presencial con la no presencial

apoyada en tecnologias, sobre todo teleméticas (Bartolomé, 2004).

Montes J.A. (2007) expone que existen dos perspectivas de usos de la tecnologia en
contextos educativos: «Aprender de la tecnologia», y «Aprender con la tecnologia».
El primero considera a la tecnologia como medio para la transmision de informacion
de profesores a estudiantes pasivos. El segundo considera a la tecnologia como
herramienta para la construccion de conocimiento, y confiere al estudiante un papel

activo en su proceso de aprendizaje.

La tecnologia en el contexto universitario debe ser entendida como un medio y no
como un fin en si mismo, la clave del éxito no se encuentra en la herramienta
tecnoldgica que se utilice sino en el disefio pedagdgico del proceso formativo que se

haga.



1.2.2.2.  Software para el disefio de evaluaciones interactivas.

McGreal, Gram y Marks (s.f.), clasifican las herramientas para la formacion en red
en cinco categorias: Herramientas para la creacion de recursos multimedia (Media
Creation Tools); herramientas para la edicion de péaginas Web (Web Publishing
Tools); Herramientas para la comunicacion a través de Internet (Internet Based
Conferencing Tools); Herramientas de autor (Internet Enabled Authoring Tools);
Herramientas integradas para la distribucion de entornos de aprendizaje (Integrated

Distributed Learning Environment).

El software para el disefio de evaluaciones interactivas forma parte del software
educativo. Hoy en dia existe una amplia gama de software que permite el disefio de

este tipo de actividades. Entre las mas utilizadas se encuentran:

QUIZMAKER: Esta es una herramienta creada por Articulate. Su fin es la creacién
de pruebas, evaluaciones y encuestas multimedia interactivas y personalizables en
formato flash. Estd dotada con 20 tipos de items o actividades. Gracias a su
compatibilidad con SCORM y AICC4 (Aviation Industry Computed Based-Training
Comitee), las evaluaciones pueden ser integradas dentro de los LMS (Articulate
Global, Inc., 2012).

HOTPOTATOES: Es una herramienta orientada a la creacion de ejercicios
multimedia desarrollada por el Laboratorio de Investigacion y Desarrollo de la
Universidad Victoria. Cuenta con seis aplicaciones o tipos de actividades
interactivas, entre ellas: ejercicios de eleccion mudltiple, crucigramas, relleno de
huecos, reconstruccion de frases o parrafos y emparejamiento u ordenacién. Las
actividades son entregadas en formato HTML y por tanto personalizables; su

interactividad se realiza mediante Java Script (Half-Baked Software Inc., 2003).

ARDORA: Esta es una aplicacion informatica gratuita con interfaz amigable para su
uso facil. Permite generar contenidos mediante formularios muy sencillos. Cuenta
con mas de 45 tipos de actividades en formato HTML y no requiere instalacion dado

que es un archivo exe autodescomprimible (Matanza, 2008).



QUIZ CREATOR: Esta es una herramienta creada por Wondershare, y esta
orientada a la creacion de pruebas y cuestionarios multimedia en flash. Comprende
18 tipos de preguntas y ofrece la posibilidad de publicar las actividades en formato
SCORM, HTML, exe., .doc. y xlIs. (Wondershare Software Co, 2011).

Para el desarrollo de la investigacion se ha utilizado el QUIZ CREATOR para la
elaboracion de los reactivos, finalmente estos han sido publicados como actividades
SCORM vy subidos a la Plataforma virtual MOODLE.

MOODLE es una Plataforma educativa para la creacién de entornos virtuales de
aprendizaje, actualmente su distribucion es gratuita como recurso libre. Este software
permite la generacion de cursos Y sitios web basados en internet, en los cuales se

facilita la interaccién de estudiantes y docentes.

1.2.2.3.  Desarrollo de Competencias en Educacion Superior.

Las Instituciones de Educacion Superior han visto incrementar las exigencias a la
hora de informar a la sociedad sobre la calidad de la ensefianza que ofrecen y la

rendicion de cuentas.

En las Instituciones de Educacion Superior, los profesionales que recién egresan
deben demostrar una serie de competencias que promuevan en ellos un
comportamiento ético y satisfactorio en un mundo permanentemente cambiante y
competitivo y que al mismo tiempo garanticen un desarrollo posterior y progresivo
como ciudadanos y profesionales responsables y competentes. De ahi la
implementacién del enfoque centrado en el aprendizaje y el desarrollo de
competencias como una nueva manera de concebir los procesos de ensefianza y

aprendizaje en los sistemas educativos actuales.

Segun Ruiz (2009) la Educacion Basada en Competencias nace de la convergencia
de dos acontecimientos: el replanteamiento de la educacion como “facilitacion del
aprendizaje” y la formacion de profesionales capaces de resolver problemas

eficientemente en el ambito de desempefio real.
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“Este nuevo modelo requiere pasar de una légica de la ensefianza que incluye sélo la

modalidad discursiva, a otra en situaciones problema, en donde el docente auspicie,

modele, ilustre y retroalimente los desempefios idoneos como alternativas de

solucion” (Irigoyen, Jiménez y Acufia, 2004b; Perrenoud, 2006).

Definir el término competencias, no es tarea sencilla, debido a que son muchas las

definiciones existentes al respecto, generando confusion en no pocas ocasiones.

Habitualmente, en las distintas definiciones sobre competencias se incluyen

conceptos que por si mismos resultan, en muchos casos ambiguos y confusos. Se han

establecido multiples definiciones de las competencias, de entre las cuales cabe

destacar:

Competencias: son la combinacion dindmica de atributos —respecto al
conocimiento, a su aplicacion, a las actitudes y a las responsabilidades— que
describe los resultados del aprendizaje de un proceso educativo. Se distingue
entre competencias especificas en un campo de estudio y competencias

genéricas que son comunes Y transferibles (Proyecto Tuning, 2003).

Competencias: son un sistema de conocimientos, destrezas, actitudes y
valores que se adquieren de modo progresivo en diversos contextos y que se
aplican en situaciones especificas a la resolucién de problemas complejos
mediante un desempefio eficaz de las tareas académicas y profesionales para

lograr un pleno desarrollo personal e integral. (Lopez Ruiz, 2010)

Competencias: son procesos complejos de desempefio con idoneidad en
determinados contextos, integrando diferentes saberes (saber ser, saber hacer,
saber conocer y saber convivir), para realizar actividades y/o resolver
problemas con sentido de reto, motivacién, flexibilidad, creatividad,

comprension y emprendimiento, (Tobdn, 2008)

En el campo educativo y organizacional las competencias se vienen estudiando

desde diferentes enfoques, tal como se refleja en el siguiente cuadro.



Cuadro 1 Concepcion de las competencias en los diferentes enfoques

ENFOQUE DEFINICION EPISTEMOLOGIA METODOLOGIA
CURRICULAR
1.Enfoque Enfatiza en asumir las | Empirico-analitica -Entrevistas -
conductual competencias como: | Neo-positivista Observacion y registro
comportamientos clave de de conducta -Analisis
las personas para la de casos
competitividad de las
organizaciones.
2.Enfoque Enfatiza en asumir las | Funcionalismo Método del analisis

Funcionalista

competencias como:
conjuntos de atributos que
deben tener las personas
para cumplir con los
propositos de los procesos
laborales-profesionales,

enmarcados en funciones

definidas.

funcional

3.Enfoque
Constructivista

Enfatiza en asumir las
competencias como:
habilidades,
conocimientos y destrezas
para resolver dificultades
en los procesos laborales-
profesionales, desde el
marco organizacional.

Constructivismo

ETED (Empleo Tipo
Estudiado en su

Dinamica)

4.Enfoque

complejo

Enfatiza en asumir las
competencias como:
procesos complejos de
desempefio ante
actividades y problemas
con idoneidad y ética,
buscando la realizacion
personal, la calidad de
vida y el desarrollo social
y economico sostenible y
en equilibro con el

ambiente.

Pensamiento complejo

-Analisis de procesos -
Investigacion  accién

pedagogica

Fuente: Tobon, S. (2008)
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Independientemente de la variedad de definiciones existentes de las competencias,
es evidente que la apuesta por las competencias se esta convirtiendo en una politica
educativa internacional. Cabe destacar: a) las contribuciones metodoldgicas y
conceptuales y metodoldgicas de investigadores de diferentes paises desde 1960, b)
la presencia de las competencias en las politicas educativas de varias entidades
internacionales (UNESCO, OEI, OIT, CINTERFOR, etc.), c) la formacion por
competencias como una politica clave para la educacién superior realizada por el
Congreso Mundial de Educacion Superior; d) la orientacion bajo el enfoque de
competencias de los procesos educativos de varios paises latinoamericanos
(Colombia, México, Chile y Argentina) y e) el desarrollo de diversos proyectos
internacionales de educacion que tienen como base las competencias (tales como el
Proyecto Tuning de la Unién Europea, el proyecto Alfa Tuning Latinoamérica y el

Proyecto 6 x 4 en Latinoamérica).

Las competencias se clasifican en genéricas y especificas:
e Las competencias genéricas son aquellas que hacen referencia a
competencias transversales, transferibles a multitud de funciones y tareas.
e Las competencias especificas son aquellas que estan vinculadas directamente

con una ocupacion concreta.

1.2.2.4. Competencias a desarrollar por los estudiantes de Educacion.

Segun el informe final del proyecto Tuning América Latina 2004-2007, en el afio
2005, se consultd un total de 5.496 personas vinculadas con la educacion para
determinar las competencias generales y especificas para el area de Educacién en
América Latina, tal como se pueden observar en los siguientes cuadros.
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Cuadro 2 Competencias Generales

COMPETENCIAS GENERALES

Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.

Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.

Capacidad para planificar y organizar el tiempo.

Conocimientos sobre el area de estudio y la profesion.

Responsabilidad social y compromiso ciudadano.

Capacidad de comunicacion oral y escrita.

Capacidad de comunicacion en un segundo idioma.

Habilidades en el uso de las Tecnologias de la Informacion.

Capacidad de investigacion

Capacidad de aprender y actualizarse

Habilidades para buscar, procesar y analizar informacion.

Capacidad critica y autocritica.

Capacidad para actuar en nuevas situaciones.

Capacidad creativa

Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas

Capacidad para tomar decisiones.

Capacidad para trabajar en equipo.

Habilidades interpersonales.

Capacidad de motivar y conducir hacia metas comunes.

Compromiso con la preservacion del medio ambiente.

Compromiso con el medio sociocultural

Valoracion y respeto por la diversidad y multiculturalidad.

Habilidad para trabajar en contextos internacionales.

Habilidad para trabajar en forma auténoma.

Capacidad para formular y gestionar proyectos.

Compromiso ético

Compromiso con la calidad.

Fuente: Proyecto Tuning América Latina 2004-2007. (2007)
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Cuadro 3 Competencias Especificas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Domina la teoria y metodologia curricular para orientar acciones educativas
(diserio, ejecucion y evaluacion).

Domina los saberes de las disciplinas del &rea de conocimiento de su
especialidad.

Disefa y operacionaliza estrategias de ensefianza y aprendizaje segln contextos

Proyecta y desarrolla acciones educativas de caracter interdisciplinario.

Conoce y aplica en el accionar educativo las teorias que fundamentan la didactica
general y las didacticas especificas.

Identifica y gestiona apoyos para atender necesidades educativas especificas en
diferentes contextos.

Disefia e implementa diferentes estrategias y procesos de evaluacién de
aprendizajes con base en criterios determinados.

Disefia, gestiona, implementa y evalta programas y proyectos educativos.

Selecciona, elabora y utiliza materiales didacticos pertinentes al contexto.

Crea y avalia ambientes favorables y desafiantes para el aprendizaje.

Desarrolla el pensamiento l6gico, critico, y creativo de los educandos.

Logra resultados de aprendizaje en diferentes saberes y niveles.

Disefia e implementa acciones educativas que integran apersonas con necesidades
especiales.

Seleccion, utiliza y evalla las tecnologias de la informacion y comunicacion
COmMo recurso de ensefianza y aprendizaje.

Educa en valores, formacion ciudadana y democracia.

Investiga en educacion y aplica los resultados en la transformacion sistematica de
las practicas educativas.

Genera innovaciones en distintos ambitos del sistema educativo.

Conoce la teoria y educativa y hace uso critico de ella en diferentes contextos.

Reflexiona sobre su practica para mejorar su quehacer educativo.

Orienta y facilita con acciones educativas los procesos de cambio en la
comunidad

Analiza criticamente las politicas educativas.

Genera e implementa estrategias educativas que respondan a la diversidad
sociocultural.

Asume y gestiona con responsabilidad su desarrollo personal y profesional en
forma permanente.

Conoce los procesos historicos de la educacion de su pais y Latinoamérica.

Conoce y utiliza las diferentes teorias de otras ciencias que fundamentan la
educacion: linguistica, filosofia, sociologia, psicologia, antropologia, politica e
historia.

Interactla social y educativamente con diferentes actores de la comunidad para
favorecer los procesos de desarrollo.

Produce materiales educativos acordes con diferentes contextos para favorecer
los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Fuente: Proyecto Tuning América Latina 2004-2007. (2007)
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1.2.2.5. Laevaluacion en Educacién Superior.

Rodriguez (2005) define la evaluacion como aquel conjunto de procesos
sistematicos de recogida, analisis e interpretacion de informacion valida y fiable,
que en comparacion con una referencia o criterio nos permite llegar a una decision

que favorezca la mejora del objeto evaluado.

La evaluacion es uno de los elementos centrales de todo proceso de ensefianza-
aprendizaje y segun Escudero (2010) el factor esencialmente critico en la calidad de

la enseflanza universitaria.

El aprendizaje en la Educacion Superior es complejo y multidimensional y por tanto
necesita evaluarse a través de diferentes formas (Murphy 2006). La formacién por
competencias convierte esta idea en exigencia y es que la concepcién de las
competencias como resultados de aprendizaje implica necesariamente cambios en la
concepcién y practica de la evaluacion. Se hace urgente experimentar nuevos
instrumentos y contextos de evaluacion que complementen e innoven los
instrumentos y formas de evaluacion tradicionales. No obstante el presente estudio

de investigacion se va a centrar en las pruebas objetivas de seleccion multiple.

Las pruebas objetivas como instrumentos de evaluacion y/o autoevaluacion
favorecen la autoevaluacion y autocontrol de los aprendizajes, refuerzan los
conceptos de aprendizaje, posibilitan el feedback inmediato, permiten la evaluacién a
un gran namero de estudiantes y facilitan la correccion, pero también presentan
ciertas dificultades a la hora de valorar los niveles més avanzados de la taxonomia

de Bloom y el riesgo de reducir la evaluacion a la memoria y la comprension.

La evaluacién en la formacion universitaria cumple fundamentalmente dos
funciones: Una funcién sumativa, de certificacion de unos aprendizajes adquiridos y
una funcion formativa, reguladora del aprendizaje, que contribuye al logro de dichos

aprendizajes.
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Cano, M.E. (2008) afirma que necesitamos pasar de una evaluacion de los

aprendizajes a una evaluacion para los aprendizajes.

1.2.2.6. Laevaluacion de Resultados del Aprendizaje en Ecuador.

El proceso de evaluacion y acreditacion institucional de la Educacion Superior es en
la actualidad un tema clave para el gobierno de Ecuador. Mediante la Ley de
Educacion Superior se resalta el valor de estos procesos para garantizar la excelencia
académica y el mejoramiento continuo. Sélo asi las Instituciones de Educacién
Superior podran entregar a la sociedad profesionales preparados que den respuesta a
las exigencias y necesidades existentes y aseguren el desarrollo tecnoldgico de la
investigacion, factores clave para el desarrollo del Ecuador.

El Consejo de Evaluacion, Acreditacion y Aseguramiento de la Calidad de la
Educacion Superior del Ecuador (CEAACES) propone un modelo de evaluacion de
carreras que permite evaluar el desarrollo integral del estudiante desde el punto de
vista de los conocimientos, habilidades y actitudes propios de su campo profesional,
y su accionar como ciudadano responsable ante la sociedad, con conciencia social y

capacidad de pensamiento critico.

Uno de los criterios mas importantes a tener en cuenta en el proceso de evaluacion
es el uso de los Resultados de Aprendizaje, tal como sefiala el articulo 27 de la
Constitucion Politica del Ecuador (2008) « La educacién se centrara en el desarrollo
del ser humano y garantizara su desarrollo holistico”. Los resultados de aprendizaje
enuncian los conocimientos que los estudiantes deben adquirir, la capacidad de
aplicarlos y las actitudes que han de desarrollar en el ejercicio de su profesion, es
decir, estan centrados en lo que el estudiante ha de demostrar al finalizar una

actividad de aprendizaje.
La implementacién en la Educacion Superior de los Resultados de Aprendizaje

permitira la puesta en marcha de los principios del proyecto Tuning, del cual

Ecuador y los paises latinoamericanos, son participes.
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Para este proceso de evaluacion de competencias que los egresados han de
desarrollar una vez finalizado su plan de carrera, el CEAACES desarrolla un sistema
de evaluacion compuesto por dos examenes: Uno de competencias generales y otro

de competencias especificas.

La prueba preparada por el CEAACES con el apoyo de expertos nacionales e
internacionales para medir las competencias generales, se orienta a la evaluacion de

dos areas de conocimiento: comprension de lectura y expresion escrita.

La prueba de competencias de especializacion tiene como propo6sito identificar si los
estudiantes de la carrera cuentan con los conocimientos especificos necesarios para
su formacion profesional. Esta prueba se centra en tres areas:

Construccion de los referentes tedrico-metodolédgicos del campo del curriculo y de la
didactica; Propuesta de lineamientos, politicas institucionales y acciones curriculares

y didacticas y Desarrollo de propuestas curriculares o didacticas.

Ambas pruebas estan dirigidas a los estudiantes que estan proximos a concluir su
carrera 0 han aprobado al menos, el 80% de los créditos de su carrera de pregrado.

En estas pruebas se usan reactivos de opcion multiple, que estdn constituidos

basicamente por dos elementos:

« La base; se trata de una afirmacion, enunciado, pregunta, o grafico que

contextualiza el problema y sefiala la accién a realizar.
« Las opciones de respuesta; se trata de una sucesion de enunciados, palabras, o
combinaciones de letras y numeros que guardan relacién con la base del reactivo. Se

presentan cuatro opciones de respuesta 'y solo una es la correcta.

Los reactivos pueden ser presentados de diferente forma:
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e Reactivos de cuestionamiento directo
El estudiante selecciona una de las cuatro opciones de respuesta, a partir del

criterio o accién que se solicite en la base del reactivo.

e Eleccion de elementos
El estudiante selecciona una serie de hechos, conceptos, fendmenos o
procedimientos de acuerdo con un criterio especifico solicitado en la base del

reactivo.

e Completamiento

Se presentan enunciados en los que se han omitido uno o dos datos o palabras. En
las opciones de respuesta se encuentran los datos o palabras que pueden
completar dichos enunciados. Las omisiones pueden estar al principio, en medio

o al final del enunciado.

e Ordenamiento
El estudiante selecciona la opcién en la que aparezcan los elementos en el orden
solicitado. Este tipo de reactivos demanda el ordenamiento o jerarquizacion de un

listado de elementos, de acuerdo con un criterio determinado.

e Relacion de columnas
Se presentan dos columnas, cada una con contenidos distintos, que el estudiante

debe relacionar de acuerdo con el criterio indicado en la base del reactivo.

e Multirreactivo

Su estructura contiene primero la descripcion de una realidad, problema o caso,
seguido de una serie de reactivos que deben ser contestados considerando la
informacion presentada inicialmente. Cada pregunta se evalla de manera

independiente.

1.2.2.7. Laevaluacion apoyadaen TICs.

Utilizar las TICs para los procesos de evaluacion implica no perder de vista los
siguientes aspectos (Barroso y Llorente, 2005):
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1. Utilizar las TIC para la evaluacion lleva a contemplar propuestas evaluativas
diferentes a las que se vienen empleando en la ensefianza presencial
tradicional.

2. Contar con la posibilidad de utilizar técnicas diferentes a las usuales en la
evaluacion escrita, ampliandose con elementos visuales, auditivos vy
multimedia.

3. Las actividades de evaluacion se amplian del terreno sincrénico al
asincronico.

4. El profesor deja de ser el Unico responsable de la evaluacion, las herramientas
tecnoldgicas facilitan el acceso a una dindmica de autoevaluacion y evaluacion

entre iguales.

Las TICs facilitan o hacen posible diversas formas de medir y valorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje (Dochy y otros, 2002; Llorente y Barroso, 2005; Cabero,
Canial y Lopez, 2009), entre ellas destacan los portafolios electronicos que permiten
reflejar la evolucion del aprendizaje y estimular la experimentacion y reflexion; la
resolucion de problemas; las pruebas objetivas; los debates en linea, los ejercicios de

autoevaluacion, etc.

1.2.2.8. Laevaluacién interactiva

En la evaluacion interactiva, la valoracion de la informacion se establece en relacion
al desempefio de un sujeto con respecto a los cambios en si mismo y no con respecto
a una norma dada (estandarizada). El alumno puede tener acceso a los ejercicios de
autoevaluacion donde y cuando desee. Los ejercicios son corregidos de forma
automatica e instantanea, pudiendo ofrecer feedback rapido a las respuestas de los
estudiantes. El sistema de autoevaluacion interactivo ayuda a orientar a los
estudiantes en su aprendizaje y en la toma de decisiones acerca de su proceso de

aprendizaje, promoviendo en ellos una mayor autonomia y compromiso.

El autoaprendizaje es un elemento importante dentro del contexto actual de la
educacion y la incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion a

la metodologia docente universitaria es fundamental para este proceso. El
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aprendizaje mediante las TICs es una alternativa que ofrece multiples ventajas entre
las que destaca: el hecho de que ofrece feedback rapido e inmediato, el acceso a un
mayor nimero de estudiantes; la flexibilidad de los aprendizajes, y el acceso a un

amplio volumen de informacion.

La autoevaluacion constituye uno de los pilares de la evaluaciéon formativa y del
aprendizaje significativo de los estudiantes (Black y William, 1998; Ricketts y
Wilks, 2002).

Se ha podido comprobar en numerosas investigaciones que las pruebas de auto
evaluacion interactivas permiten mejorar el aprendizaje porque los estudiantes
reciben un feedback sobre los resultados (Lara, 2003; Peat y Franklin, 2002). Taras
(2001) afirma que la retroalimentacion es una parte esencial de la evaluacion
formativa. En la medida en que la informacion le es proporcionada al estudiante, éste

puede ir valorando su nivel de conocimientos y asi gestionar su aprendizaje.

1.3. Fundamentacion legal

La Ley Organica de Educacion Superior de Octubre del 2010 en el Art. 15 manifiesta
que los organismos publicos que regulan la Educacion Superior en Ecuador son: el
CEAACES (Consejo de Evaluacion, Acreditacion y Aseguramiento de la Calidad de

la Educacion Superior) y el CES (Consejo de Educacion Superior)

En su Art. 95 se presenta la acreditacion como una validacion de vigencia quinquenal
realizada por el CEAACES, con el fin de certificar la calidad de las instituciones de
educacion superior, de una carrera 0 programa educativo, sobre la base de una

evaluacion previa.
Segun el Art. 118 literal b) de la LOES, la evaluacion de carreras de grado o tercer

nivel constituye un eje clave para alcanzar la excelencia académica en Educacion

Superior en el Ecuador y ser reconocidos a nivel internacional.
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En el Art. 103 de la LOES se hace mencion del Examen Nacional de evaluacion de
carreras y programas académicos como uno de los mecanismos de evaluacion y
medicion de la calidad. Este examen es disefiado por el CEAACES vy esta centrado

en los conocimientos definidos para cada carrera o programa.
Si el 60% de estudiantes de un programa o carrera no logra aprobar el examen

durante dos afios consecutivos, el mencionado programa o carrera serd suprimido

automaticamente.
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CAPITULO 11 MATERIAL Y METODOS. METODOLOGIA
DE LA INVESTIGACION

El paradigma en el que se apoya esta investigacion es cuantitativo-cualitativo, debido
a que se centra en determinar de manera objetiva el nivel de desempefio de los
estudiantes en las pruebas de Conocimientos Generales y Especificos, asi como

recoger la valoracion que ellos hacen de este tipo de evaluaciones interactivas.

El método general es el deductivo-inductivo, ya que se partio del proceso de
acreditacion de las instituciones de Educacidn Superior por parte del CEAACES, en
concreto en el indicador de resultados de aprendizaje y en la prueba de
Competencias Generales y Especificas que el CEAACES desarrolla a los estudiantes
de los ultimos ciclos. Desde éste marco de referencia, nos adentramos en la realidad
de los estudiantes de la escuela de Ciencias de la Educacién de la PUCESE vy los

resultados que éstos obtienen en este tipo de pruebas.

La experimentacion fue el método especifico que se utilizd en esta investigacion,
debido a que se experimentd mediante un Pretest y un Postest, con una herramienta
de trabajo que pretende incidir en los niveles de desarrollo y desempefio de los
estudiantes en el futuro examen de Competencias Generales y Especificas. En un
primer momento se tomd una prueba de evaluacién previa al uso de la herramienta,
posteriormente se trabajo durante 1 mes con ella y finalmente se volvi6é a tomar la

prueba, analizandose comparativamente los resultados.

Para el desarrollo del proyecto de tesis se partid6 de un analisis de los resultados
obtenidos por los estudiantes de los ultimos cursos de las carreras de Ciencias de la
Educacién en las pruebas simulacro realizadas en esta sede en el mes de Julio de
2012.

El siguiente paso fue la revision bibliografica, sobre las variables definidas en el
proyecto: TICs en la Educacion Superior, software educativo, desarrollo de

competencias, y evaluaciones interactivas con el fin de definir el marco teérico, tanto
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conceptual como pedagdgico y legal. Para ello se hizo uso del gestor bibliografico
Zotero.

Una vez definido el marco tedrico se establecié el disefio de la evaluacion
interactiva, para ello se seleccionaron un grupo de reactivos orientados a medir los
conocimientos generales y otro grupo de reactivos orientados a medir los
conocimientos especificos, de la base de reactivos existente en la escuela de Ciencias
de la Educacion, elaborados por el equipo docente de la escuela. Una vez
seleccionados se entregaron a la Direccion académica de la institucion con el fin de
que fuesen revisados y validados. Obtenida la validacion se hizo uso del software
QUIZ CREATOR donde fueron editados y publicados como actividad SCORM,
condicion necesaria, para ser ubicados en la Plataforma MOODLE de la propia
institucion. Tras comprobar su funcionamiento se socializd y trabajo con las
estudiantes de los ultimos cursos de la escuela de Ciencias de la Educacion durante
un periodo de 1 mes. Previo a esto se citd a las estudiantes en los laboratorios de la
institucion para tomarles una primera prueba de PRETEST para determinar el punto
de partida de los estudiantes en Conocimientos Generales y Especificos.

Una vez finalizado el proceso de aplicacion y practica de la evaluacion interactiva,
se citdé nuevamente a las estudiantes para tomarles una prueba POSTEST con el fin

de demostrar la hipétesis de trabajo.

Tanto el Pretest como el Postest corresponden a un test de seleccién maltiple, con 50
items cada una de las dos pruebas, que simula las pruebas de evaluacion del
CEAACES.

La poblacién a la que hace referencia esta investigacion es el total de alumnos y
alumnas que se encuentran cursando los ultimos cursos de las carreras de Educacion

Inicial o Educacion Basica en la escuela de Ciencias de la Educacién de la PUCESE.

El nimero de alumnos matriculados en la escuela de Ciencias de la Educacion es de
147. Cursando el 6%y 8° curso y por tanto susceptibles de evaluacion por parte del
CEAACES se encuentran un total de 14 estudiantes.

Al ser un nimero tan reducido no se aplicé muestra, sino que la investigacion se hizo

sobre la totalidad de la poblacion.
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Los resultados recogidos de las pruebas de PRETEST y POSTEST aplicadas a las
estudiantes  fueron tabulados y tratados estadisticamente mediante el uso del
programa EXCELL. La incidencia de las evaluaciones interactivas fue validada
mediante el uso de pruebas no parametricas, tales como la prueba estadistica de
muestras relacionadas, concretamente la suma de rangos de Wilcoxon. También se
calcul6 el coeficiente de correlacion de Pearson, con el fin de establecer si la

afirmacion respecto al “parametro” objeto de estudio, es verdadera.

A partir de los resultados obtenidos se elaboraron las conclusiones vy

recomendaciones fruto de la investigacion realizada.

La informacion arrojada por la presente investigacion mantiene la garantia de la
absoluta reserva manteniendo la ética ante la responsabilidad de la informacién
obtenida y el respeto a los participantes. La redaccién de todo el informe se rige por

las normas APA, evitando el plagio y el fraude de la informacion.
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CAPITULO 111 ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS
RESULTADOS EN RELACION CON LOS OBJETIVOS Y/O
HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION.

3.1. Hipotesis

Con la creacion y aplicacion de evaluaciones interactivas, los estudiantes mejoraran
el dominio de conocimientos Generales y Especificos asociados a su carrera.

3.2. Resultados obtenidos por las estudiantes de los ultimos ciclos,
en las pruebas simulacro realizadas por la PUCESE en Julio del
2012.

Tabla 1. Resultados Pruebas Julio 2012

Estudiante Resultado en Porcentaje Resultado en Porcentaje

Conocimientos Estudiante Conocimientos

Generales Especificos
Estudiante #1 14/50 28% 26/41 63%
Estudiante #2 17/50 34% 18/41 44%
Estudiante #3 24/50 48% 28/41 68%
Estudiante #4 25/50 50% 28/41 68%
Estudiante #5 30/50 60% 27/41 66%
Estudiante #6 22/50 44% 24/41 59%
Estudiante #7 23/50 46% 21/41 51%
Estudiante #8 14/50 28% 19/41 46%
Estudiante #9 15/50 30% 15/41 37%
Estudiante #10 25/50 50% 22/41 54%
Estudiante #11 18/50 36% 15/41 37%
Estudiante #12 23/50 46% 25/41 61%
Estudiante #13 27/50 54% 24/41 59%
Estudiante #14 15/50 30% 16/41 39%

Elaborado por: Maria Lirios Bernabé
Fuente: Evaluacién estudiantes Julio 2012. Direccion de evaluacion y acreditacion.
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Griéfico 1. Resultados Conocimientos Generales (Julio 2012)
Fuente: Evaluacion estudiantes Julio 2012. Direccidn de evaluacién y acreditacion
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Grafico 2. Resultados Conocimientos Especificos (Julio 2012)
Fuente: Evaluacidon estudiantes Julio 2012. Direccion de evaluacion y acreditacion
Andlisis

En Conocimientos Generales s6lo una persona responde correctamente el 60% de
las preguntas y ninguna alcanza el 75%. EI mayor porcentaje se concentra en torno
al 25-34 % y el 45-54% de respuestas acertadas

En Conocimientos Especificos 5 personas responden correctamente mas del 60% de
las preguntas, pero tampoco ninguna alcanza el 75%.

Los resultados en Conocimientos Especificos son ligeramente superiores a los
obtenidos en conocimientos generales.

Se puede observar que los resultados obtenidos por las estudiantes en la primera
prueba simulacro realizada por la institucién, son bastante bajos.
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3.3. Resultados obtenidos por las estudiantes en las pruebas
PRETEST realizadas por la investigadora en Diciembre del
2013, antes de presentar a las estudiantes las evaluaciones

interactivas.

Tabla 2. Resultados PRETEST Diciembre 2013

Estudiante Resultado en Porcentaje Resultado en Porcentaje

conocimientos Estudiante conocimientos

Generales Especificos
Estudiante #1 36 72 23 46
Estudiante #2 33 66 20 40
Estudiante #3 18 36 22 44
Estudiante #4 31 62 31 62
Estudiante #5 14 28 18 36
Estudiante #6 28 56 _ _
Estudiante #7 27 55 5 10
Estudiante #8 32 64 41 82
Estudiante #9 46 92 38 76
Estudiante #10 35 70 40 80
Estudiante #11 25 50 21 42
Estudiante #12 20 40 28 56
Estudiante #13 26 52 22 44
Estudiante #14 24 48 29 58

Elaborado por: Maria Lirios Bernabé
Fuente: Evaluacidn estudiantes. Diciembre 2013
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Grafico 3. Resultados Conocimientos Generales (Diciembre 2013)
Fuente: Evaluacion estudiantes. Diciembre 2013
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Grafico 4. Resultados Conocimientos Especificos (Diciembre 2013)
Fuente: Evaluacién estudiantes. Diciembre 2013

Anélisis

El 57,1% de las estudiantes estan por encima del 55% de aciertos, aunque s6lo una
persona supera el 75% de aciertos con un puntaje de 46 aciertos sobre 50.

En cuanto a los resultados de la prueba de Conocimientos Especificos, se observa
que por encima del 55% de aciertos s6lo se encuentran el 46,1% de las estudiantes,
pero son 3 las personas que superan el 75% de aciertos.

Aunque los resultados son ligeramente superiores a los obtenidos en las pruebas
realizadas en julio del 2012, éstos siguen siendo bastante bajos, en tanto que sélo el
7,1 % supera la prueba de Conocimientos Generales y el 23,1% supera la prueba de
Conocimientos Especificos.
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3.4. Resultados obtenidos por las estudiantes en las pruebas
POSTEST realizadas por la investigadora en Enero del 2014,
un mes despueés de presentar a las estudiantes las evaluaciones

interactivas.

Tabla 3. Resultados POSTEST Enero 2014

Estudiante N2 acigrt_os en Po_rcentaje de N2 aci_ert_os en Po_rcentaje de
conocimientos aclertos conocimientos aclertos
Generales /50 Especificos
Estudiante #1 44 88 39 78
Estudiante #2 36 72 38 76
Estudiante #3 30 60 32 64
Estudiante #4 35 70 41 82
Estudiante #5 26 52 24 48
Estudiante #6 37 74 40 80
Estudiante #7 25 50 30 60
Estudiante #8 40 80 46 92
Estudiante #9 43 86 48 96
Estudiante #10 32 64 43 86
Estudiante #11 27 54 30 60
Estudiante #12 25 50 25 50
Estudiante #13 19 38 29 58
Estudiante #14 25 50 29 58

Elaborado por: Maria Lirios Bernabé
Fuente: Evaluacidn estudiantes. Enero 2014
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Gréfico 5. Resultados Conocimientos Generales (Enero 2014)
Fuente: Evaluacién estudiantes. Enero 2014
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Gréfico 6. Resultados Conocimientos Especificos (Enero 2014)
Fuente: Evaluacién estudiantes. Enero 2014

Anélisis

En la prueba de Conocimientos Generales el 57,1% se encuentra con valores
superiores al 55% de acierto, mientras que en la prueba de Conocimientos
Especificos es el 85,7% de las estudiantes las que superan el 55% de acierto en las
respuestas.

El 21,4% de las estudiantes supera el 75% de aciertos en la prueba de Conocimientos
Generales y un 50% lo hace en la prueba de Conocimientos Especificos.

Se sigue constatando valores superiores en los resultados obtenidos en la prueba de
Conocimientos Especificos, frente a los obtenidos en la prueba de Conocimientos
Generales.
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Estudio de la incidencia de las pruebas interactivas en el mejoramiento del dominio de
Conocimientos Generales.

3.5.1 Estudio comparativo de resultados

Tabla 4. Resultados comparativos entre el PRETEST y el POSTEST respecto a Conocimientos

Generales.
Pre Post Pre Post Pre Post Pre Post Pre Post Pre Post
Estudiante #1 70 80 70 90 80 100 60 80 80 90 72 88
Estudiante #2 40 80 100 70 60 70 50 50 80 90 66 72
Estudiante #3 20 40 40 10 40 50 20 100 60 100 36 60
Estudiante #4 70 90 80 90 50 20 50 60 60 90 62 70
Estudiante #5 20 60 50 40 10 20 40 40 20 100 28 52
Estudiante #6 60 90 60 80 40 40 60 60 60 100 56 74
Estudiante #7 40 40 90 50 _ 40 20 40 70 80 55 50
Estudiante #8 60 80 90 80 50 80 60 60 60 100 64 80
Estudiante #9 70 100 100 90 100 80 100 70 90 90 92 86
Estudiante #10 50 60 100 50 70 40 50 80 80 90 70 64
Estudiante #11 40 50 70 60 30 30 50 60 60 70 50 54
Estudiante #12 70 60 10 30 20 40 40 20 60 100 40 50
Estudiante #13 80 40 80 30 30 30 30 30 40 60 52 38
Estudiante #14 50 40 50 70 40 20 30 60 70 60 48 50
MEDIA 52,86 65,00 70,71 60,00 47,69 47,14 47,14 57,86 63,57 87,14 56,5 63,43

Elaborado por: Maria Lirios Bernabé
Fuente: Evaluacion estudiantes. Enero 2014
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Gréfico 7. Porcentaje de mejora en los Conocimientos Generales
Fuente: Evaluacién estudiantes. Enero 2014

Anélisis

En la tabla de resultados comparativos entre el PRETEST y el POSTEST cabe
destacar las siguientes observaciones:

Diez de las estudiantes (71,4%) mejoran los resultados obtenidos en la prueba de
Conocimientos Generales.

Si se observan los promedios obtenidos de las pruebas, cabe sefialar que en la prueba
de Conocimientos Generales hay un incremento 6.93 puntos en el porcentaje de
aciertos

En la prueba de Conocimientos Generales se observa una mejoria en los resultados
obtenidos en los ejercicios de analogias, precision semantica y sin6nimos, se
mantienen los resultados en los ejercicios de comprension lectora y bajan los
resultados en los ejercicios de antonimos. Los promedios méas bajos se dan en
comprension lectora y en precisién semantica, ambos por debajo del 60% de acierto.

31



3.5.2. Proceso de prueba de hipotesis del efecto de las pruebas
interactivas en el mejoramiento del dominio de conocimientos
generales asociados a las carreras de Educacién Basica y
Educacion Inicial.

Planteamiento de hipétesis
Hipotesis Nula:

Ho: Las evaluaciones interactivas no tiene efecto en el mejoramiento del dominio de
conocimientos generales asociados a la carrera

Hipotesis Alterna:

H1: Las evaluaciones interactivas tienen efecto significativo en el mejoramiento del
dominio de conocimientos generales asociados a la carrera

Para este proceso de contraste y verificacion de hipdtesis, si Ho es verdadera, es
decir, si se acepta que las evaluaciones interactivas no producen ningun efecto
positivo en el dominio de conocimientos generales, la suma observada de rangos + 6
— deberia ser igual o aproximadamente igual a la suma esperada de rangos positivos
0 negativos que normalmente se considera como la mitad del total; de ser
equivalentes estos valores, su diferencia seria proxima a cero (0), nimero que se
ubica en el centro de la distribucion, en la zona de aceptacion, como se indica en el
grafico:

ACEPTACION

0

Célculo del valor de prueba.

Previo al célculo del valor de prueba, se procede a la estructuracion del cuadro
siguiente, que proveera informacion respecto de la sumatoria de rangos con signos

+y—
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Tabla 5. Prueba de muestras relacionadas (Conocimientos Generales)

N. | Pretest Postest Aumentos | Rango Disminucién | Rango
1. |72 88 16 10,5
2. |66 72 6 5
3. |36 60 24 13,5
4, |62 70 8 7
5 |28 52 24 13,5
6. |56 74 18 12
7. |55 50 -5 3
8. |64 80 16 10,5
9. |92 86 -6 5
10. | 70 64 -6 5
11. | 50 54 4 2
12. |40 50 10 8
13. | 52 38 -14 9
14. | 48 50 2 1

T=83

Elaborado por: Maria Lirios Bernabé
Fuente: Evaluacion estudiantes. Enero 2014

La suma total de rangos con signos (+) 6 (-) se la puede obtener 'y verificar
N*(N+1)

mediante la expresion , reemplazando los datos registrados del cuadro en

esta expresion, cuyo valor es equivalente a 105.

A continuacion se procede a realizar los calculos de los valores relacionados con la

suma esperada de rangos Ut, la desviacién estandar del proceso o y el valor de
prueba Zp para comprobar las hipdtesis planteadas.

o f) 2oty

_Nx(N+1)

B 4
_14*15
4

Ut

Ut =52,5

33



La desviacion estandar del proceso sera igual

NV DN+ 1)
7= 24

o J14(14 +1)[2(14) + 1]

24
o = 15,92
Se aplica luego la férmula para calcular valor de prueba Zp = T;Ut
Zp = 83 —52,5
15,92
Zp =1,92

ACEPTACION
RECHAZO

Decisién

Utilizando el nivel del 5% cuyo valor Zp =1,92, es mayor de Zc= 1,65, se deduce el
rechazo de Ho y la aceptacion de H1.

Cabe indicar que la decision con el nivel antes propuesto no es significativamente
contundente, puesto que con el nivel de significacion del 1% la H1 no se aceptaria,
posiblemente porque en la experiencia interviene al menos un factor que incide en el
resultado final; este factor podria ser el tiempo en que se desarrolla la experiencia o
que el numero de experiencias desarrolladas en el proceso no es lo suficientemente
grande para obtener resultado fiable, situaciones que no estan consideradas como
intervinientes en la investigacion.

Conclusién

Al 5% de significacion, se puede indicar, finalmente, que las pruebas interactivas
tienen un efecto positivo en el mejoramiento del dominio de conocimientos.
generales asociados a la carrera por parte de los estudiantes.
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3.5.3. Célculo del coeficiente de correlacion de Pearson, para establecer
el nivel de incidencia de las pruebas interactivas en el dominio de
conocimientos generales asociados a las carreras

Tabla 6. Coeficiente de Correlacién de Pearson (Conocimientos Generales)

X y Xy X2 y2
72 88| 6336| 5184 7744
66 72| 4752| 4356| 5184
36 60| 2160| 1296| 3600
62 70| 4340| 3844| 4900
28 52| 1456 784 | 2704
56 74| 4144| 3136| 5476
55 50| 2750| 3025| 2500
64 80| 5120| 4096| 6400
92 86| 7912| 8464| 7396
70 64| 4480| 4900| 4096
50 54| 2700 2500| 2916
40 50| 2000| 1600| 2500
52 38| 1976| 2704 1444
48 50| 2400| 2304| 2500

791 888 | 52526| 48193 | 59360

Elaborado por: Maria Lirios Bernabé
Fuente: Evaluacién estudiantes. Enero 2014

_ YTl — DT 3 Y |
\/”ZIE — (X x:)? \/nny — (X ui)?

o 14 (52526) — (791 * 888)
- V(14)(48193) — (625681) /(14)(59360) — (788544)

32956
" = 4564205

r=0,72
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Gréfico 8. Tendencia seguin Coeficiente de Pearson (Conocimientos Generales)
Fuente: Evaluacion estudiantes. Enero 2014

El coeficiente r= 0,72 indica una correlacion alta moderada, es decir que las pruebas
interactivas ejercen una influencia importante en el dominio de los conocimientos
generales que se aprenden por parte de las estudiantes. En el grafico se puede
visualizar la linea de tendencia que caracteriza la relacién entre las dos variables y
la correspondencia con el coeficiente calculado.
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3.6. Estudio de la incidencia de las pruebas interactivas en el

mejoramiento del dominio de Conocimientos Especificos.

3.6.1. Estudio comparativo de resultados

Tabla 7. Resultados comparativos entre el PRETEST y el POSTEST respecto a Conocimientos
Especificos

EDUCACION EDUCACION
INICIAL BASICA

Pre Post Pre Post

Estudiante C.E. C.E. C.E. C.E.
Estudiante #1 46 78 _ _
Estudiante #2 40 76 _ _
Estudiante #3 44 64 _ _
Estudiante #4 62 82 _ _
Estudiante #5 36 48 _ _
Estudiante #6 _ _ _ 80
Estudiante #7 _ _ 10 60
Estudiante #8 _ _ 82 92
Estudiante #9 _ _ 76 96
Estudiante #10 _ _ 80 86
Estudiante #11 42 60 _ _
Estudiante #12 56 50 _ _
Estudiante #13 44 58 _ _
Estudiante #14 58 58 _ _

MEDIA| 47,56 63,78 62,00 82,80

Elaborado por: Maria Lirios Bernabé
Fuente: Evaluacion estudiantes. Enero 2014
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Grafico 9. Porcentaje de mejora en los Conocimientos Especificos
Fuente: Evaluacién estudiantes. Enero 2014

Anélisis

En la tabla de resultados comparativos entre el PRETEST y el POSTEST cabe

destacar las siguientes observaciones:

Once de las estudiantes (78,6%) mejoran los resultados obtenidos en la prueba de
Conocimientos Especificos.

Si se observan los promedios obtenidos de las pruebas, cabe sefialar que en la prueba
de Conocimientos Especificos hay un incremento de 16.22 puntos en los estudiantes
de Educacion Inicial y un incremento de 20.80 puntos en los estudiantes de la carrera

de Educacion Basica.
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3.6.2. Proceso de prueba de hipétesis del efecto de las pruebas
interactivas en el mejoramiento del dominio de conocimientos
especificos asociados a las carreras de Educacion Basica y
Educacion Inicial.

Planteamiento de hipétesis
Hipotesis Nula:

Ho: Las evaluaciones interactivas no tiene efecto en el mejoramiento del dominio de
conocimientos especificos asociados a las carreras

Hipotesis Alterna:

H1: Las evaluaciones interactivas tienen efecto significativo en el mejoramiento del
dominio de conocimientos especificos asociados a las carreras

Para este proceso de contraste y verificacion de hipdtesis, si Ho es verdadera, es
decir, si se acepta que las pruebas interactivas no producen ningun efecto positivo en
el dominio de conocimientos especificos, la suma observada de rangos + ¢ — deberia
ser igual o aproximadamente igual a la suma esperada de rangos positivos o
negativos que normalmente se considera como la mitad del total; de ser equivalentes
estos valores, su diferencia seria préxima a cero (0), nUmero que se ubica en el centro
de la distribucion, en la zona de aceptacion, como se indica en el grafico.

ACEPTACION

0

Calculo del valor de prueba:

Con el fin de estructurar informacién para el calculo del valor de prueba, se procede
al disefio del cuadro siguiente, que proveera informacion respecto de la sumatoria de
rangos con signos +y —
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Tabla 8. Prueba de muestras relacionadas (Conocimientos Especificos)

N. Pretest Postest | Aumentos | Rango Disminucién | Rango

1 46 78 32 11

2 40 76 36 12

3 44 64 20 9

4 62 82 20 9

5 36 48 12 5

6 - 80 - -

7 10 60 50 13

8 82 92 10 4

9 76 96 20 9

10 80 86 6 2,5

11 42 60 18 7

12 56 50 -6 2,5
13 44 58 14 6

14 58 58 0 1

T=88,5

Elaborado por: Maria Lirios Bernabé
Fuente: Evaluacion estudiantes. Enero 2014

. , . ., N*(N+1
La suma total de rangos con signos + 0 -, se la calcula mediante la expresion Nr+1)

, como se puede verificar reemplazando los datos registrados del cuadro, en esta
expresion, obteniendo un valor equivalente a 91.

A continuacion se procede a realizar los célculos de los valores relacionados con la
suma esperada de rangos Ut, la desviacién estdndar del proceso o y el valor
de prueba Zp para comprobar las hipotesis planteadas.

Ut:[%] Nx*(N+1)

2
N (N +1
pr= WA
4
t_13*14
T4
Ut =455

La desviacion estandar del proceso sera igual

N+ DN+ 1)
o= 24
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o \/13(13 + 1)[2(13) + 1]

24
o = 14,30
Aplicamos luego la formula para calcular valor de prueba Zp = T‘J’”
71 — 88,5 — 45,5
P = T 1430
Zp =3
- 1.\.
’..*'; Fona "xh Zama de Bockarns
de b f.f
,"'; acepiaciog ™ . '{,.f
.-""-xff &
) :L-' Ic Ir:
1.94 3a

Decisién

Utilizando el nivel del 5%, el valor de prueba Zp =3 es mayor de Zc= 1,65, por lo
que se rechaza Ho y se acepta H1.

Si se utiliza el nivel de significacion del 1%, que tiene un valor de Zc= 2,33 frente al
valor de Zp = 3, la H1 también se acepta, lo que evidencia la contundencia de la
decision.

Conclusién

Al 5% de significacion se puede indicar, finalmente, que las pruebas interactivas
tienen un efecto positivo en el mejoramiento del dominio de los conocimientos
especificos de la profesion.
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3.6.3. Calculo del

coeficiente de correlacion de Pearson,

para

determinar el nivel de influencia de las pruebas interactivas en el
dominio de los conocimientos especificos asociados a las carreras

Tabla 9. Coeficiente de Correlaciéon de Pearson (Conocimientos Especificos)

2

2

X y Xy X y
46 78 3588 2116 6084
40 76 3040 1600 5776
44 64 2816 1936 4096
62 82 5084 3844 6724
36 48 1728 1296 2304
10 60 600 100 3600
82 92 7544 6724 8464
76 96 7296 5776 9216
80 86 6880 6400 7396
42 60 2520 1764 3600
56 50 2800 3136 2500
44 58 2552 1936 3364
58 58 3364 3364 3364
676 908 49812 39992 66488

Elaborado por: Maria Lirios Bernabé
Fuente: Evaluacion estudiantes. Enero 2014

13 (49812) — (676 * 908)

" V(13)(39992) — (456976) /(13)(66488) — (824464)

33748

42

" T 5009241

r=0,67
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Gréfico 10. Tendencia segun Coeficiente de Pearson (Conocimientos Especificos)
Fuente: Evaluacidn estudiantes. Enero 2014

El coeficiente r=0,67 expresa una correlacion moderadamente alta, es decir que las
pruebas interactivas ejercen influencia en el dominio de los conocimientos
especificos asociados a la carrera, que se aprenden por parte de las estudiantes en la
formacion docente. En el grafico se puede visualizar la linea de tendencia que
caracteriza la relacion entre las dos variables y la correspondencia con el coeficiente
calculado
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DISCUSION

Si tenemos presente la hipotesis de trabajo que expone que con la creacion y
aplicacion de evaluaciones interactivas, los estudiantes mejoraran el dominio de
Conocimientos Generales y Especificos asociados a su carrera, se puede observar
que ciertamente la aplicacion y practica de estas evaluaciones interactivas puede
mejorar los resultados de las pruebas de Competencias Generales y Especificas. Esto
es algo que se ha podido comprobar en la aplicacion del PRETEST y POSTEST y

en el estudio estadistico de los resultados obtenidos.

Las evaluaciones interactivas, ciertamente pueden ayudar a mejorar los resultados de
los estudiantes. Son una manera agradable de practicar y se garantiza el feedback
inmediato de las respuestas dadas, no obstante no hay que perder de vista algunos
aspectos que podrian limitar y/o condicionar el éxito de la hipétesis de trabajo. Los
habitos de estudio de los jovenes, el tiempo disponible para estudiar, el facil o dificil
acceso a internet, el dominio de las TICs, el interés por aprobar y superarse, son
factores que pueden influir a la hora de utilizar las evaluaciones interactivas como

herramienta para el estudio y preparacion de este tipo de examenes.

Es claro que las pruebas objetivas de seleccion multiple presentan sus limitaciones, y
por tanto deberian ser complementadas con otro tipo de evaluacién, si se quiere
medir el nivel de competencias alcanzado por los estudiantes al finalizar su carrera,
no obstante éstas son el tipo de pruebas elegidas por el CEAACES para el Examen
Nacional de Evaluacion de Carreras, y en cierta medida miden el dominio en

Conocimientos Generales y Especificos vinculados a la carrera.

Las evaluaciones interactivas permiten la autoevaluacion y autogestion del
aprendizaje y eso es fundamental en la actualidad, en donde el alumno es el
verdadero protagonista y responsable de su aprendizaje. Este tipo de evaluaciones
permiten que el estudiante regule su propio proceso de aprendizaje y marque su
propio ritmo de trabajo, al mismo tiempo que le ayudan a tomar conciencia de su

nivel de dominio y por tanto a la toma de decisiones.
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CONCLUSIONES

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion se han ido haciendo presentes de
manera creciente en la sociedad actual y ofrecen un amplio abanico de posibilidades
a experimentar y desarrollar en el campo educativo. Tras esta investigacion cabe

manifestar las siguientes conclusiones:

v" La aplicacion de las TICs en la educacién abre grandes oportunidades de
innovacion y mejora de los procesos académicos, pero solo el uso de estas
herramientas no garantiza el éxito académico y la mejora en los resultados, esto no se
encuentra en la herramienta tecnoldgica, sino en el disefio pedagogico del proceso
formativo que se haga, teniendo claro el horizonte de la construccion del
conocimiento; el papel activo del estudiante en su procesos de aprendizaje, la
creacion de redes o comunidades de aprendizaje y el nuevo rol del docente como

facilitador del aprendizaje, como elementos claves en este proceso.

v" Es evidente que el aprendizaje en la Educacidn Superior es extenso y complejo y
por tanto necesita evaluarse utilizando diferentes tipos e instrumentos de evaluacion,
no obstante el Examen Nacional de Evaluacion de carreras estd centrado en los
conocimientos establecidos para cada carrera y utiliza como instrumento de
evaluacion unas pruebas objetivas de seleccién multiple, éstas permiten medir ciertos
conocimientos pero no el nivel de desarrollo de competencia adquirido por una

persona.

v' Las pruebas objetivas como instrumentos de evaluacion y/o autoevaluacién
favorecen la autoevaluacion y autocontrol de los aprendizajes, refuerzan los
conceptos de aprendizaje, posibilitan el feedback inmediato, permiten la evaluacion a
un gran namero de estudiantes y facilitan la correccion, pero también presentan
ciertas limitaciones como la dificultad de introducir los niveles mas complejos de las
taxonomias del ambito cognitivo y el riesgo de reducir la evaluacién a la memoria y

la comprension.
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v" Con las evaluaciones interactivas propuestas y aplicadas en esta investigacion el
alumno puede tener acceso a los ejercicios de autoevaluacién donde y cuando desee.
Los ejercicios son corregidos de forma automatica e instantanea, pudiendo ofrecer
feedback rapido a las respuestas de los estudiantes. El sistema de autoevaluacion
interactivo contribuye a la funcion formativa de la evaluacion, ayuda a orientar a los
estudiantes en su aprendizaje y en la toma de decisiones acerca de su proceso de
aprendizaje, promoviendo en ellos una mayor autonomia y compromiso, no obstante
es necesario controlar en la medida de lo posible cierto factores que pueden
condicionar el logro 6ptimo de estos resultados, tales como el acceso a internet, el
dominio béasico de una plataforma virtual, el tiempo dedicado a la autoevaluacion, el

interés y motivacion por superarse.

v’ Las pruebas estadisticas aplicadas, expresan una correlacion moderadamente alta,
es decir que las pruebas interactivas ejercen una influencia importante en el dominio

de los conocimientos generales y especificos asociados a las carreras de Educacion.

RECOMENDACIONES

Se recomienda ampliar la base de reactivos de Conocimientos Generales por parte
del Departamentos de Lenguaje y Comunicacion y del Departamento de Matematicas
y la base de reactivos de Conocimientos Especificos por carrera como punto de
partida para el disefio y aplicacion de evaluaciones interactivas para la preparacion
de los examenes simulacro de Competencias Generales y Especificas en la PUCESE,
utilizando el QUIZ CREATOR, que es una herramienta facil de usar y que posibilita
crear cuestionarios de seleccion maultiple, entre otros, permitiendo la publicacion de
las actividades en formato SCORM. Este formato permite que los cuestionarios sean
alojados en la PLATAFORMA MOODLE de la institucion para su aplicacion entre

sus estudiantes.

Con el fin de que sea un proceso activo, se recomienda que semestralmente los
docentes amplien la base de reactivos, de tal modo que poco a poco se vaya creando

una base mayor y dinamica de reactivos con los cuales los estudiantes pueden ir
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practicando y afianzando conocimientos. Para ello es necesaria la socializacion de
esta propuesta entre los docentes de cada una de las escuelas existentes en la
PUCESE.

Se recomienda elaborar un cronograma al inicio del afio en el que se definan espacios
y tiempos para que los estudiantes de los ultimos ciclos se autoevallen
periddicamente aplicando las evaluaciones interactivas previamente disefiadas por

carrera.

Se recomienda también iniciar en las evaluaciones interactivas a los estudiantes
desde el inicio de la carrera, con el fin de que vayan adquiriendo el habito de la
autoevaluacion de los conocimientos adquiridos en cada una de las materias y la
practica en este tipo de pruebas objetivas de seleccién multiple, que es el tipo de
pruebas que utiliza el CEAACES para la evaluacion de los resultados de aprendizaje
adquiridos por los estudiantes al finalizar su pensum de estudios. Para ello se sugiere
que cada docente introduzca en la plataforma correspondiente a su materia una
evaluacion interactiva, que permita a los estudiantes autoevaluarse, para asi tomar

conciencia de sus conocimientos y corregir sus errores.
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CAPITULO IV  PROPUESTA ALTERNATIVA

4.1. Titulo de la propuesta

EVALUACIONES INTERACTIVAS SOBRE CONOCIMIENTOS GENERALES
Y ESPECIFICOS VINCULADOS A LAS CARRERAS DE EDUCACION INICIAL
Y EDUCACION BASICA

4.2. Justificacion

Los resultados obtenidos por los estudiantes de Gltimos cursos de las carreras de
Ciencias de la Educacion en el simulacro de examen de Competencias Generales y

Especificas realizado en esta sede en Julio del 2012 son significativamente bajos.

Se hace evidente por tanto disefiar estrategias que compensen las deficiencias
presentadas por los estudiantes y potencien en ellos el desarrollo de Conocimientos
Generales y Especificas, en orden a mejorar los resultados de las futuras pruebas de
evaluacion del CEAACES, en concreto el Examen Nacional de Evaluacion de

carreras.

Entre las posibles estrategias a seguir y enmarcado en esta investigacion se encuentra
la creacion de una herramienta de evaluacion interactiva con una amplia bateria de
reactivos que estimulen la autoevaluacion y adquisicion de conocimientos

Generales y Especificos en los estudiantes.

Dado que la PUCESE se encuentra en proceso de acreditacion y que en los proximos
meses se tiene previsto que el CEAACES evalle a los estudiantes de los ultimos

ciclos, se considera que desarrollar este proyecto es pertinente.

Los principales beneficiarios de esta herramienta seran los estudiantes, que podran
ver mejorado su nivel de Conocimientos Generales y Especificos y por tanto su

rendimiento en este tipo de pruebas.
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Otro beneficiario directo seria la PUCESE y la escuela de Ciencias de la
Educacion, ya que al obtener mejores resultados mejoraria su imagen y reforzaria su

proceso de acreditacion de carreras.

Indirectamente también saldria beneficiada la sociedad esmeraldefia, ya que los
futuros maestros saldrian mejor preparados en orden a aportar en mayor medida a la

mejora de la calidad educativa de nuestra provincia.

4.3. Fundamentacioén

La presente propuesta estd fundamentada en el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion en la Educacion Superior, tal como sefiala la

Declaracion mundial sobre la educacidon superior en el siglo XXI: vision y accion.

Los aportes que ofrecen las TICs a la educacion tienen que ver con el facil acceso a
fuentes de informacién, con el procesamiento de datos, la eliminacion de las barreras
espacio-temporales, la comunicacion sincrénica y asincronica, la creacién de
entornos mas flexibles para el aprendizaje, las evaluaciones interactivas, la creacion
de redes de aprendizaje, el papel activo de los estudiantes en su propio proceso de
aprendizaje. La tecnologia en el contexto universitario es entendida como un medio
y no como un fin en si mismo, no se puede olvidar que la clave del éxito no se
encuentra en la herramienta tecnoldgica que se utilice sino en el disefio pedagogico

del proceso formativo que se haga.

Otro componente en el que se fundamenta la propuesta es en el Proceso de
Acreditacién y Evaluacion de las carreras que viene desarrollando el CEAACES,
mas en concreto, en el Examen Nacional de Evaluacion de carreras, en el que se
evallan a los estudiantes con mas del 80% de su pensum culminado en
conocimientos vinculados a las Competencias Generales y  Competencias

Especificas establecidas en cada carrera.

Cabe decir también que la propuesta estd centrada en la evaluacion, uno de los
elementos centrales de todo proceso de ensefianza-aprendizaje y segun Escudero

(2010) el factor esencialmente critico en la calidad de la ensefianza universitaria.
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La propuesta presentada en esta investigacion potencia fundamentalmente la
autoevaluacion, y el control del aprendizaje, por parte del propio estudiante,
mediante la retroalimentacion inmediata de sus respuestas, reforzando asi el

componente formativo de la evaluacion.

4.4. Objetivos

Objetivo General:

Disefiar evaluaciones interactivas sobre conocimientos Generales y Especificos

vinculados a las carreras de Educacion Inicial y Educacion Basica.

Obijetivos Especificos:

1.- Revisar las bases tedricas existentes en torno a la elaboracion de reactivos para
las pruebas de seleccion mdltiple orientadas a la evaluacion de Competencias
Generales y Especificas en la Educacion Superior, y al software educativo existente.
2.- Editar los reactivos que configuraran las evaluaciones interactivas, utilizando los
softwares seleccionados.

3.-Implementar evaluaciones interactivas en la Plataforma Moodle de la PUCESE.
4.-Socializar las evaluaciones interactivas con las estudiantes de los ultimos ciclos

de Ciencias de Educacion para su autoevaluacion y control del aprendizaje.

4.5. Ubicacion sectorial y fisica

PERIODO: Enero 2013- Abril 2014

ESPACIO: Escuela de Ciencias de la Educacion de la PUCESE

AREA: Ciencias de la Educacion (Competencias Generales y Especificas)

UNIDAD EXPERIMENTAL: Estudiantes de los Gltimos cursos de la Escuela de
Ciencias de la Educacion. (14)

METODOLOGIA: Evaluaciones Interactivas.
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4.6. Factibilidad (técnica, administrativa, financiera)

Esta propuesta es factible a nivel técnico ya que se ha podido contar con el software
y el hardware necesario para su disefio y aplicacion. Se ha seleccionado la
herramienta educativa tecnolégica QUIZ CREATOR, por ser acorde a la actividad
interactiva a desarrollar y brindar la posibilidad de publicar las actividades en
formato SCORM (LMS). Una vez publicadas las evaluaciones en este formato se
decidid subirlas en la plataforma MOODLE de la propia institucion para el posterior
uso de las mismas por parte de las estudiantes.

Para poder subir las evaluaciones interactivas a la Plataforma se tuvo que solicitar al
administrador de la Plataforma la creacion de un espacio virtual para ello, que
denominamos Examenes de Competencias, ubicado en la escuela de Educacion.

Posteriormente se matriculd a las estudiantes que iban a hacer uso de ellas.

A nivel administrativo también es factible, en cuanto que periédicamente la
institucion ha venido realizando algunos simulacros de examen de conocimientos
vinculados a competencias generales y especificas establecidas en cada carrera, y por
tanto la aplicacion de esta herramienta ha sido presentada a las estudiantes como
simulacro de evaluacion que la propia escuela de Ciencias de la Educacion realizaba

a sus estudiantes.

Esta propuesta es factible financieramente, ya que los gastos vinculados al proyecto
han estado a cargo de la propia investigadora, que también ha hecho uso de las
posibilidades existentes en la institucion para la implementacion de este tipo de
propuesta, en concreto el uso de la Plataforma Moodle de la institucion

http://moodle.pucese.net/

4.7. Viabilidad Académica

Esta propuesta es académicamente viable en tanto que parte de la base de reactivos
existente en la escuela de Ciencias de la Educacion, base de reactivos que se va

ampliando, al final de cada semestre, con el aporte de cada uno de los docentes que
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conforman el equipo académico de la escuela; docentes especializados cada uno de
ellos en su materia, y por tanto la mejor garantia para la elaboracion de los reactivos

mas apropiados.

Muchos de los reactivos que integran las evaluaciones interactivas elaboradas han
sido revisados y seleccionados por la investigadora de esta primera base de reactivos,
en base a criterios acordes a este tipo de pruebas objetivas de seleccion mdltiple y a
las orientaciones planteadas por el CEAACES en las guias que ofrece para el

Examen de Competencias Generales y Especificas.

Los reactivos finalmente seleccionados y elaborados fueron también revisados y

aprobados por la Direccion Académica de la PUCESE.

4.8. Plan de trabajo

El desarrollo de la propuesta ha sido fruto de un plan de trabajo secuenciado que

comprende los siguientes pasos:

1.- Seleccion del software para el disefio de evaluaciones interactivas: QUIZ
CREATOR Y MOODLE.

2.- Seleccion y disefio de los reactivos.

3.- Elaboracion del prototipo

4.- Comprobacion del funcionamiento del prototipo.

5.- Edicidn de las evaluaciones interactivas en formato SCORM para ser ubicadas en
la plataforma MOODLE.

6.- Elaboracion y aplicacion del PRETEST.

7.- Socializacion de las Evaluaciones interactivas para su practica y aplicacion por
parte de las estudiantes, durante un mes.

8.- Elaboracion y aplicacion del POSTEST.

9.- Analisis de los resultados y validacion de la propuesta.
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4.9. Validacion de la Propuesta.

La propuesta ha sido validada con la realizacion del PRETEST y posterior
POSTEST, un mes después, tiempo en el que las estudiantes han tenido acceso a las

evaluaciones interactivas elaboradas para su préactica y autoevaluacion periodica.

Tal como se puede observar en los resultados presentados en el informe se denota un
cierto incremento en los resultados obtenidos en el POSTEST respecto al PRETEST,
tanto en el caso de los Conocimientos Generales como en el caso de los
Conocimientos Especificos. Con estos resultados se puede afirmar que a pesar de la
existencia de factores que condicionan los resultados como pueden ser el dificil
acceso a internet de algunas estudiantes, y el escaso tiempo dedicado al uso de la
herramienta, por parte de otras, se puede afirmar que esta propuesta mejora los
resultados de este tipo de pruebas, en tanto que la autoevaluacidén contiene un
componente formativo de autocontrol del propio aprendizaje y refuerza los

contenidos de aprendizaje, a partir del feedback inmediato.

Para consolidar la validacion de la propuesta se realizd una encuesta a las estudiantes
con el fin de obtener su valoracion respecto al uso de las evaluaciones interactivas. El
100% de las estudiantes valoran positivamente este servicio como estrategia para la
preparacion de los examenes de Competencias Generales y Especificas del
CEAACES, y la consiguiente mejora en los resultados.

Entre los principales beneficios que encuentran las estudiantes son: la posibilidad de
practicar con este tipo de pruebas, poder hacerlo a cualquier hora y en cualquier
lugar, la autoevaluacion y autocontrol del aprendizaje y la toma de conciencia sobre

el nivel de conocimientos adquiridos.

4.10. Instructivo de Funcionamiento

Las evaluaciones interactivas  estan compuestas por dos bloques: uno de

conocimientos generales y otro de conocimientos especificos. ElI de conocimientos
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especificos se subdivide a su vez en dos: uno acorde a la carrera de Educacién Bésica
y otro acorde a la carrera de Educacién Inicial.

Los estudiantes pueden seguir el manual de usuario para estudiantes, que les sera
facilitado previamente a iniciar las evaluaciones interactivas.

También se ha elaborado un manual para docentes, que se presenta como anexo.

4.11. Impactos

Los niveles de impacto de esta propuesta quedan reflejados en las siguientes tablas:

Tabla 10. Niveles de Impacto

NIVELES DE IMPACTO

Indicadores / Niveles de impacto 3 (-2(|-1]0 (1 |2 |3

SOCIAL

CULTURAL

ECONOMICO

EDUCATIVO

AMBIENTAL

CIENTIFICO-TECNOLOGICO

PlxIx| |x|x| x

TOTAL 2

Fuente: Maria Lirios Bernabé (2014)

Nivel de impacto educativo= X£/n? indicadores = 11/6= 2
Nivel de impacto: Medio Positivo
Andlisis:

El impacto social es medio positivo, debido a que obtener buenos resultados en el
Examen Nacional de Evaluacion de Carreras favorece la acreditacion de la PUCESE

y promueve una imagen de credibilidad y calidad en la sociedad esmeraldefia.

El impacto en el ambito cultural también es medio positivo, puesto que favorece el

nivel cultural de los estudiantes, elevando su nivel de conocimientos.
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El impacto econémico es medio positivo, porque en la medida en que los resultados
mejoren y la PUCESE acredite, la imagen de esta institucién mejora y por tanto la

demanda de estudiantes.

El impacto educativo es alto positivo, dado que con esta propuesta se pretende elevar
el nivel de conocimientos Generales y Especificos de los estudiantes y por tanto

mejorar los resultados de los estudiantes en este tipo de pruebas.

El impacto ambiental de esta propuesta es medio positivo, debido a que al ser una
herramienta digital, estamos evitandonos la ingente cantidad de papel y de copias que

necesitariamos para realizar este tipo de evaluaciones.

El impacto cientifico tecnolégico es medio positivo, porque se estd aportando con
una herramienta digital e interactiva orientada al aprendizaje y evaluaciéon de

conocimientos.

Tabla 11. Impacto educativo

IMPACTO EDUCATIVO
Indicadores / Niveles de impacto 3 -2|-1]0 |1 |2 |3
Desarrollo de comprension lectora 'y X
expresion escrita
Desarrollo de competencias especificas de la X
carrera.
Nivel de desempefio en el examen de X
competencias generales.
Nivel de desempefio en el examen de X
competencias especificas.

TOTAL 12

Fuente: Maria Lirios Bernabé (2014)

Nivel de impacto educativo= X/n? indicadores = 12/4=3
Nivel de impacto: Alto Positivo
Analisis:

El impacto en el nivel de desarrollo de Conocimientos Generales, asi como en el

nivel de desarrollo de Conocimientos Especificos es alto positivo, ya que con esta
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herramienta se pretende mejorar los niveles de este tipo de conocimientos mediante

la practica y la autoevaluacion.

El impacto en el nivel de desempefio de los estudiantes en el examen de
Competencias Generales y Especificas que tiene previsto realizar el CEAACES, se
espera que sea alto positivo, ya que mediante la practica se pretende facilitar el
contacto de los estudiantes con este tipo de pruebas, afianzar conocimientos y por

tanto elevar los resultados en este tipo de pruebas.
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Competencias Especificas, le comunico que son-pertinentes para tal efecto y por tanto puede

seguir adelante con el disefio e implementacién de dichas evaluaciones.
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MANUAL DE USUARIO PARA DOCENTES
EVALUACIONES INTERACTIVAS

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion estan revolucionando la
educacién, convirtiéndose en un soporte de gran valor para la gestion y practica

docente, y un ejemplo de esto lo constituyen las Evaluaciones Interactivas.

Las Evaluaciones Interactivas sobre Conocimientos Generales y Especificos son una
herramienta de evaluacion basada en pruebas objetivas de seleccion mdltiple, que
favorece la autoevaluacién y autocontrol de los aprendizajes, refuerza los conceptos
de aprendizaje, posibilita el feedback inmediato, permite la evaluacion a un gran

namero de estudiantes y facilita la correccion.

Para elaborar estas Evaluaciones Interactivas propongo utilizar QUIZ CREATOR, un
software educativo para el disefio de evaluaciones interactivas, facil de usar, que
permite crear pruebas objetivas de seleccion multiple, entre otras y que permite la

publicacion de las actividades en formato SCORM.

Este formato permite que los cuestionarios sean alojados en la PLATAFORMA
MOODLE de la PUCESE para su aplicacion entre los estudiantes.

Los pasos a seguir para la elaboracion de esta herramienta de evaluacion interactiva

son los siguientes:
1.- Disefio de los reactivos.
2.- Edicién de los cuestionarios en formato SCORM.

3.- Implementacion de las evaluaciones en la Plataforma Moodle de la PUCESE.
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1.- ORIENTACIONES PARA LA ELABORACION DE LOS REACTIVOS

Antes de elaborar las pruebas de seleccion multiple en QUIZ CREATOR hay que

redactar y/o seleccionar los reactivos que van a formar parte de las evaluaciones.

La prueba de Conocimientos Generales esta orientada a la evaluacion de dos areas:
comprension de lectura y expresion escrita. Quizas seria interesante pensar en

introducir también el area de razonamiento l6gico-matematico.

La prueba de Conocimientos Especificos tiene como propdsito identificar si los
estudiantes de la carrera cuentan con los conocimientos especificos necesarios para
su formacion profesional, correspondientes, principalmente a las materias de

especialidad

En estas pruebas se utilizan reactivos o preguntas de opcién maltiple, que contienen dos

elementos:

 La base; una pregunta, afirmacion, enunciado o grafico acompafiado de una instruccion

que plantea un problema explicitamente.
- Las opciones de respuesta; enunciados, palabras, cifras 0 combinaciones de nimeros y
letras que guardan relacién con la base del reactivo. Se presentan cuatro opciones de

respuesta y solo una opcién es la correcta.

Los reactivos pueden variar en su forma de preguntar:

68



e Preguntas o reactivos de cuestionamiento directo
En este tipo de reactivos el estudiante debe seleccionar una de las cuatro opciones de
respuesta, a partir del criterio o accién que se solicite en el enunciado, afirmativo o

interrogativo, que se presenta en la base del reactivo.

e Completamiento

Estos reactivos se presentan en forma de enunciados en los que se han omitido uno o dos
datos o palabras. Las omisiones pueden estar al principio, en medio o al final del
enunciado o palabra. En las opciones de respuesta se encuentran los datos o palabras que

pueden completar dichos enunciados.

e Ordenamiento
Este tipo de reactivos demanda el ordenamiento o jerarquizacién de un listado de
elementos, de acuerdo con un criterio determinado. La tarea del estudiante consiste en

seleccionar la opcion en la que aparezcan los elementos en el orden solicitado.

e Eleccion de elementos
En este tipo de reactivos el estudiante debe seleccionar una serie de hechos, conceptos,
fendmenos o procedimientos de acuerdo con un criterio especifico solicitado en la base

del reactivo.

e Relacion de columnas
En este tipo de reactivos se presentan dos columnas, cada una con contenidos distintos,
que el estudiante debera relacionar de acuerdo con el criterio especificado en la base del

reactivo.

e Multirreactivo

El multirreactivo es un formato que permite evaluar conocimientos y habilidades
interrelacionados, a partir de una temdtica comlin en un &rea de conocimiento
determinada, o de la descripcion de una situacién o problema profesional especifico. Su
estructura presenta primero la descripcion de una situacion, problema o caso, el cual
puede incluir un texto, una tabla, una grafica, un mapa o un dibujo, seguido de una serie
de reactivos que deben ser contestados considerando la informacion presentada

inicialmente. Cada pregunta se evalla de manera independiente.
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¢, Qué criterios y lineamientos conviene tener en cuenta a la hora de

elaborar los reactivos?

Antes de abordar la elaboracion de reactivos es necesario tener presentes los

siguientes criterios generales.

1.

El examen debe evaluar los contenidos de la asignatura de manera
balanceada, por lo que el nimero de reactivos de cada unidad tematica debe
ser directamente proporcional al nimero de horas asignado a la misma asi

como a la competencia definida.

Los bancos de reactivos deben cumplir con dos principios basicos de la

evaluacion: validez y confiablidad.

a. Validez. El examen de recuperacion evalla lo que debe, es decir
evalla la competencia de la asignatura y por lo tanto cumple su
proposito de certificar que el estudiante domina las competencias
necesarias para aprobarla.

b. Confiablidad. ElI examen evalla con exactitud y precision la

competencia; lo cual se reproduce todas las veces que sea necesario.

Es importante también tener en cuenta los siguientes lineamientos generales para su

elaboracion:

El contenido del reactivo debe corresponder con las competencias
establecidas para las que es disefiado.

La redaccion del reactivo debe ser clara, sencilla y precisa; evitando el “Si”
condicional en la redaccion del reactivo, asi como la doble negacion o “con
trampa”.

Omitir términos confusos o que induzcan la respuesta correcta.

Evitar variacion en la extension de las opciones de respuesta (una respuesta
demasiado larga o demasiado corta).

Evitar sindnimos en las opciones de respuesta.
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\

Uniformidad en las opciones de respuesta (mismo campo semantico,
congruencia de género y nimero).

Elaborar cuatro opciones de respuesta, una respuesta correcta y tres
distractores.

Redactar justificacion de respuesta correcta e incorrecta. De manera sintética
se debe explicar por qué es correcta (aplicd bien un principio, uso
correctamente las leyes de signos, interpretd adecuadamente un
planteamiento, etc.) e incorrecta por qué. En este Gltimo caso se puede sugerir
que revisen algin tema en particular, que pongan atencion en alguna parte del
proceso, componente, etc.

Evitar expresiones como “todas las de arriba”, “ninguna de las anteriores”,
“todas las anteriores”.

No usar abreviaturas.

No incluir dos preguntas en un solo reactivo.

Evite repetir la misma palabra en las cuatro opciones de respuesta. En ese
caso incluya dicha palabra en la base.

Hacer uso correcto del lenguaje, reglas de puntuacion, redaccion, etc.

Deben aparecer cuestionamientos de todos los temas vistos, no sélo los que le
parecen mas importantes. Seguir Tabla de Especificaciones de examen.

Las preguntas se redactan de acuerdo con la secuencia de presentacion de los

temas en la asignatura.

¢, Cémo crear un test en QUIZ CREATOR?

Lo primero que hay que hacer es instalar el programa Quiz Creator en la computadora.

Una vez instalado se trata de crear un test nuevo, para ello seleccionamos NUEVO,

dentro de la pestafia ARCHIVO. Se abrira una ventana que guiara el proceso de creacion

del test. Lo primero que hay que hacer es determinar el nombre del TEST.
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Wondershare QuizCreator - & X
hiva | Propiedades deltest  Afiadir pregunta  Plangila del reproductor  Vista previa  Publicar B 2@
& &) B
=T |
Abrir Nuevo Excel  Importar Excel Guardar Guardar como. Salir
Listado de test D Tipode pregunta Pregunta Feedback ntentos  Punt
= ANALOGIAS ~l . Eleccion mitiple .. TH @ QuizCreator Ninguno 1 1 4
~Sa Verdadero [ Faso 2 Eleccén mitple .. Nnguno 1 1
Eleccion mitiple (una. i Guia para crear un test...
3 Eleccién mitipe ... Ninguno 1 1
- Preguntal
-~ breguntaz =l 4 Eleccén mikipke ... LU Ninguno 1 1 L
- Pregunta3 5 Eleccion mifiple ... A Ninguno 1 1
Nombre de su test:
- Preguntad 5 Eleccién mifiple .. M Ninguno 1 1
- Preguntas
7 Eleccién il ... G Ninguno 1 1
- Preguntas
- bregunta7 e Eleccidn mifipe ... S Ninguno 1 1
- Prequntag 9 Eleccidn mifiple ... R Ninguno 1 1
+ Preguntad {10 Eleccin mitipk ... M Ninguno 1 1
- Preguntald
1 Elecodn mitiple .. M Ninguno 1 1
- Preguntall
-~ preguntar2 12 Eleccén miipl .. C Ninguno 1 1
- Prequntal3 13 Eleccon miiple .. A I I I Ninguno 1 1
. Anterior || Siguiente || Cancelar ||Ira Ayuda
Prequntats 14 Elecdén mikipke .. G Ninguno 1 1
- Preguntals
15 Eleccén mitipk ... ALUMNO:COLEGIO Ninguno 1 1
- Preguntal6
-~ breguntat? 16 Eleccbn mitile ... PURPURAICOLOR Ninguno 1 1
- Prequntals 17 Eleccbn mitiple ... HIELO:POLO NORTE Ninguno 1 1
" Preguntalo . T 18 Eleccdn mitiple ... MAXIMO:MINIMO Ninguno 1 1
' o
O praguntas: Time Lmted: (None) ite mins

Una vez identificado el TEST, se inicia con el proceso de redaccion de los reactivos,
para ello seleccionamos la pestafia ANADIR PREGUNTA y dentro de ella la opcion
que queramos, en este caso ELECCION MULTIPLE.

Wandershare QuizCreator - & x

Archivo  Propiedades del test di pregunta |  Plentile del reproductor  Vista previa  Publicar B & e D

T g= =a b= @
o= = == = 4
fo= O= == 5= =
Verdadero/Falso| Elecc.miiltple | Elecc.miltiple  Llenar hueco  Asociacién Secuenca  Banco palabras Punto caliente  Ensayo corto
Listado de test n de pregunta Pregunta Feedback Intentos  Punl

- prueba 1
+- % Verdadero / Falso

= Eleccion miltple (una...

Eleccién miltiple (var...

Secuencia

Banco palabras
[ punto caliente
-3 Ensaya corto

prueba 1 1 preguntas: 0 Time Limitad: 5 Minutos 0 Segundos  Limite minimo: 75% | Puntos: 0
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Listado de test
= prueba 1
% Verdadero / Falso.

Llenar un hueco

Asocacién

Secuencia

Banco paiabras
1% Punto caliente
[ Ensayo corto

7(@ Wondershare QuizCrestor - & x
Archivo  Propiedades deltest | Afiadi pregunta | Plantia el reproductor  Vista preva  Publicar @ e D
. == = . [—{=] H== - BI
O — ] — =& Hem o)
o= b= '] 5= = il
Verdadero/Fabo| Elecc.miikiple | Elecc.miltiple  Llenar hueco  Asocacién _ Secuencia Banco paisbras Punto oliente Ensavo corto.

= Hlecdidn miltple (una...

€= Eleccin miltiple (vari...

Q@ Afiadir pregunta

Intentos Punt...

Introduzca la pregunta:

Configuracién de pregunta
puntos: Intentos:
Feedback:

Insertar hipervinculo(s):

«

»

Introduzca s opciones de respuesta e indique la correcta

«

@ @

Configuracion del test

o A ® >

Fuente pregunta: Fuente respuesta:

[ Afiadir nota -

Editor de ecuaciones ¥

[ ok | concelr |[ustaprevi|[ Nuevo |

prueba 1

IO preguntas: 0 Time Limited: 5 Minutos 0 Segundos | Limite minimo: 75% | Puntos: 0

Posteriormente

opcion correcta y especificando la configuracion de los

se redacta las preguntas y las opciones de respuesta, sefialando la

reactivos (puntos, nivel de

dificultad, fuente....).

@ Wondershare QuizCreator HEES
| Archivo | Propiedades deltest  Afiadir pregunta  Plantila del reproductor  Vista previa  Publicar ® 2@ 9
—
= =
B & &) ST %
Muevo Abrir Nuevo Excel  Importar Excel Guardar Guardar como... Salir
Q Afiadir pregunta X
Listado de test Intentos  Punt...
= ANALOGIAS =l | Eleccit| Ninguno 1 1 =
S verdadero / Fako 2 Eleccid Ninguno 1 1
3 Eleccid : =
Preguntal [TESTIGO:VERAZ A - - Ninguno 1 1
. Configuracién de audio g
Pregunta2 =l 4 Eleccidl Ninguno 1 1 =
" S Configuracion de pregunta 2
Pregunta3 5 Eleccid Ninguno 1 1
Puntos: Intentos:
Pregunta4 6 Eleccis Introduzca las opciones de respuesta e indique la correcta Ninguno n i
sregurss —— .
orequntss 7 Elecci| = coccbacke Ninguno 1 1
g B A eedback: P " A A
lecaidi . inguno
Pregunta b B condenado: culpable Insertar hipervihculo(s): D
Preguntas 9 Eleccid Ninguno 1 1
c hombre: sabio - =
10 Hewd| p discusion: Lucha Ninguno 1 1
Pregunta1o Fuente pregunta: Fuente respuesta:
11 Elecdd| Ninguno 1 1
Praguntal2 12 Eecdd| Ninguno 1 1
Preguntal3 13 Eecas [ Afiadir nota - Ninguno 1 1
Preguntal4 14 Eleccis EErr Ninguno 1 1
Preguntals
15 Elecdd| Ninguno 1 1
Preguntals
16 Elecdd| Ninguno 1 1
x| cooar e e |
Preguntals 17 Eecdb Ninguno 1 1
; Preguntals . T| 18 Eecddn muttple ... MAXIMOMINIMO Ninguno 1 1
‘ i v -
ANALOGIAS 1 preguntas: 50| Tme Limtted: (None) Limite minimo: 75% | Puntos: 50

Una vez se tienen redactados todos los reactivos se configura la prueba. Para ello,

seleccionamos la pestafia PROPIEDADES DEL TEST y aparecen algunas opciones

tales como: Informacion/Propiedades/Configuracion/Resultado/Acceso/QMS.

Les sugiero que

INFORMACIO

s6lo hagan uso de las 3 primeras:

N: Viene a ser la hoja de presentacion de cada prueba.
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@ Wondershare QuizCreator -8 x
archivo | Propiedades deltest |  Afladr pregunta  Plantla del reproductor  Vieta previa  Rublicar B 29 9
Informacién | Propiedades  Configuracion  Resultpa

S— Q@ Propiedades del test
Listado de test m Tipo de p| Intentos  Punt...
= ANALOGIAS Al Eleccién b Informacion Ninguno
@ Verdadero / Fako 2 Eleccién nf Ninguno 1 1
&8 Eleccign mikiple (una. Titulo e instrucciones
3 Eleccidn nf Ninguno 1 1
Preguntal Informacion Thulo del test:
Pregunta2 = 4 Eleccidn nf [anALOGEAS ] Ninguno 1 1 L
Pregunta3 5 Eleccién nj |} Introduccin [ Mostrar estadisticas [, Ningune 1 1
. Propiedades y
Preguntad 6 Eleccién nf Instrucciones: Minguno 1 1
- Praguntas R Seccién Los ejercicios presentados a continuacién son |i\ Ninguno N |
Praguntz6 cont una serie de ANALOGIAS. Los ejercicios de
5 onfi " =
Pregunta? 8 Eleccion nj {ﬁ g este componente evallan la habilidad para - Ninguno 1 1
Pregunta8 9 Eleccidn | Fuente para las Instrucciones: Ninguno 1 1
Preguntad 410 Eleccion n| @ Resultado Fuente Ninguno 1 1
Preguntz10 s
11 Eleccidn | . Ninguno 1 1
Preguntall Imagen del test: O Mostrar a
12 Eleccién nj Ninguno 1 1
Preguntal2 @Acceso 1D andnimo ’
Preguntal3 13 Eecdén 1 Mostrar emmai Ninguno 1 1
Preguntald 14 Becdénn — r - Ninguno 1 1
Preguntals QaMs
15 Elecconn psrontie Ninguno 1 1
Preguntalé [] Mostrar "Recordarme” Nombre andnimo
Praguntal? 16 Eecddnn Ninguno 1 1
[ ok |[Por defecto]| canceter |[1r2 ayud
- Preguntals 17 Eecdn Ninguno 1 1
‘ - Preguntald ‘ d ((1ST:1 Eleccién mittiple ... MAXIMO:MINIMO Ninguno 1 1
« i B -
ANALOGIAS MO preguntas: 50 Time Limited: (None) imite minimo: 75% | Puntos: 50

PROPIEDADES: En esta opcion, se definen las propiedades de las preguntas y del

feedback

7

CONFIGURACION: En

la prueba.
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@\ \Wondershare QuizCreator B
Archivo | Propiedades del test | Affadii pregunts  Plentlla delreproductor  Vists previa  Publicar B 2o P
Informacion | Propiedades  Configuracion  Resultazk o

—_— Q@ Propiedades del test...

Listado de test Intentos  Punt.

- ANALOGIAS “l 1 Eleccidn Propiedades Minguno

B Verdadero  Falso 2 Elaccion | Hinguna 1 1
=82 Beccion mitple (una. Propiedades de la pregunta
3 Eleccién nf 7 Ninguno 1 1
prequnta1 (43 miormacion —
Pregunta? a Eleccidn nf Ninguno 1 1 L
Asignar a todas las preguntas
Pregunta3 5 Eleccién nf Ninguno 1 1
Propiedades de fuente
Pregunta4 s Sleccis " | s
reccion Fuente de las preguntas: Fuente de las respuestas: inguno
Preguntas
7 Eleccién n Ninguno 1 1
Preguntat Fuente Fuente ?
prequnta7 8 Eleccién nf Ninguno 1 1
‘
Pregunta8 9 Eleccién n| Ninguno 1 1
b Propiedades del feedback
Preguntad 10 Eeccénn Resultado tinguno t !
preguntalo Cuando Ia respuesta es correcta, mostrar lo siguiente:
11 Eeccénn Ninguno 1 1
Preguntalt Correcto o
prequntalz 12 Eleccidn nf Ninguno 1 1
g Acceso Cuando Ia respuesta es incorrecta, mostrar lo siguiente:
Prequtal3 13 Eeccénn F— Ninguno 1 1
Preguntal4 14 Elaccién | Minguno 1 1
Preguntal5
o 5 Heccinm s Apiicar 3 todas fas preguntas Nnguno . B
Prequntals
Prequntal? 16 Eeccénn Ninguno 1 1
| ok |[por defecto| cancer |[1ra Avuda.
Preguntal8 17 Eleccidn n Ninguno 1 1
' Prequntald . 7|18 Eleccén mikple ... MAXIMO:MINIMO Ninguno 1 1
« m v -
Ne preguntas: 50 Limite minimo: 75% | Puntos:

esta opcién se definen las caracteristicas y propiedades de



‘Wondershare QueCreator - &8x

Archivo | Propiedades deltest | Afiadr prequnta  Plantila del reproductor  Vistaprevia  Publicar B 2e D

Informacidn
Listado de test R Intentos  Punt...
= ANALOGIAS Ninguno 1 1 -
@ Verdadero | Fako 2 Elecaién finguno 1 1
=-8= Eleccién mikiple (una. Aletoriedad e
3 Bleccidn . Ninguno 1 1
Preguntal Informacion Nimero preguntas aleatorias:
=l + Eleccién nf Ninguna 1 1 L
Pregunta3 5 Eleccion Aleatoriar Ninguno 1 1
Propiedades
Pregunta4 6 Eleccion n| @ @ Barajar preguntas O Test aleatorio Ninguno 1 1
Preguntas
7 Bleccion B2 b Ninguno 1 1
Preguntas. = h"”a' = ¢
pregunta? 8 Eleccidn i @00"“9 Enviar la respuesta Ninguno 1 1
i (O Enviar pregunta a pregunta
Preguntag 9 Bleccion Ninguno 1 1
praguntas @ Enviar todas a la ver
requn 110 Becann E{E Resuftado [ Botsn "Envar” en b Glima pregunta Ninguno 1 1
Preguntal0
11 Eecdénn| Tipo de resultado del test Niguno 1 1
Preguntall © % aprobar
12 Becadnn Ninguno 1 1
pregunta12 @Acceso O Hivel de calficacien (confg. de resultados)
Preguntal3 13 Eecdénn T Ninguno 1 1
Preguntal4 ;
14 Eleccién nf Ninguna 1 1
prequntats ’ - o [ Terminar en minutos | 0] segundos
raquntats 15 Eecdénn Audio de fondo | Ninguno 1 1
preguntal? 16 Becdénn —— Ninguno 1 1
\ oK || Por defecto H Cancelar ”!ra Ayuda.
Preguntale 17 Becdén Ninguno 1 1
‘ Preguntalo ‘ T 18 Heccion mitile ... MAXIMO:MINIMO Ninguno 1 1
« i v o
ANALOGIAS MO preguntas: 50 Time Limced: (None) Limite mnimo: 75% | Puntos: 50

2.- ORIENTACIONES PARA EDITAR LOS CUESTIONARIOS EN
FORMATO SCORM

Antes de editar los cuestionarios, es conveniente que estos hayan sido revisados y
validados por un equipo de pares académicos.

Una vez ya validados pasamos a la fase de edicion de los mismos para ello
seleccionamos la pestafia PUBLICAR, y dentro de ella la opcion LMS.

Wondershare QuiCreator -8 x
Archivo  Propiedades deltest  Afiadir pregunta  Plantila del reproductor  Vista previa | Publicar B 2 e D
> JH
¢ e
u D [ EXE MS Office
Listado de test Tipo de pregunta punt...
=l ANALOGIAS 1 1 Eleccién mattiple ... TESTIGO:VERAZ Ninguno 1 1 ol
% Verdadero / Falso 2 Eleccion miftiple ...  AVION:PASATE Minguno 1 1
8= Elecaién miftile (una.
3 Eleccion maltple ... CASA:ESCALERA Ninguno 1 1
Preguntal
Preguntaz =4 Eleccién mikiple ...  LLENO:VACIO Ningunie 1 1
Pregunta3 5 Eleccién mikiple ... AGUAPEZ Ninguno 1 1
Preguntas 6 Eleccion mikiple ... MEDICO:ENFERMO Ninguno 1 1
Preguntas _
7 Eleccién mikiple ...  GUADATIAMUERTE Ninguno 1 t
Preguntas
Prequnta? 8 Eleccién mifple ... SECULAR:CLERICAL Ninguno 1 1
Pregunta8 ° Eleccién mifple ... RELOJSEGUNDO Ninguno 1 1
Preguntad NET) Eleccion miftiple ... MOHO:PAN Minguno 1 1
Preguntall
11 Eleccion maltple ... MAN: IANIACO Ninguno 1 1
Preguntall
Praguntal2 12 Eeccin mikple ... COMO:COMES Ningunie 1 1
Preguntal3 13 Bleccion miftple ... ALIMENTO:HOMBRE Ninguno 1 1
Prequntald 14 Bleccion mikple ... GATOFELINO Ninguno 1 t
Preguntals
15 Eleccidn miftple ... ALUMNO:COLEGIO Ninguno 1 t
Preguntat6
Prequntal? 16 Eleccién mifple ... PURPURA:COLOR Ninguno 1 1
Preguntat8 17 Eleccin miftple ... HIELO:POLO NORTE Ninguno 1 1
‘ Preguntald ‘ | 1 Eleccién miftiple ... MAXIMO:MINIMO Hinguno 1 1
« i ' -
ANALOGIAS NO prequntas: 50 Tme Limted: (None) Linite minimo: 75% _ Puntos: 50
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Fﬁ& Wondershare QuizCreator B
{ Archivo  Propiedades deltest  Affadr prequnta  Plngils del reproductor  vista previa | Publicar | B 2eD
& aEn k) =
E 5]
'WEB Lms PPT2Flash CD [ EXE MS Office
@ Publicar test X s
| Feedback Intentos  Punt...
= ANALOGIAS K (PRRNN=RP: *= publicar para LMS Ninguno. 1 1 B
@ Verdadero / Fakso 2 Bleccién mi Ninguno 1 1
= 5= Eleccién miltiple (una. Lugar para publicar
3 Elecadn mi - Ninguno 1 1
- Preguntal Hombre: |ANALOGIAS ] g
Pregunta2 4 ERcdn M G [ClusernsiDocuments\Hy Quil -] Hingune ! '
-+ Pregunta3 5 Elecaién mif Ninguno 1 1
Preguntad o @ standard
6 Eleccién md WEB Ninguno 1 1
- Preguntas (@ SCORM1.2 O SCORM 2004 O AIcC
il 7 Eleccién md Ninguno 1 1
Preguntat LM B
- pregunta7 e Eleccién md f:i — O standard O sharepoint O Biackboard Ninguno 1 1
O Leam Stage © Moodle
Pregunta8 o Eleccién md | Ninguno. 1 1
- Preguntad 4| N | Codificacion
10 Eleccdn md Ninguno 1 1
preguntatd PPT2Flash [@ UTF8 O uTF16 O shiftnis l
1L Eecdén md Ningune 1 1
Pregunta1l Tnstrucd
12 Eleccién md Crear paquetes SCORM o AICC para utiizarlos en un LMS como SharePoint. Ninguno 1 1
Preguntal2 ERIER ( Moodls o Biackboard ‘
preguntats 13 Becdnmi P Niguno 1 1
Preguntal4 14 Elaccisn mil Ningune. 1 1
Preguntals
15 Eleccén md E’& 1S Office Ninguno 1 1
Pregunta16
16 Eleccion md Ninguno 1 1
Preguntal8 17 Eleccién mif Ninguno 1 1
' Prequntate ‘ 7| 18 Eleccn miltiple ... MAXIMO:MINIMO Ninguno 1 1
« m > o
ANALOGIAS IO preguntas: 50| Time Limited: (None) Limite minimo: 75% | Puntos: 50

o BRI - I EER RSN ., |

A la hora de nombrar la prueba, conviene evitar tildes y separar las palabras por _

Ej.- Comprension_lectora; con el fin de evitar problemas posteriores a la hora de ser
cargados en la Plataforma Moodle.

3.- ORIENTACIONES PARA IMPLEMENTAR LAS EVALUACIONES EN
LA PLATAFORMA MODDLE DE LA PUCESE.

Una vez cargadas las evaluaciones en formato SCORM, se trata de implementarlas
en la Plataforma Moodle. Para ello lo primero que tenemos que hacer es solicitar al
administrador de la plataforma que nos cree el aula donde vamos a ubicarlas.

Una vez creado el aula, el segundo es organizar el aula, de manera agradable y con
cierta coherencia légica e interna. El siguiente paso es subir las evaluaciones en
formato SCORM, haciendo uso de la pestafia AGREGAR ACTIVIDAD.
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tencias - Mozilla Firefox — e ——— oo i3 [

fial Marcadores Herramientas Ayuda —_—

Jle | ™ Curso: Examen de Competencias

~ =
pucese.net/course/view.phpiid=439&edit=1 &isesckey=7umByBo7 c P4 A %
\zar a usar Firefox | Galeria de Web Slice ! Sitios sugeridos.
Z 5 -
® *
+

= & T X &

[ ANALOGIAS = P& % = &

[E) ANTONIMOS & JM & K # &

[¥] COMPRENSION LECTORA = } B X ® &
[¥) PRECISION SEMANTICA = JM & X ® &
[E) SINONIMOS & % = 3

[#) EDUCACION BASICA = |t @ % @ &
() EDUCACION INICIAL = {M & ¥ = &

@ Agregarrecurso - @ SCORM -

Agregar actividad...
Base de datos .
Chat O
21 de noviembre - 27 de noviembre Consulta ~ A
Cuestionario * =
-4 Diario t
Encuesta + L4
@ Agregarrecurso - @ Foro
Glosario
Hot Potatoes Quiz
LAMS
28 de noviembre - 4 de diciembra Leccidn O
E
® Taller +
Tareas n
Subida avanzada de archivos
@ Agregarricursu @ Texto on linea
Subir un solo archivo
Actividad no en linea

1@ ECOMP: Editando SCORM - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

1 ECOMP: Editando SCORM

(] 6

ucese - Buscar con Google

- -
€ @ moodle. t/course/modedit.phpladd=scorméttype=&course=4308s ) e A %
|8 Més visitados IT] Comenzar a usar Firefox |} Galeria de Web Slice {__ Sitios sugeridos
Examen de Competencias Usted se ha autentificado como Lliris Bernabe (Salir) <

ificia Universidad Catolica del

I

» Editando SCORM

@A(yr:‘(]ando SCORM a semana 3@

Ajustes generales

Nombre* |
Resumen* @
Trebuchet v 1B « v Idoma v BZ U S|% |80
EESE (W EE | T —beosew MOQGR @
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{& EcomP: Editando SCORM - Mozilla Firefox — e [E=Elod "]
Archivo_Editar Ver Historial Marcadores Herramientss Ayuda

ucese - Buscar con Google » | TIECOMP: Editando SCORM x| o0 P —

Pl ¥ A %

€ | @ moodie pucese net/cours hpZadd=s

|8 Mas visitados T Comenzar a usar Firefox {_| Galeria de Web Slice {__ Sitios sugeridos
I
| Ruta:

Paquete* @ Elija o suba un archivo

Otros ajustes

*[ Mostrar Avanzadas
Método de calificacion @  calfficacionmasatta
Calificacion maxima 100 +

Numero de intentos @  Intentos ilimitados ~

Tamario de marco/ventana @
Anchura 100%
Altura 500

I

Ajustes comunes del médulo

Visible Mostrar ~
Numero ID @
Categoria de calificacién actual: sincategorizar ~

Se abre una ventana, en la que se determinan los ajustes para la evaluacion
(calificacion, nimero de intentos, tamafio de la ventana). Previo a determinar los
ajustes, se sube el archivo correspondiente a la evaluacion, para ello seleccionamos
el icono ELIJA O SUBA UN ARCHIVO.

1@ ECOMP: Editanda SCORM - Mozill Firefox: [= =
| @ Mozills Firefox [E=m= )
-
[ @ moou s Tid=43 |_reference_value
F & POSTEST_ANALOGIAS.Zip 216.9Kb 19 de enerod | b | [NALL L 2
C] [ & POSTEST_ANTONIMOS.zip 221Kb 19 de enero d
[ & POSTEST_COMPRENSION_LECTORA.Zip 220.7Kb 19deenerod |y § | = » 8|0 o i
[ & POSTEST_Competencias_Especificas_EDUCACION_BASICA.zip 263.9Kb 22 de enero d EOo&® ol
[ & POSTEST_Competencias_Especificas_EDUCACION_INICIAL.zip  250.1Kb 22 de enero d
[ & POSTEST_PRECISION_SEMANTICA.zip 218.2Kb 19 de enero d
[ & POSTEST_SINONIMOS.zip 222.3Kb 19 de enero d
[ & analogias.zip 223.5Kb 4 de diciembre d
[ & antonimos.zip 226.6Kb 4 de diciembre d
[0 & competencias_especificas_educacion_basica.zip 313.2kb 4 de d_IF
[ 8@ competencias_especificas_educacion_inicial.zip 296.9Kb 4 de diciembre d | M
£ & comprension_lectora.zip 238.1Kb 4 de diciembre d
[ & precision_semantica.zip 226.8Kb 4 de d|
[ & pretest_comprension_lectora.zip 221.4Kb 4 de d Elizyg,aubajinarchivg,
[ & pretest_sinonimos.zip 223.6Kb 4 de diciembre d L
[0 & sinonimos.zip 227Kb 4 de diciembre d i
] WasrarAvaresdes |
Con los archivos escogidos... ~
[ Crear un directorio | [ todos | [ No ninguno | [ Subirun archivo
&
‘ i r
x zotero
Tamafio de marco/ventana @&
Anchura 100%
Altura 500 -

Una vez subido el archivo se guardan los cambios y se regresa al curso.
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ECOMP: Editando SCORM - Mozilla Firefox

K (P

ArchivoEditar Ver Historial Marcadores tas Ayuda o
ucese - Buscar con Google | TRECOMP: Editando SCORM x pro—

€ | @ moodiepucese.net/course/ hp?add=scormédype= & - & ||~ dosearches ¥+ A %

| Mas visitados T Comenzar a usar Firefox [} Galeria de Web Slics

itios sugeridos

Método de calificacion @  Calficacion masala =
Calificacion maxima 100 -

Numero de intentos @  intentos ilimitados

Tamafio de marco/ventana @&
Anchura 100%
Altura 500

Ajustes comunes del médulo

Visible Mostrar ~
Numero ID @
Categoria de calificacion actual: Sincategorizar =

Guardar cambios y regresar al curso

@

Usted se ha autentificado como Lliris Bernabe (Salir)

ECOMP_| _free Moodle themes | _NTC Hosting |

este formulario hay campos obligatorios

79



MANUAL DE USUARIO PARA ESTUDIANTES
EVALUACIONES INTERACTIVAS

http://www.pucese.edu.ec

Las evaluaciones Interactivas sobre conocimientos Generales y Especificos
vinculados a las carreras de Educacion Basica y Educacion Inicial se encuentran
implementadas en la Plataforma Moodle de la PUCESE (Aula virtual).

1@ La Sede - Mozilla Firefox el e S

ArchivoEditar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda — .

ej:mplade manual anual del Software Para ... | % Microsoft Word - Manual ... lpu(esz-Bus(ar(on Google |'ﬁ1Cursa: Examen de Compe... * |E|Pu<=s=-5uscaymn Google |("La Sede x| 4
& )>l) @ wwwpuc x | B dosearches Pl e A %

#4 Admisiones
2 Investigacién
1t Pastoral
>}« Vinculacién

i Bolsa de empleo

Publicaciones COMPRUEBA TU NIVEL DE INGLES  [NERIRGee -
www pucese.edu.ec oties de i~ W Microcurricular

zotero
19:16

AR

*  09/02/2014

-
Indice

[[aYd Yo U olol o] o VPR 81
¢Coémo acceder a las Evaluaciones INteractivas?.......ccccueeeeceieeeeeeiiee et eevee e e evee e e e 81
éCOmo estd estructurada [a PAZING WED?.......eiiiiiiee e e s 83
¢Cémo practicar con |as evaluaciones iNteractivas? .....cceeececeeeeeeriieeeeciee e erree e eeee e e esvee e e 87

80


http://www.pucese.edu.ec/

Introduccién.

Este manual le permitird acceder y practicar con las Evaluaciones Interactivas vinculadas a
las carreras de Educacion Bésica y Educacion Inicial, con el fin de mejorar su rendimiento
en las pruebas de Competencias Generales y Especificas, que el CEAACES tiene previsto
aplicar, en el marco del Examen Nacional de carreras.

El uso de esta herramienta favorece el autocontrol del aprendizaje, permite el feedback
inmediato y refuerza los conceptos de aprendizaje

¢ Como acceder a las Evaluaciones Interactivas?

En primer lugar acceda al aula virtual de la PUCESE http://moodle.pucese.net/ y
entre en la categoria de EDUCACION. Una vez alli seleccione el curso denominado
Examen de Competencias.

{@ Pontificia Universidad Catolica d
ArchivoEditar Ver Hitorial

B e
€ )9 | @ moodepuces
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» EDUCACION
Categorias: EDUCACION

Pagina: 1 2 (Siguiente)

Cursos
Orientacién Familiar

Practica Profesionales

I

psicologia del Desarrollo

psicologia del Aprendizaje

@
@

ADMINISTRACION EDUCATIVA
APRENDER A APRENDER
Diddctica de las Matematicas II
Dificultades de Aprendizaje L)
EDUCACION INCLUSIVA m
Estadistica

Estadistica

Examen de Competencias
EXPRESION PLASTICA
Expresion Plastica

Filosofia de la Educacion

Al seleccionar el curso, se abrird una ventana que le permitira registrarse en el curso
y entrar en el aula virtual. Introduzca su nombre de usuario y su contrasefia.

Glica del Ecuador Sede Esmeraldas: Entrar al sitio - Mozila Firefox (ESHTol >
rial Marcadores Herramientas Ayuda —

Manual del Software Para ... [ & Microsoft Word - Manual ... IE pucese - Buscar con Google | 11 Curso: Examen de Compe... IE] Pucese - Buscar con Google | 1 Pontificia Universidad Cat... % | 4
senet/loginindexphp e Al e A %
12ar a usar Firefox [ Galeria de Web Slice {__! Sitios sugeridos

Pontificia Universidad Catélica del Ecuador Sede Esmeraldas Usted no se ha autentificado. (Entrar) &

Pontificia Universidad

£SE » Entrar al sitio S Espafiol - Internacional (es)

i

Usuarios registrados

Entre aqui usando su nombre de usuario y contrasefia
(Las 'Cookies' deben estar habilitadas en su navegador) @

Nombre de usuario |

Contrasefia Entrar

Algunos cursos permiten el acceso de invitados

Entrar como invitado

¢Olvidé su nombre de usuario o contrasefia?

Si. ayiideme a entrar
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¢ Como esta estructurada la pagina web?

La pégina web donde se encuentran ubicadas las evaluaciones interactivas se
estructura en tres partes:

1.- PRETEST

El objetivo de esta primera parte, es realizar una evaluacion inicial, que permita
conocer el punto de partida en el que se encuentra el estudiante, antes de trabajar con
las evaluaciones interactivas.

Esta configurado a su vez en dos partes: PRETEST de Conocimientos Generales y
PRETEST de Conocimientos Especificos.
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Estimados estudi ac il ion les presento dos cuestionarios que espero les sirvan para
prepararse en las pruebas de evaluacién de competendas del CEAACES.
% Novedades

PRETEST CONOCIMIENTOS GENERALES

@aae

zotero

= s - 1926 | |
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* PRETEST DE CONOCIMIENTOS GENERALES: Integra 5 pruebas
relacionadas con la expresion escrita y comprension lectora. Cada una de las pruebas
integra 10 reactivos, y se evalla sobre 10 puntos, haciendo un total de 50 puntos. Se
aprueba con un 75% de aciertos.

PRUEBA DURACION POSIBILIDADES
DE ACCESO
Analogias 5 min. 1 vez
Antonimos 5 min. 1 vez
Comprensién lectora 10 min. 1 vez
Precision semantica 10 min. 1 vez
Sinénimos 5 min. 1 vez

* PRETEST DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS: Integra 2 pruebas, una que
evalla los conocimientos especificos vinculados a la carrera de Educacion Inicial y
otra que evalua los conocimientos especificos vinculados a la carrera de Educacion
Bésica.

Cada una de las pruebas integra 50 reactivos, y se evallan sobre 50 puntos. Se
aprueba con un 75% de aciertos.

PRUEBA DURACION POSIBILIDADES
DE ACCESO

Educacion Inicial 60 min. 1vez

Educacion Basica 60 min. 1 vez
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2.- EVALUACIONES INTERACTIVAS

Esta segunda parte integra las Evaluaciones Interactivas propiamente dichas, su
objetivo es permitir a los estudiantes practicar con ellas con el fin de asentar
conocimientos y controlar el nivel de conocimiento que se tiene.

Esta configurado a su vez en dos partes: CUESTIONARIO de Conocimientos
Generales y CUESTIONARIO de Conocimientos Especificos.

@ Curso: Examen de Competencias - Mozilla Firefox —
Archivo < Hen Ayuda

o e S
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Firefox {} deWeb Slice {_ Sitios sugeridos
CUESTIONARIO CONOCIMIENTOS GENERALES

A continuacion vienen una serie de ejercicios con los que le invito a practicar y prepararse para el examen de

COMPETENCIAS GENERALES
ompetencias

2 Ex 16N PLASTICA

2 HISTORIA DE (A
EDUCACION
ed

@@

CUESTIONARIO DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS

A continuacién vienen una serie de ejercicios con los que le invito a practicar y prepararse para el examen de
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

zotero
o

ES o M@ i ¥
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*CUESTIONARIO DE CONOCIMIENTOS GENERALES: Integra 5 pruebas
relacionadas con la expresion escrita y comprension lectora. Cada una de las pruebas
integra 50 ejercicios, y se puntlan sobre 50 puntos. Se aprueba con un 75% de
aciertos.

PRUEBA DURACION POSIBILIDADES
DE ACCESO
Analogias Tiempo ilimitado Ilimitado
Antonimos Tiempo ilimitado Ilimitado
Comprensién lectora Tiempo ilimitado Ilimitado
Precision semantica Tiempo ilimitado Ilimitado
Sinbnimos Tiempo ilimitado Ilimitado

* CUESTIONARIO DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS: Integra 2 pruebas,
una que evallta los conocimientos especificos vinculados a la carrera de Educacion
Inicial y otra que evalta los conocimientos especificos vinculados a la carrera de
Educacion Basica.

Cada una de las pruebas integra 250 reactivos, y son evaluados sobre 50 puntos. Se
aprueba con un 75% de aciertos.
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PRUEBA DURACION POSIBILIDADES
DE ACCESO

Educacién Inicial Tiempo ilimitado Ilimitado

Educacion Basica Tiempo ilimitado Ilimitado

3.- POSTEST

El objetivo de esta Gltima parte, (oculta hasta el momento de aplicarse) es realizar
una evaluacion final, que permita conocer el avance seguido por el estudiante, tras un
periodo en el que ha trabajado con las evaluaciones interactivas, y asi poder
evidenciar si realmente el uso de evaluaciones interactivas mejora el rendimiento en
este tipo de examenes.

Esta configurado a su vez en dos partes: POSTEST de Conocimientos Generales y
POSTEST de Conocimientos Especificos.

@ Curso: Examen de Competencias - Mozilla Firefon e ol ()
ar

vo_Edi itorial M
[ ejemplo de manual de us.

€ moodle.pucesenet:
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[ Mas visitados TV Comenzar a usar Firefox

[ ANALOGIAS

@ ANTONIMOS

[ COMPRENSION LECTORA
(@) PRECISION SEMANTICA
[ SINONIMOS

[ EDUCACION BASICA
D EDUCACION INICIAL
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* POSTEST DE CONOCIMIENTOS GENERALES: Integra 5 pruebas
relacionadas con la expresion escrita y comprension lectora. Cada una de las pruebas
integra 10 reactivos, y se evalla sobre 10 puntos, haciendo un total de 50 puntos. Se
aprueba con un 75% de aciertos.

PRUEBA DURACION POSIBILIDADES
DE ACCESO
Analogias 5 min. 1 vez
Antonimos 5 min. 1vez
Comprensién lectora 10 min. 1vez
Precisién semantica 10 min. 1 vez
Sindnimos 5 min. 1vez
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* POSTEST DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS: Integra 2 pruebas, una que
evalua los conocimientos especificos vinculados a la carrera de Educacion Inicial y
otra que evalla los conocimientos especificos vinculados a la carrera de Educacion
Bésica.

Cada una de las pruebas integra 50 reactivos, y se evaltan sobre 50 puntos. Se
aprueba con un 75% de aciertos.

PRUEBA DURACION POSIBILIDADES
DE ACCESO

Educacion Inicial 60 min. 1 vez

Educacion Basica 60 min. 1 vez

¢ Como practicar con las evaluaciones interactivas?

Para poder practicar con las evaluaciones interactivas, primero seleccione una de las
pruebas, haciendo doble clic sobre ella.

encias - Mozilla Firefon B T T

a1 con Google * | 1 Curso: Eamen de Compe... x | +
P ¥ A ¥

ara... | & Microsoft Word - Manual .. | [EJ pucese - Buscar con Google * | 1 Curso: Bamen de Compe... * |[EJ Pucese

. . ]
21 de octubre - 6 de noviembra
CUESTIONARIO CONOCIMIENTOS GENERALES
e Competencias - .
e ————— A continuacidn vienen una serie de ejercicios con los que le invito a practicar y prepararse para el
- - - examen de COMPETENCIAS GENERALES.
@ HISTORIA DE LA
EDU! ejercitios es evaluar a
g 9]
@ ANT 0S
@ co SION LECTORA
s S
@ PRE SEMANTICA L4
[}

CUESTIONARIO DE CONOCIMIENTOS ESPECIFICOS

A continuacion vienen una serie de ejercicios con los que le invito a practicar y prepararse para el
examen de COMPETENCIAS ESPECIFICAS

zotero
w15 | |

ES o % .l ¥

09/02/2014

Se abrira una ventana en donde tiene que hacer doble clic sobre el icono ENTRAR,
para poder acceder a la prueba.
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Pontificia Universidad

> ANALOGIAS Actualizar SCORM

Ver los informes de 13 usuarios

ANALOGIAS

Ejercicios préacticos de Analogias

i

Contenido
analogias
Incompleto - Suspendido analogias-Course
Moda: © Vista previa &
@

Usted se ha autentificado como Lliris Bernabe (Salir)

ECOMP_| _free Moodle themes | _ NTC Hosting |
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2016
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Al entrar, se cargara la pagina e inmediatamente aparecera otra ventana en la que se
presenta la prueba, dando instrucciones para su desarrollo. Lea con atencion y
cuando esté preparado de doble clic sobre el icono COMENZAR.

@ ECOMP: ANALOGIAS - Mozil oo o0
erHist a5 Ayuda

w | % Microsoft Word - Manual . | ] pucese - Buscar con Goegle ** | ™) Curso: Examen de Compe.. * | F Pucese

r con Google |'fn ECOMP: ANALOGIAS x| +

€ || 0 - dosearches A ¥ A ¥
Sitios sugerid,
ANALOGIAS
analogias
Incompleto - Suspendido analogias-
Course .
ANALOGIAS
* Informacién del fest & 9 D

Los ejercicios presentados a continuacion son una serie de

ANALOGIAS

Los ejercicios de este componente evalian la habilidad para

establecer relaciones de comparaclén entre conceptos

relacionados. 4

INSTRUCCION

En los siguientes ejercicios. usted debera, seleccionar la
alternativa que establezca la misma relacion que hay entre las
dos primeras palabras. L4

Comenzar... < I
Usuario: Bernabe. Llins

ES o M @ .l W

i

=

2019
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A partir de ahi inicia la prueba, lea con atencion, seleccione la respuesta que
considere correcta y de clic al icono SIG. (Siguiente). Para poder comprobar si ha
acertado la respuesta seleccione antes el icono ENVIAR. (Esto sélo puede hacerlo en
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las evaluaciones interactivas, no en el PRETEST ni en el POSTEST. En el Pretest y
el Postest se selecciona el icono ENVIAR al final de la prueba).

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientes Ayuda
m i <[ || % Micrasoft Word - Manual .. - Buscar con Google | T G Compe.. | [El Pucese - Buscar con > | TRECOMP: ANALOGIAS x
f(- il ) @ moodle pucese.net/modyscorm/playerphp wve ‘ ‘ [~ dosearches P‘ 4+ A ¥
Mas visitados IT] Comenzar a usar Firefox [ Galeria de Web Slice | Sitios sugeridos.
ANALOGIAS 1
analogias
Incompleto - Suspendido analogias-
Course N
ANALOGIAS

> Eleccion mattiple \Pregunta 1 de 50 \1 puntos \ntermedio
1. MANGUERA:AGUA

O cielo: avion

O vehiculo: pista

O oleoducto: petroleo

O riel: tren

> | Pucese - Buscar con > | ™ ECOMP: ANALOGIAS x|+

(€ )il @ moodicpucesenet/med/scorm/playerphp 77 v &[0~ descarches Pl & w

Més visitados TT) Comenzar a usar Firefox | Galeria de Web Slice {_| Sitios sugeridos

B

ANALOGIAS

analogias
Incompleto - Suspendido analogias-
Course

ANALOGIAS

v
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Archivo_Editar Ver Historial Marcadores Hermamientas Ayuda
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Course

ANALOGIAS

zotero

Una vez finalizada la prueba, se selecciona el icono ENVIAR y aparece una ventana
en la que se le pregunta si quiere enviar sus respuestas y ver el resultado. Seleccione
si y le aparecera una nueva ventana en la que se le indica inmediatamente los
resultados que usted ha obtenido en la prueba.

ECOMP: ANALOGIAS - Mozi
Archivo_Editar Ver Historial Marcadores

(€)M @ moodepucese

Mas visitados IT] Comenzar a usar Firefox || Galeria de Web Slice { | Sitios sugerie

Course

ANALOGIAS

x zotera
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[8) Mas visitados TH Comenzar a usar Firefox
Incompleto - Suspendido analogias- 5
Course oL oneds

ANALOGIAS TP emporestante

> Resultados del test

Su puntuacion: Punt. requerida:

10 puntos 7.5 puntos. Tl
100 % 75%

Resultado:

Bemnabe, Lliris, Enhorabuena aprobo.

I

Terminar

L IEECN @ &l

NOTA: Recuerde que mientras en el PRETEST y el POSTEST el ndmero de

intentos es solo 1; en las evaluaciones interactivas el nimero de intentos es ilimitado.
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ENCUESTA SOBRE EVALUACIONES
INTERACTIVAS.

Con el fin de valorar la propuesta de evaluaciones interactivas como herramienta para la
adquisicion de conocimientos generales y especificos y para la preparacion de los examenes
de Competencias Generales y Especificas que tiene previsto realizar el CEAACES en el
marco del Examen Nacional de Carreras, solicito su colaboracion y su mayor sinceridad al
momento de dar respuesta a las siguientes cuestiones.

jGracias por su colaboracion!

I\ Y 111 1) <
[0F!1 ¥ {2) ¢ LY

1. ¢Considera que las evaluaciones interactivas son una herramienta
valida para la consolidacion de conocimientos generales y especificos de
la carrera?

Sl NO ¢Por qué?

&Y para la preparacion a los examenes de Competencias Generales y
Especificas?

2. ¢Cudles cree que son los principales beneficios de este tipo de servicio
gue tiene la PUCESE a favor de los estudiantes?

Se ofrecen en un entorno facil y agradable de trabajar.
Permiten un feedback inmediato.

Favorecen la consolidacién de conocimientos.
Permiten practicar con las pruebas objetivas.
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Uno puede acceder a ellas en cualquier lugar y a cualquier hora.

Permiten la autoevaluacion y autocontrol del aprendizaje.

Ayudan a la toma de conciencia sobre el nivel de conocimientos adquiridos.
Favorecen la autonomia y responsabilidad sobre el propio aprendizaje.
Otros:

3. ¢Cuales considera que son las principales dificultades o limitaciones que
usted ha encontrado en el uso de este servicio que ofrece la PUCESE?

La dificultad para acceder a internet.

La falta de tiempo.

Me parecen aburridas.

No favorecen la consolidacion de conocimientos.
No manejo bien la computadora.

No me gusta la tecnologia.

Otras:

4. ¢Cuél cree que va a ser la ayuda que puede brindar a los estudiantes este
tipo de servicio?

5. ¢Como cree usted que podrian trabajarse las evaluaciones interactivas
para mejorar el rendimiento de los estudiantes en los exdmenes de
competencias Generales y Especificas?
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MEMORANDUM

N° 0003IA-I2PLAN, EVAL Y ACRED.

PARA: LIC. MA. DE LOS LIRIOS BERNABE
Directora Escuela de Educacién
DE: LIC. MA. DE LOURDES SOLIS M.

Jefe de Planeacién, Evaluacién y Acreditacién
ASUNTO: INFORME SOBRE EXAMENFS‘ DE COMPETENCIAS

FECHA: Esmeraldas, 12 de julio de 2012

Adjunto al presente entrego el informe sobre la evaluacién del proceso de exdmenes de
compentencias generales y especificas, realizado el S de julio del presente afio.

Consta alli un detalle de las notas en porcentajes por carreras y las observaciones del mismo.

Agradeciendo su gentil atencién.

Atentamente,

S "
L0g pyR

P\«me'\abn;
Evaluaciony

Jefe de P]anaaén. Evaluacién y Ac:edmabn Acredxtaclf)“
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INFORME DE LA REUNION SOBRE EVALUACION DEL PROCESO DE EXAMENES
DE COMPETENCIAS.

DIA: Martes 10 de julio de 2012.

Contamos con la presencia de los directores: Lic. Ma. De los Lirios Bernabé, Directora de Educacién
y Escuela de Lingiiistica Aplicada, Mgt. Orlin Alava Chila, Director de la Escuela de Contabilidad, Ing.
David Granados Director de la Escuela de Comercio Exterior, Mgt. Marco Silva Director de la
Escuela de Sistemas, Lic. Cristina Marmolejo Directora de la Escuela de Disefio Gréfico, Ing. Kathya
Limones Directora de la Escuela de Hoteleria, y con justificaciéon la Mgt. Roxana Benites Directora
de la Escuela de Administracion, para tratar como Unico punto: la evaluacién del proceso de
exdmenes de competencias generales y especificas tomados a los estudiantes de los ultimos
niveles el dia 05 de julio de 2012. ;
PORCENTAIE EN NOTAS DE LOS EXAMENES POR CARRERAS:
Educacion:

e General: 41%

e Especificas: 54%

Lingiiistica Aplicada:
e General: 51%
e Especificas: 46%

Administracion de Empresas:
s General: 43%
e Especificas: 50%

Contabilidad y Auditoria:
e General: 44%
e Especificas: 48%

Comercio Exterior:
e General: 46%
e Especificas: 58%

Sistemas:
e General: 47%
e Especificas: 43%

Disefio Grafico:
e General: 39%
e Especificas: 57%

Gestion Ambiental:

e General: 49%
e Especificas: 45%
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Hoteleria y Turismo:

e General: 42%

e Especificas: 37%
Enfermeria:

e General: 43%

e Especificas: 52%
Bioanalisis:

e General: 42%

e Especificas: 37%

Durante el proceso se pudieron evidenciar muchos inconvefientes entre los cuales podemos
destacar:

>

Atentamente,

N 1A iU 2
Pl JL (VK
y A LLI,{;&} )

MA. DE LOURDES SOLIS MURILLO

No todos los estudiantes constaban en la lista proporcionada desde cada direccion, se
pudo ver que el sistema no entrega toda la informacién actualizada o que las auxiliares
académicas tomaron una materia que depronto los estudiantes no veian en este
semestre, pese a esto los estudiantes que no constaban en lista y manifestaron su deseo
de dar el examen se les hizo ingresar y dar la prueba.

Los cuestionarios (responsabilidad de cada director de carrera) no fueron entregados hasta
el 29 de junio, fecha indicada por los evaluadores; por lo que al retrasarse en esta entrega,
también se retrasé la impresién y no se tuvo tiempo para revisar los formatos de los
examenes proporcionados por los evaluadores encontrandose muchos errores en los
mismos al momento de la evaluacion, que fueron resueltos en ese mismo instante, los
directores deberian tomar cartas en el asunto y sancionar a los docentes que no
cumplieron con la tarea haciendo que se retrasen en la entrega.

Se recomienda que se imparta un curso a los docentes sobre “Disefio de preguntas con
reactivos y seleccion multiple” porque se pudo evidenciar que una parte de ellos
desconoce como realizar este tipo de preguntas. Y que a partir de este semestre los
docentes empiecen realizando este tipo de examenes en las pruebas finales para ir
acostumbrando al estudiante a este tipo de proceso.

Se evidencio el malestar de dos estudiantes de Sistemas con comentarios absurdos y
groseros en frente de los evaluadores del SINAPUCE, exhortamos a que este tipo de
comentarios sean canalizados directamente con los involucrados del proceso o de las
autoridades respectivas de la Sede y no que salgan como lo expresaron, esto afecta al
proceso de acreditacion que hoy estamos viviendo.
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