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RESUMEN

NANOSCOPIA DEL TERRITORIO es un
proyecto de NET ART que reune varios
cuestionamientos sobre el espacio, el ser y
las situaciones generadas dentro de esta
convergencia. La intencion principal es
construir, a través de redes y enlaces, un
paréntesis multiforme  dentro  del
ciberespacio donde las normas politicas,
sociales y culturales pasan a segundo plano

hacia lo autorreferencial.

La deconstruccidon de escalas espaciales y
territoriales promueve la creacion de
espacios nuevos y unicos mediante una
experiencia del usuario basada en las
infinitas combinaciones de navegacién
dentro de este portal web. Es aqui, donde el
espectador se enfrentard a derivas por
lugares desconocidos vistos desde lenguajes

artisticos, cartograficos y de programacion.
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INTRODUCCION

Este proyecto artistico de titulacion busca deconstruir las percepciones
inamovibles sobre lo territorial y generar nuevos espacios a través de la navegacion
aleatoria del espectador en el ciberespacio, lo que hace que el usuario sea el Unico testigo

de su recorrido y, en este sentido, cocreador de la experiencia.

Las bases conceptuales de la propuesta son la geografia humanistica y el
situacionismo por la concepcidn subjetiva del espacio; que permiten cuestionar nociones
de la geografia tradicional que minimizan la influencia del individuo en un lugar en
especifico, puesto a que su mayor objetivo iba dirigido a la recoleccion de datos fisicos
del espacio con fines de administracion politica. El espacio paso a ser monitoreado y
estructurado de manera que simplifique las estrategias de control sobre el mismo y, por

ende, a sus moradores.

Aquellos que més adelante toman el papel de homo faber (el hombre que fabrica)
al estar dentro de un espacio normado y pensado para la produccion acelerada. Parte de
esta division sectorial ha generado una ceguera colectiva en busca de una utopia impuesta
por las hegemonias. Es aqui donde el homo ludens (hombre que juega) cobra vida y
empieza a caminar contra la corriente, siendo la observacion su mayor arma y que al
observar detenidamente. Se conoce los puntos débiles del todo un sistema. Entonces el

vagante tiene el poder de generar situaciones que desordenen el curso de la rutina.

Aqui se encuentran varias estaciones en el tiempo donde el hombre ludens o
flaneur en si es un simbolo de resistencia y subversion debido a que es un ser movil dificil
de rastrear. Por lo que la deconstruccidn es uno de los propositos principales del proyecto,
como una invitacion a la deriva, a un espacio que es arte de la realidad, pero puede tomar

demasiadas formas inimaginables.

Confinamiento, realidad y limites fisicos combinados con lo ficticio y lo
intangible generan infinitas experiencias a las que se enfrentara el visitante. A través del
ciberespacio, propongo generan un espacio de juego dando el espectador la posibilidad

de desplazarse por diferentes locaciones con un solo clic.



Este espacio lo denominé Nanoscopia del Territorio, donde lo habitado se
reconfigura a través de una forma inusual de ver lo existente a través de registros de

derivas propias dispuesta de manera en la que el espectador.

Vi



1. SOBRE EL ESPACIO

“20. Cuidado con el caminante”
(Aconcci, 1990)

Un lugar en concreto se define por varios componentes como su ubicacién, habitantes,
historia y la experiencia del individuo, tal como lo define una de las corrientes pilares de
este proyecto, la Geografia Humanistica. Esta rama del estudio geogréfico tuvo origen
gracias a cuestionamientos hacia la forma en la que se concebia el espacio hasta mediados
del siglo XX, al ser definido como un término estatico, contemplado por su representacion
gréfica, sus leyes y delegados politicos. Los cuestionamientos generados gracias al
existencialismo y la fenomenologia resaltan otros factores importantes para la definicion
del mismo dejando la puerta abierta al individuo para que reconstruya el lugar a través de
los sentidos y situaciones presentadas en el primer contacto con €l. Este encuentro
depende de las necesidades e influencias externas que lo motivaron a trasladarse de un
punto A hacia el punto B. Movimiento que trae consigo un conjunto de paisajes y
escenarios que cambiaran junto con el rumbo que se tome y el espacio atravesado

construyendo la experiencia del individuo.

Cabe mencionar que existen diferentes tipos de espacios y escalas, de los cuales
dos de ellos seran los protagonistas de este proyecto. Estos son el espacio fisico y el
ciberespacio. En el espacio fisico cobran importancia las escalas y delimitaciones
territoriales junto con las nociones filosoficas y geograficas ya mencionadas. Lo que se
contrastara con el ciberespacio, como un arquetipo de lo real por la carencia de limites.
Ninguno de ellos se ha descubierto o definido en su totalidad debido a su amplitud y su

constante metamorfosis.

Esta superficie cambiante o “la espacialidad” es un eslabon para varias disciplinas
que han tratado de definirla en su totalidad, intentos que han sido datos y factores reales
que aportan a la idea abstracta de cada lugar. “El concepto clasico y geométrico de un
espacio uniforme (en todas las direcciones y escalas) cuenta con “la posicion del
observador”: en un espacio, concebido de esta manera, es posible observar de facto
“desde ninguna parte”. (Trojan, Travnicek, & Novotny, 2014, p. 53). A manera de trazos

y medidas exactas que responden a una escala real, se traduce lo tridimensional a lo



bidimensional, siendo este un mapa del espacio y el primer registro del lugar. La
cartografia, como pieza visual, nace por la necesidad de traducir escenarios que parten de

la realidad a imagenes que serviran para fines administrativos.

Pero antes de la estabilizacion de naciones en la Europa moderna, los cartografos
y exploradores utilizaban la pieza cartografica como una bitacora con notas sobre
experiencias y situaciones presentadas en la expedicion. “En ellas se revela no s6lo una
forma poética de hacer cartografia, sino el mundo en el que navegaban los exploradores.
Se trata de un universo donde la ficcién, el miedo a lo desconocido, la novedad y el
descubrimiento componen toda
una cosmogonia.” (Revista de la
Universidad de México, 2018,
p. 103-104). En este caso, se
habla de las notas de Piri Reis,
quien desde temprana edad tuvo
interés en el espacio — terreno
existente. Este cartografo turco

fue el creador de uno de los

primeros ‘mapamundis’ Figura 1: Piri Reis, Mapamundi, 1531. Recuperado de:
. https://www.revistadelauniversidad.mx/articles/0740fb3c-fcf5-4cf4-
completos en 1531 (ﬂgura 1)' 99c¢2-6f2de7c6511a/piri-reis-o-la-cabeza-del-cartografo

Posteriormente, desde el siglo XV 1l en Europa, se delegaban a diferentes brigadas
de geografos la realizacion de un escaner espacial con el fin de conseguir informacion de
lo que la tierra brindaba en los aspectos fisicos y politicos del lugar ya delimitado. Ya se
habia dejado de lado la subjetividad de la geografia, obviando la conciencia publica del

espacio.

Lo que me lleva a la siguiente motivacion de la investigacion, las problematicas
generadas por el control de hegemonias politicas. Este es un efecto de la busqueda de
estabilidad colectiva y seguridad para una comunidad generando la division espacial. “El
espacio delimitado, cerrado y humanizado es un lugar. EI ser humano vive en movimiento
dialéctico entre libertad y constriccion, entre la exposicion y la vulnerabilidad de la
amplitud espacial y la atadura y la seguridad del lugar” (Delgado Mahecha, 2003, p. 116).
Entonces, este “lugar” tendria connotaciones diferentes al ser oficialmente un nuevo

territorio en el cual se estableceran diferentes acuerdos para el funcionamiento de este.



Estos acuerdos seran las normas y leyes establecidas por el representante del lugar,

gobernador o presidente, a manera de acuerdos colectivos.

1.1.ENTRELINEAS

La consolidacion de las naciones es una herramienta de planificacion de
estrategias de expansion territorial que se ha dado como respuesta a una modernidad
capitalista. Es aqui donde la cartografia ha desempefiado un papel crucial para la creacion
de légicas de estratificacion social, lo que se refleja en la existencia de los términos norte-
sur y centro-periferia que responden a la construccion asimétrica de los Estados. En este
punto es donde el espacio habitado se convierte en un simbolo de exclusion social y
politica cambiando su denominacién a lo que conocemos como territorio como un
protestado de los gobiernos. Siendo parte de las evidencias tangibles de tacticas que

promueven la idea de desarrollo y subdesarrollo con relacién a las diferentes naciones.

El mundo ofrece posibilidades diversas: es el lugar de las ocasiones. No se trata
Unicamente de la existencia de un ejército de reserva de lugares, sino de la produccion
racional de un espacio en el que cada fraccion de territorio es llamado a tener
caracteristicas precisas en funcién de los actores hegemonicos, cuya eficacia depende,
en gran medida, de la productividad espacial, fruto de una ordenacion intencionada y
especifica (Santos, 1993, p. 70).

En este fragmento del articulo “Los Espacios de la Globalizacion” (1993), de Milton
Santos, geografo brasilefio reconocido por sus discusiones sobre el espacio, habla sobre
las consecuencias geograficas de la globalizacion, se corrobora lo antes dicho, la
existencia de grupos hegemaonicos y la delimitacion de espacios segin términos politicos
y econdémicos que responden a lo que brinda el mismo espacio en términos fisicos y de
funcionamiento. Por lo cual, los actores dentro de cada espacio son producto de tratados
y decisiones ya mencionadas. Lo que me lleva a cuestionar en qué parte de la
segmentacion espacial tiene que ver con la convenienciay factibilidad de funcionamiento
de cada espacio con respecto a sus caracteristicas especificas. Esto nos lleva una de las
causas principales de la administracion territorial y al uso de la cartografia como proceso
de planificacion que, en este caso, se puso en practica para la extraccion de los recursos
brindados por el mismo territorio con fin de acumulacion de capital. “(...) Por otro lado

se hace necesario representar los diversos elementos, recursos y factores ambientales de



la superficie terrestre para conseguir una mejor vision de la distribucion de los fendbmenos

naturales y asentamientos humanos sobre la superficie terrestre” (SIGMUR, 2006, p. 7).

Tal es el caso de la distribucion territorial la cual depende mucho de estos
“fendmenos naturales” como el clima, la forma de suelo y por ende la produccion de
productos agricolas de las diferentes zonas. Esto junto con los “asentamientos humanos”,
puesto que, desde una perspectiva politica, cada zona se inscribe por el tipo de produccion
y a su vez redefine a los habitantes de la zona.

La razon por la que menciono la extraccion de recursos naturales es para poner en
contexto a uno de los factores que pronto sera parte de la definicion “formal” del
territorio. Tal es el caso de los paises de América Latina, cuya division responde a la
disposicion cartografica “oficial” en de las direcciones norte y sur al exportar estos
recursos. Esto convierte a su “riqueza natural” en “riqueza capital” que se limita a la
comercializacion de meteria prima que responde a la idea actual de un sector

“subdesarrollado”.

Este tema es relevante debido a que, al ser la extraccidn de recursos un proceso de
trabajo demandante es un factor que contribuye a la idea de la categoria obrera y es parte
de la creacién de la estratificacion laboral, la cual responde connotaciones raciales y
geogréficas. Es clave mencionar este punto debido a que asi se construye el contraste
entre el sector urbano y el sector rural. Estos fragmentos espaciales pasan a ser parte de
un cotidiano para los que los habitan, reafirmando la subjetividad politica perteneciente
al lugar en cuestion. Dentro de estas dindmicas, existe una mutacion de los regimenes
imaginarios que responden a la temporalidad y metamorfosis generacional, lo que

construiria las caracteristicas pertenecientes a ese territorio.

1.2.EXPEDICIONES EN EL ESLABON URBANO

La diferenciacion entre la urbanidad y la zona obrera se encontraba muy marcada
y el funcionamiento administrativo de cada nacion operaba solo en la capital de la misma
zona urbana habitada por los grupos de poder y la burguesia de ese entonces (gobierno,
iglesia e intelectuales) junto con la clase obrera en las periferias. Uno de los grandes
ejemplos de capital y ciudad moderna modelo es Paris. Para la segunda mitad del siglo
XIX en el contexto europeo pasaron las vanguardias artisticas que exaltaban el entorno

urbano y su cotidianeidad. Tal es el caso del Impresionismo al retratar paisajes urbanos



en pintura. La interpretacion de calles parisinas y sus transetintes como forma de congelar
un momento con varios elementos fuera del control del artista a diferencia de los
bodegones. También en literatura, con Charles Baudelaire (1821 — 1867), uno de los
precursores literarios del barroco. Este escritor no solo revoluciono la literatura con el
uso de la alegoria, sino también en el cdmo concebia sus reflexiones. “Baudelaire, como
alegorista, representara los lugares que traspasa desde un punto de vista monadico e
intimo. Asi es como decidié poetizar lamodernidad y lo que tenia esta de extrafio y nuevo,

desvelar sus puntos flacos y sus artificios” (Montoliu, 2017).

El contacto con el espacio mismo era su motivacion y no solamente por el
sinnmero de sucesos pasando simultaneamente, sino también por el proceso de negacion
de la existencia misma del poeta. El poema “El Cisne” dentro de su libro de Poemas
“Flores del Mal” de 1861, muestra una de sus derivas y reflexiones personales frente a
este paisaje urbano exaltando a Paris como uno de los personajes principales del texto.
Por eso se lo conoce como padre del revolucionario personaje “fléneur” o caminante. Este
es el origen del cambiante término de este personaje que posteriormente sera retomado

por el filosofo Walter Benjamin, tratando de resignificar a practica del caminante en si.

Si bien han existido varias posturas y criticas a la practica de derivar o perderse
dentro de las calles capitalinas, no se puede negar que su aparicion es inevitable. Mientras
la industrializacién avanzaba, el panorama urbano reflejaba la rapidez y automatizacion
de procesos de produccion capitalista lo que acelero el ritmo de vida. Este ritmo colectivo
se encontraba cubierto bajo un manto de ceguera conjunto mas conocido como el “suefio
colectivo” influenciado por el entorno progresista del momento. Las promesas de una
vida ideal y utdpica eran la motivacion necesaria para el incremento de produccion
industrial. Los discursos impuestos por las hegemonias afectaban directamente a los
deseos de mejorar de las masas. La ciudad pasa de ser un paisaje moderno a un espacio
funcional donde cada sujeto tendera su deber y su ambicion. Es aqui donde tenemos la
aparicion del flaéneur de Benjamin, como testigo de lo que pasa a su alrededor y negandose
a seguir el mismo ritmo de produccion. El observador ya no estara buscando la
introspeccion con el deleite de la escena urbana, si no se fijara las ruinas de la promesa

utopica.



1.3.PLANO DISTOPICO

Ya para el siglo XX la rutina y cotidianidad en la urbe estaba estrechamente
relacionada con la acumulacion del capital y el consumismo dentro del mercado. En este
contexto también las redes de comunicacion se ampliaron gracias los avances
tecnoldgicos que conectaban diferentes lugares, los mismos que sirvieron como arma
ensofiadora de la promesa de una mejor vida por parte de los estados. Se reprimieron otros
tipos de corrientes y movimientos que no aporten a la idea moderna de progreso. Dentro
de esta metamorfosis social se emularon ciertos acuerdos con respecto al espacio, como
la division de zonas urbanas basadas en la jerarquia socioecondmica. La verticalidad de
los seres coexistiendo se posesiond a medida que aquellos quienes mas lo percibian
tomaban acciones ante esto. Las mismas que potenciaron la legislacién de los estados a

través de la vigilancia y el monitoreo constante del espacio.

Es aqui donde, el que habita este lugar se ve comprometido a responder a las
diferentes caracteristicas dentro del mismo, lo que provoca la transicion de ser un cuerpo
movil y autbnomo a un cuerpo sometido a normas imaginarias, réplicas de patrones
coloniales. Lo que remite al punto 170 de La Sociedad del Espectaculo de Guy Debord
al mencionar que la “necesidad capitalista satisfecha por el urbanismo” podria expresarse
como: “el predominio absoluto de la apacible coexistencia del espacio sobre el inquieto

devenir en la sucesion del tiempo” (Debord, 2012, p. 127).

Para Guy Debord, quien fue parte importante del movimiento artistico
situacionista durante los afos 60, las reflexiones sobre la realidad social actual son el
resultado de un proceso historico que buscaba generar ideas estéticas y patrones de
repeticion colectivas para que los individuos respondan a un solo modelo de sociedad.
Esto con el objetivo de manejar de mejor forma el sector econdmico mundial, para lo que
se necesito estrategias que perpetden una conciencia conductista y se mantengan las

dindmicas ya impuestas por las hegemonias globales.

Pero no es hasta después de la Segunda Guerra Mundial que se hicieron visibles
esas problematicas. La destruccion y todo lo que trajo consigo este suceso hizo que varias
disciplinas sociales reformulen sus teorias. Como es el caso de la geografia, el arte, y
hasta la misma politica, la cual mas adelante adquiere nuevos dispositivos y métodos de
control dentro del espacio y lugar delimitado. Las contracorrientes surgieron a partir de
la segunda mitad del siglo XX. Abriendo paso a la subjetividad del individuo y lo que lo



rodea, como el espacio. Entonces nacio la Geografia Humanistica con su fundador Yi-Fu
Tuan (1930 — presente), analista de la geografia contemporanea que pone en contraste en
sus ensayos el pensamiento oriental y occidental con una mirada filosofica. Tuan sostiene
que el espacio nunca sera definido del todo sin que antes el sujeto movil lo viva. Es decir,

cobra importancia las sensaciones y experiencias dentro del lugar.

Bajo este contexto, el fléneur de Benjamin no es ajeno a la reconstruccion de su
esencia en si. Este nuevo caminante adquiere una mirada revolucionaria que, a partir de
las fisuras, critica la demanda de signos y simbolos excluyentes y toma acciones. Este
nuevo flaneur se niega al caminar pasivo, ahora ya influyen las emociones como el odio
o el amor a la experiencia a todo lo que la conformaba. Ahora sus recorridos no son

simples paseos, sino que se llaman derivas.

14 GENERADOR DE SITUACIONES

16. Si no eres situacionista, expon brevemente qué te impide serlo.

Enviar las respuestas a A. Khatib, 32, rue de la Montagne-Genevieve, Paris, 5°.

(Internacional Situacionista, 1999)

La mirada del caminante va transformando sus motivos como contra respuesta de su
entorno, al vivir al margen del “suefio colectivo” El cuestionamiento continuo de la forma
en la que se movia la urbe y la busqueda del desorden es el origen de la corriente artistica
situacionista. La IS (Internacionale Situacioniste) es una organizacion creada a finales de
los afios 50 con artistas y pensadores que provienen de diferentes contextos y colectivos.
Este movimiento surge a través de una mirada critica hacia el entorno mercantil, por lo
cual se generan nuevas formas de expresion artistica. Una de estas formas son las derivas

y la creacion de situaciones.

La motivacién para el colectivo era el hecho de que todo su alrededor, estaba inmerso
dentro de la rutina y el proposito colectivo hacia el progreso. Al todos caminar hacia una
misma direccion, el situacionista tenia un reto personal, el desordenar sin desordenar

como una manera de reinventar la revolucion.



Uno de los precursores de este movimiento
fue Guy Debord, cuyas obras como La
Sociedad de espectaculo, libro ya antes
citado y “La Ciudad Desnuda” (figura 2) han
sido  fuertes referentes para esta

investigacion. En esta obra en especial, el

artista se apropia de u mapa turistico de Paris THE NAKED CITY

ILLUSTRATION DE L'HYPOTHESE DES PLAQUES
TOURNANTES EN PSYCHOGEOGRAPHIQUE \

para crear uno nuevo con influencias de ,
Figura 2: Guy Debord (1957). La ciudad desnuda:

experiencias de cada Iugar del centro de ilustracidn sobre la hipdteses de las placas giratorias.
Litografia. Recuperado de: https.//www.frac-

pan’s, también siendo un registro de derivas centre.fr/_en/art-and-architecture-collection/debord-
) ) guy/the-naked-city-

pasadas. También lo tomo de referencia a la  317.ntmi?authiD=53&ensembleiD=705

forma en la que deconstruye el espacio cuestionando los sectores hegemonicos sin que
sea percibido el cambio. Esta pieza es una de las primeras metagrafias del artista,
realizadas con el mismo principio, la alusién a la psicogeografia. Este término esta
definido por dos factores, la geografia y la afectividad. La relacién de ambos se da gracias
a la influencia del tiempo, el espacio y lo que provoca dentro del individuo, la

construccion de la experiencia y la definicidn del lugar en si para el que lo esta viviendo.

Otro miembro del colectivo y referente situacionista es Constant Nieuwenhuys,
con su proyecto “Nueva Babilonia” (1956 — 1974) donde el artista propone una nueva
ciudad, una nueva utopia para los “Neo-babilonios”. Este espacio futurista tiene la
finalidad de ser un espacio libre de cualquier carga laboral e industrial ideado con
propuestas arquitectdnicas que evoquen al juego y el movimiento creativo. Tras afios del
misSmo proceso Se generaron varios
analisis de la complejidad de la obra,

como la critica hacia las redes politicas,

la novedad material, las jerarquias
sociales y economicas y la perdida de la
nocion del juego. Durante este periodo

| de tiempo Nieuwenhuys, crea una gran

cantidad de planos, bocetos vy

Figura 3:Exposicion 'Nueva Babilonia', Constant (2015) propuestas arquitecténicas y
Recuperado de

https.//www.madridiario.es/album/8746/nueva-babilonia-de- cartograﬁas intervenidas dedicadas a
constant/5/exposicin-nueva-babilonia-del-artista-

constant.html#galeriaWrap los  “Neo-babilonios”,  personajes



quienes no dejaron que las regulaciones y la nueva ética de comportamiento cierren su
busqueda del juego. Una de sus piezas es el “Laberinto de Escaleras Moviles” (1967) y
posteriormente expuesto en el Museo Reina Sofia en Madrid (figura 3), obra que incentiva

al pensamiento e interaccion ludica con el espacio.

Esto como un Illamado al Homo Ludens, el mismo que segun Johan Huizinga,
filosofo europeo y autor de “Homo Ludens” (1938) es la fuerza ludica que todos llevamos
dentro, pero es suprimida por imaginarios colectivos normalizados. Lo que es retomado
en esta propuesta al tener mucha relacion con los habitantes de esta utopia situacionista
(Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia , 2015).

Dentro de la misma década en el continente americano se movian los mismos
cuestionamientos sobre el ritmo de vida capital, tal como es el caso de la obra del artista
Vito Aconcci (1940 - 2017), pionero del Body Art cuya trayectoria fue cambiando junto
con sus nuevas basquedas artisticas. EI mismo que en la Gltima etapa de su trayectoria
cuestionaba el uso del espacio, a lo que este respondia y su posicién como habitante.
Haciendo referencia a su articulo “Public Space in a Private Time” (1990), Aconcci
resalta las condiciones politicas que definen el comportamiento de los seres que habitan
el lugar y construye su posicién critica desde la
reapropiacion de este como una decision donde
no interviene ninguna de las construcciones
subjetivas colectivas del lugar analizado y
observado. Lo que se ve reflejado en una de las
tantas interpretaciones de su obra “Following
Piece” en 1969 (figura 4). Obra en la cual decide
seguir a personas al azar para observar sus

reacciones. Esta obra es la muestra de la

evocacién de una situacion que va mas alla de la

reaccion de las personas perseguidas. Esto
Figura 4: Vito Aconcci (1969) The Following Piece.  Muestra que existen detonantes colectivos
Recuperado de: . ;
https://www.moma.org/collection/works/288811 referenciales a los métodos de control. Los

mismos que mas adelante se veran cuestionados

con laaparicién de un nuevo espacio accesible para todo publico e imposible de controlar.



15.CAMPOSDEJUEGO

Mientras la actividad urbana avanzaba los avances tecnoldgicos llegan a su climax
con la llegada del internet. La creacion de un contenedor de informaciéon de acceso
publico significé un cambio radical para la vida. Este contenedor surgio bajo varios
objetivos como acelerar los procesos industriales, ser un asistente de oficina, calcular
medidas incalculables y sobre todo la conectividad. Después de todo el proceso de
creacion del computador, finalmente se construy6 un simulador de realidad dentro de una

caja de metal basada en factores de lo real.

Tal como lo indica John Conway, matematico britanico experto en teoria de codigos
cuyos aportes se basaron en las infinitas posibilidades de programacion, escribié un
articulo llamado “El Juego de la Vida” (1970), que se basa en términos de vida y muerte
para crear interaccion entre pixeles dentro de un espacio vacio o grilla. Dependiendo del
patron que se forme de las células o pixeles vivos se va expandiendo a escalas infinitas.
Lo que empez6 siendo un espacio casi microscopico en dimensiones dentro de la pantalla
se va expandiendo a medida siga vivo el patron y cree muchos mas para que el espacio
se tripliqgue en tamafio. Estos patrones infinitos formados por las diferentes
combinaciones de pixeles emulan la vida humana siendo el internet el espacio nuevo a

explorar.

El internet es un contenedor de informacién infinito que nos ha permitido el acceso a
la informacion y comunicacion. Y la posibilidad de uso se debe a la semidtica, y a lo que
el semidlogo vy filosofo italiano Umberto Eco denominé el “Pacto Ficcional”, los seres

asumimos lo que vemos como real. Entonces ¢es este un nuevo espacio para habitar?

A mediados de los afios noventa el uso del internet estaba en auge y era el Unico
espacio sin restriccion alguna, era imposible regularizar un espacio con infinitas
posibilidades y dado el contexto de hipersecularizacion del arte, parecio ser un campo
nuevo por explorar. La interactividad e infinitas posibilidades del internet llamé a un
nuevo homo ludens para sacar provecho de la libertad que promete este nuevo campo

de juego.

“Una de las formas de entender el net.art es verlo como performances o intervenciones
en el espacio publico, ese espacio publico virtual que es Internet. Recordemos que el

net.art, al menos en sus inicios, fue encarado por muchos artistas como algo efimero y
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que podia (y para algunos debia) desaparecer en milisegundos, como la informacién en

la memoria RAM al ser interrumpida la alimentacion eléctrica” (Mackern, 2008).

Como las derivas, la condicion efimera y la serendipia seguian siento parte de las reglas
del juego y el net art era el proceso. A mediados de los afios 90 el arte se vio muy
influenciado por las técnicas y métodos de la red, junto con su estética. Los movimientos
de net artistas eran impulsados por la facilidad de navegacion y la falta de control de la
misma. Por lo que el net.art es parte de las practicas subversivas de la época, que aparece
del flaneur de la época el que construye situaciones para el usuario o visitante de las

paginas.

Los artistas latinoamericanos no fueron ajenos a la esta nueva realidad, se cred el

colectivo “La net.art latino database” (http://meiac.es/latino/index.html) que es una

pagina web que relne los trabajos de diferentes artistas de Latinoamérica entre los afios
2000-2005 y que es otro referente importante para esta propuesta. Este colectivo fue
fundado por el netartitsa uruguayo Brian Mackern quien se mantuvo en el campo del net
art desde 1996 hasta el 2003.

La pagina principal (figura 5) de este

colectivo permite al usuario visualizar A e . movetates =<

de sitios <<

mediante una pieza o construccion - ol

simbolica cartografica de América del o Lo =

Itl_[1]alt|i|n[o]| |d|alt|albla|s|e]
P P

Sur, los diferentes proyectos de net art oy Coee
dentro de cada pais. Dentro de este : =
espacio el visitante tiene varias - R

opciones para derivar a través de los _ ‘ S

hipervinculos. L
R
. el T
Esta obra muestra la facilidad de el T
navegacion de espacios territoriales a S R

>> links PR

otros a través de un portal de internet,
i i Figura 5:Pdgina Principal de "La NetArt latino database”
sin necesidad de pasar por 10S procesos  recuperado de: http://meiac.es/latino/index.htmi#acerca

burocraticos fronterizos.

Actualmente el homo ludens situacionista tiene en frente mas posibilidades de

crear una experiencia nuevay diferente. Esta apertura o fractura de una realidad impuesta
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http://meiac.es/latino/index.html#acerca)

paso a ser un detonante a diferentes practicas subversivas y puntos de juego. Este es motor
de funcionamiento del proyecto, las fisuras, fracturas y espacios donde el ser es libre de
hacer lo ilegal.

He ahi el enfoque principal de este proyecto artistico, las infinitas escrituras
personales conformadas por la decodificacion del espacio y la creacion conjunta de la

experiencia.
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2. DERIVAR COMO METODO

Recojo pasos de la primera deriva, la misma que fue registrada por un objeto afios
atrés. Es la primera vez que me perdi para encontrar lo que en realidad me interesa. EL
ESPACIO. Para esta primera experiencia segui mi intuicion dejando de lado todo lo que
solia conocer de la ciudad. Casi como naciendo de nuevo, con el Unico objetivo de llegar
hacia aquellos pinos que aparecian al final de la calle Isabela Catélica. Al llegar, los pinos
se encontraban en un territorio diferente, eran propiedad del consulado de los Estados

Unidos. Esta inquietud se multiplicé en muchas otras derivas por el mismo sector.

Con la practica se convirtio en un reflejo casi inconsciente. Me encontraba en un
mar de concreto junto con cientos de personas a mi alrededor, cada una en su propia
burbuja, aun estando ahi preciara que nadie se encontraba. Un momento tan fugaz por

contemplar.

Cruces, semaforos, sirenas, personas subiendo y bajando del transporte pablico.
El olor de los puestos informales de comida cerca de la universidad, papeles transitando
hacia a direccion dictada por el viento. Empecé a estudiar los movimientos de rutina
urbana. Colectivos y lineas de transporte, como cambia el paisaje urbano dependiendo de
los diferentes sectores, como es la interaccion entre los usuarios. La intriga por la

disposicion espacial de Quito crecia.

Mis pies me guiaban mientras mi cabeza sacaba fotografias de todo lo que sucedia
a mi alrededor. Todo esto seria un espectaculo efimero que nunca volvera. Ninguno de
estos patrones se presentara de la misma forma. Conclui que alld afuera es como una

operacion matematica con probabilidades infinitas.

Pero si este es un juego en el que estoy dentro ¢Quiénes son los que lo manejan?
Esta pregunta se apoderd de mi costumbre de observacion redireccionando la formaen la
que miraba. Entendi que no era realmente “libre”, que era un nimero mas en todo este
montaje viviente. Miraba hacia arriba y encontraba camaras de seguridad en cada esquina
en la que doblaba. Mientras mas atencion prestaba mas entendia el funcionamiento de
este gran laberinto. Era hora de jugar el mismo juego y observar al “observador”, vigilar
cada movimiento, y cuestionar las reglas del juego. Pero como se dice comunmente
“Hecha la ley, hecha la trampa”. No era la inica que lo hacia y hay demasiados métodos

para burlar estas leyes sin ser percibido. Todas aludian al movimiento en si. El
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movimiento, las masas y el espectaculo urbano era la distraccién mientras los magos
juegan su truco en las sombras, en el punto ciego, en las fisuras. La fascinacion por estas
précticas fue el principal motivo de las obras realizadas los ultimos 5 afios, esto incluye

a la obra protagonica de esta memoria Nanoscopia Del Territorio.

Estas obras que anteceden al ultimo proyecto dan cuenta de la importancia que
tiene el espacio, escalas territoriales y las problematicas inscritas en cada escala en mi
proceso de creacion artistica.

El proceso de asimilacion del espacio urbano como zona de constante vigilancia
empez6 en 5to. Semestre en Taller con la obra “Mirada X Mirada” (2019) (figura 6). Un
video-performance que muestra
una deriva por la Av. 12 de
Octubre ubicada en la zona centro-
norte de Quito, con un plano
contrapicado donde observo con la
camara a las camaras que me

observan, este juego de miradas

que confirma una de las Leyes de Figura 6: Captura Vido Performance "Mirada x Mirada" (2019)

lsaac  Newton un  fisico | ool Nofvos
u https.//www.youtube.com/watch?v=2uwvYaugUQO&feature=yout

u.be

matematico con aportes
significativos para la ciencia, aplicadas en la politica. Esta ley es accidn-reaccion, que se

basa en que toda accion genera una reaccion igual y contraria.

Obra seguida por otro proceso importante en el cual, con practicas provenientes

de la antropologia como el trabajo de campo y entrevistas a un grupo de Taxistas

e

Informales resalto estas reacciones contrarias como

: . S efectos de subversibn como préacticas de

il ;;:5. 1 supervivencia. Este colectivo informal de Taxistas

N ¥ e ‘;-!-:'%“ i . ha burlado a la policia metropolitana desde ya hace
gl mas de 40 afios, que es el tiempo de funcionamiento

de esta cooperativa, la cual solo funciona dentro del

=

N
&>
o3l

barrio La Tola, donde vivo actualmente. Este
Figura 7: Parte frontal del Folleto Turistico de L
"RUTAS" (2019). Archivo Nathaly Nolivos proyecto lo realicé en 6to. Semestre en Taller 6 y la

pieza final fue un folleto turistico con informacion
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del barrio junto con retratos de los Taxistas Ruta,
como son conocidos. La obra se llama “RUTAS:
Retratos del Barrio La Tola” (figura 7y 8)

Figura 8: Parte posterior del Folleto Turistico
de "RUTAS" (2019). Archivo Nathaly Nolivos

Después de esta obra segui la
linea de busqueda de préacticas de
supervivencia, es aqui donde en base de
relatos familiares realizo esta obra
llamada “Como Lo Hacia Ella” (2019)

(figura 9) en honor a mi abuela materna

quien tuvo que trasladarse de una zona

Figura 9: Video Performance "Como lo Hacia Ella" (2019)
rural a una zona urbana y no pudo Nathaly Nolivos. https://youtu.be/W_mfQMH;BLI
acostumbrarse al ritmo de vida que se llevaba en la ciudad. Este cambio radical significo
mucho para ella debido a que estaba condicionada a dejar su método de supervivencia y
practicas usuales como el intercambio o trueque por un lugar que genere dinero en la
ciudad. Esta zona rural era llamada Cangahua y se encuentra dentro de la provincia de

Pichincha, lugar que ser& un punto de inspiracion dentro de Nanoscopia.

Luego a travées de una
experiencia personal al cruzar la
Frontera de Huaquillas (Ecuador —
Peru) donde observo diferentes
situaciones dadas por los tramites de
legalizacion de un pais a otro me
empieza a interesar las fronteras y

limites territoriales. la escala territorial

Figura 10:“Limites Oficiales, Caminos Indefinidos” (2020)
Nathaly Nolivos. Archivo Nathaly Nolivos

nacional del Ecuador. En esta estacién

final, en Taller Profesional Il realicé
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una obra llamada “Limites Oficiales, Caminos Indefinidos” (2020) (figura 10), la cual
consta de una instalacion de 15 cartografias tomadas de un mapa oficial con caminos no-
oficiales provenientes de rutas migratorias basadas en experiencias familiares e
investigacion de casos de movilidad

humana.

Misma experiencia que sera
retomada dentro de la pagina con las
notas hechas en mi diario sobre como
se viven estos procesos fronterizosy el

registro en el pasaporte (figura 11).

De la misma manera, cada

escala surge como una respuesta hacia

cada parte del proceso de creacion

Figura 11: Texto RETORNO, portal Pasaporte 3 de Nanoscopia

dentro de la CAV. del Territorio (2021) Nathaly Nolivos.
https://www.nanonetart.com/pasaporte3

FRACTURAS, ESCALASY TERRITORIOS

211. VIVIENDO LA DISTOPIA

En el afio 2020 estaba cruzando octavo semestre de la Carrera de Artes Visuales,
esbozando la exposicién final, la que en ese entonces la veia desde una galeria y divida
en escalas territoriales desde lo barrial hasta la escala nacional, direccionado a la
movilidad humana, una de las problematicas recurrentes dentro del Ecuador con la
migracion venezolana. También partiendo de las inquietudes generadas en semestres
pasados como el contraste de clases socioecondémicas dentro de la ciudad, métodos de
estratificacion social, disposicion urbana, estrategias de supervivencia y burla al sistema
de vigilancia. Todas influenciadas por el situacionismo y los principios distopicos.
Pensaba en todas las maneras en las que se rompia las reglas sin ser percibidos y los
discursos de rebelion contra el sistema, pero llegé el momento de vivir la distopia. En

marzo 2020 el mundo entero se declar6 en pandemia.

Se cerraron las fronteras, se acabé el movimiento dentro de la ciudad y la burbuja
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del “sueio colectivo” explotd. El tnico lugar “seguro” era la casa. Un ser microscopico
fue capaz de destruir el orden mundial en cuestion de meses. Este suceso marco dos
realidades, posmodernidad pre-COVID y el futuro. Los medios de comunicacion, la
television, los diarios y dispositivos con acceso a internet mantuvieron al mundo
funcionando hasta que las puertas se abran nuevamente. Aquellas brechas y
desigualdades raciales, econdmicas y sociales se sintieron cada vez mas mientras se

generaban nuevas formas de controlar las masas a través de las redes sociales.

212. ESPEJO

Nanoscopia del Territorio surgié como un proceso de autodescubrimiento y de
ejercicios de observacion. Desde el momento en que empecé a tomar la costumbre de
observar y cuestionar todo a mi alrededor, reflejaba esta practica como una deriva dentro
de lo fisico, hacia lo emocional e intangible. Pero no lo veia de esa manera hasta el
momento en que se paralizo el mundo entero. La forma en las que conocia como
funcionaban las derivas no era la misma. No habia acceso a la ciudad ni a la vida como
la conociamos. lo que abri6 paso a la introspeccion. Es en este proceso que escribi el texto

(figura 12) de una de las primeras escalas de la pagina (figura 13).

Figura 12: Texto CUARENTE N A (2020). Archivo Figura 13: Visualizacion del video en
Nathaly Nolivos https://www.nanonetart.com/habitaci%C3%B3n

Empecé a entender la complejidad del ser. ;Quién soy? ¢De que estoy hecha?
¢Qué me construye? Empecé a ver mi cuerpo como una escala territorial mas. Producto
de estos ejercicios de descubrimiento nacio la idea del “Mapping Corporal” (figura 14).

Con la ayuda de un programa de cartografia llamado Arc Gis y a informacion oficial del
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Instituto Geogréafico Militar del Ecuador (IGM) busque aquellos territorios que me
construyeron. El video mapping fue realizado en las instalaciones de la CAV (figura 15).

Junto con la ayuda de Cristina Nolivos, mi hermana.

(e
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Figura 15: Captura de video REA L (2021)
https://www.nanonetart.com/cuerpo

Figura 14: Bocetaje del video RE A L.
(2021) Archivo. Nathaly Nolivos

Obra que va acompafiada de otro video de un video juego de simulacion que lo

uso como herramienta para generar un contraste entre lo real y una escultura virtual.

Por lo que cabe
mencionara uno de los referentes
relacionados con la creacion de
una nueva realidad virtual. “Los
Sims” de los 2000 para crear
situaciones y escenarios basados
en la idea de una vida real dentro
de un computador. Ellos toman
objetos de construccion dentro del
programa y los dispone de modo
que jamas seria posible en la vida

real. Este es el usuario de

Instagram es llamado the Sims

Figura 16: Captura del perfil de Instagram The Sims Aestheric . . .
Recuperado de: Ahestheric  (@thesimsaestheric)

https.//www.instagram.com/thesimaesthetic/?hl=en

también traen al presente lo que
ahora se conoce como la nostalgia de los 90’s por la estética de la version del juego que

utiliza (figura 16).
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Lo mismo que utilicé para un juego de miradas perteneciente a la siguiente escala,
la casa. La escena de mis derivas durante el tiempo de cuarentena, la terraza del edificio
en donde vivo. Este ejercicio de recreacion del espacio trajo consigo varias reflexiones.
Una de ellas provenientes de la idea de vigilancia y otra de ellas la exploracion del espacio

incluso viéndolo desde arriba (figura 17).

(T | I S )

Figura 17: Visualizacion de la pagina/ Seccion CA S A (2021) https://www.nanonetart.com/casa

213. ESCALAS EN EXPANSION

Para la siguiente parte del proceso de realizacion de la obra en su totalidad esta | division
de escalas territoriales conformadas por ciudad, provincia, regién, escala nacional. Estas
obras surgen con un levantamiento de material y registros. Empezando por Quito, y su
representacion cartografica. Estas piezas visuales se realizaron en el programa de
cartografia ya mencionado y la base de datos del IGM. El juego con la informacién del

mapa oficial de la ciudad era otra manera de derivar en ella (figura 18 y 19).

Yiia

Figura 18: Captura de Reglstro ARC GIS (2021). Archivo Nathaly

Nolivos Figura 19: Pieza cartografica QUITO (2021).

Archiva Nathalv Nolivos
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Para la siguiente escala utilice diferentes diagramas cartograficos de la zona rural
dentro de la misma provincia. Este lugar es Ilamado Cangahua, tierra de mis abuelos y
uno de los espacios que me construyeron y a su vez fue parte de mi proceso de creacion
artistica. También acompaie las cartografias con un video llamado “Historia en el
Presente” (2021) en el cual resalto el juego de simbolos dentro del pueblo donde uno de

los monumentos de la plaza central llevaba mascarilla.

Por orden sigue la estacion regional, en la cual regrese al archivo fotogréafico sobre
la via “El Torneado” donde el cambio de escenario Sierra - Costa es rapido y notable.
Esta via une dos provincias que se ven atravesados por un pasado que generd cierto

rechazo de unas a otras.

Y para la escala nacional reuni ejercicios de derivas dentro del programa Arc Gis.
Siendo esta una forma de contemplar las fronteras y cruzarlas sin necesidad de un
pasaporte, lo que viene a ser parte de mis reflexiones finales. También con la ayuda de
division cartografica del IGM decodifique cada sector para convertirlo en un producto
cartografico que brinda la posibilidad al usuario de navegar por diferentes partes del

Ecuador que tenga registros o piezas cartograficas.

214. VENTANA

Varias piezas mas fueron realizadas después de como registros de varias salidas
después de la cuarentena. Todas ellas con un encuadre en comun. Fueron captadas

desde un vehiculo.

Mas adelante ya es inevitable la navegacion por ciertas paginas y macro servidores
de la internet. La cual nos permite estar en varios espacios a la vez, lo que fue de mucha
ayuda desde que llego la pandemia. Y una de las paginas que fueron parte de este habitar
simultaneo fue “Drive and Listen” la cual recoge varios videos en YouTube de derivas
dentro de un vehiculo por diferentes ciudades del mundo, junto con las emisoras en
funcionamiento entiempo real y remiten al espectador observar una nueva ciudad desde

un vehiculo.
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La Péagina web “Drive and Drive 8 Latan
Listen” donde mi objetivo es
que cada registro sea una
deriva colectiva temporal. El
primer tiempo, pasado la
deriva en fisico y tiempo

posterior se convertir en parte

de diferentes derivas dentro

Figura 20: Captura de Drive And Listen Recuperado de:
de la pagma web (ﬁgura 20)_ https://driveandlisten.herokuapp.com

El conjunto de todas estas tomas de la urbe y algunas zonas periféricas se denominé

“VIAS” otro de los portales de la pagina web dentro de la escala “C1U D A D”.

Para la escala de provincia hice otro ejercicio como video performance donde
jugaba con lo que pasaba en cada registro en video dentro de la escala provincial. Para la
realizacion del video performance, solicite los espacios del laboratorio de fotografia de la
FADA. Este ejercicio me llevo a una reflexion que se encuentra como descripcion del
video.

“Todas las calles vistas desde un filtro transparente.
Si bien no cambian los colores, hace que el viento deje de ser percibido a través de la
piel.
Este se convierte en un recuerdo.

Esta presente, solo diferente.”

Esta reflexion nace del anhelo de y la nostalgia de la vida pasada, antes del COVID-19.
Ahora las derivas se convierten en una pantalla mas. EIl incremento del uso de dispositivos
se convirtio en algo vital, meses dentro me acostumbro a aquella ventana que imposible
traspasar fisicamente, pero muestra todo tipo de escena. Estas ventanas fueron la nueva
normalidad. Esta metamorfosis se percibio desde lo geografico con los programas
utilizados y varias herramientas de internet que simulan el espacio hasta la forma en la
gue nos comunicabamos y procesabamos informacién. Esta fractura historica abrid la
posibilidad de viajar sin dejar tu locacidn actual, entonces la nocidn de escalas territoriales
se volvieron una posibilidad infinita. Ya no existian los mismos limites, ahora cruzar las
fronteras sucedia gracias a un clic y en cuestion de segundos “estoy” en Roma. Esta como

la Gnica forma de poder “salir” del inico espacio que estdbamos permitidos estar.
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22.ENSAMBLAJE

Mis objetivos con esta muestra son el poder generar situaciones que causen cierta
inquietud y hasta temor hacia lo desconocido para el espectador o en este caso usuario de
la pagina web y a su vez también el de deconstruir escalas y jugar Tetris con el espacio.
A medida el espectador avanzaba en la obra estaba rompiendo la forma original del
territorio. Esto como método de ruptura de rutinas y sistemas ya establecidos inscritos en
el espacio. Al igual que solia hace en mis derivas por la ciudad. Estas motivaciones se
pensaron de diferentes maneras. Primero como una exposicion tradicional, en un espacio
cultural ubicado el barrio la Tola, uno de los espacios importantes para mis procesos
artisticos. Uno de los planes dentro de esta exposicion era una creacion colectiva de una
experiencia, una deriva dentro del barrio. Pero por el contexto en el que atravesamos, no
fue posible.

Después lo pensé como un libro o dispensa de escalas dispuestas para que el lector
sin tener que dejar su casa. Solo tener esta pieza editorial que provoca derivar dentro del
mismo, el que contendria todas las escalas ya nombradas impresas con ciertas

indicaciones que lo lleven de una pagina a otra (figura 21).

Figura 21: Bitdcora / Diagramacion de la Pdgina (2021). Archivo Nathaly Nolivos

En la figura se puede ver el primer boceto de Nanoscopia del Territorio pensandolo
como un libro. EIl uso habitual de la bitdcora o diario de ruta fue uno de los puntos

importantes dentro de la metodologia utilizada en el proyecto.
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Més adelante explorando las facilidades del internet como espacio de navegacion, se
decidié junto con mi tutora, Pamela Cevallos, crear una pagina web. Parte de mis
preocupaciones era el servidor seria mas efectivo lograr el objetivo de creacion y cambios
estéticos para la pagina web. Investigué el funcionamiento de algunos de ellos como
Word Press y Wix, que fue el elegido para la creacion como hosting y tramitando el
dominio del sitio web. Solicité guia de mi primo que conoce del campo de programacion,
con sus consejos y aportes logré entender el funcionamiento del servidor de Wix. Este

fue el momento cero de la construccion de la obra.

Para el ensamblaje de la obra considere importante dividir en dos fases de creacion,
la mas intuitiva relacionada con lo estético y la parte metodoldgica, las conexiones,

hipervinculos lo que permitira al usuario ser cocreador de la experiencia.

221. ESTETICA

La estética del proyecto es algo que ya lo venia pensando desde hace tiempo y me parece
importante mencionar la gran influencia que tiene el cine para el proceso de creacion de
la obra. Los largometrajes que inspiraron varias de mis obras visual y conceptualmente
son:

e Brazil (1985) Distopia dirigida por Terry Gilliam

e EI Show de Truman (1998) dirigida por Peter Weir

e MATRIX (1999) dirigida por Lana y Lilly Wachowski

e Memento (2000) dirigida por Christopher Nolan

e Adaptacion de la novela grafica de Allan Moore y David Lloyd. V de Vendetta

(2005) dirigida por James McTeigue

También en literatura con las novelas distOpicas y el juego del espacio del libro “La
Casa de las Hojas” de Mark Danielewski publicado en los 2000, en el cual se utiliza como
parte de la narrativa de la novela el hipertexto. Este libro estd catalogado dentro de las
obras de literatura Ergddica, la que toma de referencia el cibertexto y sus conexiones para
generar intriga y desafiar al lector saliendo de la narrativa tradicional, casi con un aire de

criptograma.
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Todos, dentro del rango del tiempo entre finales de los 90°s y comienzos de los
2000 al igual que el tiempo auge de las computadoras. Las primeras maquinas
funcionaban totalmente diferentes a lo que conocemos ahora. En esta etapa es cuando la
escala mas pequefia se remite al origen de la vida virtual con la multiplicacion de pixeles
vivos. Este portal habla de uno de los referentes del trabajo, el matematico John Conway
y el génesis de los computadores. Eran monocromaticos y se caracterizaban por su
lenguaje adaptable y entendible para el usuario, lo que rescaté para esta pagina web.
También la estética ASCII que es perteneciente a la diagramacion de las primeras
computadoras que adaptaban las figuras, formas, letras y nimeros dentro del teclado para
generan una imagen mas compleja. Por lo que también se justifica la eleccion de la
tipografia que elegi para la pagina, es parte de los tipos de letras en el lenguaje de

programacion.

En el proceso de creacion de la pagina y como lineamientos mas personalizados
tuve el aporte de mi tutora y lectores Gonzalo Vargas y Jaime Sanchez con su

retroalimentacion y sugerencias que la hicieron posible.

222. DE CALLEJONES A HIPERVINCULOS

Al igual que un espacio urbano, la internet esta llena de vias y salidas hacia varios
caminos por lo que decidi adaptar la idea de derivas dentro de la pagina al emular el
mismo funcionamiento de las computadoras. Para el usuario es importante tener
direcciones y sefializaciones con vinculos con otro espacio como vias de circulacion. En
lo fisico estas vias son las calles aledafias y las avenidas, las avenidas son aquellas que
cubren cierto rango de espacio y barrios a medida van avanzando en los cuales es posible
el acceso por las calles en que cruzan las avenidas. Dicho esto, las escalas territoriales

son las Avenidas ya nombradas, pero: ¢Cuales son las calles y callejones?

Para poder diagramar la pagina acudi al mapeo de este espacio, la cartografia de
Nanoscopia. Esta pagina web tiene méas de 50 paginas conectadas una de la otra con
hipervinculos y sefializaciones espaciales (figura 22). La creacion de las demas paginas
fuera de las arteriales (escalas) fue para abordad los temas y cuestionamientos dentro de

la misma investigacion.
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Figura 22: Mapa del sitio web Nanoscopia del Territorio (2021) Archivo de Nathaly Nolivos.

Tal es el caso de las problematicas fronterizas, el registro de una deriva mental
con la bitacora de un desconocido, el miedo al vacio y la incertidumbre de que caminos
tomar también el glosario donde se encuentra los términos importantes para la
conceptualizaciéon de la obra, la necesidad de generar codigos y patrones ya sea en
informética o de comportamiento. Los criptogramas entre otros mas, lo que ameniza y
aumenta las probabilidades de derivas Unicas. Incluso me trajo derivas inesperadas en el
proceso de creacion debido a la cantidad de informacién he hipervinculos del sitio web,

Ilegue a perderme dentro de lo que estaba armando.

En el tiempo en el que se armd la obra, me sorprendia que era mas dificil cerrarla
como terminada. Cuenta como un proceso que puede seguir tomando diferentes formas
en un futuro. En este punto se acaba la fase de ensamblaje de la obra, el boceto se
materializ6 en una pagina web con el dominio www.nanonetart.com. El conjunto de todas

estas paginas seria solo el comienzo del proyecto, ya que las escalas siguen infinitas.
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Figura 23:Pdgina ES CA L A S de Nanoscopia
del Territorio.
https://www.nanonetart.com/escalas
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3. NANOSCOPIA DEL TERRITORIO

Figura 24: Pdgina principal de Nanoscopia del Territorio (2021). https://www.nanonetart.com/

31.PRESENTACION

Esta fase se dio a la par con el ensamblaje, la planificacion de la presentacion de la
obra. Habia muchos puntos a considerar, al ser una invitacion a un espacio de juego y de
derivas personalizadas no parecia lo 6ptimo presentarlo de la manera tradicional. La
presentacion de la pagina tendria que ser algo que llame a los espectadores a
comprometerse con sus derivas y experimentar nuevos espacios basados en los fisicos.
También era importante resaltar que la audiencia o publico objetivo seria el circulo

artistico de la CAV vy si era posible ampliarlo.

Mucho antes de llegar a este periodo de culminacién del proyecto, estaba pensado
una pagina web que se abriera campo a otros espacios publicos de la red como las redes
sociales. Habia varias propuestas de obras artisticas de creacion colectiva que se
activarian a través de estos medios de comunicacion. Después de varias reuniones de
planificacion con Pamela, retomamos esta idea para la presentacion de Nanoscopia y la
forma en la que sera presentada. Durante la pandemia las redes sociales tuvieron un fuerte
papel, el mantenernos comunicados. Las aplicaciones sociales y de conectividad tuvieron
el fuerte papel de mantenernos conectados. Todo tipo de reuniones sociales, académicas
y laborales son a través de una pantalla desde ese entonces. Si bien se esta retomando

algunas reuniones presenciales ahora, la mayoria sigue de manera virtual.
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Pero eso ha hecho que aumente la posibilidad de conectar con personas de otras
partes del mundo al igual que con las que estan dentro del mismo circulo. Y aprovechando
estas facilidades y el auge de redes sociales, y en este caso, Instagram se decidio realizar
la inauguracion a manera de conversatorio via IG Live. Este conversatorio seria
enriquecedor en varios aspectos, el aporte tedrico en los temas dentro del sitio web, la
difusion en si de la exposicion virtual y el didlogo abierto para la construccion colectiva
de los topicos abordados.

Tomada esta decision habia que tener en cuenta aspectos muy importantes para el
dia de la presentacion. Un plan de difusion previo en base a la fecha establecida, el
contacto con la invitada del conversatorio y la pagina en perfectas condiciones para la

apertura.

3.1.1. DIFUSION

El plan de difusion requeria de varias cosas como el material grafico para la pagina
de la CAV y para el feed de Instagram. Necesitaba mas conocimiento sobre las estrategias
de difusion, asi que acudi a Carlos Buitrén, docente y encargado del area de difusion de
la CAV. El me ayudd a crear las paginas oficiales del proyecto en redes sociales y
conectandolas por la nueva plataforma de Facebook para a administracion de cuentas de
una empresa, emprendimiento producto o en este caso, proyecto interactivo. Para esta
etapa ya habia adquirido cierto conocimiento sobre el manejo de redes y difusion de
eventos en mi pasantia dentro del area de difusion de la CAV, entonces empecé a generar

contenido en base a estos principios aprendidos.

Lo que seguia era la creacion del material con la fecha establecida, jugando con
formatos, decidi que los afiches tengan la dimension de una pantalla de computador
antiguo (420 x 290 px). Se generaron tres tipos de material el afiche oficial, el del
conversatorio y las fotografias para el feed de Instagram, las cuales debian tener una
dimensién cuadrada para que pueda completarse la imagen. Todas esta las realice en

Adobe IHllustrator. A continuacion, los afiches.
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Figura 26: Captura de Publicaciones Instagram (2021).
https://www.instagram.com/nathaly_elise/
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Figura 27: Afiche del Conversatorio (2021). https://www.instagram.com/p/CQrYpkMBzJ8/

312. CONVERSATORIO

La invitada para esta inauguracion fue Mariana Acevedo Erdman quien se mostro

totalmente abierta a participar de este conversatorio.

Mariana es una amiga que tuve la fortuna de conocer en el October School Mexico
2019, gracias a la oportunidad de participar junto con tres compafieros de la CAV. Ambas
compartimos intereses en cuanto a el arte y los debates sobre el espacio y ella tiene

experiencia en pedagogia, razones por las cuales la elegi.
Tuvimos una reunion previa al evento para establecer un guion para el mismo y

elegir los temas que se pueden abordar. Llegamos a un acuerdo de la forma en la que sera

Ilevada la inauguracion de Nanoscopia.
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Llego el dia de la inauguracion, me sentia nerviosa y emocionada al mismo
tiempo. No habia tenido experiencia en hacer transmisiones en vivo. Llegaron las 4:00
pm. del jueves 01 de julio. Y el acceso a la pagina web estaba abierto.

Empezd la conversacion con una breve presentacion de la invitada espacial, y seguido par
varios temas importantes referentes al espacio y la virtualidad. La conversacion fue fluida
e interesante. Ahora el registro se encuentra en IGTV dentro de mi pagina de Instagram

(@nathaly_elise).

En el evento se abordaron temas basados en lo virtual y lo viral al tratar de
hipersecularizacion de las iméagenes y de todo
lo que se sube al internet. También sobre como
nos adaptamos dentro de estos tiempos
distopicos y al igual que nosotros como
adaptamos de lugar en el que nos encontramos,
se hablé de como pasamos de ser personas
hacer algoritmos y de la virtualidad siendo
parte de nuestro diario vivir, la nueva

cotidianeidad.

Otro tema abordado fue los estimulos
visuales y la forma en la que nuestro cerebro

sintetiza lo real como “pura semiotica”. Esto es

denominado el “pacto de ficcion” donde solo

® N & 3

asumimos lo que vemos como una especie de Figura 28: Captura de Instagram Live (2021).
. ., . https://www.instagram.com/p/CQzQYlqlvgc/
decodificacion de lo real y tangible.

Hablamos también de aquellas simulaciones de vida y como el internet o la
computadora utilizan simbolos para crear ideas diferentes. Después de esto, Mariana
agreg6 una nueva forma de ver a los dispositivos, como una ventana hacia lo desconocido,
hacia otra realidad. También se puso en cuestionamiento la definicion de “realidad
virtual” pensando que la virtual es una apariencia, todo lo que es apariencia no es real y

al ponerlos juntos, se crea una dualidad de términos.
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Volviendo las ventanas aquellas ventanas hacia lo desconocido ventanas hacia una
perspectiva 0 hacia un mundo lleno de informacion que vienen hacer las pantallas
tenemos otro tipo de ventanas como las ventanas horizontales que representan a las lineas
territoriales, a las lineas dentro de cada espacio que es lo que delimita una linea y queé es
lo que contiene cada uno de estos espacios y que se encuentra dentro de cada ventana

horizontal.

En resumen, llegamos a la idea de como la mente percibe los espacios y como
podemos reconfigurar los mismos y resignificarlos. todo lo que estaba afuera debe caber
adentro la nada es la posibilidad del todo refiriendome a las pantallas refiriéndose a las
pantallas que es real para mi y esto o eso se pierde la nocidn del espacio real el espacio

de un relato propio.

32NUMEROS Y TABLAS

La plataforma WIX en la cual disefié la pagina web de Nanoscopia del Territorio,
generd una contabilizacion y tabulaciones de las visitas, que me llevaron a inferir sobre

el comportamiento de los usuarios y las presento a continuacion.

321. TRAFICO POR FECHA

Traffic over Time (comp line)

Tabla 1: Trafico por fecha de Nanoscopia del territorio. (2021) https.//manage.wix.com/dashboard/2520b222-5fac-4710-
becf-28c2140a44f9/analytics/reports/?referrallnfo=sidebar

Este grafico presenta la cantidad de visitas, también conocidas como trafico, por

fecha comparado entre Julio (periodo anterior) y Agosto (periodo actual), es claro que las
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visitas tuvieron su pico el dia de la presentacion del proyecto y su segundo pico mas alto,

cuando se realizd una publicacion en las redes sociales Instragram y Facebook.

Como observacion al proyecto, es claro que si se siguen realizando eventos o
publicaciones en los cuales se hable sobre Nanoscopia del Territorio es mas probable

tener mas visitas y que mas personas puedan vivir la experiencia en esta pagina web.

322. TOTAL TRAFICO (01 JUL-31JUL)

Sesiones del sitio Visitantes Unicos Duracién prom. de la sesion

176 108 5m. 1s.

Tabla 2:: Trafico (01 Jul - 30 Jul) Nanoscopia del territorio. (2021) https://manage.wix.com/dashboard/2520b222-
5fac-4710-becf-28c2140a44f9/analytics/reports/?referralinfo=sidebar

Las sesiones del sitio muestran cuantas veces en total se ingresé a la pagina web
en este periodo. En cuanto a los visitantes Unicos, representa cuantos ingresos por

dispositivo se realizaron.

Lo interesante de estas métricas es el tiempo de duracion de cada sesion. En
promedio la sesion de las visitas ha durado 5 minutos. En este tiempo los usuarios han

interactuado con el contenido y las actividades que algunas presentan.

Se puede analizar este tiempo para identificar si se puede agregar paginas o
mejorar la experiencia del usuario para aumentar este tiempo promedio de visita y que

pueda vivir la experiencia completa de Nanoscopia del Territorio

323. TRAFICO POR UBICACION (ULTIMOS 90 DIAS)

Traffic by Location (City Map)
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https://manage.wix.com/dashboard/2520b222-5fac-4710-becf-28c2140a44f9/analytics/reports/?referralInfo=sidebar
https://manage.wix.com/dashboard/2520b222-5fac-4710-becf-28c2140a44f9/analytics/reports/?referralInfo=sidebar

Tabla 3: Trafico / Ubicacién Nanoscopia del territorio. (2021) https://manage.wix.com/dashboard/2520b222-5fac-
4710-becf-28c2140a44f9/analytics/reports/?referralinfo=sidebar

Pais Regién Ciudad Vistas de la pagi... - Sesiones del sitio () Visitantes Gnicos

Ecuador P Quito 1,906 148 79
Ecuador G Guayaquil 119 19 10
Ecuador sD Santo Domingo de los C... 56 1 1
United States ™ Austin 52 2 2
Mexico CMX Iztapalapa 46 3 2
Ecuador Y Pichincha 32 2 2
Canada ON Hamilton 9 9 9
United States ™ San Antonio 9 1 1
United States WA Seattle 8 1 1
United States OK Pauls Valley 8 1 1
United States N. a. N. a. 6 6 6
Ecuador R San Jacinto de Buena Fe 3 1 1
Ecuador T Ambato 3 1 1
United States CA N. a. 2 2 2
Canada ON Waterloo 2 1 1
United States HI Kailua 2 1 1
Ecuador N Tena 1 1 1
Ecuador u Nueva Loja 1 1 1
Ecuador A Cuenca 1 1 1
United States MA Boston 1 1 1

Tabla 4:: Trafico / Ubicacién 2 de Nanoscopia del territorio. (2021) https://manage.wix.com/dashboard/2520b222-
5fac-4710-becf-28c2140a44f9/analytics/reports/?referralinfo=sidebar

Estos graficos muestran la ubicacion geografica de los visitantes de la pagina en
los ultimos 90 dias. Se puede ver que hay visitantes en diferentes partes del continente
americano, lo que me lleva a pensar que esta experiencia si bien tiene relatos de lugares
especificos puede crear sentimientos conjuntos que los invita a ser parte del

situacionismo, en este caso, online.

324. TRAFICO POR DISPOSITIVO (ULTIMOS 90 DIAS)

Traffic by Device (Graph)

dateis in thelast 90 dias choose_measure is sessions ~ split_by is visitorType

Nusvo vistante

Tipa de disposilive

Tabla 5: Trafico por dispositivos de Nanoscopia del territorio. (2021) https://manage.wix.com/dashboard/2520b222-
5fac-4710-becf-28c2140a44f9/analytics/reports/?referralinfo=sidebar

33



La mayor parte de las visitas se realizaron desde un dispositivo movil. Hoy por hoy, es
uno de los principales dispositivos a través de los cuéles las personas son parte del mundo
digital segun la investigadora americana BrightEdge, esto debido en gran parte a la vida
acelerada de las nuevas generaciones que se encuentran en constante movimiento.
También como el protagonismo de las redes sociales y la necesidad de estos comunicados

hace que el teléfono celular sea imprescindible.

325 PRINCIPALES GENERADORES DE TRAFICO
W EB

Marketing & Seo Traffic By Referring Sites (comparison, bar)

te is from 2021/07/01 until 2021/08 smparison_period s selectedPeriod - conversion_choose_dimension s refDomain  top.

o

.
»
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Tabla 6:Generadores de Trafico de Nanoscopia del territorio. (2021) https://manage.wix.com/dashboard/2520b222-
5fac-4710-becf-28c2140a44f9/analytics/reports/?referralinfo=sidebar

Los principales generadores de trafico a la web de Nanoscopia del Territorio, han sido:

o Directas: se refiere a las visitas generadas por personas que han ingresado el
nombre completo de la web directamente en el navegador.

« Instagram.com: visitas generadas desde el enlace en la biografia de la red social
Instagram.

e nanonetart.com: Aquellos ingresos que han sido redirigidos dentro de la misma
pagina.

« facebook.com: visitas generadas desde los enlaces incluidos en publicaciones y
biografia de la red social Facebook.

« com.google.android.googlequicksearchbox: son aquellas visitas generadas desde

la caja de busqueda automatica de Google en dispositivos Android.
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e google.com: visitas que se realizaron desde una busqueda en Google con el

nombre Nanoscopia del Territorio.

Por lo que estas métricas indican (Tabla 6), existe mayor interaccion desde las redes
sociales como Instagram y Facebook. También directas y con el enlace de la
pagina web. Con esto corroboro que para mayor nimero de derivas entro del sitio
se requiere mucha mas interaccion y publicaciones promocionales en las redes del
proyecto. Tambiéen queda por revisar la configuracién las busquedas de Google

para aumentar la cifra dentro de ese campo.

3.2.6. PAGINAS MAS VISITADAS DENTRO DEL SITIO

Page Visits (comp bar)

dateis in thelast 90 days comparison_period is selectedPeriod top_n_pagesis8 choose_measure is sessions
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Tabla 7: Pdginas mas visitadas de Nanoscopia del territorio. (2021) https://manage.wix.com/dashboard/2520b222-
5fac-4710-becf-28c2140a44f9/analytics/reports/?referralinfo=sidebar

Este grafico presenta las paginas dentro de la experiencia Nanoscopia del Territorio que
han sido mas visitadas. Segun la Tabla 7 se puede notar que la pagina de mas trafico es
la pagina principal, sequida de las escalas y por las diferentes paginas correspondientes a
cada escala. Tal vez a falta de vinculos o explicacidn dentro de la pagina principal hace
que el flujo de visitantes no siga con la experiencia u otra opcion que considere es el

miedo a que entre a alguna pagina encriptada no segura.
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33.EXPERIENCIA

Dentro de la obra dispuse una
pagina, la dltima escala, la que

se expande alrededor del

ULTIMA ESCALA
Todos tenemos als ue cont

5o e conar mundo para que los visitantes
puedan compartir una
experiencia y localizarla en el
mapa. Por seguridad del
usuario es anénimo. Después
de la inauguracion volvi a esta
pagina (figura 29) y encontré
con varias experiencias y

Google

<< fotografias del dentro del

Figura 29: Pagina Experiencias en Nanoscopia del territorio (2021) Ecuador.
https://www.nanonetart.com/banco-de-experiencias:

Esta me parecid una buena forma en la que el usuario también pueda ser parte de
la experiencia de visitantes futuros. Me encontré con 10 experiencias nuevas, de las cuales
dos no tienen informacion y dos solo traen el nombre de la ubicacion. Los 6 restantes

aportaron con imagenes e historias que me gustaria compartir.

STV RN T
Aguirre, Quito

- Hotel Quito, Avenida
| Gonzalez Suarez, Quito

Cuando tenia 10 afios, en esta
esquina habia una tienda de
alquiler de peliculas en VHS.
Teniamos que sacar un carné de
afiliacion (asi como BlockBuster).
Era un papel rosado y llevaba tu
nombre y la fecha de afiliacion
escrito a mano con esfero, y te lo
. emplasticaban en el mismo lugar.

WA Sl 3L BTN G- v et 4
Figura 31: Experiencia 2 Nanoscopia del Territorio
(2021). https://www.nanonetart.com/banco-de-
experiencias

Figura 30: Experiencia 1 Nanoscopia
del Territorio (2021).
https://www.nanonetart.com/banco-
de-experiencias
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¢ Anonimo

Carcelén, Quito

Territorio (2021).
https://www.nanonetart.com/banco-de-
experiencias

€ Anénimo
Manglaralto - Santa Elena -
Ecuador

Un momento de paz y tranquilidad

€ Anonimo

La Josefina, Quito

No todos los dias son de sol, ni
todos los dias son de lluvia, todxs
vemos |o que queremos ver!

Figura 33: Experiencia 4 N

Territorio (2021).
https://www.nanonetart.com/banco-de-
experiencias

e Anénimo
La Tejedora - Cumbaya,
Quito

Figura 34: Experiencia 5 Nanoscopia del Territorio (2021). Figura 35: Experiencia 6
https://www.nanonetart.com/banco-de-experiencias Nanoscopia del Territorio (2021).

https://www.nanonetart.com/ba
nco-de-experiencias

Tambien queria saber como fue la experiencia de mis compafieras por lo que les

pregunté y recibi buenos comentarios. Entre ellos el que mas me llamo la atencion y

quisiera analizarlo que es el de Denisse Pincay. Ella me comentd que sinti6 una espacie

de magnetismo hacia su tema de interés y lo que ha trabajado en su proceso artistico al

derivar por que en su experiencia de navegacion en una la primera ventana que abri6 fue
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la de retrato. Por lo que confirmod la idea de que las derivas van mas alla del movimiento

de un lado al otro.

Mi compariera Domenica Polo quien visitd la pagina web desde un computador,
ella me comenta que traté de matener un orden siguiendo las escalas una por una. Lo que
me lleva tambien a la idea de que cada ususario tiene su propio ritmo y decisiones al
momento de enfrentarse a un espacio nuevo. Lo que genera otro tipo de derivas. Otros
testimonios fueron por parte de otros comparieros que concluyen que hubo cierto
sentimiento de incertidumbre sobre hacia donde las llevara al momento de clickear los
hipervinculos y tambien me hicieron repensar el espacio como un proyecto que se podria

extender.
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CONCLUSIONES

El proyecto Nanoscopia del Territorio es un proyecto autorreferencial que refleja
el proceso de busqueda de mi linea artistica a través del contacto con el espacio. El
periodo de tiempo que llevd cuestionarme sobre la existencia de lo privado, el espacio

delimitado y el orden de los procesos de movilizacion se materializaron en la pagina web.

El ser humano construye su espacio a través de su experiencia. No nos es
imposible imaginar algo que no hayamos conocido o visto antes, por lo que momento de
entrar a lo desconocido generamos un sinnimero de simbolos basados en las experiencias
pasadas para resignificar ese vacio, que en este caso es el espacio en si. Nos es dificil el
imaginar un lugar sin orden o sin lineamientos porgue estamos acostumbrados a eso, las
normas reglas, y comportamientos que se deben reflejar dependiendo el lugar en el que
nos encontramos. También viviamos en un contexto donde todo estaba dicho, hasta las
rutas que debes tomar si quieres llegar de un punto a otro dentro de la ciudad. Por lo que
dejamos de lado el contacto con el espacio, viviamos el dia, como el homo faber. Hasta
la ruptura de la rutina con la llegada del COVID 19. Donde tratamos de adaptar nuestras

rutinas a un solo lugar, la casa.

La conectividad con el exterior se daba solamente desde los dispositivos con
acceso a internet esa era la nueva realidad. En la que los limites ya no eran los mismos.
El ciber espacio era el nuevo cotidiano, y aqui ya no habia limites, lo que me permitio
desordenar en cierto nivel un orden establecido, como es el caso del espacio territorial y
poder generar nuevas experiencias en base a este espacio multiforme dentro de la red.

Para lo que el internet sirvié como herramienta.

Tambien me generd varios cuestionamientos frente a lo que contiene el internet y
lo que se encuentra en juego. Al ser un espacio con varias posibilidades y facilidad de
navegacion como usuario, también es muy probable que sea igual de facil ser vigilados y
manipulados por la gran cantidad de informacién que encontramos en el diariamente, ya
sea por redes sociales, anuncios y busquedas especificas. Asi, la libertad dentro de este
espacio se vuelve cuestionable. Lo que me lleva a pensar en las consecuencias y
complejidades de esta hipersecularizacion de imagenes y sus afectaciones en el

comportamiento individual, como una posible nueva linea de investigacion.
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