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RESUMEN

Actualmente los sitios web ofrecen ventajas considerables al momento de organizar,
almacenar y visualizar la informacion contenida en estas, siempre y cuando sean
formatos conocidos y muy ocupados a nivel mundial (textos, videos, gréficos), siendo de
esta forma un poco desplazados los ficheros igualmente reconocidos pero manejados
solo por personas de una area determinada, como son los SWF o llamados a su vez

archivos FLASH.

El propésito de este proyecto. Es otorgar a las personas que hagan uso de estos archivos
una herramienta web completamente atil y acorde a sus necesidades. La misma que les
permita y les brinde un lugar donde almacenar esta informacion para poder ser

compartida a nivel mundial.

En conclusion, se ha implementado el presente repositorio con el fin de que los
cibernautas cuentan con un nuevo y completo lugar, el cual les permita almacenar,
buscar, clasificar y visualizar estos archivos Flash y de igual forma puedan ser accedidos
a ellos desde cualquier computador con acceso a internet las veinte y cuatro horas del

dia.
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ABSTRACT

Currently, web sites offer significant advantages in order to organize, store and display
the information within these, as long as they are formats used and worldwide know (text,
videos, graphics), somehow this files are shifted also recognized but managed only by

people of a particular area, such as SWF or even called FLASH files.

The purpose of this project is giving people, who make use of these files, a completely
useful web tool based on their particular needs. It allows them and provides them a place

to store this information to be shared worldwide.

In conclusion, we have implemented this repository so that surfers have a whole new
place, which allows them to store, search, sort and view these Flash files. Equally, they

can be accessed from any computer Internet access for the twenty-four hours a day.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 Antecedentes

En la actualidad la gran cantidad de informacion que se encuentra en la WEB se ha
convertido en un problema cuando se desea realizar determinados procesos como
almacenar, organizar y buscar la misma, por esta razén hace algin tiempo se han
buscado y se han proporcionado algunas alternativas, uno de ellas son los Ilamados
repositorios WEB, los mismo que han ayudado invaluablemente a la reorganizacion de

la informacion.

Los repositorios especialmente los que se encuentran en la Internet desde su
aparecimiento han sido muy utilizados por los cibernautas, teniendo una gran

popularidad y acogimiento, debido a las grandes ventajas que proporciona su uso.

En estos dias la informacion que se encuentra en la WEB es mas vista y revisada por
muchas personas alrededor de todo el mundo y en especial la informacidn que no es solo

texto sino también la que incluyen animacién, audio, graficos siendo los archivos con



extension SWF una alternativa que incluye todas estas caracteristicas en si, ocupando

poco espacio en el disco duro con relacion a otros ficheros con su respectiva extension.

1.2 Planteamiento del problema

¢En la actualidad existen repositorios WEB para la carga y vinculacion EMBEDED y

URL de archivos swf?

¢ Como desarrollar un repositorio utilizando cadigo libre y un gestor de contenido?

¢Como se puede configurar un servidor web donde con se pueda alojar el repositorio

antes mencionado con todas sus caracteristicas?

¢Como gestionar los datos de los usuarios quienes seran los que podrén cargar los

archivos con extension SWF al repositorio?



1.3 Definicion del problema

1.3.1 Problematizacion

La WEB carece de un repositorio de archivos con extension SWF que permita a los
cibernautas cargar materiales con este formato o vincularlos por medio URL o

EMBEDED.

De esta forma es fundamental el desarrollo de un sitio que permita organizar dichos
archivos en la WEB, por lo cual es necesario la recoleccion de informacion para el
modelado de las bases de datos, estructura del sitio y contenido del mismo, con el fin de
poder iniciar con el desarrollo de este repositorio que brindaria ventajas a las personas

que hagan uso del mismo.

1.4 Delimitacién del problema

1.4.1 Delimitacion espacial

Para la solucion del problema planteado se ocuparé el Internet, ademas como una prueba
para repositorio se la realizara en la Escuela de Ingenieria en Sistemas de la Pontificia

Universidad Catolica del Ecuador sede Ambato.



También para el desarrollo del proyecto sera necesaria la utilizacién de un gestor de

contenido el mismo que ayudara a que el proyecto culmine con éxito.

El plazo estimado para la culminacion del proyecto seria seis meses a partir de la fecha

de aprobacion del trabajo.

1.4.2 Delimitacion temporal

El desarrollo del repositorio Web se encontrard en ejecucion durante el afio académico
dos mil diez, tiempo en el cual se estima que el proyecto culmine con éxito, cumpliendo

todo lo planificado.

1.5 Justificacion

Conociendo lo importante que es la informacion que se encuentra en el Internet, pero en
la actualidad dichos datos se encuentran desorganizados y se ha convertido en un
obstaculo su busqueda y acceso a datos de diferentes formatos es por esta razon que se

decide el desarrollo de un repositorio que permita la carga y vinculacién con codigo



Embeded y Url para archivos con extension SWF, con el tnico fin de dar una solucion a

los usuarios que ocupen estos archivos.

Otra ventaja que este proyecto brinda es la vinculacion de los archivos que se encuentren
en el repositorio utilizando solo cddigo que puede ser utilizado en cualquier otra pagina,
ademas puede ser accedida desde cualquier parte del mundo y por diferentes usuarios al

mismo tiempo.

El repositorio con las caracteristicas mencionadas sera de gran ayuda para las personas
que naveguen en la Internet y que hagan uso del mismo pudiendo almacenar en la WEB
sus archivos con extension con SWF ademas los archivos que se encuentren en el
repositorio podran ser vinculados mediante cddigo URL Y EMBEDED por cualquier

cibernautas en la pagina que lo desee.

1.5.1 Justificacion Técnica

Como resultado de los conocimientos adquiridos por los estudios realizados en la
Pontificia Universidad Catolica del Ecuador Sede Ambato y la investigacion que un
proyecto como estos amerita se justifica la capacidad de desarrollar un proyecto de este

tipo.



1.5.2 Justificacion Econdmica

El desarrollo de un repositorio WEB para archivos SWF cuenta con todos los recursos
economicos para su culminacion, los cuales serdn cubiertos en su totalidad por el

desarrollador de la presente disertacion.

1.5.3 Justificacién de Relevancia

Nacional y Mundial: Tendra una excelente acogida el desarrollo de un proyecto de este
tipo debido a que no existen repositorios WEB para este tipo de archivos pudiendo decir

que seria uno de los primeros o el Unico repositorio que maneje este tipo de archivos.

1.6 Objetivos

1.6.1 Objetivo general

Desarrollar un repositorio web para la carga y vinculacion con codigo embeded y url de

archivos con extension SWF para el afio académico 2010



1.6.2 Obijetivos especificos

o Desarrollar el repositorio utilizando céddigo libre y un gestor de contenido.

e Configurar un servidor web donde se pueda alojar el repositorio antes
mencionado con todas sus caracteristicas.

e Gestionar los datos de los usuarios quienes seran los que podran cargar los

archivos con extension SWF al repositorio.



CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1 Internet

Internet es a una interconexidn de redes informaticas que permite a las computadoras
conectadas comunicarse directamente entre si. Esta palabra suele referirse a una
interconexion en particular, abierta al publico la cual es capaz de conectar tanto a
organismos oficiales como educativos y empresariales; también se puede decir que es
una “ruta” en donde se encuentra casi todo lo que se puede buscar en diferentes formatos

y diferentes contenidos.

Internet ha cambiado absolutamente la totalidad de los habitos de los seres humanos; el
correo no se utiliza de la misma forma, las peliculas no se alquilan con tanta frecuencia
en los videos clubs; el diario y la radio se escuchan desde los computadores, etc. Estos

acontecimientos no hubieran sido casuales hace algin tiempo atras; Internet se dispone a



apropiarse de casi todo el mercado y es por la razon cada vez mas las personas poseen

conexiones a la web.

“La definicion de Internet asegura que ésta ha sido revolucionaria, pero no brinda
informacién sobre su futura evolucion, y esto se debe a que esta herramienta es

impredecible”.

2.1.1 Dominio de Internet

Un dominio de Internet es un nombre de un servidor de Internet que facilita recordar de
forma mas sencilla la direccién IP de un servidor de Internet. Los dominios fueron
creados para evitar el que se tuviera que recordar las direcciones numéricas de las

paginas y servidores web.

Un Dominio es un nombre alfanumérico Unico que se utiliza para identificar en Internet

a un sitio, un servidor web o un servidor de correo.

Los dominios permiten a los usuarios de la red escribir un nombre para identificar una
direccion electronica totalmente formada por nimeros. Mediante la utilizacion de los

dominios, los usuarios conectados a Internet pueden encontrar sitios web y enviar e-mail
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sin necesidad de recordar las direcciones numéricas, que en realidad son las que

localizan las computadoras o servicios en Internet.

2.1.1.1 Partes de un dominio

Los dominios estan formados por dos partes: (Véase grafico 2.1)

El nombre del dominio es el que contiene generalmente la razén social, marca o nombre
de la pagina. Por ejemplo en: “http://www.pucesarepositorio.com/”, el nombre del

dominio es "pucesarepositorio”

La extension identifica el tipo de dominio, Por ejemplo en

“http://www.pucesarepositorio.com/”, la extension es ".com"

Nombre del dominio

\

£ | http://www.pucesarepositorio.com,/€<— Tipo del dominio -

Gréfico 2.1 Partes de un dominio
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212 URL

Un URL o Uniform Resource Locator (Localizador Uniforme de Recurso) es un medio
estandar de identificar direcciones internet en la Web. Tiene dos partes, separadas por

dos puntos:
Antes de los dos puntos: especifica el método de acceso (http, ftp,e-mail).

Después de los dos puntos: se interpreta segun el método de acceso. Suele contener

direcciones y puntos de acceso en una maquina.

2.2 Pagina Web

Por lo general las paginas web se presentan en formato que les da forma Ilamado

HTML. Son documentos que soportan hipertexto.

Las paginas web suelen estar disponibles en servidores web en internet. Generalmente
maltiples paginas web en un mismo dominio constituyen un sitio web. Un sitio web
tiene una pagina principal (el indice que puede ser index.htm, index.php, index.asp
dependiendo del lenguaje de programacion de la misma) desde donde se enlazan otras
paginas web del sitio formando una red, pudiendo a su vez existir paginas web de acceso

publico y de acceso privado.



El navegador web se encarga de solicitar una pagina web especifica a un servidor

dependiendo de la direccion (URL por ejemplo: http://www.pucesarepositorio.com).

Esta peticion se realiza siguiendo el protocolo HTTP. (Véase gréafico 2.2)

?,Jy £ http: i om._ jid=1 v | B[ 4| X I &ing R
¢ Favoritos | @ Repositorio ‘ ‘ o~ v [ dm v Paginav Seguridad v Herramientas v @~
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Grafico 2.2 Pagina web
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2.2.1 Elementos de una Pagina Web

Una pagina Web puede ser constituida por diversos elementos, como puede tener uno o
mas, para considerarse una pagina web no es necesario que contengan todos los

elementos que a continuacion se mencionara:



=
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2.2.1.1 Texto

Un texto es una composicion de signos codificado en un sistema de escritura (como un
alfabeto) que forma una unidad de sentido también es una composicion de caracteres

imprimibles de los textos se pueden extraer ideas esenciales.

2.2.1.2 Iméagenes

Las imagenes son utilizados para representar esquemas, planos, dibujos lineales son
documentos formados por pixeles que a su vez pueden generarse por copia del entorno

(escaneado, fotografia digital).

2.2.1.3 Videos

Los videos son la presentacién de un nimero de imagenes por segundo, que crean en el
observador la sensacion de movimiento. Pueden ser sintetizadas o captadas, los videos

pueden ser formados también por sonidos, textos e imagenes.
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2.2.1.4 Sonidos

Los sonidos son cualquier fendmeno que involucre la propagacion en forma de ondas
elasticas, que pueden ser representados como por ejemplo el habla, musica u otros

sonidos.

2.2.2 Navegadores de Internet

Un navegador Web es un programa que accede al contenido de una pagina web (ya se
encuentre ésta alojada en un servidor dentro de la WorldWide Web o en un servidor

local) vy la visualiza.

“El navegador interpreta el codigo, HTML generalmente, en el que esta escrita la pagina
web y lo presenta en pantalla permitiendo al usuario interactuar con su contenido y

navegar hacia otros lugares de la red mediante enlaces o hipervinculos”.

La funcion basica de los navegadores de internet son la visualizacion de la informacion,
esta puede ser Texto, Imagenes, Videos o cualquier otro tipo de datos multimedia con el

objetivo de trasmitir un mensaje de una forma llamativa a los cibernautas.



Existen un sin nimero de navegadores en el mercado cada uno perteneciente a una
compaiiia, por afios estos han venido competiendo por ser el mejor, incorporando nuevas
opciones y facilitando al usuario su navegacion en la Internet. Los navegadores son la

herramienta primordial para el acceso a la red mundial. (\Véase grafico 2.3)

Opera Chrome Maxthon
TheWorld

3 ) Netscape
Safari Mozilla Firefox Tencent Traveler

Gréfico 2.3 Ejemplos de Navegadores Web

2.2.3 HTML dindmico

El HTML comdn suele ser estatico carecer de movimiento, es decir, una vez abierta la
pagina html, todo el contenido suele quedarse quieto. EIl HTML dindmico, en cambio,
agrega a las paginas web contenidos que puede cambiar una vez que el usuario las abrio.
El HTML dinamico puede considerarse una forma de animacion web ya que va variando
segun las ordenes y peticiones del usuario estos sitios abarcan desde texto, mends

imagenes, buscadores en fin a todos los elementos de la pagina web.
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El HTML dindmico, suele poder ser visto en cualquier navegador web actual, pero
muchas veces las paginas web dinamicas pueden comportarse de formas distintas

dependiendo del navegador.

“Para generar HTML dindmico no es necesario ser programador, en internet existen
miles de codigos dindmicos con todo tipo de efectos, que pueden ser usados facilmente
en las paginas web. También existen aplicaciones que facilitan la creacion de algunos

contenidos dinamicos”.

2.3 Repositorio

Un repositorio, es un deposito o tambien se lo puede decir un archivo de informacién,
es un sitio centralizado donde se almacena y mantiene informacién digital,
habitualmente bases de datos o archivos informaticos, “El origen de la palabra espafiola
repositorio deriva del latin repositorium, que significaba armario, alacena. Este término
es recogido en el Diccionario de la Real Academia (DRAE) como: "Lugar donde se

guarda algo™”.

Los depdsitos estan preparados para distribuirse habitualmente sirviéndose de una red

informatica como Internet o en un medio fisico como un disco compacto. Y pueden ser



de acceso publico, o0 pueden estar protegidos y necesitar de una autentificacion previa.
Los depdsitos mas conocidos son los de caracter académico e institucional. A diferencia
de los ordenadores personales o de los pc de escritorio, los depositos suelen contar con
sistemas de Backup y mantenimiento preventivo y correctivo, lo que hace que la

informacidn se pueda recuperar en el caso que la maquina o pc quede inutilizable.

2.4 Servidores Web

Un servidor web es un programa que se ejecuta continuamente en un computador,
manteniéndose a la espera de peticiones de ejecucion que le hara un cliente o un usuario
de Internet. El servidor web se encarga de contestar a las peticiones de forma adecuada,
entregando como resultado una pagina web o informacién de todo tipo de acuerdo a los

comandos solicitados.

“Un servidor Web es el corazon de Internet, entre otros importantes dispositivos. Todo
ordenador tiene un servidor o maquina dedicada, la cual estd conectada a Internet para
dar disponibilidad a sitios Web, cuando son solicitadas por usuarios de la red. Este
ordenador 0 maquina, es conocida como servidor Web. Este equipo acepta las peticiones
“http” del navegador Web del usuario, y entrega las paginas Web que se puede ver, las

cuales suelen ser paginas HTML y objetos enlazados, imagenes, ficheros, etc.”.
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2.4.1 Servidores HTTP Apache

Gracias a los avances en conectividad y la gran disponibilidad de banda ancha, hoy en
dia es muy comun establecer los servidores web dentro de la propia empresa, sin tener
que recurrir a caros alojamientos en proveedores externos. Esto es posible gracias a

Apache, uno de los mejores y el mas utilizado entre los servidores Web que existen.

Apache ha construido una gran reputacion entre los servidores web gracias a su gran
estabilidad, confiabilidad y el gran aporte del grupo de voluntarios que planean y
desarrollan todo lo relativo a esta plataforma, desde la documentacion hasta el mismo

codigo en si.

2.4.1.1 Ventajas

Es personalizable, la arquitectura modular de Apache permite construir un servidor
hecho a la medida. Ademas permite la implementacion de los Ultimos y mas nuevos

protocolos.

En cuanto a la administracion los archivos de configuracion de Apache estan en ASCII,

por lo que tiene un formato simple, y pueden ser editados tan solo con un editor de texto.



Estos son transferibles, lo que permite la clonacion efectiva de un servidor. El servidor
puede ser administrado via linea de comandos, lo que hace la administracion remota

muy conveniente.

Por otra parte se trata de un servidor muy eficiente. Mucho esfuerzo se ha puesto en
optimizar el rendimiento del codigo “C” de Apache. Como resultado, este corre rapido y
consume menos recursos de sistema en comparacion a otros servidores. Ademas,
Apache corre en una amplia variedad de sistemas operativos, incluyendo varias

versiones de UNIX, Windows9x/NT, MacOS, y varios otros.

El soporte de Apache es provisto por “La Fundacion Apache”, una gran cantidad de
usuarios muy dedicados a su comunidad, asi como compafiias que ofrecen versiones

pagadas de Apache.

2.5 Alojamiento Web

El alojamiento web (en inglés web hosting) es el servicio que provee a los usuarios de
Internet un sistema para poder almacenar informacion, imagenes, video, o cualquier
contenido accesible via Web. Es una analogia de hospedaje o alojamiento en hoteles o

habitaciones donde uno ocupa un lugar especifico, en este caso la analogia alojamiento
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web o alojamiento de paginas web, se refiere al lugar que ocupa una pagina web, sitio
web, sistema, correo electronico, archivos etc.; en Internet 0 mas especificamente en un

servidor que por lo general hospeda varias aplicaciones o paginas web.

Los Web Host son compafiias que proporcionan espacio de un servidor a sus clientes. El
hospedaje web aunque no es necesariamente un servicio, se ha convertido en un

lucrativo negocio para las compafifas de IT* alrededor del mundo.

Se puede definir como un lugar para tu pagina web o correos electronicos, aunque esta
definicion simplifica de manera conceptual el hecho de que el alojamiento web es en
realidad espacio en Internet para practicamente cualquier tipo de informacion, sea

archivos, sistemas, correos electronicos, videos, etc.

2.5.1 Tipos de Alojamiento Web

El alojamiento web se divide en los siguientes tipos: gratuitos, compartidos,

revendedores, servidores virtuales, servidores dedicados y de colocacién.

YT, Siglas de Tecnologia e informacién.
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2.5.1.1 Servicios pagados

Este tipo de obtencion, por lo general viene dado por el contrato de un proveedor de
internet, el cual junto con dar conexion, entre la posibilidad de almacenamiento

mediante disco virtual o espacio web o combinacion de ambos.

2.5.1.2 Servicios gratuitos

El alojamiento gratuito es extremadamente limitado cuando se lo compara con el
alojamiento de pago. Estos servicios generalmente agregan publicidad en los sitios y

tienen un espacio y trafico limitado.

2.5.1.3 Alojamiento compartido

En este tipo de servicio se alojan clientes de varios sitios en un mismo servidor, gracias a
la configuracion del programa servidor web. Resulta una alternativa muy buena para

pequefios y medianos clientes, es un servicio econémico y tiene buen rendimiento.



2.5.1.4 Alojamiento de Iméagenes

Este tipo de hospedaje se ofrece para guardar tus imagenes en internet, la mayoria de
estos servicios son gratuitos y las paginas se valen de la publicidad colocadas en sus

paginas al subir la imagen.

2.5.1.5 Alojamiento revendedor

Este servicio de alojamiento estd disefiado para grandes usuarios 0 personas que venden
el servicio de Hosting a otras personas. Estos paquetes cuentan con gran cantidad de

espacio y de dominios disponibles para cada cuenta.

2.5.1.6 Servidores virtuales

Mediante el uso de una maquina virtual, la empresa ofrece el control de un ordenador
aparentemente no compartido. Asi se pueden administrar varios dominios de forma facil
y econdmica, ademas de elegir los programas que se ejecutan en el servidor. Por ello, es

el tipo de producto recomendado para empresas de disefio y programacion web.
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2.5.1.7 Servidores dedicados

El término servidor dedicado se refiere a una forma avanzada de alojamiento web en la
cual el cliente alquila o compra un ordenador completo, y por tanto tiene el control
completo y la responsabilidad de administrarlo. El cuidado fisico de la maquina y de la
conectividad a Internet es tarea de la empresa de alojamiento, que suele tenerlo en un

centro de datos.

2.5.1.8 Colocacion (o hosting)

Este servicio consiste basicamente en vender o alquilar un espacio fisico de un centro de
datos para que el cliente coloque ahi su propio ordenador. La empresa le da la corriente
y la conexion a Internet, pero el ordenador servidor lo elige completamente el usuario

(hasta el hardware).

2.6 Sistemas de gestion de contenido

Un sistema de gestion de contenidos (en inglés content management system, abreviado

CMS) es un programa que permite crear una estructura de soporte. Los gestores de
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contenido permiten la creacion y administracion de contenidos, principalmente en

paginas web.

“Consiste en una interfaz que controla una o varias bases de datos donde se aloja el
contenido del sitio. El sistema permite manejar de manera independiente el contenido y
el disefio. Asi, es posible manejar el contenido y darle en cualquier momento un disefio
distinto al sitio sin tener que darle formato al contenido de nuevo, ademas de permitir la
facil y controlada publicacién en el sitio a varios editores. Un ejemplo clasico es el de
editores que cargan el contenido al sistema y otro de nivel superior (directorio) que

permite que estos contenidos sean visibles a todo el publico (los aprueba)”.

2.6.1 Funcionamiento de un sistema de administracion de contenido

En el servidor web donde se aloja el sitio el sistema de administracion de contenido es
donde siempre funciona. El acceso al gestor se realiza generalmente a través del
navegador web, y se puede requerir el uso de FTP para subir contenido y a su vez se

puede hacer el uso de programas para la carga de informacion.

“Cuando un usuario accede a una URL, se ejecuta en el servidor esa llamada, se

selecciona el esquema grafico y se introducen los datos que correspondan de la base de



datos. La pagina se genera dinAmicamente para ese usuario, el codigo HTML final se
genera en esa llamada. Normalmente se predefine en el gestor varios formatos de
presentacion de contenido para darle la flexibilidad a la hora de crear nuevos apartados e

informaciones”.

2.6.2 Tipos de gestores de contenido

2.6.2.1 Sistemas tipo wiki

Los wikis, o WikiWikis, son una herramienta que permite a usuarios editar una pagina,
Lo minimo que tiene un Wiki es un botén que dice "Editame", que permite a quien lo
pulse, editar el contenido de la pagina. Por eso se suele usar cuando hay muchas
personas que estén trabajando sobre un documento determinado, o para dar ideas sobre

algo.

2.6.2.2 Sistemas de gestion de bitacoras o weblogs

Son sistemas que permiten gestionar un sitio o sitios web con una serie de caracteristicas
comunes: la organizacion cronolégica y el archivo de las historias antiguas. Se puede

publicar en multiples formatos.
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De una sola fuente, generalmente una base de datos (aunque puede ser un fichero o un
repositorio de informacion de otro tipo), se publica en HTML que permiten sindicar o
leer los contenidos sin necesidad de acceder a la presentacion original, permiten la

colocacion de comentario.

2.6.2.3 Sistemas tipo portal

Especialmente para noticias: estos sistemas incluyen, aparte de lo anterior, otra serie de
caracteristicas. Gestion de informacion estatica y documentacion, encuestas, quizas

foros, mensajeria. Un ejemplo seria PostNuke, o productos similares.

2.6.2.4 CMS generales

Permiten gestionar informacion de cualquier tipo, y son generalmente configurables y
pluggables, es decir, ampliables con nuevas funcionalidades. Hay quien ha dicho que un
CMS es como un ordenador: da una serie de funcionalidades, pero hay que programarlo,

Estos son los que utilizan los periodicos.



2.7 Ejemplos de Gestores de contenido

2.7.1 Joomla

Joomla es un sistema gestor de contenidos dinamicos (CMS o Content Management
System) que permite crear sitios web con una alta interactividad con el usuario,
profesionalidad y eficiencia. La administracion de Joomla esti enteramente basada en la

gestion de contenidos. (Véase grafico 2.4)

8

Joomlal

Gréfico 2.4 Icono de Joomla

Es tan sencilla y amigable la interfaz administrativa de Joomla, que cualquier persona
puede gestionar sus propios contenidos web sin necesidad de poseer muchos
conocimientos técnicos, y no es necesario saber programar en lenguaje HTML, cada vez
que hay que actualizar contenidos en un sitio web. Todos los aspectos técnicos del
sistema estan ocultos al usuario comun, haciendo las cosas lo mas sencillo posible para
que los administradores y editores de contenidos no tengan que ser unos expertos

especializados en el sistema de Joomla.



2€

“Joomla esta programado en lenguaje PHP (Hypertext Pre Processor) y SQL (Structure
Query Language). Utiliza bases de datos relacionales, concretamente usa MySQL. Tanto
PHP como Mysql son programas Opensource de libre distribucion y uso, y al ser Joomla

una aplicacion web, funciona obviamente en servidores de paginas web”.

2.7.2 Drupal

Drupales un programa libre, con licencia GNU/GPL, escrito en PHP, desarrollado y
mantenido por una activa comunidad de usuarios. Es uno de los sistemas dinamico de
gestion de contenido modular multipropdsito y muy configurable el cual permite
publicar articulos, imagenes, u otros archivos y servicios afiadidos como foros,
encuestas, votaciones, blogs y administracion de usuarios y permisos. (Véase grafico

2.5)

r

Griéfico 2.5 Icono de Drupal

“El disefio de Drupal es especialmente idoneo para construir y gestionar comunidades en
Internet. No obstante, su flexibilidad y adaptabilidad, asi como la gran cantidad de
modulos adicionales disponibles, hace que sea adecuado para realizar muchos tipos

diferentes de sitio web”.



2.7.3 Mambo

Mambo es un sistema de portales CMS basado en el lenguaje de programacion PHP y
base de datos SQL de seguridad multinivel para usuarios/administradores y su cédigo es
abierto. Este modulo se basa todo su aspecto en templates, es muy estable y facilita su

configuracion. (Véase grafico 2.6)

Gréfico 2.6 lcono de Mambo

Mambo es multiplataforma ya que se puede instalar en varios sistemas operativos como

pueden ser Linux, MacOSX server, Solaris, AlX, SCO, WIinNT.

“Mambo nos sirve para construir sitios web que necesiten contar con una base de datos.
Es un sistema estable que cuenta con componentes externos tales como: Foros, Libro de

Visitas, Mapa Web, Descarga de Archivos, Noticias”.
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2.8 Base de datos

Una base de datos es un almacén que nos permite guardar desde poca a una gran
cantidad de informacion de forma organizada para que luego poder encontrar y

modificar, eliminar, mostrar de una forma facil y agil al mismo tiempo.

“El término de bases de datos fue escuchado por primera vez en 1963, en un simposio
celebrado en California, USA. Una base de datos se puede definir como un conjunto de

informacion relacionada que se encuentra agrupada o estructurada”.

2.8.1 Caracteristicas

Entre las principales caracteristicas de los sistemas de base de datos se puede

mencionar:

Independencia ldgica y fisica de los datos.

Redundancia minima.

Acceso concurrente por parte de maltiples usuarios.

Integridad de los datos y consultas complejas optimizadas.
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Seguridad de acceso y auditoria.

Respaldo y recuperacion.

Acceso a través de lenguajes de programacion estandar.

2.8.2 Modelos de bases de datos

2.8.2.1 Base de datos jerarquicos

En un modelo jerarquico, los datos son organizados en una estructura parecida a un
arbol, implicando un eslabon solo ascendente en cada registro para describir anidar, y un
campo de clase para guardar los registros en un orden particular en cada lista de mismo

nivel.

“Las estructuras jerarquicas fueron usadas extensamente en los primeros sistemas de
gestion de datos de unidad central, como el Sistema de Direccion de Informacion (IMS)
por la IBM, esta estructura es muy eficiente para describir muchas relaciones en el
verdadero; recetas, indice, ordenamiento de parrafos/versos, alguno anid6 y clasificé la

informacion”.



2.8.2.2 Base de datos de red

El modelo de red organiza datos que usan dos fundamental construcciones, registros
Ilamados y conjuntos. Los registros contienen campos que puede ser organizado
jerarquicamente. Los conjuntos definen de uno a varias relaciones entre registros: un
propietario, muchos miembros. Un registro puede ser un propietario en cualquier

namero de conjuntos, y un miembro en cualquier nimero de conjuntos.

El modelo de red es una variacion sobre el modelo jerarquico, al grado que es construido
sobre el concepto de multiples ramas emanando de uno o varios nodos, mientras el
modelo se diferencia del modelo jerarquico en esto las ramas pueden estar unidas a
multiples nodos. EI modelo de red es capaz de representar la redundancia en datos de

una manera mas eficiente que en el modelo jerarquico.

2.8.2.3 Base de datos relacional

La estructura de datos basica del modelo relacional toma como eje principal a la tabla,
donde la informacidon sobre una entidad (personas, carros, autos, etc.) es representada en
columnas y filas. De esta forma una relacion es un juego de tablas asociadas por algo en
comun. Las columnas enumeran varios atributos de la entidad (nombre, direccion o el

namero de teléfono etc.), y una fila es el dato de la entidad que se almacena en la tabla.
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Una base de datos que utilice este modelo no es mas que un conjunto de tablas
relacionadas con el Gnico fin de proporcionar un manejo de los datos correcto y eficaz

siendo este uno de los modelos més ocupados en la actualidad.

2.8.3 Sistemas gestores de bases de datos

Un sistema gestor de base de datos SGBD se define como el conjunto de programas que
administran y gestionan la informacion contenida en una base de datos, permitiendo la
definicion de los datos, mantiene integridad entro de la base de datos sin olvidar el

control de la seguridad y privacidad.

2.8.3.1 Mysql

MySQL es la base de datos open source mas popular y, posiblemente, mejor del mundo.
Su continuo desarrollo y su creciente popularidad estan haciendo de MySQL un
competidor cada vez mas directo de gigantes en la materia de las bases de datos como
Oracle. (\eéase grafico 2.7)

MySsal.

Gréfico 2.7 Icono de MySQL
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Existen muchos tipos de bases de datos, desde un simple archivo hasta sistemas
relacionales orientados a objetos. MySQL, como base de datos relacional, utiliza

multiples tablas para almacenar y organizar la informacion.

“MySQL fue escrito en C y C++ y destaca por su gran adaptacion a diferentes entornos
de desarrollo, permitiendo su interaccion con los lenguajes de programacion mas

utilizados como PHP, Perl y Java y su integracion en distintos sistemas operativos”.

2.8.3.2 Oracle

Oracle es basicamente una herramienta cliente/servidor para la gestién de Bases de
Datos. Es un producto vendido a nivel mundial, aunque la gran potencia que tiene y su
elevado precio hacen que solo se vea en empresas grandes, multinacionales. (Véase

gréafico 2.8)

ORACLE

Gréfico 2.8 Icono de ORACLE



Sin contar con el precio este SGBD? es una herramienta muy poderosa que en la
actualidad cuanto con herramientas adicionales que ayudan a explotar de una mejor

manera el uso de la informacidn que esta almacena.

Para desarrollar en Oracle se es posible utilizar PL/SQL un lenguaje de quinta
generacion, bastante potente para tratar y gestionar la base de datos, también por norma

general se suele utilizar SQL.

2.8.3.3 Sql Server

Microsoft SQL Server es un sistema para la gestion de bases de datos complejo y no
muy complicado al momento de utilizarlo, este fue producido por Microsoft y esta

basado en el modelo relacional. (\VVéase grafico 2.9)

Faer rovpedt |

SQLServer

Gréfico 2.9 Icono de SQL Server

Esta herramienta también posee versiones gratuitas que se lo puede descargar

directamente de la pagina oficial de Microsoft pero este SGBD solo permite trabajar con

2SGBD, Sistema Gestor de Base de datos
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una pequefia cantidad de tablas y con limitaciones al momento de realizar las tareas una

version gratis es SQL Express Edition en cualquier versién 2005 o incluso 2008

2.8.3.4 PostGreSQL

“PostGreSQL es un sistema de gestidn de bases de datos objeto relacional, fue el pionero
en muchos de los conceptos existentes en el sistema objeto relacional actual, incluido,
mas tarde en otros sistemas de gestion comerciales. PostGreSQL incluye caracteristicas
de la orientacién a objetos, como puede ser la herencia, tipos de datos, funciones,
restricciones, disparadores, reglas e integridad transaccional. A pesar de esto,
PostGreSQL no es un sistema de gestion de bases de datos puramente orientado a

objetos”. (Véase grafico 2.10)

PostgreSQL

Griéfico 2.10 Icono de PostgreSQL

2.9 Lenguajes de programacion Web

Actualmente existen diferentes lenguajes de programacion para desarrollar en la web,

estos han ido surgiendo debido a las tendencias y necesidades de las plataformas. Desde



sus inicios los lenguajes de programacion para la web se enfocaron para el desarrollo
estatico de paginas, siendo este el principal obstaculo que vencer por la cual nacieron los

lenguajes de programacion dinamicos para Web.

29.1 Html

Desde el surgimiento de internet se han publicado sitios web gracias al lenguaje HTML.
Es un lenguaje estatico para el desarrollo de sitios web HTML en inglés son las siglas de
Hyper Text Markup Language, y a su vez la traduccion para el idioma espafol seria
Lenguaje de Marcas Hipertextuales. Este lenguaje fue desarrollado por el World Wide

Web Consortium (W3C).

Las paginas que son creadas con este lenguaje pueden tener las extensiones htm o html.

(\Véase grafica 2.11)

<html> (Inicio del documento HTML)
<k

tura de la etiqueta
</etiqueta> Cierre de la etiqueta

Gréfica 2.11 Lenguaje HTML
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2.9.2 Php

“Es un lenguaje de programacion utilizado para la creacion de sitio web. PHP cuyo
significado esHypertext Pre-processor”, inicialmente se llamo Personal Home Page.

Surgié en 1995, desarrollado por PHP Group”.

PHP es un lenguaje de script interpretado en el lado del servidor utilizado para la
generacion de paginas web dindmicas, embebidas en paginas. PHP no necesita ser
compilado para ejecutarse. Para su funcionamiento necesita tener instalado un servidor
Apache o IIS con las librerias de PHP ademas que es un lenguaje multiplataforma Linux,
Windows, entre otros. Su conexion con la mayoria de gestores de base de datos

MysSQL, PostgreSQL, Oracle, MS SQL Server.

La mayor parte de su sintaxis ha sido tomada de C, Java y Perl con algunas
caracteristicas especificas. Los archivos cuentan con la extension php. (Véase grafico

2.12)

La sintaxis wtilizada para incorporar cddigo PHP es la siguiente:
<3

$mensaje = “Hola™;
echo $mensaje;
e

Gréfico 2.12 Lenguaje Php



29.3 ASP

Es un lenguaje de programacion que creado por Microsoft para el desarrollo de sitio web
dinamicos. ASP significa en Active Server Pages, fue publicado por Microsoft en 1996.
Las paginas web desarrolladas bajo este lenguaje es necesario tener instalado Internet

Information Server (11S) para poder visualizarla.

“ASP no necesita ser compilado para ejecutarse. Existen varios lenguajes que se pueden
utilizar para crear paginas ASP. El més utilizado es VVBScript, nativo de Microsoft. ASP
se puede hacer también en Perl and Jscript (no JavaScript). EI cddigo ASP puede ser
insertado junto con el codigo HTML. Las paginas desarrolladas bajo asp cuentan con la

extension asp” (Véase grafico 2.13).

Gréfico 2.13 Lenguaje ASP

2.10 Wamp

Es un conjunto de iniciales de un grupo de programas Windows, Apache, MySQL vy

PHP. Este grupo de aplicaciones generalmente son usados para crear servidores web a
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excepcion de Windows las demas aplicaciones con de uso y distribucion libre e incluyen

en este paquete llamado WAMP.

Para poder desarrollar un sitio web es necesario de algunos elementos tales como un
sistema operativo, un motor de base de datos, un servidor web y un lenguaje de
programacion. Ver casi todos estos elementos en una misma aplicacién tiene una gran

ventaja.(\Véase grafico 2.14)

YATATNA D CE DY ED
VVATVIED CiWVIE I

11 EE Seavenny Web o Wimedows

Grafico 2.14 Logotipo de Wamp

2.11 XAMPP

“Es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste principalmente
en la base de datos MySQL, el servidor Web Apache y los intérpretes para lenguajes de
script: PHP y Perl. EI nombre proviene del acronimo de X (para cualquiera de los
diferentes sistemas operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl. El programa esta liberado

bajo la licencia GNU y actia como un servidor Web libre, facil de usar y capaz de
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interpretar paginas dindmicas. Actualmente XAMPP estd disponible para Microsoft

Windows, GNU/Linux, Solaris, y MacOS X”. (Véase grafico 2.15)

Gréfico 2.15 Logotipo de XAMMP

2.12 Licencias y Aspectos Legales

2.12.1 LicenciaGNU/GPL

Simplemente sus siglas del inglés GNU/GPL son General PublicLicense esta licencia
esta orientada principalmente a proteger la libre distribucién, modificacion y uso de

software. (Véase gréafico 2.16)

Gréfico 2.16 Icono de licencia GNU/GPL



“La licencia GPL, al ser un documento que cede ciertos derechos al usuario, asume la
forma de un contrato, por lo que usualmente se la denomina contrato de licencia o
acuerdo de licencia. En los paises de tradicion anglosajona existe una distincion
doctrinal entre licencias y contratos, pero esto no ocurre en los paises de tradicion civil o
continental. Como contrato, la GPL debe cumplir los requisitos legales de formacion

contractual en cada jurisdiccion”.

“La licencia ha sido reconocida por juzgados en Alemania, particularmente en el caso de
una sentencia en un tribunal de Munich, lo que indica positivamente su validez en

jurisdicciones de derecho civil”.

2.12.2 Licencia GNU/CPL y JOOMLA

El software JoomlaCMS es de uso gratuito, y de libre distribucion (OpenSource), bajo
licencia publica general (GNU/GLP). Cualquier sitio web desarrollado con Joomla

ofrece las siguientes condiciones:

e Remover el crédito en el pié de pagina que tiene la leyenda: "powered by Joomla..."

e Usar el software para cualquier proposito.
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e Estudiar como trabaja el sistema y adaptarlo a las propias necesidades, sin la
necesidad de verte obligado a publicar o redistribuir esas modificaciones.

e Redistribuirlo, es decir distribuir copias del sistema para que mas personas puedan
acceder a él.

e Cobrar por redistribuir el software o por prestar servicios relacionados con el
mismao.

e Hacer mejoras al programa, y redistribuirlo bajo los mismos términos GNU/GLP,
pudiendo agregar el propio Copyright, al original de Joomla, y anotando los

cambios de codigo, enmiendas y agregaciones al cédigo fuente original.

También los usuarios de joomla no pueden:

e Quitar las declaraciones de Copyright y créditos del cddigo fuente de Joomla.

e Modificar o ampliar el cédigo fuente de Joomla con el objeto de revender o cobrar
por el software.

e Alterar el codigo fuente de Joomla con el objeto de darle a este otra denominacion o
librarse de la licencia GNU/GLP, para propositos de venta.

e Alterar o eliminar la licencia GNU/GLP de distribucion de Joomla.

e Pretender que Joomla es tuyo, para hacer de €l lo que quieras.
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2.12.3 Licencia de archivos SWF Y FLV

Antes del 1 de mayo del 2008 estos archivos no podian reproducirse libremente debido a
las especificaciones de la licencia. Después de esta fecha como parte de un proyecto,

Adobe elimind tales restricciones sobre los formatos SWFy FLV.

La reproduccién de estos archivos es gratuita por otro lado no se puede decir o mismo

de la creacion de estos archivos que debe poseer la licencia de Adobe para su creacion.



CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

3.1 Paradigma de la investigacion

Si se considera que la concepcion del repositorio constituye la razon de la presente
disertacion de grado, conjuntamente con el uso adecuado de los conocimientos
adquiridos a lo largo de la carrera, el paradigma del cual se trabajo es el Racionalista, ya
que esta filosofia “acentia el papel de la razon en la adquisicién del conocimiento, en
contraste con el empirismo, que resalta la experiencia, sobre todo el sentido de la

percepcion”.

La aplicacion social de las nuevas tecnologias, y en tanto, su aplicacion cientifica,
plantea un nuevo paradigma sobre el que se organizan nuevas ideas en torno a

innovacién técnicas, organizativas y gerenciales interrelacionadas.

45
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Una de las principales caracteristicas de este paradigma que introducen las nuevas
tecnologias es el hecho de que acttan sobre la informacion, siendo esta parte integral de

toda actividad humana.

De igual forma, las nuevas tecnologias introducen nuevas capacidades de interconexién
basadas en morfologias, que permiten formar redes de formas de comunicacion, tanto
oral pero principalmente escrita, da lugar a nuevas formas de pensamiento y de

organizacion.

3.2 Metodologia de la investigacion

3.2.1 Métodos de Investigacion

Los métodos de investigacidn que se utilizaran para el desarrollo de un repositorio WEB
para la carga y vinculacion con cédigoembeded y url de archivos con extension swf para

el afio académico 2010 seré& los siguientes:



Bibliogréfica: Para el presente repositorio es necesaria e indispensable la adquisicion de
nuevos conocimientos en las herramientas que se utilizaran para la elaboracién del

proyecto.

Materialismo dialéctico Sujeto — Objeto: Ya que se basa en la automatizacion de

procesos manuales.

Pragmatico: Ya que se complementan los conocimientos tedricos con los practicos.

3.3 Tipo de investigacion

3.3.1 Técnicas e instrumentos

La informacién fue recolectada mediante la técnica de la encuesta (vease anexo 1), que
fue aplicado tanto a los alumnos de la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador Sede
Ambato y entre otras personas afines a la carrera de Ingenieria en Sistemas o0 personas

que utiliza con frecuencia en internet.
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3.3.2 Universo

El universo del cual proviene de la informacion son los estudiantes de la carrera de

Ingenieria en Sistemas de la Pontificia Universidad Catélica del Ecuador Sede Ambato.

3.3.3 Poblacién

Debido a que el nimero de alumnos no es muy grande, la muestra serd la misma del

universo.

3.3.3.1 Calculo de la muestra

El nimero de alumnos matriculas en el semestre Septiembre — Diciembre 2010 de la
carrera de Ingenieria en Sistemas de la PUCESA es 50 por lo tanto la muestra es

exactamente la misma.

Por lo tanto se realizaran 50 encuestas, las cuales nos ayudaran al futuro en este

desarrollo de la aplicacidn.



3.4 Analisis e Interpretacion

3.4.1 Pregunta 1.- Usa frecuentemente el internet

OPCION | NUMERO | PORCENTAIJE

0%

Sl 50 100%

NO 0 0%

m S|
ENO

Gréfico 3.1 Resultado de la respuesta 1

Fuente: Encuesta
Realizado por: Mauricio Cando

Interpretacion:

Los datos recolectados permiten inferir que todos los alumnos de la carrera de Ingenieria

en Sistemas de la PUCESA hacen uso del servicio de internet con frecuencia.
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3.4.2 Pregunta 2.- Usa con frecuencia el internet para ver y almacenar videos en

la Web

OPCION | NUMERO | PORCENTAIJE

Sl 35 70%

NO 15 30%

mS|

ENO

Gréfico 3.2 Resultado de la respuesta 2

Fuente: Encuesta
Realizado por: Mauricio Cando

Interpretacion:

Por medio de los datos se determiné que un 70% de los encuestados usan el internet para

ver y almacenar videos en la web y el 30% hace uso para otras actividades.
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3.4.3 Pregunta 3.- De todas las paginas donde se pude ver y guardar videos cuales

son las més populares para ud?

OPCION | NUMERO | PORCENTAJE

YouTube 50 100% 0%
Tu.tv 0 0%
Otros 0 0%
B YouTube
HTu.tv
m Otros

Gréfico 3.3 Resultado de la respuesta 3

Fuente: Encuesta
Realizado por: Mauricio Cando

Interpretacion:

Mediante las encuestas realizadas se pudo comprobar que en un 100% de los estudiantes
de la PUCESA hacen uso de youtube.com como medio para cargar y ver sus videos,

siendo el unico repositorio seleccionado.



3.4.4 Pregunta 4.- Que desventajas le representa en la actualidad los sitios

existentes para cargar y ver videos.

M Poca capacidad de los
videos

B No permite guardar todo
tipo de formatos de video

Lento

m Dificiles de manejar

OPCION NUMERO | PORCENTAJE
Poca capacidad de los videos 20 40%
No permite guardar todo tipo de formatos de video 12 24%
Lento 3 6%
Dificiles de manejar 15 30%

Grafico 3.4 Resultado de la respuesta 4

Fuente: Encuesta
Realizado por: Mauricio Cando

Interpretacion:

Se puede decir que en un 40% de los encuestados encuentran como desventaja de los
repositorios existentes, la poca capacidad de los videos, en un 30% su dificultad al
manejar estos, en un 24% que no les permita guardar todo tipo de formatos de video y en

un 6% encuentran como problema el servicio lento.
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3.4.5 Pregunta 5.- Conoce un sitio en internet donde pueda guardar archivos de

extension SWF, FLV (FLASH)

OPCION | NUMERO | PORCENTAJE
sl 20 40%
NO 30 60%

Fuente: Encuesta
Realizado por: Mauricio Cando

Interpretacion:

Grafico 3.5 Resultado de la respuesta 5

De todos los estudiantes encuestados se puede determinar que un 60% no conoce un

lugar donde se pueda guardar archivos con extensiébn SWF y un 40% si conoce sitios en

la web que permitan realizar esta gestion.
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3.4.6 Pregunta 6.- Cree que es conveniente el desarrollo de un repositorio para

extension tipo SWF, FLV (FLASH)

OPCION | NUMERO | PORCENTAJE
Y] 50 100%
NO 0 0%

Fuente: Encuesta
Realizado por: Mauricio Cando

Interpretacion:

Gréfico 3.6 Resultado de la respuesta 6

LY

ENO

Por medio de las encuestas realizadas a los estudiantes de sistemas de la PUCESA

establecieron y estan de acuerdo que seria conveniente el desarrollo de un sitio para

archivos SWF.



3.4.7 Pregunta 7.-En los repositorio o lugares donde guarda sus videos que es lo

mas llamativo para ud.

B Poder dejar
comentarios

B Un buscador rapido

Lacreacion de usuario

B Simplemente poder ver

los videos
OPCION NUMERO | PORCENTAJE
Poder dejar comentarios 20 40%
Un buscador rapido 10 20%
La creacion de usuario 5 10%
Simplemente poder ver los videos 15 30%

Gréfico 3.7 Resultado de la respuesta 7

Fuente: Encuesta
Realizado por: Mauricio Cando

Interpretacion:

En un sitio donde se permite guardar videos (Repositorio Web) la opcion que mas llama
la atencidn para los encuestados en un 40% de ellos, fue poder dejar comentarios, en un
0% solo el poder ver los videos, en un 20% un buscador rapido y en un 10% poder crear

usuarios.
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3.4.8 Pregunta 8.- En que le ayudaria en su vida profesional, educativa o

entretenimiento un repositorio de este tipo

B Comptarir con
amigos

10%

W Guardar videos
tutoriales

No cargar su pc con
muchos videos

M Poder ver los videos
desde cualquier

parte
OPCION NUMERO | PORCENTAJE
Compartir con amigos 15 30%
Guardar videos tutoriales 15 30%
No cargar su pc con muchos videos 15 30%
Poder ver los videos desde cualquier parte 5 10%

Gréfico 3.8 Resultado de la respuesta 8

Fuente: Encuesta
Realizado por: Mauricio Cando

Interpretacion:

Segun los encuestados un repositorio de estas caracteristicas ayudard en un 30%

respectivamente para compartir con amigos, para guardar videos y no cargar su pc con

muchos videos y en un 10% les ayudaria el poder ver los videos desde cualquier parte.



3.4.9 Pregunta 9.- Cual es el tamafio aproximado de los videos que almacena en la

Web

10%

\ m<10Mb

H Entre 10Mb - 20Mb

>20Mb
OPCION NUMERO | PORCENTAJE
<10Mb 15 30%
Entre 10Mb - 20Mb 30 60%
>20Mb 5 10%

Gréfico 3.9 Resultado de la respuesta 9

Fuente: Encuesta
Realizado por: Mauricio Cando

Interpretacion:

El rango del tamafio que mas acogida tubo por parte de los estudiantes fue entre 10Mb y

20Mb con un 60%, mientras que el rango < 10Mb tuvo un 30% y tan solo un 10% los

videos que los encuestados suben al internet pesan> 20Mb
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3.4.10 Pregunta 10.-En qué area le ayudaria a ud. mas el desarrollo de un sitio con

estas caracteristicas

M Educativo

W Empresarial

Social
B En Todas
0% 0%

OPCION NUMERO | PORCENTAJE
Educativo 20 40%
Empresarial 0 0%
Social 0 0%

En Todas 30 60%

Gréafico 3.10 Resultado de la respuesta 10

Fuente: Encuesta
Realizado por: Mauricio Cando

Interpretacion:

El area en que les ayudaria a los estudiantes de sistemas de la PUCESA con un

repositorio que permita guardar archivos con extension SWF estd comprendida en un

60% en el area educativa y en un 40% en todas las areas.



3.4.11 Tabulacién de los resultados de las encuestas aplicadas

La tabulacion se presenta en el Tabla 3.1, mostrada a continuacion:

PREGUNTA VARIABLE FREC. | %
) Si 50 100%
1. Usa frecuentemente el internet No 0 0%
2. Usa con frecuencia el internet para | Si 35 70%
ver y almacenar videos en la Web No 15 30%
3. De todas las paginas donde se pude | YouTube.com 50 100%
ver y guardar videos cuales son las | Tu.tv 0 0%
mas populares para ud? Otros 0 0%
Poca capacidad de los videos 20 40%
4. Que desventajas le representaen la | No permite guardar todo tipo de | 12 24%
actualidad los sitios existentes para | formatos de video
cargar y ver videos Lento 3 6%
Dificiles de manejar 15 30%
5. Conoce un sitio en internet donde Sj 20 40%
pueda guardar archivos de
extension SWF, FLV (FLASH) No 30 60%
6. Cree que es conveniente el Sj 50 100%
desarrollo de un repositorio para
extension tipo SWF, FLV (FLASH) | No 0 0%
Poder dejar comentarios 20 40%
7. En los repositorio o lugares donde Un buscador rapido 10 20%
guarda sus videos que es lo mas La creacién de usuario 5 10%
[lamativo para ud Simplemente poder ver los 15 30%
videos
Compartir con amigos 15 30%
8. En que le ayudaria en su vida No cargar su pc con muchos 15 30%
profesional, educativa o videos
entretenimiento un repositorio de Guardar videos tutoriales 15 30%
este tipo Poder ver los videos desde 5 10%
cualquier parte
9. Cuél es el tamafio aproximado de Enl,[?évllt())Mb 20Mb ég 2822
los videos que almacena en la Web > 20Mb c 10%
s . ) Educativo 20 40%
10.§n queé area le ayqd_arla aud. masel Empresarial 0 0%
esarrol!o_de un sitio con estas Social 0 0%
caracteristicas En todas 30 60%

Tabla 3.1 Resultado encuestas aplicadas




CAPITULO IV

DESARROLLO DE LA APLICACION

En concordancia a los procesos propios de la ingenieria de software, en el desarrollo
web también tiene sus propios disefios de modelado, teniendo alguna relacién con los
modelos de aplicacidn pero afiadiendo nuevas caracteristicas necesarias para lo que es

un sitio web.

Uno de los modelos propios de desarrollo para web y uno de los mas ocupados es el
OOHDM que quiere decir Object Oriented Hypermedia Design Methodology o0 en
espafiol Metodologia de Disefio Hipermedia Orientada a Objeto esta metodologia ha
sido usada para disefiar diferentes tipos de aplicaciones hipermedia como galerias

interactivas, presentaciones multimedia y, sobre todo, numerosos sitios web.

OOHDM propone el desarrollo de aplicaciones hipermedia mediante un proceso de
cuatro etapas: disefio conceptual, disefio navegacional, disefio de interfaces e
implementacion.
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Ademas el repositorio tiene como base requerimientos obtenidos de encuestas para que

el resultado final sea completamente adecuado a las necesidades reales.

4.1 Dominio

El dominio que se decidid a ocupar eswww.pucesarepositorio.com.

4.2 Disefio Conceptual

Mediante el siguiente analisis se desea determinar y establecer los requerimientos
acordes a los usuarios finales, y de esta forma obtener un sitio que se adapte

completamente a las personas que hagan uso del mismo.

El repositorio serd gestionado por un administrador de contenidos (Joomla), el mismo
que estard a cargo de la persona desarrolladora del proyecto y la utilizacion del

repositorio puede ser visto por cualquier usuario en el internet.



La aplicacion cuenta con las siguientes caracteristicas:

e Poder cargar videos con extension SWF o FLV al servidor.

e Capaz de vincular videos desde cualquier otro servidor, manteniendo el formato
para el cual se desarrollado.

e Vincular a otros servidores o paginas web los videos del servidor por codigo
EMBEDED y codigo URL.

e Poder dejar comentarios en los videos del servidor.

e Crear usuario para poder ser parte del repositorio.

e Organizar los videos cargados por categorias.

4.2.1 Andlisis de requerimientos

Basandonos en las encuestas realizadas a los estudiantes de la carrera de Ingenieria de
Sistemas de la Pontificia Universidad Catélica del Ecuador Sede Ambato el repositorio

debe tener las siguientes caracteristicas:

e Facilidad en la navegacion.

e Dejar comentarios cualquier persona que lo requiera.
e Poder cargar los videos con un tamafio mayor a 10Mb
e Crear categorias Educativas, Empresariales, Sociales.

e Crear cuentas, validarlas y poder restablecerlas.



»
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4.2.2 Estudio de viabilidad

4.2.2.1 Viabilidad Econ6mica

El costo total del proyecto es accesible ya que se utiliza codigo libre y serd asumido por

el desarrollador del presente repositorio.

4.2.2.2 Viabilidad técnica

Para la ejecucion se cuenta con el software y hardware basico para el desarrollo y las

licencias que en este caso son de uso libre y no incurre en gastos adicionales.

4.2.2.3 Viabilidad legal

Siendo codigo libre no existe ningin impedimento legal para poder avanzar con el

proyecto.
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4.2.3 Especificaciones del sitio

El repositorio Web es una aplicacion que brinda a sus usuarios agilidad y facilita al
momento de carga de videos al servidor donde se al6jala el repositorio, ofreciendo una

nueva alternativa para las personas que hagan uso de este servicio a nivel mundial.

Es una aplicacion que nos brinda diversas y necesarias opciones con las cuales el
cibernauta se sentira a gusto utilizando el repositorio, mismo repositorio esta alojado en
la Web por lo que cualquier persona a nivel mundial es capaz de acceder al mismo y el

dominio ocupado es www.pucesarepositorio.com.

Para que los usuarios hagan uso y puedan subir sus archivos SWF solo necesitan
registrarse y comprobar su correo electronico mediante un email enviado a su buzon de
entrada para poder activar su cuenta en el servidor. Los comentarios podra ser colocados
no solamente por los usuarios registrados ademas pueden ser publicados por cualquier

persona que tenga un correo electrénico.



4.3 Disefio Navegacional

Mediante la utilizacion de este proceso el cual ayudara a determinar la estructura de la
base de datos y el mapa del sitio, mismos elementos que son esenciales para continuar

con el desarrollo de repositorio.

4.3.1 Disefio de la Base de Datos

Como se estd ocupando software libre en el desarrollo del sitio, se puede decir que la
base de datos no es la excepcion y se implementado en MySql, teniendo asi todas las

caracteristicas necesarias para la ejecucion de un proyecto de este tipo.

Por otra parte se ocupa un gestor de contenidos por el cual el desarrollador no necesita
crear ningin modelado de la base de datos ya que los componentes que se instalan

vienen ya predefinidas las tablas y relaciones a ocupar.

4.3.1.1 Nombre de las tablas

Una vez instalados los componentes se pudo observar un numeroso conjunto de tablas
creadas y que son necesarias para la ejecucion del sitio web a continuacion se presentan

estas 72 tablas: (Vease grafico 4.1)
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jos_banner
Jjos_bannerclient
jos_bannertrack
jos_captcha_session
jos_categories
jos_components
jos_contact_details
Jjos_content
Jjos_content_frontpage
jos_content_rating
jos_core_acl_aro
Jjos_core_acl_aro_groups
jos_core_acl_aro_map
jos_core_acl_aro_sections
jos_core_acl_groups_aro_map
jos_core_log_items
jos_core_log_searches
jos_fb_discusshot
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jos_jcomments_settings
jos_jcomments_subscriptions
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jos_jomcomment
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jos_jomcomment_fav
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Tipo
MyISAM
MylSAM
Iyl SAM
MyISAM
MylSAM
WMyl SAM
MISAM
NhylSAM
MylSAM
Wyl SAM
MyISAM
NylSAM
MylSAM
Iyl SAM
MyISAM
IyISAM
WMyl SAM
Iyl SAM
MyISAM
Ny SANM
MylSAM
MylSAM
MylSAM
MylSAM
MylSAM
MylSAM
MylSAM
NylSANM
MylSAM
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MyISAM
MyISAM
MyISAM
MyISAM
MylSAM
MyISAM
MyISAM
MyISAM
MyISAM
MyISAM
MyISAM
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Cotejamiento
utfd_unicode_ci
utf§_unicode_ci
utf_unicode_ci
utfd_general_ci
utf§_unicode_ci
utf8_unicode_ci
utfd_unicode_ci
utf8_unicode_ci
utf§_unicode_ci
utf8_unicode_ci
utfd_unicode_ci
utf8_unicode_ci
utf8_unicode_ci
utf_unicode_ci
utfd_unicode_ci
utfd_unicode_ci
utf8_unicode_ci
utf_unicode_ci
utfd_unicode_ci
utf8_unicode_ci
utfd_unicode_ci
utfd_general_ci
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utfd_general_ci
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utfd_general_ci
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utfd_unicode_ci
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utf8_unicode_ci
utf8_unicode_ci
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utf8_unicode_ci
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utf8_unicode_ci
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utf8_unicode_ci
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4.3.2 Disefio arquitectdnico

El disefio arquitectonico del repositorio se ve plasmado en el diagrama de navegacién de

sitio (véase Grafico 4.2)

WWW.pucesarepositorio.com

Ultimos

Mas vistos

Mejor Valorados

Destacados

Categorias

S Home S|
Inicio g
' ] i A >
> Vincular video {
e - - N\ >
> Subir video
> N
Destacados \
> Ayuda
Mis videos
> Usuarios
Olvido password
> Olvido usuario
> CrearUsuario
Busqueda

Grafico 4.2 Diagrama de navegacion
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4.4 Diseno de la interfaz

Es muy importante definir una interfaz manejable, para tener claro cuéles seran las areas
del sitio web que se pueden utilizar para el desarrollo del sitio, a continuacion se

establece mediante un grafico cuales son estas areas: (Vease grafico 4.3)

~ )
s Nombre de usuaric

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR

SEDE AMBATO

repositorio.com

Area 4: Sub menu

Area 5: Cuerpo de la pagina

Gréfico 4.3 Pagina madre



4.5 Implementacion del repositorio

Antes de poder implementar el repositorio como prerrequisito se tiene la instalacion de
un gestor de contenido, en el caso particular del repositorio se implementara en Joomla

1.5, este sera la base de todo el proyecto.

45.1 Instalacion de Joomla

Para la instalacion de Joomla es necesario tener el instalador, el mismo que se lo puede
encontrar y descargar gratuitamente (http://www.joomlaspanish.org) copiado el mismo
al servidor o localhost, ahora es necesario abrir con un explorador de internet y se
despliega la siguiente ventana (\VVéase grafica 4.4)en esta pantalla se debe seleccionar el

idioma de instalacion y se presiona el boton de siguiente.

s e e T 5™ - sk
IO - (8 v v = EIE | o

oritos | @ Instalador Web de foomial Bov B -0 v Piginv Sequidadv Hemmientas v @+

1 Joomial Instalacion -
Sgunte

Pasos Seleccione su idioma

Seleccione un idioma

o €5 softmere e distrbuco bayo la koencis GNUGPL

Grafico 4.4 Instalacion de Joomla — Paso 1
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En el paso nimero dos es el de comprobacion de requerimientos fisicos del servidor, si
todo esta correcto, dar clic en siguiente caso contrario se debe mejorar o cambiar el

servidor donde se va instalar Joomla. (VVéase grafico 4.5)

Pasos Comprobacion previa Votrer a compestr ) () Antacser Sgwinate
1 oma
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4 Base oo tomny - Sepurty i »
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WA 4n D0 Evorble ~
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T e p—
g tind o Jooria’ 1) sbviarte . ool Srcore (Las 3 rto Lsrer aconendado
o -t —dai Dessctvado
Desactvado
Avedo
Desnisran
D veat
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e mAamatcs Ge seode (weson A _var(: Dewactvado
Joorie @8 softeare Bre detuade b » hoence GG,
Lme & bmanat ookl | Mods protegede: desacmads fa~ SN ~

Gréfico 4.5 Instalacion de Joomla — Paso 2

El tercer paso es solo los términos de la licencia, dar clic en el boton siguiente, en el

cuarto paso es la seleccién de la base de datos, ya creada previamente (Véase grafico

4.6)

Sorricll Instalacion

Fasos Configuracién de la base de datos (L) smerinr | isgpernse ()

Parimatras da la conaxidn: Llenamos los datos requeridos

Srp Je e 5 A e ey e Paradoeal host estos son los datos
37 Ucesola . i de buame e clakoe .
A rersel | Nrmmerir el PAPSGE mysql
L 3 Secraceiar o R - B ik B [ e pr—
s e eatont —ematescc | peathost

5: Conbguraci s FIP

$ B - . e
- Conbguracin T .7 i " s o iy e i e
¥ - Fimakrar " b ipmanirs

Ve e la b e ek 442
shperise

Coalguiali sl

Los datos varian dependiendo la configuracion personal de cada servidor

Grafico 4.6 Instalacion de Joomla — Paso 4
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Configuracion FTP es el siguiente paso en el cual solo se debe dar clic en el boton
siguiente ya que no se requeriré transmitir los datos mediante esta via culminando de
esta forma el paso cinco, en el paso sexto Joomla requiere el ingreso de un correo
electronico y una clave la misma que sera ocupada para el ingreso al sistema de

administrador (véase grafico 4.7)

T Joormial Instatacion
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Gaton de epernpho o wu KSoms © D e

' ”Gréfico 4..7 Instalacion de Joomla — Paso 6

Después de esto se requiere borrar la carpeta INSTALLATION que se encuentra dentro

del instalador (\VVéase grafico 4.8) y listo Joomla esta listo para ser usado.
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Pasos Finalizar Portada % | Administracion E8

1:Idioma

Ha finali; la il ion de Joomla! Spanish

2: Comprobacién previa
eb Joomia! o Para continuar debe eliminar completamente el directorio de instaladion.
Por motivos de seguridad, no podra avanzar mas alla de esta pantalla hasta que
el directorio "installation” sea removido completamente. Esta es una
caracteristica de sequridad de Joomlal.

3: Licencia

4:Base de datos

Datos de entrada a la Administracion

5: Configuracién de FTP.

6: Configuracion

7 Finalizar

Gréfico 4.8 Instalacion de Joomla — Paso 7

4.5.2 Ingreso al sistema como administrador

Para acceder al panel del administrador, se escribe el siguiente URL en cualquier
navegador de internet (http://www.pucesarepositorio.com/administrator) y se desplegara
una ventana (Véase grafico 4.9) y antes de ingresar al sistema se escribiré en los

cuadros de texto lo siguiente (Nombre de usuario: mauricio y Contrasefia mauricio2010)

Iniciar sesion en la administracion de Joomla!

Use un nombre de usuario y

contrasefia validos para Hombre de usuario

acceder al area de

administracion Contraseia

Wolver a la pagina de inicio del Idiomna Predet. [=]
sitio

-
Acceder ()

()
=1

Gréfico 4.9 Ventana de registro de administrador

Después de dar clic en el botén Acceder el navegador le enviara al panel del
administrador (Véase grafico 4.10) en el cual se puede realizar diferentes actividades

que son propias de un administrador de contenidos.



~
(g%]

(& pucesarepositaria.com - Administracion - Windows Internet Explorer L= g

@@ < | @ nttorunnwpu m php <[ &[4 x][= sing £ -
i Favoritos | @ pucesarepositario.com - Administracién % v B - = @ - Paginav Segurided v Herramientos v @@

Version 1.5.17

sio  Menis  Contenid c Ayuda & Compativiidad: 1.0 (% Vistaprevia 0 81 O Cerrar sesion

— . . # Welcome to Joomla!

= | i
&) e oy Congratulations on choosing Joomia! as. your content management system. To help you get started, check
s out these excellent resources for securing your server and pointers to documentation and other hefpful
Agregar un articulo g A dela A d A de resaurces.
articulos agina principal secciones calegorias
pagina principi 9 e
= - f On the Internst, securiy is always a concer. For thal reason, you are encouraged to subscribe to the L
|~ Ij m . Joomial Securty Announcements for the latest information on new Joomial releases, emailed to you

automatically.

de A de A de C global Ifthis is one of your first Web sites, security considerations may seem complicated and intimidating. There
mutimedia e diomas T are three simple steps that go a long way towards securing a Web site: (1) regular backups; (2) prompt
updates to the Iatest joomial release; and (3) a good Web host. There are many other important security
considerations that you can leam about by reading the Joomial Security Checkist

If you believe your Web site was attacked, or you think you have discovered a securty issue in Joomial,
please do not post it in the Joomial forums. Fublishing this information could put other Web sites at risk.
Instead, report possible sscurty vulerabilties to the Joomia’ Security Task Force.

Learning Joomla!
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Gréfico 4.10 Panel del administrador

4.5.3 Instalacion de componentes o plantillas

Para la instalacién de un componente el administrador debe descargarse con anterioridad
el mismo, en el sitio de Joomla (http://extensions.joomla.org/) se puede encontrar

gratuitamente cualquier modulo dependiendo lo que se desee realizar.

En la ventana de administrador dirijase al mend extensiones opcion instalar/desinstalar
y se abrird la siguiente pagina (Vease grafico 4.11), este mismo proceso se lo hara

repetitivamente para cada componente que se requiera ocupar.
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Administrador de extensiones

Instalar Componentes Modulos Plugins Idiomas Plantillas

1. Dar clic en Examinar
i ) y bucar el médulo que 2. Dar clicen en el botén Subir
Subir archivo desde un paquete instal R R
S Va ainstalar. I archivo & Instalar, Listo

Archive empaguetado: Examinar... Subir archivo & Instalar

Instalar desde un directorio

Directorio de instalacion: /home/vanmiga/public_html/pucesarepaositorio. comitmp Instalar

Instalar desde URL
Instalar via URL: http/ Instslar

Grafico 4.11 Instalacion de componentes o plantillas

Joomla 1.5 que es la version del software que se ocup6 ofrece un sin nimero de
modulos, plugins, plantillas a eleccion del desarrollador, en este caso se han ocupado
cuatro componentes los cuales fueron adecuados y se intercomunican y de esta forma
poder culminar el repositorio, los modulos ocupados fueron Seyret, JomComment,

Fidsearch, VinaoraVisitor Counter.

Estos comandos se encuentran instalados previamente por parte del desarrollador y el
gestor de contenidos los ubica en el meni de COMPONENTES (Véase grafico 4.12) ahi

se puede gestionar y configurar a gusto estos modulos.
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Grafico 4.12 Menu de Componentes

4.5.4 Configuracion de plantilla

La plantilla ocupada se la encuentra y se la puede descargar

gratuitamente

(http://joomlal5.siteground.com/?template=siteground-j15-24), para su instalacion se la

realiza de la misma forma que instalar un componente.

Una vez instalada se la puede ocupar dirigiéndose al menid EXTENSIONES opcién

ADMINISTRADOR DE PLANTILLAS y se despliega la siguiente pagina (\Veéase

grafico 4.13), se marca la plantilla siteground-j15-24 y con solo dar clic en el botén

Predet, la plantilla se pondra en uso, mismo botén que se encuentra ubicado en la parte

superior derecha de la pantalla.
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m Administrador de plantillas 2. Darclicen el botén 7D

Predet. Predet.  Editar  Ayuda
Portada Administrador

# Hombre de la plantilla Predet. Asignada Version Fecha Autor

1 || beez 1.0.0 19 February 2007 Angie Radtke/Robert Deutz

2 (7| JA_Purity 120 1226007 JoomlArt.com

3 [ €| rhuk_mikyway 102 1112006 Andy Miler

4 || siteground-i15-24 1, Marcar esta plantilla B 1.0.0 oeH207 SiteGround

Mostrar # 20 El

Gréfico 4.13 Configuracion de plantilla

455 Configuracion de mddulo Seyret

Seyret es un moédulo libre que se utiliza para la creacién de bibliotecas de video, el
mismo que permite la carga de los videos al servidor siempre y cuando se lo configure
de una forma adecuada y correcta, en el mercado existe algunas componentes que
permiten esta tarea cuada una con sus caracteristicas propias sin embargo seyret estaba

acorde a las necesidades del repositorio.

El modulo se lo desplegard en el cuerpo de la pagina y se lo puede descargar

gratuitamente (http://www.joomlaholic.com/forum/articles.php?c=31).



Una vez instalado el modulo para acceder a esta herramienta, la misma que se encuentra
en el mend de componentes ahi se puede observar una opcion llamada SEYRET dar un

clica este y se carga este modulo (VVéase grafico 4.14).

MENU SEYRET

J Seyret

E Categorias

TE‘ Videos

E Diagnosticos

m Donaciones

& _LONGTAILADS

% Configuracion

ﬁ Actualizacion de Plugins
'l‘ Permisos

a Extras

G Desinstalar

Seyret

0285
[Zeynep]
Bugfix release

http:/ furvw. joomiaholic.com

_VERSIONSPONSOR

_SYSTEMINFOL

_JHUSERID 167574as2309prt
_PROSTATUSLA _FLAMOTPRO
_PRODEFINITIO _PRODEFINITIONSNOT
_YOURVERSION 0.2.8.5
_LATESTVERSIO 0.2.85
_SEYRETTHEME default

_SBUTTONPACK english

_HALLOFFAME
Coder: Mustafa Dindar
Joomlaholic Team

admin
belamb
Canuck
Larry
Rans
yli

_IH_MESSAGES

* Pro system for 0.2.8.x series are
closed. Please don't pay for pro via
Paypal for 0.2.8.x. Your payment will
not be refunded.

_FLATERMSOFUSE
Updated - 09.02.2008
ACCEPTANCE

You accept that any release of Seyret
Video Component, pro of non-pro Versians,
all modules, plugins, bots and any scripts
that are released by Joomlahalic/Seyret
developer/s to complement this
component, will be referred to collectively

Gréfico 4.14 Mddulo Seyret

Este componente posee un menu el cual es necesario su correcta configuracion para el

funcionamiento adecuado y este sera explicado a continuacion: (Véase grafico 4.15)



7€

MENU SEYRET

1 J Seyret

2 i Categorias

3 TE‘ Videos

4 E Diagnosticos
5 E} Donaciones

O g _LONGTAILADS

7 Configuracion

3 @ Actualizacién de Plugins

Permisos

10 8 Extras
11 G Desinstalar

Gréfico 4.15 Menu SeyRet

Seyret.- Muestra los créditos del modulo

Categoria.- Permite gestionar las categorias de los videos que tendré el repositorio
Videos.- Visualiza todos los videos que se encuentran en el servidor con sus
caracteristicas(nimero de reproducciones, videos destacados, duefio del video)
Diagnostico.- Verifica que todos los servicios y carpetas se encuentren funcionando
caso contrario da un aviso de error.

Donaciones.- Informa si existen nuevas versiones del producto.
_LONGTAILADS.- Ayuda a la instalacién de nuevos mddulos de la herramienta.
Configuracion.- Da parametros generales es la opcion mas ocupada, la cual nos
ayudara a la gestién del médulo.

Actualizacion de Plugins.-Despliega un informe de los plugins instalados y

compatibles con el médulo.



9. Extras.- Permite editar la opcion de Ayuda del repositorio

10. Desinstalar.- Desinstala la herramienta del gestor de contenido.

4.5.5.1 Configuracion de Seyret como pagina principal

Con el fin de que el moédulo instalado se cargue como pagina principal al momento de
abrir el sitio, dirigir a la barra de meni MENUS vy dar clic en la opcion
ADMINISTRADOR DE MENUS ahi de cargar una pagina y se procede a dar clic en el
boton CREAR en ese instante se carga una lista, en la misma, se selecciona la categoria

Seyert como lo muestra a continuacién. (Véase grafico 4.16)

Parametros - Basicos

Lonbiel ipo Parametros - Sistema

Tipo del item de mend

Seyret
Titulo de la pagina |Pagina Pricipal Titulo de |a pagina
Please goto administration panel first Mostrar el fitulo de la
e C o s

Detalles del item de men Sufijo de clase para la

Tifulo: Home Nombre del Mend pagina

Alias: Home Alias del Mend

Imagen para el ment |- No utilizar - E|

Enlace: index php?option=com_seyret
Mostrar en: | Main Meny E|

Insertar elemento en:
Joomla! Home
Joomla! Forums
Joomla! Documentatian
Joomla! Community

SSL habilitado | | activar | ignorar " Desactivar

Joomla! Magszine
03M Home
Administrator

Publicada: ; ifi i6 i
ublicado: | (| | g Verificar opeion Publiucado S|

Orden: Los nuevos fem de men( se ubican en Uiimo lugar. El orden puede modificarse despues de guardar.
Nivel de acceso:

Registrado
Especial

UL ETe T ST T Bl disma ventana con bana de navegacion

Ventana nueva con bams de navegacién
Ventana nueva sin bams de navegacion

Grafico 4.16 Administrador de Menus
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Por ultimo dar clic en guardar y en el boton predeterminar, listo cuando se cargue la

pagina se abrira el modulo Seyert como principal.

4.5.5.2 Creacion de categorias de video

Una vez instalado el componente Seyret se crea las categorias, las mismas que se
utilizaran para la organizacion de los videos cargados al repositorio. Ingresar al médulo
y en la opcidn Categorias dar clic en el boton Crear y escribir el nombre de la categoria.

(\Véase grafico 4.17)

1. Damos clic en el botdn crear O

Crear

e ©

3. Dar clic en guardar
Guardar  Cancelar

2. Llenar el formulario

Categorias de Videos - Nueva Categoria

Nombre de Categoria: NMusica Mombre de la categoria

Categoria Padre: Entretenimiento [=] Seleccionar la categoria Padre en caso de ser sub-categoria
Categoria para cargar videos musi:alesl - Ingresar una corta

descripcion de la

Informacian Categoria: N .
categoria

Directorio de Categorias: El directorio para esta categoria serd generado automaticamente. Todos los videos de esta categoria seran mostrados bajo esta categoria.

Aqui puede crear nuevas categorias de videos. Por favor, no olvide seleccionar la categoria padre =i ez una subcategoria.

Gréfico 4.17 Crear Categoria
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4.5.5.3 Configuracion del aspecto de Seyret

Ingresar al modulo Seyret en la opcién de Configuracién ahi se despliega la siguiente
ventana, la misma que ofrece pardmetros que permitiran cambiar la forma de

visualizacién del modulo. (Véase grafico 4.18)

Tema default E Seleccione el tema que quiere utilizar con el componente Seyret en su sitio.

_PLAYERSKIN seyret_defaultt E Seleccione el tema que quiere utilizar con el componente Seyret en su sitio.

Listado de video multicolumna Si E Listado de videos en varias columnas en la pagina principal. Seleccione Ia opcion que mejor luzca con su tema.
Nimero de multicolumnas 1 Siactiva el lstado de videos muticolumna debe indicar cuantas columnas desea mostrar.
_LATESTVIDEQOSCOLUMNCOUNT 2 _LATESTVIDEQSCOLUMNCOUNTINFO

Numero de columnas en el menu de inicio

SHGRATHIVIIEQSCOLUNNCOM IR - _HIGRATEDVIDEOSCOLUMNCOUNTINFO Nimero d columnas en el mend Mas valoradas

_MOSTVVIDEOSCOLUMNCOUNT 1 _MOSTVVIDEQSCOLUMNCOUNTINFO Nimerode columnas en el mend Mas vistos

_FEATUREDVIDEQSCOLUMNCOUNT 4 _FEATUREDVIDEOSCOLUMNCOUNTINFO Numaro de columnas en &l mand Destacados

Tamaiio del Titulo 18 Par favor, introduzca el tamafio del titulo que desea utilizar en la lista de videos. Puede modificar este valor para encontrar &l
tamafio optimo adecuado a su plantila.

Tamano de Detalles 100 Por favor, introduzca el tamafio del campo detalles que desea utilizar en 13 lista de videos, Puede modificar este valor para
encontrar el tamario Gptimo adecuado a su plantila.

Ancho del Video 400 Ancho del viden en pagina principal. Puede modificar este valor para encontrar el tamafio optimo adecuado a su plantila.

Altura del Video el Atura del video en pagina principal. Puede modificar este valor para encontrar el tamafio dptimo adecuado a su plantila.

Ancho Video Popup 100% Introduzca el ancho para el video en |a ventana emergente. La ventana emergente serd 100px mayor que €l ancho de video
insertado.

Altura Video Popup 100% Introduzca la atura para el video &n la ventana emergente.

Por defecto, ordenar videos por Afadido E Seleccione el criterio de orden por defecto.

Ordenar por defecto Descendente E Seleccione el tipo de orden por defecto, ascendente o descendente.

Video # 10 Indique ¢l nimero de videos que seran mostrados en la lista de videos de la pagina principal.

Tamano maximo de video 1800 Maximo tamafio de video que puede ser enviado en MBytes. Este valor debe ser un entero. Tenga en cuenta las imitaciones
establecidas por php.ini.

Tamano maximo de miniatura 2 Waximo tamafio de |a imagen de miniatura que puede ser enviada en MBytes. Este valor debe ser un entero. Tenga en
cuenta las limitaciones establecidas por php.ini.

Redimensionar ancho de miniatura 120 Las miniaturas se redimensionan al ancho introducido en esta casila.

Ancho caja Embed 500 Este valor determina el ancho de la caja que muestra el enlace para insertar el video en otra web.

2';[:;:'“ miniatura en fista de i Ancho de la miniatura en Ia lista de videos. Utiice sdlo nimeros no incluya px.

Nombre de Usuario mostrado _USERNAME E Puede indicar que nombre se muestra, el real o l del usuari.

Mostrar Detalles del Video No E Seleccione el estado de visualizacion de detalles sobre videos.

Mostrar Detalles de Categoria No E Seleccione el estado de visualizacion de detales sobre categorias.

Grafico 4.18 Configuracién de aspecto Seyret



Con el fin de cambiar la apariencia y dividir en columnas la presentacion de los videos

existe en la lista anterior una serie de opciones que ayuda a realizar esta accion. (Véase

grafico 4.19), en el repositorio se decidiéo cambiar a los Gltimos videos afadidos en dos

para mejor visualizacion y ahorro de espacio en la pagina principal.

Listado de video multicolumna
Himero de multicolumnas
_LATESTVIDEQSCOLUMNCOUNT
_HIGRATEDVIDEQSCOLUMNCOUNT
_MOSTVVIDEQOSCOLUMNCOUNT
_FEATUREDVIDEQSCOLUMNCOUNT

si || Para poder dividir esta opcion debe estar en Sl

1 Menu de reproduccion

2 Uttimos

Mejor Valorados

-y

1 Mas Vistos

1 Destacado

Gréfico 4.19 Formas de visualizacion de videos

Se puede cambiar configuraciones de ordenado y de tamafio maximo de los archivos a

subir tanto para los videos como para las imagenes. (Véase grafico 4.20), el nimero del

tamafo de videos se debe escribir en Mbyte como unidad de medida.

Por defecto, ordenar videos por Afiadido E Ordena los videos por: | Afisdide

Ordenar por defecto Descendente [w| Sub ordenacion Ascendente o descendente [l
Reproducciones

Video # 10 MNumero de videos a visualizar Valoracién
Titulo

O IR R TR 1800 | Tamafio delvideo FLASH

Tamafio maximo de miniatura 2 Tamario de la imagen

Gréfico 4.20 Formas de ordenamiento y tamafio de videos
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Para poder dejar comentario es necesario configurarlo en Seyret como lo muestra a
continuacion (véase grafico 4.21), esta herramienta es compatible con algunos médulos

de comentarios, es necesario seleccionar JomComment ya que este es el que se va a

ocupar.

Sistema Aspecto Integracion Conversion

Sistema de comentarios Jom Comment : dom Comment |- )
Sin comentarios Seleccionar Jom

FB Discuss Category 17 Coment de la lista
Fireboard

Ct e JG ts
Afadir enlace al video del Si E| gmmen
i LloomlaComment
comentario

Esta opcion debe estar en 5l para poder dejar comentearios

Gréfico 4.21 JomComment integracién con Seyret

Con el dnico fin de que los SWF mantengas sus propiedades como es la ultimacion de
botones, eventos, acciones dentro del programa, no se necesita convertir estos ficheros a
FLV sino mantenerlos con su extensién, para poder realizar esta configuraciéon vea la

siguiente grafica. (\Véase grafica 4.22)

Sistema Aspecto Integracion Conversion

Sistema

Activar la conversion a FLV Mo [+ | Desactivar esta opcidn y el archivo a subirse mantendra su formato

Activar la extraccion de

- ““E Desactivar esta opcion ya gue no es necesaria su descarga
miniaturas

Converszion Instantanea de

v si [=] Activar esta opcién para poder ver los videos inmediatamente
ideo

despues de haberlos subido

Conversion Instantinea de |si [| Activar esta opcion para poder ver las imagenes inmediatamente
Miniatura despues de haberlos subido

Gréfico 4.22 Mantener formato SWF
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45.6 Configuracion de JomComment

JomComment permite manejar los comentarios que ha sido publicados en la pagina,
como administrador del sitio, el mismo que puede borrarlos, modificarlos y simplemente

deshabilitados (\VVéase grafico 4.23).

JomComment??

Gréfico 4.23 Logotipo de JomComment

Para entrar y hacer uso del médulo solamente es necesario ubicarse en la barra de
componentes y JomComment ahi se visualizara la siguiente ventana (Véase grafico

424).

J om co m me nt‘ Search User: Search Comment: Search Content:
Display Type: | U C ts [ | Select Comp com_seyret [ |
Legend: £} - Guests| £ - Members
[ Comment Content Published
prueba2

comentario de prueba :):P

Why does Joomla!

1.5 use UTF-8 ~
encoding?

I | INFO: Name: mauricio | Email: vanrriga@solifex.com | URL: | Date: 2010
-10-11 00:17:47 | IP: 186.42.138.160 |

Edit | Ban this user | Ban user IP | Move Comment | £

Prueba
toy probando v haciendo prueba de los comentarios:)

[ | INFO: Name: mauricio | Email: mauricio_mrcs@hotmail.com | URL:
www.pucesarepositorio.com | Date: 2010-10-04 22:31:51 | IP: 186.42.93.7 0 o
|

Edit | Ban this user | Ban.userIP | Move Comment | &

Mostrar # 10 5]

Gréfico 4.24 Ventana principal de JomComment



El componente los puede encontrar en el siguiente link
http://www.jonijnm.es/web/descargas/category/3-jc-last-comments.html, y  trabaja

conjuntamente con Seyret.

Cuando se carga la aplicacion muestra algunas ventajas como administrador tiene poder
sobre los comentarios emitidos en la pagina como borrarlos, no publicarlos, bloquear

usuarios, bloquear ips y un buscador completo (Véase grafico 4.25).

’ Buscador
J om c Om m ent Search User| B, |Jsuarios Search Comment| Por comentarios Search Content| Por contenido
Clasificador [
Display Type: | Unformatted Comments [ | Select Component | com_seyret [ |

Legend: 4 - Guests| & - Members
[~ Comment Content Published

ultimas pruebas . .

:)estas son |as ultimas pryebas Dagdicposeipublica

e e pre ée usuario. Email del usuario Why does Joomla! el
["| INFO: Name: mauricio | Email: administrador@pucesarepositorio.com | 1.5 use UTF-8 v

URL: | Date: 2010-11-05 21:28:14 | IP: 186.42.31.211 | p encoding? comentario

LI\;'Io\"er comentario a otro modulo
Bloguear IP

Bloguear Usuario
Editar el comentario

Gréfico 4.25 Opciones de JomComment

4.5.7 Configuracion de Fidsearch

FidSearch es una plugin de Seyter la cual permite hacer blsquedas avanzadas de los
videos que se encuentran en el repositorio, esta se lo puede descargar gratuitamente

(http://extensions.joomla.org/extensions/extension-specific/seyret-extensions/5760) y
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una vez instalada aparecera en el menid de COMPONENTES ahi se encuentra esta
herramienta y accediendo a ella, se muestra pocas opciones pero a la vez Utiles (Véase

grafico 4.26).

Fidsearch for Seyret Settings

Parameters
Pagination | |yg ™ |57 Muestra el numero de paginas visualizadas
ltems Per Page |10 MUimero de Items por pagina
Humber of Search .
100 t
Results Mumero de Items a buscar
Video details length 200 Longitud del detalle del video

Griéfico 4.26 Opciones de FidSearch

Este componente se cargar en la barra de mends previamente definida, dirigirse a la
opcion MENUS, top menu y se cargara una pagina, después dar clic en CREAR y ahi

permite cargar en componente. (Véase grafica 4.27)

Seleccione un tipo de item de mend

= [E] Enlace interno
B Add Software
@ Articulos
@ Contactos
Selecionar un menua
= Jom Comment tipo Fidsearch
@ Subscripciones de noticias
Encuestas
Buscar
Seyret
Usuario
Winaora Wisitors Counter
Enlaces web
URL Embebida (Wrapper}

Enlace externo

B @ e-o—o—B8-0—B-08

Separador

@ Alas

o--o-@

Gréfico 4.27 Menu FidSearch



4.5.8 Configuracion de Vinaora Visitor Counter

Este modulo es un contador de visitas el mismo es uno de los mas ocupados a nivel
mundial y por las paginas que han sido desarrolladas por Joomla, se lo puede descargar
gratuitamente (http://extensions.joomla.org/extensions/site-management/visitors/2519),
ofrece una completa tabla estadistica de las visitas realizadas al repositorio y después de

su instalacidn no necesita ninguna configuracion adicional (Véase grafico 4.28).

000052
. Hoy dia 15
& Ayer 6
= Esta semana 21
= Anterior semana 3
= Este me 52
= Anterior mes 0
E TOTAL 52

Visitars Counter
Gréfico 4.28 Mdédulo Vinaora Visitor Counter

Para colocarla en la parte inferior de la pagina, dirijase a la opcion EXTENSIONES,
administrador de maodulos, buscar y abrir el componente Vinaora Visitor Counter una

vez abierto seleccionaren la posicién Debug. (Véase grafica 4.29).
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Detalles
Tipo de modulo: mod_vvisit_counter

Titulo: |Vinaora Visitors Counter
Mostrar titulo: | |yo [ | gj
Publicado: | ¢ || | g

Posicion:

Orden:

s Counter El

Hivel de acceso:

Graéfico 4.29 Configuracion Vinaora Visitors Counter

45.9 Acceso al sistema como usuario

Para poder entrar al sistema solo es necesario escribir el dominio de la pagina
WWW.pucesarepositorio.com y se podra entrar al repositorio (Véase grafico 4.30) para
poder ver los videos no es necesario ninguna registracion al sistema no obstante si se
requiere subir algin video, destacarlo u ocupar opciones mas relevantes las cuales posee

este repositorio, es necesaria el registro de usuario.

repositorio.com

Affadido: 16 Noviembre 2010 Wi

Categoria: Educativos

Juegos Mono

- .
s Afiadido: 07 Octubre 2010 frérfririr Affadido: 06 Octubre 2010 frérirrke

@ Internet | Modo protegido: desactivado v R100% v

Gréfico 4.30 Ingreso al sistema




Una vez dentro del sistema se dirige a la ventana principal en esta ventana se puede
observar un Menu el cual permite navegar en el sitio en la opcidn de Inicio se observa
un sub-menu con el cual ayuda a ordenar los videos por las categorias brindabas (véase

grafico 4.31).

Utimos Mas Vistos Mejor Valorados Destacado Categorias

Gréfico 4.31 Sub menu de la opcidn Inicio

4.5.9.1 Registrar nuevo usuario

Con el fin de hacer uso de todas las caracteristicas que otorga el repositorio se requiere
su registro para proceder con el mismo, dirijase a la parte superior derecha de la ventana
y dar clic en Crear cuenta y se despliega la siguiente ventana en la cual se debe llenar el

formulario (Véase grafico 4.32), para poder realizar el registro de usuario.

Mombre: Mauricio C *
Mombre de usuario: mauryc *
Correo electronico: mauricio_cando@yahoo.es *
Contrasefia: sssssses *
Werifiqgue su contraseria: .|||||||| *

Los campos marcados con un asterisco (*) son obligatorios

Registrese Despues de ingresar los datos damos clic en Registrese

Gréfico 4.32 Formulario para crear nuevo usuario
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Una vez de haber registrado se puede a validar estos datos, abra su correo electronico y
en la bandeja de entrada se encontrard un email del sitio dar clic en el URL que fue

enviado y listo la cuenta esta validad (véase grafico 4.33).

Detalles de la cuenta de Mauricio C en pucesarepositorio.com lun, 11 octubre, 2010 17:51

De: pucesﬁrepusﬂurio.cum<ﬁdminietrﬁdcr@puceeﬁrepceﬂcric.ccm:,(.; Afiadir a Contactos
Para: mauricio_cando@yahoo.es

Haola Mauricio C,
Gracias por registrarse en pucesarepositorio.com. Su cuenta fue creada y debe ser activada antes de que pueda utilizarla.

or- damos clic en el siguiente URL
IhttD:.-’.-’\ar\.vw.Ducesaregositurio.com.-’index.nho?omi0n=com user&task=activatedactivation=ed3d4e10966de628c8371a49cb7a8930 I

Después de activar su cuenta podrd acceder a hitp //www pucesarepositorio.com/ utilizando los siguientes datos:

MNombre de usuario - mauryc
Contrasefia -eusSSammus

Gréfico 4.33 Email de validacion de datos

4.5.9.2 Vincular videos

Este menU permite vincular videos que se encuentre alojados en otro servidor solamente
por el URL, copiar la direccion de video y la pegar en la opcidn vincular video tal como

lo muestra a continuacion (Véase grafico 4.34).

1. Damos clic en Vincular videos

Por favor, copie v pegue su enlace de video en la caja de texto v haga clic en 'Aplicar Compruebe gue el enlace de video esta formateado
correctamente.Haga clic en ‘Guardar cuando esté listo. Para mas informacidn visite 1a pagina de ayuda. 3. Damos clic en Aplicary

Introduzca Enlace http:/lwww youtube com/watchh=Y 9YQ5-Ffx-§ listo Aplicar

2. Pegando el URLde un video
Gréfico 4.34 Menu subir videos
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4.5.9.3 Subir videos

Esta es la opcion de la cual se basa el proyecto, y la cual permite subir al servidor un
archivo FLASH (SWF y FLV) para poder cargar un video dirigirse al menu Subir videos

y se continua con los pasos correspondientes (Véase grafico 4.35).

3 _mcular
= videos

@ Subir

videos

1. Dar clic en el menu "Subir videos"

1-Desde aqui puede enviar sus videos. Por favor, no suba videos que no estén soportados por este sitio
El sistema solo puede manejar ficheros FLV y SWF, cualquier otro tipo de fichero sera rechazado por el sistema.

o

3. se despliega una
e ' ventana,
= seleccionamos el

: e - Se——3 l archivo y "Abrir"
Examinar... = = |  archivos FLV 0 SWF

2. clic en "Examinar"

"
-

2- Puede enviar una miniatura para su video. Intente subir una miniatura que sea representativa de su video.
Las miniaturas pueden ser ficheros GIF, JPG o PNG.
No olvide marcar la casilla de abajo si no desea proporcionar una miniatura para este video

[T 5. se despliega otra
s . ventanay

' seleccionamos una

- imagen y "Abrir"

Examinar... R ‘ archivos GIF, JPG 0 PNG

4. clic en "Examinar"

ESa gy |

I™ No quiero enviar una miniatura para mi video
J - 2 "% Nota: si quiero subir solo el video damos clic en "No quiero enviar una

I Subir y seguir con el paso siguiente l miniatura para mi video"

6. Dar clic en "Subir y seguir con el paso siguiente"

Gréfico 4.35 Menu Subir videos

Después de esperar unos minutos que se cargue el video, llenar el siguiente formulario

para la descripcion del mismo (Veéase grafico 4.36).



PHLIT SIDIT-09T
kg 5 lj,.
R
1. LLenar el formulario
Titulo [Juegos Mono -H— Nombre del archivo
Detalles [Juego | Descripcion del archivo
Etiquetas [juegos, swf, mono | (tags, palabras que hagan referencia)
Nombre de Categoria [Entretenimiento - Juegos E| Seleccionamos la categoria del video
I Guargar I 2. Damos clic en Guardar y listo
Tipo de Servidor [localfile |
Cddigo de Servidor [http://www.pucesarepositorio‘com/seyretﬁIes/uploads/1
Miniatura \http://www.pucesarepositorio.com/seyretfiIes/uploads/i
Enviado por [62 |
Afiadido 2010-10-07 09:52:52 " . " -
; | ——— ] OPCIONAL.- Si deseas que sea privado el video cambiamos a NO

FURIELE l,s,' ,Eil y solo ud pueda ver ese archivo

Gréafico 4.36 Formulario de detalle del video

4.5.9.4 Reproducir un video

Como conclusién y resultados de esta disertacion es poder ver los videos y que arroje el
cédigo Embeded y URL para hacer este proceso solo se necesita dar clic sobre algin

video que se desee su reproduccion (Véase grafico 4.37).

€0C0;5] Juegos Mono |
PLY Sasvr-our | JUB00 %

mauricio

friririrk

L Afiadido: 07 Octubre 2010 Categorfa: Juegos

Gréfico 4.37 Archivo del repositorio
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Una vez abierto el archivo se carga la siguiente pagina (Vease grafico 4.38) en la cual

se puede hacer ciertas actividades como poner comentarios, calificar el video, copiar el

codigo Embeded y URL y sobre todo ver el video.

Juegos Mono Sobre este video

= - | mauricio . .
= Area de reproduccién %‘ Informacidn de video

m Afiadido :07 Octubre 2010 Reproducciones :28
Suvaloracion: srdrdrdede

Juego Codigos URLY Embeded

Etiquetas: juegos swimono
URL: |’::: pucEsan
Insertar: [zebiect width=400

ontenarporr=r: 11 G B

= Videos en categoria [Juegos]

Botones de gestion gy Denunciar @ ciminar 88

E‘, Editar a Refrescar ;‘;?;
el i@l cli) ==

||

Area de Comentarios
=) L1 g8

Juegos Mono
Juego

Videos relacionados

Juegos SWF

SWE

Editar| Mo publicar

mauricic: prueba2

comentario de prueba @@
Voto Yoto . Reporte el
positivo negativo abuso

octubre 11, 2010

m

Votos: +1

Gréfico 4.38 Reproduccion del video
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4.6 Pruebas

Una vez completado y culminado el desarrollo del repositorio es recomendable realizar
pruebas para poder determinar si el trabajo se encuentra acorde a las necesidades y
cumple los objetivos por los cuales fue desarrollado, para esto fue necesario realizar

pruebas de caja negra.

Las pruebas de caja negra analizan el producto desde el punto de vista de las entradas
que recibe y las salidas o respuestas que produce, sin tener en cuenta su funcionamiento
interno. De una caja negra nos interesara su forma de interactuar con el medio que le
rodea entendiendo qué es lo que hace, pero sin dar importancia a como lo hace. Por lo

tanto, de una caja negra deben estar muy bien definidas sus entradas y salidas.

4.6.1 Definicién de Entradas

Al repositorio solo se tiene 3 tipos de entradas:

e Datos de texto(informacion llenada en formularios).
e Direccion URL de un video FLV o SWF

e Archivo FLASH (FLV o SWF)



4.6.2 Definicién de Salidas

Después que el repositorio reciba las entradas antes mencionadas, el sitio arroga las

siguientes salidas:

e Visualizacion de descripcion del video
e Reproduccion del archivo sin perder sus caracteristicas.

e Codigo Embeded y URL del archivo FLASH (FLV y SWF), previamente alojada en

el servidor.

4.6.3 Puesta en marcha de la prueba

4.6.3.1 Entradas

Una vez ya definidas las entradas es necesario proceder a la interaccion de estas con el

sitio, todas las entradas serdn validadas por parte del repositorio (\VVéase grafico 4.39).
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ENTRADAS DEL SISTEMA

Registro de Usuario Formilatig ae e s Formulario de descripcion del video

®  Nombre de usuario Nombre Titulo Juegos Mono

De Juego

) essesses £
juegos, swf, mono

tegor ||SEE

Contrasefia

Verifique su contrasefia

1-Desde aqui puede enviar sus videos. Por favor, no suba videos que no estén soportados por este sitio

El sistema solo puede manejar ficheros FLV y SWF, cualquier otro tipo de fichero sera rechazado por el sistema.

Entrada para archivo
FLASH(FLV 0 SWF)

Examinar...

Entrada para codigo URL de un video externo

Introduzca Enlace http://www.youtube_com/watch?v=mo70_v87Um Aplicar

Gréfico 4.39 Entradas del sistema

4.6.3.2 Salida

En seguida se muestra como se despliegan las salidas por parte del repositorio (\Véase

grafico 4.40).

Juegos SWF Sobre este video

~T mauricio

'l
'
-‘D:j Informacion del video
Afiadido ;06 Octubre 2010 Reproducciones 28
Votos 1 Valoracion -5

Su valoracion: Weiriried

controles SWF

Etiquetas: SWF juego Codigos URL y EMBEDED
URL: | |
Insertar: [ ]

g
%

copyryght 2002 Zinhard Weh Design - Para “El Rellano. com”

Gréfico 4.40 Salidas del sistema



4.6.3.3 Prueba al médulo de usuario

Se validd6 ademas el modulo de usuario dando como resultado un correcto

funcionamiento del mismo, con cada una de las opciones que posee este componente,

después que el usuario se registra se es enviado un correo de activacion de su cuenta de

correo electronico previamente ingresada, mismo e-mail pide la confirmacién de los

datos y verificacion de la cuenta, una vez aceptado instantemente en la parte de usuarios

del administrador se puede constatar que esta accidn se realiz6 con éxito y confirmar que

el modulo de usuarios y el sitio funcionan acorde a los requerimientos previos. (Véase

grafico 4.41)

Grafico 4.41 Usuarios registrados

Filtro [ ] [ Limpies fieo - Selecdionar grupe - || |- Seleccionar el estago de ingreso - ||
Nombre Hombre de usuario niniciada ~ Habilit rupo Carrea electronico {itima visi ita D
1 WARY WARELA QUINGALUISA '  Regist nenaalexa_1217@hotmail com Nunca
Alex KiraYagato o Regish kirayagato@hotmai.com
Anita Zurita Anita Zurita «  Regit ayalaany_zuri@hotmail.com
Gianni Rodriguez Gialrod «  Registrado gialrod_1228@hotmall.com 2010-10-06 15:55:43 | 76
Jorge Calle Genst «  Registrado geosticg@hotmail.com 2010-10-06 00
kevin kevin o  Registrado kses_kevin@notmail.com 2010-10-28 16
Wa v maurd@hotmailes
= i v v peradmin ministrador@p posit m
Wauricio C me o Regish m do@yah 10-10-12 03:1
10 Wayra Corone Wayta o Regst mya_acb@hatmail. com 010-10-06 00
1 Patricio Wedina patmed «  Registrado cursosintemnet@hotmal.com 2010-10-12 18
12 Paul Paul o  Registrado paul_barriga@hotmail.com 2010-09-14 22.44:5
13 Xavier Xavier 4 Registrado xav_por@hotmail com Nunca
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CONCLUSIONES

e Se ha logrado cumplir los objetivos de esta disertacion. Teniendo como resultado un
sitio donde se puedo almacenar archivos SWF y a su vez estd acorde a las

necesidades establecidas y su uso es sencillo.

e Joomla es un gestor de contenidos versatil con el cual se realizo esta disertacion
permitiendo y facilitando la culminacién del mismo sin ningun inconveniente

ofreciendo un entorno agradable, completo.

e El servidor donde se encuentra alojado este repositorio se encuentra en Estados
Unidos de Norteamérica no siendo un obstaculo para realizar la configuracion y la

gestion del mismo desde cualquier computadora.

e Los usuarios podran registrarse libremente para poder hacer uso del sitio, siendo
como unica condicion la validacion de sus datos por medio un email enviado a su

correo electronico.

e La falta de repositorios web para archivos con extension SWF es una area poco

explorada y la cual necesita mas enfoque por parte desarrolladores web.



El uso de internet ayuda a difundir mucho la informacion por ser este un medio
global y no se encuentran excluidos los archivos FLASH (SWF y FLV) que son mas

Ilamativos para los usuarios.

Siendo Joomla un software de cédigo abierto y de igual manera sus componentes,
estos permiten que el desarrollo no incurra en costos muy elevados sin dejar a un
lado el aspecto legal que no tendria ningln inconveniente a la adaptacion de estos

recursos.
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RECOMENDACIONES

Esta disertacion no utiliza en su totalidad todas las funciones que Joomla ofrece, con lo
cual se deja a disposicién el uso de otros componentes para poder agrandar y hacerlo

mas llamativo al repositorio.

Joomla es un gestor de contenidos muy potente por lo cual se recomienda una
investigacion profunda del CMS mencionado, con el fin de poder desarrollar mas

proyectos basandose en este software.

Previo a la contratacion del servicio de hosting consultar y averiguar completamente
cudles son las caracteristicas que el proveedor nos ofrece antes de realizar el contrato, y

con esto que la pagina funcione adecuadamente.

Los usuarios al momento de registrarse deben llenar correctamente los datos con el fin

de que posteriormente no exista ningun inconveniente con la activacion de su cuenta.

Probar con anterioridad o en un servidor local la compatibilidad de los modulos que se
van a instalar en Joomla para no tener conflictos al momento de la ejecucién de la

pagina o peor pérdida de los datos.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Apache, Es un servidor web HTTP de cddigo abierto multiplataforma que implementa

el protocolo HTTP.

Archivos, Es un conjunto de bits almacenado en un dispositivo periférico.

Ascii, American Standard Association.

Backup, Es un archivo digital, un conjunto de archivos o la totalidad de los datos

considerados lo suficientemente importantes para ser conservados.

C, C++,Es un lenguaje de programacion disefiado a mediados de los afios 1980 por

BjarneStroustrup.
Cibernautas, Persona que navega en la red internet.

CMS, Un sistema de gestion de contenidos (en inglés Content Management System,

abreviado CMS) es un programa que permite crear una estructura de soporte.

Computador, Es una maquina electronica que recibe y procesa datos para convertirlos

en informacion util.

Correo electronico, Es un servicio de red que permite a los usuarios enviar y recibir

mensajes rapidamente.

DRAE, Diccionario de la real academia.



10€

Embeded, Embedido

Flash, Es una aplicacién en forma de estudio de animacion que trabaja sobre

"Fotogramas" destinado a la produccién y entrega de contenido interactivo.

Ftp, Sigla en inglés de File Transfer Protocol - Protocolo de Transferencia de Archivos.

FLV, Es un formato de archivo propietario usado para transmitir video sobre internet

usando Adobe Flash Player.

Gestor de contenidos, Los gestores de contenido permiten la creacion y administracion

de contenidos, principalmente en paginas web.

GNU/GPL, General PublicLicenseesta licencia esta orientada principalmente a proteger

la libre distribucion.

Hipervinculos, Un hiperenlace (también llamado enlace, vinculo, o hipervinculo) es un

elemento de un documento electrénico que hace referencia a otro recurso.

Hosting, Es el servicio que provee a los usuarios de Internet un sistema para poder

almacenar informacion.

HTML, Hyper Text Markup Language, Es un lenguaje estatico para el desarrollo de

sitios web.

HTTP, Hypertext Transfer Protocol o HTTP (en espafiol protocolo de transferencia de

hipertexto) es el protocolo usado en cada transaccion de la World Wide Web.



IBM, International Business Machines es una empresa multinacional que fabrica y

comercializa herramientas, programas y servicios relacionados con la informatica.

Internet, Internet es un conjunto descentralizado de redes de comunicacion

interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP.

IP, Es un concepto en teoria de la complejidad computacional que modela cémputos

como el intercambio de mensajes entre dos partes.

IT, Siglas de tecnologia e informacion.

Java, Es un lenguaje de programacién orientado a objetos desarrollado por Sun

Microsystems.

Javascript, Es un lenguaje de scripting basado en objetos

Joomla, Un gestor de contenidos muy popular.

Jscript, No es lo mismo que JavaScript. Este Ultimo es el, mientras que el primero es

propiedad de Microsoft.

E-Mail, En espafiol correo electronico.

Microsoft, Es una empresa multinacional estadounidense, fundada en 1975 por Bill

Gates y Paul Allen. Dedicada al sector de la informatica.

OOHDM, Que quiere decir Object Oriented Hypermedica Design Methodology o en

espafiol Metodologia de disefio hipermedia orientada a objeto.
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Pagina web, Son documentos que soportan hipertexto y por lo general se encuentran en

la web.

PC, Personal Computer en espafiol computadora personal.

Perl, Es un lenguaje de programacion, que toma caracteristicas del lenguaje C

Php, Es un lenguaje de programacion utilizado para la creacidn de sitio web.

PL/SQL, Lenguaje de programacién incrustado en Oracle y PostgreSQL, soporta todas

las consultas y manipulacion de datos que se usan en SQL.

Postnuke, Una completa aplicacién framework de desarrollo para sitios web, seguro,

interactivo y manejable.

Protocolo, Es un conjunto de reglas usadas por computadoras para comunicarse unas

con otras a través de una red.

Redes informaticas, Es un conjunto de equipos (computadoras y/o dispositivos)

conectados por cualquier medio de transporte de datos.

Repositorio, Deposito o archivo es un sitio centralizado donde se almacena y mantiene

informacion digital.

SCO, Santa Cruz Operation, casa desarrolladora de uno de los UNIX comerciales méas

extendidos

Servidor web, Es un programa que esta disefiado para transferir hipertextos, paginas

web.



SGBD, Sistema de gestor de base de datos.

Solaris, Es un sistema operativo de tipo Unix desarrollado desde 1992.

SQL, Esun lenguaje declarativo de acceso a bases de datos relacionales

SWEF, Small Web Format, en espafiol pequefio formato para Web

Unix, Es un sistema operativo portable, multitarea y multiusuario; desarrollado, en

principio, en 1969

URL, Es una secuencia de caracteres, de acuerdo a un formato modélico y estandar, que

se usa para nombrar recursos en Internet para su localizacion.

Usuario, Un usuario es la persona que utiliza o trabaja con algin objeto o que es

destinataria de algun servicio.

Web, Red informatica, especialmente para referirse a internet.

Wikis, Es un sitio web cuyas paginas web pueden ser editadas por multiples voluntarios

a través del navegador web.

Windows, Es una serie de sistemas operativos desarrollados y comercializados por

Microsoft.

Worldwide web, Cuya traduccion podria ser Red Global Mundial o, es un sistema de

documentos de hipertexto y/o hipermedios enlazados y accesibles a través de Internet
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ANEXOS

ANEXO 1

Modelo de la encuesta aplicada a estudiantes de la PUCESA

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
SEDE AMBATO

Objetivo: Analizar y dar una idea clara del uso de los repositorios Web y poder obtener
algunos requerimientos para el desarrollo del sitio web.

Instrucciones: Leer detenidamente y marcar con una X solamente una opcién
Preguntas:

1. Usa frecuentemente el internet

Sl NO

2. Usa con frecuencia el internet para ver y almacenar videos en la Web

Sl NO

3. De todas las paginas donde se pude ver y guardar videos cuales son las mas
populares para ud?

Youtube.com Otros cual.........cooevviiiii.. ?

Tu.tv

4. Que desventajas le representa en la actualidad los sitios existentes para
cargar y ver videos

Poca capacidad de los videos

No permite guardar todo tipo de formatos de video
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Lentos

Dificiles de manejar

5. Conoce un sitio en internet donde pueda guardar archivos de extensién
SWF, FLV (FLASH)

Sl NO

6. Cree que es conveniente el desarrollo de un repositorio para extension tipo
SWEF, FLV (FLASH)

Sl NO

7. En los repositorio o lugares donde guarda sus videos que es lo mas llamativo
para ud

Poder dejar comentarios

Un buscador rapido

La creacion de usuario

Simplemente poder ver los videos

8. En que le ayudaria en su vida profesional, educativa o entretenimiento un
repositorio de este tipo

Compartir con amigos No cargar su pc con muchos videos

Guardar videos tutoriales Poder ver los videos desde cualquier

parte



9. Cual es el tamafio aproximado de los videos que almacena en la Web

< 10Mb

Entre 10Mb — 20Mb

> 20Mb

10. En qué éarea le ayudaria a ud. mas el
desarrollo de un sitio con estas caracteristicas

Educativo

Empresarial

Social

En todas

Comentarios:

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

GRACIAS POR SU COLABORACION



