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INTRODUCCION

I.a radiodifusion como la conocemos, ¢s ¢l resultado de una serie de descubrimientos y
avances tecnologicos. En sus inicios. ¢l aparecimiento del telégrafo permitio enviar
sefiales a través de cables eléctricos, posteriormente fue posible la transmision de voz
humana. Cincuenta afios mas tarde, Gugliclgo Marconi, patenta ¢l primer Telégrato
Inalambrico. lucgo de nueve aios. Reginald A. Fessenden. logra transmitir por primera
vez seiales de voz inalambricas, a ¢éste ccho muchas personas lo consideran como ¢l
nacimicento de la radio. Sin embargo, ¢n 1912, David Sarnoft, transmite durante 3 dias
los hechos provenientes de un gran desastre. el hundimiento del Titanic. Cuatro afios
mas tarde, Sarnoff envia un memorandum a sus superiores (directivos de la American
Marconi Company). concibiendo la idea de lo que llamo *caja de musica con radio™.

que se convertiria ¢n un importante articulo para los hogares.

Aunque nuevas formas de comunicacion (inalambricas principalmente) aparecicron, la
radio s¢ ha logrado consolidar como uno de los medios mas importantes y difundidos a

nivel mundial.

l.a verdadera revolucion tecnologica de los altimos afos. ha permitido la conformacion
de la denominada “Aldea CGilobal™, y es que las comunicaciones hoy por hoy permiten cl

intercambio inmediato de informacidn desde y hacia cualquicr parte del mundo.

Los computadores, por su parte. se han convertido en herramientas fundamentales en el

desarrollo de toda actividad.

La Radio, como ¢n sus inicios, s¢ ve fortalecido por los nuevos adelantos teenologicos.
La edicion digital. la automatizacion dc emisoras. son mucstra de aquello. Sin embargo,
toda estacion tiene un gran limitante. que solo puede llegar hasta donde su permiso de
cobertura lo permite. Por otro lado fendomenos como la migracion, van haciendo postble
la necesidad de reinventar la radio, es decir ¢l romper las barreras de cobertura para
llegar a nuevos rincones del planeta. el Internet parece ser la herramicnta mas adecuada

para lograr éste propdsito.
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El presente trabajo investigativo pretende contribuir con el desarrollo del que hacer
radiotonico de la provincia y del pais. Por un lado analizaremos herramientas y métodos
que nos permitan la digitalizacion, automatizacion y administracion operativa de
emisoras. Posteriormente buscaremos la manera de enviar la seiial digital a través de

Internet. finalmente trataremos de establecer un sistema para interactuar con los

oyentes.

PUCESA

)



LSTUDIO B IMPLEMENTACION DEENA EMISORA DIGUTAL Raul Gustay o Sanches Zuinga
QUE TRANSMITA I INTERACTUE POR INTERNET

1.1

1.2

1.3

CAPITULO 1

PROYECTO DE INVESTIGACION

PLANTEAMIENTO DEL PROBILEMA

En la ciudad de Ambato, no existen estudios orientados a la implementacién de

cmisoras digitales que transmitan ¢ interactien por Internct.

PROBLEMATIZACION

No existec una normativa a seguir para la implementacion de éstas cmisoras

digitales.

Las estaciones que utilizan ondas hertzianas, solo pueden llegar hasta donde su

asignacion de frecuencia lo permite.

I:l Internct es usualmente utilizado para desplegar informacion general de las
estaciones de radio, en ocasiones transmiten su programacion con calidad de

audio muy bajas.

DELIMITACION DEL PROBLEMA

El presente estudio, estd orientado a investigar las tecnologias necesarias para la
implementacion ¥ administracion operativa de estaciones digitales, asi como su
intecrconexion con herramientas 'y tecnologias que operan  bajo protocolos

TCP/IP.

Estableceremos procedimientos y herramientas necesarias para la clasilicacion,

normalizacion y administracion de archivos de audio digital.
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1.4

b.4.1

Estudiarcmos la administracion operativa de cstaciones difusoras, creacion de
programaciones automaticas, programas cn vivo, cventos cspeciales, pautare

publicitario.

Aprenderemos a configurar v operar software de automatizacion radial
analizaremos los programas mas utilizados y  buscaremos alternativas
convenicntes que nos permita automatizar la estacion ¢ interactuar desde y hacia

Internet.

Desarrollaremos un Portal Web,  en ¢l que expondremos informacion de la
estacion  difusora. Contard con espacios destinados a  publicidad.  hechos

relevantes y noticias especiales.

Transmitircmos la sefial de audio a través de Internet. brindando una alta calidad
auditiva. Lmplearemos ¢sta tecnologia para retransmision de estaciones de
similares caracteristicas de la nuestra.

Interconectaremos la emisora digital con el portal dinamico. es decir podremos
visualizar nombres de archivos que se estan reproduciendo, o solicitar uno en

especial.

Estudiaremos las teenologias mas utilizadas, de comunicacion per to per para ¢l

enlace con la cabina de transmision.

IMPORTANCIA Y JUSTIFICACION

IMPORTANCIA

I'n nuestro pais, la dificultad de adquirir frecuencias. junto al alto costo de los

transmisores, hace que no todas las instituciones educativas o privadas. tengan

acceso a un medio de comunicacion tan importante como o es la radio.
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1.4.2

El desarrollo de la presente investigacion, permitird contar en Ambato, con una
guia cficiente para ¢l montaje y administracion opcrativa de cstaciones difusoras

digitales.

[.a presente trabajo, ayudara a desarrollar futuras investigaciones en la Pontificia

Universidad Catélica del Ecuador Sede Ambato.

JUSTIFICACION

El presente trabajo se justifica desde los puntos de vista cientifico y econdémico.
Cientifica, por que se cuenta con los conocimicntos y fuentes necesarias para el
desarrollo investigativo: por otro lado, contamos con los recursos ccondmicos
para el proceso de implementacion

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

OBJETIVO GENERAL

Realizar un estudio para la implementacion de emisoras digitales que transmitan

e interactien por Internet.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Estudiar las tecnologias y normas necesarias para la implementacion de emisoras

digitales.

Brindar una alternativa acccesible para instituciones privadas o comerciales que

necesiten un nuevo canal de comunicacion con caracter mundial.
Utilizar las nuevas formas de comunicacion a través de Internet, para poder

disfrutar de un sonido de calidad con bajos requerimicntos de velocidades de

conexion: y que podamos interactuar con las difusoras digitales.
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1.6

1.7

1.7.1

1.7.2

HIPOTESIS

Con la implementacion de una emisora digital que transmita e interactiic por
Internet. lograremos poner a disposicion una cficientc manera de administrar
operativamente emisoras digitales, asi como su interconexion con herramicntas
de Internet, logrando una verdadera revolucion en la manera de hacer radio

comunicacion.

ASPECTOS METODOLOGICOS

FUNDAMENTOS TEORICOS

Basaremos nuestra investigacion en dos paradigmas que describiremos a

continuacion.

El Empirista, nos permitird obtener todos los elementos necesarios para la
solucion de nuestro problema, cn funcion de la practica y el conocimiento

adquirido.

FI Pragmatico, nos permitira llegar a la implementacion de nucstra cmisora
digital, que trabaje sobre Internet, sin importar los caminos que empleemos para

lograr éste fin.
METODOS DE INVESTIGACION
La actividad investigadora se conduce eficazmente mediante una scrie de

clementos que utilizados convenientemente hacen posible la solucion de nuestro

problema plantcado.

1.7.2.1 Tipos de Investigacion

La investigacion documental o bibliografica nos permitira apoyarnos cn fuentes

de cardcter documental. La investigacion dc campo nos ayudard a rccabar
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informacion de gente que trabaja cn medios de radiodifusion, y conocer las

necesidades de los radio escuchas.

Otros tipos de investigacion serdn necesarios utilizarlos, tipos como la Histérica,

Descriptiva.

[La investigacion experimental nos  permitird  aplicar  los  conocimientos

adquiridos ¢n a solucion del problema planteado.
1.7.2.2 Técnicas de investigacion
Utilizaremos téenicas de investigacion como la observacion, para ¢l estudio de

nuestro problema. la recopilacion de informacion, ¢l registro y su analisis. 1.a

entrevista para el entendimicnto y aplicacion del mundo radial.

1.7.2.3 Niveles de investigacion
Describiremos los temas relacionados con nuestra investigacion. emplearemos

los conocimientos  recopilados  para  implementacion  de  nucstra  emisora

interactiva por Internet.
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2.1

25151

CAPITULO 11

MARCO TEORICO
LA RADIO Y LA RADIODIFUSION
ORIGEN E HISTORIA DE LA RADIO Y LA RADIODIFUSION

Al iniciar el presente capitulo realizaremos un analisis sobre el origen e historia

de la radio desde sus primeras aplicaciones hasta su uso en nuestros dias.

La radio, es un sistema de comunicacion que utiliza ondas electromagnéticas que
se propagan a través del espacio; es el resultado de muchas investigaciones y

avances tecnolégicos relacionados al entendimiento de la electricidad.

Hoy en dia la radio es utilizada en radiodifusion, telegrafia inalambrica,
transmision telefonica, television, radar, sistemas de navegacion e incluso en

comunicacion espacial.

Muchos autores concuerdan en que en el progreso tecnoldgico hacia la radio el

electroiman' fue la clave, debido a su importancia en el desarrollo del telégrafo.

El telégrafo’, fue patentado por Samuel F. B. Morse en 1836. Para aquella
época el telégrafo fue un avance importante, ya que satisfacia la necesidad de
comunicacion inmediata a larga distancia, de ésta manera iba siendo adaptado
por grupos comerciales y militares, empezando a expandirse entre los principales
poblados. En 1844 se logr6é transmitir entre las ciudades de Washington y
Baltimore el mensaje “What hath God wrought™ (Que grandes hechos obra

Dios).

" Electroiman. dispositivo que consiste en un solenoide (una bobina cilindrica de alambre recubierta de
una capa aislante y arrollado en forma de espiral), en cuyo interior se coloca un nicleo de hierro.

2 . - . . . T ” ’ gt . . .
“ Telégrafo, un sistema eléctrico capaz de emitir y recibir sefales segin un codigo de impulsos eléctricos.
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f.ucgo de muchas mejoras, en 1866 se logra transmitir un mensaje a través de
una red de cables que cruzé el Océano Atlantico. el impulsor de éste proyecto

fue Cyrus W, Field.

El avance tecnologico que siguio al aparecimiento del telégrafo fue ¢l telétono.
¢n 1876 Alexander Grahan Bell v un asistente lograron transmitir voz humana a
través de cables eléctricos, los primeros aparatos lograban convertir la voz
humana a impulsos cléctricos y un receptor de similares caracteristicas invertia
la sefal a sonido, auque ésta senal recibida era demasiado pequeda: la invencion
del transmisor telefonico de Iimile Berliner es el que sin duda alguna daria

verdadera utilidad al teléfono.

A partir de éste punto. ¢l mundo s¢ encontraba muy cerca de la transmision
inalambrica. Muchos estudios sobre la naturaleza basica de la clectricidad como
los de Ampére. Henry, Faraday. Maxwell y Eertz contribuyen a éste proposito.
James Maxwell elabora una tcoria sobre las ondas clectromagnéticas, Heinrich
Hertz la demuestra en 1888, construyendo un aparato para generar v detectar
ondas clectromagndéticas. naciendo de ¢sta manera lo que se conoce como ondas

hertzianas.

En 1897 ¢l italiano Guglielgo Marconi. patenta el telégrato inalambrico en
Inglaterra, para lograr tan importante avance se¢ baso en estudios anteriores pero
sobretodo a los logros de Hertz. Cada vez se alcanzan mayores distancias v

nuevas aplicaciones para la nueva teenologia.

[L.os estudios ¥ adelantos continuaban. el 24 de Diciembre de 1906 telegrafistas
de barcos que navegaban por ¢l Atlantico escucharon por primera vez una vorz en
sus auriculares. Reginal A. Fessenden habia logrado construir un aparato que era
capaz dc transmitir scfiales mas complejas que las del sistema Morse,

constituyvendo el nacimiento de la Radio.

Nuevos avances se hacian presentes en afios siguientes. en 1906 se descubria que
ciertos mincrales en circuitos sencillos eran capaces de detectar emisiones de

radio.
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Lee De Forest inventaria el Audion al que posteriormente se le denoming
Valvula (hoy se le conoce como tubo de vacio), su funcion era aumentar las
sefiales de radio tanto en la emision como la recepeion. Iiste importante adelanto
permitia reducir considerablemente el tamafio de los equipos de radio. ademas

de una mayor calidad de la sefial.

En 1912 David Sarnoft, investigador de la American Marconi Company, marco
un importante hito en la historia de la radio, al transmitir durante 3 dias los
hechos provenientes del gran desastre, el hundimiento del Titanic. Ln 1916
Sarnoff habia concebido la idea de lo que se convertiria en radiodifusion, en un
memorandum a sus superiores, les indica un plan para convertir a la radio en un
articulo para ¢! hogar, la idea cra llevar musica, eventos culturales, recitales por
transmision inalambrica, proponia la construccion de una “caja de musica con
radio”. Sec dice que a Sarnoff solo le falto visionar los anuncios publicitarios
cantados y los melodramas para la descripcién exacta de la radio. En 1919 David

Sarnoff, sc¢ convirtié en el primer director comercial de una estacion radiofonica.

l.a General Electric Company adquirié acciones de la empresa Marconi,
formando la Radio Corporation of America (RCA), obteniendo ¢l control sobre
patentes importantes sobre la radiotelefonia, es por c¢llo que los esfuerzos de
Sarnoff por expandir su idea no tuvicron mucho ¢xito. El doctor Frank Conrad
(investigador de la RCA), construy6 un transmisor doméstico, desde su garaje
comenzd a transmitir, un afio mas tarde en 1920, obtuvo el permiso de la que
denomind estacion 8XK., transmitia en las noches mientras perleccionaba su
transmisor, recibia reportes de sintonia de lugares cada vez mas Iejanos, sus
oyentes le solicitaban canciones de su predileccién o programaciones mas
continuas. Gracias a la colaboracion de un comerciante de fonografos, Conrad
lograba transmitir sesiones de musica continua por dos horas, dos noches a la

sc¢mana.

La cantidad de oyentes crecia, al igual que la demanda de receptores,
Westinghouse decidid construir un transmisor mayor para estimular la venta de
receptores, asi lo hizo, creando la ecstacion KDKA que transmitia desde

Pittsburg. De ésta manera nacié la radiofonia comercial.
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Posteriormente la estacion KDKA transmitiéd los resultados de la eleccion
presidencial desde un periodico cercano, se estima que entre 500y 1.000
personas escucharon la noticia que Warren G, Harding se habia convertido en el
presidente de los Estados Unidos. Sin duda ¢éste nuevo hito comunicacional hizo
que nuevas emisoras aparccicran, Para 1921 se habian concedido 32 nuevas

emisoras, en el primer semestre de 1922 existian 254 estaciones radiotelefonicas.

Debido a que la Secretaria de Comercio, que otorgaba las licencias de
transmision. habia scleccionado solo 2 frecuencias, los problemas no se hicieron
esperar, comenzaron a producirse conflictos, principalmente interferencias, sin

cmbargo la expansion de la radio continud.

A finales de 1923, debido a la crisis ccondmica que vivia ¢l pais. decayo cl
entusiasmo por instalar nuevas emisoras, ésta actividad estaba en peligro de
desaparecer. sin embargo comenzaron a aparccer nuevas formas de financiar las
estaciones transmisoras. La reactivacion economica. el nuevo sistema de venta
de artefactos a plazos, incentivo la adquisicion de receptores de radio. A pesar de
aquello persistia ¢l problema de las interferencias. fue Herbert Hoover. aquel
entonces Sceretario de Comercio quien decidid asignar diferentes longitudes de
ondas a las emisoras. sin embargo la mayoria de radio receptores podian captar
una sola frecuencia. bn los siguientes afos se buscaron nuevos mecanismos que
permiticren la regulacion de uso de frecuencias, en 1927 se decidio cancelar
todas los permisos de operacion de las estaciones. debiendo éstas solicitarlas
nuevamente al estado. sin embargo siguicron los problemas. Sicte anos después
s¢ conformd la Comision de Comunicaciones Federales (FCC), que haria

cumplir las nuevas leyes que se habian dictado en materia de radiodifusion.
Por otro lado empresarios de Nueva York, comenzaron un nuevo experimento.

solicitaba a los oyentes contribuciones puara contratar artistas v mejorar las

transmisiones, sin embargo el publico preferia seguir escuchando gratis.
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Sarnoff por su parte trataba de conseguir fondos de fildntropos®, de la misma
manera que lo hacian con universidades, hospitales o bibliotecas. Sc¢ proponia
cstablecer una tasa por receptor. pero ninguna de estas formas de financiar una
programacion de calidad tuvo éxito, al contrario, y a pesar de oposicion de la

secretaria de comercio, la publicidad se iba imponiendo.

La época de oro de la radiodifusion fue durante 1930 y 1940, a pesar de la gran
crisis economica de los Estados Unidos (La “gran depresion™ y la segunda

guerra mundial). la radio permitia distraccion de los problemas que atravesaban.

En afos posteriores. a pesar del aparecimiento de la television vy el
cinematografo, la radio seguia gozando de la preferencia de la familia Norte
Americana. El aparecimiento de la radio de transistores hacia cada vez mas [acil
su adquisicion, ahora cra posible escuchar radio en ¢l auto. en la casa mientras se

cumplia sus actividades. en la oficina, etc.

Como mencionamos inicialmente. la radio es el resultado de una serie de
investigaciones y descubrimientos, cada uno de éstos elementos han contribuido
al perfeccionamiento de tan importante medio de comunicacion. Se ha recorrido
un gran camino evolutivo hasta llegar a lo que hoy constituye la radiodifusion.
desde la transmision inalambrica de los primeros impulsos cléctricos. las
primeras  voces y sonidos, las primeras  programaciones, las primeras
publicidades. pasando por el uso de lo fonografos. los discos de acetato. las
grabadoras de cintas.  los CDS, minidiscs. los primeros equipos digitales de
sonidos, pero sin duda alguna. el uso de computadores en los Gltimos afios ha
vuelto a revolucionar ¢l que hacer radiofénico. Hoy es posible tener almacenado.,
en formatos digitales. la discogratia de la estacion. automatizar su programacion.
sin la neeesidad de contar con operadores. Pero la teenologia nos permite
ademas llegar mas alla. gracias a Internet ahora es posible conectarnos con
cualquier rinedn del plancta, no solo mediante archivos de texto e imagenes., sino

también a través de sonido, las nucvas tecnologias de comunicacion, nucvos

R . . .
~ Filantropo. persona que se distingue por ¢l amor al sus semcjantes y por sus obras en
bien de la comunidad.
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protocolos, nuevas tormas de compresion y transmision de sonido digital, lo
hacen posible. Estamos frente una nueva ctapa evolutiva. la radio digital del

presente v {uturo.

IMPORTANCIA DE LA RADIODIFUSION

Lntre los afios 30 y 40 sc¢ dicron muchos avances técnicos que permitieron el
mcjoramicnto del sonido v la profesionalizacion de la radio. habiamos pasado de
las primeras emisiones caseras ¢ improvisadas. a todo un nucvo sistema de

comunicacion.

Para aquel entonces. para la prensa escrita, la radio comenzo a convertirse ¢n un
problema. debido a la forma facil, rapida y ccondémica de difundir noticias. ['n
1932 1a Associated Press vendid a las emisoras el servicio informativo de las
clecciones presidenciales de 1932, éste hecho motivé la reaccion de los editores
de periodicos, lograndose un acuerdo para que las emisoras pucdas emitir
boletines de maximo treinta y cinco palabras. Los medios radiofonicos

empezaron a ver la necesidad de crear sus propias agencias de noticias.

LLa competencia entre la radio v la prensa. hizo que muchos periodistas pasen a
prestar sus servicios en emisoras radiofonicas, logrando dar mayor fucrza a la

“noticia oral™.

Para los cspacios noticiosos, ¢l teléfono comenzd a ser un instrumento
fundamental. Los reporteros estaban en la capacidad de informar desde cualquier
lugar. Con los adelantos téenicos y la necesidad de brindar un mejor servicio.

las emisoras comicnzan a implementar sus propios sistemas de informacion.

I.a dramatizacion por su parte comienza a consolidarse como un importante
clemento en la actividad radiofonica. Otros clementos también aparccen, los

concursos y la correspondencia. son muestra de aquello.

I:n 1938, la radio C'BS transmitc una adaptacion de la obra de H. GG, Wells ~La

guerra de los mundos™, la llamaron “Invasion from Marte™, esta adaptacion
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demostro que el sonido tiene tanta fuerza dramadtica, narrativa y descriptiva,
capaz dc hacer pasar la ficcion por realidad. 1.a transmision conto con todas las
caracteristicas de la noticia. reportajes. entrevistas. gritos de la gente, opiniones
de expertos, efectos de sonido. Afos mas tarde ésta dramatizacion se transmitio
en Radio Quito. fue tan real la interpretacién. que provocd panico en la
poblacion, la emisora ante tal rcaccidon tratd de explicar lo que sucedia. sin
embargo fa indignacion de la gente hizo que sc volcaran hacia los estudios de la

estacion y la destruyceran,

Iistos hechos permiticron establecer una voz de alerta en los medios de
comunicacion radiales. su influencia en la poblacion era tan fuerte que quiencs
poscian una estacion, debian manejarlo con gran responsabilidad. criterio social.

pero sobretodo tener como principio fundamental a la verdad.

Durante la Segunda Guerra Mundial. la radio se constituye en el principal medio
por ¢l cual la poblacion estaba al tanto de lo que ocurria ¢n ¢l frente de batalla.
Se dice que la presion de la gente hacia los actores politicos fue tal que logro que

s¢ busque la paz de la manera mas inmediata posible.

En 1938. La Alemania Nazi. utilizé la radio para informar ¢ influenciar a la
gente. para 1943 Alemania contaba con 16 millones de receptores con o cual

cubria un 90 por ciento de la poblacion.

La fuerza comunicadora de la radio en nuestro pais. se logra cvidenciar
claramente cn la caida del presidente del Ecuador, ¢l Coronel en servicio pasivo
Lucio Guti¢rrez. acontecido ¢l mes de Abril de 2005. de la cual Radio la Luna

fue uno de los principales actores.

[.as anteriores experiencias, es una clara demostracion de la importancia de la
radio, “con clla se puede lograr guerra y paz. difundir ¢l bien o ¢l mal. dominar o
ser dominado, pude ser dinamita en manos irresponsables o vitaminas de salud y

. . . . ad
vigor. que aliente a la humanidad y su destino™.

! Expresiones omadas de) Autor Jimmy Gareia Camargo. de su libro “El mundo de Ta rudio™.

14 PUCESA



FSTUDIO T IMPLEMENTACION DE LINA FMISORA THGEEAL Raul Gustavo Sanches Zuiiea

QUL TRANSMITA I INTTRAC TUL POR INTFRNI
EEn Amdrica Latina factores como altos indices de analfabetismo o el poder
adquisitivo de nuestro pueblo. ha hecho que la radio. a pesar del aparecimiento
de otros medios como la television, se consolide como ¢l medio de
comunicacion mas importante: caracteristicas como la forma practica. sencilla v
cfectiva de brindar informacion. diversion y cultura asi o han permitido.

2.1.3 LA RADIODIFUSION EN El. ECUADOR

Al hablar de radiodifusion en el Ecuador debemos iniciar recordando al gran
pionero de ¢ste medio. al Riobambefio Carlos Cordovez  Borja, “Ingeniero
[“lectronico graduado en ta Universidad de Yale en 1910, quicn tempranamente
¢n 1924 instald en su ciudad natal un pequefo transmisor de 100W™ . Una d¢ sus
primeras transmisiones fue un acto civico recordatorio de la Batalla de Tarqui en
cl Colegio San Felipe. Luego de mucho trabajo ¢l 13 de junio de 1929 inaugurd
oficialmente Radio Estudio “El Prado™, de ésta manera la Sultana de los Andes
se convirtio en la ciudad pionera de la Radiodifusion. Un hecho importante que
vale la pena destacar es el enlace que se logro entre una emisora Colombiana y
otra Argentina para informar sobre el tragico accidente del cantante Carlos

Gardel.

Para aquelia ¢poca la radio era una novedad y las ciudades de Quito y Guayaquil
comenzaban a dar sus primeros pasos en ¢l campo de la radioditusion. In
Guayaquil (1925-1927) existian muy pocos radio receptores. ¢sta audiencia

receptaban las sefiales de Radio “El Prado™ de Riobamba.

La primera emisora Guayaquilefia fue instalada por Francisco Andrade Arbaiza.
quien construyd su propio transmisor, la sefial sc originaba cn ¢l barrio las Pefas

y s¢ Hamo Radio Paris.

" Tomada del trabajo investigativo de Mario F. Barona V. denominado “Modelo Administrativo pura un
medio de Comunicacion Radial: Bstructura y Funcionamiento™.
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Juan Bchr, ¢l 16 de Julio de 1930 bajo la identificacion de Ecuador Radio
(HC2J13S) lanzaba su cstacion con un transmisor de 20W que construyd con

conocimientos radiotéenicos que recibio por correspondencia a sus 22 anos.

En Quito. fue Manuel Mantilla Mata quien inicia con la actividad Radiotonica.
~Cuando empecé a hacer radio apenas existian 700 receptores pero cada persona

que tenfa un aparato. invitaba a 2 o 3 familiares™.

Un hito importante de la Radiodifusion Lcuatoriana fue ¢l establecimiento de
HCIB Radio, La voz de los Andes, en 1930. Esta emisora fue instalada por las
mistones evangélicas que venian trabajando en el pais desde 1896. Bl 13 de
Agosto dcl mismo afio. consigue una licencia de operacion por 23 anos., firmada

por ¢l presidente Isidro Ayora.

LEn 1932 inicia sus programaciones en quechua, en 1935 en inglés. Iin 1937 en
ruso, cn 1941 portugués, para la época cra la estacion mas moderna de

Latinoamérica.

En 1941 HCJIB transmite por primera vez una sesion del Congreso Nacional. con
un transmisor de 10.000 W. En la actualidad HCJB transmite tas 24 horas del
dia.

Otras emisoras que son parte de la historia de la Radiodifusion Ecuatoriana son

CRE y Radio Quito.

Radio Quito pertenccia a la Compaiiia anonima {21 Comercio. ¢l sibado 12 de
I'ebrero de 1949 hizo una arricsgada ¢ imprudente radio teatralizacion de la
novela “L.a Guerra de los Mundos™ del escritor Inglés FHerbert G. Wells. Esta
obra fuc concebida y transmitida con tal realismo que se produjo una verdadera
agitacion popular en la ciudad de Quito, que termind en la quema de los estudios

de la emisora.

Para 19530, la Radioditusion entra en un proceso de modernizacion. En la

siguiente década se instala las primeras emisoras en FM y ‘M Stereo, logrando
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un nivel técnico mas alto, no solo en cuanto a sonido y cobertura sino también

cn ¢l &mbito de calidad dc las programaciones.

LA RADIODIFUSION EN EL. CENTRO DEL PAIS

Es el Sefior Victoriano Salvador, quien fruto de sus esfuerzos y conocimientos,
construye un transmisor, una tarde de Julio de 1935, con la solemne presencia
del Presidente de la Repiblica Dr. José Marfa Velasco Ibarra y su ministro de
Obras Publicas, ¢l Ambatefio Dr. Cristobal Villagomez Cobo, inauguraba y a la

vez hacia sus primeras transmisiones.

l.a pionera radiodifusora Ambatefia fue bautizada como “Radio La voz del
Tungurahua™ HCCIT, posteriormente a ésta actividad s¢ afiadicron Radio
Miraflores, Radio Luz y mas tarde Radio Continental, ésta altima fue fundada
por Don Julio Velastegui, hoy en dia sus hijos contintan con tan noble labor,
muchos consideran a Radio Continental como la decana de la Radiodifusion

Ambatefia.

Posteriormente nacia radio Municipal, obra del recordado Alcalde Neptali
Sancho Jaramillo, sin embargo con la posicion de un nuevo alcalde de ideologia

diferente ésta emisora deja de funcionar.

Radio Nacional Espejo ocupd durante algan tiempo los primeros lugares de

sintonia, debido a la emision de sus radio novelas, “Caril el Arabe™, “1i1 derecho

de Nacer™ son muestras de tan grandioso exilosos.
LLa primera estacion en FM fue Sonorama, propiedad de Alejandro Erazo.
Eduardo Cisneros y Edgar Castellanos. Posteriormente Paz y Bicn puso su sefial

en I'M, luego apareceria Radio Hola.

Para 1970 existian en la provincia 20 emisoras entre frecuencias de AM y FM,

constituyendo para la época en un verdadero Bun Comunicacional.
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k:n la actualidad, la provincia de Tungurahua cuenta con 19 emisoras que operan
en Amplitud Modulada. 40 estaciones en I'recuencia Modulada, y una estacion

en Onda Corta”.

LA RADIO. FRENTE Al DESARROLLO TECNOLOGICO Y LA
EVOLUCION DIGITAL.

Anteriormente habiamos sefialado la importancia que ha tenido la evolucion de
la radio frente al desarrollo tecnoldgico. A continuacion destacaremos hechos

importantes que han contribuido al perfeccionamiento de la radio.

En 1873 el fisico britanico James Clerk Maxwel anuncia la teoria de las ondas

clectromagnéticas.

Los experimentos llevados a cabo por Henrich tertz, le permiten afirmar cn
1888, quc las ondas se propagan a una velocidad electromagnética similar a la

velocidad de la luz.

Alexander Lee de Fores, en 1897 inventa la valvula que modula las ondas de
radio que se reciben. consiguiendo crear ondas de alta potencia en la

transmision.

Las vibraciones cléetricas producidas por un transmisor de telefonia sin hilos se
podian amplificar ¢ intensificar. nuevos aportes permitieron posteriormente

transmitir sonidos por medios inalambricos.

Para 1920 sc organiza un concierto publico en Estados Unidos. que se escucho
hasta Norucga. En ¢ste afio se creaba la primera emisora de radio, la KDDKA c¢n

Pittsburg. naciendo la primera radio.

 Dutos obtenidos de la Superintendencia de Comunicaciones a Abril de 2005,
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Con la aparicion de la radio, el avance tecnologico no se detiene, aparatos como
¢l Tondgrafo y Gramofono comienzan a ser incorporados al  quehacer

radiotonico. debido a las nuevas necesidades que iban aparceciendo.

kn 1877, Tomas A. Edison construyd y patentd ¢l primer medio para grabar

sonido para su posterior reproduccion, el Fonodgrafo.

Para 1888. ¢l alemdn Emilio Berliner. patenta un nuevo aparato similar al
Fonografo, ¢l Gramofono. Su principal caracteristica era. que a diferencia de su
antecesor. utilizaba un disco plano. Los primeros discos comerciales eran de

cbonita (goma endurecida), lo que posteriormente se lo denomind vulvanite.

Las primeras emisiones de radio comenzaron a utilizar ¢stos dos aparatos para la
transmision de musica. Los espacios comerciales habian aparecido como
mccanismo para financiacion de la actividad. posteriormente aparecio las
radionovelas, como nueva forma de entretener al puablico. [os espacios
informativos tambicn s¢ hicicron presentes. ¢l teléfono luc. y es hasta nuestros
dias. una herramicenta atil para transmitir hechos noticiosos ¢ informativos desde
varios lugares diferentes a la cabina de transmision. Muchas de éstas actividades
s¢ comenzaron a teenificar, a través de la preparacion de libretos. y organizacion
previa de informacion. Sin embargo adn no existia un mecanismo para poder

grabar previamente lo que se iba a transmitir.

En 1888. Oberlin Smith, idea ¢l primer sistema de grabacion magnética de
sonido. Iin 1928, el ingeniero aleman Iritz Pfleumer patentd ta primera cinta
magnética. Para 1932 la empresa Alemana AE.G.. comienza a construir las
primeras grabadoras de cinta. 1a primera aparicion publica del Magnetofono se
rcalizé en 1935 en la Exposicion Radiotéenica de Berlin. Con la aparicion del
magnetdfono no solo se logra una importante mejora en la calidad de sonido.
sino ademds se  posibilita el grabar comerciales, radionovelas. o reportes
informativos, comienza entonces una nueva era radiofonica. estudios de edicion

de informacién empiczan a implementarse.
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La necesidad de alcanzar mayores coberturas, junto a nucva aplicaciones
inalambricas permitié scparar las cabinas de transmision con las antenas

transmisoras.

Otro importante avance, fue el aparecimiento del casete, debido a si facil mancjo
y portabilidad es incorporado al mundo radiofonico, a pesar de su marcada

diferencia de calidad auditiva.

l.os nuevos cstudios permiten desarrollar un nucvo sistema basado cn las

caracteristicas del casete, se lo denomind DAT (Digital Audio Tape).

L'n la década de los ochenta aparece el compact disc, incorporando una mejora

en la calidad de sonido, y una mayor cantidad de almaccenamicnto de audio.

[n los altimos afios, sc cvidencia un c¢norme crecimicento de la tecnologia
clectrénica. Aparecen entonces nuevas formas de almacenamiento de sonido

. . . . .z 7
digital como el Mini Disc de la corporacién Sony'.

El uso de computadores es un revolucionario instrumento en todos los campos.

especialmente en el relacionado con el manejo de audio digital. Uno dc los
. . . ~ . ~8 . .

primeros formatos que aparecicron fue ¢l Wav de Microsoft”, bajo la plataforma

. 9
Windows”,

l.uego dc un sin numero de estudios en ¢l campo de la manipulacidon de sonido
por computadores. aparece el formato mp3'’. que logra importantes avances.
disminuyendo hasta en 10 veces un sonido normal, manteniendo una aceptable
calidad audible. Por otro lado existen proyectos que buscan desarroliar formatos
que no impliquen el pagar un rubro por su utilizacion, muestra de ello es ¢l Ogg

Vorbis.

Sony, empresa Japoncsa lider en innovacion tecnologica a nivel mundial.
® Corporacion Nortcamericana lider mundial en desarrollo de software comercial.
« L. . - ~ . . - . .
" Sistema Operativo desarrollado por Microsott, que ha contribuido con ¢normes innovaciones en el dreca
informatica.

10

Formato de compresion de audio digital desarrollado por Fraunofer and Thonson Multimedia.
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Cada vez aparecen computadores mas veloces y con mayor capacidad de
almacenamiento. Comicnzan a fabricarse aparatos electronicos compatibles con

Ordenadores.

Nuevos dispositivos clectrénicos se hacen presentes, grabadoras  digitales.
software para la manipulacion digital de sonido. Aparatos electronicos capaces
de almaccenar archivos de sonido que sobrepasan las 40 GB, es sin duda alguna
las nuevas opciones que se ponen a disposicion. EI DVID) es otra muestra del

adelanto tecnologico de nuestro mundo moderno.

Analicemos entonces la influencia de éstos ultimos adelantos en la radiodifusion.
A parte de otros dispositivos clectronicos dedicados al mancjo de audio digital.

¢l computador ha contribuido enormemente a la tecnificacion de la radio.

La utilizacion de software para la manipulacion de sonido digital es cada ves
mas comun. Asi tenemos a los editores, capaces de editar comerciales, noticias,
producciones radiales ¢ incluso crear musica. Los mezcladores. capaces de
reemplazar aparatos clectronicos costosos, ¥y muchos otros con la capacidad de

realizar un sin namero de funciones.

LLos radio automatizadores o Dj’s automaticos. son sin duda. la mas grande
invencion de los ultimos anos, capaces de realizar actividades como la
reproduccion de musica en estilos y horarios diterentes. ¢l lanzamiento de tandas

comerciales con una precision impresionante.

En el drca de las telecomunicaciones se han logrado grandes contribuciones. la

comunicacion satelital o ¢l Internet cada vez son mas comunes.

El Internet. capaz de comunicarnos instantincamente con cualquicr lugar del
planeta. pone a disposicion de la radiodifusion nuevas herramientas. Por ¢jemplo
¢s posible transmitir la programaciéon a nivel mundial, o contactarnos
inmediatamente con los oyentes. De ésta manera. ¢l uso de Internet en la

actividad radiofonica. brinda una nueva forma de comunicacion. y la posibilidad
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2.1.6

de volver a revolucionar la Radiodifusion, conquistando un nuevo escaldn en su

ctapa cevolutiva.

LEn nuestro pais, cada vez es mas coman la alianza con el Internct, muchos
medios s¢ publicitan a través de la red de redes, utilizan  sistemas de
comunicacion como ¢l email. chats o sistemas de mensajeria instantinca. Muy
pocas c¢staciones transmiten su programacion utilizando ¢ste medio. las que 1o
hacen utilizan calidades de audio muy bajas, sin embargo nucvos aportes en los
campos de streaming multimedia. y de compresion de audio digital permitiran en
un futuro inmediato el mejoramicnto significativo de la comunicacion digital

con cardcter global.

[LA RADIO E INTERNET

Bill Gates, afirma que “La red interactiva global transtormara nuestra cultura tan
radicalmente como  la imprenta de  Gutemberg  transformd  los  tiempos
medievales™ v es que sin lugar a dudas, ¢l Internet esta cambiando nuestro

mundo.

Hernan Gil Ramirez. por su parte sedala. “La red Internet, ofrece a la radio un
nuevo espacio que ademds de ampliar la cobertura de su audiencia. estd
generando profundos ¢ irreversibles cambios, tanto en los contenidos de la
emision radial, como en la forma de acceder a los mismos. Internet esta
contribuyendo a conformar la radio personal, una radio donde el usuario podra
definir los contenidos, y de ¢ésta manera, construir su propia programacion.
Ademas. Internet materializa la posibilidad de hacer una radio interactiva. en la
cual los grupos minoritarios, generalmente excluidos de la radio comercial.
tenga acceso a ella, sin ningGn tipo de censura. las posibilidades que le ofrece

[nternet a la radio. estan obligados a repensar la forma de hacer radio™.

il vertiginoso aumento tanto en ¢l nimero de usuarios. como cn ¢l tiempo de
conexion a Internet, esta presionando a los medios de comunicacion para que
exploren las posibilidades que les ofrece la red. para experimentar nuevas

formas de realizar su labor.

tJ
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221

internet, se constituyc en un nuevo medio de comunicacion, pero a la vez
representa un espacio que brinda amplias posibilidades tanto a la television, la
prensa cscrita y a la radio, para ¢l cjercicio de su mision informativa. ofreciendo
a éstos medios de comunicacion nuevas alternativas y un ptiblico de cobertura

mundial.

[.a radio por ondas hertzianas, ¢s ¢l medio de comunicacion de masas que llega a
mas lugares que la television y la prensa. Iste medio de comunicacion brinda
informacion, diversion, entretenimiento y compaiifa, “'la radio ha evolucionado
hasta convertirse e¢n un medio creible y confiable. Ha estado informando a los

el |

oyentes sobre practicamente todos los aspectos concebibles™ . A pesar del auge

en el uso de Internet, continta sosteniendo sus niveles de audiencia.

Si bien cs cierto, la audiencia de la radio por ondas hertzianas es mayor que la de
la radio en Internet, es necesario definir los nuevos requerimientos de los nucvos
oyentes de la red Internct. 1.a radio colocada cn ¢l ciberespacio tiene un alcance
inimaginable. hasta ahora imposible de medir ya que todavia tiene mucho
camino por delante. Por otro lado ¢l montar un estudio radiofonico para iniciar
una transmision por Internet es relativamente tacil y accesible, basicamente solo
s¢ necesita, una computadora, una tarjeta de sonido, conexidn a Internet. un sitio
Web, software para la codificacidon y cnvio de seiial, microfono, reproductor de
CD, audifonos, mezeladora de audio, cables, convertidores y mucha creatividad,

con lo que se puede llegar a millones de personas en el mundo'”.
MANEJO DIGITAL DEL SONIDO
CARACTERISTICAS TIECNICAS DEL SONIDO DIGITAL

[l sonido es una vibracion que sc propaga a través del aire, gracias a que las

moléculas del aire transmiten la vibracion hasta que llcga a nuestros oidos. ¢sta

" Darwin Lluberes. asi lo describe en su obra titulada ~E]l mundo de la radio en Internet™.
"2 Articulo la radio sin Ironteras, Elizabeth Rodriguez y Dolores Ricaiio. Instituto teenoldgico de estudios
superiores de Monterrey, México.
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perturbacion se denomina onda sonora y la forma que adopta sc la conoce como

forma de onda.

Es necesario conocer ciertas caracteristicas del sonido para comprender su

naturaleza.

La Frecuencia, es el nimero de vibraciones por segundo. l.a frecuencia de
sonido se mide en Hercios (Hz). Un sonido que vibra una vez por segundo tiene
una frecuencia de | Hz. Las frecuencias se escriben normalmente en Kilohercios

(KHZ), unida que representa 1.000 Hz.

Una persona normal sin problemas auditivos puede oir sonidos que estén entre

los 20 11z y 20 Khz, aunque la mayor parte raramente sobrepasamos los 16 Khz.

l.os dispositivos de grabacion habituales, los micréfonos, lo que hacen cs
transformar las vibraciones de presion del aire en una sefial eléctrica que puede
ser comprendida y almacenada por un ordenador. La Fig. 2.1 muestra un sonido
de 50 1z

Frecuencia

Fig. 2.1
Representacion de frecuencia
[.La Amplitud, es la cantidad de fuerza o energia de un sonido. Se mide en
decibelios (db). L.a amplitud influyc cn la intensidad con que sc percibe un

sonido. Obsérvese la Fig. 2.2.

. i Amplitad

Fig. 2.2
Representacién de Amplitud
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Tomemos ¢n cuenta que cada 3

db que aumentamos a un sonido, duplicaremos

st intensidad. La amplitud se la regula normalmente con los mandos de volumen

de los aparatos que sc utilizan para la reproduccion.
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Sonidos con diferente frecuencia
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Sonido con diferente intensidad (Amplitud)

Los sistemas de audio digital, tienen circuitos cléetricos para guardar ¢l registro

de la musica. lo circuitos graban una larga cadena de niimeros con un dispositivo

llamado conversor analdgico digital (ADC). que monitorea la evolucion de la

onda y le asigna un valor numérico a cada momento. Al reproducir un sonido

digital. los valores numéricos son asignados por un converso digital analogo

(DAC).

]
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problema. aunque los discos duros y otros medios de almacenamiento han
crecido mucho. ¢l tener varias canciones almacenados ¢n el computador
ocuparian una gran cantidad de espacio. Para solucionar éste problema se¢ han
desarrollado formatos de archivos que permiten realizar grabaciones con muy
buena calidad utilizando métodos de compresion avanzados, sin embargo la

pérdida de calidad, aunque en muchos casos imperceptibles. es inevitable.

FORMATOS DE AUDIO DIGITAL

Gracias a la compresion de archivos de audio digital, podemos dislrutar y ver
peliculas en computadores. estéreos y dispositivos portatiles. Los distintos
formatos de audio y video se perleccionan dia tras dia para ofrecer opciones de
entretenimiento de alta calidad en archivos cada vez mas pequedos. Sin duda
alguna cstas nuevas formas de audio y video digitales brindan grandes

posibilidades a los entornos multimedia.

[.a compresion de archivos de audio digital se logra gracias al empleo de
algoritmos matematicos. Para lograr una reduccion de archivo se utiliza una
técnica conocida como PNS (norma de percepeion de ruido). ésta pereepeion se
considera en la mayoria de formatos digitales como el mp3. Las caracteristicas
del oido humano, ¢s aprovechada para el disciio de algoritmos que dan forma a
un archivo de sonido. lixisten cicrtas frecuencias que el ser humano no reconoce,

y de la misma mancra. hay ciertos sonidos que escucha mejor.

Utilizando este tipo de variables, la compresion trabaja mediante la climinacion
de ciertas partes de la cancion (frecuencias impereeptibles). sin alterar de manera

significativa la calidad de lo que ¢scuchamos.

Si la compresion se realiza en un archive de audio de manera adecuada. su
tamafio sc¢ reduce de mancra considerable en un factor de 10 a |

aproximadamente.

En un CD comercial, para guardar la informacion de cada uno de los archivos. se

utiliza un formato de alta resolucion sin comprimir. Bl cstandar de calidad de un
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CD. requicre de mucho espacio de almacenamiento, debido a que s¢ necesita
gran cantidad de bits para reproducir cada segundo de una cancién. La mision de
la compresion es reducir ¢l numero de bits tratando de conservar la maxima

fidelidad auditiva del archivo original.

A continuacion describiremos los formatos de audio mas utilizados. sus ventajas.

extensiones y usos principales.

Advanced Audio Coding (codificacion de audio avanzada), es un cstandar de
audio reconocida por 1SO. en ¢l patron MPG-4. En teoria almacena mas que el
mp3 en menos espacio. es ¢l formato de audio que utiliza Apple. Su extension ¢s

aac.

Wayv, lFue desarrollado por IBM v Microsoit. aparecid por primera vez para el
ambiente Windows en 1995, [Los archivos guardados en ¢1 formato de Microsofi.
Con cl ticmpo se convirlio en un estandar de grabacion de CDS. Su soporte de
reproduccion es uno de los mas importantes. pues funciona en cualquicr
aplicacion Windows y en equipos domésticos comunes como ¢l reproductor de

CDS. Su extension ¢s wav,

Au (Audio for Unix), sc¢ utiliza ¢n archivos de sonido con sistema Unix de
Sun™ Microsystems y NeXT'™, la extension Au viene de audio. y tambicén

funciona como estandar acustico para el lenguaje de programacion JAVA.

Wma (Windows Media Audio), ¢s la version de Microsoft para comprimir
audio, muy parecido a mp3. No solo reduce ¢l tamafio de archivos grandes. sino
también s¢ adapta a diferentes velocidades de conexion en caso de que se

necesite reproducir por Internet en tiempo real,

Midi, por sus siglas en ingles quicre decir. instrumento digital de interfuz digital,
¢s considerado el estandar de la industria de la masica clectronica. s muy util
para trabajar con dispositivos como sintetizadores musicales o tarjetas de sonido.

Por cl tamafio resultante que ofrece su compresion, este tormato es muy usado
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por reproductores que necesitan combinar archivos de audio v texto, como los

karaoke.

MPEG Moving Picture Experts Group (Grupo de expertos en imagenes en
movimiento), es ¢l [ormato mas importante de todos, creado por un grupo de
desarrolladores. cuyo fin cra encontrar un sistema de comprension con la
intension de reducir los archivos de video y audio. Opera bajo cl auspicio de la
Organizacion Internacional de Estandares (1SO). Las pcliculas de DVD. las
transmisiones de TV digital y las seiales de TV satelital. utilizan ¢l sistema de
compresion MPEG, para llevar las sefiales audio y video en pequenos espacios.
Incluye un subsistema de compresion llamado MPEG layer 3. conocido por ¢l
mundo entero como mp3. Sus extensiones son: mpeg. mpg. miv, mpl. mp2.

mp3. mpa, mpe.

Ll Mp3 (Mpeg Layer 3), ¢s un codec de audio muy extendido. Los archivos
creados con éste codec, tienen la extensidn mp3. por lo que también s¢ Ie conoce

como mp3.

Su peculiaridad, es su tamafio de compresion |1 a 1, lo que quiere decir, que si
un CD de masica normal contiene 13 canciones. en un CD con mp3. tendriamos
[43MB. A parte del ahorro de espacio. apenas se pierde calidad de sonido
perceptible en bitrates normales, ¢ incluso un mp3 sacado de un disco de vintlo,
utilizando ¢l maximo bitrate. puede tener mayor calidad que sonido de un

archivo de CD.

l.a reduccion de tamafio sc realiza por climinacién de sonidos que el oido
humano no puede oir. al eliminar c¢scalas de sonidos no audibles se reduce la
cantidad de bytes necesarios en ¢l archivo final. EI mp3 tiene (éenicas de
compresion digital diferentes al CD. En el CD. si dos sonidos tienen la misma
frecuencia de onda. se elimina una de ellas. en cambio, hay otros parametros que
influyen cn los mp3. por cjemplo, si hay un ruido fuerte, se eliminan los datos de
los débiles. pues ¢! oido humano solo escuchara el fuerte. Existen muchas

versiones del codec mp3. Cada una de cllas dictamina que sonidos se han de
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eliminar y cuales no, por este motivo, no todas las versiones y configuraciones

son iguales.

El bitrate, es uno de los aspectos técnicos mas conocidos del mp3. es una especie
de escala de! tipo de compresion. A menor bitrate de compresion de un archivo,
mas datos sc climinan y mcnos ocupa ¢l archivo, pero naturalmente peor se

escucha.

Existen varias versiones hechas por distintos programadores del codec mp3,
muchos concuerdan que la version Lame es la mas rdpida, sin embargo se

destacan las desarrolladas por Fraunhofer, Xing y QDesign MVP.

Mp3Pro, Es una variantc mejorada del codec de Mp3, ofrecc 128 Kbps de
rendimiento y 64 Kb de indice de codificacion, lo que significa que reduce

aproximadamente a la mitad ¢l tamafio de un mp3 tradicional.

Ac3 Codecs 0.68b, ¢ste codec es necesario para poder reproducir y crear

o

archivos de audio en el sistema Dolby Digital AC3.

Dolby Sorround o Dolby Prologic, es un sistema de cuatro canales de audio que
sc introdujo en los afios 70, en las principales salas de cine. Ll sistema, con

Gnicamente 2 canales codifica las cuatro sefiales de los cuatro altavoces.

El Dolby Digital 5.1, llamado técnicamente AC3, es un sistema de audio que
nacié cn los afios 90. Este sistema incorpora cinco o seis canales independientes
de sonido. Cada canal es independiente para cada altavoz y reproduce todo tipo

de frecuencias, menos el sexto, que solo se encarga de las mas bajas.

L.a nueva version 0.68b, incluye novedosas caracteristicas como soportc de
salida multicanal, soporte de compresion de rango dinamico (DRC). control de
nivel de ganancia, informacion de la cadena de bits, descompresion de Dolby

Sorround/ProLogic/ProLogicll para cada canal.

30 PUCESA



ESTUDIO E IMPLEMENTACION DE UNA EMISORA DIGITAL Raual Gustavo Sanches Zufiga
QUL TRANSMITA I INTERACTUL POR INTLERNE

223

Real Nerworks ™ RealAudio® y RealVideo®. Es un soportec multimedia
crcado por la empresa Real Networks, con una alta taza de compresion y
algoritmos especiales que reducen considerablemente el tamafio de los archivos
de sonido y video. No son tan famosos como el mp3. pero su capacidad de
strcaming lo hace ideal para transmisioncs en vivo a través de la red. Sus

extensiones son ra, ram, rm, rmm,

Ogg Vorbis, ¢l funcionamiento de éste formato es similar al de los anteriores,
utilizado para guardar y reproducir masica digital. .o que diferencia Ogg
Vorbis, del resto es que es gratuito, abierto y no esta patentado. Su principal
atractivo cs la importante reduccion que hace de un archivo de audio sin restarle
calidad. Se distinguc por su versatilidad para reproducirse e¢n practicamente

cualquicr dispositivo.

Atrac, utilizado en tecnologia de compresion y reproduccién para minidisc. Sc
emplea en ¢l sector de audio y algunos dispositivos portétiles como PDA,

proximamente para teléfonos inteligentes.

MANEJO DE AUDIO DIGITAL

Al hablar de manipulacién de audio digital nos referimos a todas aqucilas
aplicaciones y en cierta medida hardware, que nos permiten trabajar con las

cadenas de ceros y unos que conforman el audio digital.

Empezaremos con aquellos programas (softwarc) que nos dan la posibilidad de
codificar audio desde nuestros CDS a archivos de sonido digital, luego
estudiaremos los principales reproductores, los  llamados  editores, los
mezcladores. herramientas que nos permiten el controlar la informacion de
Idtags. normalizacion de niveles de sonido, convertidores de formatos entre los
mas importantes: finalmente nos concentraremos en los denominados Dj's
automaticos o sistemas de radio automatizacion. Pero primcero vale la pena
analizar un clemento importante cuando de manejo de sonido digital se refiere,

las tarjctas de sonido.
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2.2.3.1 La tarjeta de sonido

Un clemento basico para ¢l mancjo de audio digital es la tarjeta de sonido. En
principio los computadores personales no fueron disefiados para mangjar sonido,
aunque las primeras mdquinas contaban con un altavoz interno o PC speaker,

que eran utilizados principalmente para comunicar errores al usuario.

Ll software que ha hecho evolucionar los ordenadores en ¢l area del sonido han
sido los videojuegos. Ante ésta nueva necesidad de audio aparccicron las

primeras tarjetas de sonido.

Uno de los primeros dispositivos que aparccicron fucron las Sound Blaster
desarrolladas por Creative. ahora era posible el convertir ¢l sonido analogico a
digital, y por su pucsto. ¢l escuchar los archivos de audio digital almacenados ¢n

nuestros computadores.

El DAC (Conversor Digital-Analogico). es un componente fundamental de las
larjetas de sonido, pues permite transformar los datos digitales en analogicos. El
ADC {Conversor Analogico-Digital). por su parte realiza la funcion inversa. ¢s

decir convierte los datos analogicos en digitales.

Para ¢mitir sonidos. los altavoces se mueven dando golpes. éstos golpes hacen
que ¢l aire que nos rodea vibre, nuestros ofdos captan esas vibraciones y las
transforman en impulsos nerviosos que van a nuestro cerebro. Para indicarle al
altavoz donde debe golpear. se envia una posicion (un namero). micntras mas

bits posea una tarjeta de sonido, mas posiciones podemos representar.

Los primeros dispositivos trabajaban con 8 bits, actualmente utilizan 16, v 24 ¢n
¢l caso de tarjetas profesionales. Para referencia, si se trabaja con 8 bits se
dispone de 256 posiciones, mientras que con 16 bits disponemos de 65.536 para

ser representadas.
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Las tarjetas de sonido trabajan convirtiendo la sefial continua (analdgica) en una

discreta (que sucede a intervalos de tiempo).

Fig. 2.5
Representacién del sonido
La Iig. 2.5 muestra una linea continua que representa un sonido, cuando nuestra
tarjeta captura un sonido no puede captar toda la onda, solamente una serie de

puntos, cada uno dc cllos, en cierto intcrvalo de tiempo.

Fig. 2.6
Linea continua que representa un sonido

[.a I'ig. 2.6, nos muestra como quedaria nuestro sonido si sc unen los puntos

capturados en cada intervalo de tiempo.

Cuando mas puntos se captan, mayor ¢s la representacion de sonido ¢n nuestro

ordenador.

El intervalo de tiempo que normalmente sc utiliza para ¢l muestrco de sonido
digital es de 44.100 hercios (44.1 Khz), esto debido a que ¢l oido humano c¢s

capaz de reconocer unos 44.000 sonidos cada segundo, Mientras mayor sca la
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frecuencia de mucstreo, mejor scra la representacion de la onda de sonido
capturada. Muchas de las tarjetas consideradas profesionales trabajan con

frecuencias de entre 48Khz a 50Khz, algunas incluso llegan a 100Khz.

En nuestro medio, las tarjetas de sonido mas utilizadas son las desarrolladas por
Creative, nos relerimos a las Sound Blaster, debido a dos factores
fundamentales, rendimiento y precio accesible. Disponen de resoluciones de 16,
20 y 24 bits con frecuencias de muestreos de 48, 96 ¢ incluso 192 khz. A pesar
de que en el mercado cxisten tarjetas de mejores caracteristicas, sus precios

pueden llegar a sobrepasar los 3.500 dolares.

Las actuales tarjetas de sonido estandares disponibles en ¢l mercado, poscen un
rendimicnto aceptable, sin embargo cada dia son mds los que prefieren una
Sound Blaster cuando de trabajar con sonido con cicrto profesionalismo se
refiere. T.as versiones méas comunes en el centro del pais y la mayor parte del

Ecuador, en computadores personales son las siguicntcs”.

Creative Sound Blaster Live!

Fig. 2.7
Creative Sound Blaster Live!

Cuenta con una resolucion de 24 bits y frecuencias de muestreo de hasta 96 Khz,

entre sus principales caracteristicas.

[.os requerimicntos de hardware minimos son: procesador Pentium 111 a 450Mhz

o Amd K7 a 500Mhz. 64 MB de memoria para Windosws ME y 128 Mb para

Y 3asado en el eriterio de muchos distribuidores de hardware de la ciudad de Ambuto. y profesionales en
¢l mancjo de audio digital, productores. dj’s. administradores de estaciones de radio.
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Windows 2000 con Service Pack 2 y Windows Xp. Su precio oscila entre 37 a

50 doélares.

Creative Sound Blaster Audigy 2.

Se la puede adquirir por entre 90 a 120 dolares. Su resolucion es de 24 bits v su
frecuencia de muestreo oscila entre 96 a 192 Khz, entre sus caracleristicas
principales. Se diferencia de la anterior principalmente por su mayor capacidad

cn el mangjo de sonido y por mayor cantidad de puertos de entrada y salida.

LLos requerimientos de hardware minimos son: Procesador Pentium 111 o Celeron
a 800Mhz o AMD a 1Ghz. 128 Mb de memoria. Sistema Operativo Windows
Xp. Windows 2000 con Service Pack 3 o Windows ME.

Fig. 2.8

Creative Sound Blaster Audigy 2
Al igual que muchas versiones anteriores de la linca Sound Blaster Live!,
algunos modelos de las Audigy 2. cuentan con paneles frontales auxiliares v
control remoto (ver Fig. 2.9). estos modelos se los encuentra a precios de entre

230 a 320 dolares.
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Fig. 2.9
Paneles frontales Tarjetas Sound Blaster

2.2.3.2 Repeadores

Para comcenzar a trabajar con audio digital. es importante analizar los Hlamados
codificadores que nos permiten transformar las pistas de CDS de audio o senales
analogicas, a diferentes formatos utilizados. principalmente mp3, wav, wma.
ogg. A continvacion destacaremos los programas mas utilizados ¢n nuestro
medio, v posteriormente analizaremos varias alternativas de codigo abierto gque

nos permitirdn economizar a la hora de implementar nuestro estudio digital.

MusicMatch Jukebox

Esta disponible en www.musicmatch,con. es compatible con todas las versiones

del sistema operativo Windows.
Permite la extraccion de pistas de CD o el capturar ¢l audio desde cualquier

fuente de la tarjeta de sonido y almacenarlos en formato mp3. mp3pro. wav 3

mwa.
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Ademas e¢s un reproductor muy difundido, incluso para recepcion  de
transmisiones de audio por Internet. Posee un sistema de organizacion de los

archivos codificados o existentes en la maquina.

Se la puede descargar directamente del  sitio de  Internet  y  utilizarla
gratuitamente. El registro del programa cuesta 19.99 doélares v habilita la
extraccion de pistas hasta una velocidad de 48x. y tc da acceso a varias

utilidades como skins. plugins y actualizaciones desde la Web.

File  Edit WYiew Options Help Yagrent v = 0O X

i @ v @ m 0 gl s v &

Log in Account D: Data CD Find =

Nol Loggec in » Play Gl Copy to Computer fools v

On Demand @ + [ +Sefal Radio
Music S m + (B +top hits

usic Store il + @B Aplicaciones
Radio @ + [k Audio

-+ B Drivers Updates Pack2

a + R Manuales
Library + B Utilidedes
L »
Now Playing

Copy from CD

Burn to CD

Ponable Deavice

Fig. 2.10
Musicmatch
Windows Media Plaver
Ls el reproductor por defecto del sistema Operativo Windows. aunque también
permite codificar CDS en formatos Wav, Wma y mp3. Su tltima version cs la
11, Ofrece varias caracteristicas adicionales como la recepeion de transmisiones
por Internct (audio y video) y ¢l grabar CDS de audio. T.a Fig. 2.11 mucstra la

interfaz principal y de codificacion.
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Z2i5n

Intérprete Compositor ~ Gener

Inte: plesiy CesoonoTsdo

Litabr b

Fig. 2.11
Windows Media Player

Audiograbber

Es un codificador de distribucion gratuita, permitc convertir pistas de CDS o

capturar audio desdc la tarjeta de sonido. Soporta todas las versiones de

Windows y varios idiomas, entre ellos el espafiol. Su pagina oficial c¢s

htp:/www.audiovrabber,org. Interfaz en Fig. 2.12.

fﬁ VSl Ss ) }é
Archive CC Opcrores  Ayuda
AT e a ey ‘i Afo Fundido Pistas
a K :,,?.;.;- @ [% ! , L
Actualizar Graban OpcionesT™ Nom. 1~ MP2Z  Freedd Reprod  Sair Géner v
Disco Recopilatons  Alists o v Alburs:
Nombre depista . Du[wacy ’ Tomafa " Intormacién ’
= N E—
SACIE Restarle: 00:00:00 R T N
Fig. 2.12
Audiograbber
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LameFE

Codificador de distribucion gratuita, soporta todas las versiones de Windows y

los formatos wav. mp3 v ogg.

=)

Su Web oficial es htp: Tamelesourcetorgenct.

no dispone de version en espanol. Interfaz en Iig. 2.13.

LonefE 2 o2

File Vew AabumTags Tools Help

default

Convert krom Audio tle [Flugn|

Track Title

Songtitle:
Album:

Cormment

Ready - Press F1 for Help

C @ R b‘ B"”‘ Cd} k

Arhst.

Genre

& o

H X

(]

Length

Track#

Year

LameFE

i~4408

MFEG I/ Lager 3 {lame_enc dil| @

- -
-

~

Cdex

Fig. 2.13
LameFE

Aunque no muy difundido, cada dia son mas las personas que preficren

utitizarlo, basados en dos caracteristicas fundamentales. su costo gratuito al ser

una aplicacion de codigo abierto y su gran velocidad y calidad de coditicacion.

Para su funcionamicnto es necesario solo 16Mb de memoria en el sistema. Es

compatible con todas las versiones de Windows, Soporta varios lenguajes. entre

clios espanol. Su pagina oficial es cdexos.sourcetorge net.

Internamente utiliza varios codificadores de codigo abierto. lo que le permite

trabajar con formatos wav. mp3 y ogg entre sus principales formatos. Ein la Fig.

2.14 podemos observar su interfaz principal.
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Fig. 2.14
Cdex

2.2.3.3 Reproductores

Existe una gran variedad de reproductores tanto de desarrollo comercial como
libre, sin ¢cmbargo muchos usuarios y sitios Web concuerdan cn que los

reproductores mas utilizados son lo que detallamos a continuacion.

Winamp

Sin duda alguna el reproductor de mayor uso es ¢l Winamp. su pagina oficial es
wivw winamp.com. S¢ puede obtener gratuitamente de su sitio Web o adquirir la
version completa por 14.95, la diferencia principal de estas versiones radica ¢n

la codificacion de CDS en mp3 y la grabacion hasta una velocidad de 48x.
Reproduce la mayor cantidad de formatos de audio y video. para lo cual se vale

del uso de plugins. Otra caracteristica importante ¢s ¢l soporte para la recepcion

de transmisiones de audio y video por Internet.
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Para su funcionamicnto requicre como minimo un procesador Pentium 11 a 400
Mhz. 64 MB de memoria Ram. 10 MB de espacio en disco duro, una tarjeta de

sonido de 16 bits y por lo menos Windows 98.

(3] W1NAMP BRK
File Play Options Windows Help VIDEOAYS

x8ns: @EER w6 XD

Windows Media Player
Como detallamos anteriormente es reproductor por defecto del sistema operativo

Windows. [is también uno de los reproductores mas utilizados a nivel mundial.

MusicMatch Jukebox
Otro icono en cuanto a reproductores de audio se refiere, también lo detallamos

cn el apartado anterior.

Jet Audio Basie

Se¢ lo puede encontrar en hup:wws jetandio.com/productsfetaudio index huml,
su pagina oficial. Corre en todas las versiones de Windows. PPara su
funcionamicnto requicre minimo un procesador Pentium a 200 Mhz, 64Mb de
memoria ram. Su version registrada cuesta 29 dolares. Su interfaz se la puede

apreciar ¢n la Fig. 2.16.
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Fig. 2.16
Jet Audio Basic

También ¢s utilizado como codificador de audio.

2.2.3.4 Editores

Una herramienta fundamental en ¢l mangjo de audio digital son los editores,
aunque existe una amplia gama de sofiware en el mercado, en nuestro medio
sobresale el uso de Sound Forge, Cool LEdit (Adobe Audition), Goldwave y
Wavelab como los principales cditores, cuyas caracteristicas detallamos a

continuacion.

Sound Forge
Desde hace varios afios ¢s uno de los editores de audio digital mas utilizados en

el mundo entero. Su pagina Oficial es hup:/www.soundforge.com, la altima

version disponible ¢s la 9, su precio aproximado es de 300 dolares.  Sus
requerimientos minimos son, Windows 2000 o Xp, procesador a 500 Mhz. 150

Mb dc espacio ¢n disco duro, 128 M* en ram y Microsft .NL'T framework 1.1,
Permite capturar, editar y reproducir audio digital en varios formatos.

principalmente mp3, wav, ogg, wma, mov, mpg, mpeg y mov. Soporta plugins

de efectos de audio Direct X y Vst. (Ver Fig. 2.17).
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Fig. 2.17
Sound Forge

Adobe Audition
De  propiedad de la empresa Adobe. Se lo  puede cncontrar  en

hitp:/www.adobe. com/productsiandition/main.himl, su costo es de 299 dolares.

Disponible solo para ¢l sistema operativo Windows 2000 o XP, requiere un
procesador a 400Mhz, 64 Mb de memoria ram, 75 Mb de cspacio en disco duro,
Direct X 9.0. Su ultima version es la 2. En la Fig. 2.18 podemos apreciar su

pantalla principal de trabajo.
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Adobe Audition

Incorpora efectos de sonido. asi como ¢l soporte de Direet X y VST, Su
principal caracteristica ¢s ¢l soporte multi pista, ideal para la claboracion de

produccion digital.

Wavel.ab
Fabricado por la empresa Streinberg. disponible en

hitpe s steinberg de/ProductPage _sbOE7r b7 Product 1D 204281 angue
13 2. su precio aproximado es de 700 dolares. Requiere de un procesador de 500
Mhz, 256 Mb de memoria ram. 10 Gb de espacio en disco duro. Windows 2000

o Xp.
Posee mayor cantidad de opciones que los dos programas anteriores, asi como

una interfaz muy intuitiva. Su principal caracteristica ¢s la calidad de sonido v la

capacidad de trabajar con varios efectos simultancos.
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Fig. 2.19
Wavelab

GoldWave
Su costo es de 45 dolares. Disponible para los sistemas operativos Windows Me,

200 y XP. Requiere un procesador de 700 Mhz, 256 Mb de memoria ram, 200

Mb de espacio en disco duro. Compatible con la interfaz Direct X. Su pagina

Web es www soldwave.com. Interfaz en la Fig. 2.20.
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Fig. 2.20
Goldwave
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Audacity

I’s importante analizar opciones de desarrollo libre, Audacity es un claro
ejemplo. soporta varias plataformas, Linux, Mac OS y Windows. Permite la
captura de audio desde cualquier entrada de la tarjeta de sonido. Soporta los
formatos ogg. vorbis, mp3 y wav. Incluye varios efectos para trabajar con audio.

Su pagina Web cs htpi//audacity sourceforge.nct’. La Fig. 2.21 muestra su

interfaz principal.
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Fig. 2.21
Audacity

2.2.3.5 Mixers

Son programas de computador que nos permiten mezclar archivos de audio.
Existe una amplia gama de software con éstas caracteristicas, sin embargo son
varios los que s¢ destacan por sus facilidades para ésta actividad. En nuestro
medio fos mas utilizados son el Virtual DJ, Bpm Studio. Pedj. Tractor Dy y
Mixvibes. basicamente reproducen archivos wav, mp3, ogg vorbis. permiten cl
calculo automéatico de la velocidad asi como su manipulacion, pero lo mas

sorprendente es la compatibilidad con dispositivos externos similares a cabezales
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de mezcladores que facilitan el arte del mix, la Fig. 2.22 ilustra varios de éstos

dispositivos. Se los puede adquirir por entre 375 a 600 dolares.

Fig. 2.22
Cabezales de Mezcladores

Virtual Dj

Es uno de los mezeladores mas populares, debido principalmente a su tacilidad
de mancjo. Permite una sincronizacion sorprendente ¢n los dos platos de
mezclas, posee un sistema de loops. aplicar cfectos v samplers, grabar la sesion
o la transmite via Internet. Su sitio Web oficial es waww virtualdj.com,
compatible con Windows 98/985E/ME/2000/Xp. Requicre un procesador a 850
Mhz y 128 Mb, recomendado uno a 1200 Mhz con 512 Mb. Su precio en la

Web es de 129 dolares. La Fig. 2.23 nos muestra su intertaz principal.

Un analisis realizado a Virtual Dj. nos permite agregar que no requicere de una
tarjeta de sonido de caracteristicas superiores, una de 16 bits a 44100 Hz es
suficiente para transtormar un Pc¢ normal ¢n una verdadera platatorma de

mezcelas.
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Virtual D)
BPM Studio
Ls un sistema de mezclas algo mas sofisticado, posce caracteristicas similares al
anterior a excepeion de la aplicacion de efectos. Muchos concuerdan que Bpm
Studio emutan cl sistema de mezelas conocido como Denon. Su sitio Web oficial
es wws bpmstudivo.com index2. huml, requicre un procesador Pentium {1 a 350
Mhz y 128Mb  dc memoria ram (Ver Fig. 2.24). Soporta hasta 6 tarjetas de
sonido con soporte Direct Sound. aunque una buena Sound Blaster con 3 salidas
simultancas y con Drivers Asio es suficiente. Vale destacar que por la cantidad
de recursos que consume Bpm Studio, una tarjeta tradicional no es suficiente

para un optimo desempeiio.
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Fig. 2.24
Bpm Studio

Pcdj

La empresa Viosonic, pone a disposicion un eficiente sistema de mesclas. sus
dos versiones Red y Blue presentan un sofisticado sistema de organizacion de
tus archivos de sonido, su célculo de velocidad y loops son muy atiles y casi
exactos. Debido a la fuerte competencia y con fin de frenar en algo la
distribucion de copias ilegales. Viosonic pone a disposicion sus dos versiones a
precios sumamente  accesibles (99 y 49 dolares). desde el sitio Web
www pedpeon. se puede descargar el programa completo. al adquirirlo e
entregan via email una clave de registro, que es Gnica para trabajar en un
maximo de 2 computadores. Requicre un procesador de 1 Ghz, 256 Mb y

compatibilidad con Direct Sound. Ver Fig. 2.25.
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PCDJ

Tractor Dj

Disponibles para los sistemas operativos Windows y Mac Os. Se requiere
Windows Xp con Scrvice Pack 2, un procesador a 1Ghz y 256Mb de memoria
Ram o Mac Os 103.9. Su precio es de 299. Esta disponible en
hp2as waw native-instruments.comeindex.phptraktor_us&tlash 7, cs
compatible con drivers Direct Sound y Asio.
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Traktor Dj

Su principal innovacion es el grabar todas las acciones realizadas durante una
sesion de mezclas. una vez terminada. s¢ procede a convertir las acciones en
mp3, consiguiendo una excelente calidad de sonido y la disponibilidad de mas

recursos micntras s¢ mezcla.

Mixvibes

Otro popular mezelador de audio digital, se destaca por su lacilidad de uso, poco
consumo de recursos y la opcion de trabajar hasta con 16 platos. Disponible ¢n
www o misyibes,com, requicre un procesador a 500Mhz. 256 Mb de memoria ram
y Windows 2000 o Xp. Su precio es de 167 USD. lLa Fig. 2.27 mucstra la

interfas de la Gltima version disponible. la 6 3DEX. que soporta hasta 3 platos.
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Fig. 2.27
Mixvibes 6

2.2.3.6 Radio Automatizadores

Una de las herramientas mas utilizadas en las estaciones de radio son los
automatizadores. La principal funcion de éste tipo de software es el organizar los

ficheros de audio digital.

Antes de que existan los automatizadores, las estaciones requerian operadores
para la emision de programas: como en muchas otras areas, a medida que
cvolucionaba la tecnologia, sc iba encontrando nucvas mancras para facilitar ¢l
trabajo, en éste caso el radiofonico. El aparecimiento del sonido digital y
principalmente  su compresidon a archivos mds pequcfios. hizo que la
computadora se vaya convirtiendo en un instrumento indispensable en las

estactones de radio.

Es muy dificil determinar cuando aparecieron los primeros sistemas automaticos
para cmisoras basados en computador, ya quec como anunciamos anteriormente
son muchos los avances técnicos que contribuyeron al aparecimiento y

evolucion de los mismos. Vale la pena destacar ¢l trabajo de Paul Schafer, quien
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disciio un sistema de automatizacion mecanico para una emisora en California

(ver Fig. 2.28).

Paul Schafer y su primer equipo mecanico de automatizacion

L1 primer sistema de automatizacion de Schafer, lo instald en 1956 en la emisora
KGEE ¢n Bakersfield. Calitfornia. El objetivo de éste sistema cra que la radio
trabaje durante las noches sin la necesidad de que alguna persona estuviera en
los estudios. Schafer utilizo un par de toca discos de 45 rpm. asi como varios
reproductores de cinta para los comerciales ¢ identificaciones. En los primeros
sistemas, los comerciales de grababan secuencialmente, en versiones posteriores
s¢ utilizo cintas de carrete que  permitia localizar anuncios  especiticos.
posteriormente s¢ incorpord detectores de silencio y otros mecanismos que

permiticron mejoras en la programacion automatica.

E:n 1968, Schafer antes de vender su compaiiia, comicnza a trabajar en un
sistema de automatizacion computarizado, pucde considerarse éste hecho como
¢l nacimiento de la automatizacion de emisoras asistidas por ordenador. v a Paul

Schater como el ~Padre de la Radio Automatizacion™.
Aunque en la actualidad existe una gran varicdad de software para la

automatizacion de emisoras, trataremos de hacer un analisis de los mas

utilizados ¢n nuestro medio.
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Ln Ambato, los primeros automatizadores aparecen a finales de la década de los
noventa. Uno de los primeros programas utilizados fue ¢l Megamix 98, de la

empresa Soundsoft (Fig. 2.29).

Megamix 98
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Fig. 2.29

Megamix 98

Para aquel entonces ¢l Mcgamix fue una verdadera revolucion, el programa
permitia codificar la informacion de los discos compactos o archivos wav v
convertirlos en Mp3. Corria bajo ¢l sistema operativo Windows 98, no requeria
de procesadores muy potentes con un Pentium 1 o 11 y 128 Mb en Ram. cra

mas que suliciente.
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El programa realizaba eficientemente las funciones necesarias en una emisora,
podiamos programar los estilos de masica que descaramos en los horarios
necesarios, podiamos programar tandas de comerciales ¢ identificaciones de la

estacion.

A medida que transcurria ¢l ticmpo. aparccian computadores de  mayor
capacidad de procesamiento y almacenamiento, pero de igual mancra las
estaciones iban contando con mas archivos digitales: el trabajar con 3.000 o mas
archivos se iba convirticndo ¢n un gran problema yva que ¢l Megamix 98
trabajaba con un objeto de Visual Basic para almacenar toda la informacion, sin
embargo Soundsoft lanzaria su nueva version ¢l Megamix 2.000. (Ver Fig.

2.30).

Megamix 2000
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Fig. 2.30
Megamix 2000

lL.a nucva version contaba con una gran ventaja, guardaba la informacion en una
base de datos (Microsoft Access), lo que permitia una cantidad mayor de
almacenamiento y sobre todo agilidad en busquedas de archivos. S¢ incorpord

ademas ¢l trabajar con los 1d tags de los mp3s, a partir de ¢so se podia incorporar

N
n
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directamente archivos de un directorio, si la informacion interna del mp3 cstaba
correcta solo nos restaba regular el nivel de audio y los inicios y tinales de las
canciones. [.a Fig. 2.31 muestra las ventanas de informacion de archivos y los de

edicion de sonido.
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Fig. 2.31
Ventanas de Informacién de Megamix

Los requerimientos del Megamix 2.000 son: Procesador Pentium 11 a 600 Mhz,

128 0 256 Mb dec memoria Ram y tarjcta grafica de 16 Bits de resolucion.

Rapidamente el Megamix comenzo6 a popularizarse a tal punto que la mayoria de

estaciones de la zona centro y oriental la utilizaban. A pesar del aparccimiento
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dc nuevos sistemas de automatizacion. son muchas las estaciones que autn

utilizan ¢l Megamix para su programacion automatica.

A pesar que nuevas versiones fucron liberadas (2.002 o 2.004). el costo elevado
del programa no permitié que se los adquicran. Actualmente no s¢ cncucntra

disponible ¢l sitio Web de la empresa desarrolladora (wsww soundsoti.cony).

Jazler

Posteriormente un nuevo programa de automatizacion comienza a inquictar a los
técnicos de emisoras. Bl Jazler, de desarrollo Griego, demostraba ser mucho mas
eficiente y de facil mangjo. pero sobre todo su bajo costo. aproximadamente 380
dolares. frente a 1.200 o 1.800 dolares de otros productos. Vea su interfaz en la

Iig. 2.32.

k-l Jazler puede correr en Windows 98 Scgunda Edicion. Milleniun, 2000 y
Windows Xp. Los requerimientos de hardware son similares al Megamix 2000,

sin embargo ¢l uso de recursos es mucho menor,

El sistema para radio Jazler, al parccer se va convirtiendo de a poco en el nuevo
estandar de automatizacion. Entre sus mas novedosas caracteristicas tenemos ¢l
poder montar sobre canciones identificaciones de la estacion o presentaciones
para archivos especilicos, soporta 25 idiomas, entre cllos espafiol; permite
conectarse con otra estacion a través de la linea de entrada de la tarjeta de sonido
(modo satélite). se puede programar para que a una determinada hora se enlace.
¢ incluso mientras ¢sta retransmitiendo emita su propia tanda de comerciales, ¢s

decir interrumpe la retransmision. emite los comerciales y se enlaza nuevamente,
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Fig. 2.32
Interfaz Principal Jazler

Otra importante funcion es la de respaldar automaticamente la base de datos y de
recuperarla cuando se la requicra. Cada vez que empicza a reproducir un
archivo, se genera un archivo txt y xml, que puede ser enviado via Ftp al sitio

Web dc la estacion.

[.amentablemente  las  nuevas versiones de ¢éstc programa  cucstan
aproximadamente 1,200 doélares debido al nuevo sistema de  seguridad

incorporados. En www jasler.com se pucde adquirir la version de demostracion

de éste importante sistema de automatizacion.

Dinesys, Dinesat y Radio 5

Otros programas muy difundidos en nuestro pais son los de desarrollo argentino.
Hardata inicialmente lanzo al mercado Dinesys y posteriormente innovd con
Dinesat. Una de las principales caracteristicas es la difusion con mucha precision
de la hora, ademas temperatura y humedad utilizando dispositivos externos.

Otra gran ventaja de éste tipo de automatizadores es ¢l idioma y ¢l soporte

técnico dentro del pais, sin embargo su costo bordea los 1.500 a 2.000 dolares,
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para mas informacion visite www.hardata.com. La Fig. 2.33 nos muestra la

interfaz principal de Dincsat 7.

HARDATA DINESAT 7°

radio autlomaton

Fig. 2.33

Dinesat 7
Para su funcionamicnto requicre un procesador Intel Pentium 111 700 Mhz,
128Mb de RAM. 10 Gb Disco Duro UDMA. VGA de 8 Mb. CD-ROM 24X .
Placa de audio Sound Blaster compatible, Windows 98, Windows Me, Windows

2000 o Windows XP, Monitor SVGA 14", teclado y raton.

Una caracteristica que vale la pena destacar es la transmision via TCP/IP de
audio para la interconexion con otras estaciones de la cadena, incluso son
capaces de reemplazar las tandas comerciales de nivel nacional con tandas

locales.
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Otra gran empresa Argentina nos presenta Radio 5. basicamente poscen las
mismas caracteristicas que Dinesat, en la Fig. 2.34 podemos apreciar su intertaz

principal. Para mas informacion visite www radio3online.com.
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Fig. 2.34
Radio 5

Para cvitar la pirateria Dinesat, Radio 5 y ultimamente Jazler han integrado un
sistema de seguridad a través de hash. kn la Fig. 2.35 podemos apreciar ¢l

dispositivo para pucrto paralelo.

Fig. 2.35
Hash para puerto paralelo
Sam Broadcaster
Durante el trabajo investigativo relacionado a la automatizacién de cstaciones,
nos encontramos con Sam Broadcaster. l.a empresa desarrolladora de ¢éste

fantastico programa es Spacial Audio (www.spacialaudio.com). Sus principales
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caracteristicas son: automatizacion de la emisora, por horarios y estilos, control
tanda de comerciales o eventos  especiales. trabajo modo  satélite  para
retransmisiones  manuales o automaticas., codificador  integrado  para
transmisiones  (streaming) compaltible con servidores SHOUTcast, Icecast,
Live365, Windows Media Scrver y P2P Streamer, que estudiaremos mas
adelante, reconoce automaticamente los inicios y finales de los archivos. de tal
mancra quc no existen vacios durante la reproduccion de los mismos. Trabaja

con varios lipos de base de datos I'irebird, PostgreSQL, MS SQI. y MySQI..

Algo interesante de éste programa cs que posce 3 métodos de interconexion

para sitios Web:

e A través de I'tp sc actualiza paginas html con informacion de los
archivos reproducidos y en reproduccion. Utilizando un Web service de

www audiorealim.com. perteneciente a Spacial Audio. se puede enviar

solicitudes de canciones al automatizador.

e Sin duda alguna el mejor método para las interconexiones ¢s a través del
lenguaje PHP. Sam Broadcaster incluye un  sitio  basico  para
interconexiones con ¢l automatizador via Web.

e Ultimamente se encuentran desarrollando un tipo de interconexion

parccido a PHYP basado en ASP.

Para lograr que todo éste sistema trabajc sc requiere una conexion a Internet.
mediante la cual s¢ puede enviar la sedal codificada de audio. ¥ los datos hacia

los sitios Web.

Ll costo de Sam Broadcaster ¢s de 299 dolares americanos. utilizando una
tarjeta de crédito internacional, s¢ puede adquirir la clave de registro. que
habilita ¢l enlace del programa completo y el soporte téenico del mismo. El

método de pago mas scguro es utilizando Paypal (3www paypal.com) con lo cual

no se paga cargos por la transferencia.
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Los requisitos minimos son procesador Pentium II a 500 Mhz, 128MB dc
memoria Ram y Windows 98 Segunda Edicion, es recomendable un procesador

a 1 Ghz, 256 Mb de memoria Ram y Windows 2000 o Xp.
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Fig. 2.36
Sam Broadcaster

Sin duda alguna Sam Broadcaster s¢ presenta como una bucna alternativa para
automatizar estaciones de radio, principalmente por su relacion costo-beneficio.

l.a Fig. 2.36 nos presenta la interfaz principal del programa.

Otros Radio Automatizadores

Existen muchos otros automatizadores dedicados a grandes cadenas de radio,
que funcionan incluso con su propio hardware, sin embargo sus costos hacen que
sean dificiles de adquirir. Por otro lado cxisten otros programas que realizan las
acciones basicas necesarias en una estacién a un precio razonable, muestras de

ello son:

Winjay (www.winjay.nct)

Xautomation (www.xdevel com/en/productdetail asp?eod=9)

Hotradio (www . hotradio.gr), aproximadamente 1.200 dolares

Raduga (www.raduga.net), disponible desde 150 a 450 dolares.
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ZaraRadio (www.radio.casares.com), de distribucion gratuita similar a Raduga.

Drs2006 (www,drs2000.com) Sistema basico de automatizacion, incluye un
comunto de codificadores del desarrollo de Spacial Audio. su precio 39.93

dolares americanos.

Para seleccionar el automatizador a utilizar en una emisora tomaremos en cuenta
las necesidades de la estacion y por otro lado dependera de la capacidad
ccondmica con que se cuente. tna vez scleccionado el programa que se
utilizard, se procede a ingresar los temas musicales a la base de datos. lLa
mayoria de sistemas de automatizacion permiten ingresar los archivos por tandas
o carpetas. durante éste proceso ¢l automatizador reconoce el nombre del
archivo y construye los datos necesarios para cada registro. es ain mcejor si se
cuenta con toda la informacion interna (Id tags). Si no se contara con una
organizacion de archivos. se debe ingresar manualmente registro por registro ¢ ir
construyendo  la informacion de cada archivo digital. Si se cambia de
automatizador, o sucede algo. por ¢jemplo daiio del computador, tendriamos que

repetir nuevamente éste proceso de forma manual.

Analisis de Cancién Sexo RENANESI v
Nombre [a<hfnrd N# Automatizacidn
Apelhdﬂ V&VS:I):I.pmf\ |_
Titulo fFound A Cure lazler ID
Album [1015643206]L071503 -
Compositor |.
Comp. de canciones .
Informacion:
Archivo

Alternative Cal2
*  NotEntered | v

No amncie a RDS
.Fop

 Prioridad " Congelar (No reproduciz en mstométicc
v 3 l - v Activado

Desvanecumiento Rapido
Tempo de Meznla

307,52

« 2|

Pre-oir

e 0510 ono 7
Duraciin (Seg.) Duracidn (Min ) Posicion (Seg.) ok
Fig. 2.37 a

Ajustes de datos de canciones
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Luego de ingresar los temas musicales, sc¢ suele editar los tiempos de inicio y
final. Otro parametro importante ¢s ¢l Intro, que hace referencia al tiempo donde
el artista o grupo empieza a cantar. ¢ste dato cs importantc a la hora de la

locucion. Ver Fig. 2.37.

lucgo ingresarcmos los archivos relacionados a la estacion como

identificadores, jingles y spots.

Ahora podemos formar las programaciones. le indicaremos al programa

después de cuantas canciones sonara una o mas identificaciones de la emisora.

De acuerdo al esquema que s¢ maneje se configurara los estilos y horarios de las
programaciones. Por cjemplo de 3 am a 5 am Pasillos, de 5 am a 7 am Clasicos,

etc.

FFinalmente se registran los comerciales y programan los horarios y periodos en

que se activaran.

Algunas cstaciones pueden optar por la retransmision de ciertos eventos, la
mayor parte de automatizadores cuentan con sistemas manuales y automiticos

para ¢ste caso.

Existen otros eventos que se suelen programar como el hit del momento o la

hora.

Por ultimo ¢s importantc capacitar al personal (locutores), sobre el uso del

automatizador, principalmente como buscar o escoger determinado tema.
Para programas cn vivo, es importante tomar en cuenta los controles de

microfonos, hibridos (sistemas de audio telefonico), compacteras, minidisc, u

otro tipo de fuente de sonido externo.
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2.2.3.7 Otras Herramicntas

Existe una amplia gama de programas que nos permitc realizar varias
actividades cuando del mangjo de audio digital sc reficre, enfocandonos en el
campo radiofénico, existe cierto software que se suele utilizar con mayor
regularidad. nos referimos a los normalizadores, convertidores y mancjadores de
Id tags. A continuacién presentamos un compilado de aplicaciones analizadas

gracias a los sitios Web www softonic.com y www sourceloree.net, éste altimo

dedicado al desarrollo de software libre.

L.a normalizacion se refiere a un nivel de audio estandar para los archivos
digitales, la mayoria de cditores incluyen ésta funcion, sin embargo existen

otros programas destinados exclusivamente a ¢sta actividad.

Dec los programas analizados ¢l que sobresale e¢s mp3gain, disponible ¢n

hitp:/mp3eainsourceforge.nct, es una aplicacion de cdédigo abicrto y por

consiguiente sin ningn valor para ¢l usuario. La desventaja principal es que solo
funciona para archivos mp3, lo destacamos debido a que la mayoria de
estaciones utilizan como estandar éste formato. La Fig. 2.38 muestra la interfaz
principal de mp3gain, el programa puede normalizar archivos individualmente o

por carpetas completas.
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Fig. 2.38
Mp3 Gain
Convertidores
Los convertidores nos permiten cambiar de formato a nuestros archivos. la
mayor partc de editores nos permiten realizar ésta accion. pero cuando de
transformar gran cantidad de ficheros s¢ refiere éste tipo de software es una gran

utilidad.

El primer programa destacado es de la casa 4musics (Www. dmusics.com),

Multiformat Converter 1.55, trabaja con wav, mp3, ogg y wma. Posee un editor
de Tags. Es importante destacar la velocidad de transformacion.
desempeiiandose de una manera agil. Su costo es de 21 Euros. La Fig. 2.39

muestra su interfaz principal.

66 PUCTESA




FSTODIO T IMPLY MENTACION DI UNA FMISORA DIGITAL Rizul Gustayo Sunches Zuimiza
QUL TRANSMITA B INTERACTUE POR INTERNET

¥{ 4Musics Muftifoumat Converter - Registered to 4busics . Inc -
File  Selertion  Language  Settiags  Help
Y Toor + =i
;».ﬁmi D l_ i3t i
- B Rt e
Add Folder  Add files Encode MP3 WMA OGG WayY Options Audic “TaGs Abont Extt
¢ Hile Hotne Duraton File Sz Cunent Fommal M2 continls
o) 1-Hed Hot 1 i Peppers - Read hipom p 1o ML MPEG Laver Il 1hbD o
[ o] VR Linp Bizkit - News Db rows by “fou Hat 13 470Mb MPLG T Lager 1L 104 b i .
. - - Maximal Bitrate  f2bLp.
[z #Ha- Cipngtn The Aarimp? 420 3598Mb  MPEG 1 Lager Il 125 b
| ) Aerosmith -1 Dont Want To Miss A Thingm...  4:44 £33Mb  MPEG 1 Lager I, 128kpp.  MinmalBliate 114 bps
LQ’ Avana_Urider_The Spatnmp3 N 4ARME  MPEIR T Lanar Il 128k bp
4 - VBR Qualty .
|_/_!| Frithey Speats - Buir Tu Make Y'ou TAG {Metadata} E dilor Akhp :
& . ' A ¥ N N N
L 7 Black Tme 1 Tkt Aveay mp't Twle: 1 Dort Want to Miss a Thig 3y
Lo Donce Paity wma TH.
. Y 3 A Aetosmith H
l‘,j Liepeshe Mode [z No Gand ME 3 st Aeros| % b < ample Rale 4410 o4
t/_.] Fine Bamazzoth & Cher Py Che P Abom | Don't Want T bp Biate :
l Q] Gen Halbwell - Calbrug g _ hbp
M, Comeent  my favonte music § -
| ) Jevner Lopez - 1 *fun Hend My Lov Jrbp Mode: Jant Sterec -
[ METALUCA “The Hibogen 11 1y Weat 2003 Gewe Clavic Rock * Abp
[ Foselte - Touncas 1% 0002 Tisck # 04 dbp  Usesheliprecet
<
19 Tracks Total Tune 105 34 Total Size £4.45Mb

Fig. 2.39
Multiformat Converter

Otra buena opcidon ¢s Winlame re3. de desarrollo de codigo abierto, soporta
wav. mp3 y ogg. Su pdgina Web es httpryavinfame.soureetoree.net. La Fig. 2.40
muestra la pantalla principal.

lopal e

IEUEETRER DR & SR LAt I L | ST B S B s
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Fig. 2.40
Winlame

Otro tipo de herramicntas muy atiles son lo que nos permiten trabajar con la

informacion interna de los archivos digitales. los 1d tags.

De los productos de libre distribucion, el que destaca es Mp3tag. Permite lormar

los Tags desde los nombres de archivos. y renombrarlos desde la informacion de
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los Tags. Soporta mp3 y ultimamente ogg. Disponible en www.anytag.de. Ver

Fig. 2.41.
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Mp3tag

Otro programa de excelente desempenio v de distribucion gratuita es 1:gas On.

Permite ¢l reemplazo de

muestra su interfaz principal.
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Egas On
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Fig. 2.43
Tag & Rename

2.3  STREAMING MEDIA SOBRE INTERNET

El concepto de Streaming media ticne mas de una década y ha experimentado un
gran crecimiento. La utilizacion de la tecnologia streaming permite a muchos
millones de personas el acceso a través de Internet a archivos de audio v video.
utilizando un ordenador personal (deportes  en vivo, musica.  noticias,
entretenimiento y contenidos bajo demanda). 1.a disponibilidad de banda ancha
cn muchos paises v las teenologias avanzadas y rapidas de compresion de
audio/video permiten que la calidad de audio y video sobre Internet hayan
mejorado sustancialmente. Una amplia variedad de terminales de usuario estan
yva disponibles. desde terminales de usuario de sobremesa a PDAsS v teléfonos

maoviles.

69 PUCESA



ESTUDIO B IMPLEMEN TACION DE UNA FMISORA DIGITAL Raul Gustin o Simches Zurisga
QU TRANSMILA T INTERACTUR POR INTERNI

Il término tiempo real significa que el usuario recibe un flujo continuo (casi
instantanco) con minimo retardo y que la duracion de los Mujos transmitidos v

recibidos son fos mismos.

Hay dos formas para la transmision de contenidos media de Internet:

e [n ¢l modo download (descarga). el usuario no pucde utilizar ¢l archivo
hasta que éste ha sido transferido completamente desde el servidor a su
ordenador. Los tiempos de transferencia dependen del tamano  del
archivo y del ancho de banda de fa conexion, resultando en algunos casos
inaceptables. Por ¢jemplo un archivo ¢cn MP?3 codificado a 128 kbits/s y
con una duracion de 5 minutos podria ocupar 4.8 Mb en el disco duro del
ordenador del usuario. Utilizando un MODEM de 28.8 K. se¢ tardaria al
menos 40 minutos en bajar ¢l archivo completo.

e [:n ¢l modo streaming (1Tujo). no es necesario que haya sido transferido
¢l archivo completo para poder ser utilizado, se puede empezar la

reproduccion micntras se esta bajando.

Existe una tercera opeion que es ¢l download progresivo o scudo streaming. Esta
tecnologia es casi streaming: la reproduccion del media empieza pocos segundos
después de que la descarga se inicia. Si la velocidad de Internet es mds rapida
que cl bit/rate del media. el usuario puede ver o escuchar ¢l media mientras esta
bajando. Para ¢l usuario parcce streaming. pero el contenido media se estd
bajando y fo que ¢l usuario esta reproduciendo estd almacenado en su disco
duro. La intformacion que el usuario necesita para reproducir el media se

cncuentra en la cabecera del archivo.

El modo streaming ¢s como la television. El archivo es ditundido v lo vas
viendo. desapareciendo al final de la transmision. En ¢l modo scudo strecaming
es como ver un programa de television y al mismo tiempo estar grabandolo en

un VCR. por lo que puede verse una y otra vez.
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A continuacion, en la tabla 2.1 mostramos una comparacion entre streaming y

download progresivo.

Comparacién entre streaming y downioad progresivo

Servidor

Streaming

Se necesita servidor Streaming

Protocolos de red
Protacolo de aplicacion

Pérdida de paiidetes

Tiempos

Calidad del media

Conexion de usuario

Reproduccion

Medios necesarios

Almacenamiento

| Funcionalidades VCR

UDP/IP
RTP/RTSP

Aceptable

TTiempo real. La duracion del media

entregado es igual al ariginal

T Algunos paquetes pueden ser

descartados
"Se adapta al ancho de banda de la

conexion

| El'inicio de la reproduccion es

inmediata

Proveedor de Servicio {formato.

multiples bit/rate)

" | No es necesario almacenar el en

PC del usuario
Si

[TCPIIP

Tabla 2.1

(Progresivo) Download
Servidor WEB estandar

HTTP

‘No acepﬁf{le

Los paquetes pueden ser
retransmitidos

Se garantiza alta calidad. No
hay pérdida de paquetes

Los archivos son descérg'jédos
sin tener en cuenta el ancho
de banda de la conexion

La reprodlja(:i()n empieza
cuando todo el archivo esta
descargado

Velocidad de conexion,
espacio disponible en el disco
duro

Los archivos son aimacenados
en el PC del usuario

No

Comparacion entre streaming y download progresivo

o Qué es Streaming?

Streaming ¢s una tecnologia relativamente moderna que tiene aproximadamente
10 afios. [l desarrollo del streaming fue potenciado por la omnipresencia de
Internet. facilitando la posibilidad de distribuir contenidos. En paralelo a los
desarrollos de la radiodifusion convencional de radio y television. se han llevado
a cabo investigaciones para suministrar media en vivo al usuario a través de

Internet.
Streaming ¢s la unica tecnologia con capacidad para transmitir video y audio ¢n

tiempo real a través de Internet. o lo que es lo mismo. micntras esta ocurriendo.

Paralelamente se esta expandiendo a otras plataformas de usuario: ordenadores
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portatiles, television interactiva, juegos para videoconsolas, teli¢fonos moviles de

tercera gencracion, etc.

El desarrollo del streaming fue potenciado por tres factores:

a) Avances en los algoritmos de compresion para audio y vidco.
b) Desarrollo de servidores de streaming.

¢) Mejoras en el ancho de banda de las redes y en MODEM dc cable.

Para suministrar el servicio se requicren nuevos equipos y facilidades. como los
servidores de streaming, codificadores y multiplexores. El coste de estos equipos
y el ancho de banda de la red son a menudo el maximo obstaculo ¢n la

utilizacion del streaming.

A continuacion relacionamos algunas de las principales prestaciones del

streaming:

e Puede suministrar contenidos c¢n vivo (partidos de futbol, concicrtos,
ete.) en ¢l momento en que se producen.

e Suministra acceso aleatorio a peliculas de larga duracion. El servidor de
strcaming puede actuar como reproductor de video remoto facilitando
algunas de las funciones de un VCR (adelante, hacia atras, rapido, lento,
ver una parte de la pelicula sin descargar cl archivo completo, elc.).

e No ocupa espacio en el disco duro del PC. Il usuario no descarga una
copia del archivo, el mismo permancce en cl servidor strecaming.

e Solamente utiliza el ancho de banda exacto que necesita. Si el contenido
del strcaming supera la velocidad de conexion puede perderse algunos
datos y destruirse la transmision.

e Permitc hacer streaming sobre pistas para scr incluidas cn otros
contenidos streaming.

e Facilita la difusion y la multidifusion (s¢ envia a muchos usuarios).
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l.as prestaciones relacionadas anteriormente contrastan con las facilidades que
adolece ¢l download: no s¢ pueden enviar transmisiones en vivo, no puede
beneficiarse de las utilidades del VCR (el usuario debe descargar ¢l archivo
completo). ocupa espacio en ¢l disco duro del PC y no permite la difusion o la
multidifusion. Por ¢l contrario para ¢l download no importa la velocidad de la
conexion. los paquetes perdidos pueden reenviarse nuevamente v ademas no se

necesita un software especial para ¢l servidor.

REQUERIMIENTOS
LI media streaming sobre Internet estd condicionado de manera importante por

los requerimientos de ancho de banda. retardos y pérdida de paquetes.

Internet no garantiza que todos los paquetes enviados lleguen a su destino y
ademas pucden scguir rutas diferentes. por lo que éstos pueden legar en

diferente orden con que fucron enviados.

Con el fin de garantizar el lujo de datos sensibles al tiempo de transferencia. se

utilizan determinados protocolos y mecanismos a nivel de aplicacion,

L.os contenidos de media streaming tienen que ser comprimidos para que éstos

puedan Hegar al usuario final a través de la conexion establecida.

L.a velocidad estimada para una conexion mediante MODEM v DSI. (Digital
Subscriber line) es menor que la suministrada por 1SPs (Internet Service
Provider), cstando limitada por las condiciones de propagacion y ruido de la
linea. El ancho de banda disponible por usuario disminuye a medida que ¢l
namero de usuvarios conectados aumenta. En ISDN v redes 1. la velocidad de
flujo de datos esta garantizada. Los datos media son codificados a menor

velocidad de la que es capaz de suministrar la conexion utilizada.

l.a tabla 2.2 nos mucstra la capacidad y bit/rate para diferentes conexiones de

usuario.
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Capacidad y bit'rate para diferentes conexiones de usuario

| 'Conexién de usuario Ancho de banda | Rendimiento Bit/rate garantizada
14.4 K modem 124 Koivs ] 9.6 Kbit/s 8 Kbit/s

28.8 K modem T | 288 Kbits 1192 Kbitrs 16 Kbit's

336 K modem 33.6 Kbit/s 124 Kbivs 20 Kbit/s

56 K modem 56 Kbit/s 40 Kbit/s 32 Kbit/s

Single ISDN 64 Kbil/s 64 Kbit/s 64 Kbit/s

Dual ISDN ’ 128 Kbit's 128 Kbit's T 128 Kbit/s

DSL downlink 384 Kbit/s 300 Kbit's 240 Kbivs -
E1 T 2.048 Mbit/s "12.048 Kbit/s 2 Mbit/s

Cable modem 6 Mbit/s ’ 2.4 Mbivs ) 300 a 1.000 Kbivs
Intranet/LAN ’ 10 Mbit/s 3.0 Mbit/s T 27a 3 Mbivs

100 Base-T LAN “1100Mbivs |10 Mbit's 6 a 10 Mbit/s ‘_'j

Tabla 2.2

Capacidad y bit/rate para conexiones de usuario

ARQUITECTURA DE MEDIA STREAMING

lLa arquitectura para media strecaming puede ser dividida en seis dreas.

1. Compresion y codificacion: ¢l flujo de datos debe ser inferior a la velocidad
de la conexion establecida. Para propodsitos de video y audio se Hegan a utilizar
relaciones de compresion de hasta 100 y 1.000 veees. Los niveles de compresion
mds elevados pueden afectar a la calidad del media recibido. Generalmente. para
niveles de compresion mas clevados se obtiene una calidad subjetiva mas baja.
La calidad no solo depende de la velocidad de transferencia sino que también
depende del contenido. de la resolucion de visualizacion. composicion de los
paquetes v algoritmo utilizado. Algunos compresores permiten ademds de
acondicionar la duracion y frecuencia de los paquetes la posibilidad de ajustar la

profundidad del color. resolucion de imagen y otras caracteristicas adicionales.

LLos algoritmos d¢ compresion mas utilizados son los de Windows Media. Real
Nenvorks y QuickTime. Recientemente aparccio Idash Comunication Server de
la empresa Macromedia. En cuanto a proyectos de codigo abierto tenemos

lcecast y shoutcast.

Estos algoritmos pueden utilizarse eficazmente en Internet. pudiendo adecuarse

a las {luctuaciones de los anchos de banda de los canales utilizados.
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Pucden realizarse streaming de imagenes en movimiento desde los discos duros
del servidor. o bicn eventos en vivo utilizando para cllo programas de
aplicaciones denominados difusores. El difusor recibe las luentes en vivo (video
camara, CD de audio. micréfono. ete.), comprime los datos adecuandolos a la

velocidad de transmision descada v crea un stream audio-video en tiempo real.

Bl streaming sobre una LLAN requicre solamente el difusor. Para realizar ¢l
streaming cn Internet la salida del difusor se llevaria a un servidor de streaming
localizado generalmente cerca del backbone de Internet. El difusor y ¢l servidor
de streaming suelen estar geograficamente sceparados. los codificadores v el
difusor estaran generalmente localizados cerca de la sala de edicion de video. asi
el servidor de streaming podria ser suministrado ¢l Proveedor de Servicios

Internet (1SP).

2. Capa dc aplicaciones QoS de control: la capa de aplicacion Calidad de
Servicio (QoS) incluye un control de congestion y control de error. que se
implementan en la aplicacion (por delante de la capa de red). El control de
congestion previene la pérdida de paquetes y reduce los tiempos de retardo. Ll
control de error sc utiliza para mejorar la calidad de la presentacion en presencia
de pérdida de paquetes. El control de error incluye mecanismos de correccion
avanzada de errores (IFEC), retransmision de paquetes y minimizacion de

Crrores.

3. Servicios de distribucion de contenidos Media: ademas de QoS y de
adaptacion de la red. utilizadas para reducir la pérdida de paquetes y los retardos,

son necesarias otras aplicaciones como multidifusion y replicacion.

4. Servidor de Streaming: ¢l servidor de streaming es el elemento principal de
la cadena cn cuanto a calidad del servicio se refiere. El servidor procesa los
datos multimedia ¢n cortos espacios de tiempo y soporta funciones de control
interactivas como pause/resume. fast forward. fast rewind. siendo ademas ¢l
responsable de suministrar los servicios de audio y video en modo sincronizado.

El servidor de strecaming esta a la espera de la peticion RTSP (Real Time
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Streaming Protocol) desde el usuario. Cuando recibe la peticion, el servidor
busca en el directorio apropiado el contenido media del nombre solicitado. Si el
contenido media esta en el directorio solicitado, el servidor hace streaming hacia

el solicitante utilizando RTP (Real-Time Transport Protocol).

5. Sincronizacion del Media en el lado del receptor: en ¢l lado del receptor se
deberan presentar los flujos del Media en el mismo orden en que fueron

generados por el servidor de streaming.

6. Protocolos utilizados en Streaming Media: varios protocolos han sido
normalizados para permitir la comunicacion entre los servidores de streaming y
los ordenadores cliente. Los protocolos implementan las funcionalidades

siguientes:

e Direccionamiento de red, para lo que se utiliza el Protocolo Internet (IP).
e Transporte, usa el Protocolo de Datagrama de Usuario (UDP).

e Control de sesion. suministrado por el Protocolo Streaming de Tiempo

real (RTSP).

La Fig. 2.44 muestra un diagrama de la Arquitectura de Media Streaming.

MIC audiofvideo
)
-
CcD ﬂ’— ocadcaste iy o
. br: r Control
VCR | e ~ t
ovo g ' -
/ \
S Sarvidor Sresning

PVR STB

Fig. 2.44
Arquitectura del Media Streaming
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SERVIDORES DE MEDIA STREAMING
l.os servidores Media Streaming mas utilizados son Windows Media Server.
Streaming Quick Time. Streaming Real Audio/Video. en cuanto a servidores de

distribucion gratuita tenemos shoutcast e [cecast.

N
Windows Media Server, ¢s la solucion streaming de Microsolt. para la

recepcion del media. ¢l cliente solo necesita el reproductor Windows Media
Playver de distribucion gratuita. Los ficheros compatibles con Windows Media

Server son: wma de audio, wmyv de video y mp3 de audio.

B
&

Quick Time, es la plataforma strcaming de Apple, los ficheros

compatibles son mov y gt para video. mp3 para audio.

o . .

C Real Audio/Video. de Realnetworks, trabaja con extensiones. ra (Real

Audio). rm (Real Mcedia). ram (presentacion Real One). rv (Real Video). » mp3

para audio.

PESHOUTCast . . e .
et Shouteast, desarrollado por Nullsofl, de distribucion gratuita.

disponible para servidores Linux y Windows, ¢n la actualidad e¢s uno de los
scrvidores preferidos por los usuarios, principalmente por sus costos de
implementacion. Utiliza codificacion mp3. mp3PRO. AAC y Ace Plus de
contenido auditivo y Http (Hyper Text Transfer Protocol). La transmision ¢s
compatible con varios reproductores como Winamp, Windows Media Player,

Apple iTunes e incluso IFlash.

Icecast, de similares caracteristicas del servidor shoutcast. de desarrollo y
distribucion gratuita v disponible para Linux y Windows. Compatible con

o

formatos Ogg Vorbis, mp3 y Acc.

CODIFICADORES MAS UTILIZADOS
Para ¢! caso de software propictario. usualmente los codificadores son provistos

por los ftabricantes de servidores streaming. son el caso de Windows media.
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Quick Time y Real Audio. Para ¢l caso de Shoutcast, Nullsoft tiene disposicion
un plugin para Winamp denominado Shoutcast DSP. Existen programas de
mezclas o automatizadotes que integran codificadores. muestra de aquellos son

Bpm Studio, Tractor D). Virtual Dj, entre otros.
Vale la pena destacar una serie de codificadores de audio de Spacial Audio
(spacialaudio.com), que presenta un producto denominado Simple Cast con la
capacidad de codilicar en formatos mp3. mp3Pro. Ogg. Acc. Aceplus y
Windows Media. compatible con servidores Shoutcast. lcecast. live 363,
Windows Media Server y P2P Strcaming.  Su automatizador de radio Sam
Broadcaster también integra esta serie de codificadores, asi como DRS 2006 y
un DSP para Winamp, sus costos varian de entre 50 a 130 dolares a excepeion

de Sam Broadcaster cuyo costo ¢s de 300 USD.

APOWER| crusperANEY
W Stop Encoders Statistics
Cumrert Tirie " Peak figts
094202 56
Cantig About Help
Fig. 2.45
Simple Cast encoder
2.4 PORTALES WEB

Un portal de Internet ¢s un sitio Web cuyo objetivo es olrecer al usuario, de
forma lacil ¢ integrada. ¢l acceso a una seric de recursos v de servicios. entre los
que suclen encontrarse buscadores. foros. documentos, aplicaciones. compra
electironica.  cte.  Principalmente  cstin  dirigidos  a  resolver  necesidades
especilicas de un grupo de personas o de acceso a la informacion y servicios de a

una institucion publica o privada.
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2.4.1 SERVIDORLES WEB

Un servidor Web ¢s un programa que implementa el protocolo HTTP (Hypertext
Transfer Protocol). Este protocolo esta disefiado para transferir hipertextos,

paginas Web o paginas HTML..

Un servidor Web sc encarga de mantenerse a la espera de peticiones HTTP
llevada a cabo por un cliente HTTP que solemos conocer como navegador. El
navegador realiza una peticion al servidor y éste le responde con ¢l contenido

que ¢l cliente solicita.

L.os servidores Web mads importantes son Apache. 11S. Cherokee.

Servidor HT'TP Apache

El servidor HTTP Apache es un software (libre) servidor HTTP de codigo
abierto para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, ctcétera), Windows y otras.
Cuando comenzd su desarrollo en 1995 se basd inicialmente en cadigo del
popular NCSA HTTPd 1.3, pero mas tarde fue reescrito por completo. Su
nombre se debe a que originalmente Apache consistia solamente en un conjunto
de parches a aplicar al servidor de NCSA. Era. en inglés. a patchy server (un

servidor "parcheado™).

E:1 servidor Apache se desarrolla dentro del proyvecto HTTP Server (htipd) de la

Apache Software Foundation. Su pagina principal es www . apache org.

~

Apache Software Favndation

Fig. 2.46
Logotipo del Proyecto Apache Server

Internet Information Services
Internet Information Services (o Scrver). 1S, ¢s una seric de servicios para los

ordenadores que funcionan con Windows. Originalmente cra parte del Option
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Pack para Windows N'1. Luego lue integrado en otros sistemas operativos de
Microsoft destinados a ofrecer servicios, como Windows 2000 o Windows
Server 2003. Windows XP Profesional incluye una version timitada de HS. Los

servicios que ofrece son: FTP, SMTP, NNTP y HI'TP/HTTPS.

L:ste servicio convierte a un ordenador en un servidor de Internet o Intranet ¢s
decir que en las computadoras que ticnen este servicio instalado s¢ pueden

publicar paginas Web tanto local como remotamente (servidor Web).

I:l servidor Web se basa en varios modulos que le dan capacidad para procesar
distintos tipos de paginas, por ¢jemplo Microsoft incluye los de Active Server
Pages (ASP) v ASP.NET. Tambi¢n pueden ser incluidos los de otros fabricantes.

como PHDP o Perl.

Cherokee
Es otro de los servidores Web disponibles, sin embargo no es tan popular como

apache o 1S, Su sitio oficial es http: www . cherokee-project.eom .

cherokee

Fig. 2.47
Logotipo del Proyecto Cherokee

LENGUAIES DE PROGRAMACION WEB

Sobre el servicio Web clasico podemos disponer de aplicaciones Web. Estas son
fragmentos de codigo que se ejecutan cuando se realizan cicrtas peticiones o

respucstas HTTP. Hay que distinguir entre:

Aplicaciones en ¢l lado del cliente: el cliente Web es ¢l encargado de cjecutarlas
en la maquina del wsuario. Son las aplicaciones tipo Java o Javascript: ¢l

servidor proporciona ¢l codigo de las aplicaciones al cliente y ¢ste, mediante ¢l

80 PUCESA



ESTUDIOF IMPLEMENTACION DE UNA TMISORA DIGHTAL Raul Gustano Simches Zaimga
OUE TRANSMITA T AINTIRACUUL POR INTERNE|

navegador, las ¢jecuta. Es necesario. por tanto, que ¢l cliente disponga de un
navegador con capacidad para ¢jccutar aplicaciones (tambi¢n llamadas scripts).
Normalmente. los navegadores permiten ¢jecutar aplicaciones  escritas en
lenguaje javascript y java, aunque pueden afadirse mas lenguajes mediante ¢l

uso de plugins.

Aplicaciones en el lado del servidor: ¢l servidor Web cjecuta la aplicacion: ésta,
una verz cjecutada. genera cierto codigo HTML: el servidor toma este codigo
recién creado v lo envia al cliente por medio del protocolo HITTP. las
aplicaciones de servidor suelen ser la opeion por la que se opta en la mayoria de
las ocasiones para realizar aplicaciones Web. La razon ¢s que, al ¢jecutarse ésta
en el servidor ¥ no en la maquina det cliente. éste no necesita ninguna capacidad
adicional, como si ocurre en el caso de querer ejecutar aplicaciones javascript o
Jjava. Asi pues, cualquicr cliente dotado de un navegador Web basico puede
utilizar este tipo de aplicaciones. Algunos ¢jemplos de lenguajes utitizados en

aplicaciones Web son: PHP, ASP. Perl , CGI, NE'T [ ISP (T'ecnologia Java ).

PHP

PHP es un lenguaje de programacion usado generalmente para la creacion de
contenido para sitios Web. PHP ¢s un acronimo recurrente que signilica "PHP
Hypertext Pre-processor”™ (inicialmente PHP Tools. o, Personal Home Page
Tools)., ¥y sc¢ trata de un lenguaje interpretado usado para la creacion de

aplicaciones para servidores, o creacion de contenido dinamico para sitios Web.

Ll facil uso y la similitud con los lenguajes mds comunes de programacion
estructurada, como C y Perl. permiten a la mayoria de los programadores
experimentados crear aplicaciones complejas con una curva de aprendizaje muy
suave. También les permite involucrarse con aplicaciones de contenido dindmico

sin tener que aprender todo un nuevo grupo de funciones v practicas.
Debido al disefio de PHIP, también ¢s posible crear aplicaciones con una interfay.

grafica para ¢l usuario (también llamada GUD. utilizando la extension PHP-

GTK. También puede ser usado desde la linca de érdenes, de la misma manera
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como Perl o Python pucden hacerlo, esta version de PHP se llama PHP CLI

{Command L.inc Interface).

Su interpretacion y ¢jecucion se da en ¢l servidor Web, en ¢l cual se encuentra
almacenado el script. y ¢l cliente s6lo recibe el resultado de la ¢jecucion. Cuando
¢l cliente hace una peticion al servidor para que le envie una pagina Web.,
generada por un script PHP, ¢l servidor cjecuta el intérprete de PHP, el cual
procesa ¢l script solicitado que generard ¢l contenido de mancera dinamica.
pudiendo modificar ¢l contenido a enviar, y regresa ¢l resultado al servidor. ¢l
cual s¢ encarga de regresarselo al cliente. Ademas es posible utilizar PHP para
generar archivos PDI-, Flash, asi como imagenes en diferentes formatos. entre

otras cosas.

Permite 1a conexion a diferentes tipos de servidores de bases de datos tales como
MySQL. Postgres. Oracle. ODBC, DB2, Microsoft SQI. Server, Firebird

SQLite: lo cual permite la creacion de Aplicaciones Web muy robustas.

PHP también tiene la capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los sistemas
operativos tales como UNIX (y de cse tipo, como Linux), Windows y Mac OS
X. y puede interactuar con los servidores de Web mas populares ya que existe en

version CGlo modulo para Apache, ¢ ISAPL

1:1 modclo PHP puede ser visto como una alternativa al sistema de Microsoft que
utiliza ASP.NET/C#VB.NET. a ColdlFusion de la compatiia Macromedia. a
ISP/Java de Sun Microsystems. y al famoso CGI/Perl. Aunque su creacion v
desarrollo se da en ¢l ambito de los sistemas libres. bajo la licencia GNLUIL existe

ademas un IDE comercial Hamado Zend Optimizer.

l.a pagina principal del proyecto es http:-wsw . phponet .

Active Server Pages (ASP)
Is una tecnologia del lado servidor de Microsoft para paginas Web generadas
dinamicamente, que ha sido comercializada como un anexo a Internet

Information Server (11S).
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[.a tecnologia ASP estd estrechamente relacionada con ¢l modelo teenologico de
su fabricante. Intenta ser solucion para un modelo de programacion ripida ya
que programar en ASP es como programar ¢n Visual Basic, por supuesto con
muchas limitaciones ya que es una plataforma que no se ha desarrollado como lo

esperaba Microsoft.

l.o interesante de  este modelo  tecnologico es poder utilizar  diversos
componentes  ya desarrollados  como  algunos  controles  ActiveX.  Otros
problemas que han hecho evolucionar esta tecnologia es ¢l no disponer de
informacion "que oriente a quicnes desean aprenderla y resulta muy costosa en

tiempo descubrir aqui y alla toda la informacion para volverla altamente Gtil™.

Perl

Lenguaje Practico para la Extraccion ¢ Informe (ver abajo) es un lenguaje de
programacion disefiado por Larry Wall creado cn 1987. Perl toma caracteristicas
de! C. del lenguaje interpretado shell (sh), AWKL sed. Lisp y. en un grado

inferior. muchos otros lenguajes de programacion.

Estructuralmente, Perl esta basado cn un cstilo de blogues como los del C o
AWK, y tuc ampliamente adoptado por su destreza en el procesado de texto y no

tener ninguna de las limitaciones de los otros lenguajes de script.

Common Gateway Interface (Interfaz Comun de Pasarela)

s una importante tecnologia de la World Wide Web que permite a un cliente
(explorador Web) solicitar datos de un programa cjecutado en un servidor Web.,
CGI especifica un estandar para transferir datos entre ¢l cliente y ¢l programa.
s un mecanismo de comunicacion entre ¢l servidor Web y una aplicacion

externa.

Las aplicaciones CGl fucron una de las primeras maneras practicas de crear
contenido dinamico para las paginas Web. En una aplicacion CGlL ¢l servidor
Web pasa las solicitudes del cliente a un programa externo. La salida de dicho

programa ¢s enviada al cliente en lugar del archivo estdtico tradicional.
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CGl ha hecho posible la implementacion de funciones nuevas y variadas en las
paginas Web. de tal manera que esta interfaz rapidamente se volvio un estandar.

siendo implementada ¢n todo tipo de servidores Web.

NET

Es un proyecto de Microsoft para crear una nucva plataforma de desarrollo de
software con énfasis en transparencia de redes. con independencia de plataforma
v que permita un rapido desarrollo de aplicaciones. Basado en esta platatorma.
Microsoft intenta desarrollar una estrategia horizontal que integre todos sus

productos, desde el Sistema Operativo hasta las herramientas de mercado.

NET podria considerarse una respucsta de Microsoft al creciente mercado de los
ncgocios en entornos Web. como competencia a la plataforma Java de Sun

Microsystems.

Java Server Pages
JavaServer Pages (JSP). en ¢l campo de la informatica. ¢s una teenologia para
crear aplicaciones Web. 1is un desarrollo de la compaiiia Sun Microsystems, y su

funcionamiento se basa en scripts. que utilizan una variante del lenguaje java.

La JSP c¢s una teenologia Java que permite a los programadores generar
contenido dinamico para Web. en forma de documentos HITML. XML.. o de otro
tipo. Las JSP's permite al codigo Java y a algunas acciones predefinidas ser

incrustadas en el contenido estatico det documento Web.

Ln las JSP se escribe el texto que va a ser devuelto en la salida (normalmente
codigo II'TML) incluyendo codigo java dentro de ¢l para poder modificar o
generar contenido dinamicamente. El ¢odigo java se incluye dentro de las

marcas de ctiqueta <% y %>, a ¢sto s¢ te denomina scriptlet.

84 PUCTESA



ESTUDIO T IMPLEMENTACION DE UNA FMISORA DIGHTAL Rl Gustanv o Sunches Zuiiga
QUE TRANSMITA I INTFRACTUL POR INTERNET

243

MY SQI.

MySQI!. ¢s un sistema de gestion de base de datos. multi hilo y multiusuario.
MySQL AB desarrolla MySQIL. como software libre en un esquema de
licenciamicnto dual. Por un lado lo ofrece bajo fa GNU GPL.. pero. empresas que
quieran incorporarlo en productos privativos pueden comprar a la empresa una

licencia que les permita ese uso.

Esta desarroliado en su mayor parte en ANSI C. Al contrario de proyectos como
¢l Apache, donde ¢l software ¢s desarrollado por una comunidad pablica. y ¢l
copyright del cadigo esta en poder del autor individual. MySQL. estd poseido y
patrocinado por una empresa privada. que posce el copyright de la mayor parte
del cadigo. Esto es lo que posibilita ¢l esquema de licenciamicnto anteriormente
mencionado. Ademas de la venta de licencias privativas, la compaiia ofrece

SOPOrte v servicios.,

MySQL ¢s muy utilizado en aplicaciones Web como MediaWiki o Drupal. en
plataformas  (Linux/Windows-Apache-MySQL.-PHP/Perl/Python). vy por
herramicntas de scguimiento de crrores como Bugzilla. Su popularidad como
aplicacion Web estd muy ligada a PHP. que a menudo aparece en combinacion
con MySQIL.. MySQIL. ¢s una base de datos muy rapida ¢n la lectura cuando
utiliza ¢l motor no transaccional MylISAM, pero puede provocar problemas de
integridad en entornos de alta concurrencia en la modificacion. En aplicaciones
Web hay baja concurrencia en la modificacion de datos y en cambio ¢l entorno
es intensivo en lectura de datos. lo que hace a MySOQIL. ideal para este tipo de

aplicaciones.
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2.44 SISTEMA DE GESTION DE CONTENIDO.

Un Sistema de gestion de contenido (Content Management System o CMS)
permite la creacion y administracion de contenidos principalmente en paginas

Web.

Consiste en una interfaz que controla una o varias bases de datos donde se aloja
¢l contenido del sitio. B sistema permite manejar de manera independicente ¢l
contenido por una parte y ¢l disefio por otra. Asi. ¢s posible manejar ¢l contenido
y darle ¢n cualquicr momento un disefio distinto al sitio sin tener que darle
formato al contenido de nuevo. ademas de permitir la facil y controlada
publicacion en el sitio a varios editores. Un ¢jemplo clasico es ¢l de editores que
cargan ¢l contenido al sistema y otro de nivel superior gque permite que estos

contenidos sean visibles a todo puablico.

Distintos tipos de CMS
La multitud de diterentes CMS existentes se pueden agrupar en las siguientes

categorias:

Foros, sitio que permite la discusion en linea donde los usuarios pueden reunirse

y discutir temas en los que estan interesados.

Blogs, Publicacion de noticias o articulos en orden cronologico con espacio para

comentarios y discusion.

Wikis, Sitio Web donde todos los usuarios pueden colaborar en los articulos.
También permite espacio para discusiones. Indicado para material que ird
evolucionando con ¢l tiempo.

cCommeree, Sitio Web para comercio electronico.

Sitios Web, Sitio Web con contenido y funcionalidad diversa que sirve como

tfuente de informacion o como soporte a una comunidad.
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Galeria, Permite administrar y gencrar automaticamente un portal o sitio Web

que muestra contenido audiovisual. normalmente imagencs.

CMS Gratuitos
Entre los CMS de distribucion gratuita para sitios Web podemos destacar:

Drupal. DotNetDuke. Asp Nuke. Joomla. Mambo. php Nuke., Xoops.

Para Foros: PhpBB. MyBB, SMI-.

Para Wikis: MediaWiki, TikiWiki.

Para eCommerce. osCommerce.

Para galerias: Gallery. Coppermine.

Joomla

Es un sistema de administracion de contenidos de cadigo abicrto construido con
PHP bajo una licencia GPL. Este administrador de contenidos s¢ usa para
publicar ¢n Internet ¢ intranets utilizando una base de datos MySQIL.. Su nombre
es una pronunciacion fonética de la palabra suajili jumla que significa "todos
juntos™ o "como un todo". Se cscogiv como una reflexion del compromiso del

grupo de desarrolladores y Ta comunidad del proyecto. .

Se trataba de una version mejorada de Mambo 4.5.2.3 combinada con otras
modificaciones de scguridad y anti-bugs. Actualmente los programadores han
publicado Joomla! 1.5b bajo un codigo completamente reescrito 'y construido

bajo PHP 5.

A

Joomial

Fig. 2.48
Logotipo del Proyecto Joomla
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PHP-Nuke

PHP-Nuke ¢s un sistema automatizado de noticias basado cn la Web y sistema
de gestion de contenido basado ¢n tecnologias PHP y MySQL.. Originalmente
PHIP-Nuke fue una bifurcacion realizada por Francisco Burzi del sistema de
portales Thatware. Para su instalacion necesita un servidor Web con soporte para

PHP (por cjemplo Servidor HT'TP Apache) asi como una base de datos MySQI..

L3l sistema es liberado como soltware libre bajo la licencia GNU GPIL. Hasta la
version 7.5 se podia descargar gratuitamente desde la Web oficial de PHP-Nuke:
la version 7.5 es la primera que requirio un pago de 10 dolarcs. Ta altima
version, la 8.0 requiere un pago de 12 dolares para ser bajada desde dicha Web.
Esto estd permitido segan la licencia GNU GPL (con la condicion de que el
codigo fuente también sca entregado), y el comprador tiene a su vez ¢l derecho
de distribuir ¢l codigo fuente gratuitamente. L requisito del pago e¢s aplicable
solo a la daltima version del programa: cuando una nueva version sale. la anterior

se libera y se puede descargar sin costo.

XO00PS

XOOPS son las siglas en inglés de eXtensible Object Oriented Portal System
(Sistema de ponal extensible orientado a objetos). Comenzé como un sistema de
portal: sin embargo. XOQOPS se ha convertido en un Sistema de gestion de
contenido que permite a los administradores crear facilmente sitios Web
dinamicos. Se estia convirtiendo en un framework como herramicnta para

pequenas. medianas y grandes Websites.,
XOOPS esta escrito en PHP y utiliza como Base de datos a MySQI..
XOOPS s¢ encuentra bajo los términos de la licencia publica gencral (GPL) y

cualquicr persona es libre para utilizarlo, modificarlo v redistribuirlo bajo los

mismos términos de la GPL.
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phpBB
phpBB ¢s un conjunto gratuito de paquetes de codigo basados en ¢l popular
lenguaje de programacion Web PHP. cuya intencion es la de proporcionar

tacilmente y con amplia posibilidad de personalizacton un sistema de foros.

Funciona sobre una basc de datos SQIL. donde almacena la informacion para

poder recuperarla en cada peticion.

phpBB group. como s¢ hace Hamar el grupo que mantiene este sistema de foros.
estd formado por la propia comunidad y sus aportacionces, con la intencion de

promover ¢l software libre.

Muchos de los CMS mas populares, utilizan codigo PHP y base de datos
MySOQL.. estos dos clementos al ser de distribucion gratuita hacen que los CMS
sean muy difundidos. especialmente para Linux. en donde los servidores Apache
con soporte PHP y base de datos MySQIL. son muy comunes. Sin embargo estos
clementos también pucden instalarse ¢n servidores Windows. dentro de la
investigacion sobre Manejadores de Contenido nos encontramos con varios
paquetes que instalan 3 elementos basicos para trabajar con CMS en Windows,

uno de los mas populares ¢s ¢l conocido como AppServ. v XAMPP,

Appsery
L:s una herramienta OpenSource para Windows que facilita la instalacion de
Apache. MySQL » PHP en una sola herramicnta. esta caracteristica facilita la

tarea al usuario ya que sc¢ configuran las aplicaciones de forma automatica.

Como extra incorpora phpMyAdmin para ¢l mancjo de MySQIL.. Sustillo oficial

@ AppSery Opern FProject

Fig. 2.49
Logotipo del Proyecto Appserv
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XAMPP

XAMPP incluye el servidor Web Apache. los servidores de bases de datos
MySQL y SQL.ite. sus respectivos gestores phpMyAdmin y phpSQLitcAdmin.
cl intérprete del lenguaje homonimo PHP con los extras incluidos en PEAR, ¢l
intérprete del lenguaje Perl, servidores de TP como ProFTPD o FileZilla FIP
Server, las estadisticas Webalizer y OpenSSL.. eAccelerator. Freetype2. libjpeg.

libpng, zlib, Ming. etc. entre otros.

Existen versiones para Linux, Windows, MacOS X y Solaris. cuyos paquetes

difieren segun la disponibilidad de los diversos programas en cada platatorma.

Fig. 2.50
Logotipo del Proyecto XAMPP

Sitio Web en hittpyawsww apachelriends.orgiensxampp.himl.
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CAPITULO 111

DESARROLLO DEL PROYECTO

En el capitulo anterior estudiamos varios clementos que  permiticron ¢l
aparccimicento y evolucion de la radio, el descubrimiento de muchos dispositivos
fucron contribuyendo a la teenificacion de tan  importante medio  de
comunicacion, En la actualidad los clementos computacionales han permitido ¢l
mejoramiento stgnificativo de la Radio. El Internet por su parte ha logrado la

integracion de la denominada Aldca Global.

Al iniciar el presente estudio habiamos plantcado una nucva ctapa evolutiva en
¢l que hacer radiofonico, iniciamos con la implementacion de la emisora digital

que transmita ¢ interactué via Internet.

ANALISIS E IMPLEMENTACION DEL ESTUDIO DE TRANSMISION

Uno de los factores mds importantes ¢n una emisora ¢s ¢l estudio de transmision,

encargado de emitir la programacion musical, identificaciones, comerciales, elc.

HARDWARE Y SOFTWARE NECESARIO

-1 computador es ¢l primer elemento del estudio de transmision. ¢l cual nos
permitird la integracion y automatizacion de la mayoria de actividades. asi como

la edicion de comerciales, promos, identificaciones, jingles. spots, ctc.

El uso de archivos de audio digital sera importante para nuestro proyecto. de un
analisis realizada a varias estaciones radiales' podemos afirmar que ¢l formato
de audio mas utilizado ¢s el mp3. debido a su alta popularidad. facil mangjo v
sonido optimo. Una emisora trabaja con un promedio de entre 3000 a 10000

archivos, lo que cquivale a un espacio minimo en disco duro de 40 GB.

" Anilisis realizado en Radio Colosal [1.040 AM de la ciudad de Ambato y Flola FM de Riohamba.
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obviamente mientras mas espacio disponible tengamos, mas facil sera la

integracion de informacion.

lL.os principales programas utilizados en una emisora son los automatizadores.
editores. mezeladores v herramientas de audio digital. T.a mayoria de ellos
requicre procesadores de 1 a 2 Ghzo y un minimo de memoria RAM de 128 o
256 Mb. 1.os computadores disponibles en ¢l mercado ticnen procesadores de
entre 2.8 a 4 Ghz (0 cquivalentes), trataremos de buscar una opcion Optima en

cuanto a rendimiento y precio.

Una emisora trabaja entre 12 a 20 horas diarias. obviamente un servidor seria la
mejor opcion, sin embargo los altos costos de este tipo de equipos nos lleva a

buscar un PC de ¢scritorio que tenga un buen desempeiio a un costo no tan alto.

Analizadas varias opciones. destacamos 2:

e Un PC Mainboard Intel. procesador P4 HT de 2.8 Ghz. 512 Mb en RAM.
disco duro de 120 GB, quemador de DVD, tarjeta de sonido Sound

Blaster Live, tarjeta de red, por un precio de 800 dolares.

e Un PC Mainboard Biostar, procesador Sempron 28004, 512 Mb de
RAM,. disco duro de 80 Gib, quemador de DVD. tarjeta de sonido Sound

Blaster Live. tarjeta de red. por un precio de 500 dolares.

Dos buenas alternativas que nos permitiran trabajar con nuestra emisora.
Realizaremos algunas variaciones en las configuraciones para obtener un mejor

rendimicento.

e Un PC Mainboard Intel. Procesador Pentium4 HT. 1Gb en memoria
RAM, tarjeta de video de NVIDIA de 128Mb. Disco duro Serial ATA de
160 Gb de capacidad, tarjeta de red. tarjeta de Sonido Audigy 2 con
pane! frontal. quemador de DVD Samsung. con un costo de 1.200

dolares.
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e Un PC Mainboard Biostar, procesador Sempron 2800+, 512 Mb de
memoria RAM. un disco duro de 80 Gb [DE. un disco duro de 120 Gb
IDE, tarjeta de video NVIDIA de 128 Mb. tarjeta de red. tarjeta de

sonido Sound Blaster Live, con un costo de 700 dolares.

Sin duda alguna el PC con configuracion Intel. aunque de mayor valor, es la
mejor opeion para nuestro estudio. Utilizaremos también un Monitor Fat Panel
marca Samsung de 15 pulgadas, un teclado y un Mouse gentus con un costo

adicional de 220 dolares.

Fig. 3.1
Equipo de la Cabina de Transmisién

Para programaciones en vivo. locuciones o capturar voces para produccion
necesitamos un micrdfono, uno de pedestal para PC nos ¢s de utilidad con un
valor de 5 dolares. sin embargo un micrdlono profesional o semiprofesional
seria mejor. Para conectar el micréfono y otros dispositivos como mini disc. C1)
player, ¢s necesario ademas la adquisicion de una consola o mixer. En nuestro
medio encontramos consolas basicas de 80 dolares hasta profesionales de entre
700 a 2.500 dolares. Buscaremos una opcidn practica a un precio no muy

clevado.

Encontramos una opeion que nos brinda un buen nivel de sontdo. scleccionamos
un mixer marca PHONIC modelo MU1002. con 2 conexiones de microfono, 4
entradas y 2 salidas de audio. junto a un micréfono SURE modelo 8§700.

adicionalmente compramos un cable de conexion de microfono a consola. » 3
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pares de cables para dispositivos de audio.

El monto de compra de los

dispositivos es 200 ddlares.
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Fig. 3.2
Consola Phonic y Micréfono Shure

ContinGianos con el software, primero determinaremos el Sistema Operativo
ideal para nuestro equipo. Del estudio realizado en el capitulo anterior podemos
destacar que la mayoria de software disponible en nuestro medio trabaja bajo la
plataforma Windows de Microsoft. La opcion mas asequible es Windows XP
con Service Pack 2, a un costo de 168 dolares incluido IVA. Windows 2003

Server Basic Edition seria una mejor, sin embargo su costo bordea los 840

dolares.

Para la codificacion de audio digital desde CD nos es atil el codificador
integrado a Winamp de Nullsoft, en su version gratuita. Como editor de audio

Sound Forge 8 de Sony cuyo costo es de 300 ddlares.

Emplearemos el disponible en el estudio de edicion de Radio Colosal 1.040 AM
de la ciudad de Ambato, para ello firmamos un convenio de cooperacion, que
contempla ademés la utilizacion de algunos de sus archivos digitales de
canciones para la programacion automatica de la emisora. De no realizar este
convenio los costos de adquisicion de material discografico seria muy elevado e
impediria la puesta en marcha del proyecto (Anexo A), por otro lado nos permite
abarcar un numero mayor de casos de nombramiento de ficheros, recordemos

que uno de los objetivos del proyecto es brindar normativas para la
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automatizacion de emisoras, cuyo requisito fundamental ¢s la organizacion de

discografica digital.

Como herramientas adicionales emplearemos un normalizador denominado mp3
Gain de distribucion gratuita y un cditor de informacion interna de mp3.

denominado Tag & Rename de un costo de 21 dolares.

Tenemos todos  los  elementos  necesarios  para  continuar  con  nucstra

implementacion. ¢l siguiente paso es la organizacion de archivos de sonido.

ORGANIZACION DIE ARCHIVOS DE SONIDO

En los altimos afios hemos sido testigos de la intensa evolucion de la tecnologia
utilizada en la radio. pasando del mundo analdégico v manual al digital y

automatico.

Anteriormente las estaciones de radio utilizaban el sonido analogico para gencerar
¢l audio que se transmitia. muestra de ellos son los discos de acetato. los casetes.

los cartuchos y hace poco los minidise y discos compactos.

Para operar las estaciones de radio se dependia por complcto de recursos
humanos. siendo ¢stos los encargados de seleccionar la masica y comerciales
que se transmitia. El trabajo era mas complejo cuando se requeria que la estacion

esté al aire las 24 horas o peor attn ¢n fechas especiales.

Hoy en dia las empresas radiofonicas buscan automatizar todas o gran parte de
las actividades que encierra éste intercsante mundo. utilizando sistemas de
computador. El uso adecuado de ¢sta tecnologia nos permite una operacion
continua v de calidad. con ventajas indiscutibles tanto para los duefios de los

medios como para los oyentes.

Para lograr una eficiente automatizacion de emisoras es fundamental contar con

una buena organizacion de los archivos digitales.
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Al analizar por muchos afios la forma como cominmente s¢ organiza los
archivos digitales dentro de las estaciones de radio, nos dimos cuenta de graves
errores que se cometen y que convergen principalmente en la redundancia de
datos. A continuacion analizaremos y trataremos de establecer una normativa
para ¢l control del activo mas importante que poseen las estaciones, los archivos

musicales.

Muchas estaciones, cspecialmente las que cuentan con  varios afdos de
trayectoria, poseen gran cantidad de discos de acetato. lo que normalmente se
hace es conectar un toca discos al computador ¢ ir digitalizando mientras las
canciones son reproducidas. Para eliminar los ruidos originados por ¢l sistema
analogico se sucle emplear filtros o ccualizadores antes de conectar la serial al
computador. Otra téenica empleada, es limpiar la sefal con herramientas
integradas a los editores o en muchos casos herramientas auxiliares. [ista forma

de digitalizacion tambicén es empleada con cintas, cascts o minidiscs.

El formato mas comin y utilizado ¢s ¢l mp3. recordemos que aunque ¢l formato
wav es de mejor resolucion acustica. requicre de una mayor capacidad de

almacenamiento.
LLos discos compactos ¢s otra fuente de sonido muy utilizada. Con la ayuda de
ripcadores s¢ transforma ¢l audio a archivos digitales. L.a conversion ¢s muy

rapida. ¢n tan solo 2 o 4 minutos s¢ pucde descargar por competo un CD.

Ein cuanto a la forma de registrar y almacenar los archivos. analicemos dos

aspectos importantes. los nombres de los archivos y los directorios.
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+ .1 Checked
~ ...t Folklor
.J MP3 + 4 Puro
.JCat Stevens + Revisar
_iZeline Dion + _;Urbano ;
_sCharlie Zaa -
—3Charly Garcia - Antes 2003 :
i Chayanne + ; Dance & Disco
. Chemicat Brothers + . Pup
_.1Christina Aguilera + _ Recuerdo
—3Clip +  Rock '
. Coldplay = MIP ’
. Collective Soul + _ Billboard
+ _; Electronica
+ 2 Hit Music |
+ __j Perrea and Reggeton ‘
I e
Directorios Otros Directorios

Empecemos por los directorios. la Fig. 3.3, tenemos una carpeta para cada
artista. dentro de ellas existen carpetas con los nombre de los dlbunes y dentro de
¢éstas se encuentran los archivos, ¢ésta forma de almacenamiento pucde ser buena
pero no eliciente. Lxisten personas que son mas desorganizadas, cuando extracn
datos dc un CD. utilizan los paramctros por defecto. es decir se crean carpetas
con nombres como Artist ¢ incluso con caracteres como guion bajo (),
asteriscos (*). por dar un c¢jemplo. Otros nombres de directorios suelen ser

ttebrero. Hits Nuevos. Archivos Ldicion. Files Cabina. (Ver Fig. 3.4).

Independicntemente de la carpeta donde se encuentren los archivos, sc sucle
utilizar una serie de variantes para nombrar los ficheros. La Fig. 3.5 muestra

algunos ¢jemplos,

, )jl3-david_carradine_and_uma_thurman_—_I:ruly,.and_utterly_b\tl
;j 14-chingon_-_malaguena_salerosa

yj 15-meiko_kaji_-_urami_bushi

s Daddy Yankee, Hector y Tito - Mataron Un Inocerte
s don omar - dale don dale remix

s.Hluis Fonsi - abrazar la vida

y}Luis Fonsi Seria Facil

ijorena y amor de Colego

s/ No te dejare de amar

y_} Pasion de gavilanes- Quien es ese hombre

2 Pasion de gavilanes- Vete

,*} Quien es ese Hombre (1)

Fig. 3.5
Nombre de Archivos
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Al no trabajar con una normativa para el registro de archivos. corremos ¢l riesgo
de duplicar fa informacion o nos encontramos con dificultades al tratar de

localizar un determinado tema.

Para evitar éstos inconvenientes podemos utilizar la siguiente mancra de

nombrar ficheros (I'ig. 3.6).

Artista o Grupo Espacio guion espacio ( - ) Titulo de la cancion

Fig. 3.6
Normalizacién de nombres de archivos

Para ilustrar éste tipo de normalizacion utilizaremos ¢l siguiente nombre de
archivo  Bachman  You Aint Seen. Notese que las primeras letras de las
palabras son mayusculas. es recomendable no utilizar  completamente
mayusculas o mindsculas. seguido del nombre del artista o grupo tenemos un
espacio en blanco un guién y otro cspacio para luego anotar ¢l titulo de la
cancion. No es muy practico utilizar otros datos como numero de track. nombre
del album o afo de lanzamiento. ésta informacion se la almacena dentro de los

Tags.

C\Musica\Clasicas\03 - CHits\Bachman - You Aint Seen.mp3

TR R

{11031 Tag Track # {~}ID3v2 Tag Track # 04
Tile You Aint Seen Title “ou &int Seen
Artist Bachman Arhist Bachman
Alburn  Bachman Hits Album Bachman Hits
“ear 1931 Genre Disco v Year 1981 Gerre Disco w
Comment Junio de 1981 Comment Junio de 1981

| R I

Size: 3909280 bytes
Header found at: 1567 bytes
Length: 237 seconds

MPEG 1 0 layer 3 Drig. Atist
128k, 9131 frames

Composes -

(!
44100H2 Joint Steren Copyright
CRCs: Mo URL
Copyrighted: Yes
Original. No Encoded by
Emphasis: None

Fig. 3.7

Informacién Id Tag
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la Fig. 3.7 muestra dos tipos de ‘Tags, el primero denominado Id3vi Tag y «l
mas moderno 1d3v2 Tag. éste altimo nos permite almacenar una cantidad de

informacion mas amplia. incluso se puede adjuntar al archivo una fotografia.

Para las canciones que son versiones Unplugged, Remixes. Radio Edit. ete.,

conviene adjuntar el dato entre paréntesis de la siguiente manera:

Bachman — You Aint Scen (Radio Edit)
Bachman You Aint Seen (Remix)

Bachman -- You Aint Scen (Dance mix)

Una vez normalizados los nombres, es importante revisar la informacion interna.
Para no revisarlos uno a uno, podemos utilizar manejadores de Id Tag. ¢ste tipo
de programas nos permiten formar la informacion a partir del nombre del fichero

o realizar la accion inversa.

El siguiente paso ¢s organizar los archivos dentro de carpetas. La manera de
clasificar la informacion debe ser lo mas practica posible. En la mayoria de
casos depende del estilo de la emisora, y del personal que esta al frente de la

organizacion.

Existen muchos criterios que se pucden utilizar, pero hay que tratar de ser lo mas

general posible.

Si tomamos ¢n cuenta los idiomas, podemos referirnos a Espariol ¢ Ingles
principalmente. pero existen temas en Italiano. Portugués. Francés. sin embargo
la cantidad de archivos que suelen existir no justifican ¢l crear una categoria

adicional. Podemos considerar entonces las categorias Lispafiol y Otro Idioma.

En cuanto a épocas, s¢ puede optar por clasificarlos por aios. Podemos destinar
una categoria a los temas comprendidos entre los afios 70 y 80, a pesar que la
discografia existe desde mucho antes. en el pais existen registros a partir de los
ochentas, muy pocos temas musicales corresponden a ¢pocas de los sctenta y

afios anteriores, ¢ste grupo se los puede considerar con Oldies o Clasicos. Un
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registro mas consistente corresponde a los afios noventa. aunque se podria
clasificarlos por afos. ¢s conveniente agruparlos dentro de décadas. A partir del
afio 2000 se¢ podria considerar ¢l utilizar como categoria los afios. sin embargo es
mejor agrupar temas comprendidos entre 2000y 2005, llamdndolos
Contemporineos. Para los temas correspondicntes al afio en curso. en nuestro
caso 2007. se los puede considerar como actuales o en rotacion, porque

usualmente son los que mas se utilizan durante las programaciones.

Adicionalmente se puede mantener una carpeta con ¢l nombre Promos o
promocionales. que rotan dos o tres semanas, en algunos casos un mes, y luego

son incorporarlos a actuales o ¢n rotacion.

Al culminar un afio, tomemos como cjemplo ¢l 2006 se puede adjuntar los
ficheros a Contemporineos. Muchos téenicos de emisoras prefieren conservar

los temas clasificados por afios a partir det 2000. v los promocionales por meses.

En cuanto a géneros. En una estacion juvenil son muy comunes las baladas. los
Hits (gencralmente pop) que tienen un ritmo medio v ¢éxitos mas movidos o
bailables. Es importante considerar ciertos  estilos como  Reggae. rock o
alternativo. ¢l Techno, R&B. clectronica. regeton, cte.. que son géneros algo

especiales vy que dependera del estilo que mancje de la estacion.

En emisoras que trabajan con temas tropicales la seccion anterior tendra una
variante importante. Se contard entonces con géneros como la salsa. merengue,
regeton, bachatas, cumbias, tecno cumbias, ballenatos, pop latino. cte. Otras
emisoras ademas manejan boleros, rancheras. musica instrumental.  pasillos o

folclor.

Durante una programacion automatica, ¢s muy comun escuchar temas muy
pocos conocidos, para lograr una buena calidad relacionada a los temas que se
transmiten, es necesario establecer una dltima clasificacion, puede ser temas
buenos y malos. l.a Fig. 3.8 nos muestra un ¢jemplo de clasificacion de una

emisora juvenil. Notese que en cada nivel se utiliza un nimero como pretijo. que

nos permitird mantener un grado de orden.
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registro mas consistente corresponde a los afios noventa. aunque se¢ podria
clasificarlos por afos. es conveniente agruparlos dentro de décadas. A partir del
afio 2000 s¢ podria considerar ¢l utilizar como categoria los afios. sin embargo es
mejor agrupar temas comprendidos  entre 2000y 2005, lamadndolos
Contemporaneos. Para los temas correspondientes al afio en curso. en nuestro
caso 2007, se los puede considerar como actuales o ¢n rotacion. porque

usualmente son los que mas se utilizan durante las programaciones.

Adicionalmente se puede mantener una carpeta con ¢l nombre Promos o
promocionales, que rotan dos o tres semanas, en algunos casos un mes, y luego

son incorporarlos a actuales o en rotacion.

Al culminar un afio, tomemos como ejemplo ¢l 2006 se puede adjuntar los
ficheros a Contemporancos. Muchos técnicos de emisoras prefieren conservar

los temas clasificados por afios a partir del 2000, y los promocionales por meses.

En cuanto a géneros. En una estacion juvenil son muy comunes las baladas. los
Hits (generalmente pop) que tienen un ritmo medio v éxitos mas movidos o
bailables. Es importante considerar ciertos estilos como Reggace, rock o
alternativo, ¢l Techno, R&B, clectrénica, regeton. ete.. que son géncros algo

especiales y que dependera del estilo que mancgje de la estacion.

En emisoras que trabajan con temas tropicales la seccion anterior tendrd una
variante importante. S¢ contard entonces con géneros como la salsa, merengue.
regeton, bachatas, cumbias, teeno cumbias, ballenatos, pop latino. ete. Otras
emisoras ademas mancjan boleros. rancheras, musica instrumental.  pasillos o

folclor.

Durante una programacion automadtica. es muy comin cscuchar temas muy
pocos conocidos. para lograr una buena calidad relacionada a los temas que se
transmiten, ¢s necesario establecer una Gltima clasificacion, pucde ser temas
buenos y malos. La Fig. 3.8 nos muestra un ejemplo de clasificacion de una
emisora juvenil. Notese que en cada nivel se utiliza un nimero como prefijo. que

nos permitird mantener un grado de orden.
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S i Juveni B

..i tusica

. Nt - Okeo Idioma "\.
. N2 - Espafiol

..« Promocionales

; 01 P Dtro Idioma

"\.‘ + . N2 - P Espafiof /
\\, -~
~ -
.

BT st acin Juyeid |
- ., Musica
<=7, bt - Obro Idioma
+ .01 -0]C]asicos
+ s 02 - 01905
+ ;03 OIContemp
+ ;04 - 0l 2005

01 - QI Slow Best
0z Slow Bad
..t 03 - OIC Hits Best
. 04 - I Hits Bad
> 05 QIC Alt Best
.5 06 U1 Alt Bad

.3 01 - OICP Slow Best
_J D2 - OICP Slow Bad
L. U3 - DICP Hit Best
; 04 - OICP Hit Bad
i . 05 - OICP A&S Best
... 136 - OICP AR Bad

3 UF - O1CP Al Best

, 08 - OICP Alt Bad

, 09 QICP Dance best
1 10 - QJCP bance tad

. L1 - DICR Trance Best
o 12 - OICP Tranre Rard

;13 DICP Pragresive Hest

. 15 -OICP Remiv

. N1 - 0190 Slaw Best
_ 02 - 0I90 Slow Bad
. 13 - OIS0 Hits Best
+ 4 - OI90 Darice Best

5 - 0190 [ance Bad

L. D1 - OI0S Slows Beat
L 02 0108 Slow Bad
.03 - 0105 Hik Best
N4 - DI0S Hiks Fiad

.. 14 - OICP Progresis Slow & Trival

L NS - OINS Al Eeat
L e - 0fUS Al Bad
- (07 - OI0S Dance Best

Fig. 3.8

L NAE - QIDS Daru e Rod
09 - OI05 Pronjtreaves Gt
=10 - 1DI05 Progres Slow & Trival

Ejemplo de Clasificacion de archivos parte 1
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—~

—— T T
<<__ . 02-Espafiol
mcuerdo
+ 3 02-E90s
+ ;03 -E Contemp
+ _:04-E 2005

... 01 - ER Slow Best
.4 02 - ER Siow Bad
1 03 - ER Hits Best
.3 D4 - ER Hits Bad

..z 01 - E90 Slow Best
..+ 02 - E90 Slow Bad
... 03 - E9C Hits Best
i D4 - E90 Hits Bad

. 05 -E90 Dance Best
_.; 06 - E90 Dance bad

. 01 - ECP Slow Best
.4 02 - ECP Slow Bad
i 03 - ECP Hits Best
... 04 - ECP Hits Bad
..i 05 - ECP Dance Best
w2 06 - ECP Dance bad

..i D1 -EOS Slow Best
.. 02 - E0S Slow Bad
.4 D3 - ECS Hits Best
.3 04 - EOS Hits Bad
...; 05 - EQS Dance Best
_: 06 - EQS Dance bad

Fig.3.9

Ejemplo de Clasificacion de archivos parte 2

- . Promocionales
..i 01 = P Otro Idioma

_: 01 - POI Slow Best
.. 02 - POI Slow Bad
.2 03 - POI Hits Best.

.» 04 - POI Hits Bad

+ 05 - POI Dance Best
.+ 06 - POI Dance bad

..i 02 - P Espafiol
i 01 - PE Slow Best
.1 02 - PE Slow Bad
: 03 - PE Hits Best
. 04 - PE Hits Bad
; 0S - PE Dance Best
... U6 - PE Dance bad

Fig.3.10

Clasificacion de Promociénales

En la Fig. 3.8 tecnemos la primera parte de la clasificacion, la Fig. 3.9 la scgunda.

la Fig. 3.10 muestra la distribucion de los promocionales. La IFig. 3.11 nos

presenta otro tipo de clasificacion.
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) 01 - CSlow Best
) 02 - CSlow Bad
' 03 - CHits

) 04 - CHits Slow
= [ Clasicos —{ @& () 0S - CAltBest
i+ ) 06 - CAltBad

IR

) 01 - ECSlowBest
) 02 - ECSlowBad
) 03 - ECBest

J 04 - ECBad

i 0S - ECDance

. 06 - Hit Slow Best
) 07 - Hit Slow Bad
() 09 - Hit Dance
[J 10 - Hit Best

) 11 - Hit Bad

= ) Espafiol —

- L oy

E S S SR S S

= _JIngles

#+ _J 01 - Merengue

4 _J 01.1 - Merengue Bad
i |_) 02 - Salsa

+ [_J 03 - Reggaeton

i# | 04 - Reggaeton Bad
+ ) 0S - Hit Latino

+ ) 06 - Hit Latino Bad

= . Latino

AR EERE® R

! 01 - ICSlowBest
J 02 - 1CSlowBad
) 03 - ICBest

) 04 - ICBad

L) 05 - ICDance
) 06 - ICDanceBad
() 07 - Hit Slow Best
) 08 - Hit Slow Bad
) 09 - Hit Best

) 10 - Hit Bad

J 11 -A&B

J 12 - ARB Bad

. 13 - AltBest

) 14 - AltBad

J 15 - Hit Dance
) 16 - Hit Dance Bad
J 17 - Best Trance
J 18 - Bad Trance
) 19 - Best Progresive
| ) 20 - Trival & Slow Progresive
J 21 - Remix

* ®

Fig. 3.11

Otro tipo de Clasificaciéon de archivos

Tenemos ordenados los archivos, el altimo paso

es normalizar el nivel de

sonido. Para ésta actividad podemos utilizar programas como Mp3Gain.

Para nuestra emisora realizaremos una clasificacion diferente de archivos. La

musica lo archivaremos en una carpeta denominada Esat (de estacion satélite).

Dentro de esta carpeta tendremos todos los ficheros de la emisora. Realizaremos

varias sub clasificaciones: 01 — Musica, para todos los temas contemporaneos,

02 — Promocionales, para los nuevos temas que van ingresando, y 03 — Radio

Pack, donde se almacenaran las identificaciones, jingles, spots, promos y

comerciales de la estacion.
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S 01 - Musiza
2 - Promocionales
3 - Radic Pack

Fig. 3.12
Clasificacion principal de la emisora.

Dentro de la categoria 01 — Muasica, almacenaremos 01 — Best ¢n rclacion a los
hits mas escuchados, 02 — Bad cn donde guardaremos ¢xitos no muy

escuchados, esta clasificacion no la registraremos en ¢l automatizador.

4 01 - Musica
a 01 - Best
31 - BSloes
a2 - gvidle
. 032 - BFast
04 - BvervF

Fig. 3.13
Clasificacion de la Categoria 01 - Musica

Dentro de la sub clasificacion 01 — Best, tomaremos en cuenta 4 divisiones, 01 —
Bslow en alusiéon a baladas o éxitos romanticos, 02 — BMidle en para promos
pop & rock de ritmo medio, 03 — BFast, temas musicales algo rapidos, y 02 —
BVeryF para archivos con ritmo muy rapidos. La Fig. 3.13 ilustra esta

subdivision de archivos.

La carpeta 01 — BSlow, almacenara otra clasificacion especial: 01 — BSOI
Clasicos. que contendrd los mejores éxitos lentos Clasicos. es decir hits
comprendidos entre finales de los 70s y 80s. 02 — BSOI 90s, que contendrd las
mcjores baladas cn otro idioma (dilcrente a espafiol) de los noventas. 03 — BSOI
Contemp que contendra baladas contemporaneas desde 2000 a 2005. 04 — BSOI
2006 temas romanticos en otro idioma que aparezcan cn el 2006. 05 — BSE 90s,
con baladas lanzadas en los 90s, cabe anotar que no tomaremos en cucnta ¢xitos

anteriores a los noventas, por el esquema de la emisora. 06 — BSE Contemp.

104 PUCESA



FSTUMMO T IMPEEMENTACION DI UNA EMISORA DIGEITAL Raul Gustianvo Sanches Zimga
OUE TRANSMITA EINTERACTUL PORINTERNE ]

contendrd temas romdnticos contempordncos en espanol comprendidos entre
2000 a 2005. 07 — BSI: 2006. contendra temas romanticos ¢n espaiiol del afio

2006. I:] esquema se ilustra en la Fig. 3.14.

01 -BSOI Jlasizos
02 - BSOI 30s

23 - 8501 Contemp
04 - BSOL 2008

5 - BESE 905

04 - BSE Contemp

07 - BSE 2005

Fig. 3.14
Clasificacién categoria 01 — BSlow.

l.a categoria 02 - BMidle, conticne los mejores temas de ritmo medio {(BM) en
otro idioma (OI) y espaiiol (1:) de los Clasicos, 90s, Contemporancos, A&B y

2006 ¢n cuanto a Ol. y 90s. Contemporaneos y 2006 para temas en Espaiol.,

4 02 - Bhudie
G1 - BMOI Clasicos
02 - BMOT S
3 - BMOI Contemp
N4 - BMCL CPARE
15 - BMOT 27006
OA - BME Qs

- BME Conterp

i3 - BME 2008

Fig. 3.15
Ciasificacion categoria 02 — BMidle.

l.a categoria 03 — Fast. contiene los mejores éxitos de ritmo rapido (BI°) en otro

idioma (Ol) y Lspafiol (19). de los 90s, Contemporancos y 2006.

31 - BFOI 94

22 - BFOI Comtemp
032 - 5RO 2008

D4 - BFE S

05 - BFE Contemp
06 - BFE 2004

Fig. 3.16
Clasificacion categoria 03 — BFast.
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En cuanto a temas de ritmo muy rapido tenemos. 01 — BYOI Contemp v 02 —
BVOI 2006 como ilustra la Fig. 3.17, en relerencia a temas en Otro ldioma

Contemporaneos y 2006 respectivamente.

1 - 6.0l Contemp
02 -BQI 2006

Fig. 3.17
Clasificacién categoria 04 - BVery F.

A medida que avanzara los afios s¢ agregara carpetas siguicndo un orden similar,
por cjemplo en el caso de temas de ritmo medio 07 — BMOI 2007 v 08 - BME

2007. De esta manera conscrvamos un orden de prioridad en ritmos v estilos.

Analicemos en cambio la categoria 02 — Promocionales. contendrd los temas
promocionales, usualmente los que van rotando en el aio. que luego se aiadiran
a la categoria Musica como explica el parrato anterior. La Fig. 3.18 muestra
como sub categorias principales 01 — PSlow para baladas. 02 — PMidle para
temas con ritmo medio y 03 — PFast para temas con ritmo ripido. las catcgorias
04 - Top Hits y 05 - Promos. scran auxiliares utilizadas para los operadores de

radio en programaciones en vivo o locutadas.

21 -PSiey
Nhdle
23 - PFRast
04 - Top Hits

45 - Promos

Fig. 3.18
Clasificacién categoria 02 — Promocionales.

Para la catcgoria 01 — Pslow, tendremos 2 sub clasificaciones. 01 — PSOI con

temas baladas promocionales en otro idioma y 02 — PSE para temas

promocionales de ritmo lento en espaiiol.
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4 01 - FSlow
01-pP501
02 - PSE

Fig. 3.19
Clasificacion categoria 01 — PSlow.

De la misma manera sc clasificaran los temas promocionales de ritmo medio

tanto para otro idioma y espafiol, como lo ilustra la Fig. 3.20.

24 32 - Phidle
01 - PMOL
02 - PME

Fig. 3.20
Clasificacion categoria 02 — PMidle.

El mismo criterio sc aplicara para temas promocionales de ritmo rapido tanto

para otro idioma y espafiol.

4 03 - PFast
Q1 - PROL
02 - PFE

Fig. 3.21
Clasificacion categoria 02 — PFast.

Revisemos la categoria 03 — Radio Pack, son archivos de sonido digital que
hacen referencia a la estacion. 01 — Comerciales, contendran los archivos de los
auspiciantes. 02 — IDs, los otros seran utilizados por la estacion para identificar

programaciones.

a 43 - Radio Pack
1 - Comerdigles
a2 -1Ds
33 - Jingles
04 - Spots
0% - FXs

05 - Cortinas

Fig. 3.22
Clasificacion categoria 03 — Radio Pack
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[.a Fig. 3.23, ilustra las sub clasificaciones para Radio Pack.

#*

L

03 - Radio Pack
. 01 - Comieroales

01 - Sponsors
32 -10s
a1 -1d Dys
02 - Id Esat
Q7% - 1d Espenaies
- D+ - Id Promoniones
03 - Jngles
a1 - Jingles Inico
92 - hngles Djs
. 03 - Jngies Esat
14 - Jingles Especiales

]

35 - Jngles Promoiones

[

o4 -

N

pots
- Spot Imco

[ i)

- SpotDys
- Spot Esat

[PV N

<

04 - Spot Espeaales
~ 05 - Spot Promoaones
05 -FXs
01 -Fx Esat
32 -Fx D)e
. 03 - Fx Especales

0h - Cortnas

Fig. 3.23
Sub clasificacion categoria 03 — Radio Pack

Ahora revisemos como quedaria nuestras categorias y sub categorias.
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. 41 - Best 01 - B50I Clasicos
01-BSloyy — 02 - BSOI 905
a2 - Bidle —4— ————— 03 - B&OI Contemp
03 -BFast —— 34 - BSOT 2004
04 - BeryF 13

05 - BSE 90s
05 - BSE Contemp
37 -BSE 2006

4  Esat

01 - Musiza

a1 - BMOT Clasicos
0z - BMOI 208
03 - BMOI Cartermp
Ly 44 - BMOT CPASB
1S - BMOIL 2004
06 - BME S0s
.07 - BME Contemp
03 - BME 2005

01 - BROI 30s
02 - BFOI Camtemp
03 - BFDI 2008

’ 04 - BFE 20s
G5 - BFE Cantenyp
NG - BFE 2004
01 - BVOI Contemp
—

02 - B0l 2206

Fig. 3.24
Clasificacion de la Musica

4  L-PSiow
G1-Pe0
02 -PSE
[ 02 - Phviclie
o1 - PMOL
02 - PME
- PFast
01 -PFQI
02 - PRE
04 - Top Hits
45 - Promos

12 - Pramocionales

\ 4

Lal

Fig. 3.25
Ciasificacion de los Promocionales
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4 31 - Comersiaies
71 - Sponsces
4 02 -I0s
01 -1d0ys
02 - Id Esat
03 - Id Especiales
0+ - Id Promociones
4 0z - Jingles
P 03 -Radio Pack ———® b1 %nglyes E_I"F:ID
32 - Jngies Dus
3 - dingles Esat
34 - Jngles Espeliaies
S - Jingles Fromociores
P = - Spots
11 - Spot incic
02 - Spat Ins
13 - Spot Esat
4 - Spot Sspeliaiss
(5 - Spot Pramodones
4 05 -Fxs
g1 -Fx Esat
02 -FxDys

03 - Fx Espeniales

)
(¢

-Zortinas

Fig. 3.26
Ciasificacion del paquete Radio Pack

Ahora nos corresponde clasificar los temas musicales y producciones de acuerdo

al nuevo esquema de directorios.

Ahora podemos continuar con ¢l siguiente paso la automatizacion de la Lmisora.

AUTOMATIZACION DE LA EMISORA

En la categoria Musica contamos con 4213 archivos que ocupan un ¢spacio de
16.6 Gb. Los promocionales con 1157 archivos con un espacio en disco de

4.50Cb y radio pack con 45 archivos que ocupan 10.8 Mb.

En nuestro medio ¢s muy comun ¢l uso de Megamix 2000 y Jazler, estos
programas brindan una completa automatizacion de emisoras, sin embargo
tendriamos que utilizar software adicional para la transmision de audio via

Interncet, la interaccion con el usuario via Web seria algo dificultosa. y solo nos
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veriamos limitados a la utilizacion de un programa de mensajeria para la
conexion con la cabina de transmision. un foro o algin otro clemento Web de

mensajeria instantanca.

f.a Fig. 3.27 muestra las categorias por defecto del sistema de automatizacion

Jazler.
Categoria SubCategotia SubCategoria 2

a0’ Slowr SO

Dance Currents Mid Tempo

Heavy Rotation Eighties Up Tempo

Latin ; Ninetys Very Fast

Mainstream ! Oldies

Pap } Prormos

RE%B Seventies

Fap

Reggae

Rock

Rock & Roll _ ] _.J

{Slorer v -

. Al B

Fig. 3.27

Categorias por defecto de Jazler

I'n la Fig. 3.28 tenemos las categorias por defecto del sistema de automatizacion

Megamix 2000, en la Fig. 3.29 del Megamix 98.

Music Styles Music Categories Era
Styles Categories Era

1 Other - p |1 Other - p |1 Old -
p |2 Pop 12 Hard :2 1950 - 1970
13 Tecro 13 Love 3 1971-1980
T4 New Age |4+ Dance 14 18s81-1990
|5 Rock |5 Trance |5 1991 - 1997
6 Clasic |16 Rave 6 1998 ++
C 17 17 Soft |7 Last year
’_8 |8 House 13 This vear
s e o 19 New
_10_ —10 Clasic 110 Proma
Bt |11 Lstino 1
T |12 T 112 |12
13 13 13
|14 |14 |14
15 s s
|16 - e . s -

Fig. 3.28

Categorias por defecto Megamix 2000
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" Music Styles Music Categories
Other PN Other PN
:Pop Haid
Techo Love
New Age Dance
Rock Trance
Clasic Rave
Soft
House
Old
Clasic
Latino
h's W
Other Other
SET SET
Fig. 3.29

Categorias por defecto Megamix 98

I\ 5a#1 sroadcaster

Fle Flam Ceva s S 130 e Anp

P nia M mMMue AutoDl <

- N
- Arsus DN { T oo . I‘ S IIM-IC'.'.]
| : &3
Lo mutel [ibe Cruaen &
N =3
(o) 6]
1 items | 1
Fig. 3.30

Sam Broadcaster

E:n el Capitulo [, seccion 2.2.3.6 Radio Automatizadores, determinamos que ¢l
automatizador Sam Broadcaster cra la mejor opcion para nuestro proyecto.
debido a varios factores: su costo, la integracion de codificadoes de audio
streaming. su procesador de audio y la interconexion a su base de datos
{principalmente MYSQIL.). El programa pucde trabajar con varios servidores de

bases de datos Fircbird, PostgreSQL., MS SQI. y MySQIl.. ademds integra un
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codigo Php para conectarnos y obtener via Web, datos de nombres de canciones,
o listar los temas para poder solicitarlos, las solicitudes son entregadas al
automatizador y reproducidas posteriormente: para equipos que no disponen de
conexion directa a Internct ¢s decir con IP publica, ¢l programa integra una lista
de archivos en formato Himl, que permiten interactuar con la emisora. la pagina
principal de lo que se esta reproduciendo en la cabina de transmision es
actualizada cada vez que se reproduce un tema diterente y subido via itp al sitio
Web, cl problema principal con este sistema es que es muy dificil la
modificacion del codigo html. por tanto la opcién php que se conecta
directamente con la base de datos parece ser la mejor opeion para nuestra
cmisora. lo que tomaremos en cuenta s que tendremos que habilitar una

conexion a Internet (ADSL) con [P publica.

[Decta] oeanw Tsm...tnt] _! ] vecerx || l-xﬂ.__A ouswr |

PR T

[ ——

g

b st

v M e
Smtne TRLBBAL_] e m
T (7] e
=
]
Gl
+

v

v Ddiaspmass, v Ikee

w3 o ) .
i"lb‘ SR I

v FEIE) o vome e wmn o

[Compresser [rapumdor [Lomtec] iEamina] 5% B

Fig. 3.31
Sistema de procesamiento de audio de Sam Broadcaster

Fig. 3.32
Sistemas de interaccién con Sam Broadcaster via Web
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Your Logo
G oA o
o
(U]

Teancn
, /:(};J_/ ¥

VA

Fig. 3.33
Pagina php incluida en Sam Broadcaster para la
interconexién via Web

Your Logo

[ BN L Currentdy Playing Links Album Time
@ o DInho

Recently played soags

Vil

PYSL preeny

Fig. 3.34
Pagina html incluida en Sam Broadcaster para la
interconexion via Web

Hemos decidido adquirir la tercera opeion Sam Broadceaster. Determinamos
utilizar la version que trabaja con base de datos MySQIL., por 3 caracteristicas
importantes. su distribucion gratuita via Internet, la facil interconexion Php y su

velocidad / rendimiento.

Revisemos la forma de adquirirlo via Internet. Ingresamos al sitio oficial del
producto www.spaciitlaudio.com, cn el siguicnte cnlace

hapswwwspacialandio.comproducts/sambroadcaster- download . html. podemos

descargar una version de evaluacion del programa escogemos la que trabaja con

basc de datos MySQl..
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Product Version Size  Download

5AM Broadcaster -
Note: Tne Fireg
cthe: dazaziia

wita. v rezomwend tazt cou uze ons

0327 15.4M8 € Lo 1o

saM Broadcaster - FostgresGL vi2z 33408 @
$22 %

SAM Broadcaster MS SGL £

4

SAM Broadcaster - #4eSGL
Note: "o

SapyBroadoa
Note: Li_giade

st al-eacy ze ivslailed BEFU2E vou vastall S&% Ercadozster.

upgrace

c136.1g n3talation =0 388 Beactaitsr

Fig. 3.35
Pagina de descarga de Sam Broadcaster

Ahora necesitamos la base dc datos MySQIL.. lo obtencmos c¢n

hip:/7deyv.myvsglcom/downloads/mysgt/S. 2 himliwin32,  escogemos  la  que

funciona en nuestro entorno Windows y la descargamos.

Windows downloads :::al

Windows £ssentials (1661

]

2 3-falcon-alpha 21 481
YViNdass (vo) JIRTSetup EXE

Vithaut installer qunzip in C 5

Descarga de MySQL

Nos dirigimos a http://www.spacialaudio.com/order/index.html. La Fig. 3.40
ilustra varias opciones para realizar la compra, la que nos olrece mayores
ventajas ¢s a través de Paypal. con lo cual el debido se hace directamente a una
tarjeta de crédito internacional sin ningun sobre cargo por la transferencia, la

comision se cobra al beneficiario de la transaccion, en este caso a Spacial Audio.

[ngresamos al sitio de Paypal www.paypal.com, y nos registramos, para ello
necesitamos una cuenta de correo electrénico 'y una tarjeta de credito
internacional, en nuestro caso contamos con una larjeta Master Card de

Produbanco. Procedemos al registro.
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Do you have a discaunt coupon™ If o, woer b

Products

Products
SAM Family -u

Sadt Party [)
» Remember t2 chack out our -+

Price Buy Now

[T RN 399.09 Buy Now!
Sabl Broadeaster

wave $20 far aqimated tanie anly”

» Remember ta chack out our
[N

N AR TBRA]

Buy No:!/

Fig. 3.37
Compra del Automatizador

Shopping Cart - Payment

LT R L it s e o

Payment aplions

PIC 3 s Lot e of the 2a0mer ol

VERT ¢ eodit ¢-
L a
ml Credit Card
AR IR

vomglete Hie e

et ardt 5 g ) : b I s

v Meney order

1l sl
e lmga b

&355 1 b hat s micwrnim o
Gl ew 1 te it

PO e eptas 50000

Direct bank tranafer
2 A

art biank transtar ra sand rh Fiogse 1ote that 30 fees 3 Jed L, e nark
te Seawe ube ol the nunineey Ao e

11 se Aebalee] o340m058
1 $150 00"

Credit Card payemont via pl
e A

botagmoar

Fig. 3.38
Métodos de Compra de Sam Broadcaster
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Account Sign Up
Personal Account

PayPal Acconnt Owner Contadl Injorination

Firel Name:
Pervontal Informatiun
Tl

Last Name:

Addrees Line 1

Address Late 2

Lot ale

oty

Stale / Province / Regian:

Pastal ¢ ade.

Country: Eouadls

Country af (nizenslup: £ -
Primary Cusrency: | 6 Lo v
Home Telephone:
Wurk 1«lepghone; ext.
stota
Mobile Telrpbane:

o

Paylal Accounl togin

PaybPad Aceount | ogin

Email Address:

Einail Addeeas and Password
e Fesat cgmitoa

caz A idinaw iTaat

Re entrar Fovail Address:

Sieasmente oy il 2ok 3 man
eva~igle namegitoman.com

Hassward:

Relype Password:

Password Recovery

Security Question (: RETTTRm Foxmurd WeE By

Ansvier 1: tvzulse

Security Question 2:

N ot er -
Answce 2:
Security Measares
Fig. 3.39

Registro de datos en PayPal

Una vez ingresada la informacion personal. nos Hega a nuestro  correo
clectronico los datos de la cuenta, ingresamos a PayPal. activamos la cuenta y

registramos los datos de nuestra tarjeta de crédito, desde ¢l enlace profile.

Regresamos al sitio de Spacial Audio. escogemos el método de pago PayPal.
registramos algunos datos que nos pide, la compra sc encuentra hecha, de
nuestra tarjeta es debitada el valor del programa. inmediatamente a nuestro
correo clectronico (el que registramos en PayPal) nos llega los datos de nuestra
cuenta de Spacial Audio, junto a la clave de activacion del producto. Ingresamos
al  Sitio de  Spacial  Audio a la  seccion  Clientes a  través  de

higps: www spacitaudio.comeclients login.php (ver Fig. 3.44).
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fimar B3 Sanhize

Ta complete vaur PayPal account . nuomnst click
the link below and entar vour passyurd on the
fellawing page to canfirm vour amal address

rour ey PALEal account makes sanding anhne
pavments fast. 2as,, and securs. yWith aeer 35
it membeis. it s the hast was toe

e Buv trom an andmie auction
¢ Fa. on g merchant website
o Send ey Looan.ene wath anoemar address

Jlnever |
1l s B PIake s o can use
AUNE the nest e ol maka 3

voaahem vcur
war F3 al
purchas:s,

Activate Your Account! Protect Your Account Info

Protect Your Password

Fig. 3.40
Activacion de la cuenta Paypal

My Account Send Money Request Money Merchant Tools

Profile Summary

Toomtht your Profise aifunnastion, pivase ek on g ink be o

Account Information financial Informalion Selling Preferences

Auction Tools

Profile

Fig. 3.41
Registro de tarjeta de crédito

Fihre ) addrecs:
RCTE I
.k

Select Credit Card & Billing Address Status
o XXOOC-XXXX-XXXX 1014 m Primary
Expires 4 / 2008

Fig. 3.42
Datos de nuestra tarjeta de crédito
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Spacial Audia

1t v rd
Lransan tuon

rodudds pue hased

Pendunt Yersiun Paymaent, Hegitration key It wnload
o
Suppart
[ TR PR I WO T e e TN
Slroain hosting
' ‘ i 1 [
Fig. 3.43

Datos de Compra de Sam Broadcaster

wd CRant Sortian

{moail Address

Password

Fig. 3.44
Ingreso a Cuenta Spacial Audio

Ingresado a la seccion Clients de Spacial Audio, tenemos acceso a descargar la

version Full del programa. junto a datos del cliente y nuestra clave de activacion.

Hersonal Details

Name:
Email:
Lompany:
Phane:
Addreus:

Broducts Pirchased

Product Version Payments

Hrgistration key Notes
EEE N SRR
Available Downloads
Product name Version  Website Size Downlaad
I BN aster - 3] [ ]
Fig. 3.45

Descarga de la versién comercial de Sam Broadcaster
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Instalamos la base de datos MySQL.. ejecutamos el instalador que descargamos.
seleccionamos los valores por defecto, adicionalmente nos pide una clave para ¢l

administrador. Listo ¢sta cargado nuestro servidor MySQI..

15 MysQu Server 4.1 - Setup Whsard

Wede s 1 thee St Wizacd foe My S0
server 4.1

Ty

My SR .Cons Shys-Uip

S R L AT IV SIS RICEERPY o

Fiogeem s oo i L the Ot D resle 2 v SILER

T Creste a new free MySQLram account

1f pipg 20 rnt gt have s By 000 aCr k| seiect thvs
WO 3w Eotegivet - e Fodouaeny theew oo,

s togn to MySGE.com

bt 2N PNy # i Sla ety have A ML L Com sCIirs i
Frease snacfu o e o aemarsor bedos :

£l widress ;::.e/:-j'm bt e

Fagams i“ "

Skop Siga-tip

T ania

Fig. 3.46
Instalacion de MySQL
Ahora, instalemos ¢l automatizador Sam Broadcaster (ver Fig. 3.47 y 3.48).
jecutamos la version de prucba para MySQIL., lTuego la actualizacion a full,

ingresamos nuestra clave de registro (Fig. 3.49).

f%»"sambc 3.4 1-mysql
jff'}’sambc-uocate to full-3.4.1

Fig. 3.47
Instalacién Sam Broadcaster
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SAM Broadcaster installation wizard 7

Databa

Please provide the necessary information to establish a connection to the database

" Use default settings

« Specity custom settngs
Access mode Database login detals
% Local server Usemname (oot

Password

 Flemole server Database iSAMDé SR —

Remote server settings

Help ! Cancel << Back «

Fig. 3.48
Detalles base MySQL

SAM Broadeaster installation wizard

Please enter your product registsation key. You will find this key on the
inside of the CD sleave, or if you purchased via the internet your

registration key was emailed to you.

SAM Broadcaster registration key

Don't have a key yet?

this step and try it out first or it now!

Fig. 3.49
Clave de registro

Una vez instalado el automatizador, procedemos a realizar las configuraciones

iniciales del programa. Para cllo vamos al menui Config.

File Player General \Window Layout Tools Help —

> E 1] } ] E " § M Mute = Auto DJ ~ | Desktop AI Desktop B IDcsktup FIM Hide I ?

Fig. 3.50
Configuraciones iniciales Sam Broadcaster
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-
? Configuration

Member details

Station details
Statishic relays

t o Audio mizer pipeline SpacialNet Member lagin details
I Crossfading RO

Gap killer Usemame

| Playlist ratation rules .

i\ Request Policy Password

General

' HTML output

| StreamAds Providers [ Not a membes yet?

| Steamdds Logic Sign up for FREE now

i Reaqistration Key

Fig. 3.51
Menu de Configuracion

El primer dato a ingresar ¢s un uscrname y password de uno de los servicios de
Spacial Audio, denominado Spaciainet, que provee servicio de servidor

streaming, por lo pronto lo dejamos en blanco.

v Configuration

" Member details

o Station details

},

i

Statistic relays

Audio m"_"E' pipeline Shost Mame (0 - w  {Short Mame as registered at Spaciaflet §
Crozsfading o

Gap killer Narne

Flaylist ratation ules
Request Policy :
General Websgite
HTML output '
Streamads Providers ; _ e
Streaméds Logic A v -
Registiation Key

Descrpdion

Gene 1 Gene 2 Genre 2

Emant Ak ICG#

¥ Show station details an AudioR ealm.com

Fig. 3.52
Station Details

Il segundo parametro a ingresar en basc a la cuenta registrada en Spacialnet, son
los datos de la emisora, la informacion pucde ser visualizada cn cl servidor

audiorealm.com. También lo dejaremos en blanco.
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€ Statistic relays graph D
1204 +gerere 13@
fragk 138
80
40
01 T
14:31 14:45
) Statistic relays D
m - <+ e
o
# . Viewers  High ' Format  Bitrate Server Status  Details
m 1 81/Unlimi.. 81 WMA 24 kbps  MPM Activ.. mms
MEMm 2 S1/Unlimi. 51 WA 24 kbps MPM Activ..  mms:
Mo 3  0/Unlimited 0 rP3 24 kbps  Shoutcast Inact...  hitp

Fig. 3.53
Opcién Static Relay

Static relay. nos permite agregar un servidor streaming para ser monitorizado y

saber ¢l numero de usuarios que estan escuchdandonos.

VConfiguntion o
T Membies detal: @, 5 3
ot et * Audio mixer pipeline

Deck A

Gapr bille
Playh:t eobaton tules
Requett Pohoy

Deck B
Getral
H ML ouput
Shearnéuds Froviders
Stearniads Logic ~— e ——
Fegitraton Fep e Viice FX destinabon

Mixet -

o
Process priosily  nessseed hass  Hiok

Fig. 3.54
Audio Mixer Pipeline

L.a Opcion Audio Mixer Pipeline. nos permite realizar ajustes en ¢l procesador

de Audio integrado.
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@p Crossfading

v Enable fade out lv Enable fade in

Curve | S-Curve v [ Curve FSTAC\;r;ferW = i
Tlme |II'|IIIIIIIDIODIIIIIIII| 5'Osec Tlme DIIIIIIIIIIIIIIIOIIIIII| U~5Sec
Level D 90% Level D 80%
Crossfade

ﬁ\uto delech:lé [evel] v

Fixed crossfade point
Time ! D ) 30sec
preneny (AR RR RN LN )

Crossfade point detection
Triggerat |7 5| dB -

Min. fade time I100 ‘éj ms

£ P | Please note: Due to the fact that some data is
Max. fade time ]8000 _:_J ms auto-detected during playback, the above graphis
only an estimated view of how the fade will sound

' | . .
v Donotcrossfade orfade |45  %| seconds or less in duration

Fig. 3.55

Configuraciéon Crossfading
LLa Configuracion Crossfading, nos permite ajustar la forma como Sam
Broadcasting mezcla las canciones, al final de una de ellas e inicio de la

siguiente.

Gap killer

v Enable gap killer [By default)

Trigger at
: T (20 3] v Detect and skip blips
v Remove silence from beginning of track | | dB fiaciatnl
of ;10 = msorless

lv Remove silence from end of track |24 %| dB
v Trigger end of song if more than |:|v5 ol 73; seconds of silence is detected

Fig. 3.56
Grap Killer

La opcion Grap Killer, nos permite ajustar la deteccion de silencio al inicio y fin

de un tema, de tal manera que entre canciones, no existan silencios o baches.
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@} Playlist rotation rules

Playlist rules

Do nat play same alburn within %SG

Do not play same title within 524‘0

D'a not play same track within 24[] : minutes

Keep 0 3! songs in the queue

v Use ghost queue [Faster load of hext song)
iw Cache queue count

Playlist logic modules

Select playlist rotation logic module

& Llockwheel [Category rotation) lngic module »-2.D.U___;m60nflgure |

Fig. 3.57
Configuracion Playlist Rotation Rules

Playlist Rotation Rules, Hace referencia a la forma cn que ¢l automatizador
genera programacion automatica, algunos valores por delecto son no reproducir
¢l mismo album dentro de 60 minutos, ¢l mismo artista dentro de 120 minutos,
el mismo titulo de canciones en 240 minutos y el mismo track en 240 minutos.
l.a scccion  Playlist Logic Modules, nos permite programar rotaciones
automaticas, por ejemplo, un clasico, un identificador dc la estacion, un

promocional, una balada de os 90s. un spot de la estacion, etc.

La Fig. 3.58 nos muestra la configuracion Request Policy, muy util a la hora de
controlar las peticiones de temas musicales via Internet. Las opciones principales
son Request rules. que permite configurar el numero de solicitudes que puede
hacer un usuario por determinado numero de minutos, y dias, asi como un
tiempo de espera entre cada solicitud. Las solicitudes pueden mancjarse de tres
maneras, l.cave request in the list, permite almacenar las solicitudes ¢n una lista
auxiliar para ser llamado por la programacion de rotacion, asi por e¢jemplo en
base a la lista de solicitudes, s¢ puede enviar en detcrminado momento a

reproducir varias o todas las solicitudes que se encuentran ¢n espera, Put request
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vacié se regresa a trabajar aleatoriamente.

al bottom Queue, una vez realizada la peticion, el tema es anexado al final de la
lista de espera (ver Fig. 3.59). Put request al top of Queue pone la solicitud al
inicio de la lista de espera. La lista de espera o Queue, es reproducida tan pronto
el archivo cargado termina de reproducirse, si existen archivos en esta lista se

hace una pausa a la generacion aleatoria de temas, tan pronto como esta lista se

Request Policy

v Enable requests
Request riles

The same viewer can vote [2 7
but no more than (10 3| times per day.

Delay request |0 :{ minutes and then

(" Leave request in list
s Pul request at bottom of Queue
Put request at top of Queue

[ Check against album repeat rule
v Check aganst arlist repeat (ule
v Check against title repeat rule
¥ Check against track repeal e

Only accept tequests from these IP addresses

127.0.01
208.179.66.174 =
65.215.220.235 -
www audiorealm,.com

-

3| timesevey [60

‘!.’J

Fig. 3.58
Configuraciéon Request Policy

|
[
|
[
|
|
|
|
|

00®

© Plaglist

PR (Flost T arpet]
Tracks
Content
Special -
W Tracks I 0 Backs (2:00;00)

Vohume
Cw [ rees EE]E] :‘j-'-— :]-:v
V| Y oe V| S
" Cdwm - huo [ Joeee

ol

EEE
o=

H §:

-
=
Biga s == si: off

Fig. 3.59
Lista de espera (Queue)
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l.a configuracion denominada gencral, permite manejar la recepeion  de

solicitudes a través del puerto 1221, realizadas via Internet. (Fig. 3.60).

General

HIT TP Handler Port Detault song weight

1221

R

L ocal picture ditectory

C:AProgram Files\Spaciakbudiot SAMBC\samH TMweb\picturesh

Website picture Jocation (http. 7/}

Amacson com track information findes
Ssseciate 1D Image size
e el . Medum Lauge

Virtual DJ options

DJ Mode i Enable Auto error recovery
* Auto DJ

Plag unti Queue is empty

Manuai 0J

Fig. 3.60
Configuracién general

La opcion Hiimi output. permite configurar los directorios donde van a ser
generado la pagina principal html que conticne ¢l nombre de la cancion que esta
sonando y las ultimas 5 que acabaron de sonar en la cabina de transmision. cada
vez. que se reproduzca un nuevo tema  se  generara este  archivo  que
postcriormente pucde ser enviado via I'tp al lugar donde se encuentra nuestro
sitio Web, de esta manera el usuario puede obtener datos actuales de la cabina de
transmision, esta configuracion es Gtil para cuando no utilizamos paginas

dindmicas {(como Php) para enlazarnos con la cabina de transmision.
Hasta aqui tenemos realizados los principales ajustes del automatizador. lo que

nos resta hacer es erear tas categorias de almacenamiento de nuestros archivos

de audio digital. musica. promocionales. identificaciones v comerciales.
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HIML output

General HTML output +

Type . FTP nput fle o ; Output fite
FILE YES C:\Program Files\Spacialbudio\SAMBC\sam C:A\Program Files\Spacialdudio\SAMBL\sam. ..
FILE YES CAProgiam FileshSpacialdudio\SaMBChsam CAProgram Files\Spacialdudioh\SAMBC \:am. .

Auto-generate on song change. Skip for songs less than (45 % seconds n duration

Playlist HTML output — g(l_{
Type FTP  Input file ' _ Outpu file
FILE  YES C:\Program Files\Spacialaudio\SAMBL\sam I \Program Files.5 pacialtiudic s SSMBC ' sam

Upload files via FTP
Haost ftp audiorealrn corn h Usemame 'cl'\angeme

Pot 21 Passward
Use passive FTP mode

Hemote web director ['web mot]

Aemote picture directary (Album pictures]

Fig. 3.61
Configuraciéon HTML Qutput

File Flayer andovs Layout Taocls H

»u ® W BMMute Auto DJ & Besktop A Deskiop 8 [ Desktop CP Contig [ 1

Fig. 3.62
Desktop A, By C

l.a Fig. 3.62. nos muestra los 3 ambientes de trabajo denominados Desktop. que
son configurables de acuerdo a la necesidad del operador. Desktop A nos brinda
acceso a opeiones que necesitaremos al operar el automatizador, es decir a los
archivos de sonido, controles de volumen, efectos, hora. ete. El Desktop B.
brinda acceso a configuraciones de codificadores de audio streaming, ivent
Scheduler y Pal Script principalmente. Desktop C. brinda un acceso a un

ambiente auxiliar de trabajo.
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Pi.m: M EMute AutoDJ "l Busktop AI Deskiop 8 Il)wi!np (“] [Funflq I Hids: l ?

0 Deck A {) 0 Deck 8 -
[Beck empy Volume 0 [Deck empry Volume °
EEI 4 EEI .

. %m . i _] ga:.: i

L e [:}w . s e % :0
ED@@ L Tl J|oee --waa- )
| —— 7 1G] >

LR &8
|
R W R

ETA  Amst - Title Duratiaen
Trark« =

€ Playlist

" Flayhst

Content

Special

.= Trac « in selecled i:élagovy

Tracks 3 tracks {0:09:007
e r———————
i £) History z

Time At Title D uwation

Fig. 3.63
Desktop A, seccion Playlist

lLa Fig. 3.63. muestra en un ovalo la parte Playlist que ¢s donde crearemos las
categorias para ingresar nuestra musica y archivos de audio digital. Observemos

su estructura por delecto en la Fig. 3.64, cuando programamos rotaciones, fa

llamada sc¢ puede hacer a toda la categoria principal (obsérvese la opcion
marcada en el ovalo). o a una sub categoria. por ejemplo dentro de Music.

podemos tener Baladas, Medios. I'ast, al llamar la rotacion podemos hacerlo a

una de las sub categorias o a todos los archivos de la categoria principal.
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4 Music (Al)

© Playlist

** Station IDs

Categarnies

s * Playlist

Jingles

Promos
< Advertisements
-

~ News

Interviews

+ + o+ + + + o+ o+

 Other

P Recycle Bin

Fig. 3.64
Categorias principales

Estudiemos las Categorias principales por defecto, estas categorias no pueden
ser renombradas ni borradas. dentro de ellas podemos crear las sub categorias
que necesitemos, el sistema no permite ¢l repetir un nombre de subcategoria asi
este dentro de categorias diferentes, esto es debido a quc al programar
rotaciones, s¢ empleara ¢l nombre de la subcategoria o categoria principal. l.a
categoria  principal Music, contendra  nuestros archivos de  audio
contcmporancos. la categoria Sound FX. permite almacenar efectos e
identiticaciones o pisadores, los archivos estaran disponibles en la parte derecha
del Desktop A (obsérvese la Fig. 3.65). Station IDs, almacenan todos los
archivos relacionados con la estacion, [Ds, Spots, ctc., a excepeion de Jingles
que se almacenan en la categoria Jingles. En promos. almacenamos nuestros
ilcmas promocionales, recordemos que cuando clasificamos nuestros archivos
habiamos creado una categoria Promocionales. Advertisements, registra nuestros
archivos de comerciales. News, archivos de noticias, Interviews. archivos de

entrevistas, Others, en donde registraremos otras categorias que necesitemos.
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<ampty> <emiphy. <ernptys Yolurne
0:0(.0 000 0:60.0 - =
<ampry: Lemptys CEmptys BB
G:00.0 0:00.0 0:00.0 Iz
LEmpdys LBMEY> <empty> R
0:00.1 0:00.0 B00.0 -
<emphip cermnptis <emptys @
Fig. 3.65

Pane! Sound FX

LEmpezamos con la creacion de las sub categorias para ingresar nuestros archivos
de sonido. Iniciamos con la categoria Music. nos basamos en los directorios del

disco duro. La Fig. 3.66 nos muestra nucstras sub categorias de Music.

— < Musie
&5 Music (Al
— © 01-Best
+
+ 02 - EMidie
+ 03 - BF ast
+ 04 - BVeryF.
01 - BMOI Clasicos v v
02 - BMQI 90s 01 - BSOI Clasicos
03 - BMOI Contemp 02 - BSOi 80s . 01-BFOI 90s
D4 - BMOI CPALE : 03 - BSOI Contemp ¢ 02-BFOI Comterng
Q5 - BMO| 2006 i 04 - BSOI 2008 03 - BFOI 2006
06 - BME 90s 05 - BSE 90s .. 04-BFE 30s v
07 - BME Cantemp . 06-BSE Contemp - 05 - BFE Contemp . 01 - B0l Conterp
03 - BME 2006 07 - BSE 2006 : 06 - BFE 2006 02 - BVOI 2008

Fig. 3.66
Sub Categorias de Music

Observando la Fig. 3.66, recordemos la importancia del nombre de las sub

categorias, y el porque de anteponer a cada una el prefijo 01, 02, 03. etc.
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Trabajemos ahora con Sound I'x, notemos en la Fig. 3.67, las subcategorias del

Ol a 03 es igual a las categorias de nuestro directorio Radio

catcgoria (4 — Cortinas. contendra la categoria 06 — Cortinas.

4 02 - Radic Pack
- B Sound FX i - Comernaies
32 -10s
78 Sound FX (AN 37 Ingies
01 -FxEsat 4 - Spots
. 15 - FXs
02 - Fx Dis y B
1 -"x Esat
U3 - Fx Especiales , 02 - Fy s

g 76

02 - Fx Especiaies
- Cortinas

Fig. 3.67

Sub Categorias de Sound FX

Pack. la sub

T Stahon iDs

&4 Station IDs Al

0 -1ds
01 -1dDys
02 - 10 E eat
03 14 Especiales
04 - Id Prornociones

02 - Spats

01 - Spetinicio

02 - Spot D

03 - Spot Esat

04 - Spot E speciales

05 - Spot Promaciones

Dil-1dDys

12 - Id Esat

02 - Id Especales
04 - 1d Promociones

r
RV I R G R e

05 - Spot Provooinnes

piot Especiales

En Station IDs. creamos la sub categoria 01 — Ids y 02

Fig. 3.68

Sub Categorias de Station IDs

categorias de acuerdo a nuestras carpetas.

Spots. v otras sub

En jingles. creamos la sub categoria 01 — Jingles. esto por si en el futuro

necesitamos alguna clasificacion extra, dentro de ella creamos sub categorias

similares a nuestro directorio de archivos (véasce la Fig. 3.69).
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— *Jingles

£7¢ Jingles (Al

02 - Jingles Dijs
03 - Jingles Esat

04 - Jingles E speciales

05 - Jingles Promociohes

) - 43 - Radic Pack
- 01- Jingles 1 - Comercizies
01 - Jingles Inicio 02 - 08
“ 33 - Jngles

01 - Jingles Irucig
32 - Jingies Dys
3 - Jingies Esat

04 - Ingies Espeaales

05 - Jingies Promigsions

Fig. 3.69
Sub Categorias de Jingles

En Promos, creamos las categorias y subcategorias

de acuerdo a nuestro

directorio, y afiadiremos 2 nuevas que permitirdn un acceso inmediato a nuevos

¢éxitos que llegan a la estacion.

— * Promos
4 Ezat

"7 Promos [4ll) a1 - Musica

+ 01 - PSlow ] 02 - Promocionales
01 - PSSl
+ 02 - PMidie N
02 - PMictie
+ 03 - PFast 3 - PRast
04 - Tap Hits 5% - Top his
05 - Promas
05 - Fromos 12 - Rado Pack
Fig. 3.70

Sub Categorias de Promos

Analicemos Advertisement, en fa que creamos una sub ¢

ingresamos los pocos comerciales que tenemos.

— ** Advellisements
»’Q Advertisements (AH)

01 - Spansors

+ s News
+ < Interviews
+ ' Other

Fig. 3.71

Sub Categorias de Adverstisements

ategoria 01 — Sponsors,

En cuando a News. Interviews. Other los dejaremos tal como viene por defecto.

para usos posteriores.
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Antes de ingresar los archivos de sonido al automatizador realizamos un backup
a los dircctorios. para ello nos dirigimos a mend tools/backup/backup. Al

realizar  csta accion  se crca una  carpeta en  eiarchives  de

programa\Spacial Audio\SAMBC\Backup. con ¢l prefijo backup y la fecha y

hora del respaldo.

woo Lavout ' Help
Auto DJ Reports tktop B | Dt:xklup?l [
—_—  Maintepance » }
I
e £y
pe
I |if-t-o<

Fig. 3.72

Backup de la base de datos
[niciamos ingresando los archivos de sonido de acuerdo a cada sub categoria v
sub dircctorios, para ¢llo utilizamos la opcion Add directorio como s¢ muestra

en la Fig. 3.73.

£ Playlist D
Categories
- X Music o o
£2 Music (Al
- 01 - Best
- 01 - BSlow
T
02 - 850l 90s
03 - BS0OI Contemp

.:. Tracks in selected category

Duration
602 -
Add URL 427
Add Playiist  ColH kes it al 4:48
Fig. 3.73

Ingreso de archivos por directorios
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Recordemos la importancia de organizar los archivos en forma generalizada. de
esta manera podemos ingresar por directorios nuestra musica al automatizador.
imaginese ¢l tiempo que nos tomaria el ingresar cancion por cancion. de la
manera como teniamos los archivos organizados inicialmente. Otro punto
importante ¢s la de tener generada la informacion interna de cada archivo. los Id
Tags. normalmente los automatizadores analizan esta informacion al agregar los
ficheros al sistema, de tal manera que no tendremos que ir editando en cada tema
los datos como album, afo de edicion. ete. Importante también es la
normalizacion del nombre de cada fichero (nombre de artista - titulo de la
cancion). si ¢l archivo no contiene informacion del Id Tag., gencera
automaticamente ¢l nombre de artista y titulo en base a este tipo de

normalizacion de nombres.

VSong information editor TR Y

i Picture | Lyrics | Eommenlsz Details i Reporting !ields§ Seltings: Fading .

Artist B ot . Picture I::j

Title Ni Freud Ni Tu Mama
Album Itopia T
Year 2006 Geme Latn v
Label '
Compaoser
Website f}‘n Find at Amazon
Track#t ' 2 Type :P ' v '5"! Apply to Album

~ Rating i0
Mood 9 v Save Tag
WEight- » 1 1 L] 1 L] ' ] ] ] . ?ﬂ Load Tag

Heawy ratahion

' L LR I [

Duration

Filename [C'\E sat\02 - Promocionales\05 - Promos\Belinda - Ni Freud Ni Tu]

0K Cancel

Fig. 3.74
Informacién Interna de Archivos de Sonido
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Con nuestras catcgorias y archivos ingresados al automatizador. solo nos resta
programar las rotaciones de la emisora. Para cllo Sam Broadcaster nos permite
crear las reglas desde configuracion. Playvlist rotation rules (como ilustra la Fig.

3.73). escogemos configure.

N\

[ Contig | H)de | 2

- ! Desktop AI Desktop B I Idesktop L

— O][0 oo
j Yolume 0 |SzacieOnico»There'sgolz be.morelolife[reminl] VYolume 0
vi[e][x] 1 MFIE 4
kbps - 2 | | culPses] [128]p: ) 2
v Configuration
Member detais o s
St ot Playhst rotatiol rules

Stabshc relays
Audio rixer pipeling
Crosstading

Playlist rules

Do not play same album within 80 : minutes

L1

Do not play same artist within=~ 120 2 minutes

Generall Do rot play same title within 240 : minutes
HTHML output : G
"leam?!df?lovideas Do not play same track within = 240 3 minutes
She
Streaméds Logic

Registation Key Keep U S songs in the queue

v Use ghost queue {F aster load of next song|
v Cache queue count

Playlist logic modules

Select playlist rotation logic module

< - Clockwheel (Category rotation] logic module v2 0 0 v $ Configure I >

Fig. 3.75
Programacion de Rotaciones

la Fig. 3.76 nos muestra las opciones de configuracion de rotaciones. a la
derecha contamos con varias opciones. Category. permite insertar una categoria
o sub categoria. Dircctory, permite indexar un  directorio incluido  sus
subdircctorios. StreamsAds. es un servicio adicional que importa via Internet una
seric de anuncios publicitarios, para nuestro caso no lo utilizaremos. Reguest.
permite tomar un tema de la lista de espera de las solicitudes realizadas via
Internct. Comment, ingresa un comentario gque no ¢s tomado en cuenta por la

programacion de rotacion. Clear, borra toda la informacion de rotacion activa.
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Por ultimo tenemos Load y Save que nos permite abrir o grabar una

programacion de rotacion.

v Category rotation lagic configuration LU RER
Adjust weight on events

On play. reduce weight by 0s
On request, Increase weight by |

Rotation clockwheel format

+ Directary
+ Renuest
T{- Comme_r;l“

= Clear
3 Load

H Save

ur Lancel

Fig. 3.76
Reglas de rotacién
Programaremos una rotacion para la emisora, la Fig. 3.77 conticne un ¢jemplo
practico  que utilizaremos inicialmente,  primero  generara una  cancion
alcatoriamente y basado en las reglas de rotacion (sin repeticion de tema. artista
y dlbum). de la categoria Musica, luego de la categoria Promos. generara
alcatoriamente un Id. de la sub categoria 01 1d Djs. otro Promo. un spot de 01 -
Spot Inicio, un archivo de Misica, uno de Promos, un Spot de 03 — Spot Esat.

Grabaremos la rotacion en ¢l escritorio (con extension ew ).

1]
il
s

f1 (1 i
o m
[SNNE RS S |
t

m

ot el

(3 0% F3% 00 (2
{0

m
o

Fig. 3.77
Programacién de rotacion
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Podemos generar varias rotaciones de acuerdo a las programaciones que
queremos emitir. Estas rotaciones se las puede cargar manualmente scgin la

nceesidad. pero existe dos maneras de llamarlas automaticamente:

e Utilizando codigo PAL Script (Playlist Automation Language), es un
lenguaje desarrollado junto al automatizador. el cual brinda una gama
extensa de posibilidades, una de las mas importantes es de programar por
dias » horas. programaciones de rotacion, lamadas a canciones de las
lista de espera de rotacion, montaje de Ids por categorias de canciones.

detencton o activacion de codificadores de audio. ete.

e la otra mancra de ¢s a través de Event Scheduler. las principales
acciones de esta opcion es la llamar un archivo de rotacion ewf. en
determinadas horas y dias, por ejemplo a las 10:00 am y 20:00 PM una
rotacion de clasicos de lunes a viernes. también nos permite programar
flamadas a catcgorifas y archivos, similar a la rotacion de extension cwl.
con lo cual podemos por cjemplo programar el hit de la hora. incluyendo
una presentacion, la cancion hit y una despedida, podemos también
cargar para su gjecucion codigo PAL. por ultimo podemos detener o
activar los codificadores de audio. esta opeion es 0til tambicn para llamar

tos comerciales de nuestros auspiciantes.
El Event Scheduler, nos brinda opciones basicas de operaciones.

similar a lo que podemos hacer con codigo PALL, pero de una mancera mas

facil.
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t Tools Help

| -| Desktop I Desklopﬂl

2sktop C | [ Config | Hide |

-~

© PAL Scripts

!

Auto | Scrpl file

T —
3 T
gaas no =8
: =]+

© Event Scheduler

+ ——
j ! " ’ Name Act
- 1 Clasicos Queue <Clockwheel data>
2 Hits Queue <Clockwheel data>
3 Recuerdo Queue <Clockwheel data>
© FTPlog O
Fig. 3.78
Programaciones automaticas
Schedule event
Event name Event name
Event action
Actiog = - =
Load new clockwhe Category
(+ Add files to queus =+ Drectoy
Execute PAL script + & =
Start/Stop encoders
| + Request
|
| + Plagist
| + File
<+ URL
Clear
0K Cancel
S

Fig. 3.79
Event Scheduler

Utilizando Event Scheduler, generaremos cada hora en punto desde las 6:00 a

20:00, de lunes a viernes, la presentacion del hit de la hora. aleatoriamente un

promocional de la categoria Promos, y una despedida.

LLa automatizacion de la emisora se encuentra lista, posteriormente afadiremos

llamados de rotaciones adicionales por horarios y dias.
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eneral SWndow  Layout  Tools  Heip /—\

i EMute AutoDJ 'I Deskto AI Desktop B I Dpsktop C I

T Statistc seloys
o+

# Veveer High  Fomal . Bitgte . Seiver

Statistics relays

.
-

oo A

B . Status [Crescipbon Y
:
Encoders .

LH

Fig. 3.81
Codificadores de audio integrados

I:mpecemos con los codificadores, tenemos varias opciones de codificacion.

Select plugin
©WMA (v3 advanced)
MP3 [Normal)
aacPlus v2
@  Legacy MP3 (ACM Codec)
Ogg [Vorbis)
mp3PRO

Mo details available

0K Cancel

Fig. 3.82
Codificadores de audio Integrados

WMA (Windows Media Audio), cs la solucion de Microsoft, la schial cs

codificada en este formato y enviada a un servidor Windows Media Server.
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¥ WHAS (Windows Media Audio) Encoder & Stream... i/ (=153 |

(¢ Single bitrate " Multi bitrate

iP'Oﬁ‘e_il Stream Options | Scripting | Stream Archive | About |

Bitrate Name

20 kbps [Active] Audio for FM radio quality for dial-up modems (28....
6 kbps Audio for low bit rate voice-oriented content (6.5 Kbps)

20 kbps Audio for FM radio quality for dial-up modems (28.8 Kbps ...
20 kbps Audio for FM radio quality for dial-up modems (28.8 Kbps ..
32 kbps Audio for dial-up modems (56 Kbps sterea)

48 kbps Audio for single-channel ISDN [64 Kbps stereo)

64 kbps Audio for near-CD quality (64 Kbps stereo)

96 kbps Audio for CD-quality (36 Kbps stereo)

128 kbps Audio for CD-quality transparency (128 Kbps stereo)

Manage profiles Edit New Remove

Fig. 3.83
Codificador WMA

MP3 (Normal), codifica la sefial en formato mp3, compatible con servidores

ShoutCast, IceCast y Live 365.

e
WV 1P3 (Normal) Encoder & Stre I et
Converter | Server Detads | Steam Archive |
Dutput format settings Genetal options
F&!x\ [~ Aulo start encoder after
Fast Resamping 3 ﬁ—ﬂ

¥ Aulo reconnect encoder after

15 2| seconds

[ Allow scripts in stream

Codec  MP3 [Normal)
Bitate 64 kb/s, (8.0 KBytes/s)
Samplerate 221 kHz
Channels  Stereo

MF2 audo coding technology
kcensed fom Coding
Technologees, Fraunhater 115
and Thomsen

oK Cancel

Fig. 3.84
Codificador MP3 (Normal)

accPlus v2, codifica la sefial en formatos acc, accPlus vl y accPlus v2, la

codificacion es basada en tecnologia mp4. Compatibles con ShoutCast e IceCast.
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v aacPlusVa Encoder & Streamer configuration 0.

TLutwoter e ity Strean Alchve |

LUt tormat sedtrgs Gereral oo
Lodee Quaty
. . Ao stk encoder atet
e Py v i bigh Judkty - i
D% e
Uamnplerate  Birate . Channel mode ' seconds
I v 2l - A

v Ao rer onrect encoder st
Famat

g o el EE il 10 Db

1 % sevonds

Dutpust format dntails Toavomtm Server Detals 2 Agzbive
: Servel lypx
P M
tupte s s+ Shouttaz leeiat N cerver
Thteate RS kL 18U F Birs |
Seiver Lotz Sialion Dedaly
Samplesate 447 kMz
Server I Sralion name
 hannehs St frmanart My 7Lt tgine
et
Serve Port -
Ba0n Vanous -
' E }
B W e IRL
pds}w“'j Folpn s a0 e
AIM Ny VRE 1 e
M#y [REN B el

v L1z on pubkc stahon bsting (rec arrernded]
v Enable e senmrg
Pourbres

Fig. 3.85
Codificador accPlus v2

Legacy MP3 (ACM  Codee). es otro codificador MP3. compatible con
ShoutCast. Live365 ¢ lceCast. El muestreo ¢s mas basico que en ¢l MP3

(Normal). similares caracteristicas ofrece ¢l plugin DSP para Winamp.

W 11P3 (CODEC) Encoder & Streamer conbigurabon RTINS
Tonveite erve: Detals  hiean Archve
Qanerad cpmns

Auto stact encoder attes

Lo

s zeconds
Eitiole 220G kb,
Sampletate 22 050 hHz v Agn pprnonect ercodes aftm
Channels Mono (1} 1% § seconds
¥Byles /5 ZARBA “rnrver Type
* ShoutCast Live J6F leeact Fio cerver
Alliwe $1 045 11 s Smiver Detals Staicn Detail:
Seiver IP Statiun name
[ My Stator fare
Server Pan Garee
e -
=
Websie 1151
Pavsprad 1, 2t Sudicns it Lo
M [V KL Uharren
Mé [Z5Y o alurdm

vt an gabhe station ket fioremmeradr )

+ Enanie vl sheamang

B amteimg

Fig. 3.86
Codificador Legacy MP3 (ACM Codec)
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Ogg (Vorbis). compatible solo con lceCast 2.

calidades desde 16 Kbps a 499 Kbps.

permite la configuracion de varias

Lonvses G Colsls Glenoun Archive

| W 0gg Encoder & Streamer configuration FE !

Genetal option:
Lhannats Sanplesaie
Shire v (.

+ Qualny Maragement Mode

Gl stad encaoder dtm

3 teconde 1%

Statve name
m Quay -alin Siarven Letads -
relp Nomnal barat i I
[ [ESH ) 1w b e [TH—
Burate Management Mode : e My 1 dhar decogive
T et e st e G m bt
| i [P
M Bitglz  Nom Bhiat o [ -
- - Passwoid
Wabste 1L
lreescal ophon:

v AU (et

Poered by
Ogy vertes R
. d 0go tncoder & Streamer configuration e

v H:

b tanwerter  erver Uslals Shisam A beve

Glstion Lirndads.
Icecan? Soiver dotasts

Wt s b s e
Moxd

Nerig) v Lastors publc e batien; [rescaeecksd]
Hmean + Enadle tile streamng

(2t 2MY e WG 1 Cett [SneAn a0 e o]

Fig. 3.87
Codificador Ogg (Vorbis)

mp3PRO. es un formato mejorado del mp3. ¢s compatible con los servidores

ShoutCast, IeeCast, Live 365, podemos codificar desde 18 a 96 Kbps. La

transmision es compatible con reproductores que receptan strcaming mp3

normal. si el reproductor soporta streaming mp3PRO. puede mejorar la calidad

de audio transformando la misma sehial en esterco.

Duaenilen

Oulput lommat detark

Taze. mp¥HL

Bove S40ti e hysansel
Larpmigte 44 1ab e

Clmeml. Silevey

(e,

W 1P 1(PRO) incodec A Strrames camtigrrabion

Server Lrals e A1 heen
i banal etunys

Luony

et -

Vowar

L0 43 1R e

Sunct e

Sadal vrs e sites
T3 ek
v Niassen e b il aita

S imonds

LB wean

NF 1113 (r0) tncoder & stceomer contgurstin

Dol tumtee CoATemiIAAR e s b

covven e

v Skl ase e &S N rrem
Sevolioah
[E] faver (10
b
crve
e boo
e N
‘wredm ML
Pavemnd g Dty ubiab 1
AM o INC Charnod
Ha L2 Hoae by aesiens

¥ Lt ca puabic stalon Wing lecommer dedh
v Enabietf drean e
1wk

Fig. 3.88
Codificador mp3PRO
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3.2.1  SELECCION DEL Si

RVIDOR STREAMING

EF siguiente paso es seleccionar el servidor streaming que emplearemos para la

transmision de audio ¢n vivo, Tomemos en cuenta ciertos tactores téenicos. en ¢l

9

Lo

Capitulo H (Titulo

2.1 Caracteristicas Téenicas del Sonido). se decia que ¢!

oido humano ¢s capaz de escuchar aproximadamente hasta 20.000 hercios (20

Khz). normalmente los archivos de audio digital tienen un muestreo de 44,1

Khz. los instrumentos y voces no sobrepasan la frecuencia de 10 Khz. por to que

-

un muestreo de 3

2 Khz seria suficiente para tener un buen sonido. I:n nuestro

pais ¢s muy comin la conexion a Internct via telefénica. en el mejor de los

casos, ¢l enlace se establece a una velocidad de 42 kbps, por tanto buscaremos

una codificacion de s

escucharnos.

chial de hasta 32 Kbps. para que este tipo de enlaces puedan

Bl primer caso. el WMA (v9 Advanced). requicre de Windows Media Server.

Una codificacion de 20 Kbps, nos permitiria una scial similar a una 'M

(obsérvese en la Fig. 3.89). ¢l muestreo se realiza a 22 Khz v la seial es en

cstereo, otra opeion seria codificar a 32 Kbps., con muestreo de 32 Khz.

v

Froh

« Single birate

Birg Edst prohle

Mulu bitrate

- Stream Ophions - Scnpting © Shream Archive  Shout

20kl 3
Rkl Name - .

20 k| Audia bur FM 1adio guably for diat op modems |28 0 Ebps ste

S
.32k Deschption
“‘R H Use tor music content or an alternative for radio and mixed
! "“” iaudio content. Encodes stereo audio-only content Target
1 'ﬂ: ki ‘audience has a disl up modem connection (243 8 Fbp:z o

1261 grealer]

Codec 77775 e
Mar  Fomat  Nkbp. Y Hz steren R -
*ildsa f (1K ( arrcel .
Ercol m
connécTion TR U ¥ bps or greater]
ar Larcel
Fig. 3.89

Opciones de codificacion WMA
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Los codificadores de sefial MP3 (Normal) v Legacy MP3 (ACM Codec). no
ofrccen una buena calidad auditiva, si utilizamos la codificacion de 20 Kbps.
logramos un mucstreo maximo de 12 Khz, recordemos que un sonido optimo
ticne un muestro de entre 32 a 44 Khz estereo. Con una codificacion de 24 Kbps
logramos un mucstrco de 16 Khz con Legacy MP3 vy 12Khz con MP3 Normal.
Sin embargo la sefial repartida por ShoutCast, IecCast y Live365 ¢s compatible
con la mayoria de reproductores Windows Media Player, Winamp, Java, Flash

Player.

Format
24kbis, 12 DkHz, Steren A
20kb/s. 11.0kHz, Stereo L -

24kb/s. 11 kH2, Sterec
24kb/s, 12.0kHz, Stereo
24kb/s, 16.0kHz, Stereo
32kb/s. 11 .0kHz, Steren
32kb#z, 12 OkH2, Steren B
32kbis 16 OkH2, Steran .
Channels Stereo

Fig. 3.90
Opciones de codificacion MP3

kI formato accPlus v2. sin duda alguna nos brinda la mejor calidad auditiva. con
una codificacion de 20 Kbps, se logra un muestreo de 44.1 Khz en Sterco (Fig.
3.91). con una codificacion de 24 Kbps obtendriamos igual un muestreo de 441
Kbps. lo que significa que codificar a 20 Kbps scria suficiente. La seial pucde
ser enviada a servidores ShoutCast ¢ leeCast. sin embargo no todos los
reproductores soportan el formato, en ¢l caso de Windows Media Player se
necesita un plugin especial. Al ser nuevo ¢l formato. ¢l usuario podria tener

dificultades al conectarse a la sefal.

<Please select foumat fram list> - :
<Please select format hom hist: v
<Please select format trom list>
aacPlus: 20 ks, 44 1 kHz, Parameliic Sterea (|1 Pius 24 kb/s. 44.1 kHz Paramelic Sterea
aacPlus 20 kb/s. 44.1 kHz, Stereo ::EPIEz g kb/:’ 441 kHj gf;irge te Sterec
aacPlus 24 kb/s. 44 1 kHz, Mona
Fig. 3.91

Opciones de codificacion accPlus
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Ogg (Vorbis). el lograr un muestreo de 22 Khz. requiere de una codificacion de
minimo 28 Kbps, también ¢s un formato nuevo no compatible con la mayoria de

reproductores,

General options
Channels Samplerate

Steren v [T e
‘e Quality Management Mode

[:_ """""" ey JUslity setting: -2.00
R 10 Nominal bitrate: 28 00 kbps

Fig. 3.92
Codificacion Ogg a 28Kbps

Mp3PRO. nos brinda algo interesante, con una codificacion de de 20 o 24 Kbps

logramos un muestreo de 32 Khz, con codificacion de 32 Kbps logramos

muestreos de 44.1 Khz.

Quality
Mediurm v.
mp3PRO. B4 kb/s. 44 1 kHz. Steres v

mp3FRO: 18 kb/s. 32 0 kHz, LC Steren
mp3FPR0; 20 kb/s, 32.0 kHz, Mona
mp3PRD: 20 kb/s, 32 0 kHz, LC Steren
mp3PRO: 24 kb/s, 32.0 kHz, Mona
mp3PRO. 24 kb/s. 32.0 kHz, LC Sterzn
mp3PRO: 32 kb/s, 32.0 kHz, Mono
mp3PRO: 32 kbss, 32.0 kHz, LC Stereo
mp3PRO: 32 kb’s. 441 kHz, Mono
Channels  Stereo

Fig. 3.93
Opciones de codificacion formato mp3Pro

La senal repartida es compatible con un mp3 normal. la mayoria de
reproductores del mercado soportan la transmision. Si ¢l reproductor soporta ¢l
formato extendido mp3PRO. la misma sefal es mejorada. obteniéndose

calidades similares a un mp3 codificado de 96 o 128 Kbps.
Al parccer ¢l formato mp3PRO nos ofrece una buena calidad de audio para

nuestra emisora, a mas de compatibilidad con reproductores, a  diferencia de

Ogg. accPlus y WMA.
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Mp3PRO. trabaja con servidores ShoutCast, TeeCast y Live365. El Live365, s
un scrvidor de pago. un valor es cancelado para poder enviar la sehial al servidor
y otro valor ticne que pagar ¢l oyente. ShoutCast ¢ leeCast son muy buenas

opcionces,

En la pagina oficial de ShoutCast, www.shoutcast.com. v de  leeCast.
wawicecast.org, podemos descargar los instaladores para ¢l sistema operativo
Windows y Linux. esto nos permitiria hacer de nuestro equipo un servidor
streaming, sin ecmbargo micntras mas usuarios s¢ conccten a la estacion mas
ancho de banda requeririamos para poder distribuir a todos la sefial. Usualmente
una conexion a Internet adsl basica ¢s de 128 Kbps de bajada y 64 kbps de
subida. transmiticndo entre 20 a 24 kbps, podriamos abastecer como maximo a 3
oyentes. Para poder entregar la sefial a un namero mayor de usuarios

concurrentes. debemos enviar el audio codificado a un servidor externo.

Revisamos ¢n Internet las empresas que pueden proveernos ¢l servicio Server
Streaming. Algunas compailias nos ofrecen el servicio por cantidad de byvtes
transferidos y otros por numero de usuarios concurrentes, es decir ¢l numero de
conexiones simultancas: esta segunda opeion parecer ser mucho mejor. con ella
podremos transmitir las 24 horas. sin problemas que s¢ nos termine ¢l numero de

bytes contratados para transferir.

Ln la Fig. 3.94 observamos las opciones de Scrverroom.us con servidores

shoutcast. los planes son por trafico o bytes transferidos.

SHOUTcast Server 30 . SHOUTcast Server 60: . SHMITcAast Server 90
S11.99 M 1ognth : 2399 M nnthx SRz nnth

n

Fig. 3.94
Planes Shoutcast en Serverroom.us
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Via Strecaming.com. nos brinda interesantes paguetes con servidores Shouteast

(Fig. 3.95) y Windows Media (lig. 3.96). Para Shoutcast la opcion mas

cconomica es para 25 usuarios concurrentes con un bitrate de 48 Kbps a un

precio de 15 dolares mensuales. Para ¢l caso de Windows Media, 25 usuarios

concurrentes y un bitrate de 48 Kbps por 17 dolares mensuales.

Bitrate:
Bitrate:
Ditrate
Brtrate:
Bitrete:
Bitrate

Eitrate,

Listeners

234Kbps

32Kbps

:48Kbpe

56Kbps

GiKbpa

: 96K hps

129Kbps

25 slats 50 slotys 75 slats 100 slats, 200 siets

e (e

Fig. 3.95
Planes Shoutcast en Serverroom.us

Eitrates
Barate:

Bitrate:

Bitrate:
Bitrate:
Bitrate:
Bitrate:
Bitrate:
Brtrate;
Bitrate:

Bitrate:

listeners

29Kbpy
32Kbps
48Kbps
58Kbps
10Kbps
FOK e,
124Kbps
180Kbpe
122K bapie
256Kbps

200K

25 slote 50 slots 75 slats 100 slots 200 sloks

5 Windows

! MediaPayer 3 % Media

~Windows

Fig. 3.96
Planes Windows Media en Serverroom.us

MediaCastl.com, nos brinda ¢l servicio Streaming para Shoutcast. leecast y

Windows Media. Para los 3 tipos de servidores con codificacion a 24 kbps ¢l

valor por usuario concurrente ¢s de 60 centavos.
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Pricing per concurrent listener mp3PRO

e

+
T

R

. Slle ey
. BN ST AT

. C st
. st

Fig. 3.97
Precio por usuario concurrente en Media Cast 1

LLos labricantes de Sam Broadcaster, brindan servicio streaming para Shoutcast y
Windows Media. a través del portal www spacialnet.com. con interesantes
opeiones. Analicemos primero los costos por usuario concurrente, para lo cual
ingresamos en la opcion Reliable Strean Hosting. tanto para Shoutcast como
Windows Media el precio por usuario parece ser ¢l mismo, probemos con ¢l
numero minimo de conexiones que es 20, nos permiten contratar bitrates de 16,
24. 32, 48. 56 y mas: recordemos que para que usuarios con conexiones dial up.
puedan receptar la sefial sin cortes debemos escoger una transmision de hasta 32
Kbps. Para nuestra emisora hemos decidido utilizar una codificacion de 24
Kbps con muestreos de 32 Khz, con tecnologia mp3PRO. con servidor
Shoutcast. ¢l plan para 20 usuarios concurrentes tiene un costo de 9 dolares
mensuales, segun ¢l portal. podemos cancelar  via Paypal, con o cual

aprovechamos la cuenta que creamos para comprar Sam Broadcaster.

Para contratar ¢l servicio, debemos crear una cuenta de usuario, damos clic en ¢l
enlace Continue como muestra la Fig. 3.99, seleccionando primero los datos det
plan que queremos contratar, A continuacion llenamos los datos para nuestra
cuenta (Fig. 3.100). Al igual que cuando compramos la licencia de Sam
Broadcaster. escogemos el método de pago de nuestro plan, para Paypal tenemos
2 opciones (Fig. 3.101): Paypal (Subscription). que debita automaticamente cada

mes ¢l valor del plan. y Paypal (Single Payment), que hace un solo pago: la
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mejor opcion seria Paypal (Subscription). por que si en determinado mes nos

olvidamos de hacer la transicrencia nuestro servidor se bloquearia.

udioRealm

Fig. 3.98
Portal Spacialnet.com

{ve Slreaming On fermandd strearsing DitalCast steasammngg

5 OVedoas, 19
oo L

Fig. 3.99
Datos del Plan a Contratar

151 PUCESA



ISTUPDIO T IMPECEMEN TACION DE UNA EMISORA DIGHTAL
OUE TRANSMIETA THINTERAC TUL POR INTERNIC

Raul Gustave Sanchez Zuniga

Tamoabe 3t 0

Togevene g ELE, (T
SpadatNet signup form

10gin details

lissmrery g™t
Passward

Folyps £3sc 0 00d

Personal details
Emianl

Firsr teamee

Last B
Personal detally
Erered

Firet Yame

Last Nama
Senrdr,

State

oo et thes boae X

Fig. 3.100
Creacién de Cuenta en Spacialnet

Payment options
“lesze szlzctone efthe pa,mentspuzns bale., ar

Credit Card

Credit Card (Subscription)

yPal {Subscription)
artha zaziz
cunt each month until vou

3
acg

Tne. o
= ailacz

Uzzany, ofthe majorcrecitoars

Jze any ofthe majorcracitoars

v oLay te mak.2N

Fig. 3.101
Métodos de Pago del Plan Streaming

A
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Realizado

las

transferencias

respectivas,

¢t

servicio

CS

activado

automdticamente, los datos de nuestro servidor son enviados al correo registrado

al crear nuestra cuenta. Ahora vamos a la parte derecha del portal principal ¢

ingresamos nuestros datos de usuario.

Fig. 3.102
Acceso a Spacialnet

Revisemos algunos datos de nuestro panel de administracion (Fig. 3.103):

| General
4 heps
G Edt perscral detars

Stations
QM slatons

Billing information
G ACIan”t state T art
PR
M, Se

Hosting
Q@ Gtream rosting

G Software
Q Hardnadre

Helpful resources
QL nersmg
G Jocaivery

Broadcaster tools

@ Transter Colrulaser
e Eardu: St Calzalatsr
< hatishiyip

G Pct Ternte-

QASK Germratr
G Eanda dth test
A Fct Foraarang

Software & Hardware

Fig. 3.103

Panel de administraciéon cuenta Spacialnet

e bEn General. News nos permite acceder a boletines emitidos ¢n ¢l equipo de

Spacialnet: Edit personal details, permite cambiar datos de nuestra cuenta.
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I:n Stations. podemos crear una o varias estaciones que utilizaran los planes
strecaming de Spacialnet (Fig. 3.104), creamos una cuenta para Fstacion
Satélite. s¢ nos asigna un nimero de identificacion de la emisora. cste
numero nos serd atil para configurar Sam Broadcaster. con cstos datos
crcados y cenlazados podemos revisar por meses y dias. ¢l numero de

usuarios que nos sintonizan,

Billing Information. nos permite ver las facturas y pagos realizados por los
plancs.

Hosting, permiten ver los datos de los planes contratados (Fig. 3.105).
Software & hardware, permite visualizar varias opciones disponibles en ¢l
portal de la misma empresa Spacialaudio.com.

Helpful resourees, brindan informacion sobre permisos de transmisiones via
Internet y servicios de produccion de audio.

Broadcaster tools. nos ofrece algunas herramicntas  tiles:  Transfer
calculator. nos permite calcular fa cantidad de bytes transmitidos (Fig.
3.100). Bandwidth Calculador. permite calcular la cantidad de  datos
enviados desde el servidor por determinado nimero de oyentes (Fig. 3.107).
WhatlsMyIP. Permite saber la Ip con la que estamos conectados a Internet.
Port Tester. permite detectar ¢l estado de los puertos de nuestra conexion.
ASX Generador,  genera ¢l archivo asx para conectarse a nuestro servidor
streaming. Bandwidth test. detecta las velocidades de nuestro aceeso a
Internet. Port Forwarding, permite detectar ¢l estado de puertos a través de

enlaces. principalmente a aquellos que se encuentran tras un router.
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My Stations

PRl Shation
{SAT

Station Information
ST
St i

ol

S1ation Administration

WAL e P

Station jogo et

Ltotien

Fig. 3.104

Datos de nuestra emisora en Spacialnet

Active Stream Hosting accounts

Code  Details / Server Status Expires My notes Amount
§ SMCUTcast cLive, 20 x 24k x4 . 2007-04-01 -
SVCIBTIS e soacalaet com actve (-4 dayx} $9.02

Fig. 3.105
Planes Streaming Hosting Contratados

Transfer Calculator

Concurrent Viewers &
Bit Rate
Hours per day <

Days per month

Transfer Required:

:l ~ZE Gizasbles

LB T=zrst.ts

Fig. 3.106
Herramienta Transfer Calculator

—_—
‘N
n
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1)

Bandwidth Calculator

Listeners: .
Bandwidth: o4 kLes -
Calculate
>>>>> 24 kbis wio-oits cer zeccad)

Fig. 3.107
Herramienta Bandwidth Calculator

CONFIGURACIONLES

Tenemos  Histo nuestro - servidor  streaming.  también  hemos  escogido el
codificador a utilizar, ahora nos resta configurar los elementos necesarios para

que nucstra sefal de audio se emitida a través de Internet.

fniciemos con el servidor streaming, ingresamos a la cuenta a través del portal
spacialnct.com. una vez validados. cscogemos en el mena de administracion
(Fig. 3.103) Station - My Siations, afadimos una estacion al cual la
denominaremos Estacion Satélite. con el nombre corto ESAT (como muestra la
Fig. 3.104). ¢l numero estacion que nos genera es la 53030, este datos nos serd

atil mas adelante para configurar Sam Broadcaster.

Desde ¢l mena de administracion nos dirigimos a Hosting — Streaming Hosting.
con lo cual tenemos acceso a nuestro plan streaming, para saber ¢l nombre de
nuestro servidor y ¢l pucrto en ¢l que trabaja, scleccionamos la opcion Edit
(como  muestra  la Fig.  3.105). los datos desplegados  son: Host:
scY.spacialnet.com, puerto: 18970, desde aqui podemos cambiar cicrtos
paramctros del servidor streaming. asi como detener ¢l servicio o reiniciarlo. por

lo pronto lo dejaremos con los datos por defecto.
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Basic Advanced Help

Account details

Ser.iarr.ps

Streambyps Live

Listenlink hrip  zcocp:zeiainzteam Do listangt
webintarfzzs hztp soaglnze et

Hest scQ.spacistnstcom

Sort 18972

Encocerpass..crec monstsrm

ta» bitrate Zdbb s
Mas Lieasrz ST Zzeciees
f.otaz fvane [Chzngs’
WaClesgfile zc_~3cleg [Doonloaz
‘Eestant server Stop server
Fig. 3.108

Datos del Servidor Streaming

L1 siguiente paso ¢s configurar ¢l codificador de Sam Broadcaster para que
cnviara la senal al servidor. Abrimos nuestro automatizador, nos dirigimos al
Desktop B (Fig. 3.81). empezamos con ¢l codificador (encoder). afadimos uno
nuevo, scleccionamos mp3PRO y luego en ok. Iin la pestaia Converter (I,
3.99). opcion format. seleccionamos la codificacion mp3PRO: 24 Kbps.
muestreo de 32 Khz, LC Stereo. In General Options, marcamos Auto star
encoder alter. con lo cual at inicial el automatizador o al ocurrir algun error de
conexion con el servidor. ¢l codificador se volvera a conectar dentro de 5
segundos, muy atil para cvitar cortes en ¢l envio de sefal. Marcamos también
Allow scripts in stream. dejando los valores por defecto. esto nos permite enviar

Junto al audio, los datos de canciones (autor. titulo principalmente).

Marcamos la pestafia Server Details, en Server Lype escogemos Shoutcast. en
Server  Details  digitamos ¢l nombre de  nuestro  servidor  (Server  1P),
se9.spacialnet.com, ¢l puerto del servidor (Server Port), 18970, y la clave de
acceso (Password). I:n Station Details, ¢l nombre de nuestra emisora (Station
name): bstacion Satélite, el genero (Gente): Top 40, en Web site. debemos poner
la dircccion clectronica de nuestra emisora, por lo pronto lo dejaremos ¢n
blanco. mas adclante contrataremos ¢l dominio y hosting de la emisora. este
datos es el que debemos registrar en este punto. ¢l resto de datos lo dejaremos

por defecto.
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(]

Corverter * Server Detals  Stieam Archive

Output format settings

Quality
Medm v

Format
RO :

2 LC Sterey

y
© Encoders Select plugin

,[m -+ WM [v3 advanced)
B¢ Format MP3 (Normal]

aacFlusz v2

Legacy MP3 [ACM Cadec)
Dgq (VMorbis)

mp3PRO

General ophions
stat encoder after
v teconds

W Auto reconnect encoder after

mp.
np3PHD 32 kb/s, 32 D kH2 LT Steren
me3PRO 22kb/s, 44 1 ¥Hz Mona
mp3PRO 32 kbss, 44 1 kHz, LT Sterea
mp3PRO 40 kb/s, 320 kHz, Mono
mp PR 40 kbis 32 0kHz LE Steen
rp3PRU- 4L kb/s. 44 1 FHz Mono

. " Automatic embedded [D3v2 tags

5 &

seconds

gis in stream

ealomated data

Channels  LC Stereo

Automahic data streaming
artist=Barhx Rt e=htle BRalbue - 841

Fig. 3.109
Configuracion Codificador de Audio

Fig. 3.110
Configuraciéon Servidor streaming

Ahora configuramos Statistics relays, recordemos que esta opeion nos permite

obtener ¢l numero de usuarios conectados a nuestro servidor streaming.

Afadimos monitorco, tipo shoutcast (Fig. 3.111). Digitamos ¢l nombre del host

v puerto de nuestro servidor streaming y ok. Si marcamos la opcion Private
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statistic relay. nuestra emisora no sera desplegada en ¢l portal de estaciones de

radio denominado audiorealm.com.

» Ilj u E M ‘ H Mute Auto DJ V|{)esklupA[DesklupB|

m v + -{Select plugin
B Mie Steamcast statistic relay
MediaPoint Manager [ indows Media) statistic. relay
P2F Streamer radio relay
ALhacast statstic relay
lcecaste statistic relay
0 Shoutcast statishiz relay
Live3Bh statistic relay
» - OLD Icecast 1 statistic relay (Obsolete)
m v + OLD Shoutcast statistic retay [Obsolete)

Shoutcast server details
Host |

Port 000

Password

Color on graph .

Private statistic relay

Fig. 3.111
Configuracion Statistic relays
Con las configuraciones realizadas y el respectivo acceso a Internel. nuestra
emisora es capaz de emitir su programacion a través de Internet. Solo nos resta
realizar un par de ajustes opcionales al automatizador. para ello nos dirigimos a
la opcion Contig (Fig. 3.112). en Member details. ingresamos nuestro nombre de
usuario y la contraseiia. En Station Details., la opcion Short Name. el sistema se
conecta via Internet y desplicga todas las estaciones creadas en Spacial Net.

seleccionamos ESA'T, Hlenamos el resto de datos y listo.
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Fig. 3.112
Configuracion de Datos SpacialNet

DISENO Y DESARROLLO DEL PORTAL

Dos de los clementos principales de nuestro provecto se encuentran terminados.
¢l Estudio de Transmision y ¢l Servidor Streaming. Lo que viene a continuacion
es ¢l Disefio y Desarrollo del Portal. mediante el cual los usuarios podran

contactlarse via Internet con la Estacion.

CARACTERISTICAS DEL PORTAL

Lo que realizaremos a continuacion. es la compra de un dominio junto al
servicio de hosting, donde  publicaremos  nuestro portal Web, pero antes
analiccmos ¢l tipo de hosting que necesitamos.

En ¢l apartado 3.1.3 (AUTOMATIZACION DE LA LMISORA). al seleccionar
a Sam broadcaster como nuestro automatizador. habiamos mencionado que junto

al programa. s¢ nos provee una aplicacion desarrollada en ¢odigo PHP. la cual
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nos permite enlazarnos a la base de datos (MySQIL.): gracias a ¢sta conexion. se
puede interactuar con la Cabina de Transmision y visualizar nombres y datos de
canciones reproducidas. por otro lado. podemos seleccionar de la categoria
muasica. uno o varios temas para ser reproducidos por ¢l automatizador
(solicitudes). Para trabajar con esta aplicacion necesitaremos de un servidor Web

que soporte codigo PHP.

Dentro del trabajo investigativo, encontramos que Joomia ¢s uno de los mejores
sistemas de Gestion de Contenido. Joomla, de desarrollo y distribucion gratuita,
se encuentra escrito en codigo PHP. Usualmente trabaja en servidores Apache
con soporte PHP y MySQL.. esta combinacion es muy usual en servidores Linux.
lo que permite un ahorro considerable en la contratacion de planes de hosting. [
sistema permite desplegar dentro la misma interfaz. a través de Irames. paginas
que no pertenezean al sistema. Utilizando este gestor de contenido, podremos
desarrollar un portal de interfaz ficil para el usuario v el administrador. con
varias caracteristicas como banners de publicidad, informacion y los enlaces con

ta Cabina de Transmision.

F:n Internet encontramos infinidad de opciones de hosting. por un lado tenemos a
proveedores de nuestro pais. de América Latina, de Europa v Iistados Unidos.
Para ¢l caso de proveedores en América Latina. en la mayoria de casos son
revendedores de planes. por lo que sus ofertas van desde 100 a 300 dolares por
un afo. Para proveedores de Europa tenemos 2 inconvenientes. la ubicacion de
los servidores estan Icjos en relacion a nuestra conexion v el valor de los planes
usualmente se cancelan en curos. La mejor opcion parece ser un proveedor
ubicado en Estados Unidos. los planes que ofrecen van desde los 30 dotares al
afo, con bucnas caracteristicas de almacenamicnto y tasas de transferencia

mensual.
Revisando informacion en algunos foros. encontramos a un proveedor de los

Iistados Unidos. nos dirigimos a ArteryPlanet.net. cllos disponen de 4 planes de

hosting Linux (Fig. 3.113).
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Fig. 3.113
Planes Hosting Linux en ArteryPlanet.net

Para nuestro proyecto utilizaremos ¢l plan VT, ¢l cual cuenta con las siguicntes
caracteristicas: Registro de dominio gratuito, 200 Mb de almacenamiento en
Disco. 10 gb de transferencia mensual. hasta 20 cuentas de correo electronico.
hasta 20 cucntas de acceso via I'tp, hasta 10 bases de datos MySOQIL. o

PostereSQL. entre las principales. El costo anual del plan es de 42.95 usd.

Seleccionamos el plan. lo primero que nos pregunta el sistema es si contamos
con un dominio registrado o queremos registrar un nuevo. escogemos registrar
uno nuevo. Ahora nos pide ¢l nombre del dominio que queremos registrar. con
extension  .com. org o .net (Fig. 3.114). veamos si el dominio
estacionsatelite.com, se encucentra disponible. Al parecer el dominio se encuentra

disponible. entonces seguimos con ¢l siguiente paso.
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Select a domain option:

Nzw Damaln: Coee v

Fig. 3.114
Registro de Dominio en ArteryPlanet.net

Con los datos del plan y el dominio a registrar. ahora ¢l sistema nos pide crear
una cuenta de usuario. registramos nuestros datos personales. datos de los
responsables del dominio y el método de pago, Artery Planet trabaja con el
sistema Paypal. lo cual nos tacilitara la adquisicion. Ingresados los datos. ¢l
sistema debida de nuestra tarjeta de crédito via Paypal ¢l valor del plan. y envia

a nuestro correo clectronico los datos de nuestra cuenta v plan contratado.

Tell us who you are:

Fig. 3.115
Datos de usuario en ArteryPlanet.net

Desde nuestra cuenta en ArteryPlanctnet. podemos  revisar los  planes
contratados con la empresa. Desde nuestro dominio estacionsatelite.com/cpanel.
ingresamos a administrar nuestro sitio Web. nuestro proveedor pone a nuestra

disposicion un sistema muy amigable para configurar varios aspectos del site.
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3.3.2

Fig. 3.116
Panel de Control de estacionsatelite.com

CONFIGURACIONES INICIALES

Con ¢l dominio y hosting contratados, debemos configurar nuestro portal Web N
¢l enlace con la cabina de transmision. El computador de la cabina de
transmision debe estar conectado a Internet y tener una IP publica v fija. para
poder enviar la seflal de audio codificada al servidor streaming v coneetar la base

MySQI. del automatizador al portal Web.

Buscamos un proveedor de aceeso a Internet ADSIL. lucgo de cotizar y analizar

varias opeiones. decidimos contratar el acceso con la empresa Interactive,

Interactive nos ofrece instalar ¢l servicio en un maximo de 135 dias. el costo de la
instalacion es aproximadamente 90 dolares. 30 adicionales por la Ip publica y
una mensualidad de 39.90 mas impuestos. Luego de casi 3 semanas ya tenemos

la conexion a Internct, ahora empecemos con las configuraciones.

in la cabina de transmision. equipado con Windows Xp. Service Pack 2. lo
primero que tenemos que hacer es configurar ef Firewall para habilitar ¢l puerto
3306 c¢n cl que trabaja por defecto nuestro servidor MySQL.. Ingresamos al Pancl

de Control, buscamos y cjecutamos ¢l Firewall, escogemos la  pestaiia
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Excepeiones. v afladimos puerto como muestra la Fig. 3.117. Con esta
configuracion, las llamadas desde Internct a nuestra 1Py puerto 3306, seran
aceptadas. Adicionalmente agregamos acceso al puerto 1221, para acceder

también a las peticiones de Sam Broadcaster.

S arndieery Faseail

v

i

v sV

-

¥ e

s o @

v

-

3o
Fig. 3.117

Habilitando acceso a puerto 3306 de MySQL

A continuacion debemos crear un usuario, con los respectivos aceesos a la base

dec datos Samdb del automatizador, desde ¢l sitio Web estacionsatelite.com.

Ingresamos al sitio oficial de MySQL. (mysgl.com). en la seccion Downloads
buscamos la opcion GUI Tools. buscamos la descarga para Windows (Fig.
3.118). lo que nos interesa de este conjunto de herramientas es la MySQI.

Administrator. Una vez descargado. lo instalamos y ejecutamos (Fig. 3.119).

165 PUCESA



ESTUDIO B IMPTENMENTACION TH UNA EMISORA DIGH AL
OUE TRANSMETA TINTERAC UL POR IN TERNE: |

Raul Crustavo Sunches Zuiiea

Viindows dovmloads

im33-3 .4° Flotts Tt
- FAERIEY PES NI 3 3 z o
flac OSX downloads
t20 A V34 Lzl cioanes 01 iz.et! - .
Linux tlownloads
Fig. 3.118
Descarga de GUI Tools de MySQL
11:SGL L Sdensirats >
LSS Lhigration Taolbit
Plossl Coier Browse
P00 2oz Tea Rhar 1oy
Fig. 3.119
Ejecutando MySQL Administrator
Loy SLL At & xtratoe .1“ ..:‘ulli 2
. £
Fuder et ai .

Fig. 3.120
Conectandonos a MySQL
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Los datos de acceso. Host, User v Password. en nuestro caso localhost o la [p del

equipo, el usuario ¢s root y la clave tal como registramos al instalar MySQL.

L A At

-l

>

Fig. 3.121

MySQL Administrator

Dentro de MySQL. administrador. escogemos la opcion User Administrador. v

anadimos un nuevo usuario desde Add new user.

ay 1t
<
a et A
;
= g g < .
eriszt arar » "
o soad fr v ckse Lot assagt g 3 i e
& Cleor mage
Fig. 3.122

Creando usuario en MySQL Administrator
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Ingresamos el nombre de usuario (Fig. 3.122). sam. con su respectiva clave de
acceso, lucgo nos dirigimos a la pestafia Schema Privileges (Fig. 3.123).
seleccionamos la base de datos samdb. y agregamos los privilegios. inicialmente
agregamos todos. En la pestaiia Resources podemos configurar ¢l nimero de
conexiones. peticiones a la base de datos. lo dejamos por defecto con acceso

ilimitado.

Llge: Informabon  SThera i deges  Rescurces

3 mm
M3 clewa frdeges anngned e e

Sohemary Anngr

R S
COINNERT

SPOATE

atior T _sllieme

Fig. 3.123
Anadiendo privilegios en MySQL Administrator

Por ultimo damos clic derecho sobre el nombre de usuario en la intertas

principal del administrador, y afadimos un llost desde donde vamos a

conectarnos a la base de datos. Ingresamos la 1P de nuestro sitio Web o el

dominio estacionsatelite.com.

memoL e biat o

Fhgae nosts 0y
Re‘resh user list

Fig. 3.124
Anadiendo acceso desde estacionsatelte.com
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Con los datos de nuestro usuario, estamos listos para comenzar ¢l desarrollo del
portal.

3.3.3 DLESARROILLO DL PORTAL

Liscogemos un cliente Ftp para acceder a nuestro Portal Web.  Buscando en

Google. encontramos a SmartF'IP (www .smar(ll Pcom). descargamos ¢
instalamos esta herramienta, ¢l programa nos brinda 30 dias de evaluacion que
seran suficientes para configurar nuestro Portal. Ingresamos los datos de acceso
a nuestro servidor Ftp (Fig. 3.125). Una vez conectados buscamos la carpeta

public_html. que es donde publicaremos nucestras paginas.

<~ SmartFTP - frip estacronsatelre.com - eadsyspot ES
i QR LRES o
LEgepre RERIRS ,_" O L ] T335. 0" wessmeevesa
¥ fip.estacionsatolite.com - easysp...
. IS - N hass & T
frass v B X s
4 fip.estacionsatelite.com =
k. 1B P N E Hd ]
i o e
X 2y gz
R AR ) s
- i - - ) . :
: 1o = atcs Jeateat & az
;
; Zuine T Totan Uocydes Trarsfries Uy A Teer ThLiqes s
X rorpetfines
Fig. 3.125
Acceso al servidor Ftp de estacionsatelite.com
Desde SmarthTp abrimos la carpeta local C:MArchivos de

Programa\Spacial Audioc\SAMBC\SamPHPweb, subimos todos los archivos al

scrvidor en la carpeta public_html\sam.
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a3z Scure P EBE core
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Fig. 3.126
Carpeta samPHPweb de Sam Broadcaster

Subido los datos. descargamos en nuestro escritorio el archivo config.php v

dbeonfig.xml.

Nos concentramos en los parametros iniciales (Fig. 3.127) de config.php.
$station. digitamos ¢l nombre de nucstra emisora. $email. un correo de contacto.
$logo. la direccion del logotipo de nuestra estacion. $stationid. ¢l numero de
nuestra emisora generada al crear la cuenta en Spacial Net. $samf~host”]. la
direccion 1P de la cabina de  transmision.  $sam[“port”]. ¢l pucrto de

comunteacion con Sam Broadcaster para peticiones.

Fig. 3.127
Configuracion archivo config. php

Ahora revisamos los datos de dbeonfig.xml (Fig. 3.128). <Driver=, por defecto

utilizaremos la conexion a base de datos MySQL.. <Host~. la dircecion IP. de la

cabina de transmision. <Database>. el nombre de la base de datos del
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automatizador.  <Uscrname>. ¢l nombre de  wsuario  para  la conexion.

<Password>, la clave de acceso.

Fig. 3.128
Configuracion archivo dbconfig.xmi

Subimos los dos archivos moditicados nuevamente al servidor. Abrimos nuestro
browser y digitamos hip:- www . estacionsatelite.com sam. La conexion entre la
aplicacion SamPHPwceb, y la Cabina de Transmision se encuentra correcta.
Analicemos ciertos elementos de la aplicacion (Fig. 3.129). revisando su codigo

PHP.

Your Logo

o : - iAo
(o I B
[ s B 2R
CIno
o= B )
RAao .

3

Fig. 3.129
Aplicaciéon SamPHPweb

Al llamar el directorio /sam, se¢ carga ¢l archivo index.html que hace una
llamada a index.php. a su vez se cargan los archivos header.php (scccion 1).

nav.php y parnerts.php (scccion 2), playing.php (scccion 3) y toplOrequests
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(seccton 4). Este dato nos sera de utilidad para hacer llamadas independientes

desde ¢l portal Joomla que instalaremos mas adelante.

2 feeter o plavieg
o4 PEazsr o Chanhst
£ ngss 4 TE2
& INZEK o 3zatch
ME7aiL o4 sfcrginfs
4 buycs ~ leegragh class  , sppgnfe
4 config o bsterer_gragh o stule
4 atoorfg a4 opa o tmn
4 Sedicaticn o pAanrers o ftepilrecusats
Fig. 3.130

Archivos aplicacion SamPHPweb

Otros archivos importantes son Style.php. que permite realizar algunos ajustes
de la aplicacion. Playlist.php. permite visualizar la lista de canciones habilitadas

para ser solicitadas al automatizador.

|

Fig. 3.131
Cédigo de archivos SamPHPweb

Ahora realizamos algunos ajustes al codigo para obtener una mejor interfaz de la
aplicacion. lo principal es desactivar algunas llamadas para independizar algunas
opeiones. El codigo provisto con ¢l automatizador se encuentra completamente
en ingles. por tanto debemos realizar la traduccion de toda la aplicacion.
Realizados los ajustes y traducciones obtenemos una interfaz descrita en la Fig.

3.132.
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Fig. 3.132

Nueva interfaz de ta aplicacion SamPHPweb

Realizado los ajustes, nos restaria. una vez instalado el portal Joomla. desactivar
los Hlamados a header.php (scccion 1) y mav.php (seccion 2) en el archivo

playing.php.

=

[\~]

(&)
4

Lista Resultante

e | Sosciter I
o

e O i ac7

[ Sowciter I3

Fig. 3.133
Nueva interfaz archivo playlist.php

La Fig. 3.133 nos muestra la interfaz del archivo playlist.php. deshabilitadas tas

llamadas a varios archivos.

La Fig. 3.134, muestra ta interfaz de los cambios realizados al archivo

toplOrequests.php.

173 PUCESA



FSTUDNO T IMPEEAMENTACION DEUNA TMISORA DIGETAL Raul Gustav o Sanches Zuiingi
QU TRANSMITA B INTERAC TUE POR INTEFRNIT

Las 10 mas pedidas
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FhFreud Th Tu RMama
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3%

[de cambic

Fig. 3.134
Nueva interfaz archivo top10requests php

La aplicacion que se interconecta con la cabina se encuentra casi lista. Ahora nos
corresponde trabajar con ¢l Portal. para lo que utilizaremos ¢l sistema de

administracion de contenidos Joomla.

Desde el Panel de Administracion de nuestro tHlosting. estacionsatelite.com,
tenemos la opcidn de instalar el sistema Joomla de manera automatica. desde

Scripts Preinstalados/I antastico.

all T oy
S Y S T o3 Zoorodl Lovoos Lz
s,
oY, Ty
Crupal
ftambic Open Sonee
FHE-Huke
hp WS
phpienSite
Post-Huke
Stteframe
T¥PO3
L Xoops
Fig. 3.135

Instalacion de Joomla desde Panel de Administracion

LLa opcidn de instalacion carga automaticamente los archivos necesarios. crea la

base de datos con sus respectivos permisos de accesos. sin embargo la version
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incluida se encuentra en ingles. por tanto buscamos en Google. los archivos de
instalacion para nuestro idioma. Nos encontramos con ¢l sitio Web oficial de

Joomla en espanol. www joomlaspanish.orge en la parte derecha del portal

descargamos la ultima version disponible. la 1.0.12.

7¢ JOOMLA! SPANISH

*  SOLUCIONES Y RECURSQS EN TV IDIOMA

Menu principal

Inicio

Hoticias

foros

Centro de Ayuda

Manual de Usuario Online

Descargas

Fomlaman connl (N

;&JO gyl 1.0.17

& Oescurgur

Pack Joonia Spanish
Premwm 1.0.12
Daecs” o

¢ 3CTLRITACIZNE

Descargas 10010

R e R i T

Fig. 3.136

Enlace de descarga Joomla 1.0.12 Spanish

isemda_1.C 1g.sgarmshk-gremium

Fig. 3.137

Instalador Joomla 1.0.12

Descargado los instaladores. lo descomprimimos en la carpeta sitio en el
escritorto de nuestro computador. Estos archivos subimos a nuestro sitio Web

via Fip. al directorio public_htmsitio. Ahora verificamos que los permisos de

acceso al directorio remoto scan 755.

Antes de instalar Joomla en nuestro Sitio Web. ingresamos a nuestro Panel de
Control. y crecamos una base de datos MySQIL., lucgo creamos un usuario y

contrasciia de acceso, al cual asignamos tos respectivos permisos de la base de

datos creada (Fig. 3.138).
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REFERFNCES IHEF LOCK TABFS

Fig. 3.138

Creacion Base de Datos y Usuario MySQL

Estamos listas para la instalacion de Joomla. abrimos nuestro Browser.

digitamos  la  direccion  hupy/iwww.estacionsatelite.com/sitio.  s¢ ¢jecuta

automaticamente la interfaz de instalacion (Fig. 3.139). s¢ verifica si los

componentes necesarios estin disponibles, habilitandose la opcion siguiente >>.
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Comprobar pre-
nstalacion

39
tieticia
Pang )
Paca 2
Foownla! 1.6 12 Stahie | Suntive | 2% Swecemhior 200060 0 F 0 0 ¢
Paso 3
Canginban fiee islalacian
Paso 4

COERIEFIE Y Serwer -t ALkt Lopp

Fig. 3.139
Instalacion Joomla — Comprobando requisitos

Se presenta ¢l texto de la licencia GNU, que cubre el sistema Joomla.

continuamos con ¢l proximo paso.

>

Liceudia GNU/GPL

HOTA ISPORTANTE:

£318 23 03 MAVLTION 70 2NN A A ERpARG Ge Ip THU Semera Pushe aenge N v g

Fig. 3.140
Instalacion Joomla — Licencia GNU

2aua

[ngresamos los datos de conexion a la base de datos creada para ¢l sitio Web.

(.

Contiguracion de fa hase de datos MySQl:

Fig. 3.141
instalacion Joomla —- Paso 1
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Registramos ¢l nombre de nuestro portal Estacion Satélite 2007,

Iscribe el nombre del sitio Web Joomla:

Fig. 3.142
Instalacion Joomla —- Paso 2

Verificamos las rutas de instalacion, clave de acceso, email del administrador

Confirmacion de la URL del sitio Web, ruta fisica, F-Mail del
administrador y permisos de lns directoriosfarchivos

<

fermison de dies
a

[ER T

Fig. 3.143
Instalacién Joomla — Paso 3

La instalacion esta terminada, ¢l sistema nos pide borrar el directorio

installation. para ello entramos via Fip al directorio public_html/sitio.

‘ Opciones de acceso:

W b ot Dok Jaonilat ca e spanot B e et abose

] SRS BGRIE <A1 TIARE AL £
- ‘ £IEH1O1 0 DE 2 1AL A DN g

it e

admin
-~ ASRoan
Fig. 3.144

Instalacion Joomla — Paso 4
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Desde el Browser digitamos  hip:- waww.estacionsatelite.com sitio. ahora
podemos visualizar nuestro Portal Web.
R JOOMULA!
4 SPIANICH
nae
Froaees LLIWE fiokiorer. [
[US—— FMacigs i g o [ESTERINTY

(f: Fet e gthiee yor SROGE €13 b ot Sl D i

Fig. 3.145
Portal Joomla Instalado

Vamos a realizar varios ajustes al sistema, para ello accedemos a la interfay

administrativa a través de i waw estacionsatelite.convsitio administrator,

Digitamos ¢l nombre de usuario: admin, con la respectiva clave,

Sriant  nbha g

Fatacmnn Satehte 2007

Panel de Controt

{/\ \ ACCEDER AL SISTEMA
| |

acrun

L~ -

A

Setsers acoe e
Wl , by i

N [l
] -

Adrserien ador e
IMagens.

LAV naade. e

Fig. 3.146
interfaz de Administracion Joomla
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Desde el Administrador de Articulos. borramos todos los que vienen por defecto.
Ingresamos al Administrador de modulos y desactivamos todos los que no

vamos a utilizar.

i EregEs digtEn
Médulos del Adrurist fador
Publicado Reordenar [JOrdenar LJ Accesos Posicidi
1
R RNCE] B4 1
TR IR TR A e 2
Roeeaom 3Ty e N =4 K
s ooouEale o g4 M
v A, s 2
Tolzid & it A ¥ <
' - ¥ ::'
- ' FRY oy -

Fig. 3.147
Mdédulos del sitio

[ngresamos al  administrador de  mena.  seleccionamos  mainmenu v
desactivamos todos los enlaces que vienen por defecto dejando solo el que dice

Inicio.

Menus | Contends  Compon:

Ak iebrador de Peas

@ athermenu
g o bopmmeng

i i Mwelrnerel

Fig. 3.148
Control de Menu de Joomla

Regresamos al Administrador de Articulos, 'y creamos los siguicntes en la

seceidn A Prcguntas  Frecuentes): uc c¢s listacion  Satélite, Como
£
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escucharnos. Tecnologia 1P en tus Oidos. In la seccion Noticias: ¢l articulo

Bicnvenidie:, habilitando la publicacion en la pagina principal.

Regresamos  al - Administrador de Meni. mainmenu. Agregamos  algunos
enlaces. utilizando la opcion Enlace — Articulo de contenido, para Que c¢s

Estaciona Satélite. Como Escucharnos y Tecnologia 1P ¢n tus Qidos.

Ertgoe s dEnian Q
Eeiaze - Compnerts
Enlace - Conterndo esiabos

Enizce - Haboa eier g

Ernace - Lir

Fig. 3.149
Enlaces en el Menu Inicio

Ingresamos a la administracion de Componentes, opeion Banners, creamos 3
clientes. los cuales colaboraron con ¢l desarrollo del Proyecto. JBM Consultores,
Radio Colosal 1.040 AM vy Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador Sede
Ambato. De igual mancra subimos y configuramos los respectivos Banners. En
la administracion de Modulos verificamos que tengamos habilitado ¢l de

visualizacion de Banners.

Bannets

Cligries

C s LOrreD masivo

Fig. 3.150
Creacion de Banners
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Regresamos  al - Administrador de Mend. creamos uno  llamado  Cabina.
Agregamos cnlaces con la opcion Miscelanea — Wrapper. hacia la aplicacion
samPHPweb. ubicada en ¢l directorio sam del sitio

(hip:avaw estacionsatelite.com/sam). para playing.php con ¢l titulo Al Aire,

playlist.php con el titulo Solicitudes. y para toptOrequests.php con ¢l titulo 10

mas pedidos.

¥ l i R
Separadar
Crappe [+]
Detalles
Scronudes|
Eraace Vhappers Ritpl wwew estacionsatelts com. sam. playhst php

Aarkicy

Fig. 3.151
Enlace del Menu Cabina

En la seccion de Administracion de Modulos, activamos el que corresponde al
Mena Cabina gencrado automaticamente. Verificamos que ¢l mend se

encuentre debajo de Mena Principal.

Revisumos ¢l codigo de la aplicacion samPHPweb. desactivando  algunas
opciones que nos faltaba, principalmente en Playing.php que despliega la barra

de navegacion (nav.php).
Ahora revisamos cl codigo de Playlist.php. por defecto en la Hamada via SQL. a

las canciones a ser desplegadas para solicitarlas, selecciona las de tipo “S™. estos

archivos son los ingresados en la Categoria principal Musica de Sam
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Broadcaster. la cambiamos a tipo P para que ¢l usuario pueda visualizar los
temas de la categoria Promocionales (Promos). Otros tipos de Tipos de Archivos
que reconoce el Automatizador son: I — Station 1D, “J" - Jingle. “A™

Adverstiment, "N™ - Syndicated News, “V™  Interviews, *X™  Sound FX. este

dato es atil si queremos desplegar un determinado tipo de archivo a los usuarios.

—

Ly

Fig. 3.152
Liamada SQL a canciones en Playlist.php
Consideramos que otra de las formas de contacto entre ¢l Usuario v la Cabina de
Transmision, podria ser un sistema de mensajeria instantanea y un Libro de
Visitas. Buscamos en Google. Modulos s Componentes de Joomla que nos
permitan aquctlo. In joomlaspanish.org, seccion descargas, encontramos un
componente para el libro de visitas Hamado JoomBook. 1o descargamos en ¢l
escritorio de nuestro equipo. En Joomlahacks.com encontramos un sistemna de
mensajeriainstantanca denominada Smile'lag, también lo descargamos en el

eseritorio.

Regresamos  a  la Administracion  de  Joomla. dentro de  instaladores

seleccionamos Componentes, instalamos Joombook, de la misma manera

ingresamos a la instalacion de Modulos v cargamos ¢l Smile Tag.

En la Administraciéon de Ments, creamos uno denominado Opciones, aiadimos
un enlace a través de Componentes: Enlace — Componente. seleccionado ¢l
Libro de Visitas JoomBook. Desde la Administracion de Madulos, activamos el
ment Opciones lo ubicamos en la parte izquicrda a continuacion del mend

Cabina.
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Imstaiaoores | Mensae
.y Flantillas - Siti
oy Plardidlas - Ador

Idwrnas

1 ONuOreit e ;
, Madulos

frambots

Subir paquete ' 1

R e R PR Browse Subir arctyvo e instalaro ]

Fig. 3.153
Instalacién de Libro de visitas y Shoutbox

m

COmparents

Eriace - MNotica externa

Tabia - Categooa de (ontacios

Tabis - Categoria de erizces . eb

Fig. 3.154
Enlace a Libro de Visitas del Menu Opciones

Desde el mismo Administrador de Madulos buscamos ¢l correspondiente al

SmileTag. lo ubicamos en la parte derecha v 1o Activamos.

A =4 2
Sitas o o, 7 3
Fig. 3.155

Configuracién del Module SmileTag
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El portal ahora necesita un modulo mediantc ¢l cual el usuario pucda concctarse
mas facilmente con el audio de la emisora. En Joomlaos.de, encontramos un
modulo denominado Jradio, lo descargamos e instalamos dc similar mancra que
lo hicimos para Smile Tag. Desde Windows media player creamos un fichero
listen.asx y lo subimos a la rais d¢ nucstro site, creamos una pdgina live.him
insertamos el logo de la estacion y el siguiente codigo:

<cmbed src="http://www.cstacionsatelite.com/listen.asx" width=280 height=45

autostart=true>.

Grabamos la pagina en una carpeta llamada vivo, la subimos via I'tp al sitio cn ¢l

dircctorio \sitio\vivo.

En un foro de Internet, encontramos una aplicacion que consiste ¢n una pagina
index.html quc carga una programa hecho en java, ¢l cual s¢ encuentra en un
directorio de la pagina (player); esta aplicacion es un reproductor de audio
similar a Winamp, capaz de receptar audio strcaming, modificamos la lista
también contenida en el directorio llamada netradio.m3u y agregamos la
dircccion para conectarse con ¢l servidor strcaming. Subimos csta carpeta player

via Ftp a nucstro portar ¢n ¢l directorio \sitio\player.

Realizamos algunos ajustes al modulo Jradio, enlazando a los reproductores

java y media player creados y los publicamos.

Fig. 3.156
Modulo Jradio modificado

Esta casi listo ¢l portal. lo que sigue es buscar un Theme para cambiar la interfaz
del portal. Ingresamos a Internet, luego de una extensa basqueda y ciento de

opciones encontramos uno que parece agradable (Fig. 3.158).
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Fig. 3.157

¥

Fig. 3.158
Portal casi listo

En la administracion de Joomla Opeidn Instaladores, seleccionamos Plantillas —
Sitio. instalamos del Theme  seleccionado. Nos  dirigimos a  la Opcion
Sitio/Administracion de Plantillas, scleccionamos Plantillas  del Sitio y

activamos ¢l Theme instalado.
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, Idiormas

, Componentes
Middutos

.y MMarabats

cmtecs Reags Conteodo Componsntes Nad Marone

< Configuracidn Ghobal
~  Administrador de Tdiomas

Adrirustr ador de Imanenes

Vist.a Previa

Estadisticas

Adrainistrader de Flantiias Plankillas ded ik

Adniastbrocdion el Faposler o
Frantiflas del adanste ador
2 Adirastrador de Usaarios

Froasicianes de los Fodaias

Fig. 3.159
Instalacién/Activacion nuevo Theme

I'n base a las instrucciones de Posicionamiento de Madutos de Joomla (Fig.
3.158). realizamos algunos ajustes. Ahora nos resta realizar cambios a los

logotipos que vienen por defecto con la Plantilla. Nos dirigimos via Fip a
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public_htmi\sitio\templates\ja_antares\. En el directorio images\header. se
encucntran los archivos a.jpg. que ¢s el logotipo principal del Theme, mientras
en images\, s¢ encuentra el archivo logo-orange.jpg, que ¢s ¢l logotipo ubicado

¢n la parte supcrior izquierda.

crange

Fig. 3.160
Directorios de la Plantilla Instalada

Con los dltimos cambios realizados. ¢l Portal Web. quedaria como se muestra se

la Vig. 3.161.
©

AT

Esacion

on
S|
O;”\l-' n

]

L e WL R e 1 e
- LIRIRY TW R R ETERN v *

Fig. 3.161
Portal Web terminado

Recordemos que el portal habiamos instalado en el directorio sitio de nuestro
dominio (httpriwww estacionsatelite.com.sitio). la aplicacion samPilPwceb. ¢n
sam. lo que nos haremos es crear una pagina index.himl para ubicarla en cl
directorio raiz del sitio, ¢l cual sc abrira al digitar nuestro dominio. y desde
donde podran acceder al portal. Generada la pagina la subimos con ¢l cliente

I'tp.
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3.4

(@r3

- Condiciones de uso “_—I

S INGresar & nuestrc 98K »veb LIIET 836813 NS §ra%A” en iU menn s
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aRUBC €F Cualuirr ferma o medie

Fig. 3.162

Pagina Principal del Sitio Web
PRUEBAS DEL SISTEMA INTEGRADO

Se encuentran terminados los tres elementos  fundamentales  del Proyecto
Investigativo: La Cabina de Transmision. el Servidor Strcaming v ¢l Portal Web.

Procedemos a realizar las pruebas respectivas del Sistema Integrado.

Iniciamos con la Cabina de¢ Transmision, arrancamos el Automatizador,
comienza @ cemitir la programacion configurada de Masica. ta coditicacion

empicza a cfectuarse y los datos se envian al Servidor Streaming.

Fig. 3.163
Automatizador de la emisora
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En ¢l Browscr de nuestro navegador digitamos la direccion y puerto del Servidor

Streaming  hitp:/seY.spacialnet.com: 18970, verificamos que  se  encuentra

trabajando correctamente.

Adimu Loga

Server (5 currenity up and public
Steeom 15 uap al 24 kbps with 6 of 20 byfeter & (¥ Liwgue)
3

3m 43s

Estarion Salehls
AVGERTRG
Topdd

Jamenogan | ove focksopty

elfter: by Stepten TagLocns Tom Pagger ans Justin Frarysl
1542 2604

Nos dirigimos al portal Web [fitg: 3384y estacionsatelite.com/.  Analicemos
Servidor Streaming
algunas opcionces disponibles.

€stacion

+Mate

Fig. 3.165
Menu Inicio del Portal

El enlace Inicio. que es la pagina por defecto del portal nos indica informacién

referente al portal disponible en ¢l Menu Principal.
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Estacion Satelite es un proyecto de disertacion de grado prewia 1z alstencion del Tituia e
Ingenieria de Sistemas de la Pantificia universidad Catolica del Ecuador Sede Anhate

Fig. 3.166
Menu Inicio - Inicio

Que es Estacton Satélite, muestra informacion referente al proyecto.

Estacion ..;) )

+Hatclhitc

Tecnotopia @ en tus Ovdos

Es una emiscra que transmite e interscMa internet A& traves del sitin viel
17y
sy estagionsatelde com. el usuano puede VTSTAWZar &l nombre de la cancion que astd

sonando v de las que sonaron ademas puede wisualizar una lista de canciones
sohicitarias aa nternet

La solicitud de canciones trahaja de 2 maneras la cancion seleccionada es anexada ar
una hsta de tal manera que es reproducida tan gronto termine de reproducise el archig
que se encuentra al aire o puede ser anexada a una lista especial de la cual es tomadg
Segun canic s2 encuentre programada la rotacion actra

Fig. 3.167
Menu Inicio — Que es Estacion Satélite

Como Escucharnos, muestra informacion relerente a la manera de enlazarse

con el servidor strcaming.
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Radl Gustavo Sanches Zaiga

Descargar: Winamp + Plugin mp3PRQ

Eniaces: escucharnes con Winawmp o con %/

Fig. 3.168

Menu Inicio — Como Escucharnos

Tecnologia 1P en tus Oidos, hace referencia a los tres elementos del Sistema.

Fig. 3.169

Menu Inicio — Tecnologia IP en tus Oidos.

El Menii Cabina de Transmision. conticne parte fundamental del proyecto.
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Fig. 3.170
Menu Cabina de Transmisién

El Enlace Al Aire, muestra los datos de los archivos de sonidos reproducidos en

la Cabina de Transmision.

Al Aire: Info Album  Duracion
Zesntus Do Brls 2als nais © a7
Acabaron de sonar
e R i ] g.08
Srose o Te Zoew 6 z o
Y T.: Esiealls i ] LBl
L= O Lt (4] 250
SriiitinizcE-oLtsziz Ih> O oE
Fig. 3.171

Menud Cabina de Transmision — At Aire

Solicitudes. muestra un lista de canciones disponibles para solicitarlas al

automatizador. Escogemos la cancion Miranda  Don (En Vivo).
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%3
@
4

miranda

Lista Resultante

w

arez Lan D
thnanne 3 zas
i og - Teggior (Be L m O iovoucsos E 13

N are i ] 329

Phrwrg s oz Te Dive m 6 2.8

sr2a . Traiu L] G
miranda I isg vl

Fig. 3.172
Menu Cabina de Transmision — Solicitudes

L.a Solicitud ha sido enviada al automatizador, ahora nos permite ingresar

nuestro nombre y una dedicatoria de la cancion.

m Tu solicitud ha 1o entregaa Al aviomabiador ¥ SoRara My pronto.

informacion de la cancion Dedicatorias

EAacion e

S

Lrista L

fara deurar 31 CarCs 3 Ay En

Regresamos al enlace Al Aire, al reproducirse nuestra solicitud se desplicga los

sancicn : azobre
Album X e Raut Sanchez
Cemgrar CT Buy
ivebste ﬁ-
Dedicaro!
Fig. 3.173

Menu Cabina de Transmision — Solicitudes

datos de la dedicatoria.
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Al Aire: info Album Duracion
Pliraees s Ee vivg, CSolizison < 255
Acabaron de sonar
Piacw Amrhnr . Anges Joeen 0 508
EenstzarEoyy | cemmE s - 6 403
Testic, s Drila - Bl Bz niis i ) 417
Sepleisic cirusgionl O G0
slovar T2 Loawen O 221
i.‘“..'di‘":.)f"'."'l"t"";
<
foedhizads on
Raul Sanchex

Menu Cabina de Transmisidon — Visualizacién Dedicatorias

Fig. 3.174

Probemos la informacion de las canciones presionando sobre el icono (i).

Informacion de Canciones

Titulo Gon iEn Vive! Fartada
Ltiata Wliranda

Adburn S0 Restriccrenes {En Vive}

Ao 2008

Geners Latn

Informacion

: Estacion Satelite o

Fig. 3.175
Menu Cabina de Transmision ~ Informacion de Canciones

Los 10 mas pedidos, muestra una lista generada en basc a solicitudes realizadas

via Internet.

tas 10 mas pedidas

To Enogm For Tady
Pl Freid b T Slaea

e

Ron it feal sielz Santeana

Fatiz sLoni

13 : .
Fras Paaih

Fig. 3.176
Menu Cabina de Transmision — Los 10 mas pedidos
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i1 Menu Opeiones, ponc a nucstra disposicion el Libro de Visitas.

Fig. 3.177
Menu Opciones — Libro de Visitas

En la partc derecha del Portal disponemos del Shoutbox para mensajes

instantaneos.

A lo bien amigo
Raut felicidades loco
bacan este
prayecto.... ahi
claras trabajito je je..
sigue adelante
profesor Saludos
desde fa

Friobamba.... cuidate

Fig. 3.178
Shoutbox

Probamos los enlaces del audio de la emisora,

Fig. 3.179
Enlaces de audio

Iniciamos con el de Winamp, al dar clic, nos enlaza a un archivo m3u, ¢l cual

¢s abierto por ¢l reproductor que tenga por defecto esta extension, normalmente
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Windows Media, Winamp, Itunes, etce. St el usuario tiene instalado y habilitado
las extension para Winamp, podria instalar ¢l plugin de soporte mp3PRO, desde

scria mcjor.

[.a segunda opcidn es Java Player, al presionar el icono, sc abre una ventana con
el reproductor, este reproductor es muy atil, con lo que el usuario puede

escucharnos desde practicamente todos los sistemas operativos.

AZNG R OLUFSEN

@ W@
a 0w

oo D&

C1. Fyle Riabko - Dooyeu night (Estacion Satelite) -

2, AYLIST

[rem— T
s

Fig. 3.180
Java Player
[.a tercera opeidn es el Windows Media Player, que es cargado en una pagina
Web.

Enacion

Fig. 3.181
Windows Media Player
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Nuestra emisora csta lista para cmpezar a trabajar con la emision de audio y la

interaccion a través de Internet.

Al trabajar con la discogréfica de artistas Internacionales nos preguntamos. ;es
legal la transmision dc nuestra emisora?, investigamos ¢l tema, segin un
abogado que trabaja con JBM Consultores de la ciudad de Ambato, nos comenta
quc “en pais no existe regulacion a las transmisiones a través de Internet,
solamente existe legislacion para emisoras que utilicen espectros radiales, en
todo caso es necesario contar con los CDS originales de las cuales copiamos la
discogréfica al disco duro (lo cual si esta permitido como medida de respaldo),
para ¢l caso dc algan tipo de inspeccion sobre derechos de autor. lin la Web

encontramos un articulo ¢n un foro del portal el-dial.net, que sefiala lo siguiente:

“Ln todo acto de radiodifusion estan presentes dos aspectos principales que las
leyes pueden alectar y que no estan presentes en ningan otro tipo de negocio o

actividad: El pago de tasas por emitir y El pago de tasas por lo que se emite .

Iin el caso dec la radio por Internet. a diferencia de la radio por ondas, NO
LEXISTE UN PAGO DE TASAS POR EMITIR, pues no s¢ ocupa un espacio
radiocléctrico ni similar, por lo que estd exento de ningun tipo de pago por el

hecho de la emision.

En 1o que respecta al scgundo punto, tanto las radios por ondas, como las radios
por Internet ESTAN OBLIGADAS Al PAGO DE TASAS SI EMITEN ALGO
QUL NO LES PERTENECE. Como es obvio, si una radio emite simplemente la
voz de un locutor propio o maquetas de un grupo musical por cjemplo, dichos
sonidos le pertenccen o ticne permiso para emitirlos tal cual, por lo que no

tendrd que pagar absolutamente nada a sus creadorces.
Qué pasa si nuestra emisora quiere emitir musica de artistas conocidos? Con

dicha masica no tenemos dichos permisos de emisién, asi que tendremos que

consultar con dichos artistas si es necesario pagarles algo por el uso de sus obras.
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En La practica scria bastante complicado tencr que ir consultando a cada artista
s1 podemos o no emitir sus obras, por los que estos crean agrupaciones que
gestionan dichos derechos en conjunto. En Lispafia una de csas agrupaciones es
una empresa privada llamada Sociedad General de Autores (SGAE). que se
encarga entre otras cosas dc cobrar a las emisoras de radio por emitir las

canciones de los artistas que han confiado en ella sus derechos.

A nivel internacional, existen muchas socicdades de este tipo, y todas ellas estan
en contacto, por lo que si se paga cn un pais dercchos de autor por cmision de
obras musicales no hay que hacer lo mismo en EE.UU. sino que con un Gnico
pago se tiene acceso a todo el repertorio internacional de todas las sociedades de

autores del mundo.

En lo que a la radio por Internct se reficre existen algunos servicios que en su
precio incluyen ya el pago de los derechos de autor, como es el caso de
Live365.com. Iin su precio incluye ¢l pago de los derechos de autor a la sociedad
de autores de LEE.UU. llamada RIAA. Aunque l.ive365.com es bastante
economico al realizarse el pago tanto del servicio como de los derechos de autor,

. . . 5 sl 5
pero a cambio limita el nimero de oyentes a unos pocos.™

Con el dato mencionado anteriormente, investigamos y encontramos que el
organismo encargado de administrar los pagos por derechos de autor es SAYCE
(Sociedad de Autores y Compositores Lcuatorianos). el cual es afiliado al
organismo internacional CISAC Confederacion internacional de Sociedades de

autores y compositores. En su portal hitp:/‘www. savee.com.ec, seccion Tarifas

por Comunicacion Publica, punto Sector Radio y televisidn, sefiala que “para
¢l uso y produccion de mausica en red de Internct, por utilizacion piblica de
obras administradas por SAYCL mediante Red de Internet, pagarin anualmente
el 5% del valor total por cada abonado. Para radiodifusoras, por difusion puablica

d¢ obras administradas por SAYCE, pagaran anualmente de la siguicnte manera:

" Tomado de! foro del Sitio Web el-dial.net.
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0 a 30% 0.50% de ingresos brutos de la facturacion por publicidad.

31 a 50% 0.60% de los ingresos brutos de la facturacion por publicidad.
51 a 70% 0.80% de los ingresos brutos de la facturacion por publicidad.
71% a 90% 1% de los ingresos brutos de la facturacion por publicidad.

91 a 100% 1.5% de los ingrcsos brutos de la facturacion por publicidad.

Para la determinacion del porcentaje que le corresponde a cada ecmisora como
proporcion de musica se determinara el valor de horas diarias de radiodifusion
considcrando toda la programacion dividida para ¢l nimero de horas de masica.
para lo cual sc registraran cn la SAYCE. Debiendo proporcionar cl listado del
repertorio utilizado, de conformidad a lo dispuesto en ¢l articulo 118 de la Ley

de Propicdad Intclectual.™'®

Con la informacion antes descrita, tendremos que tomar ¢n cucnta dos aspectos:
tener el disco (CD o Acctato) original de toda obra musical que utilicemos; v,
realizar ¢] pago por la cmisién a un organismo con convenio con Organismos
Internacionales que manejen los derechos de composiciones discograficas. Con
¢l convenio suscrito con Radio Colosal, cubririamos estos dos puntos, ya que
utilizamos su discografica. En cuanto a la transmision via Internet, su sefial
también es emitida por dicho medio, para ¢l cual cuentan con los respectivos
convenios y permisos. Para trabajar de forma independiente. tendriamos que
adquirir discografica musical y suscribir el convenio de utilizacion  de

Composiciones Discograficas con algin Organismo Internacional.

' Dato obtenido del portal de SAYCE.
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4.1

4.2

CAPITULO 1V
VERIFICACION Y VALIDACION DE RESULTADOS
VERIFICACION
En el presente trabajo investigativo, hemos estudiado varias tecnologias,
herramientas 'y procedimicntos que permiticron la implementacion de una

cmisora digital que transmite ¢ interactda en Internet.

Il proceso de implementacion, cstablece una normativa eficiente para la

administracion operativa de emisoras digitales.

La Investigacion, sin duda alguna ha logrado constituirse como una verdadera

revolucion para el que hacer radiofonico del centro del pais y de licuador.

CONCLUSIONES

[.a normatizacion de archivos de audio digital, permiten una cficientemente

administracion de emisoras digitales.

La organizacion optima de la discografica digital. en una emisora, permiten una

automatizacion rapida y un manejo de archivos cficiente.

Internet y las nuevas tecnologias de codificacion strcaming, permiten difundir

musica. ideas, entretenimiento, con cobertura global.

[.a tecnologia streaming media, brindan a los usuarios ¢l acceso a gran cantidad

de informacion audio visual, desde casi cualquier parte del mundo.
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Esta investigacion  sc presenta como  una  buena alternativa para  la
implementacion o mejoramiento de emisoras digitales.

4.3 RECOMENDACIONES

Recomendamos utilizar la tecnologia streaming media sobre Internet. como un
nuevo canal de comunicacion para personas, empresas ¢ instituciones pablicas o

privadas.

Recomendamos ¢l empleo de las téenicas empleadas en la organizacion de
archivos de audio digital y automatizacion. para ¢l mecjoramicnto o

implementacion de emisoras digitales.

Recomendamos utilizar la presente investigacion como  guia para  futuras
investigaciones,  especialmente en las  arcas de  comunicacion radial o

comunicacion traveés de Internct.
Recomendamos la utilizacion de Sam Broadcaster como automatizador de

emisoras digitales, por su amplia gama de scrvicios integrados, centre cllos la

interaccion via Internet.
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Ambato, 30 de Marzo del 2007

Ingeniero
Telmo Viteri
DIRECTOR DE LA ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS PUCESA

Presente.

Estimado Ingeniero:

Reciba mi saludo cordial y a la vez una felicitacion por la
iniciativa que he observado al examinar el trabajo: “ESTUDIO E
IMPLEMENTACION DE UNA EMISORA DIGITAL QUE TRANSMITA E
INTERACTUE POR INTERNET” realizado por el senor RAUL GUSTAVO
SANCHEZ UNIGA con C.I. 160036104-0 estudiante de su escuela encuentro
que este trabajo es muy util para el area de marketing y radiodifusion, ya que
considera aspectos importantes como:

- La calidad de sonido con pocos bytes transferidos por segundo.

- La facilidad de interactuar directamente con la cabina de transmision
para desplegar informacion de audio digital reproducidos y solicitar un
tema en especial para escuchar, asi como mensaje
ususarios.

Por todo lo expuesto me permito indicargtie doy por validada la disertacion en

mencion.

Sin otro particular me despido, no sin antes reiterarle mi sentimiento de

consideracion.

Atentamente,

Ing. Maria Elena Sandgval
DIRECTORA DE ESTUDIANTES DE LA PUCESA

EICUADOIV
SEDE AMBATO
DIRECCION DE
ESTUDIANTES

Av. Manuelita Saenz s/n
Sector El Tropezon
Apartado Postal No.18-016
Telf: 593 3 2 413 266 ext. 2
Fax: 593 3 2 411 868 ext. 11
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PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
Sede Ambato

ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS

Ambato. 30 de marzo de 2007

Ingeniero
Telmo Viteri
DIRECTOR DE LA ESCUELA DE SISTEMAS DE LA PUCESA

Presente.

De mi consideracion:

La presente es portadora de un saludo cordial y a la vez informarle
que se ha procedido a la validacion del trabajo de disertacion del sefior: Raul
Gustavo Sanchez Zuiiga, titulado: “Estudio e Implementacion de una emisora
digital que transmita e interactie por Internet”, encontrando que el mencionado
trabajo estd concluido a cabalidad, cumpliendo los objetivos trazados vy
funcionando plenamente.

Se destaca en el trabajo la adecuada integracion de servicjos por Internet, la
investigacion en profundidad que se ha realizado y el amigable ambiente de de la
emisora. Estoy seguro que el presente trabajo de disertagcion tendra un alto
impacto en la PUCESA.

Atentamente,
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Informacion de Jet Audio
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Sitio oficial del editor Sound Forge perteneciente a Sony.
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Sitio web del popular Adobe Audition
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Informacion de Wavelab de Streinberg
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Intormacion de Goldwave.
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Informacion sobre java Server Pages.
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[nformacion sobre MySQL.

htip:/es.wikipedia.org/wiki/CMS
Informacion de Sistema de Gestion de Contenidos.

1/ Joomla

Sobre el proyccto Joomla.

www joomlaspanish.org/
Proyecto Joomla en Spanish.

Informacion sobre PHP Nuke.
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Sitio Mambo tHispano.
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Informacion sobre el Sistema de Foro PhpBB
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Comunidad phpBB en espaiiol.
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Sitio de proyecto XAMPP
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Sobre sistemas de mensajeria instantanea.
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[nstalacion de servidor MySQIL. en Windows.

hitp://shoutcast.serverroom.us/
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hitp:/Awww.mediacast | .com
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Planes hosting Windows y Linux.
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hitp:Awww joomlaspanis u/
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Portal de recursos Joomia.

hip/Swww joomiaos.de
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http:/Swww sayee.com.ecshome.him
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hiutp:/‘'www.el-dial.net/foros/view forum, php? =10

Aspectos legales de la radio por Internet.

211

PUCESA



ESTUDIO E IMPLEMENTACION DIFUNA EMISORA DIGITAL Raut Gustave Sanchez Zuniga
QUETRANSMITA E INTERACTUL POR INTERNET

GLOSARIO DE TERMINOS

Electroiman, dispositivo que consiste en un solenoide (una bobina cilindrica dc
alambre recubierta de una capa aislante y arrollado en forma de espiral), en cuyo

interior se coloca un nucleo de hierro.

Telégrafo, sistema eléctrico capaz de emitir y recibir senales segin un codigo de

impulsos ¢léctricos.

Filantropo, persona que sc distingue por ¢l amor al sus semejantes y por sus obras ¢n

bicn de la comunidad.
Audion, tubo de vaci6 inventado por lLee de Iorest, actualmente se lo conoce como
triodo. Este dispositivo era uno los principales componentes de los sistemas radiales,

hasta que comenzo a ser reemplazado por ¢l transistor.

Fonégrafo, instrumento que registra y reproduce las vibraciones de cualquier sonido en

un disco o cilindro.

Graméfono, instrumento que reproduce las vibraciones de la voz humana o de otro

cualquier sonido, inscritas previamente en un disco giratorio.

Ebonita, material compuesto de goma clastica, azufre y aceite de linaza, negro, muy

duro y de uso industrial, especialmente como aislante eléctrico.

Cinta Magndética, cinta revestida de una sustancia magnética que registra las sefiales

producidas por los sonidos, timdgenes o datos para su posterior reproducceion.

TAD, dispositivo compucsto por una cinta magnética ubicada en un carrete, de

caracteristicas superiores a la de un casete de audio.
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Compact Disc, o disco compacto, es un disco éptico que s¢ graba en forma digital, lo

que permite acumular una gran cantidad de informacion.

Windows, Sistema Operativo desarrollado por Microsoft. que ha contribuido con
enormes innovaciones en el drea informatica.

Mp3, Formato de compresion de audio digital desarrollado por Fraunofer and ‘Thonson

Multimedia.

MiniDisc, sistema de audio digital disefiado por Sony Corporation.

Wav, abreviacion de Waveform audio, es un formato de archivo de audio digital

desarrollado por Microsofft.

Gigabyte, en un sentido estricto, un gygabyte tiene mil millones de bytes. No obstante,
y referido a computadores, los bytes se indican con frecuencia en muitiplos de potencias
de dos. Por lo tanto, un gigabyte puede ser bien 1.000 megabytes o 1.024 megabytes.
sicndo un megabyte 277 0 1.048.576 bytes.

Streaming Media, transmision de contenidos multimedia a través de Internet.

Bitrate, cs una escala del tipo de compresion, utilizado en la compresion de archivos

digitales.

Ol Utilizado ¢en ¢l Capitulo Il para hacer referencia a temas en Otro [dioma.

Browser, t¢rmino utilizado para hacer referencia a un navegador web.

Fig., término rcferente a Figura.
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INDICE DE ABREVIATURAS

CBS, hace referencia a Columbia Broadcasting System.
HZ, es la medida de la frecuencia del sonido, se la conoce como Hercios.

KHZ, hace referencia a Kilohercios, es la medida que normalmente se representa al
sonido.

db, es la abreviacion de decibelios, es la medida de la fuerza o energia de un sonido.
ADC, conversor analdgico digital.

DAC, conversor digital analogo.

MB, mega byte.

PNS, norma de percepcion de ruido, técnica utilizada para la compresion de audio
digital.

AOL, son las siglas de American On Line.

HTTP, del ingles hypertext transfer protocol.

HTML, del ingles hypertext markup language.

CMS, Sistema de gestion de contenido (Content Management System).
MySQL, es un sistema de gestion de base de datos

ASP, Active Server Pages.

PHP, Hypertext Pre-processors.

IIS, Internet Information Server.

XOOPS, eXtensible Object Oriented Portal System (Sistema de portal extensible
orientado a objetos).

phpBB, Sistema de foros basados en codigo php y MySQL de distribucion Gratuita, _

AN .,
v
e ”

SAYCE, Sociedad de Autores y Compositores Ecuatorianos 3 %
“\ ») 3
® ) >
. ' /

A . /
‘e
BisLIOq ECA
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ANEXOS

ANEXO A.

Convenio de Cooperacion con Radio Colosal 1.040 de la ciudad de Ambato.
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CONVENIO DE COOPERACION

En la ciudad de Ambato, siendo Lunes 6 de Febrero de 2006, celebramos el
siguiente convenio de cooperacién entre Radio Colosal 1.040 AM y el Sefior Radl
Gustavo Sanchez Zufiga, portador de la Cedula de Identidad No. 160036104-0,
quien se encuentra realizando un trabajo investigativo para la "Implementacién de
una emisora que Transmita e Interactie por Internet', como Proyecto de
Disertaciéon previa a la obtencién del Titulo de Ingeniero de Sistemas de la
Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador Sede Ambato.

El Convenio consiste en la disponibilidad del Estudio de Produccién para realizar
algunas identificaciones, spots y comerciales relacionados al proyecto. Por otro
lado ponemos momentaneamente a disposicién parte de la discografica de la
Emisora, para el desarrollo de la investigacién. Una vez culminado el estudio, se
implementara un sistema de similares caracteristicas en Radio Colosal. Los
archivos discograficos no podran ser utilizados fuera de la Radio, pues incumpliria
con los derechos de propiedad intelectual.

Acuerdo que ratifican firmando a continuacién y por duplicado, en dos
documentos de igual valor.

Cdla. Presidencial Calles Chayan y Daquilema
Telefax: 2845343 / 2845374 email: radiocolosal@alegropcs.net
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