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Resumen:

En los dltimos afios, aun cuando los contextos de aprendizaje han sufrido cambios
considerables, los métodos de ensefianza universitaria no se han ajustado a estos

cambios, predominando las clases magistrales y las conferencias.

El presente trabajo propone el disefio de un Objeto Virtual de Aprendizaje como
herramienta para la ensefianza de nomenclatura de hidrocarburos alifaticos saturados de
una manera mas activa, que se ajuste a las necesidades actuales de la educacion y a la
vez pueda brindar al docente un instrumento para apoyar el proceso de ensefianza, y al
estudiante un recurso que refuerce su aprendizaje, en este caso para el tema de

nomenclatura organica.

Tomando en cuenta que para el disefio de un objeto de aprendizaje se necesita conocer
como aprenden los alumnos se realizo la identificacion de los estilos de aprendizaje de
106 estudiantes de primer nivel de medicina del area quimica, y para la construccion del
OVA se consideraron aspectos pedagogicos y tecnoldgicos; finalmente se realiz6 la
validacion de la herramienta en el campo didéctico, estético y funcional.

Palabras clave: hidrocarburos alifaticos saturados, objeto virtual de aprendizaje,

ambientes virtuales de aprendizaje, estilos de aprendizaje.



Abstract:

In the last years, even when the learning contexts have suffered substantial changes, the
university’s teaching methods have not fixed to these changes, predominating the

magisterial clases and the conferences.

The actual work propose the design of a Virtual Learning Object (VLO) as a tool for
teaching of saturated aliphatic hydrocarbons’ nomenclature in a more active way, that
adjust itself to the actual needs of teaching and in the same time can give to teacher an
insturment to support the teaching process, to student a resource that reinforce his

learning, in this case for the subject of organic nomenclature.

As initial subject for the design of the learing object is needed to know how the student
learnt, so it was developed the identification of learning styles on 106 students of first
level in medicine faculty that are taken Chemistry subject, and for the building of the
VLO were considered and taken in count pedagogical and technological aspects; finally

there was made the validity of the object in educational, aesthetic and functional field.

Keywords: saturated aliphatic hydrocarbons, virtual learning object, virtual learning

environments, learning styles.
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INTRODUCCION

Los cambios vertiginosos que se suceden a nivel global, sobre todo en las &reas
comunicacionales y cientificas, generan cambios violentos y profundos en todas las
areas del saber, afectando de manera directa los procesos educativos, particularmente la

ensefianza de las ciencias naturales. (Parra, 2010)

Una de las areas mas interesantes y de mayor impacto en nuestro modo actual de vida,
gracias a los avances y conocimientos que ha aportado al acervo humano, es la quimica
orgénica que es la quimica de los compuestos del carbono. Es asi, que se torna
imprescindible conocer las formulas de los compuestos de estructura orgénica y sus

nombres internacionales, reconocidos en todos los paises.

Bajo esta perspectiva, la quimica, como campo del saber de las ciencias puras requiere,
en el contexto de la educacion, de la bldsqueda de distintas alternativas y estrategias
pedagdgicas y didacticas, para lograr que sus contenidos sean entendidos y apropiados
adecuadamente por los estudiantes (Instituto Colombiano para el Fomento de la
Educacion Superior, 2007) razon por la cual se hace necesario un cambio en el modo de
abordar la ensefianza de la quimica y como lo afirma (Galagovsky, 2005).

“Es tiempo de aceptar que la forma especificamente humana de construir
conocimientos se sustenta en la accion motivadora de encontrar relaciones entre

la informacion y las practicas sociales que les dan sentido”

Es entonces necesario, bajo esta perspectiva incorporar a la practica docente las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC's) a través de la creacion de un
Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) que como lo describe Wiley (2000) es cualquier
recurso digital que puede ser reutilizado para apoyar el aprendizaje y que puede
transformar la forma de ensefianza logrando aprendizajes significativos en la
construccion de sus conocimientos, y despertando en ellos mayor interés por la
actividad cientifica. Del Moral y Cernea (2005), también mencionan que disefiar
entornos virtuales de aprendizaje desde una perspectiva constructivista implica construir

conocimiento a través de modelos conceptuales cuya proyeccion encaje dentro de los
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modelos mentales de los alumnos y los amplien”. De esta manera los docentes se
convierten en creadores de situaciones que los estudiantes podran resolver a partir de las

herramientas proporcionadas en el entorno virtual.

El presente trabajo constituye una propuesta didactica que ofrece una herramienta para
la ensefianza de nomenclatura de hidrocarburos alifaticos saturados y otros conceptos
relacionados; se basa en dos aspectos fundamentales: primero el conocimiento del
publico objetivo mediante la determinacion de los estilos de aprendizaje y segundo en el
disefio del OVA con objetivos de aprendizaje, contenidos educativos bien definidos,
actividades de aprendizaje y evaluacion. Ademas se propone una rabrica para validar la

herramienta en los aspectos: funcional, didactico y estético.



OBJETIVOS DEL PROYECTO

Objetivo General

Disefar un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) como herramienta para la ensefianza
de nomenclatura de hidrocarburos alifaticos saturados de la materia de Quimica

Orgénica para estudiantes de pregrado de la PUCE.

Objetivos Especificos

o ldentificar los estilos de aprendizaje de los estudiantes de primer nivel de la
Facultad de Medicina de la PUCE a través del test de Felder y Silverman.

e Estructurar el objeto virtual de aprendizaje para la ensefianza de hidrocarburos
alifaticos saturados mediante herramientas informéticas.

e Analizar la satisfaccion del uso del OVA de nomenclatura de hidrocarburos

alifaticos saturados, usando una rubrica de evaluacion.



CAPITULO 1: DIAGNOSTICO DEL PROBLEMA

1.1 SITUACION PROBLEMICA

El desarrollo acelerado de la sociedad de la informacion estd suponiendo retos,
impensables hace unos afios, para la educacion y el aprendizaje. Tal vez lo més
relevante sea que nos encontramos con una generacion de aprendices que no han tenido
que acceder a las nuevas tecnologias, sino que ha nacido con ellas y que se enfrentan al
conocimiento desde postulados diferentes a los del pasado. Ello supone un desafio
enorme para los profesores, para las instituciones educativas, para los responsables
educativos y para los gestores de las politicas publicas relacionadas con la innovacion,

la tecnologia, la ciencia y la educacion. (Marchesi, 2008)

El disefio de los nuevos curriculos y la practica de la ensefianza han de tener en cuenta a
sus destinatarios. Como lo sefiala el proyecto colectivo iberoamericano para la proxima
década Metas Educativas 2021: la educacion que queremos para la generacion de los
Bicentenarios, el analisis de las culturas juveniles es indispensable para afrontar los
desafios de una educacion que llegue a todos los alumnos y en la que todos aprenden
para integrarse de forma activa en la sociedad. Esto quiere decir que los objetivos y los
contenidos de aprendizaje se deben tener en cuenta para incrementar la motivacion de
los estudiantes y lograr que un mayor nimero de jovenes con alto riesgo de abandono se
mantenga en las aulas durante mas tiempo. (Marchesi, 2008)

Para el caso de las ciencias naturales, y en especial de la quimica, se ha construido a lo
largo de la historia un curriculo que pretende ensefiar una quimica en pro de las
necesidades mundiales. Sin embargo como lo manifiestan Bulte, Pilot & Wobbe (2002),
el curriculo de quimica pensado desde un listado de contenidos, asi como desde las
metodologias con que se lo ensefia, no brinda a los estudiantes una idea de lo que ocurre
en la practica, pues no estd relacionada con sus entornos cotidianos y les resulta

irrelevante para sus vidas como ciudadanos.



Este distanciamiento hacia la quimica ha ocasionado un continuo descenso en la
matricula de estudiantes en carreras universitarias relacionadas con la quimica y las

ciencias naturales a nivel mundial (Galagovsky, 2005).

Una tematica que hace parte de la quimica tanto organica como inorganica y se
encuentra presente en el plan de estudios de muchos cursos de pregrado, es la
nomenclatura de compuestos. Para el caso especifico de la quimica orgéanica, la
nomenclatura de estos compuestos surge ante la necesidad de nombrar y representar
formulas a los distintos compuestos de estructura organica para que puedan identificarse
sin ambigliedad. La ensefianza de esta tematica permite a los estudiantes adquirir
elementos no solamente para lograr nombrar compuestos quimicos organicos sino a
reconocer algunas de sus propiedades fisicas y hasta predecir los posibles productos en

una reaccion quimica.

Sin embargo, en los niveles de ensefianza secundaria y universitaria, tanto estudiantes
como profesores enfrentan serios problemas en el aprendizaje y ensefianza de la
formulacién y nomenclatura organica, que como lo sefiala Gomez (2014) se debe a que
los alumnos ven esta teméatica como un estudio muy teorico, en el que deben aprender
férmulas y nombrar de diferentes maneras a sustancias con las que nunca van a trabajar,
por lo cual no entienden la necesidad de este tema y como consecuencia, no realizan un
aprendizaje significativo del mismo, ni desarrollan todas las competencias basicas

(aprender a aprender y autonomia e iniciativa personal) como seria deseable.

Los docentes tienen por tanto un papel que no es facil al tener que ensefiar contenidos
de quimica y a la vez lograr motivar al alumno. La metodologia utilizada generalmente
es clasica y poco participativa, con muy poca implementacion de teorias de aprendizaje
que puedan aportar a hacer mas tangible el aprendizaje. Se desperdicia por tanto el
enorme valor didactico de este tema central en la ensefianza de la quimica (Gomez,
2014).

De persistir en un proceso de ensefianza aprendizaje de la quimica sin tomar en cuenta
como aprenden los jovenes y adultos se corre el riesgo de insistir en estrategias
desmotivantes, que no logran aprendizajes significativos y contextualizados, lo cual

repercute en un perfil profesional de egreso con serias carencias formativas.



Surge entonces la necesidad de implementar una herramienta que dinamice el
aprendizaje de nomenclatura de la quimica orgénica, tomando en cuenta los
aprendizajes previos de los estudiantes, su particular interés y dominio de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion; asi como la posibilidad de ejercer un
aprendizaje autbnomo optimizando los estilos de aprendizaje visual, activo, reflexivo y

secuencial, que observamos mas frecuentemente en nuestros estudiantes.

1.2 CONTEXTUALIZACION DE LA SITUACION OBJETO DE
ESTUDIO

En la Pontificia Universidad Catélica del Ecuador, institucién jesuita de ensefianza
superior cuya actividad se desarrolla en un entorno tecnoldgico de avanzada y que
cuenta con una estructura académica moderna apoyada en la investigacion cientifica, se
imparte la materia de quimica orgénica en varias carreras como: Ciencias Quimicas,
Medicina, Biologia, Nutricibn Humana, Bioanalisis y Geografia, donde cientos de
estudiantes se matriculan semestralmente en esta asignatura, teniendo asi una

considerable demanda de aprendizaje en esta area del conocimiento.

Como se expuso anteriormente, el ensefiar quimica representa un verdadero desafio y
por lo tanto es necesario un cambio en el modo de abordar su ensefianza, pues se
integran pocos recursos tecnoldgicos que cautiven la atencion de los estudiantes y

motiven su aprendizaje.



CAPITULO 2: MARCO TEORICO

2.1 ASPECTOS PEDAGOGICOS

Antes de comenzar con la descripcion de las diferentes teorias del aprendizaje, se hace
necesario contar con definiciones que permitan esclarecer conceptos como educacién y

aprendizaje.

Para Zuiiga Zarate (2000) el término educacion se define “como la transmision o
apropiacion de valores y conocimientos; como el desarrollo de habilidades, actitudes y
destrezas, y como orientadora de las capacidades de decision y eleccidn necesarias para
que los miembros de una sociedad convivan, comprendan y transformen su medio

natural, social y cultural, dentro de un equilibrio de conservacion y cambio”.

En tanto, el aprendizaje ha sido definido de varias maneras por los teoricos,
investigadores y pedagogos. Pese a que no existe una opinion Gnica, muchas de ellas
presentan elementos comunes. Para Pérez y Ldépez (2000), el aprendizaje se define
como aquellos procesos internos (cognitivos, metacognitivos, motivacionales) y
conductas que promueven el procesamiento de nuevos conocimientos con los que ya se
conocen formando estructuras mentales de manera efectiva y eficiente (esquemas). El
término efectiva significa que la persona posee la habilidad de alcanzar ciertos objetivos
de aprendizaje. El término eficiente significa que la persona es capaz de lograr

aprendizaje, mediante el uso éptimo de su tiempo, recursos y esfuerzo.

De acuerdo con (Rodriguez Artacho, 2000), la comprensién e identificacién de los
procesos mentales que hacen posible el aprendizaje y la descripcion de métodos para
que la instruccion sea mas efectiva, representan el proposito de las teorias del
aprendizaje. La sistematizacién de dichos procesos resulta de los avances técnico—
cientifico—educativos, los que han permitido un gran desarrollo en los procesos de

adquisicion de conocimiento y sus teorias. (Reigeluth, 1983).



2.1.1 TEORIAS DEL APRENDIZAJE

A lo largo de la historia, la vision del conocimiento de ha movido desde un enfoque
esencialmente pasivo hacia otro mas activo, quedando en extremos opuestos de este

proceso el conductismo y el constructivismo. (Murphy, 1997)

En las primeras teorias se promulga que la realidad es una sola, cada objeto de estudio
tiene un significado intrinseco, independiente del sujeto que lo estudia, el conocimiento
es correcto sdlo si refleja el mundo real fielmente. Bajo este enfoque surge la teoria

conductista del aprendizaje.

En contraste, la vision constructivista sostiene que nada tiene un significado absoluto: ni
el conocimiento ni la realidad. El sujeto basado en su experiencia y en su interaccion
con el entorno, interpreta y construye su propio concepto de realidad, razon por la cual
en esta teoria el conocimiento es una construccion propia del ser humano en su relacién

con el medio que lo rodea. (Carretero, 1997)

En media de estas teorias extremas, hay lineas de pensamiento no menos importantes

que tambien se describiran.

2.1.1.1 TEORIA CONDUCTISTA

La teoria conductista parte del principio segln el cual cada individuo cuenta con un
potencial genético de aptitudes preformadas, cuyo desarrollo serd natural e

independiente de los factores sociales que lo rodean. (Carretero, 1997)

Para esta teoria los individuos aprenden mediante un proceso de ensayo-error,
habilmente dirigido por medio de una serie de refuerzos positivos (0 negativos) y la
repeticion pertinente. El aprendizaje consiste en un proceso de asimilacion de
conocimientos que, se espera, reflejen la realidad tal cual es. Hay poco espacio para
preguntas, pensamientos independientes o interaccion entre estudiantes. En la practica
de esta teoria, el docente tiene como funcion primordial trasmitir a los alumnos la
mayor cantidad de conocimientos y conceptos posibles, ser un conferenciante claro y

ameno, con un trato afectuoso pero severo.



Los tres principios del aprendizaje conductista que son resumidos en 1994 por Kearsley:
(Gonzales, 2008)

1. El comportamiento que es reforzado positivamente tiende a repetirse; el refuerzo

intermitente es especialmente eficaz.

2. La informacion deberd presentarse en pequefios pasos para que las respuestas

puedan ser reforzadas.

3. Se necesitan refuerzos de generalizacion a través de la presentacion de estimulos

similares ("generalizacion del estimulo™).

Limitaciones de esta teoria

e Si bien los alumnos pueden realizar correctamente los ejercicios propuestos
mecénicamente, probablemente no hayan desarrollado las bases intelectuales
que les permitan comprenderlos.

e Aunque su capacidad cognitiva es mayor, su rendimiento suele disminuir debido
a su falta de motivacion. Existe una disociacion entre los conocimientos
adquiridos formalmente en la escuela de los problemas que enfrentan
cotidianamente.

e Esta disociacion entre lo formal y lo informal, suele aumentar al alcanzar el
alumno el nivel universitario, alli los contenidos se hacen cada vez mas
académicos y las actividades ain mas formales. La mayoria de los alumnos

pierde el interés, la motivacion y por consiguiente disminuye su rendimiento.

Este tipo de aprendizaje proporciona una descripcion cuantitativa de la conducta del
alumno, pero no permite conocer su estado interno, ni los procesos mentales que

podrian facilitar o mejorar el aprendizaje. (Ertmer, P. y Newby, T. J., 1993)

Los principales representantes de esta escuela son: Ivan Pavlov, John Watson, Edward

Thorndike y Skinner.



Watson estudié la conexién entre el estimulo y la respuesta, él y sus seguidores
“mantienen que el aprendizaje era el resultado de un acondicionamiento clasico, es
decir, formar nuevas conexiones estimulo-respuesta a través del mismo

condicionamiento” (Silva, E. y Avila, F., 1998).

Skinner, psicologo norteamericano, formul6 su teoria conductista del condicionamiento
operante, basada en tres elementos fundamentales: estimulo discriminativo, respuesta
operante y estimulo reforzante, donde el aprendizaje se logra por conexiones entre

estimulos y respuestas.

2.1.1.2 TEORIA COGNITIVISTA

El cognitivismo incluye todas aquellas teorias que se centran en el estudio de la mente
humana para comprender cémo interpreta, procesa y almacena la informacién en la
memoria. Es decir, en este enfoque, el eje principal es el individuo (aprendiz, alumno),
con toda su estructura cognitiva, las experiencias que tiene, su motivacion interna,
procesamiento de la informacion, sus aptitudes, entre otras caracteristicas que son
consideradas como factores que promueven el aprendizaje. Por estas razones en
contraposicion a la teoria conductista, se habla de un modelo en donde lo que interesa es

el alumno dentro de su entorno psicoldgico y social.

El modelo cognitivo trae consigo tres cambios importantes en la concepcion del proceso
de ensefianza-aprendizaje (Alonso, C. y Gallego, D., 2000):

1. El aprender es un proceso activo que ocurre dentro del alumno y que es influido

por él mismo.

2. Los resultados del aprendizaje dependen tanto de la informacion que el profesor

presenta como del proceso seguido por el alumno para procesar tal informacion.

3. Se configuran dos tipos de actividad que condicionan el proceso de aprender: las

estrategias de ensefianza (cémo se presenta el material en un tiempo y en una


http://www.monografias.com/trabajos14/cognitivismo/cognitivismo.shtml

forma determinada) y las estrategias de aprendizaje (como el alumno a través de

su propia actividad, organiza, elabora y reproduce dicho material.

Los principales representantes de esta teoria son: Wertheimer, Lewin, Piaget, Ausubel

Ausubel da origen a la linea de pensamiento del “aprendizaje significativo o
comprension significativa”, que se contrapone al aprendizaje memoristico, mecénico o
repetitivo. Para Ausubel el aprendizaje significativo permite incorporar informacién o
conocimiento nuevo a un sistema organizado de conocimientos previos, en el que
existen elementos que tienen alguna relacion con los nuevos. Si el alumno no cuenta
con tales esquemas desarrollados, no puede relacionar significativamente el nuevo
conocimiento con los anteriores, por lo que no le queda otra alternativa que
incorporarlos de manera memoristica, superficial o fragmentaria; el conocimiento asi
adquirido, serd facilmente olvidado debido a su dificil aplicacion en la practica.
Considera ademas que para que se inicie el proceso de aprendizaje, hay que esperar o
propiciar la curiosidad o el interés en el alumno; para esto se recomienda la presentacion
de contenidos significativos y relevantes que atraigan la atencién y el interés del
estudiante. (Triana, 2007)

2.1.1.3 TEORIA CONSTRUCTIVISTA

La teoria constructivista considera que el conocimiento no esta dado genéticamente ni
es el resultado de las disposiciones internas del individuo, sino que se construye en base
a su experiencia y a su interaccion con el entorno, por tal motivo no pueden ser
transmitidos mecanicamente de un sujeto a otro ya que estan continuamente en proceso

de construccién.

De acuerdo con esta teoria, los estudiantes tienen cualidades cognitivas que los capacita
para construir su propia verdad, su propio conocimiento. Lo mas importante de este
proceso, es que se construyen nuevos significados para cosas que ya los poseian, este
significado es genuino porque muestra una forma particular y concreta de apreciar la
realidad. El aprendizaje requiere la construccion de estructuras conceptuales a través de
la reflexion y la abstraccion. En este enfoque el docente es un facilitador que inserta

elementos constructivos en el entorno, plantea inquietudes, propone y coordina

8



actividades, incentiva la reflexion y la discusion de ideas, y que ademas debe tener una
informacion referida al conocimiento del alumno y la metodologia educativa y ser
critico y reflexivo dado que serd el contexto, el grupo con el que trabaja, el que le

indicara qué tipo de guia que debe prestar.

El proceso de aprendizaje constructivista exige a los coparticipes (alumno y profesor) la
participacion, colaboracidén y cooperacion, a “objeto de sintetizar y conferir significado

al conocimiento que la comunidad construye”. (Soler, 2006)

Para Triana, 2007 los principios generales de la Teoria Constructivista se pueden

expresar de la siguiente manera:

1. El conocimiento no es recibido de forma pasiva, sino construido Yy
reconstruido por la persona de forma activa e interactiva manteniendo una

relacion objeto-sujeto.

2. EIl proceso de construccion de significados esta siempre influenciado por el

contexto historico-cultural y econdmico-social del cual la persona forma parte.

3. La construccién del conocimiento debe ser Gtil para la persona dando como

resultado un aprendizaje significativo.

4. La persona es un ser autbnomo responsable de su propio proceso de

aprendizaje.

Existen numerosos especialistas que dieron origen a esta teoria educativa, entre los que

destacan Jean Piaget y Lev Vigotsky.

Jean Piaget, psic6logo suizo, se dedico especialmente al estudio de la psiciologia infatil
y genética, en su teoria sostiene que el conocimiento es una construccion continua y que
la inteligencia es una adaptacion del organismo al medio a través de un proceso de
asimilacion, acomodacion y equilibrio, en donde el individuo es considerado como un

ente activo en la construccién y reconstruccién de la experiencia de aprendizaje.



En el constructivismo se destaca el uso flexible de conocimientos previos mas que el
recuerdo de esquemas pre-claborados. Bruner formula el concepto de “andamiaje” a
partir del concepto de zona de desarrollo proximo de Vigotsky quien considera que el
aprendizaje es una actividad social y no solo un proceso de realizacion individual; ya
que, con la ayuda de otras personas, el desarrollo de nuestra inteligencia puede ser méas
significativo de lo que se puede hacer por si solo. En su postura, la interaccion social se
convierte en el motor del desarrollo y el contexto ocupa un lugar central, pues
manifiesta que los procesos de aprendizaje estan condicionados por la cultura en donde

nacemos y por la sociedad en la que nos desarrollamos.

Por todo lo sefialado anteriormente, el constructivismo brinda una solida base
conceptual sobre la que se han disefiado e implementado una gran cantidad de
ambientes de aprendizaje. Sin embargo pasar de la teoria a la practica constituye un

verdadero desafio.

2.1.2 ESTILOS DE APRENDIZAJE

Cada estudiante tiene distintas necesidades y caracteristicas, tales como su propio estilo

de aprendizaje, sus conocimientos previos o0 su motivacion.

Existen varias definiciones del término “estilos de aprendizaje” proporcionadas por
varios autores. En este trabajo haremos referencia a la definicion de estilos de
aprendizaje aceptada por la mayoria de los investigadores, como las preferencias
caracteristicas en la forma en que un estudiante percibe y procesa la informacion.
(Felder, 1996).

La nocion de que cada persona aprende de manera distinta a las demas permite
considerar a los estilos de aprendizaje como un factor importante de incorporar al
proceso educativo, ya que permite buscar las vias mas adecuadas para facilitar el

aprendizaje.

A continuacién se describen algunos de los modelos de estilos de aprendizaje mas

conocidos:
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2.2.1.1 MODELO DE LOS CUADRANTES CEREBRALES DE HERRMANN

El modelo de los Cuadrante Cerebrales de Herrmann, estd basado en la investigacion
llevada a cabo por Roger Sperry, que diferenciaba en el cerebro los dos hemisferios
cerebrales y por el modelo de McLean que considera el sistema limbico. De acuerdo
con estas dos teorias, los individuos se clasifican con respecto a como procesan la
informacién, usando un modo cerebral (pensando acerca del problema) o un modo

limbico (una aproximacidén mas activa basada en la experimentacion).

El modelo de Herrmann distingue entre cuatro cuadrantes. Los estudiantes que tienen
preferencia por el cuadrante A (hemisferio izquierdo, cerebrales) prefieren el
pensamiento légico, analitico, matematico y técnico, y pueden ser considerados como
cuantitativos, criticos, y se basan en los hechos. Los que tienen preferencia por el
cuadrante B (hemisferio izquierdo, limbicos) tienden a ser secuenciales y organizados,
les gustan los detalles, y tienen un estilo de pensamiento estructurado y organizado. Los
individuos con preferencia por el cuadrante C (hemisferio derecho, limbicos) son
emocionales, interpersonales, sensoriales, Kinestésicos y musicales. Mientras que los
estudiantes que tienen preferencia por el cuadrante D (hemisferio derecho, cerebrales)
son visuales, holisticos e innovadores, y prefieren el pensamiento conceptual, sintético e

imaginativo. (Paredes, 2008)

Las caracteristicas de estos cuatro cuadrantes se presentan en la siguiente ilustracion:

1) CORTICAL 4) CORTICAL
IZQUIERDO (CI) DERECHO (CD)
EL EXPERTO EL ESTRATEGA
Logico Holistico
Analitico Intuitivo
Basado en hechos Integrador
Cuantitativo Sintetizador
2) LiMBICO 3) LimBICO
IZQUIERDO (LI) DERECHO (LD)
EL ORGANIZADOR EL COMUNICADOR

Organizado Interpersonal

Secuencial Sentimientos
Planeador Estético
Detallado Emocional

llustracién 1: Los cuadrantes del Modelo de Herrmann

Fuente: http://biblioteca.ucv.cl/site/colecciones/manuales
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2.2.1.2 MODELO DE FELDER Y SILVERMAN

En el modelo de Felder y Silverman, los estudiantes estan representados por su
clasificacion en cinco dimensiones. Estas dimensiones estan basadas en las
consideraciones mas importantes dentro del campo de los estilos de aprendizaje y, son
independientes unas de otras. Muestran como los estudiantes prefieren organizar
(inductivo/deductivo), procesar (activo/reflexivo), percibir (sensorial/intuitivo), recibir

(verbal/visual) y entender (secuencial/global) nueva informacion.

A pesar de que estas dimensiones no son nuevas en el campo de los estilos de
aprendizaje, la forma en que Felder y Silverman las describen si lo es, ya que no buscan
obtener tipos de estudiantes en cada dimension sino describir estilos de aprendizaje para
cada dimensién. Los autores justifican ademéas la eliminacion de la dimensién
inductivo/deductivo desde un punto de vista netamente pedagdgico pues no desean
proporcional a profesores y alumnos un modelo que justifique habitos que no
consideran positivos puesto que se fomenta el aprendizaje deductivo conscientemente
preferido por los estudiantes, en el sentido de querer aprender solamente aquello de lo
que van a ser examinados. Con estas consideraciones el estilo de aprendizaje de cada
estudiante quedd conformado por cuatro escalas cognitivas, integradas por dos

categorias antagonicas cada una.

Tabla 1: Modelo de Estilos de Aprendizaje de Felder y Silverman

ESTILOS DE APRENDIZAJE

Percepcion Procesamiento Representacion Comprension

JAtravés de qué | jDe qué modo

¢, Qué tipo de o . : : o
: i ., Cémo se prefiere via sensorial se se facilita el
informacion se . . ) s
E = adquirir informacion? | prefiere captar entendimiento de
prefiere recibir? : o :
informacion? contenidos?

Sensorial | - Intuitivo | Activo | - Reflexivo | Visual | - Verbal | Secuencial | - Global

Fuente: http://rcientificas.uninorte.edu.co/index.php/psicologia/article/view/3922/3919
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2.2.1.3 MODELO DE KOLB

Kolb identifico dos dimensiones principales de aprendizaje: la precepcion y el
procesamiento. Sostiene que el aprendizaje es el resultado de la forma como las
personas perciben y luego procesan lo que han percibido.

Describio dos tipos de percibir la informacion:
e Percepcion a través de la experiencia concreta

e Percepcidn a través de la experiencia abstracta

Las experiencias que tengamos, concretas o abstractas, se transforman en conocimiento
cuando las elaboramos de alguna de estas formas:
¢ Reflexionando y pensando sobre ellas

e Experimentando de forma activa con las informacion recibida
La yuxtaposicién de las dos formas de percibir y las dos formas de procesar es lo que

llevo a Kolb a describir un modelo de cuadrantes para explicar los estilos de
aprendizaje. (DGB, 2004)

Experiencia concreta

/-_\
EXPERIMENTAR ACTUAR
(Alumno pragmatico) (Alumno activo)
Experiencia I \ Observacién
activa \ / reflexiva
TEORIZAR REFLEXIONAR
(Alumno teodrico) (Alumno reflexivo)
\__

Conceptualizacion abstracta

llustracion 2: Modelo de Cuadrantes de Kolb

Fuente: http://www.quimicaviva.gb.fcen.uba.ar/v10n3/romero.htm
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2.2.1.4 MODELO DE PROGRAMACION NEUROLINGUISTICA DE BANDLER Y
GRINDER

Este modelo, también Ilamado visual-auditivo-kinestésico (VAK), toma en cuenta que
tenemos tres grandes sistemas para representar mentalmente la informacion, el visual, el
auditivo y el kinestésico. Utilizamos el sistema de representacion visual siempre que
recordamos imagenes abstractas (como letras y nimeros) y concretas. El sistema de
representacion auditivo es el que nos permite oir en nuestra mente voces, sonidos,
musica. Cuando recordamos una melodia o una conversacion, o cuando reconocemos la
voz de la persona que nos habla por teléfono estamos utilizando el sistema de
representacion auditivo. Por dltimo, cuando recordamos el sabor de nuestra comida
favorita, o lo que sentimos al escuchar una cancion estamos utilizando el sistema de

representacion kinestésico. (DGB, 2004)

2.2.1.5 MODELO DE LOS HEMISFERIOS CEREBRALES

Cada hemisferio es el responsable de la mitad del cuerpo situada en el lado opuesto: es
decir, el hemisferio derecho dirige la parte izquierda del cuerpo, mientras que el
hemisferio izquierdo dirige la parte derecha. Cada hemisferio presenta especializaciones

que le permite hacerse cargo de tareas determinadas:

e EIl hemisferio izquierdo esta mas especializado en el manejo de los simbolos de
cualquier tipo: lenguaje, algebra, simbolos quimicos, partituras musicales. Es
mas analitico y lineal, procede de forma ldgica.

e EI hemisferio derecho es mas efectivo en la percepcion del espacio, es mas

global, sintético e intuitivo. Es imaginativo y emocional.

La idea de que cada hemisferio esta especializado en una modalidad distinta de
pensamiento ha llevado al concepto de uso diferencial de hemisferios. Esto significa que
existen personas que son dominantes en su hemisferio derecho y otras dominantes en su
hemisferio izquierdo. La utilizacion diferencial se refleja en la forma de pensar y actuar
de cada persona; quien sea dominante en el hemisferio izquierdo serd mas analitica, en

cambio quien tenga tendencia hemisférica derecha sera mas emocional. (DGB, 2004)
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2.2.1.6 MODELO DE LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES DE GARDNER

Todos los seres humanos son capaces de conocer el mundo de siete modos diferentes.
Segun el anélisis de las siete inteligencias todos somos capaces de conocer el mundo de
a través del lenguaje, del analisis l16gico-matematico, de la representacion espacial, del
pensamiento musical, del uso del cuerpo para resolver problemas o hacer cosas, de una
comprension de los demés individuos y de una comprension de nosotros mismos.
Donde los individuos se diferencian es la intensidad de estas inteligencias y en las
formas en que recurre a esas mismas inteligencias y se las combina para llevar a cabo
diferentes labores, para solucionar problemas diversos y progresar en distintos &mbitos.
Gardner propuso en su libro “Estructuras de la mente” la existencia de por lo menos
siete inteligencias basicas. Cuestiond la practica de sacar a un individuo de su ambiente
natural de aprendizaje y pedirle que realice ciertas tareas aisladas que nunca habia
hecho antes y que probablemente nunca realizaria después. En cambio sugirio que la
inteligencia tiene mas que ver con la capacidad para resolver problemas y crear
productos en un ambiente que represente un rico contexto y de actividad natural. (DGB,
2004).

2.2 ASPECTOS TECNOLOGICOS

En la actualidad las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) son la
palanca principal de transformaciones sin precedentes en el mundo entero como lo

manifiesta Roberto Caneiro (2008).

Por tal motivo es necesario reorientar el enfoque tradicional de la educacion a fin de
implementar nuevos modelos de ensefianza que respondan a las necesidades de un
mundo en constante cambio. Esto implica formar personas que gestionen sus propios
aprendizajes, adopten una autonomia creciente y dispongan de herramientas

intelectuales que les permitan un aprendizaje continuo a lo largo de la vida.
Por consiguiente, el profesor como agente mediador de los procesos que conducen a los

estudiantes a la construccion del conocimiento y a la adquisicion de las capacidades

mencionadas, requiere no solo dominar estas, sino apropiarse de nuevas competencias
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para ensefiar. Por esta razdn se tienen grandes expectativas depositadas en el docente del
siglo XXI pues “la sociedad del conocimiento, las tecnologias de la informacion, los
multimedia y las telecomunicaciones otorgardn a su profesion nuevos significados y
roles” (Latapi, 2003)

Esta construccion de “representaciones mentales” implica un aprendizaje significativo
de conceptos y esto se logra cuando los contenidos estdn presentados de modo que el
alumno pueda incorporar ese nuevo concepto en su estructura cognitiva. Esta
construccién se ve ampliamente favorecida con el uso de materiales de estudio
multimediales, especialmente con videos y con una secuenciacion adecuada y logica
(Lage, Cataldi, Zubenko, Pessacq y Garcia, 2000).

2.2.1 OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

El término objeto de aprendizaje fue introducido por Wayne Hodgins en 1992, quien al
observar a su hijo jugar con unos bloques de plastico Ilamados lego se dio cuenta que
podrian ser acoplados o ensamblados de distintas maneras y pens6 que podrian servir de
metafora para explicar la construccion de materiales educativos en pequefias unidades,

permitiendo ser interconectados entre si para apoyar el aprendizaje. (Gutiérrez, 2008)

No existe una definicion unica relacionada con el término objeto de aprendizaje (OA) u
objeto virtual de aprendizaje (OVA), sin embargo uno de los pioneros en especificar una
definicion preliminar fue (Wiley, 2001), quién lo describe como cualquier recurso
digital que puede ser utilizado como soporte para el aprendizaje.

En 2005, (Garcia Aretio, 2005) manifiesta que son recursos digitales autocontenidos,
disefiados para utilizarse en procesos de ensefianza y aprendizaje, y se caracterizan por
la capacidad de reuso que contienen, apoyandose fuertemente en cuestiones de

programacion orientada a objetos y clasificacion bibliotecolégica.
En 2006, el (Ministerio de Educacion Nacional Republica de Colombia, 2006), junto

con otras instituciones de educacion superior trabajaron en un marco conceptual para

definir al OVA como un conjunto de recursos digitales, autocontenible y reutilizable,
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con un proposito educativo y constituido por al menos tres componente internos:

contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion.

En 2009, (Sicilia Urban, M. & Sanchéz Alonso, S., 2009) afirman que un OVA es una
unidad didactica en formato digital, independiente, autocontenida, perdurable y
predispuesta para su reutilizacion en varios contextos educativos por la inclusién de

informacion autodescriptiva en forma de metadatos.

Teniendo en cuenta las caracteristicas basicas y las propiedades en las que hay acuerdo
al definir un OVA, en este trabajo se define como una unidad didactica digital formada
por objetivos de aprendizaje, contenidos, actividades y autoevaluacion, disefiado y
creado con un propdsito educativo para maximizar el nimero de situaciones en las que
se puede utilizar. Debe contar, ademas, con una estructura de informacion externa

[lamada metadatos que faciliten su almacenamiento, identificacion y recuperacion.

2.2.1.1 CARACTERISTICAS DE UN OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

» Reutilizacion: Objeto con capacidad para ser usado en contextos y propésitos
educativos diferentes y para adaptarse y combinarse dentro de nuevas secuencias
formativas.

= Aprendizaje: Este rasgo hace referencia al caracter explicito e intencionado que
la persona adquiere mediante el objeto de aprendizaje.

» Interoperabilidad: capacidad para poder integrarse en estructuras y sistemas
(plataformas) diferentes

= Accesibilidad: Facilidad para ser identificados, buscados y encontrados gracias
al correspondiente etiquetado a través de diversos descriptores (metadatos) que
permitirian la catalogacién y almacenamiento en el correspondiente repositorio.

= Durabilidad: Vigencia de la informacién de los objetos, sin necesidad de nuevos
disefios.

» Independencia y Autonomia de los objetos con respecto a los sistemas desde los
que fueron creados y con sentido propio.

= Generatividad: capacidad para construir contenidos, objetos nuevos derivados de
él. Capacidad para ser actualizados o modificados, aumentando sus

potencialidades a traves de colaboracion.
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= Granularidad: la cual se refiere al grado de detalle o precision en tamafio,
potencialidad de reutilizacion y posibilidad de descomposicion de un objeto de

aprendizaje.

2.2.1.2 COMPONENTES DE LOS OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE

Considerando que los objetos virtuales de aprendizaje deben tener un estdndar que
permita su portabilidad e interoperabilidad, estaran integrados por los siguientes

componentes: (Sandoval, E., Montafiez, C. y Bernal, L., 2013)

= Objetivo de aprendizaje: Redactado en términos de la competencia que se quiere
generar por parte del estudiante una vez finalizada la interaccion con el OVA

= Contenido Informativo: Es el texto, imagenes, videos que brindaran al estudiante
la informacion necesaria para adquirir la competencia.

= Actividades de aprendizaje: Estas seran de tipo particular, de acuerdo a cada una
de las disciplinas en las que se adquirird dicha competencia.

= Evaluacién: Se realizara un test, por medio del cual se evaluara la competencia
adquirida al final.

» Metadato: es informacion acerca de la informacion, en otras palabras, es la
etiqueta donde se encuentran las caracteristicas generales del OVA, este

facilitara su busqueda en un repositorio de OA.

Objetivo de
Aprendizaje

Actividades Contenido

de Metadato Informativo

Aprendizaje

Evaluacion

llustracion 3: Componentes de Objeto Virtual de Aprendizaje

Fuente: http://www.laclo.org/papers/index.php/laclo/article/viewFile/127/116
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2.2.2 DISENO DE UN OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

El desarrollo de un OVA es un trabajo interdisciplinario, en donde intervienen expertos

en el proceso de ensefianza-aprendizaje y disefiadores.

Para la produccion de un OVA distinguimos dos componentes principales:

1. Pedagodgico: se definen los objetivos educativos, contenidos, actividades de
aprendizaje y/o evaluacion.
2. Tecnoldgico: se adecuan los contenidos y actividades para su presentacion en

web y se genera el SCO (shareble content object)

Desde el punto de vista pedagdgico, un OVA abarca contenidos y considera los
procesos de aprendizaje necesarios para el 6ptimo desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Como recurso pedagogico un OVA debe atender a distintos tipos de
usuarios considerando las caracteristicas individuales de cada uno de ellos vy

flexibilizando las estrategias acorde a los estilos de aprendizaje.
Desde esta perspectiva el disefio de un OVA resulta un desafio para el docente, quien

debe elegir el contenido, crear la forma de presentacion e interaccion, apoyandose en las

caracteristicas de los usuarios o destinatarios.
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CAPITULO 3: DISENO DE UN OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

El disefio del OVA como herramienta para la ensefianza de hidrocarburos alifaticos
saturados se apoyo en el modelo ADDIE, que es considerado un modelo genérico por
poseer las cinco etapas basicas de un modelo de disefio instruccional: Andlisis, Disefio,
Desarrollo, Implementacion y Evaluacion. Dichas etapas se relacionan entre si,
convirtiéndose en una guia muy flexible, lo cual lo convierte en un modelo interesante y

de amplia aplicacion.

3.1FASE DE ANALISIS

En esta fase es importante identificar una necesidad de aprendizaje (resolver un
problema), en base a esto se tiene claro que es lo que se va a ensefiar, también es
necesario conocer las caracteristicas de los estudiantes a quienes va dirigido el objeto,
para lo cual se puede utilizar un cuestionario que ayude a determinar sus estilos de

aprendizaje.

Para la fase de andlisis se identificé la necesidad de aprendizaje de los estudiantes de
primer nivel de la Facultad de Medicina de la PUCE que toman la materia de quimica
organica, en la que se encontrd que tienen dificultad al aplicar las reglas para nombrar
hidrocarburos alifaticos saturados, asi como también problemas para identificar
radicales alifaticos con nombres especiales (iso, neo, sec y ter).

Para organizar la informacion de la fase de analisis se propone la siguiente plantilla:

Tabla 2: Plantilla de Analisis OVA

ANALISIS
Nombre del OVA Nomenclatura de hidrocarburos alifaticos
(El nombre del OVA debera saturados

representar en forma clara y simple
el contenido tratado)

Descripcion del OVA El OVA contendra conceptos de hibridacién del

(Descripcion textual de contenido | atomo de carbono, tipos de carbono, formas de

del OVA . L.
) representar moléculas organicas, pasos para
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nombrar los hidrocarburos alifaticos saturados
tanto lineales como ramificados y radicales con

nombres especiales.

Nivel educativo al que va dirigido | Pregrado

(contexto principal en el que sera
usado el OVA)

Perfil de alumno al cual va dirigido | Los estilos de aprendizaje de los estudiantes se
el OVA de aprendizaje evaluard con el test de Felder y Silverman

(el perfil est& dado por los estilos
de aprendizaje de los estudiantes)

Obijetivos de aprendizaje  ldentificar los diferentes tipos de formulas con
(conocimiento o habilidad que se los que se pueden representar compuestos
desea lograr por parte del alumno Ordanicos

al final de la interaccion con el g '

OVA) » Aplicar las reglas de la Union Internacional de

Quimica Pura y Aplicada (IUPAC) por sus
siglas en inglés, para nombrar cadenas de
hidrocarburos alifaticos saturados tanto
lineales como ramificados.

* Representar la estructura de un hidrocarburo

alifatico saturado a partir de su nombre.

Granularidad Fina

(Responde al tamafio de los
objetos, tomando en cuenta que
mientras mas pequefios sean
aumenta su capacidad e
reutilizacion en otros contextos)

Fuente: http://www.colombiaaprende.edu.co/html/mediateca/1607/articles-
172721_archivo.pdf

Para conocer los estilos de aprendizaje de los estudiantes a quienes va dirigido el OVA
se aplico el test propuesto por Felder y Silverman, el cual ha sido validado y probado, lo
que proporciona el soporte y grado de confiabilidad que la mayoria de otros modelos no
tiene (Zatarain, 2011).
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El test se digitalizo utilizando los formularios de Google Docs, que es una aplicacion de

Google Drive, siguiendo estos pasos:

1. Ir adocs.google.com/forms.

Google [ a | W= o @

= Formularios

recientes Cualquiera es el propietario +

2. Enla parte inferior derecha, haz clic en el botdn con el signo mas +.

3. Se abrird automéaticamente un nuevo formulario.

Formulario sin titulo ailcom +
Archivo Editar Ver Insertar Respl © C Ayuda

i~ |[Fammmimis] carmbiarterme | B Ver respacsian | & Veretformaiario publicado N

Probar la nueva version de Formularios de Google X |l

+ Configuracion del formulario

Mostrar barra de progreso en la parte inferior de las péginas del formulario
Permitir solo una respuesta por persona (es necesario iniciar sesidn)
Orden de preguntas aleatorio *

Pégina 1 de 1

Formulario sin titulo

Descripcidn del formulario

Titulo de la pregunta  Pregunta sin titulo
Texto de ayuda

Tipo de pregunta Seleccion miltiple ~ || Ir a la pagina segun la respuesta

4. Afadir una pregunta

En la plantilla de formulario, puedes afiadir todas las preguntas que quieras. También

puedes organizar el formulario afiadiendo encabezados y dividiéndolo en varias paginas.

Para afadir una pregunta al formulario:

a. Haz clic en la flecha junto al botén Afiadir elemento.

22


https://docs.google.com/forms/

b. Selecciona entre los siguientes tipos de pregunta:

= Texto: los encuestados dan respuestas cortas.

= Texto de parrafo: los encuestados dan respuestas mas largas.

= Tipo test: los encuestados seleccionan una opcion entre varias.

= Casillas de verificacion: los encuestados seleccionan todas las
opciones que consideran oportunas.

= Elegir de una lista: los encuestados seleccionan una opcién de un
menu desplegable.

= Escala: los encuestados clasifican una cuestion en funcion de una
escala numérica (p. ej., del 1 al 5).

= Cuadricula: los encuestados seleccionan un punto en una cuadricula
bidimensional.

» Fecha: los encuestados utilizan un selector de calendario para
introducir una fecha.

= Hora: los encuestados seleccionan una hora, ya sea una hora del dia

0 un lapso de tiempo.

Una vez que hayas afiadido una pregunta, puedes cambiar el tipo seleccionandolo en el

menu Tipo de pregunta.

Si quieres impedir que los encuestados dejen una pregunta en blanco, activa la casilla
Pregunta obligatoria para que el usuario tenga que contestar a la pregunta para poder

enviar el formulario.

Recomendacién: Cuando se rellena un formulario, los nombres y las direcciones de
correo electrénico de los encuestados no se recopilan automaticamente. Si quieres
recopilar esta informacion, puedes afiadir un campo de texto en el formulario para que

los encuestados rellenen su nombre o direccion de correo electrénico.

23



= Escala modificada de Felder y Silverman |

Archive Editar Ver Insertar Respuestas (100¢) Herramientas Complementos Ayuda

w~ ~  Editar preguntas Cambiar tema [ Ver & verel

Pagina 1 de 1

| HEscaIa modificada de Felder y Silverman

1.- Entiendo mejor algo:”
@ A Silo practico.
) B. Sipienso en ello.

2.- Me considero:*
@ A. Realista.

) B. Innovador.

3.- Cuando pienso algo acerca de lo que hice ayer, es mas probable que lo haga en base en:*
@ A Unaimagen.
) B. Palabras.

4.- Tengo tendencia a:*
) A Entender los detalles de un tema, pero no ver claramente su estructura complsta.

@ B. Entender |a estructura completa, pero no ver claramente los detalles.

Para ver el formulario publicado quedara de la siguiente manera:

Escala modificada de Felder y Silverman

*Ohbligatorio

1.- Entiendo mejor algo: *
@ A Silo practico.

@ B. Sipiensoen ello.

2.- Me considero: *

@ A Realista.

@ B. Innovador.

3.- Cuando pienso algo acerca de lo que hice ayer, es mis probable que lo haga en base en: *
@ A Unaimagen.

© B.Palabras.

4.- Tengo tendencia a: *

@ A Entender los detalles de un tema, pero no ver claramente su estructura completa.

© B. Entender la estructura completa, pero no ver claramente los detalles.

El enlace de nuestro formulario para nuestra encuesta es:
https://docs.google.com/forms/d/1uShi2YOsDn9GKLLHz1Y 063xz4fxPY UKoikdT1INAr

GeY/viewform#start=openform
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5. Se crea una hoja de Excel con todas las respuestas recibidas:

Archive Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Formulario Complementos  Ayuda

Escala medificada de Felder y Silverman (respuestas)

& o~ T € % 0 00123 Arial 10 B I 5 A % . 0 4+ coBMWY-X

Marca temporal

A B =3 D E F G
1 tarca temporal .1 - Entiendo mejor algo:  2.- Me considera 3.- Cuando pienso algo an 4.- Tengo tendencia a: 5.- Cuando estay aprendi B.- Si yo fuera profesor, p
2 1/10/2015 23:47:.08 A, Si lo practico B. Innovadaor. A Una imagen B. Entender |a estructura A. Hablar de ello. A, Que trate sobre hecho
3 1A10/2015 23:49:59 A Si lo practico A Realista B. Palabras B. Entender la estructura A Hablar de ello B. Que trate con ideas y
& 1A0/2015 23:51.31 A Si lo practico B. Innovadaor. A Una imagen B. Entender la estructura B. Pensar en ello. A. Que trate sobre hecho
3 1A10/2015 235316 A, Si o practico B. Innovadar. A Una imagen B. Entender la estructura A Hablar de ello A Que trate sobre hecho
& 2102015 0:03:09 A, Si lo practico A. Realista. A Una imagen A. Entender los detalles « A Hablar de ello. A. Que trate sobre hecho
7 2102015 1:15:12 A Si lo practico A Realista A Una imagen B. Entender la estructura A Hablar de ello A Que trate sobre hecho
8 2M0/2015 3:01:51 A Silo practico A, Realista. A Una imagen B. Entender |a estructura A. Hablar de ello, A. Que trate sobre hecho
9 2102015 5:18:26 A Si lo practico B. Innovadar. A Una imagen B. Entender la estructura A Hablar de ello A Que trate sobre hecho
10 2A0/2015 812:00 A, Silo practico B. Innovador, B. Palabras. B. Entender |a estructura B. Pensar en ello. A. Que trate sobre hecho
1 21042015 5:46:42 A Si lo practico A Realista. A Una imagen A Entender los detalles « B. Pensar en ello. A Que trate sobre hecho
12 2A0/2015 9:07: 46 A, Silo practico A, Realista. A Una imagen A, Entender log detalles « A, Hablar de ello. A. Que trate sobre hecho
13 210420158 9:08:52 A, Si lo practico B. Innovadaor. A, Una imagen A Entender los detalles « A Hablar de ello. A, Que trate sobre hecho
14 2A0/2015 9:28:31 A Si lo practico A Realista B. Palabras A Entender los detalles « B. Pensar en ello A Que trate sobre hecho
135 21042015 9:34:09 A, Si lo practico A, Realista. B. Palabras. B. Entender la estructura A, Hablar de ello. B. Que trate con ideas y
16 21042015 9:47:35 A Si lo practico B. Innovadar. A Una imagen A Entender los detalles « B. Pensar en ello A Que trate sobre hecho
17 21042015 10:20:58 A, Si lo practico A. Realista. A Una imagen B. Entender la estructura B. Pensar en ello. A, Que trate sobre hecho
18 210/2015 12:02:43 A Si lo practico A Realista A Una imagen B. Entender la estructura A Hablar de ello A Que trate sobre hecho
19 2/10/2015 13:53:05 A, Si lo practico A. Realista. A Una imagen A Entender los detalles « B. Pensar en ello. B. Que trate con ideas y
20 2102015 17:10:10 A Si lo practico A Realista A Una imagen A Entender los detalles « A Hablar de ello B. Que trate con ideas y
21 210/2015 17:50:23 A, Si lo practico A. Realista. A Una imagen B. Entender la estructura B. Pensar en ello. A. Que trate sobre hecho
el . 20an1E 1;!”:!0 A A D memeticn [ =B R RES LA Ry A Frdrndar lae datallas o & Hablar deoalls A Mim beats cabea hache

La cual puede ser exportada para su manejo fuera de la plataforma o en la misma para

crear resimenes graficos de las respuestas.

El test se aplic6 a todos los estudiantes de primer nivel de la materia de quimica
orgénica de la Facultad de Medicina de la PUCE, 106 en total que constituyeron el

universo de estudio y la muestra al mismo tiempo.

Una vez digitalizado el test, se aplico siguiendo estos pasos:

Explicacion de la importancia y forma de llenado del test.
Vinculacién del enlace del test en plataforma de red social Facebook.
Exportacion de resultados a un documento en formato Excel.
Tabulacion de resultados como se indica en el Anexo 1.

Generacion de tablas de resultados y gréaficas de pastel.

© o k~ w e

Interpretacion de resultados.

3.2FASE DE DISENO

En esta fase se formula el contenido del OVA, para esto hay que realizar un esquema
general del objeto, el cual indicard como estan interrelacionados el objetivo, contenidos

informativos, actividades de aprendizaje y la evaluacion.
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Es importante considerar en esta etapa el metadato, el cual influird en la reusabilidad del
OVA.

Tomando en cuenta cada uno de los componentes del OVA, se estructuré el mapa de

navegacion que se presenta en la ilustracion siguiente:

OVA
Nomenclatura
de H.AS.
r 1
l Principal l Médulos | l Evaluacién |
- El Atomo de EdiocaDUIcs
Inicio Alifaticos
Carbono
Saturados
Nomenclatura
Metodologia L tlce! de Alcanos
Carbono n
Lineales
PP Nomenclatura
Objetivos ?:;:fa:g; de Alcanos
8 Ramificados
Hibridacion Nomencaltura
Contenidos 9 de Radicales
Trigonal o
Ramificados

Hibridacion
Digonal

Tipos de
Carbonos

Representacion
de Compuestos
Orgdénicos

llustracion 4: Mapa de navegacion del OVA

Elaborado por: Cristina Mena

Para facilitar la organizacién de la informacion se cre6 una plantilla en power point, en
la que se desarrollaron todos los contenidos del objeto, como se muestra en la

llustracion 5.
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Revisar  Vista (1

= Lt Direccién dei texto - NN 10 O« aER ‘7 &% Relleno de forma - || 3 Buscar

O | &
| Alinear texto - 2} Reemplazar ~

AL LS G- = [Z Contorno de forma ~
T2 Convertir a smartart ~
Parrafo o

_ Organizar  Estilos
IR TAR I~ dad répidos - ) Efectos de formas -
Dibuio

[ seleccionar -
Edicion

[N & § e 8 8- aa|[A]
=

Fuente

Inicio Objetivos Metodologia fndice de Contenidos

Titulo delOVA

Titulo de Contenido1 Contenido Interactivo 1 Actividad Interactival Contenido Interactivo 2 Actividad Interactiva 2

Y asi sucesivamente...

llustracion 5: Plantilla para contenidos del OVA

Elaborado por: Cristina Mena

3.3FASE DE DESARROLLO

Durante esta fase, mediante la herramienta informéatica se arma la estructura del
esquema general del OVA elaborado en la fase de disefio. En esta fase es importante
que intervenga el disefiador grafico, para proveer al OVA, de una interfaz adecuada que

motive al alumno a aprender.

En esta fase se selecciond el software denominado Articulate Storyline, que es un
herramienta de autor, que ofrece avatares (personajes), escenarios de fondo, actividades

de aprendizaje que permiten crear historias y desarrollar interactividad.

Para integrar el contenido de la fase de disefio se siguieron estos pasos:
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1. Para comenzar abrimos Articulate Storyline 2

Storyline 2

B Nuevo e cto
[ Grabar panialla
€ importar v

Reciente

sct2_COMO_ESTYOY_
EN_TIC_moduloll AN

2 ESTILO_DE AP

Creando pruebas Crear simula

screenca
ACT_2_ESTILO_DE_AP
RENDIZAJE_ MODULOT
: Mis Tutoriales

NG_MODULO |

[=] s sintitulo2* - Articulate Storyline 2

ICGEVOl MO INSERTAR  DISENO  TRANSICIONES — ANIMACIONES  VER  AYUDA

Py o (9 3

Pegar [y Copiar  Mueva [Escena Bancos de ueva rabar  Repraductor Vista previa Publicar
- cscena [ inicial | pregunta. | diapositiva (@) DUPIcar | pantalla « -
Portapapeles Escenas Diapositiva Publicar

ISTA MO!

Personalizando el reproductor

Debatir Storyline

Busca ayuda, inspirate y
aprende de los expertos,

Debates de Storyline

Mas recursos

1. Descargas de Storyline

gjemplos de storyline

3. soporte de storyline

Visitar héroes de aprendizaje
en linea

el

™ 1Exenasin. v

11Diapositiva si

Disparadores
O & ] el =

Saltar a siguiente dizpositiva
Cuando el usuario hace clic en el boto.

Saltar a diapositiva ante

terior
Cuando el usuario hace clic el boton A,

Propiedades de la diapositi..
Propiedades para "1.1 Diapositiva sin titu.
Avances de a diapositiva: Pore v
Al volver a visitar: Decic v

Controles de navegacién de la diapositiva
| Anterior |v/| Siguient| | Enviar
Caracteristicas del reproductor

Valores predeterminados del reproc v
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4. A partir del guion multimedia realizado, se crearon 5 escenas; en la primera

escena se encontrard: EI nombre del curso y la interfaz de contenidos que

direcciona a todo lo que comprende el curso.

Sin tituloL.story - Articulate Storyline 2
AYUDA
Reproductor Vista previa Publicar

Publicar

316 ACTVIDAD ... 418 Actividad 5:... 312 ACTVIDAD ... 5.9 Diapositiva

HS s Sin titulol story - Articulate Storyline 2

INICI0 | INSERTAR  DISENO  TRANSICIONES ~ ANIMACIONES ~ VER  AYUDA

- E@® B0 & 3 B F
ortar
O restaviecer L2
Pegar [[2 Copiar Bancosde  Nueva Grabar  Reproductor Vista previa Publicar
- pregunta.  diapositiva (] Duplicar | pantalla « -

Portapapeles Escenas Diapositiva Publicar

519 Diapositiva... 1.1 Dispositivasi

21Diapositi.  22Diapositi. 23 Diapositi..

24Diapositi.

saiope.edsiq ‘eaysodepp el ap sapepaidold

saope.edsiq ‘eAnisodelp el 3psapepaidoid
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5. Paraingresar a la escena se debe dar doble clic en la escena.

Sin titulol.story - Articulate Storyline 2

INICIO  INSERTAR  DISENO  TRANSIIONES ~ANIMACIONES ~ VER  AYUDA (7]

ig» X Cortar E |:I:I e LA Relleno de la forma ~ @ @ F’,;@
i D [ copiar ~ (&) Orden de tabulacién - i - Disefio de laforma ~
P ¢ Coplar formato m"pl;ts*:‘aw @loupiicar B usat-aa-ll-A-% ® oo (:;:.d\g:v e e o | EPPRAUELOP e preva’ Pubice?
Portapapeles Diapositiva Tipo de fuente Parrafo * Dibujo Publicar

VISTAMODO ... 316 ACTIVIDAD ... 4.8 Actividad 5:... 312 ACTIVIDAD ... 5.9 Diapositiva ...

8}

Escenas

1 PRINCIPAL -

T e

"Nomenclatura
de Hidrocarburos

Alifdticos Saturados

ENTRAR

11 Diapositivasintit...

saiopesedsi ‘eanisodeip ap sede

12 Diapositivasintit...

Linea detiempo  Estados  Notas =}
o & 15 2 3 45 65 s 8 9  10s s 125 135 145 155 16s 175 | &
o | Boténl | (O ENTRAR 3

o O— 4h

Tutorial 2: Para crear una nueva diapositiva debe dar clic en el boton” Nueva

diapositiva”

Sin titulol.story - Articulate Storyline 2

INIO  INSERTAR  DISENO  TRANSICIONES  ANIMACIONES ~ VER  AYUDA 7]
B Do | ] « -2+ = -l e ) B B
0 Copiar ~ () Orden de tabulacién - Disefio de la forma ~ &
Pegar Nueva 3 1 A oo -l A - Organizar Estilos Reproductor Vista previa Publicar
2 Copiarformata | | giapositiva (@] Duplicar : us | v ® O ipidos, [ Efectodelatorma - | “°P 5
Portapapeles Diapositiva Tipo de fuente : Parmafo : Dibujo : Publicar

Nueva diapositiva

Agregar una di
proyecto.

[E3 vistamoD0 ... 31
Escenas

1 PRINCIPAL

CIRE S

'Nomenclatura
de Hidrocarburos

Alifaticos Saturados

:

11 Diapositivasintit...

saope.edsiq ‘eanisodelp ap sede)

12 Diapositivasintit...

Lineadetiempo  Estados  Notas v 8
o & 15 2 3 45 55 65 7s 8 9 10s  11s 125 135 145 155 165 175 | &
v i i i i P (S (Rt o W Wi W W ol |
o | Botonl | (O ENTRAR »| i b

P B A o— sA < >
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6. Para colocar una imagen dentro de la diapositiva, primero debe ir al menu

principal, en la pestafia “insertar” encontrara el boton “Imagenes”

8 =
INICIO | INSERT
= & &

DISENO  TRANSICIONES

Sin tituloL.story - Articulate Storyline 2

ANIMACIONES

VER

Nueva Capadels  Convertir  Regiondel Grabar :
diapositiva diapositiva enformalibre  zoom  pantalla + 5
Dispositiva Tustraciones
[l VISTAMODO... 316 ACTIVIDAD... 4.8 Actividad ;.. ""ertar imagen de archivo (Ctrl+J)
Insertar una imagen de un archivo.
Escenas
1 PRINCIPAL -

»

Linea de tiempo  Estados

©° ] 1s
° Imagen7
L]

A O— s

Notas

HERRAMIENTAS DE LAS IMAGENES

FORMATO

Medios

= 2 4

Texto

Cuadrode o Accionador Controles Marcador [} Mouse ~

Objetos interactivos

Panel de desplazamiento

Vista previa

Publicar

6s 7s 8s 9 105

saiope.edsiq ‘eanisoderp ap seded

7. Saldréd una pestafia donde escogeremos la imagen a insertar en nuestro objeto de

aprendizaje:

5] M
NIO
= &

INSERTAR  DISENO  TRANSH

HERRAMIENTAS DE LAS IMAGENES

Insertar imagen

—
JI )| 1o < pfnegrete » Escritorio » quimica3l »
(2] pfeg q

~ [ 4 || Buscor quimica

o @

Mueva Capadela  Comvertir Regiéndel Gra _
diapositiva diapositiva enformalibre  zoom  pant; R Nueva carpeta =~
Diapositiva Sitios recientes
W ot
[E] VISTAMODO... 316 ACTIVIDAD ... 418 Activi I= ont-storage
Escenas 4 Bibliotecas
[ Documentos
1 PRINCIPAL - 2 m
[ Imagenes Tipo de elemento: ImageNPNG
& Misica L Dimensiones: 1024 x 768
B Videos 1 Tamario: 240 KB
% Grupo en el hogar
4 modulo Il
1% Equipo
‘s
&, Windows (C)
s Discolocal () _ v . .
Nombre: fondo v [Todas lasimagenes (*emf;"wr +
O [i OF

Linea de tiempo  Estados  Notas

o & 15 2 3s 45 55 65 s 8s as 105

o Imagen7

b B a o— A

==
p\

ontroles Marcador | [y Mouse =

Objetos interactivos

[H Panel de desplazamiento

[s}

Publicar

2] |

saiopeIeds|q BAnsodelp ap seded
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8. Para insertar un botéon demos ir al menu principal, en la pestafia “Insertar”
encontramos el boton controles y por ultimo damos clic en el botdon que
queremos colocar :

8 =] s Sin titulol.story - Articulate Storyline 2 HERRAMIENTAS DE LOS BOTONES
= S

5 & @ SIS OO = . 4 o Nl TRNPR—

Nueva Capadela Convertir Regiéndel Grabar pantalla Forma Leyenda | Personaje | Video Fiash Audio Objeto | Cuadrode | Accionador (SN Marcador [} Mouse ~ Vista previa
diapositiva diapositiva en forma libre  zoom  pantalla v ¥ v e E E web exto = = -

Diapositiva Tustraciones Medios Texto Botones «
[E] VISTAMODO .. 316 ACTIVIDAD ... 4.8 Actividad5:... 312 ACTMVIDAD .. 5.19 Diapositiva ... [RESUESETR
Escenas

%

eI

1 PRINCIPAL - ;

Casillas de verificacin

“

Botones de opcion

0) @ © ®

| Ingreso de datos

bl [H

12 Diapositivassintit.

Linea de tiempo  Estados

& 1s 2 35 45 55 65 75 8 9 105 115

°
L]

s O— 24

. D@D 6] v Atenuar

9. Para modificar el botdn, primero debemos dar clic derecho como muestra la

imagen y dar clic en la opcion “formato de forma”

H 9 - Sin titulo1 story* - Articulate Storyline 2 HERRAMIENTAS DE LOS BOTONES
LGN MiCo  INSERTAR  DISENO  TRANSICIONES ~ ANIMACIONES ~ VER  AYUDA FORMATO @
.n.D X Cortar g [Episefio - P == 1A~ DD [ ’\ L2 Relleno de la forma + @ T@
[ copiar - (&) orden de tabulacién [ERd &7 [2Disefio de laforma ~ ® &
Pegar Nueva A .. B.a s Organizar  Estilos Reproductor Vista previa Publicar
P Copiarformato  aapositva (6 Duplicar BT U S -na-f¥-A-7 # o ripios. B Efecto getatoma - 7 i
Portapapeles Diapositiva Tipo de fuente 5 Parato B Dibujo B Publicar
] VISTAMODO... 52 Elbuprofen... 22 Dispositvasi. .
Escenas g,%,? Disparadores
! {3 A n et
i) Lo .
1 PRINCIPAL - b DB B|D)|T )
i % Cortar
B
[® Copiar
o O Botén 1

Opciones de pegado:

Editar texto (O Botén 2
Establecer botén 4 Lightbox 2.2 Diapositiva sin titulo
Arrastrar y soltar » Cuando el usuario hace clic
Exportar audio () Botén 3
\ Grupo v Liahthox 2.3 Dianositiva sin fitulo
3 a: Traer al frente » Capas de diapositiva
= Llevar atrés 3
: : Cambiar ¢l nombre de "Botén 1"
12 Digpositiva sin it Lineadetiempo  Estados  Notas Guardar como imagen.
o & 15 2 35 4 55 Configurar como botén predeterminado 1
v -
i §0 Tamai n.
o Botén4 | () Botond > &) Tamafioy posicién
i ¥y Formato de forma =
o Botén3 | (D Botén3 »
1 E Diapasitiva sin titulo
< Botén2 | () Botén2 »
- | & D[ [ T ] Atenuar
b m a O— 24
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10. Saldra una ventana, en la cual debemos dar clic en la opcion “relleno”, después

colocamos en Relleno: “Relleno de imagen o Textura”.

Heeo-

Wl INICIO  INSERTAR  DISENO  TRANSICIONES Al

Dpom. 8

ez HERRAMIENTAS DE LOS BOTONES
Al

Formato de forma L

Rellenc de laforma ~ @ 'r(;)
Disefio de la forma ~ hoodx

Disefio ~

Pe?ar  Copiar formto dmNpu:;;ﬁ & Relleno Relleno ctecto de Ia forma - | REProductor V\stavprev\a Publicar
Portapapeles Diapositiva Sinrelleno & Publicar
. Relleno salido
[E] VISTAMODO ... 5.2 El ibuprofeno... 2.2 Dizpositiva si [2 color de la linea -
Rellena de degradado
Escenas o Rellenc de imagen o textura ? Disparadores
Estilo de Iihea B
B — . Relleno de patrén ole f =

Rellene de fondo de la diapositiva

B sombra P

a Insertar desde: ARCHIVO... PORTAPAPELES

Mosaico de imagen come textura

(O Botén 2

Lightbox 2.2 Dispositiva sin titulo

Opdiones de ampliacién Cuando el usuario hace clic
Cuadro de textr 5
padio ge texe Desplazamientos: O Botén 3
% E % F Linhthex 2.3 Dianositiva sin il
Izquierda: . Derecha: = ' o
B Capas de diapositiva
. = Parte =
superior. | 0% e 0%
12 Diapositiva sintit... Linea de tiempo
~lir Trnsparenciz: o
< Boton 4 v Girar con forma
Capa base
< Boton
< Boton
— () OBTENERMAS INFORMACION...
o o— 4

11. En insertar desde, seleccionar la opcion “Archivos” y buscar el botén de la

imagen que deseamos colocar.

H % = Sint t Articulate St ne 2 HERRAMIENTAS DE LOS BOTONES
INICIO | INSERTAR  DISENO  TRANSICIONES AN @
Formato de forma
c fio v - A
N Cortar g [E pisefie on elleno de Ia forma @ 'L_'I®
Copiar ~ [=) Orden de tabulacisn ma - % oy
Pegar Nueva g | | Abrir X Reproductor Vista previa Publicar
Copiarformato | diapasitiva (@] Duplicar ma .
Portapapeles Diapositiva <« v |« LUCHO(E) > quimica 3l » v ® | Buscaren quimica 3 1 » & Publicar
[ visTa MODO .. 5.2 El ibuprofens... 2.2 Diapositiva si.. Iyl | Organizar v Nueva carpeta - M @ -
~
Escenas @ OneDrive ] ] '?l ] iaradores
- < k2 |
1 PRINCIPAL FONDO_1  FONDO.2 ICONOS ~ PERSONA]  PRINCIPAL at 34 EgLE i) )
& Descargas £
Documentos loton 1
-~
I Escritorio 2 L
&= Imagenes fondo Imagen_1 modulo|  modulo_l
. 3oton 2
D Misica = - Y
. @ box 2.2 Diapositiva sin titulo
1§ videos . T 3l
sando e usuzrio hace clic
Disco local (C:) quimica_l_  quimical_  quimical_ A
fon fondo_1 PRUEBA 3otén 3
- LUCHO (&) box 2.3 Diapositiva sin titule
55 Unidad de BD-Ri
v as de diapositiva

Nombre: | moduli |

v\ Todas las imagenes (*.emf;"wn ~

12 Diapositiva sintit Linea de tiempo T

o & ransparenci: 0% 0

e Boton4 | Girar con forma

Capa base
<o Boton 3
5% Diepo: fulo
° Boton 2
OBTENER MAS INFORMACION...

o Rntén 1 @ 0@ | Atenuar

L A O— 24
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12. Para direccionar un boton a otra escena, lo que debemos realizar es programar el

boton, en el mend de disparadores encontraremos todos los botones que estan

creados y damos un clic al botén que vamos a programar.

H® B Sintitulot.story* - Articulate Storyline 2 HERRAMIENTAS DE LOS EOTONES
INICIO INSERTAR DISENO TRANSICIONES ANIMACIONES VER AYUDA FORMATO @
Ty o S K Y G B @ B
Copiar + () Orden de tabulacién [E3d [22 Disefio de la forma ~ R &
Pegar Nueva VA S e pa— Organizar  Estilos Reproductor Vista previa Publicar
& Copiarformato | giapasitiva (] Duplicar Blrusa-na--4-0 SE== i 8 Efecto de laforma - .
Portapapeles Diapositiva Tipo de fuente [ Parrafo [ & Publicar
[ VISTAMODO ... 5.2 Elibuprofeno... 22 Diapositiva si.. JRIERIEERERN -
Escenas Disparadores
1 PRINCIPAL - ; = =] O B i =
L DED 1 waist  OGETUS
.
4 O Boton 1

‘\-, ./IT\“.- ﬁ —'!.— ﬁ

oo, e

Linea de tiempo  Estados ~ Notas

o 1s 2 3s ds 55 Bs 7s Bs 9
B v
o Boton4 O Botén4 »
° Boton 3 O Botén3 >
° Boton 2 O Botén2 >
a [ .
P H A o— s

Lightbox 2.1 Diap

Cuando el usuario hace clic

(O Botén 2

Lightbox 2.2 D a sin titulo
Cuando el usuario hace clic

O Botén 3

Lightbox 2.3 Diapositiva sin titulo

Capas de diapositiva

Capa base
B Dizpositiva sin titulo o
O|& V| Atenuar

13. Saldra una ventana con las opciones para programar:

H ¥ HERRAMIENTAS DE LOS BOTONES
INICIO INSERTAR DISENO TRANSICIONES ANIMACIONES VER AYUDA FORMATO @
TR R E - Gumerom 0§ @ B
Copiar + () Orden de tabulacién &l [22 Disefio de la forma ~ R &
Pegar Nueva A pa. WL L Organizar Estilos Reproductor Vista previa Publicar
9 Copiar formate diapositiva (] Duplicar BT U sacf-pa--4-7 i B 8 Efecto de laforma - ’ !
Portapapeles Diapasitiva Tipo de fuente 3 B ~ Publicar
[T VISTAMODO .. 5.2El ibuprofens... 2.2 Diapositiva si... [RIEAICEEE TN, M
Escenas Disparadores
Aplicacién del accionador
1 PRINCIPAL - O e B g =
Accién: Diapositiva de Lightbox
" J O Botén 1
Controles de navegacién Lightbox 2.1 Dizpositiva sin titulo
) Cuando el usuario hace clic
Diapositiva: 2.1 Diapositiva sin tftulo
[ Botén 2
Cuando: Clics del usuario Lightbox 2 tulo
Cuando
Objeto: Botén 1
O Botén 3
MOSTRAR CONDICIONES Lightbox 23 Dizpositiva sin titulo
S Capas de diapositiva
P
(@ MAS INFORMACION.. ACEPTAR @
Linea de tiempo  Estadd
o 1s 25 35 4s S5 65 7s 8s 9s
= v
° Botén 4 O Beoton4 >
Capa base
° Botén 3 O Betén3 >
B Dispositivasin tiulo »
© Boton 2 () Botan2 »
- . 0O ] Atenuar
P H A — sk

En la opcidn “Accidon”, se coloco “Diapositiva de Lighbox”, este efecto hace que se

cree una ventana dentro de la escena. En la opcion “Diapositiva” direccionamos a la

diapositiva que se va abrir dentro de esta escena, puede ser cualquier diapositiva de

cualquier escena.
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14. En la diapositiva general se encuentra 5 botones que nos lleva a todas las
escenas del proyecto:

2] =] v Sin titulo1.story (Preview)* - Articulate Storyline 2

VISTA PREVIA
e 6 B

Cerrarla  Seleccionar Volver a reproducir  Editar
vista previa v v diapositiva

Cerrar Vista previa

15. Para colocar texto en este proyecto, primero debemos ir al mena principal en la

opcion “Insertar” encontraremos el boton “cuadro de texto”, al dar clic podemos

colocar el texto.

H® = Sin titulo1.story* - Articulate Storyline 2 HERRAMIENTAS DE DIBLIO
(LGN IO INSERTAR  DISENO  TRANSICIONES  ANIMACIONES ~ VER  AYUDA FORMATO @
J—
ER & D o S
Nueva Capadela Convertir Regiéndel Grabar  Imagen Captura de pantalla Forma Leyenda | Personaje  Video Flash Audio Objeto |Cuadro de 5; Accionador les Marcador | [§ Mouse - Vista previa
diapositiva diapositiva en forma libre  zoom  pantalla » - - - - - - wel tedo 'S - - -
Diapaositiva lustraciones Medios Texto Objetos interactivos Publicar

.

[ ISTAMODO .. 5.2l ibuprofeno... 2.2 Diapositivasi.. 1.2 Dizpositiva Dibujar cuadro de texto (Ctrl+T)

Insertar un cuadro de texto en la
diapositiva.

Escenas

3 MODULO | v

saiope.edsiq ‘eansodelp ap seded

Linea de tiempo  Estados  Notas
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16. Para realizar las animaciones de los objetos, primero debemos ir al menu

principal en la opcion “animacion “ahi damos clic en el botoén “Animar”

‘

& = ) Sin titulot.story* - Articulate Storyline 2 HERRAMIENTAS DE DIBUJO
IEEMTH NICO  INSERTAR  DISENO  TRANSICIONES ~ ANIMACIONES ~ VER  AYUDA FORMATO
Y& W g © puracién Y Buraiér 5 Q
Copiar formato de la | |Flotante| #§ Optiones de efecto ~  NINguno - Opciones de efecto ~  Agregar trayectoria de Opciones de trayectoria ~ | Vista previa
animacion Z 2 desplazamiento + %
Avanzado Animaciones de Ia entrada Animaciones de Ia salida Trayectorias de desplazamiento Publicar
~
[ vistamopo ... AM™aF 2 Diap:
Elegir una animacién de entrada
£ que se aplicard a los objetos enla
scenas diapositiva.
3 MODULO | -

- 3
: EL ATOMO DE.CARBONO

| El origen del e
|

\ puede enlazal
| ramificada

Linea de tiempo  Estados  Notas

saiope.edsiq ‘eanisodeip ap seded

17. Para realizar la escena de “Pruebas”, primero debemos crear diapositivas en

forma de “evaluacion”, damos clic en el menu principal “inicio”, clic en “Nueva

Diapositiva” en esta nos desplazara una ventana, la cual le daremos clic en la

opcion Pruebas y por tltimo en la pestaia “calificadas”.

H® o=
BTN mico | mstRiaR  Disto  TRansiciony  nsertar diapositivas
[El pisefia ~

""E Cortar .
PTar [E) Orden de tabulaci
Nueva
diapositiva (] Duplicar

Plantillas

Calficado S E———ore  xtracr del banco  Diepostivas de resultados EG)

B Publicar

‘

T/F

Portapapeles Diapasitiva g

Disefios basicos T F o

[ visTa MODO

Escenas
Pruebas Verdadero/Falso Opcién miltiple Respuesta miltiple

5 prueba
—

Grabaciones en la
pantalla ab| Verdadero/Falso
Importar Completar los espaci..  Banco de palabras

tos... Arrastrar elementos

Arrastrar elementos... Arrastrar eles

—— —
123 [ ﬁl
Numérico Punto clave
Lil
of

also es un tipo de pregunta
calificada que requiere que el usuario
seleccione una dnica respuesta correcta
de entre dos opciones. Suele estar
escrita como una oracion que pusde ser
verdadera o falsa.

eunBa ‘salope.edsiq eAnisodelp ap seden

Bs 17s
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18. Para la primera pregunta es una de contestacion, entonces creamos la diapositiva

“completar los espacios. En las diapositivas de calificacion tenemos 2 vistas la

gréafica (Vista de diapositiva) y la de programacion (de la Vista).

H % = Sin titulot.story* - Articulate Storyline 2
INICIO INSERTAR DISENO TRANSICIONES ANIMACIONES VER AYUDA
i o - I
[ copiar ~ () Orden de tabulacién
Pegar Nueva =
. Copiarformsto | giapositiva (@] Duplicar
Portapapeles Diapasitiva Tipo de fuente

3lcart 5.1 Diapositiva si.

[E5] visTA MODO ... 52 ZEIC A 2.2 Diapositiva si.. 1.2 Diapositiva si..

DISERO

HERRAMIENTAS DE LA PREGUNTA

Organizar E
i rap

Parrafo

Reproductor Vista previa Publicar

Dibujo Publicar

Escenas
5 prueba -
PREGUNTA 1
5. Diapositiv.. 512 Diapesiti..

l—l

5.2 El ibuprof.
5.3 El licopen.. siguiente

E Linea de tiempo  Estados ~ Notas

= 1 2 3 4 5

— Y v H s s s H
PREGUNTA 1 »

°
d Cuadro de...
u

b

oA O— sd

Pregunta

Vista de la
apositiva
Disparadores
O enviari

Enviar i6n Completal
Cuando el usuario hace clic

Capas de diapositiva

Capa base

12 Elibuprofeno es el analgésico y anti-i

il V| Atenuar

19. Para programar se coloca en la opcion “De la vista “, ingresamos la pregunta, y

colocamos las respuestas de la pregunta, pueden ser tanto en nimero como en

letras.

H® o=
rrcrivo [T AYUDA
Cort ~
o Cortar Q (S| Comentarios: Diapositiva de resultados:
[ copiar
Nueva s 5
vreor | aapeia

“ortapapeles  Insertar Pantalla

[ viSTA MODO ... Bl 2.2 Diapositiva si.. 1.2 Dispostivasi.. 34 car_1

@‘memf Medios Audic  Reproductor Vista previa Publicar

Puntaje Publicar

5.1 Diapositiva si..

Sin titulo1.stary* - Articulate Storyline 2

Insertar

Escenas Ingresar la pregunta

5 prueba

en la figura adjunta. Determine ei numero de:

Ingresar respuestas aceptables

Respuestas aceptables

5.1 Digpositiv..  5.12Diapositi..
i—l A 6
B seis
5.2 El ibuprof.. C peiGr
D
E Botdn de enviar: enviarl v Teclas de enviar:
GOE e T Configurar el comentario y la ramificacién
1 Comentarios
54 El ciclopr... Incomecto -

El iguprofeng es el analgésica y apti-inflamatorio utilizado para combatir el dolor, cuya estructura se muestra

Distinguen entre maytscula y mindscula

Puntos

Pregunta

1 Revision -
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Nota: Para que reconozca todas las opciones de palabras en mayusculas y
minudsculas como por ejemplo: si la respuesta es 6, en palabras el usuario puede
poner “seis” Seis” “SEIS” cualquiera de estas respuestas es correcta; se activa la

opcidn “Distingue entre mayusculas y mintsculas”.

H S - Sin titulo.story® - Articulate Storyline 2

ARCHIVO PREGUNTA AYUDA @
Q (Z] Comentarios: Diapositiva de resultados: Puntaje: @ @‘ g:
Nueva _ @ . ‘ Medios Audio  Reproductor Vista previa Publicar

anpoina & ¥ HstecsonsietorsNingune ]| [512 wpo @ mentos a3 s ;

sortapapeles  Insertar Texto Pantalla Puntaje Insertar Publicar
[F3 wist2 MODO 52 2.2 Diapositiva si.. 1.2 Diapositivasi.. 3.1car_1 5.1 Diapositiva si... h
Escenas Ingresar la pregunta Pregunta
R €l jbuprofeng es el analgésico y anti-inflamatorio utilizado para combatir el dolor, cuya estructura se muestra
5 prueba M en la figura adjunta. Determine el nimera de:
5 Ingresar respuestas aceptables ﬁ Distinguen entre mayiiscula y mintscula
o B Respuestas aceptables
5.1 Diapositiv..  5.12Diapositi
A 6
B seis

5.2 El ibuprof.. €  Hazdicp

D

E Botén de enviar: enviarl v | Teclas de enviar: n

Configurar el comentario y la ramificacion

5.3 El licopen.
1 Comentarios Puntos
Comecto - 10
54 El ciclopr... Incomrecte - o

it Revisién -

20. Cuando son preguntas de escoger por medio de imagenes, primero debemos

escogen la diapositiva de “Punto Clave”.

H® o=
BTN mico | mstRiaR  Disgo  TRansiciony  nsertar diapositivas (7]
-3 [Elpisefio ~ IER)
| ! Calificado  Cuestionario  Forma libre  Extraer del banco  Diapositivas de resultados o
L [E) Orden de tabulaci{  Pplantillas
Pegar Nueva B Publicar
. Copiar formato | giapasitiva (] Duplicar
——— — ——
Portapapeles Diapaositiva o
Disefios basicos
[F3 wist2 MODO 2.2 Diaposi i @ ] h
Escenas
Pruebas Verdadero/Falso Opcién milltiple Respuesta milltiple
5 prueba -
——— — ——
l Grabaciones en la —
pantalla Punto clave
EEEA A
ES Importar Completar los espaci..  Banco de palabras Elemento para arrast... calificada que requiere que el usuario =
. haga clic en el drea corrects dentro de
e s s 12 imagen. Especfficar el area comecta
I con un rectsngulo, un Gvalo o una
forma libre.
=1
Arrastrar elementos... Arrastrar elemer Arrastrar elemes
— |
123 @ ; h
5.5 Seleczion.
. . Numérico Punto clave
Linea de ti
o & o con mayor .. b
N HSEETAR @
56 Elija la 0p.. uar
SHEE b u a 4
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21. En las opciones de programacion, primero debemos subir las imagenes que van
a estar como opciones, el programa coloca un cuadro, todo lo que cubra este

cuadro sera la respuesta correcta como se observa en el grafico:

H S = Sin titulo1.story* - Articulate Storyline 2

[sRcHIVO PREGUNTA AYUDA @

B . - p
coar | =) @ comentaros: Disposit e resutages % PUrtae: [Pora pregunts o G
Copiar - @) Intentos: 1 - v &
Nueva - o _— - - Vista previa Publicar
Pegar | giapositiva v seleccan aleatoria 512 Diapo... + Enviar  [Al hacer dic - -
2ortapapeles  Insertar Texto Pantalla Puntaje Publicar
[ vista Mopo w 22 Diapositiva si.. 1.2 Diapositiva si.. 3. car_1 5.1 Diapositiva si... -

Escenas Ingresar la pregunta Pregunta

Seleccione el compuesto con mayor nimero de carbonos terciarios:

5 prueba -
-~ sta de la
vista
1 dizpositiva
Agregar dreas de punto clave Editar los puntos clave
=" PREGUNTA4
iy PREGUNTAL
53 El licopen. A . Punto clave rectangular 1 Srsmne s e e e s s
54 €l ciclopr... \/j/X\ j:\ V)/X\ r
[Cedn)

3.3 Seleccion... IMAGEN... HOTSPOT v

Configurar el comentario y la ramificacion

Puntos

Cormecto 10

22. Para las preguntas de opcion multiple debemos insertar la diapositiva de

“Opcion Multiple” y damos clic.

H® -
OO | WsERR  DiseNo  TRansiciong  Insertar diapositivas @
= Cortar [E pisefia ~ IER)
- (5] orden cetabuiad|  Planil calificado  Cuestionario ~ Forma libre  Extraer del banco  Diapositivas de resultados o
Copiar - antillas
Pegar Nueva & Publicar
Copiarformate | giapositiva [ Duplicar —
—
Portapapeles Diapasitiva =
Disefios bésicos T F =
[ wista MoDO 2.2 Diapositiva si @ hd

Escenas @

Pruebas Verdadero/Falso Opcitn maltiple Respuesta milltiple

—
5 prueba -

Grabaciones en la

; o

Importar

Opcién miiltiple

Opcion miltiple es un tipo de pregunta

Completar los espaci..  Banco de palabras Elemento para arast.. calificada que requiere que el usuario =
seleccione una dnica respuesta correcta
— de un maxime d 10 epcionss posibles.
[-]
Arrastrar elementos... Arrastrar elementos... Arrastrar elementos...
——— —
123 [5 E -
55 Seleccion., Linea de ti Numérico Punto clave
& presentesen.. 3

o
°
> u

a 4
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23. En la opcién de programacion colocamos los contenidos de la pregunta y

seleccionamos la opcion correcta como lo muestra el grafico:

2] = = Sin titulo1 story® - Articulate Storyline 2

[ARCHIVO PREGUNTA AYUDA @
o 5 p
ortar B I U Comentarios: Diapositiva de resultados: Puntaje: |Porla preg. @ @ E(P;
Copiar R &

oot m:ﬁe;:“ a5 gégm“m”‘“mm ,@mhn‘% Medios Audio  Reproductor Vista previa Publicar

Portapapeles  Insertar Texto Fantalla Puntaje Insertar Publicar
[ vista MoDo W 22 Diapositivasi.. 12 Diapositiva sin. 3.1 car_1 5.1 Diapositiva si.. -
Escenas Ingresar la pregunta Pregunta
5 prueka . Seleccione el nombre correcto para el siguiente compuesto:
Vistade la
s diapositiva
58Elj2 la op..

Ingresar las opciones

1

Comecto  Opcidn =

59 Seleccion.

i B 5-gtil 5-propil, 3,7, 7-trimetiloctano
(€ S-gtil, 5-isopropil, 3,7.7-trimetiloctang

Configurar el comentario y la ramificacién
510 Emparej..

l Comentarios Puntos
- ul o °
5.11 Seleccio...

Revisién
posterior a MAS... -
la prueba

24. Para las preguntas de arrastrar, insertamos la diapositiva de “elemento para

arrastrar y soltar”

B HS -
[ARcHIVO PREGUNTA AYUDA Insertar diapositivas (7]
Cortar B I U e " . . y . ;
Coniar = omentarios: Blanil Calificado  Cuestionario  Forma libre  Extraer del banco  Diapositivas de resultados
Copia antillas
Nueva )
9ar | diapositiva &7
——————) — ——
Portapapeles  Insertar Texto E
Disefios basicos ® 1
[ vista Mono W 2.2 Diapositive s| e -
Escenas b _matchp |
Ingresar  pruebas Verdadero/Falso Opcisn miltiple Respuesta miltiple cHoicEc [ meTerT]
5 prueba - Empar,
—— — | Vista de la
[ Grabaciones enla dispositiva
1 pantalla m ] Elemento para arrastrar y soltar
Ingresal T sn, coincidente
o - Elemento para arrastrar y softar
Importar Completar los espaci..  Banco de palabras Elemento para arrast. ceincidente es un tipo de pregunta
calificada que requiere que el usuario
AR ————— ——————— ——— armastrey suelte elementos en la o=
sequnda columna para que coincidan
cwarcea con los de la primera. Hay un maximo s
L s v T de 10 pares de coincidencias. Todos los
T P: —
omme e elementos de la columna de
- . col deben ¢ d cabonas
Arrastrar element Arrastrar element Arrastrar element corectamente con tod{ns los elementos 1 camanas
de la columna de opcién parz que la
58 Elija la op. Configu pregunta sea calificada como correcta. =
1 — —_—
123 @
Correct -
T ncord Numérico Punto clave
Revisid|
posteri|
la prue|
INSERTAR CANCELA
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25. En
autométicamente las desordena al momento de ser publicado.

la programacién colocamos la respuesta correcta y el programa

Sin titulo.story* - Articulate Storyline 2

2] H® =

PREGUNTA AYUDA @

= Diaposiia de resutados:  c Puntaie @ O @B
ax
Nueva e % ,@mmm‘ Medios Audio  Repraductor Vista previa Publicar

Pegar | giapositiva

U (E| comentarios:

cién aleatoria: R

Zortapapeles  Insertar Texto Pantalla Puntaje Insertar Publicar
[ vistA MoDO m 2.2 Diapositiva si.. 1.2 Diapositiva si.. 3.1 car_l 5.1 Diapositiva i -
Escenas Ingresar la pregunta Pregunta
5 prueba - Empareje las respuestas correctas que correspondan
p _
lv Ingresar las opciones
Opcién Unir -
e e
A Trieicozang Alcano de 23 carbonos T
B Tetraconfang. Alcano de 40 carbonos
[ —
Ncan de 19 carbonaz
€ Undecano Alcano de 11 carbonos
58Eljzlacp Configurar el comentario y la ramificacién Acano 84 13 cartangs
sgutente
Comentarios Puntos ]
Comrecto 10
3
> Incomecto 0
Revision
posterior a
la prueba

26. Las preguntas de respuestas multiples se debe colocar la diapositiva “Respuestas

multiples” como el siguiente grafico:

B BSc-
[ARcHIVO PREGUNTA AYUDA Insertar diapositivas
Cortar =
B I U (S Comentarios:
Copiar N & Plantillas
ueva
Pegar | giapositna | O ¥ 38 Seleccion aleatori
Zortapapeles  Insertar Texto
Disefios basicos
2.2 Diapo:
Escenas
Ingresar  pryebas
5 prueba - selecci
—_— Grabacicnes en la
pantalla
Ingresal
Y Importar
A
5.9 Sele n.
ee«\ol 5
[
Configu
Corect
Incorre
5.11 Selectio..
Revisid|
posteri
1a prue|

Calificado  Cuestionario  Forma libre
— —————

Extraer del banco

—
o—

Diapositivas de resultados

Verdadero/False

Respuesta mdltiple

==r=-

Completar los espaci...

Elemento para arrast

!ﬂ! N

strar elementos...

Numérico Punto clave

strar elementos

o — .
o [

Respuesta miiltiple

Respuesta miltiple es un tipo de
pregunta calificads que requiere que el
usuario seleccione todas las opciones
correctas de un méximo de 10
respuestas posibles. Puede haber
diversas respuestas correctas y el
usuario debe seleccionarlas a todas para
quela respuesta se considere correcta.
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27. Para la programacion colocamos muchas opciones y seleccionamos solo las

correctas como lo muestra el gréfico:

2] = = Sin titulol.story” - Articulate Storyline 2
[aRcHIvO PREGUNTA AYUDA @

one g I U (S comentarios: Diapositiva de resultados: Puntaje: |Porla preg.. ~ @ @ ’{ EG)
Pegar m;‘]:‘:” v 38 Seleccion a\eahrla‘ 512 Diapo.. = l@\niemaa Mff‘j‘ ‘“'j” Reproductor Vista previa Publica
exto

Pantalla Puntaje Insertar Publicar

B o

Portapapeles  Insertar

5 visTA MODO ... m 2.2 Diapositiva si... 12 Diapositiva si.. 3.1 car_1 5.1 Diapositiva si.

Escenas Ingresar la pregunta Pregunta

5 prueba - Seleccione los radicales presentes en el siguiente compuesto

E
58Eljalaop..

Tl

Ingresar las opciones

Comecto Opcién

A isghept]
B v et

C v isapropil

Configurar el comentario y la ramificacién

rej.
l Comentarios Puntos

posteriora
Ia prueba

28. Para calificar todas las preguntas debemos primero poner en cada una el valor

determinado, en este caso cada pregunta correcta tiene un valor de 10 puntos. En
cada pregunta en la parte inferior tiene las opciones de calificacion como lo

muestra el siguiente gréfico:

_n ) =19
- mentarios Puntos
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29. Para que el programa pueda calificar todas las preguntas, debemos colocar una

diapositiva de resultados en este caso la diapositiva de “Resultados de

Calificacion”
B He

ARCHVO PREGUNTA AYUDA Insertar diapositivas

Calificade  Cuestionario  Forma libre  Extraer del banco  Diapositivas de resultados

Plantillas
=
eg v
Sortapapeles Texto
Disefios basicos PASS]
[ visTA MODO e 2.2 Diapositiva si 80% MHW BLANK
e
Escenas
Eliug  Pruebas Diapositiva de result. Diaposi It Diap
- enlafi
5 prueba -
Grabaciones en la

Ingresal| pantalla
| o "

A | Importar

5.2 El ibuprof.
B s
= c H
5.3 El licopen. =
1 Botén d =
54 l ciclopr..
I Correct
— Incorre]
v
= ) Revisic|
ostel

posteri|
la prue| INSERTAR

A o ) 1013
B b BB gy

Nota: Para que pueda calificar esta diapositiva primero debemos activar en todas las
preguntas la opcion que se encuentra en la barra principal “Diapositiva de

resultados” y seleccionamos la diapositiva creada.

5] H S = Sin titulo1 stary* - Articulate Storyline 2
PREGUNTA AYUDA (7]
corts @ ' je: - & ﬁzzk =
(Z) Comentarios: Puntaje: |Porla preg... @ @ Q .4;.!’
v . @ ‘"""““‘l:l Medios Audio  Repraductor Vista previa Publicar
Portapapeles Texto o5 Puntaje Insertar Fublicar

[E] visTA MODO ...

30. Para programar la diapositiva de resultados damos clic en el boton de “Editar la
diapositiva de resultados” aqui encontraremos primero el boton ‘“Resultado”
podemos observar las diapositivas activadas para ser calificadas, segundo tenemos

el “puntaje necesario para aprobar” en este caso el puntaje minimo es el 70%.
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H
NICio
T Cortar

Pegar

INSERTAR

=3

Nu
Copiarformato | diapositva

DISENO

Copiar ~

Portapapeles

Diapasitiva

[ wista MoDO

Di

Escenas

5 prueba

5.1 Diapositiv..

{
o |

512 Diapositi..

52 El ibuprof..

a

53 El licopen
E .
=3 hd

o
54 €l ciclopr... °
i ) m

Propiedades de la diapositiva de resultados

/ Resultados Calcular resultados para: Preguntas seleccionadas

Pregunta Incluir

&} opciones MODULO T

Opei6n miiltiple
3.9 Determine el nimero de carbonos con hibridacién
sp* en el siguiente compuesto :

(Completar los espacios en blanco
3.1 ACTIVIDAD 2.1:
Indique el nimero de carbonos primarios que present..

Completar los espacios en blanco
312 ACTIVIDAD 2.2:
Indigue el nimero de carbonos secundarios que prese..

‘Completar los espacios en blance
313 ACTIVIDAD 2.3:
Indique el nimero de carbonos terciarios que presenta..

Completar los espacios en blanco

3.14 ACTIVIDAD 2.4:

Indique el nimera de carbonos CUaternarias que prese..
Arrastrar y soltar

3.16 ACTIVIDAD 3

Arrastre |a formula semidesarrollada sobre su corresp.

Puntaje necesaric para aprobar:

70

Terminar prueba después de:

60

Iniciar crenémetro:

Formato del cronémetro:

@ OBTENER MAS INFORMACION SOBRE LAS DIAPOSITIVAS DE RESULT@ CANCELAI

Relleno de la forma - @ .L:GS

Reproductar Vista previa Publicar

Disefio de la forma ~
Estilos
fpidos.

Dibujo

Efecto de laforma ~

Publicar

Pregunta

EDITAR LA DIAPOSITIVA DE RESULTADOS

Disparadores

DB 0T

Accionadores de |a diapositiva

Mostrar capa Succ
nza la linea de tiempo

Cuando comi

Capas de diapositiva

Failure
Success

Capa base

Diapositiva de resultados

Oy || @ || || Oy || T | [w] Atenuar

30. En la segunda parte encontramos la pestafia de “Opciones”, aqui encontramos la

opcion de “El puntaje del Usuario”, “Mostrara el puntaje necesario para

aprobar”, “Permitir al usuario revisar la prueba” y por ultimo “Permitir al

usuario volver a realizar la prueba”.

H S =
WY micio | INSERTAR  DisERo TR
e Cortar [E isefio
D Copiar = [E) orden
Pegar

Hueva
Copiarformato | giapositiva (i@ Duplica
Fortapapeles

[ visTa MoDO EEW

Escenas

5 prueba

5.1 Diapositiv..

1

5.2 El ibuprof.

!
=

a

5.12Diapositi...

5.3 El licopen...

1

54 El ciclopr...

L

sy

Propiedades de la diapositiva de resultados

7 Resultados Mostrar puntaje del usuario

<

Mostrar e puntaje necesario para aprobar
i Permitir al usuario revisar la prueba
3 opciones
Mostrar respuestes correctas/incorrectas durante |z revision

Permitir al usuario imprimir los resultados

Permitir al usuario volver a realizar la prueba

® OBTENER MAS INFORMACION SOBRE LAS DIAPOSITIVAS DE RESULT@

Relleno de la forma - @ Z‘D

Reproductor Vista previa Publicar

Disefio de Ia forma ~
Estilos

kpidos. | Efecto delaforma -

Dibujo Publicar

Pregunta

EDITAR LA DIAPOSITIVA DE RESULT

Disparadores

DB @) o) T

Accionadores de |a diapositiva

Mostrar capa

cc
Cuando comienza la linea de tiempo

Capas de diapositiva

Failure
Success

Capa base

Diapositiva de resultados

O |[ @ || Oy | oy || T | [w] Atenuar
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31. Este es el resultado que tenemos de nuestra diapositiva de “Resultados”

15} =] = Sin titulo1.story (Preview)* - Articulate Storyline 2
arcrivo [RUSAIEEV )

Cerrarla  Seleccionar Volver a reproducir  Editar
vista previa - - diapositiva

Cerrar Vista previa

Resultados

Tu puntaje: 20% (20 puntos)

Puntaje para aprobar:  70% (70 puntos)

Resultado:
OHD
>.5 No aprobaste.

brica de Evaluacién OVA ‘ ‘

32. Para publicar el proyecto primero debemos dar clic en el boton de “Publicar”

que se encuentra en la barra principal:

2] H = SintituloT story* - Articulate Storyline 2
QIS MiCio | INSERTAR  DISENO  TRANSICIONES ~ ANIMACIONES ~ VER  AYUDA @
[Elpiseio ~ L =
X, cortar % = @ C ) <‘
£ Restablecer &
pegar [[®Copiar  Hueva Escena | Bancos de Nueva Grabar  Reproductor Vista previa Publicar
escena inicial | prequnta.  diapositiva (@] DuBlicar | pantaila - -
Portapapeles Escenas Diapositiva Publicar
- - Publi F10)
& viSTA MO 12 Diapositiva .. 2.2 Diapositivasi.. 12 Diapositiva i 3.1 car_1 5.1 Diapos PuPlicar (F10) -
Publicar el proyecto con diversos
formatos, 5
Disparadores
™ 1PRINCIPAL  + NEAR o . B
Accionadores de la diapositiva
Mostrar capa Success
Cuando comienza Iz linea de tiempe
Si Results. SeorePo... es Mayor que o igual a
Results.PassPoints
Propiedades de |a diapositiva
Propiedades para "5.1 Diapositiva sin titulo”
Avances de Iz diapositiva: Por el usuario v
12 Diapositiva si... Al volver a visitar: Decidir automati

Controles de navegacién de la diapositiva

| Anterior | Siguiente Enviar
l l l Caracteristicas del reproductor
valores predeterminados del reproductor -

4MODULO N - 3 MODULO I - 2 TITULOS

= ==} BN EEs BEEa Elo
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33. Se presenta la siguiente ventana:

H® -
[ARCHIVO INICIO INSERTAR DISENO TRANSICION

o o [ =3

Pegar | " Copiar Hueva Escens Bancosde — MNueva
- escena inicial | pregunta. | diapositivy

Portapapeles Escenas

Bl visTA MODO ...

5.12 Diapositiva .. 2.2 Diapositiva

1

4 MoDULO NI -

Publicar

™
@ web

& Articulate Online

S s

@

[ word

@ MAS INFORMACION SOBRE LA PUBLICIDAD

Titulo y ubicacién

Titulo: QUIMICA_1
Descripcian:
Carpeta: C:\Users\Nanami\Documents\My Articulate Projects]

Publicacién para HTMLS y dispositivos méviles

| Incluye salida HTMLS

| Usar el reproductor mévil de Articulate para i0S o Android
+| Permitir la descarga para la visualizacién fuera de linea

Obtener mas informacion sobre la publicacion para HTMLS y dispositivos méviles

Propiedades
Reproductor;  Storyline Player
Calidad: Optimizacién personalizada

Rastreo: Diapositiva de resultados (3.12 Diapositiva de resultados)

- INFORMANDQ Y REGISTRANDO...

Opciones de salida

LMS: SCORM 2004

Disparadores

DE B T - =

Accionadores de la diapositiva

Results.PassPoints

Propiedades de |a diapositiva
opiedades para "5.1 Diapositiva sin titulo™

vances de Ia diapositiva: Por el usuario =

volver a visitar: Decidir automati »

bntroles de navegacién de la diapositiva

Anterior v/ Siguiente Enviar
aracteristicas del reproductor

Valores predeterminados del reproductor -

35. Para publicar como “SCORM” debemos primero dar clic en la pestafia de

“LMS”, colocamos el titulo del proyecto, una descripciéon. Para que nuestro

proyecto sea visible en dispositivos moviles debemos activar la opcién “Incluir

salida HTML5”. Ademas para que sirva en plataformas iOS o Android se debe

activar la opcion “Usar el reproductor de movil de Articulate para i0OS o Android” y

lo mas importante en la “Opcién de salida” colocar en 2 opciones: en SCORM 2004

0 en SCORM 1.2. Teniendo en cuenta todas estas observaciones damos clic en

publicar.
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36. Nos muestra una ventana de los formatos para publicar, en este caso para que la

plataforma “PUCEMoodle” reconozca debemos que publicar en .Zip

B BHS -
mico

PR

INSERTAR ~ DISENO  TRANSICIONES

[ oiseio -

£ Restablecer

ANIMACIONES ~ VER  AYUDA

Pegar [ //Copiar  Nueva Escena Bancosde  Nueva Grabar | Reproductor Vista previa Publicar
- escena inicial | pregunta-  diapositiva (] DUPIIT | pantalla « -
Partapapeles Escenas Diapositiva Publicar

VISTA MO 5.12 Diapositiva .. 22 Diapositiva si.. 1.2 Diapos] - -

Publicar con éxito

{Felicitaciones!

"QUIMICA_1" se cres correctamente.

VER PROVECTO

M B2 B B

CORREQ TP
ELECTRO

e ABRIR

(D) OBTENER MAS INFORMACION SOBRE LA PUBLICRCION..

CERRAR

Disparadores
mj{EgL=E] T M

Accionadores de la diapositiva

Mostrar capa Succe:
Cuando comienza la linea de tiempo

corePo.

Si Results s Mayor que o igual a

Propiedades de la diapositiva
Propiedades para 5.1 Diapositiva sin titulo”

Avances de la diapositiva: Por el usuario

Al volvera

& Decidir autométi v

Controles de navegacion de la diapositiva

v/ Anterior v/ Siguiente Enviar

Caracteristicas del reproductar

! \

4MODULO It

v

3MODULO |

2TITULOS

valores predeterminados del reproductor

37. Colocamos un nombre al archivo y guardamos. Asi tenemos el archivo

colocaremos en PUCEMoodle.

2] H S < | Escritorio

mco | N,
Cortar ﬁ L‘I &
=

Copiar
Copiar B Elcopiara~ =] Cambiar nombre

Herramientas de carpeta comprimida

Compartit  Vista Extraer

IEV

« Movera~ 3 Eliminar ~ f v |

Hueva
aarpeta

Portapapeles

e Huevo Abrir
VISTA MOI " MM <« Usuarios > Manami » Escritorio » v O Buscar en Esc
& Imigenes 4 A Nombre Fecha de modifica...
ot L e i s s masgie e | oo 1o
aby signas
¥ =19 [ 21364-direct- Tabbed-Bottom- Storyline- ... 7/2015
2l Daya

@ 12190044_680942455374240_30780322258...
12193497_1051172871569207_7767357771...

26/10/201

septimosemestr, 03/11/7201

sextosemestre [ AdobeDownloadAssistant 2471172014
Among The Sleey 28/05/2015 10:33
£3 Dropbox : 9 i i
27 Dropbox 03/09/2015 11
& OneDrive k11 Google Drive 11/11/2014 20
i} GUIA INFORME DE PRACTICAS 24/11/2014
[ Este equipo

[

icformssp 28/08/2014 21:04
/201

J Descargas
Documentos

magenes - Accese directo
) KSMAgent

27/08/2014 20:

I Escritorio ] Luis_Carrera_tesis_publica 16/12/201
P

B Imégenes X Manual de adaptaciones curriculares - M. 04/11/201

b Misica 4] Present PPT RESUMIDA Tesis 10/09/201

) Publicacion_2008 0
B QUIMICA Final
<

/09/2014 18:28
05/11/201511:28

1 Videos

&, Disco local (C)

28 elementos 1 elemento seleccionade 13,2 MB

4mMopuLan

3MODULO T

2 TITULOS

B

Propiedades

2 ®

Seleccionar

ritorio

Tipo

Archivo STORYTE...
Archivo PG
Archive JPG
Aplicacién

Acceso directo
Acceso directo
Acceso directo
Microsoft Word

Microsoft Word 8...
Acceso directo
Aplicacién
Microsoft PowerP...
Adobe Acrobat D...
Microsoft PowerP
Adobe Acrobat D..

Archivo WinRAR Z,

que

)

Tamai ™

- D B

Disparadores
i) -

Accionadores de la diapositiva

Mostrar capa
Cuando comienza la linea de tiempo

cC

Mayor que o igual a

Propiedades de |a diapositiva
Propiedades para "5.1 Diapositiva sin titulo”
Avances de la diapositiva: Por el usuario
Al volver a visitar: Decidir autométi

Controles de navegacién de la diapositiva

Siguiente Enviar

Caracteristicas del reproductor

lores predeterminados del reproducter

“«
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3.4FASE DE IMPLEMENTACION
Esta etapa tiene que ver con la entrega del objeto a los estudiantes, iniciando con la
publicacion OVA en un sistema de gestion de aprendizaje, dentro de los méas conocidos

estan Dokeos y Moodle.

Una vez generado el paquete SCORM se debe cargar dentro de la plataforma
MOODLE como se indica a continuacion:

1. Ingresamos a la plataforma Moodle

PUCEMoodle ™ English (en)» Solicite su aula virtual aqui  Enlaces Utiles » # Log in

Pontificia Universidad

¢ Catolica del Ecuador

: i — R - S
Entorno Virtual de Aprendizaje _L‘E!ﬂd‘ >R

EVALUACION
o) DOCENTE

La evaluacién docente correspondiente al segundo

semestre 2014-2015 se realizaréa del 23 de marzo al

24 de abril. Los estudiantes de la Facultad de Arquitectura,
Disefio y Artes (2do ciclo) y los cursos abiertos de lenguas
evaluaran hasta el 15 de mayo; los estudiantes de la Facultad
de Medicina, hasta el 29 de mayo.

I

2. Ingresamos con el usuario autorizado

PUCEMoodle ™ Espaiiol - Internacional (es) » &= Mis cursos v Solicite su aula virtual aqui  Enlaces Utiles »

L oquim tricional II (G1)(2015-01)
7 Area Quimica (2015-01)

==a. Pontificia Univers|

¢ Catolica del Ecuador
Entorno Virtual de Aprendizaje

‘ PUCE MOODLE
o m |0 273+
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3. Seleccionamos la seccion en la queremos insertar nuestro OVA, damos clic en la
opcion “Anadir una actividad o un recurso” y luego en el menu del lado
izquierdo se debe elegir la opcion “Paquete SCORM”

PUCEMoodle & Mis cursos

Afiadir una actividad o un recurso

"2
Millonario Seleccione una activ.“ * o un

Sudoku ver |a ayuda. Haga d

o de una actividad o recurso par
Serpientes y escaleras B
forma rapida

Seleccionamos |2 pu—gims—— + afiadir una actividad o un re
opcionde nueva activida

Imagen oculta

Libro con preguntas

B Leccién
-
734 Lista de verificacién

da

2 NanoGong voice
activity

Page ment
B pagucte scorm
=
+— Realtime quiz
TR Taller

Tarea

Tracker: Servicio de
soporte al usuario

Email us

4. Se debe llenar los datos obligatorios del encabezado

PUCEMoodle == Mis cursos» Solicite su aula virtual aqui  Enlaces Utiles » ® O0E» [ Cristina Elizabeth »

Area persona -
= = Agregando Paquete SCORM a Section 5
& Mi perfil Expandir *¥
& Curso actual
B Area Quimica (2015-01) General
Wm Participantes
W General Nombre*
I BIENVENIDOS
I OBJETO VIRTUAL DE Descripcién*
APRENDIZAJE
W ACTIVIDAD
ESTUDIANTES
s Section 4
Im Section 5
W Mis cursos

Parrafo -

2 .
¥, ADMINISTRACION
Ruta: p

5. Se debe agregar el paquete generado por el programa Articulate Storyline, para
que sea agregado a la plataforma Moodle.

PUCEMoodle == Mis cursos» Solicite su aula virtual aqui  Enlaces Utiles » ® 0= » (& Cristina Elizabeth »

T Filtros
W Informes Tamafio mdximo para nuevos archivos: 100ME, nimera maxima de archivas adjun’

Paquete »
B Calificaciones

‘x
& Copia de seguridad .
& Restaurar [ Archivos

& Importar

C Reiniciar

m Banco de preguntas H

Repositorios
B Cambiar rol a... Puede arrastrar y soltar archives aqui para afiadirlos

s Ajustes de mi perfil
Actualizar Nunca v
frecuencia

E FORMILLA LIVE CHAT automaticamente
4 2
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6. Se visualizara el OVA dentro de la plataforma de la siguiente manera:

PUCEMoodle & Mis cursos» Solicite su aula virtual aqui  Enlaces Utiles » & This course » © o0& »  [@cristina Elizabeth »

+ Afiadir una actividad o un recurso

e ACTIVIDAD ESTUDIANTES

1653

l < “"Nomenclatura
| \ 1%
Ja = k Alifdticos Saturados

a4k 9

Ly

=

4\ V7N
B

+ Afiadir una actividad o un recurs

3.5FASE DE EVALUACION

Segun lo manifestado por Morales (2006), que sostiene que “para la evaluacion de los
objetos es importante considerar que una sus caracteristicas es la separacion del
contenido y su presentacion. Por esta razon, los criterios de evaluacion de los OA deben
estar dirigidos a la informacion contenida en sus metadatos”, el OVA fue evaluado por
un grupo de docentes de la Escuela de Ciencias Quimicas de la PUCE vy por los
estudiantes del primer nivel de la Facultad de Medicina mediante una rabrica de
evaluacion especifica que contenia las tres categorias sugeridas: funcional, didactica y

estética.

La rdbrica de evaluacion fue elaborada utilizando Google Forms, basada en un

formulario propuesto por la Universidad Nacional de Colombia para validar OVA.

El universo de estudiantes que utilizaron el OVA fue de 102 participantes, todos del
Primer Nivel que toman la materia de Quimica Organica de la Facultad de Medicina de

la Pontificia Universidad Catélica del Ecuador.
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CAPITULO 4. ANALISIS DE RESULTADOS

4.1 DIAGNOSTICO DE LOS ESTILOS DE APRENDIZAJE

421 ESTILO DE APRENDIZAJE ACTIVO/ REFLEXIVO

Tabla 3: Evaluacion Aprendizaje Activo/Reflexivo

NUmero de estudiantes Porcentaje Estilo de Aprendizaje
44 42% Discreto/Activo
34 32% Moderado/Activo
5 5% Notable/Activo
14 13% Discreto/Reflexivo
0 0% Moderado/Reflexivo
9 8% Notable/Reflexivo

Elaborado por: Cristina Mena

5%

Aprendizaje ACTIVO/REFLEXIVO

0%

M Discreto/Activo

B Moderado/Activo

® Notable/Activo

M Discreto/Reflexivo

B Moderado/Reflexivo

m Notable/Reflexivo

llustracion 6: Evaluacion Aprendizaje Activo/Reflexivo

Elaborado por: Cristina Mena

De los 106 estudiantes a los que se les aplicd el Test de Felder y Silverman para identificar sus

estilos de aprendizaje, se encontrd lo siguiente:
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4.2.2

El 79% (83 estudiantes) tienen un estilo de aprendizaje activo, esto es entienden mejor
la informaciéon participando activamente ‘“veamos cémo funciona”, por lo tanto
prefieren trabajar en grupos.

El 21% (23 estudiantes) tienen un estilo de aprendizaje reflexivo por lo que prefieren
pensar sobre el objeto tranquilamente “pensemos primero en ello”, por lo que optan por
trabajar solos.

El 55% de los estudiantes (58 estudiantes) se encuentran en categorias discretas tanto
activa como reflexiva, esto significa que tiene una preferencia discreta por una u otra
dimension, lo que determina que pueden aprender en cualquiera de los dos estilos
(activo o reflexivo).

Los estudiantes que se ubicaron en categorias notable y moderada del estilo de
aprendizaje activo constituyen el 37% (39 estudiantes), mientras que los que se
ubicaron en las categorias moderada y notable del estilo de aprendizaje reflexivo fueron
el 8% (9 estudiantes), esto muestra que ambos grupos tienen muy definido su estilo de
aprendizaje, razén por la cual tendran dificultad de aprendizaje en ambientes que no

favorezcan estas dimensiones.

ESTILO DE APRENDIZAJE SENSITIVO/ INTUITIVO

Tabla 4: Evaluaciéon Aprendizaje Sensitivo/Intuitivo

NUmero de estudiantes Porcentaje Estilo de Aprendizaje
35 33% Discreto/Sensitivo
38 36% Moderado/Sensitivo
16 15% Notable/Sensitivo
10 9% Discreto/Intuitivo
0 0% Moderado/Intuitivo
7 7% Notable/Intuitivo

Elaborado por: Cristina Mena
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Aprendizaje SENSITIVO/INTUITIVO

0%

B Discreto/Sensitivo
B Moderado/Sensitivo
m Notable/Sensitivo
B Discreto/Intuitivo
B Moderado/Intuitivo

 Notable/Intuitivo

llustracion 7: Evaluacidon Aprendizaje Sensitivo/Intuitivo

Elaborado por: Cristina Mena

El 84% (89 estudiantes) tienen un estilo de aprendizaje sensitivo, razon por la cual
prefieren basar su aprendizaje en hechos, les gusta resolver problemas por métodos
bien establecidos, son mas susceptibles para resentir que sean evaluados con materiales
gue no han sido cubiertos en clase, son buenos para memorizar hechos, son buenos para
hacer trabajos manuales, tienden a ser mas préacticos y cuidadosos, no les motivan los
Cursos gue no tienen conexion con el mundo real.

El 16% (17 estudiantes) tienen un estilo de aprendizaje intuitivo, lo que implica que
basan su aprendizaje en el descubrimiento de posibilidades y relaciones, les estimulan
las innovaciones y no las repeticiones, son mejores para captar nuevos conceptos, se
sienten mas comodos con las abstracciones y las formulas matematicas, trabajan mas
rapido y son mas innovadores, no les atrae la mucha memorizacién y los célculos de
rutina.

El 42% de los estudiantes (45 estudiantes) se encuentran en categorias discretas tanto en
el aprendizaje sensitivo como intuitivo, esto significa que tiene una preferencia discreta
por una u otra dimension, lo que determina que pueden aprender en cualquiera de los
dos estilos.

Los estudiantes que se encuentran en las categorias moderada y notable tanto en el
estilo de aprendizaje sensitivo e intuitivo, 51% (54 estudiantes) y 7% (7 estudiantes)
respectivamente indican que tienen estilos de aprendizaje muy marcados porque lo que

tendran dificultad de aprender en ambientes que no favorezcan estas dimensiones.
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4.2.3 ESTILO DE APRENDIZAJE VISUAL / VERBAL

Tabla 5: Evaluacion Aprendizaje Visual/Verbal

NUmero de estudiantes Porcentaje Estilo de Aprendizaje
30 28% Discreto/Visual
42 40% Moderado/Visual
17 16% Notable/Visual
7 7% Discreto/Verbal
0 0% Moderado/Verbal
10 9% Notable/Verbal

Elaborado por: Cristina Mena

Aprendizaje VISUAL/VERBAL

M Discreto/Visual

B Moderado/Visual
m Notable/Visual

M Discreto/Verbal
B Moderado/Verbal
m Notable/Verbal

llustracion 8: Evaluacion Aprendizaje Visual/Verbal

Elaborado por: Cristina Mena

- EI 84% (89 estudiantes) tienen un estilo de aprendizaje visual de manera que recuerdan
mejor lo que ven en figuras, diagramas, videos, demostraciones, peliculas.

- El 16% (17 estudiantes) tienen un aprendizaje verbal razon por la cual basan su
aprendizaje en explicaciones verbales y escritas.

- El 35% (37 estudiantes) se encuentran en categorias discretas, tanto en el estilo de
aprendizaje visual como verbal lo que determina que su estilo de aprendizaje esta
definido pero podrian aprender de cualquier de las maneras.

- EI'56% (59 estudiantes) y el 9% (10 estudiantes) se encuentran en las categorias notable
y moderada del estilo de aprendizaje visual/verbal lo que significa que tendran

dificultades para aprender en ambientes que no promuevan estos estilos de aprendizaje.
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4.2.4 ESTILO DE APRENDIZAJE SECUENCIAL / GLOBAL

Tabla 6: Evaluacion Aprendizaje Secuencial/Global

Namero de estudiantes Porcentaje Estilo de Aprendizaje
53 50% Discreto/Secuencial
20 19% Moderado/Secuencial
6 6% Notable/Secuencial
13 12% Discreto/Global
0 0% Moderado/Global
14 13% Notable/Global

Elaborado por: Cristina Mena

Aprendizaje SECUENCIAL/GLOBAL

M Discreto/Secuencial

B Moderado/Secuencial
m Notable/Secuencial

M Discreto/Global

B Moderado/Global

= Notable/Global

llustracion 9: Evaluacion Aprendizaje Secuencial/Global

Elaborado por: Cristina Mena

- EI'75% (79 estudiantes) tienen un aprendizaje secuencia en la siguen una ruta lineal, un
paso seguido por otro en forma l6gica.

- E 25% (27 estudiantes) tienen un aprendizaje global, esto quiere decir que necesitan
seguir caminos logicos graduales para hallar soluciones, pueden ser capaces de resolver
problemas complejos rapidamente.

- El 62% (66 estudiantes) se encuentran en las categorias discretas tanto del aprendizaje
secuencial como global, lo que determina que pese a que su estilo de aprendizaje esta

definido podrian aprender de cualquiera de las dos maneras.
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- El 25% (26 estudiantes) y el 13% (14 estudiantes) se encuentran en las categorias

notable y discreta del estilo de aprendizaje secuencial/global mostrando que tendran

dificultad de aprender en ambientes que no favorezcan estos estilos de aprendizaje bien

definidos.

4.2 EVALUACION DEL OVA

421 EVALUACION DE ESTUDIANTES

Tabla 7: Aspecto Funcional OVA Estudiantes

Indicadores de Satisfaccion

Porcentaje

Totalmente de acuerdo

80%

De acuerdo

18%

En desacuerdo

1%

Totalmente en desacuerdo

1%

Elaborado por: Cristina Mena

Aspecto Funcional

1% 1%

H Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

 En desacuerdo

H Totalmente en

desacuerdo

llustracion 10: Evaluacion Aspecto Funcional OVA Estudiantes

Elaborado por: Cristina Mena
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Al analizar la satisfaccion estudiantil del OVA en el aspecto funcional que apunta a la facilidad

de navegacion y acceso a contenidos, se evidencia lo siguiente:

- Entre las opciones de acuerdo 18% y totalmente de acuerdo 80%, que son los
indicadores de mayor aceptacion se encuentra concentrado el 98% de los estudiantes lo
que marca una gran aprobacion estudiantil en esta categoria.

- Entre las opciones en desacuerdo 1% Y totalmente en desacuerdo 1% que se consideran
los indicadores de discordancia suman el 2% de los estudiantes, 1o que muestra que a
muy pocos estudiantes se les presentaron inconvenientes con los botones de navegacion

y demoraron para encontrar los contenidos.

Tabla 8: Aspecto Didactico OVA Estudiantes

Indicadores de Satisfaccion Porcentaje
Totalmente de acuerdo 78%
De acuerdo 21%
En desacuerdo 1%
Totalmente en desacuerdo 0%

Elaborado por: Cristina Mena

Aspecto Didactico

1% 0%

H Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

llustracion 11: Evaluacion Aspecto Didactico OVA Estudiantes

Elaborado por: Cristina Mena

Al analizar la conformidad estudiantil del OVA en el aspecto didactico donde se evalla la
coherencia entre los objetivos que se esperan alcanzar y los contenidos desarrollados se

evidencia lo siguiente:
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- Entre las opciones de acuerdo 21% y totalmente de acuerdo 78%, que son los
indicadores de mayor aceptacion se encuentra concentrado el 99% de los estudiantes lo
gue muestra una gran aprobacion estudiantil en esta categoria.

- El 1% de los estudiantes se encuentran en desacuerdo con respecto a que no le

resultaron claras las instrucciones en algunas actividades de aprendizaje propuestas,

Tabla 9: Aspecto Estético OVA Estudiantes

Indicadores de Satisfaccion Porcentaje
Totalmente de acuerdo 84%
De acuerdo 16%
En desacuerdo 0%
Totalmente en desacuerdo 0%

Elaborado por: Cristina Mena

Aspecto Estético

0% 0%

B Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

En desacuerdo

B Totalmente en
desacuerdo

llustracion 12: Evaluacion Aspecto Estético OVA Estudiantes

Elaborado por: Cristina Mena

Al examinar la conformidad estudiantil del OVA en el aspecto estético donde se evalGan
criterios asociados al disefio de la interfaz grafica como colores, tamafio de fuente, pantallas no

recargadas, avatar que acompafia al objeto, se comprueba lo siguiente:
- No se presentaron opciones en desacuerdo o totalmente en desacuerdo, lo que muestra

que disefio se ajusto a las necesidades visuales de los estudiantes y les resulto agradable
el ambiente gréfico.
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4.2.2 EVALUACION DE PROFESORES

Tabla 10: Aspecto Funcional OVA Profesores

Indicadores de Satisfaccion Porcentaje
Totalmente de acuerdo 97%
De acuerdo 3%
En desacuerdo 0%
Totalmente en desacuerdo 0%

Elaborado por: Cristina Mena

Aspecto Funcional

B Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

= En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

llustracion 13: Evaluacion Aspecto Funcional OVA Profesores

Elaborado por: Cristina Mena

No se presentaron opciones de “En desacuerdo” o “Totalmente en desacuerdo”, por lo que se

concluye que el aspecto funcional se ajustd a los requerimientos y necesidades que pudieron

tener los profesores al utilizar este OVA, la funcionalidad del OVA se encuentra totalmente

aceptado por los profesores que lo utilizaron.

Tabla 11: Aspecto Didactico OVA Profesores

Indicadores de Satisfaccion Porcentaje
Totalmente de acuerdo 98%
De acuerdo 2%
En desacuerdo 0%
Totalmente en desacuerdo 0%

Elaborado por: Cristina Mena
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2% 0% (9

Aspecto didactico

B Totalmente de acuerdo

M De acuerdo

= En desacuerdo

B Totalmente en
desacuerdo

llustracion 14: Evaluacion Aspecto Didactico OVA Profesores

Elaborado por: Cristina Mena

No se presentaron opciones de “En desacuerdo” o “Totalmente en desacuerdo”, por lo que se

concluye que el aspecto didactico se ajusté a los requerimientos y necesidades que pudieron

tener los profesores al utilizar este OVA, los contenidos del OVA se encuentra totalmente

aceptado por los profesores que lo utilizaron.

Tabla 12: Aspecto Estético OVA Profesores

Indicadores de Satisfaccion Porcentaje
Totalmente de acuerdo 98%
De acuerdo 2%
En desacuerdo 0%
Totalmente en desacuerdo 0%

Elaborado por: Cristina Mena
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Aspecto Estético

2% __0% o9

B Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

= En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

llustracion 15: Evaluacion Aspecto Estético OVA Profesores

Elaborado por: Cristina Mena

No se presentaron opciones de “En desacuerdo” o “Totalmente en desacuerdo”, por lo que se
concluye que el disefio se ajust6 a los requerimientos y necesidades que pudieron tener los
profesores, el trabajo realizado en cuanto a la forma del OVA se encuentra totalmente aceptado
por los profesores que lo utilizaron.

El universo de profesores que utilizaron el OVA fue de 5 participantes, todos miembros de la
Escuela de Quimica de la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador.
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CAPITULO 5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1CONCLUSIONES

- Los OVA son una herramienta de apoyo para la labor docente ya que ofrecen la
posibilidad de crear contenidos educativos reusables, factibles de integrar en una
plataforma educativa para su uso, y ademas abordar temas de quimica de una
manera mas activa, que se ajuste a los nuevos paradigmas educativos brindando

estrategias docentes que optimicen los procesos de ensefianza-aprendizaje.

- El test de Felder y Silverman facilitd la identificacion de los estilos de
aprendizaje predominante en el grupo de estudiantes de primer nivel de la
Facultad de Medicina, lo que permitié disefiar un OVA tomando en cuenta los
estilos de aprendizaje mas prevalentes: activo, sensitivo, visual y secuencial.
Logrando asi un objeto virtual que plantee una estructura con contenidos
interactivos, con actividades de aprendizaje que guarden conexion con el mundo
real, que presenta una interfaz grafica que favorece la parte visual y que

despliega una navegacion en pasos lineales en forma l6gica.

- Un OVA debe estar integrado por objetivos de aprendizaje, contenidos
informativos, actividades de aprendizaje y autoevaluacion, todos estos
elementos integrados en un metadato, de lo contrario se estara Unicamente

produciendo material educativo digital.

- La propuesta metodolégica para estructurar un OVA para la ensefianza de
hidrocarburos alifaticos saturados basada en el modelo ADDIE del disefio
instruccional garantiza que el componente tecnoldgico no se sobreponga al
componente pedagdgico, pues éste ultimo es y serd lo fundamental siempre que
se construya un objeto cuya intencion sea generar aprendizaje ya que la

tecnologia es un medio pero no un fin.
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Articulate Storyline, la herramienta de autor utilizada para el desarrollo del OVA
se adapta muy bien al LMS de codigo abierto utilizado (Moodle),
constituyéndose una excelente opcién a la hora de seleccionar un software de
autor apropiado para el disefio de paquetes SCORM que sean compatibles y

funcionales.

El andlisis la satisfaccion después de haber interactuado con el del OVA, por
parte de todos los actores del proceso, docentes y estudiantes fue muy favorable
en los tres aspectos didactico, estético y funcional, lo que demostrd que la
herramienta presentd su contenido en forma organizada y coherente, de calidad

visual y riqueza grafica y facilidad de acceso y navegacion.

5.2RECOMENDACIONES

Se recomienda establecer grupos focales de estudiantes para hacer un analisis
sobre las sugerencias que podrian enriquecer aun mas al OVA, asi como también
conocer aquellos aspectos que no fueron lo suficientemente claros para analizar

y de esta forma hacer las modificaciones o redisefiar si fuera necesario.

Se debe usar el OVA como una herramienta para que los estudiantes puedan
reforzar los contenidos abordados en la clase presencial, asi como también para
fomentar el aprendizaje autonomo y que sea el protagonista de su propio

conocimiento.
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ANEXO 1

Escala modificada de Felder y Silverman

Este test le ayudara a identificar su estilo o estilos de aprendizaje. Encierre en un circulo
su mejor opcion, luego llene sus respuestas en la tabla e interprete los resultados.

10.

Entiendo mejor algo:
a) Silo practico,
b) Si pienso en ello.

Me considero:
a) Realista,
b) Innovador.

Cuando pienso algo acerca de lo que hice ayer, es mas probable que lo haga en
base en:

a) Unaimagen,

b) Palabras.

Tengo tendencia a:

a) Entender los detalles de un tema, pero no ver claramente su estructura
completa,

b) Entender la estructura completa, pero no ver claramente los detalles.

Cuando estoy aprendiendo algo nuevo me ayuda:
a) Hablar de ello,
b) Pensar en ello.

Si yo fuera profesor, preferiria dar un curso:
a) Que trate sobre hechos y situaciones reales de la vida,
b) Que trate con ideas y teorias.

Prefiero obtener informacion nueva de:
a) Iméagenes, diagramas, graficas o mapas,
b) Instrucciones escritas o informacion verbal.

Una vez que entiendo:
a) Todas las partes, entiendo el total,
b) El total de algo, entiendo como encajan sus partes.

En un grupo de estudio que trabaja con un material dificil, es mas probable que:
a) Participe y contribuya con ideas,
b) No participe y solo escuche.

Es mas facil para mi:

a) Aprender hechos,
b) Aprender conceptos.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

En un libro con muchas imagenes y graficas es mas probable que:
a) Recibe cuidadosamente las imégenes y las gréficas,
b) Me concentre en el texto escrito.

Cuando resuelvo problemas de matematicas:

a) Generalmente trabajo sobre las soluciones con un paso a la vez,

b) Frecuentemente sé cuales son las soluciones, pero luego tengo dificultad
para imaginarme los pasos para llegar a ellas.

En las clases a las que he asistido:
a) He llegado a saber cdmo son muchos de los estudiantes,
b) Raramente he llegado a saber cbmo son muchos de los estudiantes.

Cuando leo temas que no son de ficcion prefiero:
a) Algo que me ensefie nuevos hechos o me diga como hacer algo,
b) Algo que me dé nuevas ideas en que pensar.

Me gusta como ensefian los maestros:
a) Que utilizan muchos esquemas en el pizarron,
b) Que toman mucho tiempo para explicar.

Cuando estoy analizando un cuento o una novela:

a) Pienso en los incidentes y trato de acomodarlos para configurar los temas,

b) Me doy cuenta de cudles son los temas cuando termino de leer y luego tengo
que regresar y encontrar los incidentes que los demuestran.

Cuando comienzo a resolver un problema, es mas probable que:
a) Comience a trabajar en su solucién inmediatamente,
b) Primero trate de entender completamente el problema.

Prefiero la idea de:
a) Certeza,
b) Teoria.

Recuerdo mejor:
a) Lo que veo,
b) Lo que oigo.

Es méas importante para mi que un profesor:
a) Exponga el material en pasos secuenciales claros,
b) Me dé un panorama general y relaciones el material con otros temas.

Prefiero estudiar:
a) Enun grupo,
b) Solo.

Me considero:

a) Cuidadoso en los detalles de mi trabajo,
b) Creativo en la forma que hago mi trabajo.
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23.

24.

25.

26.

217.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

Cuando alguien me da direcciones de nuevos lugares prefiero:
a) Un mapa,
b) Instrucciones escritas.

Aprendo:
a) A un paso constante; si estudio con ahinco, consigo lo que deseo,
b) En inicios y pausas; me llego a confundir y subitamente lo entiendo.

Prefiero primero:
a) Hacer algo y ver qué sucede,
b) Pensar como voy a hacer algo.

Cuando leo por diversion, me gustan los escritores que:
a) Dicen claramente lo que desean dar a entender,
b) Dicen las cosas en forma creativa e interesante.

Cuando veo un esquema o bosquejo en clase, es mas probable que recuerde:
a) Laimagen,
b) Lo que el profesor diga acerca de ella.

Cuando me enfrento a un cuerpo de informacion:
a) Me concentro en los detalles y pierdo de vista el total de la misma,
b) Trato de entender el todo antes de ir a los detalles.

Recuerdo mas facilmente:
a) Algo que he hecho,
b) Algo en lo que he pensado mucho.

Cuando tengo que hacer un trabajo, prefiero:
a) Dominar una forma de hacerlo,
b) Intentar nuevas formas de hacerlo.

Cuando alguien me ensefia datos, prefiero:
a) Gréficas,
b) Resumenes con texto.

Cuando escribo un trabajo es mas probable que:
a) Lo haga (piense o escriba) desde el principio y avance,
b) Lo haga (piense o escriba) en diferentes partes y luego las ordene.

Cuando tengo que trabajar en un proyecto de grupo, primero quiero:

a) Realizar una “lluvia de ideas” donde cada uno contribuye con ideas,

b) Realzar la “Iluvia de ideas” en forma personal y luego juntarme con el grupo
para compararlas.

Considero gue es mejor elogio llamar a alguien:

a) Realista
b) Imaginativo
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35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

Cuando conozco gente en una fiesta, es mas probable que recuerde:
a) Como es su aspecto,
b) Lo que dicen de si mismos.

Cuando estoy aprendiendo un tema prefiero:
a) Mantenerme concentrado en ese tema aprendiendo lo que mas pueda de él,
b) Hacer conexiones entre ese tema y tema relacionados.

Me considero:
a) Abierto,
b) Reservado.

Prefiero dar cursos que dan mas importancia a:
a) Material concreto (hechos, datos),
b) Material abstracto (conceptos, teorias).

Para divertirme prefiero:
a) Ver television,
b) Leer un libro.

Algunos profesores inician sus clases haciendo un bosquejo de lo que ensefiaran.
Esos bosquejos son:

a) Algo utiles para mi,

b) Muy Utiles para mi.

La idea de hacer una tarea en grupo con una sola calificacion para todos:
a) Me parece bien,
b) No me parece bien.

Cuando hago grandes calculos:
a) Tiendo a repetir todos mis pasos y revisar cuidadosamente mi trabajo,
b) Me cansa hacer su revision y tengo que esforzarme para hacerlo.

Tiendo a recordar lugares en los que he estado:
a) Facilmente y con bastante exactitud,
b) Con dificultad y sin mucho detalle.

Cuando resuelvo problemas en grupo, es mas probable que yo:

a) Piense en los pasos para la solucion de problemas,

b) Piense en las posibles consecuencias o aplicaciones de la solucion en un
amplio rango de campos.

CALCULO MANUAL DE LOS PUNTAJES:

1.

Escribir “1” (unos) o “palotes” en los espacios apropiados en la tabla de abajo
(por €j. Si usted contestd “a” en la pregunta 3, ponga un 1 en la columna “a” de
la pregunta 3
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2. Cuente el total de las columnas y escriba los totales en los espacios indicados

3. Para cada una de las 4 escalas, reste el total menor del total mayor. Escriba la
diferencia (1 a 11) y la letra que corresponda (a o b) con el total mayor

Por ej. Si abajo “Act/Ref” usted tiene 4 “a” y 7 “b”, debera escribir 3 “b” en la linea
inferior bajo ese encabezado (3=7- 4, y ¢l total de “b” fue el mas grande de los dos)

ACTIVOS/REFLEXIVOS | SENSITIVOS/INTUITIVOS | VISUAL/VERBAL SECUENCIAL/GLOBAL
Pregunta a b Pregunta a b Pregunta a b Pregunta  a b
1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12
13 14 15 16
17 18 19 20
21 22 23 24
25 26 27 28
29 30 31 32
33 34 35 36
37 38 39 40
41 42 43 44
Total (suma de respuestas de cada columna)
Act/Ref Sen/Int Vis/Vrb Sec/Gl
0
a b a b A b a b

(Mayor — menor +letra del total mayor) vea abajo*

[ ] [ ] 1 | |

*Ejemplo: Si usted marcé 3 respuestas “a” y 8 “b”, debera escribir 5 b

EXPLICACION DE LOS PUNTAJES:

e Sisu puntaje en una escala esta en el rango de 1 a 3, tiene una preferencia
discreta por una u otra dimension, pero se encuentra esencialmente bien
equilibrado ( por ejemplo, un 3a en la categoria ACT/REF indica una
preferencia discreta por el aprendizaje activo)

e Sisu puntaje en una escala se encuentra entre 5y 7, tiene una preferencia
moderada por una dimensién de la misma y aprenderd mas facilmente en un
medio de ensefianza que favorezca esa dimensién

e Sisu puntaje en una escala se ubica entre 9 y 11, tiene una tendencia notable por
una dimension. Tendra dificultad importante para aprender en un medio que no

proporcione el entorno para dicha preferencia.

Tomado de : Rodriguez Suarez, J. et al. 2004. Educacion Médica. Aprendizaje Basado en Problemas. Editorial Médica
Panamericana. México
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ANEXO 2

Rubrica de Evaluacion OVA

Aspecto Funcional
El mapa de navegacion del OVA esta estructurado I6gicamente y se accede facilmente a
la informacion presentada.

a. Totalmente de acuerdo

b. De acuerdo

c. Endesacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo

El funcionamiento de los enlaces y/o botones no presenta inconvenientes.
a. Totalmente de acuerdo
b. De acuerdo
c. Endesacuerdo
d. Totalmente en desacuerdo

Las animaciones se observan con facilidad.
a. Totalmente de acuerdo
b. De acuerdo
c. Endesacuerdo
d. Totalmente en desacuerdo

El OVA presenta una facilidad de navegacion ya que se pueden encontrar rapidamente
los contenidos buscados.

a. Totalmente de acuerdo

b. De acuerdo

c. Endesacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo

La interfaz es amigable con el usuario ya que cuenta con instrucciones claras para su
navegacion.

a. Totalmente de acuerdo

b. De acuerdo

c. Endesacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo

Los enlaces funcionan correctamente, no se encuentran rotos o conducen a otros
contenidos.

a. Totalmente de acuerdo

b. De acuerdo

c. Endesacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo
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Aspecto didactico OVA

El OVA presenta con claridad los objetivos que se espera desarrollar.

o o0 o

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

El contenido del OVA es adecuado para educacion superior

a.

b.
C.
d

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

Existe coherencia entre los objetivos y los contenidos.

a.
b.
C.
d

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

La presentacion de los contenidos es clara.

a.
b.
C.
d

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

Las instrucciones para el desarrollo de las actividades son claras para el usuario.

a.

b.
C.
d

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

La distribucién del curso es equilibrada (no aparecen secciones con mucho contenido y
otras con pocos).

a.

b.
C.
d

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
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Cree usted que el OVA estimula la reflexion sobre los conocimientos previos del
estudiante.

a. Totalmente de acuerdo

b. De acuerdo

c. Endesacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo

Cree usted que el OVA promovera o facilitara al usuario la adquisicion del
conocimiento de forma auténoma.

a. Totalmente de acuerdo

b. De acuerdo

c. Endesacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo

El OVA fomentara en el usuario la capacidad de relacionar conceptos previos con
nuevos conceptos.

a. Totalmente de acuerdo

b. De acuerdo

c. Endesacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo

El contenido estaria relacionado con un trabajo previo que usted desarrolla usualmente
como docente.

a. Totalmente de acuerdo

b. De acuerdo

c. Endesacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo

Cree usted que el usuario siente que controla y maneja el ritmo de su aprendizaje con el
OVA.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

o o o

El OVA presenta diferentes actividades para afianzar las destrezas y aprendizajes del
estudiante.

a. Totalmente de acuerdo

b. De acuerdo

c. Endesacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo
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Las actividades no son mondtonas y ayudarian al estudiante a estructurar el
conocimiento adquirido.

a.

b.
C.
d

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

EL OVA atrae y mantiene el interés del usuario.

Qo

b
C.
d

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

EL OVA presenta ejemplos contextualizados al mundo real y faciles de entender.

Qo

b
C.
d

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

Cree usted que el usuario percibira que lo que aprende es relativamente significativo en
su entorno.

o

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

Usaria usted esta herramienta de trabajo, para complementar la ensefianza del tema.

a.

b.
C.
d

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

Aspecto Estético

Los colores que presenta la interfaz son agradables al usuario.

a.

b.
C.
d

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
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El tamafio de letra, al igual que la cantidad de texto que se presenta en el OVA, son los
ideales para el usuario.

a.

b.
C.
d

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

Los contenidos gque se presentan en cada unidad, son legibles y entendibles.

o

b
C.
d

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

Los formatos de letras (tipo y tamafio) son uniformes.

o

b
C.
d

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

Los recursos visuales como imagenes y animaciones aportan un valor agregado a la
comprension del texto presentado.

L

b
C.
d

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

El avatar (personaje) que acomparia el OVA es adecuado y presenta pertinencia a
medida que este aparece en él.

L

b
C.
d

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

El contenido y profundidad del tema es pertinente para la poblacion objetivo del OVA
(estudiantes de 18 afios en adelante).

a.

b.
C.
d

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo
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El OVA se encuentra ordenado, no presenta exceso de color, imagenes o distractores
que alteren la atencién del usuario.

a. Totalmente de acuerdo

b. De acuerdo

c. Endesacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo

Los contenidos y archivos presentan una organizacion, distribucion y orden dentro del
OVA.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

e o o

Las imagenes son de buena calidad.
a. Totalmente de acuerdo
b. De acuerdo
c. Endesacuerdo
d. Totalmente en desacuerdo

El disefio de la interfaz es claro, atractivo y acorde con el tema que se presenta.
a. Totalmente de acuerdo
b. De acuerdo
c. Endesacuerdo
d. Totalmente en desacuerdo

El OVA presenta de forma innovadora y atractiva los contenidos.
a. Totalmente de acuerdo
b. De acuerdo
c. Endesacuerdo
d. Totalmente en desacuerdo

Tomado de : Botero, J., 2014. Evaluacion OVA. https://docs.google.com/forms/d/1kC_2tjJ59bv_ej-BitjxuixB-
WV2XXA_03PbBQTmLCl/viewform
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