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RESUMEN

El avance tecnolégico ha ido marcando la sociedad y sus miembros se han visto
influenciados dependiendo de la generacion a la que pertenezcan. De este modo, en la presente
sociedad del conocimiento, la influencia de la tecnologia en las personas, en casi todos los
estratos sociales y, en las diferentes actividades de acuerdo al area tematica en la que los
individuos interactien y se desempefien, ya sean estas: laborales, sociales, cientificas,

educacionales, etc., han sido afectadas de forma directa o indirecta.

Por tanto, el presente proyecto rescata la relevancia de esta influencia tecnologica en los
educandos, encaminado a proponer tecnologia educativa, como un factor innovador y
herramienta pedagdgica para que los docentes consigan alcanzar el fin del proceso ensefianza-
aprendizaje, encaminando a los estudiantes en el uso responsable de la tecnologia. Esto a través
del andlisis de los recursos tecnoldgicos con los que cuenta la institucion educativa, la
capacitacion docente en Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion y, su aplicacion en
las diferentes areas tematicas con las que trabajan los docentes generalistas de Educacion
General Bésica Media, reduciendo de esta forma la brecha digital, entre los docentes migrantes
digitales y dicentes nativos digitales. Las TIC, toman cada vez mas relevancia en el ambito
educativo, siendo adoptadas con mayor frecuencia en el proceso pedagdgico, debido al interés
que despiertan en los alumnos, pudiendo conseguir mediante su vinculacién en educacion,
alfabetizacion digital de los miembros inmersos en el proceso del aprendizaje. Innovacion

educativa enmarcada en el marco legal educativo nacional vigente a la fecha.






ABSTARCT

The technological development has been marking the society and, its members have been
also influenced depending on the generation to which they belong. In this way, in the current
society of knowledge, the influence of technology among people of almost all social status and,
in the different activities according to the thematic area in which the people interact and
perform, either working, social, scientific, educational, etc., have been affected in direct or

indirect manner.

Therefore, this project rescues the relevance of this technological influence among the
learners, it is aimed to propose educational technology as an innovative factor and a tool in
order that the teachers can reach the finish of the teaching-learning process, also aimed to the
students to use the technology in a responsible manner. This fact, through the analysis of the
technological sources owned by the school, the training of teachers on Information and
Communication Technology and, its application in the different thematic areas which the
generalists teachers of General Basic Medium Education work, decreasing in this way the
technology gap, between the digital immigrants teachers and digital natives educators. The
Information and Communication Technology, takes increasingly relevance in educational
field, being adopted more frequently in the pedagogical process, due to the interest it arouses
in the students. That is possible to gain through the linking of ICT in education, digital literacy
of the immersed members in the learning process. Educational innovation set according to the
National Education Legal Framework prevailing on the date.
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INTRODUCCION

En educacién los miembros involucrados son los dicentes, docentes, padres/madres y/o
representantes legales y las diferentes autoridades en educacién. Pero el espacio fundamental
en educacion, es el proceso ensefianza-aprendizaje, espacio en donde intervienen como
principales protagonistas el estudiante y su profesor, debido a que es aqui donde se forja al

ciudadano del futuro, si uno de estos miembros faltare se dificultaria dicho proceso.

Es entonces, de vital importancia que mediante el proceso ensefianza-aprendizaje se
garantice educandos con aprendizajes significativos y acordes a su entorno socio-cultural, por
esa razén es que los docentes, implementan permanentemente técnicas y metodologias con
medios Yy recursos didacticos de acuerdo a la situacién particular de su salon de clase. Y en la
actual era de la sociedad del conocimiento, una de las alternativas mas eficientes seria, la de
que los docentes implementen herramientas tecnoldgicas como recurso didactico en este
importante proceso, esto, debido a que son los recursos con los que los principales actores en
educacién, o sea los estudiantes se encuentran muy familiarizados, por ser nativos digitales, es
decir nacieron y van creciendo influenciados por los dispositivos electrénicos y su sin fin de

aplicaciones en la web, convirtiéndose en uno de sus principales canales de comunicacion.

El presente trabajo tuvo por objetivo, el de innovar el proceso ensefianza-aprendizaje, con
nuevas estrategias-metodoldgicas-tecnolédgicas, mediante la implementacién de TIC como
recurso didactico, despertando el interés de los educandos volviéndolos cada vez mas activos
en su aprendizaje. Para lo que se tuvo que realizar el analisis de los recursos humanos y
materiales que poseia la institucion educativa, para poder establecer su factibilidad. Una vez
determinado que si era factible, fue necesaria la capacitacion de los docentes para que desde su
posicion de facilitadores del aprendizaje, utilicen recursos didacticos tecnoldgicos en su tarea
educativa, para finalmente aplicar recursos didacticos acordes al contexto socio-cultural de los

alumnos.

El trabajo esta organizado en cinco capitulos, en el primero se encuentran los datos de la
institucién y su estructura educativa. En el segundo esta la justificacion, el conocimiento que
tenian los docentes sobre TIC, los involucrados en el proceso educativo, y el planteamiento del
problema. En el tercer capitulo consta la fundamentacion teorica y la proyeccion de TIC como
recurso didactico innovador, en base a la pregunta de estudio que permitioé el planteamiento de
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los objetivos, general y especifico. En el cuarto apartado, se detalla la propuesta de las
herramientas TIC en las que fueron capacitados los docentes con el respectivo cronograma de
actividades. Y finalmente en el capitulo cinco se presentan los resultados alcanzados luego de
la implementacién de proyecto, determinando por qué fue factible su aplicacion, terminando
con las conclusiones, recomendaciones y un glosario de terminologias utilizadas en la

redaccion del proyecto.
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CONVENCIONES

En el presente apartado se detallan aspectos orientadores sobre el contenido y redaccion del
presente proyecto, facilitando de esta forma la mejor compresion del lector.

Documentacion emitida por las autoridades de la Unidad Educativa Republica del
Ecuador.

Para iniciar el desarrollo del proyecto, en la Unidad Educativa Republica del Ecuador, se
solicito al Sr. Rector de ese entonces, Lcdo. Eduardo Vega, el permiso pertinente, para llevar
a cabo el plan, ver Anexo 1, cabe mencionar que en la solicitud consta el tema: “ANALISIS,
DEFINICION Y DISENO, DE LOS PROCESOS NECESARIOS PARA LA ADOPCION
DEL USO INTEGRAL DE HERRAMIENTAS DE SOFTWARE LIBRE EN LA UNIDAD
EDUCATIVA REPUBLICA DEL ECUADOR, DE LA CUIDAD DE CUENCA, COMO
RECURSO DIDACTICO EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE, DE LOS
ESTUDINATES DE EDUCACION GENRAL BASICA MEDIA, EN LA SECCION
MATUTINA®, tema que fue reestructurado durante la revision del documento por: “TIC
COMO RECURSO DIDACTICO INNOVADOR EN EL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE EN LA BASICA MEDIA DE LA UNIDAD EDUCATIVA REPUBLICA
DEL ECUADOR”.

Permiso que fue concedido segln consta en el oficio con fecha 2 de diciembre de 2014, ver
Anexo 2. Luego de haber concluido la investigacion, la Lcda. Marcia Jiménez, como
Vicerrectora de la seccién matutina, que es donde se implementd el proyecto, certifica, la
conclusién del mismo, ver Anexo 3. Quedando de esta forma evidenciado el permiso por la
autoridad institucional para el desarrollo del trabajo. Finalmente para la presentacion fisica del
documento en el Anexo 4, se adjunta la carta de revision por parte del Ing. Jorge Alarcon, como
director del proyecto, con el adjunto del reporte emitido por el programa Urkund. En el Anexo
5, se adjunta el informe emitido por la Ing. Olga Portilla F., autor del proyecto, aclarando la

razon de algunas coincidencias con obras ya publicadas, segun el informe del software Urkund.

Encuesta aplicada a los docentes de Educacion General Bésica media de la Unidad

Educativa Republica del Ecuador.
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En la encuesta seguin se observa en el Anexo 8, se puede verificar que el tema de la encuesta
es el que en primera instancia se propuso para el plan, pero como ya se explicé en el apartado
anterior, el tema fue reestructurado, sin que este cambio afecte a la informacion recopilada

mediante este instrumento.

Redaccion y secciones del proyecto

e Para redaccion se aplicé como guia, normas APA sexta edicion.

e El proyecto cuenta en: 5 capitulos, organizados de acuerdo I6gicamente de acuerdo al
su desarrollo.

e El proyecto cuanta con un apartado denominado Anexos, con documentos recopilados
a lo largo del trabajo investigativo.

e Cuenta con un glosario de terminologias propia del tema tratado en el proyecto.
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CAPITULO 1

1.1. Datos de la institucion educativa y su estructura educativa

El proyecto se desarrolld en una institucion educativa fiscal urbana de la ciudad de Cuenca,
denominada Unidad Educativa Republica del Ecuador (UERE), en la seccion matutina y en el
nivel de Educacion General Basica (EGB) Media. Para poder entender la organizacion de la
institucién y su estructura académica, a continuacion el detalle de la misma desde sus inicios

hasta su actual funcionamiento.

Nombre: Unidad Educativa Republica del Ecuador.
Ubicacion: Av. 3 de noviembre y Pio XII.
Actividad: EGB Inicial, Media y Superior, y Bachillerato General Unificado (BGU).

1.1.1. Misién de la UERE

De acuerdo a lo plasmado en el Plan Curricular Institucional (PCI), la UERE su mision se

orienta:

La Unidad Educativa “Republica del Ecuador” de la ciudad de Cuenca, es una institucion
puesta al servicio de la nifiez y adolescencia, imparte una educacion integral propiciando
un aprendizaje significativo y critico centrado en valores morales, la convivencia
armonica, el trabajo en equipo, laempatia y la solidaridad desarrollando en los educandos
sus capacidades, integrando a la sociedad personas de alta calidad humanistica,
conciencia ecoldgica y con conocimientos teorico-practico en los niveles preparatoria,
basico y bachillerato con una pedagogia moderna acorde a las necesidades actuales con

un manejo 6ptimo de las nuevas tecnologias. (UERE, 2016a)

1.1.2. Visiéon de la UERE

Considerando el PCI la UERE proyect6 su trabajo educativo para los siguientes cuatro afios

a alcanzar:

La Unidad Educativa “Republica del Ecuador” en los proximos cuatro afos alcanzara

una educacion de excelencia, mediante el cumplimiento de los estandares de
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aprendizaje en base a los nuevos criterios e indicadores de evaluacion de acuerdo a la
normativa vigente cumpliendo con el nuevo perfil de salida de los estudiantes emitida
por el Ministerio de Educacidn, desarrollando procesos educativos 6ptimos en el ambito
académico integrando los avances cientificos, sociales, deportivos y tecnoldgicos, para
satisfacer las necesidades y desafios de un mundo globalizado formando nifios, nifias y
jévenes criticos, creativos, solidarios, lideres, capaces de transformar a la sociedad
ecuatoriana basados en el cuidado y respeto a la diversidad y al medio ambiente.
(UERE, 2016b)

1.1.3. Historia de la Unidad Educativa Republica del Ecuador.

El nacimiento y evolucion de una institucion educativa, esta sujeta a factores: sociales,
econdmicos, politicos y hasta tecnolégicos, de acuerdo al entorno socio-cultural-econémico-
politico en la que presta sus servicios educativos. La actual UERE, nace de la fusion de dos
establecimientos educativos, con diferentes nombres e independientes entre si. A continuacion
el detalle: En la seccion matutina funcionaba la escuela fiscal de nifios “Hernan Cordero
Crespo”, con los siete primeros anos de EGB; desde primero hasta séptimo. La misma que fue
fundada el 23 de junio de 1967, segun acuerdo ministerial emitido por el Ministerio de

Educacién con el texto:

“ACUEDRO DE FUNDACION DE LA ESCUELA FISCAL DE NINOS HERNAN
CORDERO CRESPO”...... DESIGNAR con el nombre de “HERNAN CORDERO
CRESPO”, a la escuela completa de la Parroquia Urbana de San Sebastian, cuidad de
Cuenca, que se le venia conociendo como “Francisco de Orellana”, como justo
homenaje de reconocimiento a las altas virtudes del ilustre educador fallecido (Acosta
C. M., 1967).

En las secciones; vespertina y nocturna, funcionaba el Colegio “Nacional Técnico
Ecuador”. Las dos secciones ofertaban los niveles educativos desde; octavo de EGB hasta
tercero de Bachillerato; con las especialidades de Contabilidad y Secretariado. El colegio nace
el 13 de octubre de 1966 como una academia particular religiosa, denominada: Academia
Particular “Santa Maria Eufrasia”. Siendo su primera rectora Sor. Lucia Avilés Hidalgo,

religiosa del Buen Pastor.
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En el afio 1977 mediante decreto ministerial nimero 2143, se nacionaliza el colegio y, toma
el nombre de: Colegio Nacional “Técnico Ecuador” (Abad, 1978). Su rector fue el Sacerdote
Arman Rodas Ulloa, y funcionaba en el local de la Academia Militar Dominicana,
trasladandose posteriormente al local de la Escuela Hernan Cordero Crespo, funcionando en
las secciones vespertina y nocturna. Desde ese momento las instalaciones del establecimiento
educativo, albergaba a dos diferentes instituciones educativas, autbnomas entre si y con

diferentes niveles educativos.

Siguiendo con los cambios, de acuerdo a las politicas educativas del gobierno de turno. El
Ministerio de Educacion del Ecuador, en su calidad de 6rgano regulador en educacion,
establecio fusionar, a las instituciones educativas que funcionaban en un mismo local fisico
con un solo nombre o de nominacién, segun establece el Art. 39 de la Ley Organica de
Educacion Intercultural (LOEI), y es entonces que a partir del mes de febrero de 2013, y dentro
de este marco legal, mediante resolucion emitida con fecha 17 de marzo de 2014, por la

Direccion Distrital 2, de Educacion Cuenca-Sur, que en el Art. 1.- dispone:

El cambio de denominacion de la Institucion Educativa “UNIDAD EDUCATIVA
REPUBLICA DE ECUADOR?”, del Distrito 01D02, del Circuito 01DOC08_09
ubicado en la provincia del AZUAY, Canton CUENCA, Parroquia SAN
SEBASTIAN, por el de UNIDAD EDUCATIVA “REPUBLICA DE ECUADOR?”,
con AMIE 01H00335, sostenimiento Fiscal, régimen Sierra, a partir de afio lectivo
2013-2014. (Posligua, 2014)

De esta forma, se fusionan las dos instituciones educativas: Escuela Hernan Cordero Crespo
y Colegio Nacional “Técnico Ecuador”, tomando el nombre de “Unidad Educativa Reptblica
de Ecuador”, con una sola autoridad institucional; Rectorado y sus dos Vicerrectores uno por
cada seccion. Como parte de los ultimos cambios implementados, desde el periodo lectivo
2014-2015 deja de funcionar la seccion nocturna y en la actualidad Gnicamente funcionan, la
seccion matutina; con los niveles educativos de primero hasta séptimo afio de EGB y, la seccién
vespertina; con los niveles desde octavo afio de EGB hasta tercero de Bachillerato General
Unificado (BGU). La UERE, ha sido sujeto de constantes modificaciones desde su nacimiento
y, al ser una institucion educativa publica, estara sujeta a las innovaciones que se implementen

desde el 6rgano rector y sus politicas de turno.
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1.1.4. Niveles educativos y la estructura académica de la UERE.

Las unidades educativas estdn organizadas, por niveles escolares y, en algunos casos
funcionan dos y hasta tres secciones. En la Tabla 1, el detalle de los niveles educativos para
EGB y Bachillerato, segun lo establece Art. 27 del Reglamento General de la Ley Organica de
Educacién Intercultural (R-LOEI). (Educacion M. d., 2015) .

Tabla 1: Niveles educativos en EGB y BGU EN LA UERE.

NIVELES Y SUBNIVELES EDUCATIVOS DE LA UERE

NIVELES  SUBNIVELES GRADO EDADES/ANOS
Inicial 1 3
Inicial
Inicial 2 3ab
Preparatoria 1 grado EGB 5
. Basica elemental 2, 3, 4 grado de EGB 6as8
Bésica
Bésica media 5, 6, 7 grado de EGB 9all
Basica superior 8,9, 10 grado de EGB 12a14
1
Bachillerato  Bachillerato 2 15a17
3

Nota: Tabla con el detalle de los niveles educativos vigentes en las unidades educativas, de acuerdo al Reglamento

de la LOEI y los que funcionan a la fecha en la UERE.

Como ya se menciond, en la UERE funcionan dos secciones: matutina y vespertina con sus
respectivos niveles, subniveles, grados organizados por tres o cuatro paralelos cada uno, de
acuerdo a las edades de los estudiantes por cada subnivel. En cada seccion son los vicerrectores
de cada los encargados de vigilar que se cumplan con la organizacion de cada nivel y, de la
parte académica, de acuerdo a los lineamientos establecidos por el Ministerio de Educacion.
En la Figura 1, se muestra la distribucion de los niveles educativos por cada seccion en la
UERE, se resalt6 en la figura la seccién y el nivel educativo en el que se desarrollé el proyecto,

para una mejor apreciacion de la parte afectada.
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l UERE

Secciones
|

1
Baésica Bachillerato
1
[ | 1

[ Preparatoria | | Elemental | [ Media |
! | |

I Grado 1 | l Grados: 2,3y 4 | Grados: 5,6y 7 lGrados: 8,9y 10 l l Grados: 1,2y 3 l

| | | I I
Paralelos: Paralelos:
A, ByC A ByC

lHustracion 1: Distribucion de los niveles educativos en la UERE, por cada seccion.

Paralelos: Paralelos: Paralelos:
A, B,CyD A/ B, CyD A ByC

1.2. Equipos tecnoldgicos existentes en la UERE

Al hablar de Innovacién del proceso ensefianza-aprendizaje (E-A) aplicando Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion (TIC), como un recurso didactico en una institucién
educativa, fue imprescindible, verificar que el plantel cuente con equipos tecnolégicos minimos
requeridos, para que su implementacion cumpla con el objetivo planteado, por tanto, se realizé
el andlisis de los equipos de cobmputo con los que cuenta la UERE, para poder aplicar TIC como
herramienta didactica innovadora en el proceso (E-A), y se verificO que cuenta con dos

laboratorios de computo, denominados: Laboratorio 1 y Laboratorio 2.

Los laboratorios han sido distribuidos de la siguiente forma: al Laboratorio 1, acceden los
miembros de la comunidad educativa de la seccion vespertina y al Laboratorio 2, los miembros
de la seccion matutina. Como fue en la seccién matutina en EGB Media, con los grados de
quinto, sexto y séptimo, que cruentaban con nueve paralelos y, con un aproximado de trecientos
sesenta estudiantes, en la que se realizo el presente proyecto, se procedio a la verificacion del
equipamiento del Laboratorio 2. Constatando los elementos de hardware y software, con los
que contaba el mencionado laboratorio, informacién tomada del inventario realizado por los

docentes de Informaética responsables del mismo, con fecha 16 de enero de 2015.
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De acuerdo al inventario que reposa en la institucién educativa. (Contreras & Portilla, 2015)
se evidencia el hardware con el que contaba al Laboratorio 2 para acceder a la red, siendo estos
los dispositivos identificados en las filas N° 3, 4, 5 y 6; los equipos presentaban la caracteristica
de buen estado y funcionando correctamente, mismos que fueron instalados por el Ministerio
de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacion (MINTEL), ver Anexo 6y, en el
Anexo 7, constan los equipos de computo y el software con el que estaba equipado el
mencionado laboratorio; equipos que también presentaban la caracteristica de buen estado y
funcionales, ademas, el sistema operativo instalado en las computadoras era Ubuntu, una de

las variaciones de Linux, por tanto software libre.

En cuanto a los docentes, todos poseian un computador portatil HP, CORE i3, con el
Sistema Operativo Windows 8.1, con las respectivas licencias, esto debido a que la institucion
habia sido beneficiada con el Proyecto Comunidad Educativa en Linea, que impulsaba el
Ministerio de Educacion, como parte de los cambios que en ese momento venia
implementando, que consistia en otorgar a los miembros de las de las instituciones educativas

herramientas tecnoldgicas acordes al siglo XXI1 y a la educacién del Milenio.

Dotando de equipos tecnoldgicos a los profesores se pretendia lograr que mediante el
programa. Comunidad Educativa en Linea, propuesto por el Ministerio de Educacion, integre
a docentes, estudiantes y padres de familia a través de un espacio virtual, con la plataforma de
gestion de servicios educativos EducarEcuador (www.educarecuador.gob.ec) (...) Parte del
proyecto ministerial fue entregar a los 131.181 docentes del pais con carga horaria completa
un kit tecnoldgico, que incluye un computador portatil, médem de Internet, candado de
seguridad, mouse y mochila, como herramienta de trabajo académico y para facilitar el ingreso
a la plataforma EducarEcuador. (Educacion M. , 2014). Es también importante mencionar, que
la UERE se encontraba dentro del programa de repotenciacion de establecimientos educativos
denominado, Manos a la obra, impulsado también por el Ministerio de Educacion, que consistia
en la readecuacion de la estructura fisica de la institucion, con caracteristicas de una Unidad

Educativa del Milenio.

1.3. Antecedentes

Las transformaciones en las instituciones educativas publicas, se implementan de acuerdo

al momento politico, aspectos socio-culturales y el vertiginoso avance tecnologico, que van
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marcando los nuevos modelos y procesos de E-A, de acuerdo al entorno socio-cultural al que
pertenezcan. La UERE, como institucién educativa publica, se vio afectada directamente, por
las politicas educativas aplicadas y los cambios dispuestos desde su rectoria, que en los tltimos
diez afios, implementaron transformaciones en educacion en general y, en especial en EGB,

con la actualizacién curricular del dos mil diez.

Es entonces, que el Ministerio de Educacion como érgano reglador del sistema educativo
nacional, implement6 el modelo pedag6gico cognitivista y constructivista, a partir la
Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion General Basica 2010. Dentro de
este marco legal, se propuso la incorporacion de TIC en el proceso E-A como un referente que
tiene mucho significado en la propuesta curricular de 2010, como parte de las precisiones de la
E-A, considerando los momentos y las condiciones de cada institucion educativa y su entorno

socio-cultural (Ministerio de Educacion, 2010).

Fue entonces, que las TIC se consideraron, como herramientas de alta significacion, en la
proyeccion del nuevo curriculo y como una herramienta aliada necesaria, para lograr los
aprendizajes requeridos; captando el interés y atencion de los educandos, debido a su
perspectiva de herramienta acorde a su realidad socio-cultural-tecnoldgica, en la presente era
digital. Pero, los cambios no siempre fueron faciles y, sobre todo, no todos los actores que

intervienen en el proceso E-A, pudieron estar dispuestos a ser parte activa del mismo.

Para la aplicacion e implementacion de TIC en educacion, segun el curriculo de 2010, una
institucién educativa, necesitaba, contar con equipos electronicos, conexién a Internet,
docentes capacitados en el manejo de equipos y herramientas tecnologicas y, que los educandos
también puedan contar con acceso a la red desde fuera del plantel educativo. En el caso de la
seccion matutina de la UERE, contaba con un laboratorio en buenas condiciones, con conexion
a Internet y, cada docente poseia con su propio computador personal, con su respectivo modem,

como se detall6 en el apartado anterior.

Con esto, sin ser necesariamente tecnologia de punta, los docentes tenian los elementos
tecnoldgicos necesarios, para utilizar TIC, en el proceso E-A con sus estudiantes. Con
limitantes como: las pocas horas de acceso al laboratorio de computo y, por supuesto, qué tan
capacitados estaban los profesores para el manejo de herramientas TIC. Pero al contar con los

basicos elementos tecnoldgicos y con la proyeccion de la repotenciacion fisica del
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establecimiento, los docentes tenian la responsabilidad de optimizarlos, para que se cumplan

los objetivos educativos planteados por el Ministerio de Educacion.

Para palear inicialmente los pocos o nulos conocimientos de los docentes en materia de
tecnologia, el Ministro, emitié desde el periodo lectivo 2014-2015, mediante la circular. N°
MINEDUC-VE-2014-00004-CIR, con fecha 13 de mayo de 2014, para el régimen sierra, horas
pedagdgicas en el laboratorio de Informatica, en donde la normativa expresa que los docentes
generalistas de EGB Media, destinaran dos horas semanales del desarrollo de sus clases en el
laboratorio de Informatica y, los profesores especialistas EGB Superior, correspondiente a los
e Inglés, deberan incorporar en su planificacién una hora de clase de cada asignatura en el

laboratorio de Informatica. (Freddy, 2014)

De esta forma los docentes estaban en la obligacién, de implementar las TIC en su quehacer
educativo, que ya no era una opcion, mas bien se convirtié en una necesidad innovadora del
proceso E-A, con herramientas tecnoldgicas que permitieron la alfabetizacion digital de
docentes y discentes. Ademas, estaba dispuesto por el drgano responsable, el Ministerio de
Educacion, quien pretende que los cambios que se implementaron y los que se encontraban en

proceso de ejecucion, de acuerdo a sus politicas, den los frutos esperados en educacion.
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CAPITULO 2

Tecnologia educativa en el proceso ensefianza-aprendizaje

2.1. Justificacion

Este trabajo tuvo la finalidad de proponer innovacién pedagdgica al proceso E-A, en EGB
Media de la UERE con la aplicacién de TIC, como recurso didactico acorde a la actual syber-
sociedad. Herramientas tecnologicas que contribuyeron, para que el proceso de aprendizaje
fuese més activo y participativo, aprovechando la tecnologia tienen la caracteristica de
concentrar la atencién de los estudiantes y, con las que estaban familiarizados, por el mismo
hecho de ser nativos digitales®. Pero para que la implementacion de las TIC proporcione los
resultados esperados, fue necesario que los involucrados en el proceso de E-A; autoridades,
padres de familia y, especialmente los docentes y dicentes, participen de forma activa y
permanente. EI proyecto se aplico, exclusivamente, en los grados de quinto a séptimo de EGB,
con sus nueve paralelos, principalmente durante los periodos académicos, destinadas a

desarrollarse en el laboratorio de Informatica.

Los profesores tuvieron el interés y responsabilidad de implementar tecnologia educativa
en parte del desarrollo de sus clases, beneficiando el aprendizaje de los estudiantes al trabajar
con TIC, quienes tuvieron acceso a la informacién de la o las asignaturas de forma; digital, en
linea, y permanente actualizada, la misma que estuvo en formatos de texto, videos, imagenes,
enlaces web, etc., a parte de la proporcionada por los textos fisicos. La innovacion del proceso
E-A con TIC consistid en que los alumnos puedan realizar sus actividades académicas tales
como: tareas, evaluaciones, chats, retroalimentacion, crear y publicar su propia informacion,
mediante la interaccion de una plataformas educativa, un Blog, Redes sociales, entre otras, y
por su puesto una de las mas importantes la interactividad activa entre estudiantes-docentes y
entre pares académicos; estudiantes-estudiantes, mediante aplicaciones tecnoldgicas,
modificando el tradicional rol pasivo del educando a un rol méas activo en el proceso de su

aprendizaje.

El enfoque tradicional del proceso E-A ha sido el de, acumular conocimientos, pero en la
sociedad del conocimiento, la que se caracteriza por ser rapidamente cambiante, esto ya no es

! Segiin Marc Prensky: son los individuos nacidos a partir de 1990 y han crecido con las tecnologias digitales.
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suficiente ni necesario para aprender, si no es relevante y de interés para el aprendiz. Es
incuestionable que los alumnos; nativos digitales, y su permanente contacto con la tecnologia
contribuyen a su formacion de forma mas dinamica, pero esto requirio de nuevas acciones
educativas relacionadas con el uso, seleccidn, utilizacion y organizacion de la informacion en
la web, de manera que el dicente vaya formandose como un ciudadano responsable de la

sociedad de la informacion. (Salinas, 2011).

En esta época de plena vigencia de la era de la informacidn y las telecomunicaciones, los
alumnos desde su privilegiada condicion de; nacidos en la era digital, aprenden con mayor
facilidad mediante la interaccion con la Web, llamese Web 2.0, 3.0, o cualquier otra
denominacion que se le atribuya. Los estudiantes tienen a su alcance informacién de varios
autores; en diferentes formatos y presentaciones, que captan su atencion y contrastan con la
informacion dada por su profesor, es entonces, que la actividad docente debid apoyarse en las
TIC, con la finalidad de lograr una educacion més eficiente y acorde a las nuevas necesidades

de los aprendices.

El papel de los estudiantes que aprenden con TIC, se transformd de tal forma que, su
aprendizaje se volvié més activo. Asi, la transformacion de su rol en el proceso educativo, le
permitié adquirir autonomia para adquirir sus nuevos aprendizajes, tomando informacion
bibliografica verificada y de forma responsable, desarrollando habilidades de: comparacion,
analisis, sintesis y experimentacion. La participacion colaborativa entre educandos y con sus
docentes se ve més afianzada mediante entornos digitales, son capaces de recibir y enviar
informacion procesada, almacenarla en sus cuentas digitales o en su ordenador y, finalmente
acceder a la plataforma o sitio web administrada por su docente de forma permanente de
acuerdo al avance de la tematica (Acosta R. , 2014). Las TIC, aliada del proceso E-A, de
acuerdo al entorno cambiante de la sociedad.

2.2. Los docentes de EGB media y sus conocimientos sobre TIC en la UERE.

Los avances tecnoldgicos, la modernizacion de la sociedad, las politicas educativas, entre
otros acontecimientos, son los que marcan los cambios en educacién y uno de los cambios que
no se puede evadir, es la presencia de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion y, su influencia en educacion. Pues las TIC, van marcando el ritmo de las

actividades y aprendizajes de los educandos en la actualidad. Por tanto, innovar la planificacion
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docente con herramientas tecnoldgicas, es imperativo. Sin embargo no es tarea facil, debido a
que no todos los docentes estan capacitados en materia de TIC. En el caso de la UERE, no
todos los profesores de EGB Media, tenian conocimientos de TIC, para poder utilizarlas en el
desarrollo de su planificacion escolar. Situacion que puso de manifiesto la necesidad de que
sean capacitados, para que la tecnologia sea una aliada eficiente en el proceso E-A, en la

presente generacion de estudiantes.

Considerando que en donde se plasman los cambios propuestas en educacion, es en el salon
de clase, mediante la interaccién docente-dicente; en el proceso E-A, es entonces aqui, donde
se debe innovar dicho proceso con el apoyo de herramientas TIC. Es asi que al momento de
trabajar en el laboratorio se pudo observar que los alumnos estaban familiarizados con entornos
y equipos tecnologicos, a diferencia de sus profesores, que tenian alguna dificultada con la
tecnologia a la hora de desarrollar sus labores académicas en el laboratorio de computacion. Es
entonces, que se les aplico una encuesta con cuatro apartados, ver Anexo 8, para conocer si los
maestros de la UERE en EGB Media, tenian conocimientos sobre herramientas tecnologicas

orientadas a la educacion, si poseian ordenadores personales. A continuacion el detalle:

El primer apartado pretende extraer informacion personal y profesional de los docente como
edad, género, si cuentan con computador personal, horas que se conecta a la red en la semana,
el nivel educativo al que imparte clases y su instruccion profesional. En el segundo apartado,
la encuesta pretende establecer los conocimientos, frecuencia y uso de TIC antes del presente
proyecto en el proceso E-A. En un tercer apartado la encuesta indaga sobre la aplicacion
didactica del Internet en el proceso E-A. Y en el cuarto apartado la encueta procura conocer la
opinidn de los profesores sobre la utilidad del uso de las TIC en el proceso E-A. Informacion,
que orientd a la toma de decisiones para innovar el proceso E-A con TIC como recurso
didactico en EGB Media de la UERE.

En primera instancia, se le pregunto el nivel educativo en el que imparten clases, para
establecer que el proyecto estaba direccionado especificamente a EGB Media, la informacion
proporcionada por los maestros se muestra en la llustracion 5, en donde todos los profesores
pertenecen a la Basica meda y uno de los docentes al ser profesor de Educacién Fisica

selecciono también Basica elemental.
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Nivel educativo en el que imparte clases los docentes

100%

20%

60%

40%

20%

Preparatoria Basica elemental Basica media

0%

Opciones de respuesta Respuestas
Preparatoria 0,00% o
Basica elemental 1,11% 1

Basica media 88,89% ]

Total

lustracion 2: nivel educativo en el que imparten clases los docentes.

Fue necesario conocer si los profesores cuentan con un computador personal, debido a que
es indispensable para la tarea docente con TIC. La pregunta expresaba: ¢ Indique si cuenta con
un computador personal?; la misma que tenia las opciones de: Si o No. El resultado obtenido
se muestra en la llustracion 6, en la que observa que todos los docentes cuentan con

computadoras.

¢Indique si cuenta con un computador personal?

100%

20%

50%

40%

20%

0%
5i. No.

Opciones de respuesta Respuestas
Si. 100,00% 10
Ho. 0,00% o

Total 10

lustracion 3: Indaga sobre si los docentes cuentan con un computador personal.

En el caso de ser Si la respuesta, daba paso a la siguiente pregunta que trataba de establecer
que todos los docentes poseian el kit tecnologico entregado por el Ministerio de Educacion,
como parte del proyecto Comunidad Educativa en Linea. El resultado se muestra en la
[lustracion 7, en donde se evidencia que el origen de los equipos de computo es parte del Kit
y, ademas en algunos casos poseian también equipos de su propiedad. De esta forma, una de
las que pudo ser una gran limitacion, de que los docentes no contaran con un computador
personal, fue superada, lo que significé una gran ventaja para la innovacion pedagodgica con

TIC, en el proceso E-A.
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En caso de responder Si a la pregunta anterior, la obtencién de su computador es por:

100%

80%

60%

40%

20%

B idquisicion personal. [} Compartido con alglin miembro de su familia.

0%

B Kit Tecnoldgico entregade por el Ministerio de Educacion. Ortos.
Adquisicion Compartido Kit Ortos. Total de
personal. con algin Tecnoldgico encuestados
miembro de entregado
=u familia. por el
Ministerio de
Educacién.

Seleccione 60,00% 10,00% 70,00% 10,00% 10
7 1

lustracion 4: Conocer la procedencia de equipo de computo de los docentes.

Otra situacion importante fue saber, la frecuencia con la que los profesores se conectaban
al Internet, con la finalidad de establecer, si estan familiarizados con entornos web, se lo hizo
mediante la interrogante: ;Cuantas horas a la semana se conecta al Internet (www, e-mail, redes
sociales, plataformas educativas, etc.)?. El resultado fue como se muestra en la llustracion 8,
donde se observa que la gran mayoria de docentes se conectaban con frecuencia al Internet;
facilitando de esta forma la preparacion de tareas, evaluaciones, publicacion de informacion,

etc.

¢Cudntas horas a la semana se conecta al Internet (www, e-mail, redes sociales, plataformas educativas, etc.)?

100%

80%

60%

40%

- -
0%

B venosded1hora [ Entre2vShoras [ Entre 6y 10 horas Mas de 11 horas
Menos Entre 2y Entre 6y Mas de Total Promedic
de 1 hora 5 horas 10 horas 11 horas ponderado

Seleccione 10,00% 40,00% 20,00% 30,00% 10 2,70
1 4 2z 3

lHustracion 5: Tiempo de conexion a la red de los docentes.
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La siguiente parte de la encuesta estuvo destinada a conocer la frecuencia del uso y
conocimiento de algunos programas informaticos basico, con la pregunta: Indique su
experiencia en el uso de los siguientes programas informaticos; el resultado se muestra en la
llustracion 9. En donde se observd que el 70% de profesores trabajaban sin ayuda con el
procesador de texto, el 20% con un poco de ayuda y solo el 1% no manejaban esta herramienta,
en cuanto a la hoja electronica; el 30% podian trabajar solos, el 60% trabajaban con ayuday el
50% no trabajaban con hojas de calculo, para las aplicaciones de presentaciones de
informacion; el 40% podian trabajar solos, el 1% trabajaban con ayuda y el 50% no trabajaban
con presentaciones y, finalmente para el utilitario de edicién de iméagenes; el 40% podian

trabajar solos, el 1% trabajaban con ayuda y el 50% no trabajaban con esta herramienta.

Indique su experiencia en el uso de los siguientes programas informaticos

100%

80%

40%
20%
. [ [ [ .

Procesador de Hoja de Calculo Herramientas de Programas de

texto (Word, (Excel, Calc, presentaciones edicién de

Writer. etc.) etc.) ({PowerPoint, imagenes (Paint,
Imnresze atr | Gimp, etc.)

Puedo hacerio solo [} Podria hacerlo con un poco de ayuda [ Nunca he hecho este tipo de tareas

Puedo Podria hacerlo Nunca he Total Promedio
hacerlo CON Un poco hecho este ponderado
solo de ayuda tipo de

tareas

Procesador de 70,00% 20,00% 10,00% 10 1,40
texto (Word, 7 2 1

Writer. etc.)

Hoja de Calculo 30,00% 60,00% 10,00% 10 1,80
(Excel, Calc, 3 6 1

etc.)

Herramientas 40,00% 10,00% 50,00% 10 2,10
de 4 1 5

presentaciones

(PowerPoint,

Impress,etc.)

Programas de 40,00% 10,00% 50,00% 10 210
edicion de 4 1 5

imagenes

(Paint, Gimp,

etc.)

llustracion 6: Experiencia de uso de herramientas informaticas como procesador de
texto, hoja de célculo, presentaciones y editores de graficos.

Situacion que puso de manifiesto que los maestros tenian un alto grado de dificultad en el

manejo del paquete ofimatico basico.

Y para conocer el uso de herramientas informaticas mas complejas, se les planteo la

interrogante: ¢Cudl es el conocimiento y dominio técnico de las siguientes herramientas TIC?;
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El resultado se muestra en la llustracion 10, en donde se evidencio; que el 60% tenian
conocimientos basicos de buscadores, el 2 % avanzados y el restante 2% entre principiantes y
ninguno. En la opcion de envio y recepcion de informacion mediante la red; el 50% poseian
conocimientos bésicos, el 20% avanzado y el 30% principiante. En la alternativa de
almacenamiento de informacion en la nube; el 40% tenia conocimientos de principiantes, el
30% ningan conocimiento, el 20% basico y el 1% avanzado. En el tema de plataformas
educativas; el 50% tenian conocimientos de principiantes y el otro 50% ninguno. Y finalmente
en la para producir y compartir informacion; el 50% no tenian ningun conocimiento, el 30%

de principiante y el 20% basico.

¢Cual es conocimiento y dominio técnico respecto a las siguientes herramientas TIC?

40%
20% I I I
= 0 0
L

Herramientas Herramientas Herramientas Herramientas Herramientas
de bisquedas de envio de disefadas para producir
de informacia recepcion de almacenamient especialmente ¥ compartir
Google, Bi.. la... o de.. para... informacid...

Hinguno @l Principiante [l Basico Avanzado Experto

Ninguno Principiante Basico Avanzado Experto Total Promedio
ponderado
Herramientas 10,00% 10,00% 50,00% 20,00% 0,00% 10 2,90
de bisquedas 1 1 6 2
de informacic
Google, Bing,
etc.)

&
=1

Herramientas 0,00% 30,00% 50,00% 20,00% 0,00% 10
de envio o 3 5 2 o
recepcion de la

informacicon (

correo

electrénico,

redes sociales,

plataformas

educativas)

Herramientas 30,00% 40,00% 20,00% 10,00% 0,00% 10 2,10
de 3 4 2

almacenamiento

de informacidén

en la nube

(Dropbox,

Google Drive,

One Drive, etc.)

Herramientas 50,00% 50,00% 0,00% 0,00% 0,00% 10 1,50
disehadas s 5 o o o

especialmente

para educacién

(Edmodao,

Moodle,

Schoology, etc.

Herramientas 50,00% 30,00% 20,00% 0,00% 0,00% 10 1,70
para producir y 5 3 2

compartir

informacion

(Blogs, Daypo,

Hot Potatoes,

Box, Youtube,

Slideshare, etc.)

llustracion 7: Manejo y frecuencia de los docentes de herramientas TIC.

La informacion que los docentes proporcionaron, con respecto a los conocimientos,

frecuencia y uso de TIC, permitié evidenciar que el tema; aplicar TIC como recurso didactico
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tecnoldgico en el proceso E-A en EGB Media de la UERE, tenia una gran limitante, debiendo
capacitar a los profesores, para que en algunos casos los docentes gque ya tenian conocimientos
basicos y avanzados logren conocimientos de experticia y, en el caso de los maestros que no

tenian ningln conocimiento inicien su aprendizaje en materia de TIC.

Es importante precisar, que la implementacion de las TIC en EGB Media en la UERE, no
significaron gastos econdmicos como la adquisicion de nuevos equipos de computo o software
licenciado, debido que la institucion ya contaba con un laboratorio en buen estado. Los
docentes contaban con un Kit tecnoldgico apropiado, como ya se mencioné en el apartado
anterior. Y como la institucion estaba dentro del programa “Manos a la obra”, las nuevas
instalaciones facilitarian ain mas la implementacion y aplicacién del proyecto en la institucion.
En lo que si se puso atencion y se tomaron medidas es en la capacitacion de los docentes en
materia de TIC, capacitacion que se llevo acabo segun el cronograma propuesto en uno de los
apartados siguientes.

2.3. Matriz de involucrados

El proceso E-A, involucra a varios grupos de individuaos, de quienes depende que se
cumplan o no los objetivos planteados en educacion. En el caso de la UERE, como en todo
establecimiento educativo los individuos involucrados son: estudiantes, docentes, padres de
familia y autoridades, quienes desde su particular posicion participan activamente en dicho
proceso. Para la aplicacion del presente proyecto, En la Tabla 2, se muestra; el interés, los

problemas percibidos y, los recursos y mandatos, de cada grupo.

Tabla 2. Matriz de involucrados en la innovacion del proceso de E-A con TIC.

Grupos Intereses Problemas percibidos Recursos y mandatos
¢ Innovacion del e Inadecuado uso de Recursos:
3 proceso E-A, de dispositivos electronicos y e Econdmicos para la capacitacion
§ acuerdo al avance aplicaciones tecnoldgicas permanente de los docentes en TIC.
S tecnolégico por partes de los docentesy | e Horario para que los docentes sean
é educativo de la estudiantes durante el capacitados en el manejo y
= presente era. proceso educativo. aplicacion de las TIC.
3 o Implementacion de nuevos Mandatos:
§ espacios fisicos con equipos | e Gestion institucional para obtener
§ informaticos para la recursos para la implementacion de
b aplicacion de TIC en el TIC.
proceso E-A.
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e Motivar a los
estudiantes
mediante una

e Desconocimiento de

herramientas TIC aplicables
a la practica docente.

Recursos:
¢ Horarios flexibles para la
capacitacion de los docentes en el

Padres de familia y representantes

actualizada de los
estudiantes
acordes a la era
tecnoldgica a la
que pertenecen.

o Ser participes del
proceso académico
de sus
representados
mediante TIC.

de las TIC por parte de
docentes y estudiantes.
Disponibilidad de todos los
estudiantes a equipos
tecnoldgicos necesarios para
utilizacion de las TIC en el
proceso E-A.

innovadora Pocos espacios fisicos. manejo y aplicacion de las TIC.
propuesta Distraccion de los o Espacios para la preparacion del
educativa con el estudiantes con medios material tecnoldgico a utilizar en el
apoyo de TIC tecnolégicos al momento de proceso E-A.
38 acorde a la uso y ejecucion, de temasy | Mandatos:
é presente era tareas utilizando TIC. e Asistencia puntual de los docentes
a tecnologica. para la capacitacion de acuerdo al
o Aprovechar el horario establecido.
conocimiento y e Propender el aprendizaje auténomo
manejo de y colaborativo de los aprendices.
herramienta
tecnoldgicas por
parte de los
educandos.
e Aprovechar su Aproximadamente un 10% Recursos:
cultura tecnoldgica de estudiantes no tiene e Laboratorio con equipos de cOmputo
en el proceso E-A. acceso permanente a en buen estado, con acceso a
o Aprender a través recursos tecnoldgicos. Internet.
- de herramientas de Un 30% de los docentes no | e Docentes aplicando TIC en el
% su interés y uso tienen interés en aprender y proceso E-A.
-_‘g cotidiano. aprovechar las nuevas e Estudiantes involucrados con las
g alternativas tecnoldgicas nuevas tecnologias.
w para innovar el proceso E-A | Mandatos:
¢ Uso responsable de los equipos del
laboratorio de computo.
e Participar activa y responsablemente
usando TIC en el proceso de E-A.
e Formacion La inapropiada utilizacion Recursos:

e Acceso al laboratorio durante el
proceso académico de los
estudiantes.

¢ Material académico disponible de
forma permanente y actualizada en
la red para los estudiantes.

Mandatos:

e Participacion activa y
permanentemente atreves de las
aplicaciones en la red destinada para
sus representados.

e Constante comunicacion con los
docentes acerca del avance de sus
representados en el proceso E-A.

Nota: Matriz de grupos involucrados, sus intereses, los problemas percibidos y los recursos y mandatos de cada

uno de ellos con la innovacion del proceso de E-A con TIC en la Basica media en la UERE.
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2.4. Planteamiento del problema

Con la finalidad de innovar el proceso E-A, mediante la aplicacion de TIC en EGB Media
en la UERE, fue necesario establecer la importancia que tiene dicho proceso en educacién, en
donde sin la participacion activa y entusiasta de sus principales actores; docente y dicentes, no
se lograrian los fines buscados en ensefianza. Es entonces, que la poca o nula innovacién de los
recursos didacticos por parte de los maestros estaba provocando que los alumnos sean apaticos
y pasivos en su aprendizaje. Fue entonces pertinente impulsar la utilizacién los medios
tecnoldgicos que ofrecia la era de la sociedad del conocimiento, y proponerlos como recursos
educativos didacticos innovadores de apoyo en el proceso E-A, con la finalidad de cerrar la

brecha digital que se observd entre los profesores y sus alumnos.

Pero la aplicacion de TIC no fue tarea sencilla, debido a que una de las causas de la no
utilizacion de TIC, fue que los educadores tienen minimos conocimientos en el manejo de
herramientas tecnologicas, debido a que eran maestros que llevan ya muchos afios con su labor
educativa y habian aplicado tecnologia de forma esporadica en el mejor de los casos, en la
[lustracion 8 se puede observar las edades de los docentes, en donde el 30% de profesores estan
en una edad comprendida entre los veintiséis y treinta afios, el 10% entre los treintaiuno y
treintaicinco afios, el 20% entre los treintaiséis y cuarenta afios, un 20% entre cuarentaiséis y

cincuenta afos y el 20% mas de cincuenta afos.

Edad de los docentes de EGB Media de la UERE

100%

0%

- - -

0%
21-25 afos 26-30 afios 31-35 ainos 36-46 afos 46-50 afios Mas 50

afne

Opciones de respuesta Respuestas

21-25 afios 0,00% o
26-30 aflos 30,00%

31-35 afos 10,00% 1
36-46 aflos 20,00% 2
45-50 afios 20,00% 2
Mas 50 ahos 20,00% 2

Total 10

llustracién 8: Edad de los docentes
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De acuerdo a esta informacion proporcionada por los docentes y de acuerdo a su edad se los
ubico como inmigrantes digitales. (Prensky, 2010) Afirma. “grupo de las personas nacidos en
la era pre-digital que han tenido que adaptarse a los nuevos avances casi obligados por no

quedarse, este grupo de personas crecieron sobre libros con pocos avances tecnologicos”.

Es entonces que el avance tecnoldgico y su constante innovacion, afecta a todos los ambitos
de la sociedad. En educacion, la tecnologia se ha posicionado de tal forma que, se vuelve una
aliada indiscutible para alcanzar; aprendizajes significativos. Debido a que los estudiantes,
denominados nativos digitales han crecido con la influencia de dispositivos y aplicaciones
tecnoldgicas y, estan muy interesados en la web y todo lo que representa. Entonces, adoptar
TIC como aliada del proceso didactico es prioritario, para aprovechar el interés que despierta
en los aprendices. Lo que no significa que las TIC sean lo méas importante en el proceso
educativo. (Laura, 2016) Expresa. “La educacion de infantes merece cuidado especial, el uso
de tecnologias genera interés, mas no asegura el aprendizaje significativo. Siempre sera
importante el desenvolvimiento de los docentes que deben encaminar un correcto uso de estas

herramientas” (p.15).

Por tanto, se propuso motivar a los docentes, para aprovechar estos recursos tecnoldgicos,
siguiendo directrices y guias como capacitacion inicial y permanente, apoyo profesional en los
periodos desarrollados en el laboratorio de Informatica, para que de esta forma los actores
principales del proceso E-A, se vean afectados satisfactoriamente con TIC como recurso de
apoyo didactico, en el proceso educativo, en donde se observd mayor empatia en la dualidad,

docentes-dicentes.

2.5. Mapa de involucrados y su interés para aplicar TIC en la UERE

Innovar en el proceso E-A en la UERE, implicé establecer el nivel de participacion e interés
que tengan los miembros involucrados en este importante proceso. Lo expresado se representa
en la llustracion 9, donde se observa el nivel de involucramiento de cada grupo como son las
autoridades, padres de familia, docentes y estudiantes, quienes presentaron un alto nivel de
interés y compromiso que asumieron para innovar el proceso E-A con TIC, en coherente con
la formacion de ciudadanos competentes en su desempefio. (Portilla, LA TECNOLOGIA 2.0
Y SU INCIDENCIA EN LA INNOVACION DE LA ENSENANZA-APRENDIZAJE DE
LAS CIENCIAS SOCIELES, 2016a) Expresa. “El ciudadano de hoy, para desenvolverse
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adecuadamente en su entorno debe entender la palabra, el nimero y el uso de la computadora,

caso contrario su desempefio sera limitada”, (p.105). En consecuencia es responsabilidad de

‘I Autoridades
Estudiantes

todos innovar en educacion.

Padres-tfamilia

Interés

| Padres-familia | Padres-familia
[ | ==

llustracién 9: Mapa de involucrados en la innovacién del proceso E-A

En la actual syber-sociedad la no aplicacion de TIC en educacion, genera una gran brecha
digital entre educadores y aprendices, por tanto, para dar solucion a esta situacion fue necesario,
que los profesores manejen y aplique TIC como recurso didactico, para que la tecnologia sea
una aliada en el proceso educativo, aprovechando el gran interés que ésta despierta en los
alumnos. En la Hustracién 10, se representa en el arbol de problemas considerando la temética

planteada.

Arbol de problema

Estudiantes desinteresados en su aprendizaje por la falta de innovacion educativa
I [

Docentes frustrados ante . El proceso de E-A Estudiantes
o . Brecha digital entre AR .
la dificultad de utilizar . aprendizaje sin los desmotivados y
docentes y dicentes .
TIC en el proceso de E- resultados esperados pasivos

| I I |

Estudiantes pasivos y desmotivados a falta de innovacion pedagogica en el proceso E-A en la Basica
media de la UERE

Doc_:entes D(_)c_ente migrantes Estudiantes son Autorida(_jgs sin
desactualizados en el digitales en la era nativos digitales corresponsabilidad para
tema de TIC tecnoldgica actualizacion docente en TIC
T T I T

Docentes no Estudiantes Herramientas
Clases magistrales utilizan TIC en el conocen 'y manejan | | tecnoldgicas

proceso E-A tecnoloaia distractoras.

|
Trabajos, tareas y evaluaciones Tecnologias mal
escolares monétonas utilizadas

llustracion 10: Arbol de problema planteado para el desarrollo del
proyecto
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CAPITULO 3

Las TIC y su impacto en el ambito escolar

3.1. Fundamentacién teorica

El proceso educativo atreves de los tiempos, ha ido cambiando y adecuéndose, de acuerdo
al desarrollo de la sociedad y, en la presente era de la sociedad del conocimiento, ha
evolucionado la forma de, aprender y ensefar; influenciada por la tecnolégica. Por tanto, el
proceso de E-A y su fin mismo, han evolucionado, es entonces que los docentes han
incorporado herramientas tecnoldgicas, como recurso didactico; aprovechando la influencia
que éstas ejercen en los estudiantes. Dentro de este contexto la UNESCO expresa. “Los
sistemas escolares se ven enfrentados asi a la necesidad de una transformacién mayor e
ineludible de evolucionar desde una educacion que servia a una sociedad industrial, a otra que

prepare para desenvolverse en la sociedad del conocimiento” (UNESCO, 2013).

Adoptar TIC en el proceso docente, conducentes a la nueva forma de aprender de los
educandos 'y, en la era de la sociedad del conocimiento, ya no es una opcion, sino una necesidad
y, uno de los agentes activos en este importante cambio, es el docente, que apoyandose en
recursos didacticos tecnoldgicos, logren soluciones pedagdgicas efectivas, considerando que
los educandos estan muy familiarizados con entornos digitales, o que implica una gran ventaja,

que debe ser aprovechada, en el ambito educativo.

Dentro de esta nueva sociedad, los espacios educativos también se encuentran en
constante transformacion, las nuevas estancias educativas se han reflejado en centros
virtuales de aprendizaje, sin embargo, estos nuevos escenarios requieren de una
reflexion hacia el uso e incorporacion de las tecnologias (...) Hay que ver a las
tecnologias como medio y recurso didactico, mas no como la panacea que resolvera los
problemas dentro del &mbito educativo, esto nos llevara a no sobredimensionarlas y
establecer orientaciones para su uso, logrando asi soluciones pedagdgicas y no

tecnologicas. (Cabero, 2007)

3.1.1. Evolucion de la web y su impacto en el &mbito escolar
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Al hablar de la sociedad le la informacién, sociedad del conocimiento o de las tecnologias
de la informacidn y la comunicacion, es necesario reconocer que su evolucion ha sido posible,
por el soporte 0 apoyo de la Web y su también constante evolucion, que definiéndola de
acuerdo a la Real Academia Espafiola es: Red informéatica. Mediante la cual se puede
interconectar diversos dispositivos, permitiéndole al usuario acceder a la vasta y variada
informacion, que se genera de forma permanente en todo el mundo; mediante aplicaciones
informaéticas. Dentro de este marco, es importante hacer una breve resefia de los cambios, que
ha sufrido la Web; desde sus inicios hasta la actualidad, debido a la constante actualizacion de

los dispositivos electronicos y sus aplicaciones.

La web a influenciando directa o indirectamente, a todas o casi todas las actividades de las
personas, en las que involucran, el uso de algun dispositivo tecnologico conectado a la red. La
comunicacion es quizé la que mas se ha visto, transformada, por la evolucion digital. Y la
comunicacion, en el &mbito educativo es un factor, transcendental, para la interaccion entre los
miembro que intervienen en el proceso ensefianza-aprendizaje, pero esta nueva forma de
comunicarse, podria tener dos posibilidades en este proceso; el de ser un potencial distractor
para los aprendices o, el de ser una herramienta, aliada, para que el docente pueda lograr nuevos
conocimientos, segun lo planificado. Al hablar de evolucion de la web algunos autores las han
clasificado en: Web 1.0, Web 2.0, Web 3.0, Web 4.0. E incluso hasta llegar a la Web 5.0. Asi

las caracteristicas de la web en cada una de sus etapas serian.

Web 1.0; se identifico por ser unidireccional, debido que el usuario lector, solo recibia
la informacion, los documentos eran sélo de lectura, sintetizados por sus autores y no
eran editables. Estaba dirigida a lectores consumidores. En la Web 2.0; El usuario deja
de ser consumidor de la informacion y pasa a ser, el que la produce y publica, mediante
herramientas basicas como Wikis, Blogs, Portales, Redes sociales, etc. logrando;
gestionar contenidos, administrarlos y compartir informacién. En el caso de la Web 3.0;
se fundamenta en la representacion de los significados, aplicacion de técnicas de
inteligencia artificial, ser creador de contenidos, e interactuar mediante un modelo de
cooperacién y comunicacion, la web 4.0 se caracteriza por ser una web ubicua, es decir,
las redes mdviles que nos permiten estar conectados, permanentemente sin cables y en
tiempo real, sin importar la ubicacion del usuario mediante los dispositivos electrénicos
Smart. Y finalmente la Web 5.0; llamada también red sensorial emotiva, que plantea la

posibilidad de una nueva forma de ver las redes sociales, ofrecer otras oportunidades
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de servicios para las empresas, la creacién de nuevos sistemas acordes a la época vy,
también permite la comunicacion en tiempo real. (Mosches & Volfzon, ESCUELA Y
CONECTIVIDAD, 2015a)

Si la Web tiene este comportamiento innovador permanente. Transformando la forma de
comunicarse y relacionarse de las personas, generando un gran impacto en la sociedad en
general. El ambito educativo, no puede ni debe, quedarse al margen de este fendmeno
tecnoldgico-social-cultural, de la que son parte activa los nifios y jévenes estudiantes. Entonces,
los docentes deben familiarizarse con las herramientas tecnoldgicas que ofrece la web,

incorporandolas como material innovador en su labor educativa.
3.1.2. TIC como recurso didactico en planificacion docente.

Para lograr los aprendizajes de sus dicentes, los docentes utilizan material didactico o
recursos didacticos, en la practica docente. Los recursos que tradicionalmente se han venido
utilizando estaban orientados de acuerdo a la necesidad o acomodo del docente, situacion que
no motiva a los estudiantes, porque. “Por lo general los materiales curriculares estaban
centrados en el uso y direccion del profesor, con escasa participacion de los alumnos (...) El
uso principal de los recursos didacticos se asociaba a las explicaciones del docente bajo un
esquema de clase magistral” (LOpez, 2013). Pero, de acuerdo al desarrollo de la sociedad-red
y ajustandose a sus nuevas necesidades, los profesores han ido también evolucionando, e
incorporando nuevos y novedosos recursos didacticos, con miras a que sus estudiantes
internautas, aprendan destrezas en la web, como parte de la nueva pedagogia colaborativa y su
autoaprendizaje. Implicando alfabetizacién digital para los actores del proceso ensefianza-

aprendizaje.

Las nuevas formas de aprender, de la sociedad de la autonomia, con soporte tecnoldgico,
transforman; el tradicional salon de clase, monétono y desmotivador, que no genera el interés
de aprender en los estudiantes, por su rol pasivo y dominado por el docente en su rol transmisor
de conocimientos. En espacios en los que los alumnos, se vuelven autbnomos en su aprendizaje,
trabajando de forma colaborativa e individual, guiados por los docentes desde su nuevo rol
tutorial. (Mosches & Volfzon, ESCUELA Y CONECTIVIDAD, 2013b) Refieren, que la
incorporacion de la tecnologia en los entornos educativos actuales, ha propiciado el cambio en
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el paradigma pedagdgico, modificando las metodologias y herramientas didacticas, acordes a

la nueva forma de aprender y ensefiar. Produciendo cambios generacionales educativos.

3.1.3. TICen laeducacién de calidad del siglo XXI

En los apartados anteriores, se ha venido sefialando sobre las importantes, necesarias y hasta
imprescindibles TIC en educacion; como recuro didactico, acorde a las nuevas necesidades
generacionales; sociales y culturales. Es entonces, necesario situarlas en la educacién del siglo
XXI. A continuacion, el importante aporte de algunos autores, quienes convergen de cierta
forma en que las TIC desde su capacidad de presentar, administrar, transmitir y compartir
informacion mediante soportes tecnologicos, son herramientas que utilizadas apropiada y

responsablemente; aportan positivamente a la educacion en la presente era tecnolégica.

En el presente apartado, se toma informacién de algunos expositores que participaron el en
programa Vive Digital Colombia, impulsado por el Ministro TIC de Colombia, Diego Molano
Vega, en el afio 2011. Uno de los participantes es el profesor Rall Katz, Investigador de la
Universidad de Columbia. Quien responde a la interrogante: Por qué son claves las TIC en
educacion de calidad. (Katz, 2011) Expresa:

En primer lugar cambiar el formato de la entrega del contenido. La entrega de
contenidos tradicionales educativos, primeramente digitalizados no ayuda a elevar el
nivel de la educaciény asimilacion de las TIC, es decir, los formatos de estos contenidos
deben ser, adaptados, a los nuevos formatos digitales, desde el punto de vista de
aprovechar la interactividad, la dimensién de las pantallas, la definicion de la imagen.
Segundo, tenemos que cambiar los procesos pedagogicos, los procesos de ensefianza,
una ensefianza tradicional en donde se establece una relacién jerarquica profesor
alumno, no es la misma, que se plantea en el contexto de la utilizacién de las TIC, donde
la interactividad, la colaboracion entre estudiantes, es mucho mas importante, de la que
puede existir en un modelo tradicional y, finalmente tercero, la capacitacion de los
profesores (...) Los profesores vienen de un mundo donde se estd asimilando la
tecnologia donde denominamos a aquellos maestros, maestros analogicos, tenemos que
elevar el nivel de capacitacion tecnologica de estos profesores, para que puedan

relacionarse de igual a igual con los digitales nativos que son los estudiantes.
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Dentro de este mismo programa de entrevistas, el Ministro Molano, presenta experiencias
docentes, a las que introdujo. (Molano, 2011a) Como. “Educador digital, profesores que
utilizan las TIC como herramientas para educar”. Una de las experiencias, es la de un docente
que trabajé en un proyecto escolar con TIC. El proyecto consistia en la recopilacién de
informacion de saberes ancestrales, procesarla con la ayuda de elementos y dispositivos
electronicos, para presentarla y publicarlas en la Web. El profesor Carlos Anibal Riascos.
(Riascos, 2011b)Expone:

La experiencia, en TIC en el aula, corresponde al trabajo en el grado noveno, utilizando
lo que es el conocimiento ancestral de las plantas, de los abuelos, recogimos esta
informacion con los estudiantes, y luego producimos con eso material didactico,
utilizando presentaciones con diapositivas, blog y usando elementos como las camaras

digitales y todo lo que corresponde a elementos de TIC para aplicarlos a la educacion.

Una de las bondades de aplicar de la TIC en educacion, es que estas se pueden utilizar en
todos los niveles y las areas del conocimiento, debido a que se pueden aprovechar para: la
anticipacion, construccion y/o consolidacion del conocimiento. Con la adecuada seleccion de
la o las herramientas tecnoldgicas de apoyo. E inclusive nos sirve para plasmar la
interdisciplinaridad de las diferentes areas tematicas, como se evidencia en la experiencia, del

docente Carlos Riascos.

La Universidad Nacional de Educacion (UNAE) en Ecuador, es considerada como una
universidad emblematica, especializada en la formacion de docentes, para una educacién de
calidad y buen vivir. Angel Pérez Gonzales, Presidente académico de la Comision Gestora.
(Pérez, 2015). Expresa. “Cada dia parece mas evidente que la educacion de calidad es el
instrumento privilegiado para el desarrollo completo de los ciudadanos y ciudadanas
autonomos, competentes y solidarios que requieren las sociedades complejas de la era digital”
(p.15). Entonces, la formacion de los nuevos docentes en el pais esta orientada, hacia las nuevas
necesidades de la sociedad de la autonomia, apoyandose en entornos digitales. Dentro de este
marco, la UNAE, atreves de la revista de investigacion docente Mamakuna; de divulgacion de
experiencias docentes pedagdgicas, en su edicion numero 2, presenta el tema; La Tecnologia:
Experiencias exitosas para la educacién. En donde se recogen experiencias educativas,
aplicando tecnologia como recurso innovador en educacion. A continuacion se citan algunos

de ellos.
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La docente de educacién inicial, Laura Vasquez, del centro educativo Asian Américan
School, ubicado en el sur de la ciudad de Cuenca, expone su experiencia docente utilizando

tecnologia educativa. (Vasquez, 2016)Explica:

Iniciamos el proceso presentando videos de cuentos infantiles cuyo mensaje responda
a los contenidos que debiamos trabajar (...) En segunda etapa trabajamos con
programas de dibujo, la alegria de los nifios fue total, llegando a considerar un privilegio
poder usar el dispositivo para esta actividad. La destreza con la que disponian los
colores, el espesor de las lineas, el uso de herramientas de colorado o de borrado, la
disposicion de las figuras surge de manera espontanea (...) En una tercera etapa donde
se aprovechan las dos primeras, se puede utilizar la herramienta para cualquier tema,
teniendo en cuenta que en el desarrollo de clases los objetivos pueden tornarse
abstractos (...) los nifios de hoy tienen la destreza para manejar adecuadamente los
instrumentos tecnoldgicos, su uso les permite alcanzar cualquier informacién. La
educacion actual debe cambiar el paradigma y proponer como objetivo del uso de las

telecomunicaciones para lograr el bienestar de la sociedad. (p.13, 14).

Otra experiencia docente con tecnologia educativa, es la del profesor de la UNAE Jaime
Ivan Ullauri, quien relata que los estudiantes en los inicios de su formacion como docentes
presentan dificultades para trabajar con tecnologia. Entonces, es necesario preguntarse sobre
cudl es el nivel de alfabetizacion digital de los alumnos dese educacion basica hasta su

formacién en niveles superiores. (Ullauri, 2013) Manifiesta:

El desarrollo de los aprendizajes durante el ciclo de nivelacion engloba también el
desarrollo de Proyectos de Aula que aportan con la construccién del Proyecto
Integrador de Saberes (PIS) (...) Este trabajo demanda el empleo de herramientas TIC’s
y en muchos de los casos el aprendizaje de nuevas tecnologias (...) Durante este proceso
de aprendizaje se asumio una cultura de aprendizaje mixto o blended learning lo que
proporciond al espacio formal de trabajo a un entorno virtual dentro de la plataforma
Edmodo (...) La presentacion del informe final y la sustentacion oral del PIS parte
desde una construccion estadistica en Excel y en un minimo porcentaje en SPSS,
mientras tanto las presentaciones en varios programas como X Mind, Cmaps Tools,
Mindomo y Prezi (...) Para la construccion del PIS es necesario el apoyo de varias

herramientas que solventen las necesidades de un proceso de investigacion y estas no
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son de caracter manual sino que engloban necesidades de trabajar con herramientas
TIC’s tanto offiline como online (...) Los problemas actuales que presenta la educacion

desde la virtualidad conllevan un mejor manejo de las herramientas y su aplicacion.

Otra experiencia didactica con TIC, se dio en el area de Matematica, y es la del profesor
Hugo Abril Piedra, también docente de nivelacion de la UNAE, quien como parte de la
implementacion de innovacidn educativa, trabajo con la herramienta de programacién Scratch.
Para trabajar con esta herramienta los futuros docentes en formacién, no necesitaron
conocimientos previos de programacion. La expectativa de utilizar esta herramienta digital fue
la de que los estudiantes desarrollen habilidades esenciales para los seres humanos como: el
pensamiento critico, resolucion de problemas y la creatividad, las que se desarrollan

eficazmente mediante la programacion. (Abril, 2016) Dice:

El objetivo del proyecto fue implementar un juego realizado a través de Scratch, que
permita desarrollar cualquier tema estudiado en matematica en ese nivel (...) A la hora
de sustentar sus proyectos, todos los grupos tenian sus juegos listos, hechos por ellos,
en Scratch, y sin haber sido programadores o ingenieros de sistemas. Comprendieron
que ellos no aprendieron a programar en clase de matematica, sino programaron para
aprender matematica ya que al momento de realizar preguntas que al inicio se les hacia
muy dificil contestar en relacion a la materia, ahora ellos lo conocian con mayor
argumentacion (...) En la era digital el docente debe, ademés de usar tecnologia
educativa de vanguardia crear sus propios recursos educativos digitales, y para ello es
imperativo saber y ensefiar a programar a sus estudiantes, desde tempranas edades.
Actividades de aprendizaje sobre el sistema solar, podrian ser desarrolladas por el nifio
programando con Scratch, que permite dotar de movimiento y la l6gica sistematica que
implica la comprensién del mundo espacial (...) A continuacion se presenta algunos de
los programas desarrollados por cada uno de los grupos de estudiantes en las diferentes

unidades del contenido microcurricular de la asignatura de matematica:

La ultima experiencia docente de la UNAE, es la de la profesora de nivelacién Gladys
Portilla, en la asignatura de Ciencias Sociales. Esta docente va un poco més alla de las TIC y
habla de las TAC (Tecnologias Aplicadas al Conocimiento), y también de las TEP
(Tecnologias para el Empoderamiento y la Participacion), quien desde su particular experiencia
docente con tecnologia educativa. (Portilla, LA TECNOLOGIA 2.0 Y SU INCIDENCIA EN
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LA INNOVACION DE LA ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS
SOCIALES., 2016) Expresa.

En total se trabaj6 con 118 estudiantes, provenientes de distintas provincias del pais,
repartidos en cinco grupos (...) Considerando la familiaridad que los estudiantes tenian
con entornos multimedia, los recursos que se implementaron fueron: un blog en el aula
y blogs de los estudiantes, en donde se hicieron publicaciones, foros, etc. Se recurrio a
aplicaciones de Google, como Drive para escritura cooperativa y retroalimentacion.
Para presentaciones se usé programas como Prezi, Emaze, Mind Map. También crearon
material didactico que involucraba personajes y dialogos, con herramientas como
Powtoon y GoAnimate. En la plataforma Edmodo se desarrollaron foros, evaluaciones
en linea y también sirvié como repositorio de tareas y recursos de aprendizaje. Los
estudiantes crearon recursos audiovisuales usando editores de audio y video, como
Camtasia, CoolEdit, entre otros. Se usé herramientas online para elaborar guiones para
video-documentales, como Celtx, Adobe Story, Pltobot. Se trabajaron lineas de tiempo
con recursos multimedia y online con Tiki-toki, Capzles, Timetoast, Dipit (...) El
portafolio digita del docente y estudiantes resulté n recurso muy eficaz para el
desarrollo de procesos metacognitivos (...) Los estudiantes asumen un rol protagoénico
en sus aprendizajes cuando los entorno y los recursos hacen parte de su mundo de
interés y preferencias (...) Se paso de la TIC a la TAC capitalizando las competencias
de los estudiantes en el ambito virtual. En algunos casos las TAC llevaron a las
tecnologias para el empoderamiento y la participacion (TAC) (...) Los estudiantes se
convirtieron en protagonistas de sus procesos de aprendizaje, porque estos sucedieron
en entornos conocidos, interesantes y significativos para ellos (...) Las TAC y su logica
multimedial, interactiva, ubicua, vinculada a la complejidad de la milticausalidad, lo
sistematico, lo histérico-geografico, la actoria colectiva, etc. de las ciencias sociales,
ponen en contacto a los estudiantes con la complejidad del mundo social de la vida y

fomentan el pensamiento complejo.

Los cambios en educacién, también estdn sujetos a la evolucion socio-cultural de las
sociedades, las mismas que va marcadas por las politicas dispuestas por organismos
competentes que norman los sistemas educativos, locales y globales. La tecnologia y su
vertiginosa evolucion, es uno de los elementos que mayor impacto ha tenido en educacion, a

tal punto que la actualidad no es posible hablar de educacion sin mencionar TIC, TAC, TEP,
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como recurso didactico acorde educacion de calidad del siglo XXI, desde los niveles iniciales

de educacion, hasta la formacion de los futuros profesionales de la docencia.

3.2. Pregunta de estudio

3.2.1. ¢Por qué innovar el proceso E-A con la incorporacion de TIC en EGB Media en
la UERE?

Porque la actual sociedad, denominada sociedad de la informacion, exige cambios en los
sistemas educativos, cambios que permitan ajustarse a la nueva forma de aprender de los
estudiantes, motivando para que la experiencia de aprender, esté acompariada de recursos
innovadores, con nueva estrategias didacticas y orientadas a la productividad de los alumnos
de forma individual y grupal mediante la interaccidn con otras persona o grupos de aprendices,
exponiendo de esta manera un sinfin de formas de ensefiar acordes a la realidad socio-cultural-

tecnoldgica de la época.

3.3. Meta

Innovar los recursos didacticos en la EGB media de la UERE, haciendo uso de TIC para

mejorar el proceso E-A en el periodo lectivo 2014-2015.

3.4. Hipdtesis

Para que el aprendizaje sea mas efectivo, es necesario que los docentes despierten el interés
de los estudiantes frente al tema a tratar, y para conseguirlo es necesario que los maestros
utilicen herramientas pedagogicas novedosas, como parte de los recursos didacticos, acordes

al contexto socio-cultural de la presente época de la sociedad de la informacion.

3.5. Objetivo General

Innovar los procesos de E-A mediante la implementacién de TIC para despertar el interés
de los estudiantes en su aprendizaje, en EGB Media de la UERE en el periodo escolar 2014-
2015.

3.5.1. Objetivos Especificos
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e Incorporar herramientas TIC como recurso didactico en el proceso E-A en EGB media de
la UERE.

e Aplicar nuevas estrategias didacticas-metodoldgicas-tecnoldgicas en EGB media de la
UERE.

e Promover la participacion activa de los estudiantes en el desarrollo de su aprendizaje,

mediante herramientas tecnologicas en EGB media de la UERE.

3.6. Metodologia

El presente trabajo de investigacion se llevo a cabo mediante el método de Marco Logico,
mismo que permito realizar de forma sistematica y logica el analisis del proceso E-A, la
evaluacion del proceso y los recursos técnicos, tecnoldgicos y humanos de la UERE, el disefio
de la solucion: implementar TIC en el proceso E-A en EGB Media de la UERE como recurso

didactico innovador y, la ejecucion de la posible solucion ante el problema planteado.

3.7. Poblaciéon y muestra

El proyecto se aplico exclusivamente en los nueve grados en EGB Media de la UERE,

integrada por nueve docentes y trecientos sesenta estudiantes aproximadamente.

3.8. Método investigativo

Se utiliz6 el método cualitativo, porque se partié de la observacion directa del problema en

el proceso E-A en el salon de clase y en el laboratorio de cbmputo. En donde se observo:

e Anadlisis del proceso educativo y los recursos didacticos empleados.

e Observacion del proceso educativo en el laboratorio de computacion para evidenciar el
uso no apropiado de los equipos tecnoldgicos por parte de docentes y estudiantes.

e Analizar la frustracion de profesores y estudiantes al no llenar las expectativas en el

proceso E-A con la utilizacién de equipos tecnoldgico en el laboratorio de computo.

3.9. Variable de investigacion

52



La variable que se operacionaliz6 es proceso E-A, debido que la propuesta fue de que se
aplique TIC como herramienta didactica innovadora durante el proceso de la E-A. En la Tabla

se observa la operacionalizacion de la variable.

Tabla 3: Operacionalizacién de la variable

Objetivo Variable Concepto- Participantes Indicador
variable

Innovar los procesos de E-A Proceso E-A  Importancia en Directos: Aprendizaje
mediante la implementacion educacion de docentes y activo y
de TIC para despertar el innovar el dicentes acorde ala
interés de los estudiantes en proceso E-A Indirectos: nueva forma
su aprendizaje, en EGB para el Padres de de aprender
Media de la UERE en el aprendizaje de familiay de los

periodo escolar 2014-2015. los educandos autoridades. estudiantes.

Nota: Tabla con el objetivo de la investigacion y su implicacion en la variable que se modifico.

3.10. Matriz de marco légico

Tabla 4: Matriz de marco logico

Resumen Narrativo Indicadores Verificables Medios de Supuestos
de Objetivos Objetivamente Verificacion
(IVO)
Fin
Al finalizar el periodo Contenidos Plataforma, blog

Innovar el proceso
E-A con
herramientas
tecnoldgicas acordes
alaeradela
sociedad del
conocimiento,
motivando al
aprendizaje activo,
auténomo y
colaborativo de los
educandos con TIC,
en EGB Media de la
UERE.

escolar 2014-2015, los
docentes aplicaron TIC
como recurso didactico
innovador en el proceso E-
A.

Los estudiantes trabajaron
en diferentes actividades
escolares mediante blobs
educativos, plataformas
educativas, accedieron a
contenidos educativos en
linea, bajaron y subieron
informacidn en linea, de
forma individual y
colaborativa.

publicados en el Blog
educativo,
evaluaciones en on-
line a los que
accedieron los

educandos.

item de
calificaciones de los
docentes por las
tareas realizadas
mediante alguna de
las aplicaciones
tecnologicas, registro
de asistencia al
laboratorio con el

educativo
desactualizado o
sin contenidos

relevantes.

Disponibilidad y
funcionalidad
del laboratorio

sean Gptimas.
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tema y herramienta

tecnolodgica utilizada.

Propdsito

Aportar a la
innovacion el
proceso E-A con
herramientas acorde
a la era tecnoldgica
de la son parte activa
los educandos con
TIC en EGB Media

A partir del periodo escolar
2014-2015, los docentes y
dicentes trabajaran
apoyandose en las TIC en el
proceso E-A tanto dentro
como fuera de la institucion

educativa.

Registro de tareas y
trabajos realizados
por los educandos en
la plataforma
educativa y el
informe del docente
de Informética del
acceso al laboratorio

de Computacion.

Registro de los
docentes de su
permanente
actualizacion de
contenidos
académico en

linea.

Disponibilidad y

de la UERE funcionalidad
del laboratorio
sean Optimas.
Componentes

Los profesores
innovan el Proceso
E-A con tecnologia
educativa en EGB
Media en la UERE.

Los docentes y
estudiantes utilizan
aceden al laboratorio
de computo segun el
cronograma
establecido,
respetando las
normas de uso de los
equipos

tecnoldgicos.

Los docentes publican y
recopilan trabajos y tareas
de los dicentes por medios
electrénicos, despertando su

interés.

Equipos de computo,
acceso a lared y la guia del
docente de Computacion
son apoyo innovador en el
proceso E-A en EGB Media
en la UERE

Blog educativo,
plataforma educativa,
cuentas académicas
individuales de los

estudiantes.

Informe del acceso al
laboratorio de

computo.

Actualizacién
permanente de la
informacion
académica en

linea.

Disponibilidad y
funcionalidad
del laboratorio

sean Gptimas.

Actividades

Verificacion de los
equipos de computo

con los que cuenta la

La UERE contaba con un

laboratorio de computacion
adecuado para la aplicacién
de TIC y los docentes todos

tenian compradores

Inventario de la
UERE.

Laboratorio

funcional.

Docentes

participativos en
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UERE y sus personales con conexion a Carga horaria del la capacitacion

docentes. la red. docente de enTIC.
Informatica. Docente de

Capacitacion de los La capacitacion fue parte Informatica se

docentes de EGB del desarrollo del proyecto mantiene con la

Media de la UERE y del desarrollo de la carga carga horaria de

en Tecnologia horaria del profesor de acompafiamiento

educativa. Informética. en el laboratorio.

Facilitar al proceso El docente de Informatica

de innovacion del realiza el acompafiamiento

Proceso E-A en EGB como parte de su carga

Media de la UERE horaria.

en el laboratorio de

cémputo.
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CAPITULO 4

Herramientas TIC en EGB Media para la UERE
4.1. Propuesta de Herramientas TIC en EGB Media para la UERE

La propuesta del proyecto en la UERE fue, la de que los docentes inicien la incorporacion
paulatina de herramientas de software como recurso didactico innovador en el proceso E-A,
con una plataforma educativa, una pagina web basica, test online, unidades de almacenamiento
virtual y, presentaciones online. Se selecciond aplicaciones con estas caracteristicas,
considerando, el conocimiento de los docentes acerca de tecnolégicas y la familiaridad que
tienen con entornos digitales, de acuerdo al resultado obtenido en la encuesta que se les aplico
y sus resultados fueron presentados en el apartados anterior, en donde un gran nimero de
profesores no utilizaban tecnologia educativa en su trabajo docente, siendo un minimo
porcentaje los que las utilizaban a veces. Es entonces, necesario que los maestros sean
capacitados para el manejo de estas TIC basicas. En la Tabla 5, las herramientas en las que

fueron capacitados los docentes.

Tabla 5. Herramientas de software libre o demo en la UERE en basica media.

Herramientas de software o version demo libre en la unidad educativa republica del ecuador

Herramienta Funcion Caracteristicas
Plataforma Edmodo. Plataforma Herramienta que integra,
educativa. educativa. actividades, pruebas, encuestas,

notas por grupos de trabajo.

Pagina web basica.  Blog. Bitacora Organizar y publicar informacién
electronica. en diferentes formatos en linea.
Test online. Daypo. Evaluaciones, Recopilar informacion en linea
Socrative. encuestas online. mediante una estructura tipo test
Surveymonkey. 0 encuestas.
Almacenamiento APPBOX. Almacenamiento en  Almacenamiento de informacion
virtual. Google Drive. online. y trabajo colaborativo.
OneDrive.
Presentaciones SlideShare. Presentacion de informacion en
online. SpeakerDeck. linea y en algunos casos en
Prezi. diferentes formatos.
SlideSnack.

Nota: Tabla con herramientas tecnologicas y sus caracteristicas para innovar el proceso E-A en EGB Media de la
UERE.

56


http://www.slideshare.net/
https://speakerdeck.com/
http://www.slidesnack.com/

Se propuso y capacito en estas herramientas tecnoldgicas porque la mayoria son de uso
gratuito o estan en versién demo, situacion que ayuda a la utilizacion de tecnologia educativa

y sin costos de software propietario.

4.2. Herramientas tecnologicas aplicadas en EGB Media de la UERE.

A pesar que en la actualidad existen una gran variedad de plataformas educativas como
Moodle, Schoology, Udemy, Com8s, etc. se consideré6 Edmodo por ser una de las mas
amigables, accesible y sobre todo por tener su version en espafiol, que facilité la tarea de los
docentes de la UERE. En cuanto a la pagina web basica, entre las herramientas mas conocidas
para crear blogs educativos son, WordPress, Blogger, Joomala, Blog.com, etc. para la UERE
se optd por Blogger debido a su facil manejo para la publicacion de la informacion. Para las
evaluaciones en linea, de entre las posibilidades de ExamTime, Thatquiz, olnlinequizcreator,
entre otras, se adoptd Daypo y Socrative por sus caracteristicas de organizar la informacién de
acuerdo a las necesidades de los docentes de la basica media de la institucion. Para el
almacenamiento en la nube se seleccion6 APPBOX, Google Drive y OneDrive, porque los
docentes ya poseian y estaban familiarizados con la cuenta de Microsoft y Google y APPBOX
es facil para anclarlo con Blogger para publicar informacion.

Se detallan a continuacion las herramientas tecnoldgicas educativas, aplicadas por los
docentes de EGB Media de la UERE en el periodo escolar 2014-2015, como parte de la
innovacion educativa requerida en la ensefianza en la presente era tecnoldgica, permitiendo la
comunicacion en la red entre docentes y estudiantes de forma sincrona y asincrona.
Herramientas de facil accesibilidad, manejo y aplicacion para docentes que no son expertos en

tecnologia.

4.2.1. Edmodo

Los ambientes educativos virtuales, se han convertido en la actualidad en una herramienta
de apoyo importante dentro y fuera del salén de clase, la plataforma educativa Edmodo, es una
de estas alternativas educativas, considerando, sus ventajas de ser una plataforma educativa
gratuita, estar disponible en la red, por tanto, no es necesario instalarla en el ordenador, no se
requiere tener conocimientos informéticos avanzados, los estudiantes para crear su cuenta no
requieren de una cuneta de correo electronico obligatoriamente, debido a que acceden mediante

el codigo de grupo proporcionado por el profesor, los padres de familia también pueden acceder

57



a la plataforma y acompariar a sus representados en el proceso E-A, cuenta con tres tipos de

usuarios; estudiante, padres y profesores, y esta disponible en varios idiomas.

La plataforma educativa Edmodo fue creada en 2008 por: Nic Borg, Jeff O'Hara, Crystal
Hutter, quienes tienen como motivacion. (Borg, 2008) "Nos estamos moviendo hacia un mundo
donde tu podras buscar experiencias especificas y entender qué funciona para cierto tipo
particular de estudiante. Empoderar a los docentes es la Unica via para obtener mejores

resultados. "

Para lograr el objetivo principal de esta plataforma educativa, que es el de mantener la
comunicacion entre docentes y dicentes, los profesores pueden crear grupos de trabajo de
acuerdo a una determinada tematica y/o por niveles educativos y, para cada grupo pueden
presentar en el muro mensajes, alertas, eventos, tareas, evaluaciones, encuestas, de acuerdo a
un calendario establecido por el docente, mediante documentos, presentaciones, enlaces y, en
la biblioteca el docente podra organizar la informacion por grupos o tematicas mediante
carpetas, subcarpetas, etc., incluso permitir que los miembros del grupo acceda a la informacion
de alguna de las carpetas configurandola (compartir con un grupo) para que cumpla la funcion

de disponer de material académico en linea y de forma permanente.

Asi el docente tiene el beneficio de mantener comunicacion virtual fluida con sus
estudiantes, presentar progresivamente informacion académica relevante de acuerdo al avance
temaético de la/las asignaturas, apoyarse con la plataforma en el salén de clase fomentando el
trabajo colaborativo entre pares, facilitar tareas de refuerzo académico fuera del aula de clase.
Por otro lado los representantes de los estudiantes tienen la facilidad de hacer el seguimiento
de sus representados, accediendo a la plataforma como usuario Padres, y conocer las novedades
durante el avance de la o las asignaturas. Y los estudiantes podréan interactuar con su docente
mediante un entorno tan familiar como interesante para ellos, como lo es el entorno digital,

también pueden interactuar entre pares.

4.2.2. Blog

De acuerdo a la definicion de la RAE. (RAE, 2016) Un blog es. “Sitio web que incluye, a
modo de diario personal de su autor o autores, contenidos de su interés, actualizados con

frecuencia y a menudo comentados por los lectores”. Al ser entonces, un blog una pagina web
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béasica, y una de las mas utilizadas para la publicacién de informacion organizada de acuerdo a
la tematica para la que fue creada, es una de las mejores alternativas para ser aplicadas en
educacion por su caracter de gratuidad. Existen varias plataformas para crear un blog de forma
gratuita, para la UERE se considerara la plataforma blogger, una de las utilizadas por su facil

acceso y utilizacion.

Los requisitos basicos para crear un blog en blogger y administrarlo son, tener una cuenta
en Gmail, conocer el manejo basico de un editor de texto y no necesariamente tener
conocimientos avanzados de informatica. Una vez creado el blog el administrador podra
publicar videos, imagenes, documentos, enlaces. Los usuarios del blog acceden a la
informacion en forma de texto, video, mediante links, descarga de archivos, aportando con
comentarios a las publicaciones en el sitio web, etc. La organizacion de la informacion a ser
publicada esté a consideracion del administrador de acuerdo a la temética y al publico para el
cual esté dirigida, actualizandolo de forma permanente.

Entonces, los Blogs al ser uno de los recursos web mas faciles de usar, para la publicacion
de la informacion, e interaccion activa con los visitantes a la basica pagina web, mediante la
integracidn de multiples herramientas tecnoldgicas asociadas, que permiten publicar archivos
de texto, presentaciones, audio, videos, chats, foros, ejercicios interactivos, evaluaciones en
linea, etc. Integrando a uno o vario grupos en este caso de aprendizaje. Considerando la actual
era digital. “En la actualidad, un blog es uno de los recursos de publicacion en linea méas féciles
de utilizar por parte de un usuario con una minima experiencia en la navegacion por Internet”.
(Garcia E. L., 2012).

4.2.3. Testonline

Dentro del proceso E-A, parte de las actividades docentes es la evaluacion de conocimientos
de los estudiantes, evaluaciones que por lo general se aplican de forma fisica (escrita) u oral en
algunos casos. Pero en la actualidad es posible realizarlas en linea, mediante aplicaciones
informaéticas, obteniendo resultados inmediatos debido a que cuando el test es resuelto, el
educando conoce su calificacion de forma inmediata. A continuacion se detallan las

caracteristicas de dos test online; Daypo y Socrative.

59



4.2.3.1. Daypo

Para crear un test online con Daypo, no es necesario instalarlo se puede acceder a la

aplicacion en linea en www.daypo.com y crearse una cuenta de usuario. Para crear una

evaluacion, el administrador tiene opciones para que las preguntas sean de tipo: Flechas; que
permiten unir contenidos, Escoger; para seleccionar una unica respuesta, Pregunta; la que
permite al evaluado escribir una respuesta corta, Chequear; para seleccionar varias posibles
respuestas. Para cada pregunta es posible establecer su puntuacion, emitir un mensaje de acierto
o0 desacierto. Para el test se puede establecer el tiempo de duracion, el orden de las preguntas;

aleatorio o0 no, mostrar a no la respuesta correcta.

La evaluacion puede ser enviada a los estudiantes mediante un link, por e-mail, publicarla
como enlace en un blog educativo, etc. Una vez desarrollado el test, el evaluado tiene la
informacion de los aciertos y desaciertos, el porcentaje de respuesta acertadas, el tiempo que
demoro en resolverlo y, finalmente puede enviar los resultados mediante correo electronico al
administrador, imprimirlo y hasta repetir el test. Es recomendable utilizar esta herramienta para
evaluaciones orientadas a establecer conocimientos previos a un nuevo aprendizaje,

consolidacién del aprendizaje o para retroalimentacion.

El profesor podréa por ejemplo elaborar su test, imprimirlo, revisarlo con sus educandos para
finalmente publicarlo en Daypo para su comprobacion, esta estrategia podria estar encaminada
a una tarea de retroalimentacion. Esta aplicacion no necesita de instalacion, debido a que esta
disponible en linea, pudiendo el administrador acceder al mimo para modificarlo o eliminarlo
(jpcaicedo, 2010).

4.2.3.1.Socrative

Otra herramienta digital para realizar tests online, es Socrative. Que funciona como sistema
de respuestas interactivas, la aplicacion se puede ejecutar desde cualquier dispositivo
inteligente. La aplicacion es muy sencilla de manejar, por lo que toma poco tiempo crear, carga
y ejecutar un test con Socrative, son los docentes como administradores los que tienen control
sobre las evaluaciones, mientras los alumnos realizan su tarea evaluativa (Socrative, 2011). El
docente debe registrarse para acceder a la herramienta que tiene varias formas de pregunta para

un test.
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Lo més oportuno parece registrarse como docente y comenzar por seleccionar una
actividad de las que nos ofrecen: tests de opcion multiple, preguntas de verdadero o
falso, preguntas para que contesten con una respuesta corta, un quiz rapido, etc.
Después, los alumnos sélo tienen que hacer su log in desde sus dispositivos e interactuar
a tiempo real con el contenido. Las respuestas del alumnado se proyectan de manera
instantanea en nuestro dispositivo, y antes de irse del aula Socrative, pueden comentar
su experiencia, ya que cuentan con lo que llaman Exit Ticket, donde los alumnos pueden
dejarnos retroalimentacion sobre la actividad, decirnos lo que han aprendido con la
misma, y lo que les gustaria aprender otro dia (...) Una vez que todo el alumnado ha
respondido y la actividad se ha terminado, también genera un informe de actividad, con
las calificaciones obtenidas, en un archivo de Excel, o que también puedes ver online

como hoja de célculo de Google. (Jesus, 2012).

4.2.4. Unidades de almacenamiento virtual

Para almacenar y acceder a la informacion digital, por lo general se ha venido utilizando
dispositivos electronicos fisicos como, discos duros externos e internos, usb, cd, dvd, etc. Pero,
en la actual sociedad de la autonomia, el almacenamiento y accesos a la informacion es posible
realizarla en la nube, o conocida también como computacion en la nube. El término nube, hace
alusion a la conectividad entre varios dispositivos mediante el Internet, desde diferentes
ubicaciones, permitiendo trasladar al usuario de sus ordenadores fijos a dispositivos moviles o
gue se encuentren en otro sitio trabajando y gestionando archivos, y hasta algunas aplicaciones,
una de las principales caracteristicas de la computacién en la nube, es la del trabajo
colaborativo, en el caso especifico de educacion trabajo entre pares (Caccuri, 2014). A

continuacion se detallan tres servicios en la nube gratuitos sugeridos en el presente proyecto.

4.2.4.1. APPBOX

Otra de las herramientas para trabajar en la nube es Box. En donde se puede almacenar
informacion y acceder a ella desde cualquier dispositivo, este repositorio de contenidos esta
disponible de forma gratuita en la red, basta con crease una cuenta de usuario y acceder a la
aplicacion. Una de las principales caracteristicas que posee es la de poder ligarlo con un blog,
es este caso un blog educativo, en donde el docente puede publicar en una de las entrada del
blog un archivo desde Box, para que los estudiantes puedan descargarlo y trabajar en él, hasta

interactuar de forma colaborativa haciendo comentarios en la entrada del documento. Este
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servicio de almacenamiento de archivos en la nube, tiene la caracteritica de ser uno de los mas
completos y con algunas similitudes a Zoho o Google Docs, pudiendo crear y editar
documentos desde cualquier lugar que haya conexién mediante su editor de texto Web
Documents, e inclusive pudiendo publicar sus documentos mediante la anidacién en un blog
(MANTENIMIENTO PC, 2009)

4.2.4.2.Google Drive

Google Drive, es también un repositorio de informacion en la nube, conocida como la nube
publica de Google. El usuario para poder acceder a este servicio debe crearse una cuneta en
google. Una vez dentro de la cuneta el usuario tiene la posibilidad almacenar informacion de
forma organizada mediante carpetas. Crear documentos basicos mediante un procesador de
texto, un hoja de calculo, presentaciones, crear formularios y hasta crear dibujos. Ademas es
posible subir archivos desde cualquier otro dispositivo y almacenarlos hasta una capacidad de
15 GB. Esta herramienta es ideal para el ambito educativo debido a que permite desarrollar
trabajo colaborativo. (Garcia R. , 2014) Expresa:

En 2012 (...) La gente de Google puso a nuestra disposicion un enfoque rupturista en
materia de gestion ofimética en la nube. Lo llamd Google Docs. No s6lo permitia
guardar y compartir ficheros de manera ubicua al estilo Dropbox, sino que apostaba por
trabajar directamente sobre ciertos ficheros. Me explico: hasta ese momento, para crear
un documento, una presentacion o una hoja de calculo contdbamos basicamente con el
Microsoft Office de toda la vida o con el LibreOffice. Pero Google nos plante6 una
nueva posibilidad disefiada para trabajar online: abro un navegador, accedo a mi cuenta
de Google, abro un fichero y empiezo a trabajar con él. Desde el propio navegador. El

fichero no esta en mi ordenador.

4.2.4.3.0neDrive

Esta herramienta de almacenamiento en la nube con similares caracteristicas que Google
Drive. Ofrece una capacitad de 15 GB de almacenamiento gratuito. Una de las grandes ventajas
de esta aplicacion es trabajar de forma colaborativa con office online, con herramientas tan
conocidas como Word, Excel, PowerPoint, Bloc de notas de OneNote, Encuestas en Excel y

hasta un basico documento sin formato. Es posible también organizar la informacion mediante
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carpetas, compartiéndolas de acuerdo a la necesidad del usuario. Para poder acceder a este

servicio gratuito en linea, solo basta con crearse una cuenta en Outlook. (Miguel, 2014)

Los archivos que se pueden almacenar en One Drive son los béasicos y son los que la
mayoria ya conoce (...) para poderlos almacenar, los documentos de textos, mas cuando
se esta estudiando y se necesita tener un respaldo de un documento es muy Util esta
aplicacion, todo tipo libro de hoja de célculo, block de notas, en fin, y sin faltar las
imagenes o archivos gif, que hoy en dia con las redes sociales se da un transferencia de
imagenes diariamente y esos momentos Unicos que capturas con tu camara o teléfono
movil con cdmara y se desea guardarlos (...) la aplicacion de Office Online que es parte
de One Drive y que permite a todos los usuarios poder cargar los archivos desde la web,
poder crear archivos de Office y también editar todo tipo de archivo, ademas de ver,
crear y editarlos puede compartirlos todos los documentos de Microsoft Office
directamente desde el Internet. En realidad el funcionamiento de esta aplicacion ha
servido para que los usuarios se despreocupen de donde pueden almacenar sus
documentos, sin importar la ubicacion en que estos estén (...) One Drive ha sido un
avance muy alcanzativo en la tecnologia de la comunicacion de datos, y asi evitar dafios

de los documentos, olvidar la memoria en casa, en el trabajo o en la universidad.

4.25. Presentaciones en linea

Como en otros ambitos, en educacion la presentacion de la informacién es imprescindible
en el proceso E-A. “Una presentacion es una forma de ofrecer y mostrar informacion de datos
y resultados de una investigacion” (Wikipedia, Wikipedia, 2013). Y si la informacion es
presentada de forma dindmica y esta en linea, serd aprovechada de mejor forma para cumplir
el o los objetivo para la que fue creada la presentacion. Una de las herramientas mas conocidas
para crear una presentacioén ha sido por lo general PowerPoint, que no esta en linea. La
propuesta en este apartado, es la de sugerir la utilizacién dos herramientas online basicas,
gratuitas y, muy féciles de utilizar, considerando que los docentes de la UERE no estan aun
muy familiarizados con entornos digitales. A continuacion se detallan las principales

caracteristicas de cada una de ellas.

4.25.1. PowToon
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Una novedosa e interesante aplicacién para crear presentaciones en linea es la de PowToon,
la herramienta ofrece una agradable presentacion animada en forma de video, llamando la
atencion de los estudiantes. El programa cuenta con un aversion gratuita limitada que permite
crear videos de hasta cinco minutos, considero tiempo necesario para un abreve presentacion
educativa. El profesor debe crear una cuneta y acceder a la herramienta y empezar a crear sus
presentaciones en video. La presentacion, puede ser compartida mediante redes sociales, e-

mail, anclada en un blog educativo, etc. (Quiroz, 2013)

PowToon es una nueva herramienta que puede ser muy util para aquellos profesores,
estudiantes que tengan que hacer exposiciones y ponentes en general que quieran crear
un video didactico en poco tiempo que de buenos resultados, y ademés de forma muy
facil. Con un simple método de coger y arrastrar, podremos colocar los elementos que
queramos incluir en el video encima de un lienzo en blanco encima del cual podremos
afiadir nuestra explicacién, que acabara de componer nuestro video y lo harda mucho
mas dinamico (...) Accedes a la plataforma y puedes comenzar a crear tu video, donde
en primer lugar debes elegir el tipo de video: presentacion, promocional, video-
infografia, social clip o plantilla en blanco, y dentro de cada uno tendras varias opciones
donde podras escoger la que mejor se adapte a tus necesidades (...) La herramienta de

edicion es sencilla de utilizar ya que se parece mucho a PowerPoint.

4.25.2. Prezi

Wikipedia define a Prezi como “Es un programa de presentaciones para explorar y
compartir ideas sobre un documento virtual basado en la informatica en nube (software como
servicio)” (Wikipedia, Wikipedia, 2016). Esta aplicacion dindmica e innovadora, permite crear
presentaciones multimedia, con una interesante dindmica captando la atencion de los usuarios
que reciben la informacion, es muy facil de usar. Para empezar, es necesario crearse una cuneta
de usuario y acceder al programa, para crear o editar una presentacion, la presentacion puede
contener texto introducido directamente por el usuario, insertar documentos, introducir videos
directamente desde Youtube, links a otros sitios web, etc. la presentacion final sera el producto
de la creatividad de su creador, debido a que Prezi cuenta con una variedad de plantillas, las
mismas que pueden ser modificadas de acuerdo a la tematica a ser presentada. Se puede acceder
a la presentacién mediante su direccion web la misma que puedes ser anclada en un Blog o

compartida mediante otros recursos digitales.
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4.3. Presupuesto

Para la aplicacion de recursos didacticos tecnologicos en EGB Media de la UERE, no se
requirié de recursos econémicos extras a parte de los que ya cubria la institucion educativa o

el Ministerio. En la Tabla 6 el detalle.

Tabla 6: Recursos para implementacién de TIC en la UERE

Recursos Actividades/situacion Costos
Humanos: Curso de capacitacion. Ninguno: esta dentro de sus
Docentes labores educativas.

Estudiantes

Docente capacitador.

Materiales/tecnoldgicos:
Laboratorio

Computadoras personales

Software

Aplicaciones tecnoldgicas

Conexioén a la red

Luz eléctrica

Orientaciones durante el proceso

E-A.

Docente de Informética.

Laboratorio en buen estado

En buen estado

Software propietario y libre

Aplicaciones en la red

En buen estado de conexion.

Buen estado de conexion

Ninguno: esta dentro de sus
labores educativas.

Ninguno: esta dentro de sus

labores educativas.

Ya existe en la institucion.

Kit tecnolégico.

Ninguno: los equipos tienen

software propietario y libre.

Ninguno: se utilizaron

aplicaciones en version demo o

libre.

Dotado por el MININTEL

Dentro del presupuesto de la

institucion educativa.

4.4. Cronograma de actividades

En la Tabla 7, se muestra el cronograma con las actividades realizadas para la ejecucion e

implementacion del proyecto.
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Tabla 7: Cronograma de actividades

2014 2015
Diciembre Enero Febrero Marzo
~ |2 & S |88 o | & |8 | & o |5 |X |8
Nombre de la tarea g2 2|12 |3 s |2 |2 |s || |8 |2 |s|s |3 |2 |2 |3 | |=
8 Sl |98 |3 |Ss|Y |2 (€|l |al8 Q8|3 |02 (8K
Reunion con el Director del proyecto 2
Elaboracion del anteproyecto 20
Reunion con el Director del proyecto 1
Ajustes al proyecto 20
Socializacion del proyecto 1
Capacitacion docente 20
Edmodo 3
Blog 2
Daypo 1
Socrative 3
APPBOX 3
Google Drive 1
One Drive 3
PowToon 1
Prezi 1
Andlisis de resultados 7
Conclusiones y recomendaciones 2
Revisién del proyecto 2
Correccion del proyecto 15
Entrega del proyecto 1
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CAPITULO 5

Camino a la innovacion del proceso E-A

5.1. Resultados

La aplicacion del proyecto se realiz6 en tres momentos, en el primero se efectuo el analisis
del proceso E-A en EGB Media de la UERE, donde se pudo observé que los docentes tenian
dificultad de aplicar tecnologia educativa como herramienta innovadora, frente a estudiantes
entusiastas con la tecnologia. En el segundo momento se capacitd a los maestros en la misma
institucion y dentro de sus labores educativas y, en un tercer momento se evidencio la

aplicacion de TIC como recurso de apoyo didactico, innovando el proceso E-A.

5.1.1. Analisis del proceso E-A

El andlisis se realiz6 mediante la observacion de los periodos académicos en el salon de
clase, donde los maestros orientaban su trabajo mediante clases magistrales y, cundo se
desarrollaban los periodos académicos en el laboratorio de cémputo se observé que los
profesores estaban desorientados y desmotivados al momento de utilizar tecnologia en su tarea

docente, debido a su desconocimiento en materia de tecnologia.

5.1.2. Capacitacion a los docentes de la Basica Media de la UERE.

La capacitacion a los docentes de la UERE de la seccion matutina, estuvo a cargo de mi
persona, en mi calidad docente de Informaética en ese entonces. Los talleres y el contenido de
capacitacion se realizaron de acuerdo al cronograma establecido, en un solo grupo de todos los
docentes de la Seccion matutina, en medias jornadas de trabajo consideradas; desde la siete
hora hasta las diez horas. ElI primer taller de capacitacion inicié con una presentacion

motivadora en Prezi: https://prezi.com/rmzbi2syxvxr/las-tics-en-la-educacion/, Ver anexo 9,

acerca de la importancia de la tecnologia en la presente era de la cyber-sociedad, dentro de un
enfoque pedagogico encaminado a la innovacion del proceso E-A con tecnologia educativa. En
el Anexo 10, se puede observar a los docentes durante la realizacion de uno de los talleres de
capacitacion en tecnologia educativa. En el Anexo 11, el aprendizaje de los maestros sobre
plataforma educativa Edmodo. La asistencia de los profesores a los diferentes talleres de
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capacitacion fue del 99%, en el Anexo 12, se observa uno de los registros utilizados para la
asistencia de los maestros a la capacitacion segun lo establecido en el cronograma.

5.1.3. Aplicacién de TIC como recurso de apoyo didactico, innovando el proceso E-A

Uno de los puntos importantes, para que la innovacién pedagogica del proceso E-A con
herramientas TIC, luego de la capacitacién en la UERE fuese de gran utilidad, fue el
acompafiamiento por parte del docente de Informatica al docente de aula, pudiendo de esta
forma cimentar la apropiada y oportuna aplicacion de recursos tecnoldgicos en el proceso
educativo. En entonces, que luego de la capacitacion a los docentes, se pudo observar y
evidenciar que parte de los profesores aplicaban TIC, como herramienta innovadora en su en
su trabajo docente. En el Anexo 12, se observa a los estudiantes y docentes trabajando en el
Laboratorio 2 de Computacion de la UERE, durante el proceso E-A aplicando tecnologia

educativa.

Las herramientas tecnoldgicas utilizadas por los docentes como recurso de apoyo didactico
en el proceso E-A, fueron evidenciadas directamente de las cuantas de los profesores, asi, el
Msg. Luis Moina, ver Anexo 14, como parte de la implementacion de TIC, trabajaba con un

blog educativo: http://experimentandolm.blogspot.com/p/tecnologia-educativa.html, en el que

publicaba informacidn organizada por areas tematicas, ademas de la aplicacion de la plataforma
educativa Edmodo, mediante grupos de trabajo por curso y areas tematicas organizaba y
presentaba tareas para los estudiantes y sus representantes. En el Anexo 15, el blog educativo
del Prof. Carlos Astudillo y la aplicacion de la herramienta Daypo, mediante enlaces en el blog:

http://computacionuere6b.blogspot.com/p/videoteca.html. La Tecndloga Monica Tenesaca,

también en su blog organizo la informacion para sus estudiantes, mediante enlaces, publicacion
de tareas complementarias a videos anclados en el blog:

http://computacionuere5a.blogspot.com/p/estudios-sociales.html. Ver Anexo 16.

Lo propio hizo el Tecnélogo Marco Narvéez, que dese su blog personal educativo trabajo
con los dicentes en las diferentes areas tematicas del curso con el que estuvo a cargo en ese

momento: http://computacionuere6c.blogspot.com/p/matematicas.html. Ver Anexo 17. El

tecndlogo Manuel Berrezueta, mediante enlaces en su blog, en una de sus estrategias
metodoldgicas realizaba tareas dirigidas a través de videos y su posterior evolucion mediante
la herramienta Daypo. Ver Anexo 18. Mientras que el Lcdo. Jorge Teran, también trabajo con

su blog publicando informacion que esta visualizada en las entradas tematicas, que
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posteriormente era visitada por sus estudiantes quienes comentaban en la misma entrada:

http://computacionuere?c.blogspot.com/p/ciencias-naturales.html. Ver Anexo 19.

De esta forma, algunos docentes de la Basica Media de la UERE, fueron innovando de
forma paulatina el proceso E-A. Si vienen es cierto no aplicaron en un 100%, las herramientas
en las que fueron capacitados y no todos los docentes se convirtieron administradores de los
recursos didacticos de la web, fueron entonces, seis de los nueve profesores de este nivel
educativo quienes trabajaron de forma mas dindmica y evidenciable con herramientas
tecnoldgicas con sus dicentes, lo que se consideré un 66% de docentes innovando el proceso
E-A.

De acuerdo a lo que expresaron los docentes en la encuesta aplicada, la utilidad de aplicar
TIC en el proceso ensefianza aprendizaje, ver llustracion 11, cubrid las expectativas y se
consiguié mayor comunicacién entre dicentes y docentes, reforzar temas complejos dentro
como fuera del salon de clase, acceso a diferentes fuentes de informacion y lograr aprendizaje

colaborativo, mediante la innovacion del proceso E-A con tecnologia educativa.

100%

0%

60%

40%

20%

0%
Seleccione

B Mayor comunicacion entre estudiantes y docentes.
B Reforzar temas complejos dentro v fuera del salon de clase.
Acceso a la informacion de diferentes fuentes bibliografias.
I Conseguir aprendizaje colaborativo.
) Distracciones durante &l proceso de ensefianza aprendizaje. B Pérdida de tiempo.

Informacion no fiable. B ~prendizaje incompleto v superficial.

lustracion 11: Utilidad de aplicar TIC en el proceso E-A

5.2. Factibilidad

Como se indicd en apartados anteriores la UERE cuenta con los recursos de hardware y
software basicos, que hicieron factible el desarrollo e implementacion del presente proyecto,

como se detallan a continuacion:
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Como se indicé en apartados anteriores, la UERE contaba con los recursos de hardware y
software basicos, como un laboratorio de computo con conexién a la red exclusivamente para
la seccidon matutina, los docentes tenian portatiles con su respectivo modem para la conexion a
la red, en buen estado, para las herramientas tecnoldgicas educativas, se utilizaron aplicaciones
en version demo y de uso gratuito, factores que hicieron factible el desarrollo e implementacion

del presente proyecto.

5.2.1. Factibilidad técnica

La institucion educativa poseia ya un laboratorio de computo con conexién a Internet,
profesores equipados con portatiles con conexion a la red, sin tener la necesidad de
implementar o adecuar un espacio para el desarrollo del proyecto, el laboratorio de
computacion estaba siendo mantenido por los docentes de Informatica, quienes también eran

los encargados del mantenimiento de los computadores de los docentes de la institucion.

5.2.2. Factibilidad econdmica

Para los talleres de capacitacion a los docentes en el manejo y aplicacion de herramientas
tecnologicas se utilizaron aplicaciones gratuitas o en formato beta, que cumplian con lis
minimos requeridos para cumplir los objetivos planteados en el presente proyecto. De esta
forma, la capacitacion y acompafiamiento en la implementacién de en recursos digitales
educativos innovadores del proceso E-A, estuvo a cargo de la docente de Informatica, situacion
que permitié la utilizacion y optimizacion de los recursos de la misma institucion, sin que se

generen nuevos rubros econémicos para la UERE.

5.2.3. Factibilidad operacional

La presente investigacion aportd para que el proceso de E-A, dé como resultado, docentes
menos frustrados en el manejo y aplicacion de herramientas educativas tecnoldgicas v,
estudiantes aprendiendo de forma colaborativa, interactiva, comprometidos e interesados en su
aprendizaje, representantes de los educandos mas informados e involucrados en el aprendizaje

de sus representados, gracias a la innovacion docente.

5.2.4. Viabilidad
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Los factores tanto internos como externos que intervinieron para que el proyecto fuese

viable fueron:

5.2.4.1. Factores externos

De acuerdo a los lineamientos curriculares establecidos por el Ministerio de Educacion, fue
prioridad implementar estrategias metodoldgicas acordes al contexto y escenario educativo
actual, por lo tanto las TIC constituyeron uno de los recursos imprescindibles en la presente

era digital, segun lo expuesto en la reforma curricular del 2010.

5.2.4.2. Factores internos

Docentes motivados hacia el cambio e innovacion en el quehacer educativo. Espacios
fisicos adecuados e implementados con recursos tecnoldgicos basicos para la implementacion

de las TIC, y sobre todo estuantes con grandes expectativas con la innovacion educativa.

5.2.5. Sostenibilidad

La sostenibilidad del proyecto a mediano y largo plazo se sustentard, si los docentes se
capacitan y autocapaciten de forma permanente, sigan familiarizandose y apropiandose de los
nuevos recursos tecnologicos es su tarea educativa y los estudiantes se vuelvan mas activos en

su formacidn académica durante el periodo escolar 2014-2015 y posteriores periodos lectivos.

5.3. Conclusiones

Al termo del presente proyecto quedd demostrado, que la educacion, en la presente era
digital, debe apoyarse en herramientas tecnologicas, para lograr aprendizajes significativos de
los dicentes, considerando su privilegiado status de nativos digitales y, siendo coherentes con
las nuevas formas de aprender y ensefiar, en la sociedad del condimento, donde sus miembros

aprender a aprender de forma permanente y colaborativa.

5.4. Recomendaciones

Las recomendaciones que a continuacion hago, estan encaminadas para que la
implementacion de las herramientas necesarias para la utilizacién de TIC en el proceso E-A en

la UERE, subsista y se renueve de forma permanente acorde al avance tecnoldgico.
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Actualizacion permanente de los profesores en materia de tecnoldgica-educativa, esto
de acuerdo a lo que los mismos docentes expresaron en el presente capitulo, en el
apartado; capacitacion a los docentes de la Basica Media de la UERE, con TIC se logra
mayor y mejor comunicacion entre la dualidad docente-dicente, reforzamiento
académico no condicionado a un Unico espacio del aprendizaje, aprendizaje
colaborativo, entre otros.

Como se indica en el capitulo | dentro del apartado; equipos tecnoldgicos existentes en
la UERE, hay una clara falta de actualizacion en lo que a procesadores de Gltima
generacion se refiere, por lo que se recomienda actualizar a procesadores que al menos
sean de 5ta generacién segun lo cita el mismo capitulo.

Apoderamiento y autoaprendizaje de los docentes en nuevas herramienta tecnolégicas
educativas implementadas en el proceso E-A.

Apoyo de las autoridades en los procesos necesarios para que las TIC sean parte de la
planificacién educativa docente.

Apoyo de los padres/madres y/o representes, para que los educandos trabajen con
tecnologia educativa fuera del plantel escolar.

Apoyo del/la docente de Informatica en la innovacion del proceso E-A, mientras los
docentes se vuelvan administradores de sus cuentas en la diferentes aplicaciones

tecnoldgicas.
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5.5. Glosario

AAR: Alcanza los Aprendizajes Requeridos

APPBOX: aplicacién para almacenamiento de la informacion en la nube.
BGU: bachillerato General Unificado.

blended learning: Aprendizaje presencial y virtual.

Blog: Bitacora electronica. Aprendizaje presencial

Camtasia: Programa editor de video.

Capzles: Herramienta para la publicacién de contenidos en diferentes formatos.
Celtx: Programas para escribir guiones audiovisuales.

Cmaps Tools: Software libre para crear mapas conceptuales

CoolEdit: Programa editor de audio.

CORE i3: Microprocesador de Intel

Daypo: Programa para crear test en linea.

Dipit: Herramienta para crear lineas de tiempo.

E-A: Ensefianza-Aprendizaje.

Edmodo: Plataforma educativa gratuita.

EducarEcuador: Portal educativo en linea del Ministerio de Educacion.
EGB: Educacion General Basica.

Gif: Imagen animada.

GNU Ubuntu: Sistema Operativo de libre distribucién basado en GNU/Linux
GoAnimate: Programa web de animacidn en video.

Google Drive: Repositorio de informacion en linea de google.

HP: Hewlett-Packard

LOEI: Ley Orgéanica de Educacion Intercultural.

Mindomo: software para mapas mentales colaborativos en linea.
MINTEL: Ministerio de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacion.
Offiline: No estar conectado.

OneDrive: Repositorio de informacion en linea de Microsoft.

PCA: Planes Curriculares Anuales.

PCB: Planes Curriculares por Blogues.

PIS: Proyecto Integrador de Saberes.

Pltobot: Programa en linea para escribir guiones.

Powtoon: Presentaciones animadas en linea.
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Prezi: programa de presentaciones en linea.

Redes sociales: interaccion entre personas y/o empresas electronicamente.
Scratch: Aplicacion informética de programacion para nifios.

SO: Sistema Operativo

Socrative: Aplicacion para crear encuestas en linea.

Story: Programa para crear albumes de fotos en linea.
syber-sociedad: Espacio de comunicacion electronica.

TAC: Tecnologias Aplicadas al Conocimiento.

TEP: Tecnologias para el Empoderamiento y la Participacion.

TIC: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

Tiki-toki: Programa para crear linea de tiempo.

Timetoast: Herramienta para crear lineas de tiempo.

UERE: Unidad Educativa Republica del Ecuador

UNAE: Universidad Nacional de Educacion.

Web 2.0: Aplicaciones interactivas en Internet.

Web 3.0: Aplicaciones interactivas basados en programas inteligentes.
Web 4.0: Red Ubicua.

Web 5.0: Red sensorial y emotiva.

Web: Informacion en Internet.

X Mind: Software libre para crear mapas conceptuales

XX1: Numero romano veinte y uno.
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ANEXOS

Anexo 1.

Solicitud de permiso para implementar el proyecto en la UERE.

Cuenca, 24 de noviembre de 2014.

Lcdo.

Eduardo Vega

RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA “REPUBLIA DEL ECUADOR?”.
En su despacho.

De mi consideracion.

Reciba un cordial saludo y deseo de éxito en las delicadas funciones que
desempefia. Luego, le informo que me encuentro cursando la Maestria en
“Tecnologias para la Practica y Gestion Docente” en la Pontificia
Universidad Catdlica del Ecuador, en la Cuidad de Quito, estoy en la etapa de
la realizacion de mi trabajo de tesis, por esta razén solicito por favor, me
permita desarrollar dicho trabajo en esta institucion, la propuesta del proyecto
es: ANALISIS, DEFINICION Y DISENO, DE LOS PROCESOS NECESARIOS
PARA LA ADOPCION DEL USO INTEGRAL DE HERRAMIENTAS DE
SOFTWARE LIBRE EN LA UNIDAD EDUCATIVA REPUBLICA DEL
ECUADOR DE LA CIUDAD DE CUENCA, COMO RECURSO DIDACTICO EN
EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE
LA SECCION DE EDUCACION BASICA. Si consideraos que nos encontramos
en el auge de la implantacion de herramientas TIC en la educacion como
refuerzo académico, considero que mi proyecto podra ser de gran utilidad en

este proceso.

En el caso de tener la aceptacion al presente proyecto empezare a trabajar de
forma inmediata con el desarrollo del mismo, detallando las acciones y evento

a desarrollarse y por su puesto la entrega del proyecto.

Por la favorable acogida que se sirva dar a la presente anticipo mi

agradecimiento.

Atentamente,

Tl o e = AR

Ing. Olga Portilla F.
PROFESORA DE COMPUTACION
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Anexo 2.

Permiso concedido para el desarrollo del proyecto.

S

UNIDAD EDUCATIVA REPUBLICA DEL ECUADOR

Av. Tres de Noviembre y Pio XII TIf. 072 832074
Repiblica ded Ecuador

Cuenca, 2 de Diciembre de 2014

Ing.
Olga Portilla
DOCENTE DE LA U.ER.E

De mi Consideracion:

Dando contestacién a su solicitud con fecha 24 de noviembre, en la que propone
desarrollar su proyecto de tesis de postgrado en la institucién con el tema: ANALISIS,
DEFINICION Y DISENO, DE LOS PROCESOS NECESARIOS PARA LA ADOPCION
DEL USO INTEGRAL DE HERRAMIENTAS DE SOFTWARE LIBRE EN LA “UNIDAD
EDUCATIVA REPUBLICA DEL ECUADOR” DE LA CIUDAD DE CUENCA, COMO
RECURSO DIDACTICO EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LOS
ESTUDIANTES DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA SECCION MATUTINA,
considero pertinente y apropiado ya que nos encontramos en el apogeo dela era
tecnologica, y como no aprovechar que mediante la aplicacién de su trabajo podamos
implementar herramientas TICs en el proceso de ensefianza-aprendizaje, como
instrumento didactico para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, que
desde su estatus de nativos digitales incorporan conocimientos mas facilmente con la
utilizacion de medios y aplicaciones digitales, que a diferencia de los docentes que somos
migrantes digitales, es necesario actualizarnos para poder estar a la altura de la realidad
de la educacién en la actualidad.
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Concluyo que es oportuno conceder el permiso solicitado, ya que la Maestria es en
Educacion y Practica Docente orientada al uso de las TIC, que hoy en dia, tanto para el
estudiante como para el docente son de mucha importancia, para que la practica docente
sea aprovechada en beneficio de los educandos, que cada dia se encuentran mas
inmersos en la cyber-sociedad, por lo que es fundamental aprovechar este recurso como
parte de la mejora educativa de esta y futuras generaciones. Ademas de acuerdo a la
Circular Nro. MINEDUC-VE-2014-00004-CIRQuito, D.M., 13 de mayo de 2014,
emitidapor el Ministerio de Educacion, en la que establece que los docentes generalistas y
especialistas de 5to a 10mo grado de las cuatro areas basicas, deben planificar y
desarrollar una hora de clase de cada asignatura en el laboratorio de informatica, eso
como medida para la incorporacién de la alfabetizacion informatica en el sistema
educativo nacional.

Deseandole muchos éxitos en el desarrollo de su trabajo que sera en beneficio de la
Unidad Educativa.
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Anexo 3.

Certificado de terminacion del proyecto.

Cuenca, 7 de octubre de 2016

Como vicerrectora de la seccién matutina de la Unidad Educativa Republica del Ecuador,
certifico, que el trabajo de investigacion y capacitacién para la implementacién de TIC en la
institucién, realizado por la Ing. Olga Portilla F., concluyo satisfactoriamente, mismo que ha
contribuido para que parte de los docente implementen tecnologia educativa en su practica
educativa, en la bdsica media de la UERE.

i 2
Lcda. Marcia ﬂme
VICERRECTORA DE LA SEGCIC
DE LA UNIDAD EDUCATIVA REPU
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Anexo 4.

Carta de revision por el director del proyecto, Ing. Jorge Alarcon Mena.

Quito DM, 5 de diciembre de 2016

Seiiora Doctora

Paulina Morales

DECANA DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
Presente.-

De mi consideracion,

Por medio de la presente me permito saludarlo y aprovecho la oportunidad para
poner en su conocimiento que después de haber dirigido la tesis de maestria
titulada: “APLICAR TIC COMO RECURSO DE APOYO DIDACTICO EN EL
PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE EN LA BASICA MEDIA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA REPUBLICA DEL ECUADOR” realizada por la
estudiante Olga Portilla Faican con CI: 0103412706, y luego de verificar que
dicho trabajo se ha realizado de acuerdo a los parametros establecidos por la
Facultad, asi como también luego de constatar que el trabajo se adecta a los
cambios que fueron necesarios de realizar después de la Gltima carta que envié
en los mismos términos, por las conocidas razones, considero terminado el
trabajo y autorizo a la estudiante aqui citada para que pueda continuar con los
tramites correspondientes para su defensa.

Adjunto el reporte de la revision en el sistema anti-plagio Urkund y doy informe
que el 5% detectado inicialmente por el sistema se deben a citas textuales que
son parte del proyecto de la estudiante. Me permito adjuntar el informe
elaborado por la Ing. Olga Portilla en donde se justifica cada una de las
observaciones emitidas por el sistema Urkund.

Sirvase hacer uso de la presente para los fines consiguientes.
Por su gentil atencién quedo de usted.

Atentameng;/e,
oo

_

<

~Ing/Jorge Alarcén Mena
Director de la Tesis
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Informe del Urkund.
Documento(s) entregado(s) por: IALARCON @puce edu e
Documento(s) recibido(s) el: 11/10/2016 14:44:00 informe generado el 11/10/2016 18:39:31 por

el servicio de analisis documental de Urkund.

Mensaje del depositante:

Documento : PROYECTO-TESIS-3.docx [D22323680]

Alrededor de 11% de este documento se compone de texto mas o menos similar al contenido de
52 fuente(s} considerada(s) como la(s} mas pertinente(s}.

La mas larga seccidén comportando similitudes, contiene 145palabras y tiene un indice de similitud
de 91% con su principal fuente.

TENER EN CUENTA que el indice de similitud presentado arriba, no indica en ningin momento fa
presencia demostrada de plagio o de falta de rigor en el documento.

Puede haber buenas y legitimas razones para que partes del documento analizado se encuentren
en las fuentes identificadas.

Es al corrector mismo de determinar la presencia cierta de plagio o falta de rigor averiguando e
interpretando el analisis, las fuentesy el documento original.

Haga clic para acceder al analisis:

hitns:/fsecure urkund.comfview/22017667-233357-933577

Haga clic para descargar el documento entregado:
htns:/{secure urkund.com/archive/downioad/22323680-674518-273269

### UN PROBLEMA CON UN DOCUMENTO? ###

‘Un documento duplicado?
Un andlisis llevando metadatas?
Un analisis inaccesible?

-> Escribir a nuestro equipo soporte para que la incidencia este resuelta lo antes posible.
-> Informar el equipo de la referencia de cada documento implicado [DXXXXXXX].

Contactos de nuestro equipo soporte:

sion@difusion.comumx / +52 555 090 2800 (México)
und es /902 001 288 (local)

Sudameérica: ¢
Espana: soports

Buenos éxitos para sus estudiantes y suerte para usted.

El equipo Urkund
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Anexo 5.

Informe de la Ing. Olga Portilla, justificando las observaciones emitidas por el programa
Urkud.

Cuenca, 12 de octubre de 2016.

Ing. Jorge Alarcon Mena.
DIRECTOR DEL PROYECTO DE TESIS.

En su despacho.
De mi consideracion.

Mediante ¢l presente, informo, de forma detallada las citas textuales intencionales,

presentes en mi trabajo de investigacion: ANALISIS, DEFINICION Y DISENO, DE

LOS PROCESOS NECESARIOS PARA LA ADOPCION DEL USO INTEGRAL DE
HERRAMIENTAS DE SOFTWARE LIBRE EN LA UNIDAD EDUCATIVA
REPUBLICA DEL ECUADOR, DE LA CUIDAD DE CUENCA, COMO RECURSO
DIDACTICO EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE, DE LOS
ESTUDINATES DE EDUCACION GENRAL BASICA MEDIA, EN LA SECCION
MATUTINA, respetando la normativa APA sexta edicion. A continuacién el detalle de !
las citas textuales:

1. En la pagina 34, haciendo referencia a La adopcién de TIC en el proceso
ensefianza-aprendizaje, realizo una cita textual de mas de 40 palabras, al autor: Julio

Cabero, tomado de: hiip://investigacion.ilce.edu my/tyce/d5/articalol.pdf. De su

publicacién con titulo: Las necesidades de las TIC en el ambito educativo:
oportunidades, riesgos y necesidades.

2. En la pagina 39, y dentro del tema TIC en la educacién de calidad del siglo XXI,
realizo la cita textual de mas de 40 palabras, al autor: Jaime Ullairi, tomada de la
revista universitaria Mamakuna. De su publicacién con titulo: LA TECNOLOGIA:
EXPERIENCIAS EXITOSAS PARA LA EDUCACION.

3. En la pagina 39, y dentro del tema TIC en la educacién de calidad del siglo XXI,
realizo la cita textual de mds de 40 palabras, del autor: Hugo Abril, tomada de la
revista universitaria Mamakuna. De su publicacion con titulo: APLICANDO
LENGUAJES DE PROGRAMACION SCRATCH EN LA ENSENANZA DE LAS
MATEMATICAS A LOS ESTUDIANTES DE NIVELACION DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION.
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. En la pagina 43, y dentro del tema TIC en la educacién de calidad del siglo XXI,
realizo la cita textual de mas de 40 palabras, de la autora: Gladys Portilla, tomada de
la revista universitaria Mamakuna. De su publicacién con titulo: LA TECNOLOGIA
20 Y SU INCIDENCIA EN LA INNOVACION DE LA ENSENANZA-
APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS SOCIALES.

. En las paginas 50 y 51, y dentro del tema Herramientas tecnologicas educativas a
ser adoptada en la UERE y sus caracteristicas, realizo la cita textual de mas de 40
palabras, del autor: M. Jesus, tomada de:

hitp//recursostic.educacion.esthlogs/malted/index php/2012/09/24/socrativé-el-

sistema-de-respuesta-inteligente. De su publicacién con titulo: Blog de TIC en

Lenguas Extranjeras.

. En las paginas 53, y dentro del tema Herramientas tecnolégicas educativas a ser
adoptada en la UERE vy sus caracteristicas, realizo la cita textual de mas de 40
palabras, del autor: Araujo Miguel, tomada de: hitps //www crearcores mx/que-es-
y-para-que-sirve-one-drive html. De su publicacién con titulo:
CREARCORREQO.MX.

. En las paginas 53, y dentro del tema Herramientas tecnolégicas educativas a ser
adoptada en la UERE y sus caracteristicas, realizo la cita textual de mas de 40
palabras, del autor: Wikipedia, tomada de:

hitps.//es wikipedia orp/wiki/Presentaci%C3%B3n. De su publicacion con titulo:
definicion de la palabra presentacion.

. En las paginas 54, y dentro del tema Herramientas tecnoldgicas educativas a ser
adoptada en la UERE y sus caracteristicas, realizo la cita textual de mas de 40
palabras, de la autora: Quiroz, Norma, tomada de:

http/powtoonherramienta blogspot.comy/. De su publicacion con titulo: PowToon.
. En las paginas 54, y dentro del tema Herramientas tecnolégicas educativas a ser
adoptada en la UERE y sus caracteristicas, realizo la cita textual de mas de 40
palabras, del autor: Wikipedia, tomada de: hitps:/es wikipedia org/wiki Prezi. De su
publicacion con titulo: definicion de Prezi.

Atentamente,

Ing. Olga Portilla F.
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Anexo 6.

Equipos tecnoldgicos para la conexion del Laboratorio 2 a la web en la UERE.
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Equipos de computo con su respectivo software del Laboratorio 2 en la UERE.

Anexo 7.
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Anexo 8.

Encuesta aplicada a los docentes de EGB media de la UERE.

/ Unidad Educativa Republica de Ecuador
Afio Lectivo 2014-2015

TEMA: ANALISIS, DEFINICION Y DISENO, DE LOS PROCESOS NECESARIOS PARA LA
ADOPCION DEL USO INTEGRAL DE HERRAMIENTAS DE SOFTWARE LIBRE EN LA
“UNIDAD EDUCATIVA REPUBLICA DEL ECUADOR” DE LA CIUDAD DE CUENCA, COMO
RECURSO DIDACTICO EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LOS
ESTUDIANTES DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA SECCION MATUTINA.

El objetivo de la presente encuesta es: evaluar los conocimientos previos de los docentes
sobre las TICs y su aplicacién didactica en el proceso de ensefianza aprendizaje, en la seccion
matutina de la Unidad Educativa Republica del Ecuador.

INSTRUCCIONES: Por favor, responda a las preguntas planteadas marcando la casilla que
considere oportuna. Agradezco de antemano su atencién y colaboracién en la presente
investigacion.

CUESTIONARIO:

1. INFORMACION PERSONAL Y PROFESIONAL
a) Género, (Por favor, marque una sola opcion)

FL Mk
b) Edad:

[ ]21-25 [ 2630 [ ]31-35 [ | 36-46 [ | 46-50 [ | Masde 50

c) Llndiiue si cuenta con un computador personal? (Por favor, marque una sola opcion)

Si NO

En el caso de ser SI, la obtencion de su computador es por:

i [_] Adquisicién personal.

2. D Compartido con algun miembro de su familia.

3 D Kit Tecnoldgico entregado por el Ministerio de Educacién.

4. I:lOrtos.

d) Cuantas horas a la semana se conecta a la Internet (www, e-mail, redes sociales,
plataformas educativas, etc.) (Por favor, marque una sola opcion)

[ |Menosde1hora [ | Entre2y5 [ |Entre6y10 [ | Masde 11 horas
e) Nivel educativo en el que imparte clases.

[ | Preparatoria [ ] Basica elemental [ | Basica media
f) Ultimo titulo profesional obtenido. (Por favor, marque una sola opcién)

1 [ ] Bachilier

D Profesor de segunda ensefianza de segundo a séptimo
|:] Tecndlogo en Educacion General Béasica de Segundo a Séptimo
E:] Licengiado en Ciencias de la Educacién con especialidad
D Cuarto nivel
D (5T ord s o IRl [0 U] R s i B a S el Dol SN o

o0 K wN
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Unidad Educativa Republica de Ecuador
Aiio Lectivo 2014-2015

2. CONOCIMIENTOS, FRECUENCIA Y USO DE LAS TICs.
a) Indique su experiencia en el uso de los siguientes programas informaticos. (Por
favor, marque una sola opcién por cada punto)

Puedo Podria hacerlo Nunca he
hacerlo  conunpocode  hecho este

solo ayuda tipo de tareas
1. Procesador de texto (Word, Writer. etc.) L—_l D
2. Hoja de Calculo (Excel, Calc, etc.) |:| |:| EI
3. Herramientas de presentaciones (PowerPoint, Impress,etc.) I:l D ‘:]
4. Programas de edicién de imagenes (Paint, Gimp, etc.) [:, I_—_] |:]

b) ¢Cual es conocimiento y dominio técnico respecto a las siguientes herramientas
TICs? (Por favor, marque una sola opcién por cada punto)
Ninguno Principiante Bésico Avanzado Experto
1. Herramientas de busquedas de informacion D D D D
(Google, Bing, etc.)

2. Herramientas de recepcioén de la informacion l:] [:] [b3] i} I:]

( correo electronico, redes sociales, plataformas educativas)

3. Herramientas de almacenamiento de informacién en la nube I:I I::I I:] I:I I:I

(Dropbox, Google Drive, One Drive, etc.)

4. Herramientas disefiadas especialmente para educacion L___I [:l D |"_—I |:l

(Edmodo, Moodle, Schoology, etc.)

5. Herramientas para producir y compartir informacién D D D D D

(Blogs, Daypo, Hot Potatoes, Box, Youtube, Slideshare, etc.)

3. APLICACION DIDACTICA DE LA RED EN EL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE.

a) ¢Con qué frecuencia usted solicita a sus estudiantes utilicen: Internet, e-mail,
debates en linea, multimedia, procesador de textos, etc. para la realizaciéon de
tareas en clase? (Por favor, marque una sola opcion)

Nunca [ | Algunasveces [ | Frecuentemente [ | Muy frecuentemente

b) ¢Utiliza la computadora u otras tecnologias de la informacién y la comunicacién
cuando realiza su tarea docente? (Por favor, marque una sola opcién)

_|Nunca [ ] Algunas veces | Frecuentemente [ | Muy frecuentemente

c) ¢Organiza grupos de trabajo con los estudiantes durante el desarrolio de una
clase con el apoyo del uso de las TIC? (Por favor, marque una sola opcién)

[ INunca [ | Algunasveces [ | Frecuentemente [ | Muy frecuentemente
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Unidad Educativa Reptiblica de Ecuador
Afio Lectivo 2014-2015

d) ¢Ha trabajado fuera del horario de clase con sus estudiantes con el apoyo del
uso de las TICs? (Por favor, marque una sola opcion)

[ INunca [ | Aigunasveces [ | Frecuentemente [ | Muy frecuentemente

4. UTILIDAD DEL USO DE LAS TICs EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE
CON LOS EDUCANDOS.
a) Considera usted que al aplicar las Tics en educacion se consigue: (Por favor, puede
marcar varias opciones)
1 Mayor comunicacion entre estudiantes y docentes.

I:IReforzar temas complejos dentro y fuera del salén de clase.
DAcceso a la informacion de diferentes fuentes bibliografias.
E]Conseguir aprendizaje colaborativo.

DDistracciones durante el proceso de ensefianza aprendizaje.
D Pérdida de tiempo.

[:]Informacién no fiable.

DAprendizaje incompleto y superficial.

0/ 00 L SOV RE U0 R

Explique la/s razén/es de su seleccién:

b) Escriba su opinion acerca de la utilidad de aplicar las TICs en educacion, en la
presente era tecnolégica.
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Anexo 9.

Presentacion motivadora previa a la capacitacion de los docentes de la Basica Media de la

UERE, en tecnologia educativa: https://prezi.com/rmzbi2syxvxr/las-tics-en-la-educacion/.

: Prezi MIS PREZIS EXPLORA APRENDE Y AYUDA iHAZTE PRO!

Olga Portilla ~

INNGVACION DOCENTE

- - 0

Ld

m B Presentar a distancia ¥ Descargar N Guardar una copia 1 Compartir = Insertar & Pablico y reutilizable = @
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Anexo 10.

Docentes de la Basica Media de la UERE durante Taller de capacitacion en el manejo de

Herramientas TIC, en el Laboratorio 2 de computacién en la UERE.

’imu
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Anexo 11.

Capacitacion del taller sobre la plataforma Emodo.

& C | @ https//www.edmodo.com/home#/gro

X

=
CLUB DE Mensajes del Grupo Filtrar los mensajes por v
EXPERIMENTOS
SEXTO A

teresita sanchez a @ PROFES. UERE v
MATEMATICA TAREA EN LINEA:
[ENCLAY Entregas (0) | Fecha Limite: Mayo 04, 2015 23:59
LITERATURA
CIENCIAS NATURALES mainaiere

aprendizaje_colaborativo_resumen.pdf
160.6KB

BE

Mr. MOINA's group

8 Gestiona los Grupos
@ Crear un grupo

&, Unete a un Grupo

EJERCICIOS ONLINE DE MATEMATICAS PARA NINOS DE PRIMARIA E
INFANTIL, SUMAS, RESTAS, MULTIPLICACIONES Y CALCULO
MENTAL; Ejercicio de matematicas

winwaprendiendomates. com 5]

ar mensajes, grupos , usuari

— —

Yo a @ PROFES. UERE

Estimados profesores

Realicen la siguiente tarea

Escriba una reflexion a cerca de las siguientes imagenss
Saludos

imagenes docx
440.9KB

S}
Me Gusta (1) * 21 Respuestas » Compartir = Seguir 30 de abr de 2015
Mostrar mas respuestas
cristina abad

HOLA MARQUITO
Me Gusta = Respuesta (0) = 30 de abr. de 2015

orrego flores miriam cecilia
Todo cambio es muy bueno para superamos
Me Gusta = Respuesta (0) » 9 de may. de 2015

orrego flores miriam cecilia
Es la era de las Tic y la investigacion
Me Gusta » Respuesta (0) * 9 de may. de 2015
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Anexo 12.

Control de asistencia de los docentes de la Basica Media de la UERE durante Taller de
capacitacion en el manejo de Herramientas TIC, en el Laboratorio 2 de computacion en la
UERE.

UNIDAD EDUCATIVA “REPUBLICA DEL EDUCADOR”
REGISTRO DE ASISTENCIA A LA CAPACITACION DE HERRAMIENTAS TICs EN
LA GESTION Y PRACTICA DOCENTE
SECCION MATUTINA

ANO LECTIVO 2014-2015
_ Cuenca, 12 de febrero de 2015
f WouRsoEbooewres . L SORERL

Mora Campos Diana Priscila

1 (Araujo Chocho Maribel Carolina,
reemplazo por maternidad)

Merchan Narvaez Sandra Beatriz

2

3 Loayza Mejia Fanny Paulina

4 Alvarez Martinez Monica Valeria
5 Cabrera Solis Nancy Carmen

6 Narvaez Arteaga José Vicente

Jiménez Llivisaca Jessica Alejandra

8 Ortiz Siglienza Lia Mercedes

Cedillo Tamayo Fausto Enrique

9

10 Rios Paladines Elida Del Carmen
11 Abad Santana Myrian Cristina

12 Suquilanda Abad Jenny Lucia

13 Sanchez Albarracin Teresita

14 Galarza Duran Maria Gabriela

15 Tenesaca Garcia Ménica Transito
16 Berrezueta Barzallo Manuel Herminio
17 Jiménez Ayora Marcia Marina

18 Moina Sanaicela Luis Euclides

19 Astudillo Torres Carlos Augusto
20 Narvaez Vélez Marco Patricio

21 Cuesta Correa Maria Soledad
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22

23

Teran Arévalo Jorge Patricio

Jiménez Carpio Vicente Jorge M

24

Galarza Granda Gabriel Segundo %

25

Arévalo Moscoso Franklin Vicente ? @&

26

Sanguil Lalaleo Martha Cecilia

27

Portilla Faican Olga Victoria
(capacitadora)

CQVC-'a L\Vavr_z Wl“cn Ma.«"v'n ’%

L ol \) \'&_{’9 ria /h)lros L«:P‘Z‘L
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Anexo 13.

Docentes y estudiantes trabajando en el Laboratorio 2 de Computacién.

Msg. Luis Moina, aplicando TIC en el proceso E-A en la UERE.

Tnlg. Marco Narvaez, compartiendo con uno de sus estudiantes durante la aplicacion de TIC en el proceso E-A
en la UERE.

Esp. Cristina Abad, aplicando TIC en el proceso E-A en la UERE.
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Estudiantes trabajando en el laboratorio de computacion en la UERE.
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Anexo 14.
Herramientas tecnoldgicas utilizadas por los docentes

H-omE
[ .4

- EXPERIMENTANDO AP X

€ X [ @ expenmentandolm blagspot.com/p/blog-page i

Nicio CLUB DE EXPERIMENTOS DIOS MATEMATICA. | EDMODO | TECNOLOGIA EDUCATIVA

LA VIDA EN ESTADO PURO. (Esp... A

A

N ~“_‘{ \‘

Blog educativo del Mgs. Lui Moina.

() EXPERIMENTANDO APE /' [£) MATEMATICA| Edmodo X A\
P e

< C | & hy

waww.edmode.com/home#/group?id=11124513

Cadigo: BLOQUEADO  ~

crupes MATEMATICA

TE Mr. MOINA - 6th Nivel - Matematicas
Invita a Miembros del Grupo
@ Oiga Portilla Mensal - P
Mensajes  Carpetas  Miembros 3 Configuracién del G.

@ Crear un subgrupe

Nota  Asignacién  Prueba  Encuesta
SEXTO € LOS Coclt
CAMPEONES <ol ca
Asignaciones
esciibe tu comentario aqui
GRUPO TFM 141 Monitorea el avance de tus
| Q alumnos en las

TEATRG INFANTIL asignaciones y pruebas

B & @ s ® Enviar luego Cnn:z\mu- faciiment

LOS INTELIGENTES

PROFES. UERE

Mensajes del Grupo Filirar los mensajes por
GRUPO ANTI-
BULLYING DECE
Yo 2 B MATEMATICA
CLUB DE . LISTA DE UTILES DE SEPTIMO ANO DE BASICA "A"
EXPERIMENTOS ARIO LECTIVO 2015 - 2016
SEXTO A

lista_de_utiles_septimo_de_basica_a_6.docx
169.3KB

LENGUA Y 8

LITERATURA

Plataforma educativa con Edmodo del Mgs. Luis Moina.

ENTANDO APR: X /' [8) MATEMATICA | Edmodo X

[ @ nttps://www.edmodo.com/home#/grouptid=11124513

_ 2 Dumc momas gpes sy e _

@® Crear un grupe Yo a @ MATEMATICA
ESTIMADOS REPRESENTANTES DE LOS ESTUDIANTES DEL SEPTIMO

&8, Unete a un Grupo ARIO DE BASICA A"
AFIO LECTIVO 2015-2016.
Por favor acercarce a actualizar los datos con los siguientes documentos el
dia viemes 28 de agosto de 07h00 am a 12h00 am
Una foto tamafio camet
Una copia de la cédula a colores del estudiante:
Carpe Mas

Me Gusta (2) + Comentar = Compartir » Siguiendo 18 de ago. de 2015

- Escribe una respuesta

Yo a @ MATEMATICA
Resuttados de la prueba de mejoramiento.

Saludos cordiales.
Prof. Luis Moina

informe_final_sexto_a_2 docx
34.1KB
E]

Plataforma educativa con Edmodo del Mgs. Luis Moina.
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/) EXPERIMENTANDO APR! X

(©) MATEMATICA | Edmodo X

& C | @ hips//www.edmodo.com/home#/groupid=11124513

_ Q| Buscarmensajes, grupos , usuarios y mas

Yo a @ MATEMATICA

COMUNICADO.
Estimado Padre de Familia se concova a una reunion el dia miércoles 15 de
julio del 2015 a las 08h00 am. para la entrega de los certficados del afio
lectivo 2014-2015 e informe de tesoreria.

Cabe indicar que solo este dia esta designado para la entrega de certificados.
Se ruega puntual a Més

Me Gusta (2) + 2Respuestas * Compartir = Seguir 8 de jul. de 2015
Josue Israel C.

Ledo Luis Moina reciba muchos saludos de parte del representante del nifio
Josue Calle , pidiéndole de favor cuantos deberes tiene que presentar o

cuantos tiene hasta el dfa de hoy. Agradezco su genti Mis
Me Gusta * Respuesta (0) * 13 de jul. de 2015

[
Estimado Josue. traer para el miercoles solo |a tarea de matematica. luego

LI

del miercoles estare enviando nuevamente otros sjercicios.
Saludos
Me Gusta + Respuesta (0) + 13 de jul. de 2015

una respuesta

Plataforma educativa con Edmodo del Mgs. Luis Moina

(O EXPERIMENTANDO APR: X

() TEATRO INFANTIL | Edm X

I |

3 C | @ nttps//www.edmodo.com/home#/group?i

Grupos

Crear un sungrupo

sexoc Los
CAMPEONES

GRUPOTFM 141

LoS INTELIGENTES

PROFES. UERE

GRUPO ANTL-
BULLYING DECE

cLusoe
EXPERIMENTOS,
sexTon

MATEMATICA

LENGUA Y
LITERATURA

CIENCIAS NATURALES

Mt MOINA group

@ Gestians los Grupos

Codigo: BLOQUEADO  ~

Invita 3 Miembros del Grupo.

TEATRO INFANTIL

Mz MOINA - 1t Nivek3rd Nivel - Artes crestivas

Mensajes  Carpetas  Miembros @ Configuracion del Gr.

Nom | Asgnecén  Pruebs

Ceniro de
Asignaciones

e 1 comentari aqu.
TEATRO INFANTIL Q
Gancelaro

Monitorea el avance de fus
alumnos en las asignaciones
¥ prucbas facimente.

B & B a | O Agreger Asignsciones

Mensajes del Grupo Firlos menssjes por v

Yo o B TEATRO INFANTIL

Estimados astudiantss ds Tastro
Envio el guion de testro, traer mpresa pars mariana ciubs También
apranderss seginsl personsje que estaban designados. (s actuacién tendra
uns nots del segund bleque de tesiro)

Saludas

Prof. Lus.

LOS_FANTASMAS_DE_SCROOGE doex
38.5K8
a8

Plataforma educativa con Edmodo del Mgs. Luis Moina.

[©) EXPERIMENTANDO APR: X

(@ CLUB DE EXPERIMENTO: X

& c ‘ @® https://www.edmodo.com/home#/group?id=12111209

EXPERIMENTOS,

@ Crearun subgupo

sExTOC LOS
CAMPEONES

GRUPO TFM 141

TEATRO INFANTIL

LOS INTELIGENTES

PROFES. UERE

GRUPO ANTI-
BULLYING DECE

MATEMATICA

LENGUA Y
LITERATURA

CIENCIAS NATURALES

Mz MOINA's group

) Gestiona los Grupos

@® Crearun gupo

D Gnete s un Grupo

eoage:

Invita & Miembros del Grupe

‘CLUB DE EXPERIMENTOS. SEXTO A.

M MOINA - th Nivel - Artes creativas

Mensaies  Cametas  Miembros @ Configuracion del Gr.

Nota | Asguscén | Puebs | Encuesta

Centro de
Asignaciones

escribe tu comentario squi
‘CLUB DE EXPERIMENTOS. SEXTO A. Q
Cln:a\nn-

Moniorea ol avance de tus
ahumnos en las ssignaciones
¥ prucbas ficimente.

B & B 8 | Oenwsrkeo Agregar Asignaciones

Mensajes del Grupo Fitraros mensajes por v

Vo s @ CLUB DE EXPERIMENTOS. SEXTO A

ESTIMADOS ESTUDIANTES DEL SEXTO A
TENEMOS 10110

FELICITACIONES.

FROXIMAMENTE ESTARE SUBIENDG TODAS LAS FOTOS DEL CLUB,
Porel eniace, parte comunicados.

SALUDOS CORDIALES.

Prof. Luis Moina

» Arriésgate aunque te equivoques.
» Respétate a ti mismo respetando a los de
» Levantala mano para participar.

» Suefiaa logrande y cree en ti.

» Prueba nuevas cosas, nuevas formas.

# Sigue las indicaciones.

» Comparte con tus compafieros.
EXPERIMENTANDO APRENDO

Plataforma educativa con Edmodo del Mgs. Luis Moina
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Anexo 15.
Blog educativo del Prof. Carlos Astudillo.

i) computacionuerebb.blogspot.com/p/videoteca html ¢ || Q Buscar wB 9 % 4 ¢

micio  [EAVIZe=Pl TAREAS | LENGUA Y LITERATURA | ESTUDIOS SOCIALES | MATEMATICAS | CIENCIAS NATURALES | EDMODO

VIDEOTECA

CALENTAMIENTO GLOBAL
Tomado de: https://www youtube. comiwatch?v=EKE7ezI4BLw

Calentamiento Global - Salvemos al Gl... @

Tomado de: https://www.youtube. comiwatch2v=ERtHIGYOSY0

calentamiento global para nifios Qe »

MATEMATICAS
Evaluacion 1

Evaluacion 2

La Divisibilidad de los nimeros

Prof. Carlos Astudillo, aplicando test en linea en la UERE
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Anexo 15.

Blog educativo de la Tecnologa Mdnica Tenesaca.

UINTO “A”

ESTUDIOS SOCIALES

Regiones naturales del Ecuador

Regiones/Naturalesidel Ecuador

Origen de los continentes

Tomado de: https:/www youtube. comiwaichHv=cl7OLG4M30s

e ———— v s

CIENCIAS NATURALES

Ciencia Divertida La Piely sus Partes... @) #
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Anexo 16.

Blog educativo del Tecnélogo Marco Narvaez.

[mputacionuerebic.blogspot.com/p/videoteca.htmi c

Més v Siguiente bloge

SEXTO “C”

INICIO VIDEOTECA MATEMATICAS ESTUDIOS SOCIALES CIENCIAS NATURALES LENGUA Y LITERATURA

VIDEOTECA
Tomado de: https://www.youtube.com/watch?v=JX9jnX7bayE

0~

{Los Valdiviay laPlanta de Maiz".

?v=h-BrjEud0Ms

Tomado de: http:

INICIO VIDEOTECA MATEMATICAS ESTUDIOS SOCIALES CIENCIAS NATURALES LENGUA Y LITERATURA

MATEMATICAS
Lectura y escritura de fracciones

http:

Areas de Triangulos

Leccion

POTENCIACION

119

wiBe 9 ¥ i

olgaportillaf@gmail.com Nueva entrada

TAREAS EDMODO

TAREAS EDMODO
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Anexo 18.

Blog educativo del Tecndlogo Manuel Berrezueta.

micio | vipEOoTECA

ESTUDI

IALES

box

Se ha suprimido este
archivo o carpeta
compartida.

Historia de la Tierra (p1)- el Precambrico.avi

121
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Anexo 19,

Blog educativo del Lcdo. Jorge Teran.

Pégina principal  (JRISN.PCRINGILINES0N LENGUA Y LITERATURA | ESTUDIOS SOCIALES | MATEMATICA VIDEOTECA

CIENCIAS NATURALES

http://conteni2.educarex.es/mats’

no o_medioltodofint _unidsd_1 ;_unidad_1/Indice.htm

LATOSOL

Enlace del texto de trabajo: nttp:/www infoj et/glosario Iatos s.htm

El suelo y sus caracteristicas

Tomado de: https://www.youtube. comiwstch?v=5-FxcXKaV70

Helson Aviles

e gusio Much este vided NELSOM AVILES KEVIN VESA

Responder Elminer

3 maiso baoullma morssho 15

ax3e viden nos aplico que ko farlizantes Son malos pars wtilizar

Respand

’ Eddy Mogrovelo 14, 1

SprenimOS Que N0 denemos welliny ferlizanes

Respond

Esven Duazhamb 15 o

Respond

n manusl oontreras | x 04
P sy qus poner Sersliizante an las planias

kevin mendia

no iy gus mater sles lomorses Nl 2i0s gusanos:

Respond

iy

Disgo Flor 1 4.1

Est viden me pAreTK P BINAMICS ¥ SduCaIvG. ME GRS Mt

Respond

m Carios Astudilo 1
NO poner farlizants Pongus MMOS & MUCHOS SAreS Whos | STenmamos & 1S Fumanos.

Respond

deayanna massohe

&l video nos dice los daflos que causan los fertizantes me ensafio MUCho ¥ Me panecio muy intenesame

Razponger Slminer

s BANTLAGO ALARADD CASTRO 1
He sprandic que ax maic pomer Sarlizanies porgus dafla 1 Siama ax praterile poner ADon0.

Respond

Hevin Guzman 1

SN0 MUy ineresants asie viden

mareos oohas 20141

Mo daveamos usar Sarliizantes pORgus 0% G CANCAT § RO Matar & las mErices y GT0S QUEANGS porgus Racan SH0nd Natral
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