A101 l('\,),
Kl Ly

3
N
&
&
=
-
=
>
=
-
7
%

v

S . S\
15 \ps es™

UNIDAD ACADEMICA
DEPARTAMENTO DE INVESTIGACION Y POSTGRADOS

TEMA:
DISENO DE UNA ESTRATEGIA EDUCATIVA BASADA EN LAS TIC (TECNOLOGIAS
DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION) PARA PROMOVER EL
DESARROLLO DE HABILIDADES LINGUISTICAS PARA LA EDUCACION BASICA

MEDIA

Proyecto de Investigacion y Desarrollo previo a la obtencion del titulo de:

Magister en Tecnologias para la Gestion y Practica Docente

Lineas de Investigacion:
Sistemas de Informacién y/o Nuevas Tecnologias de la Informaciéon y

Comunicacioén y sus aplicaciones

Caracterizacion técnica del trabajo:

Desarrollo

Autora:

Maria Otilia Rumipamba Galarza

Director:
Santiago Alejandro Acurio Maldonado

Ambato-Ecuador
Junio 2015



Diseio de una Estrategia Educativa Basada en las TIC
(Tecnologias de la informacion y la comunicacion)
para Promover el Desarrollo de Habilidades
Lingiiisticas para la Educacion Basica Media.

Informe de Trabajo de Titulacion
presentado ante la
Pontificia Universidad Catélica del

Ecuador Sede Ambato

Por

Maria Otilia Rumipamba Galarza

En cumplimiento parcial
de los requisitos para el
Grado de Magister en
Tecnologias para la Gestion
y Practica Docente

TOLICA 4
CA Dk
» ‘e

Departamento de Investigacion y Postgrados

Junio 2015



Disefio de una Estrategia Educativa Basada en las
TIC (Tecnologias de la informacion y la
comunicacion) para Promover el Desarrollo de
Habilidades Lingiiisticas parala Educacion Basica

Media.

Aprobado por:

Juan Ricardo Mayorga Zambrano, PhD
Presidente del Comité Calificador
Director DIP

Santiago Alejandro Acurio Maldonado, Mg.

Miembro Calificador
Director de Proyecto

José Eduardo Manzano Valencia, Mg.
Miembro Calificador

Ricardo Patricio Medina Chicaiza, Mg.
Miembro Calificador

Dr. Hugo Rogelio Altamirano
Villarroel
Secretario General

Fecha de aprobacién:
Junio, 2015



Ficha Técnica
Programa: Magister en Tecnologias para la Gestién y Practica Docente
Tema: Guia para la Preparacion de Informes de Trabajos de Titilacién para Postgrados
Tipo de trabajo: Tesis
Clasificacion técnica del trabajo: Desarrollo
Autora: Maria Otilia Rumipamba Galarza
Director: Santiago Alejandro Acurio Maldonado

Lineas de Investigacion: Sistemas de Informacion y/o Nuevas Tecnologias de la Informacién y
Comunicacioén y sus aplicaciones

Resumen Ejecutivo

Las técnicas de investigacion seran utiles fundamentalmente para expresar, reflexionar,
organizar y compartir conocimientos, experiencias y sentimientos, sirviendo como punto de
partida el andlisis y el fomento cognitivo del estudiante, de tal manera que el disefio de las
estrategias educativas basadas en las TIC (Tecnologia de la informacién y la comunicacion),
permitirdn promover el desarrollo de las habilidades lingiiisticas. En este contexto la
metodologia utilizada en las estrategias educativas es el ADDIE (Anadlisis, Disefio, Desarrollo,
Implementacién y Evaluacion, como componentes para generar mejores resultados en el
aprendizaje, la cual se complement6 con la investigacion de campo, ya que permitié acudir al
lugar de los hechos y se evidencio que en la Unidad Educativa El Oro la inexistencia de estrategias
educativas genera un bajo nivel de aprendizaje limitando el acceso al mejoramiento continuo. Se
desarroll6 una pagina web en la que se disefi6 una plataforma virtual, la misma que permitira
generar en el medio educativo una interactividad y los nifios formen aprendizajes integrales en el
area de lengua y literatura, en el uso correcto de la gramatica, al hablar, escuchar y escribir
correctamente acorde a las nuevas tendencias tecnoldgicas generando pro actividad, por tanto en
la institucién se generard un proceso dinamizador en el aprendizaje para acceder a nuevas
oportunidades de conocimiento tanto individual como colectivo. De tal manera que se evidencia
la necesidad de integrar al proceso educativo las nuevas tecnologias, ya que ellas permitiran una

mejor facilidad en la comunicacién para fortalecer el proceso de ensefianza.
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Resumen

El generar innovacion en el aprendizaje se establece como un proceso de
desarrollo, el mismo que debe estar sustentado en factores pedagdgicos integradores como la
motivacion y el juicio critico, los mismos que permitan un alto nivel de educacidn, para lo cual las
estrategias de aprendizaje se conviertan en el instrumento dinamizador de las habilidades
lingiiisticas, en este sentido la metodologia va direccionada a conocer la problematica del sector y
entonces poder generar un cambio y la formacién del individuo, y basada en las nuevas
tendencias educativas, de tal manera que las TIC permitirdn acceder a nuevo contextos
educativos que fortalezcan la educacién y por tanto poder generar un aprendizaje significativo,
para el cual se utilizé el método Addie, el que permite establecer componentes integrales del
disefio instruccional. En tal sentido la propuesta permitira utilizar las nuevas tecnologias para
fomentar aprendizaje y valoraciéon y entonces se utilizard como un recurso didactico que integre
y fomenté desarrollo cognitivo integral. Por tanto se elaboré una pagina web, en al cual se disefi6
una plataforma virtual la misma que permitira acceder a nuevos conocimientos de forma
interactiva y a su vez se refleje en el rendimiento de los nifios, ya que desarrollaran habilidades
de lingiiistica, promoviendo entonces un alto desarrollo educativo. El acceder a nuevas formas de
aprendizaje virtual permitira desarrollar las capacidades auditivas, de lectura y escritura creando
un ambiente de trabajo dindmico y con un enfoque de ensefianza participativo, en el cual la labor
educativa contribuya significativamente a tener nifios con actitudes de cambio e integraciéon
creando oportunidades de mejora individual y colectiva mediante el uso de aplicaciones

tecnologicas.

Palabras claves: ensefhanza, aprendizaje, desarrollo, tecnologias, plataforma, comunicacion,

habilidades.
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Abstract

The generating innovation in learning is established as a development, it
must be supported by pedagogical factors integrators, the same that allow a high level of
education, for which learning strategies become the dynamic instrument of the language skills, in
this sense the methodology is directed to meet the sector's problems and then to generate a
change and the formation of the individual is based on new educational trends, so that ICTs allow
access to new learning environments that strengthen education and thus to generate meaningful
learning. In this regard the proposal will use new technology to promote learning and
assessment and then be used as a teaching resource that integrates and fomented comprehensive
cognitive development. Therefore a virtual platform that will allow it access to new knowledge
interactively and in turn be reflected in the performance of children as language skills develop,
then promote a high educational development was developed. The access to new forms of
learning will improve access to various technologies creating a dynamic work environment and a
participatory learning approach in which educational work contributes significantly to have kids
with attitude change and integration by creating opportunities for individual development and

collectively through the use of technological applications.

Keywords: teaching, learning, development, technology, platform, communication skills.
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Capitulo 1

Introduccion

La educacion constituye un instrumento indispensable para que la humanidad pueda progresar
hacia ideales de paz, libertad, justicia social, trascendencia. Pues la funcién esencial de la
educacion debe ser esa, formar seres humanos libres, auténomos, trascendentes, capaces de
resolver problemas, criticos y reflexivos y esto solo se lo puede lograr alcanzando a desarrollar
en los estudiantes, aprendizajes significativos, en este contexto las estrategias educativas se

constituyen en un instrumento innovador el cual permitira generar calidad educativa.

Por tanto el paso de una sociedad de informacién escasa, con conocimientos estables y
memoristicos a una sociedad de la informacién y con conocimientos que cambian
vertiginosamente las estrategias educativas promoveran el desarrollo de las habilidades y
destrezas promoviendo un cambio cultural. En el cual se abandona modelos tradicionales de
educacion para generar nifios capaces y preparados para emprender en la busqueda de una
nueva educacién, que sepan administrar de una forma eficiente y eficaz las diferentes destrezas
emocionales, sociales, afectivas y cognitivas, para de esta manera alcanzar el desarrollo de
habilidades lingiiisticas que le fortalezcan al estudiante, tanto en su desarrollo intelectual,

psicomotriz, afectivo, espiritual, es decir una formacién integral.

La estructura del presente trabajo esta determinada de la siguiente manera:

1.1 Presentacion del trabajo

La realidad educativa en la ultima década ha tomado matices diferentes, en los cuales la
educacion se ha tornado en el eje de su desarrollo para entrar en la llamada sociedad del
conocimiento o de la informacién tecnotrénica, que se caracteriza por ser un espacio en el cual
la adquisicién, procesamiento, organizacién, almacenamiento, recuperacidn, utilizacién,
monitoreo, distribucién de informacién, conforman actividades prioritarias para el proceso de
aprendizaje, en este sentido la problematica a resolverse es generar la utilizacidn de estrategias
educativas innovadoras las cuales se orienten a una actuacion estratégica y dinamizadora de las

habilidades y destrezas lingiiisticas



Por tanto el presente trabajo permitird generar en el contexto educativo actual la utilizacién de
las nuevas tecnologias como parte integral del proceso de ensefianza aprendizaje para asi
acceder a ventajas educativas sostenibles en el medio y poder cumplir con el propésito de

generar una calidad educativa integral.

1.2 Descripcion del documento

El presente documento esta determinado por el siguiente esquema:

En el capitulo I, se determina la presentaciéon del trabajo con la problematica abordada en la

institucion.

En el capitulo II, se detalla la informacion técnica basa del desarrollo del trabajo en cada punto

referencial como linea de investigacion, tipo de trabajo, y su clasificacion técnica.

En el capitulo 11, se da a conocer la estructura del marco tedrico el cual esta sustentado en las

estrategias educativas y las habilidades lingiiisticas mediante definiciones y conceptos.

En el capitulo IV, se encuentra la metodologia, en el cual se hace referencia al diagndstico, el

método y las herramientas y materiales, asi como la poblacién y muestra.

El capitulo V, se encuentra estructurado por los resultados y propuesta, con una evaluacién

preliminar, el analisis de los resultados, los datos iniciales.

El capitulo VI, se detalla las conclusiones y recomendaciones del trabajo de grado.



Capitulo 2

Planteamiento de la Propuesta de Trabajo

2.1. Informacion técnica basica

Tema:

DISENO DE UNA ESTRATEGIA EDUCATIVA BASADA EN LAS TIC (TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION) PARA PROMOVER EL DESARROLLO DE HABILIDADES
LINGUISTICAS PARA LA EDUCACION BASICA MEDIA

Tipo de trabajo

Tesis

Clasificacion técnica del trabajo

Desarrollo

Lineas de investigacion, Innovacion y desarrollo

Sistemas de Informacién y/o Nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacién y sus

aplicaciones
2.2 Descripcion del problema

La problematica de la inexistencia de una estrategia educativa basadas en las TIC (Tecnologias
de la informacién y la comunicacién) ha ocasionado un proceso habitual del aprendizaje, el cual
se observo en la investigacion de campo efectuada en la recoleccién de la informacién
proporcionada por los docentes y la misma se refleja en las calificaciones del registro

institucional, se puede deducir algunas causas probables como:

. No existe motivacion.

. Recursos didacticos tradicionales

. El ambiente de trabajo no es idéneo

. Aplicacidén de evaluaciones no adecuadas.

Lo cual ha provocado el aparecimiento de algunos efectos como:



. Bajo nivel de aprendizaje.

3 Falta de concientizacidn en la responsabilidad de cumplimiento de deberes.
3 Limitacién en el desarrollo de habilidades y destrezas
. El aprendizaje no es cooperativo ya que no hay innovacion

“El cual manifiesta que la busqueda del desarrollo y la innovacién genera un cambio en el
manejo del aprendizaje, por tanto el utilizar estrategias que dinamicen su accionar permitiran

un mejor desarrollo individual y colectivo”. (Jiménez, E, 2013)

La tesis se efectuara para mejorar el aprendizaje del estudiante mediante el uso adecuado de las
nuevas tecnologias, lo cual permita que las habilidades lingliisticas promuevan comunicacién

eficiente de la informacion.

En este sentido se evidencia que el no contar con estrategias de aprendizaje limita la
motivacién y la fuerza impulsora de la comunicacién, ya que no se cuenta con la
arquitectura informatica de forma integral y abierta al desarrollo de la educacién. Por
tanto no estar acorde a la dindmica de los procesos tecnolégicos genera limitaciones y

poca adaptabilidad al cambio tecnolégico. (Vizcaino, Rosa, 2003)

De tal manera que el uso de las TIC (Tecnologias de la informacién y la comunicacién) sera el
soporte en el proceso ensefianza-aprendizaje generando un nuevo esquema pedagégico en la
actual educacion, por tanto el disefio de las estrategias educativas permitird establecer
elementos esenciales de motivaciéon para la comunicacién y transmisién de la informacién
desarrollando las habilidades lingiiisticas mediante un proceso de integracion educativa. (Katz,

Ratil, 2009)

2.3 Preguntas basicas

Las preguntas utilizadas en el trabajo son:

¢.Como aparece el problema que se pretende solucionar?

Aparece por la inexistencia del concepto de TIC aplicada dentro la Unidad Educativa El Oro.



¢Qué lo origina?

La no existencia de una estrategia educativa basada en Nuevas Tecnologias, especificamente

disefiada para el desarrollo de habilidades lingiiisticas para escuchar, hablar, leer y escribir.

2.4 Formulacion de meta

Desarrollar una pagina web y el disefio conjuntamente con una plataforma virtual para

promover las habilidades lingiiisticas.

2.5 Objetivos

Objetivo General

Diseflar una estrategia educativa basada en las TIC para promover el desarrollo de

habilidades lingiiisticas para la Educacidn Basica Media.

Objetivos Especificos.

1. Determinar un marco conceptual de las estrategias educativas que puedan ser aplicadas
en los nifios con las TIC (Tecnologias de la informacién y la comunicacién) para el proceso
de aprendizaje.

2. Diagnosticar la situacion actual del uso de las herramientas tecnoldgicas y su impacto
en el aprendizaje de la lingiiistica.

3. Integrar un conjunto de actividades basadas en las TIC (Tecnologias de la informacién y
la comunicaciéon) en un ambiente interactivo web, con una articulaciéon estratégica

educativa que fortalezca el desarrollo de las habilidades lingiiisticas.

2.6 Delimitacion funcional
2.6.1 ;Qué sera capaz de hacer el producto final del proyecto de titulacion?

. Permitird articular un conjunto de actividades estratégicas basadas en las TIC
(Tecnologias de la informacién y la comunicacién) que ayudard al docente a integrar la
informaciéon y transmitirla al estudiante para que fortalezca las habilidades lingiiisticas,
permitiendo extender la creatividad en el uso de las herramientas tecnolégicas. Los estudiantes
dispondran de un ambiente, donde podran: mantener lecturas interactivas, realizar ejercicios

lddicos, realizar ejercicios de avance de escritura, etc, para dar cumplimiento con la



planificacién didactica. Por tanto algin ejemplo de sus beneficios se pude observar en el Estado
del Arte.

. Uno de los componentes adicionales sera la adquisiciéon de competencias especiales al
uso de las TIC (Tecnologias de la informacidon y la comunicacién) mediante innovacién y
cooperacion.

3 Se fomentard la investigaciéon individual y colectiva mediante la generaciéon de un
ambiente interactivo web con articulaciones estratégicas educativas logrando renovacién

educativa.



Capitulo 3
Marco Teorico

3.1 Definiciones y conceptos

3.1.1 Estrategia educativa-aprendizaje

En el contexto educativo, las estrategias se determinan como un aspecto de conducta que
influye en el aprendizaje, de tal manera que se dinamizan los procesos para tomar decisiones y
que el alumno de manera coordinada complemente su objetivo educativo y se produzca una

accion de calidad educativa, (Monereo, Charles, 2007).

Para lograr aprendizajes significativos se requiere el uso de técnicas pedagodgicas activas,
seleccionando las mas adecuadas a los objetivos que pretendemos y sobre todo deben ser
variadas, es decir, comprobando las diversas técnicas existentes, en los diferentes procesos de la
gestion educativa, para ello las estrategias educativas se convierten en el instrumento

dinamizador de la educacion.

3.1.2 Estrategias didacticas educativas para un aprendizaje significativo

Las estrategias educativas de ensefianza son los procedimientos y recursos utilizados por
los docentes con la intencién de promover en los estudiantes aprendizajes y que para este
estudio se busca que sean significativos, presentan algunas estrategias didacticas de ensefianza
que los docentes pueden utilizar para facilitar aprendizajes significativos en los estudiantes, las
cuales han sido probadas y se ha demostrado su efectividad al ser introducidas en la dindmica

de la ensefianza, (Diaz Barriga y Hernandez, 2002).

Estas estrategias son: Objetivos o propositos del aprendizaje, Resumen, Organizador previo,

[lustraciones, Analogias.

3.1.3 Clasificacion de las Estrategias Educativas- Aprendizaje

Aun reconociendo la gran diversidad existente a la hora de categorizar las estrategias de

aprendizaje, suele haber ciertas coincidencias entre algunos autores (ver por ej., A Pintrich,



1989; Pintrich y De Groot, 1990; Weinstein y Mayer, 1986; McKeachie, Pintrich, Lin y Smith,
1986 -citado en Pokay y Blmnenfeld, 1990-; Gonzalez y Tourén, 1992) en establecer tres
grandes clases de estrategias: las estrategias cognitivas, las estrategias meta cognitivas, y las

estrategias de manejo de recursos, (Orta, M, 2011)

Las estrategias estan determinadas en el siguiente cuadro:

Cuadro N201 Clasificacidn de las estrategias educativas- aprendizaje

Clase de estrategia Detalle

Estrategias cognitivas Hacen referencia a la integraciéon del nuevo material con
el conocimiento previo. En este sentido, serian un
conjunto de estrategias que se utilizan para aprender,
codificar, comprender y recordar la informacién al

servicio de unas determinadas metas de aprendizaje.

Estrategias meta cognitivas Hacen referencia a la planificacién, control y evaluacion

por parte de los estudiantes de su propia cognicidn.

Estrategias de manejo de | son una serie de estrategias de apoyo que incluyen
recursos diferentes tipos de recursos que contribuyen a que la

resolucién de la tarea se lleve a buen término

Estrategia instrucionales (impuestas) y de aprendizaje (inducidas), son estrategias
cognoscitivas, involucradas en el procesamiento de la
informacion a partir de textos, que realiza un lector, aun
cuando en el primer caso el énfasis se hace en el material

y el segundo en el aprendiz

Estrategias cognoscitivas son "las operaciones y los procedimientos que el
estudiante utiliza para adquirir, retener y recuperar

diferentes tipos de conocimiento y ejecuciéon

Estrategias de ensayo Un ejemplo de estrategia en esta categoria lo constituye

para tareas bdsicas de la repeticiéon de cada nombre de los colores del espectro,

aprendizaje en un orden serial correcto

Estrategias de ensayo Son mas complejas y tienden a involucrar el

para tareas complejas de conocimiento que se extiende mas alla del aprendizaje

aprendizaje superficial de listas de palabras o segmentos aislados de
informacion.




Estrategias de elaboracion para

tareas basicas de aprendizaje

La elaboracién involucra el aumento de algun tipo de
construcciéon simbélica a lo que uno estd tratando de

aprender, de manera que sea mas significativo

Estrategias de elaboracion para

Las actividades de esta categoria incluyen la creacién de
analogias, parafraseo, la utilizacién de conocimientos
previos, experiencias, actitudes y creencias, que ayudan a

hacer la nueva informacién mas significativo

En esta categoria se enfocan a métodos utilizados para
traducir informacion en otra forma que la hard mas facil

de entender

tareas complejas de
aprendizaje
Estrategias = organizacionales
para tareas basicas de
aprendizaje
Estrategias = organizacionales
para tareas complejas de
aprendizaje

Las estrategias organizacionales pueden ser también muy
utiles para tareas mas complejas. Ejemplos comunes del
uso de este método con tareas complejas incluyen el

esbozo de un capitulo de un libro de texto

Estrategias de monitoreo de

comprension

La metacognicion se refiere tanto al conocimiento del
individuo acerca de sus propios procesos cognoscitivos,
como también a sus habilidades para controlar estos
procesos mediante su organizacién, monitoreo y
modificacién, como una funciéon de los resultados del

aprendizaje y la realimentacion

Estrategias afectivas

Las estrategias afectivas ayudan a crear y mantener
climas internos y externos adecuados para el aprendizaje.
Aunque estas estrategias pueden no ser directamente

responsables de conocimientos o actividades.

Estrategias didacticas

En que las mejores oportunidades para que los alumnos
aprendan, radican, en que se constituyan en elementos

activos, dinamicos, participativos.

Fuente: Orta, M, 2011

Sugieren que el problema de la transferencia puede resolverse si se ensefia a los
estudiantes no solo las estrategias de aprendizaje sino también estrategias metacognoscitivas,
las cuales son empleadas para detectar las discrepancias entre lo que se sabe y lo que no se sabe,
y para monitorear los procesos de adquisicién y comprension de la nueva informacién. De esta

manera, los estudiantes no solamente mejoran la ejecucion y el completamiento de la tarea, sino



la transferencia y el mantenimiento dc las habilidades adquiridas, (Diaz Barriga y Hernandez,

2002)

De la técnica empleada depende el tipo de aprendizaje que se produzca: memoristico o
significativo. Sin embargo, ambos tipos representan un continuo, de acuerdo con la teoria de
Ausubel, en la cual la memorizacion o repeticion se incorpora en las primeras fases del
aprendizaje significativo. Cualquiera que sea el tipo de aprendizaje que finalmente se produzca,
las estrategias ayudan al estudiante a adquirir el conocimiento con mayor facilidad, a retenerlo y

recuperarlo en el momento necesario, lo cual ayuda a mejorar el rendimiento escolar.

3.1.4 Funciones de las Estrategias Educativas

En el proceso de aprendizaje la meta cognicidn se convierte en el instrumento que genera
funciones de planificacion en el aprendizaje de cada una de las estrategias, las mismas que se

orientan en

e Planificacion.- en el cual el conocimiento permite generar conexiones de lo aprendido
con las acciones, las mismas que se relacionan con el eje de dominio personal para
generar una relevancia y asi cumplir los objetivos institucionales.

e En segunda instancia la supervisién del proceso promovera evaluacién al aprendizaje
como estrategia para generar un ente regulador para acceder a resultados.

e La tarea de evaluacion implica el monitoreo de loa prendido con las condiciones del
entorno para generar un cambio de estrategias en procesos mas avanzados del

aprendizaje, (Carrasco, José, 2004)

Ademas de los procesos meta cognoscitivos, los factores motivacionales parecen jugar un
papel importante en la transferencia de las estrategias aprendidas. Si a un alumno se le expone
con claridad como puede mejorar sus métodos de aprendizaje mediante el dominio de ciertos
procedimientos, que al final pueden apreciarse en su propio rendimiento académico, es
probable que al menos su disposicién para experimentar las estrategias aumente, en

contraposicion con el alumno al que se deja creer que el aprendizaje es una capacidad
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inamovible, y se siente amenazado por el esfuerzo adicional que implica el dominar las

estrategias.

Un programa de entrenamiento de estrategias de aprendizaje: "Como en cualquier otro
programa de entrenamiento estratégico, ensefiamos a los” alumnos acerca de estrategias que
puedan ser utiles para su aprendizaje. También les ensefiamos las razones tedricas y empiricas
que sostienen estas estrategias. La efectividad con la que operen las estrategias depende
fundamentalmente de la transferencia que internamente arregle el propio estudiante por lo que,
si se pretende que utilice tales estrategias de manera permanente en las situaciones cotidianas,
es necesario que se le brinden ademas, tanto apoyos motivacionales como orientaciones acerca

de los procesos meta cognoscitivos. Como sugieren, (McKeachie, Pintrich, 2006)

Por tanto para tratar de ayudarlos a entender como y por qué las estrategias mejoraran su
aprendizaje. Se asume que los estudiantes que poseen estos conocimientos condicionales de
estrategias de aprendizaje estardn mas dispuestos y motivados a usar estrategias durante y

después del curso

3.1.5 Educacion con TICS

Entre las principales ventajas de este modelo podemos mencionar:

e Acceso personalizado: La computadora se puede convertir en el cuaderno o carpeta de
clase del alumno; al igual que esos tutiles, no se comparte, es personal y propia; y puede
ser utilizada tanto dentro como fuera del aula.

e Aprendizaje ubicuo: promueve el aprendizaje ubicuo —es decir, en todo tiempo y
lugar— porque permite el contacto con diferentes fuentes de aprendizaje desde
cualquier dispositivo conectado a Internet, en cualquier momento y desde cualquier

lugar, (Cacurri, Virginia, 2011)

El docente tiene la posibilidad de determinar diferentes estrategias metodolégicas que
requieran tanto de un uso intensivo de una computadora por alumno como de otras
modalidades de trabajo en equipo o de uso exclusivo por parte del docente. Es importante tener

en cuenta que este modelo requiere adecuar la infraestructura de las escuelas para proveer de
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acceso a Internet de forma inaldmbrica y con alta velocidad. Este es uno de los mayores
problemas con el que se enfrentan algunas escuelas, donde el servicio resulta muchas veces
insuficiente para que todos los equipos portatiles y de escritorio puedan conectarse de forma
simultanea. Esta situacidn se agrava en algunas regiones, en las que ni siquiera existe un servicio

que brinde acceso a Internet.

3.1.6 Las TIC’s en el Escenario Educativo

En el informe de la OCDE (2003), sefala, que todos los paises desean mejorar la calidad y la
eficacia del aprendizaje escolar y apuestan por las TIC como medio para conseguirlo. Lo que

permitird un facil acceso al conocimiento para ampliar el aprendizaje.

Galvis (1993). La computadora en el uso del aprendizaje permite generar atencién a los
educadores y es el recurso que permite un cambio significativo a la educacién ya que la

metodologia del proceso ensefianza-aprendizaje sera integral.

La informatica en la gestién educativa promueve una contribucién sistematica para generar
situaciones de innovacién y cambio accediendo a nuevas formas de comunicacién lo que

significa un reto para la educacién. Area (2009):

1. Integracién de las nuevas tecnologias en el proceso educativo
2. Cambio de metodologia en la ensefanza.
3. Ampliacién de la cobertura informativa

4. Monitoreo de del proceso formativo en las actividades tecnolégicas

Al manifestar a la introduccién de las nuevas tecnologias en la educacién es necesario hacer
resefia a la relacion entre la educacidn, la tecnologia y sus procesos, ya que ensefiar sobre TIC,
(Tecnologias de la informacién para la comunicacién) permite formar en las habilidades y
destrezas necesarias y se establecer un factor motivacional que representa eficiencia en los

actores educativos, (Gonzalez, D, 2009)
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La gestién de la educacion necesita de instrumentos que permitan mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje, de tal manera que las nuevas tecnologias promueven un cambio
generando el desarrollo de las destrezas en cada uno de los actores educativos. Precisamente

este aporte permite desarrollar un trabajo de disertacion.

3.1.6.1 Tecnologias Actuales para la Ensefianza

Se presenta una matriz de desarrollo de competencias para el uso de las tecnologias en el
aprendizaje, Skill Development Matrix, identificando seis dreas: Uso y manejo de tecnologia, uso
de aplicaciones basicas, de software de presentaciones y publicaciones, de multimedia, de
tecnologias de comunicaciéon y de tecnologias de aprendizaje en las principales areas de
conocimiento. En estas areas se encuentran las tecnologias actuales para la enseflanza, entre las

cuales se tiene:

1. Las TIC permiten la apertura de nuevos entornos para la ensefianza y el
aprendizaje, en el cual no se generan restricciones y asegura una continua
comunicacion (virtual) entre estudiantes y profesores”

2. Software educativo, instrumentos tecnoldgicos que utilizan el computador con
una finalidad didAactica y tiene la funcién de desarrollar caracteristicas individuales y
colectivas.

3. En tanto que la Web 2.0, es una web interactiva, que en el proceso de
ensefianza genera oportunidades al docente para reducir la brecha entre inmigrantes y
nativos digitales ofreciendo ventajas de incrementar la comunicacién y la motivacion,

como trabajo colaborativo en el aula, (Cacurri, Virginia, 2011)

Es importante que el desarrollo de las competencias promueva una integraciéon de recursos
educativos, de tal manera que se genere un entorno de ensefianza participativa para desarrollas

habilidades individuales y colectivas.
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3.1.6.2 Estrategias Didacticas mediadas por Tecnologias

El disefio de una innovacién educativa que utiliza TIC requiere por parte del docente de
una definicién clara y precisa de las estrategias que utilizara para la incorporacién de las

mismas.

Algunos aspectos previos a tener en cuenta son:

. Caracterizacién de los alumnos, conocimientos previos, perfil, acceso y habilidad en el
uso de TIC, etc.

. Objetivos educativos y contenidos de ensefianza, competencias, habilidades,
perspectiva, profundidad, etc.

. Metodologia a seguir, enfoque didactico,

. Aspectos operativos, tiempo, lugar, cantidad de alumnos, cantidad de docentes, etc,

(Cacurri, Virginia, 2011).

Entonces el docente se convierte en piedra angular para la innovacion de la ensefianza y el
aprendizaje mediante el uso de las TIC y se convierte en el desafio para los estudiantes para
desarrollar competencias instrumentales, tecnoldgicas, cognitivas, criticas y sociales que

constituyen la cultura digital, (Orta, M, 2011)

La integracién de estrategias enriquecidas con tecnologias a las practicas educativas, exige que
el docente conozca las posibilidades de aplicacién de los diversos recursos tecnoldgicos,
realice una apropiada mediacién de los mismos y evalte el impacto que estas intervenciones

pueden tener en sus estudiantes.

3.1.6.3 Tipo de tecnologia aplicada en las Estrategias Didacticas

Estas tecnologias se centran en ofrecer informacién al estudiante. Las presentaciones
multimedia son instrumentos pedagogicos que siguen estando al servicio de una metodologia

tradicional de "ensefianza" y "aprendizaje” que distingue claramente entre el que "sabe" y los
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que "aprenden”. Con este modelo, toda la actividad se centra en el docente que ejerce la funciéon
de transmisor de la informacion y el estudiante sigue siendo sujeto pasivo. Eso si, pensamos que
los receptores estin mas motivados porque utilizamos medios audiovisuales. (Castells, Manuel,

2008)

El uso de la tecnologia dinamiza la presentacién del aprendizaje mejorando el uso tradicional,

ene 1 cual el nifios e hace participativo y se integra a la innovacién y desarrollo.

Tecnologias Interactivas

Estas tecnologias se centran mas en los alumnos quienes tienen un cierto control sobre el
acceso a la informacién (control de navegacién) que se le quiere transmitir. Asi pues, en este
modelo, hay que cuidar especialmente la interfaz entre el usuario y el sistema ya que de ella

dependeran en gran medida las posibilidades educativas. (Castells, Manuel, 2008)

En estas tecnologias interactivas situariamos los programas de ensefianza asistida por
ordenador (EAO), los productos multimedia en CD-ROM o DVD y algunas Web interactivas. El
ordenador actia como un sistema que aporta la informacion (contenidos formativos, ejercicios,
actividades, simulaciones, etc.) y, en funciéon de la interaccion del usuario, le propone
actividades, lleva un seguimiento de sus acciones y realiza una realimentacién hacia el usuario-
estudiante en funciéon de sus acciones. Por ejemplo las animaciones, Cd interactivo y

simulaciones.

Tecnologias colaborativas

Las TIC pueden contribuir a la introduccién de elementos interactivos y de inter-cambio de
ideas y materiales tanto entre profesorado y alumnado como entre los mismos estudiantes.
Estas posibilidades cooperativas engloban practicamente a todas las formas de comunicacion
habituales de la ensefianza tradicional. Pero debe quedar claro que, la simple incorporacién de
las TIC en los procesos de enseflanza y aprendizaje no garantiza la efectividad en los resultados.
Debe existir un estudio pedagogico que soporte estas posibilidades. Si este estudio no existe o
estd insuficientemente sustentado, apareceran frustraciones que no deben, en ningun caso,

ocultar las posibilidades de las TIC cuando éstas se utilizan adecuadamente. Esta metodologia
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requiere de una participaciéon activa, mayor compromiso e implicacion en el proceso de
aprendizaje por parte de todos los que formaran parte de la llamada "comunidad de
aprendizaje”, la misma que se puede efectuar mediante recursos y moédulos transmitivos
como(audio, texto y video) facilitando la comunicacién para compartir informacién en varios

formatos. (www.ticsyherramientascolaborativas.blogspot.com)

3.1.7 Las TICs en el Nivel Primario

Haciendo un rapido recorrido por las funciones del sistema educativo a lo largo de
diferentes épocas, vemos que la Educacién Basica o Primaria ha cumplido con tres propdsitos

principales:

. Cultural: para transmitir saberes y conocimientos propios de una sociedad en una
determinada época.
. Politico: para formar a los futuros ciudadanos.

. Econdémico: para formar a los futuros trabajadores.

El propdsito de la metodologia se fundamenta en el cumplimiento de sus objetivos, en el
contexto actual, caracterizado por mayores posibilidades de acceso masivo al conocimiento es
importante desarrollar capacidades para buscar, sistematizar, comprender, organizar vy,

principalmente, utilizar la informacién para producir nuevos saberes, (Cacurri, Virginia, 2011).

Independientemente de los usos y modelos de integracion que Lada escuela adopte, la inclusién
de las TICs en la Educacion Basica debe enfocarse desde una propuesta integradora y

superadora del mero manejo instrumental, sin excluirlo.

3.1.8 Proceso de inclusion de las TIC's como estrategia educativa

“Desde esta perspectiva se propone un proceso que no es necesariamente lineal ya que se
retroalimenta entre sus distintas etapas y que se representa esquematicamente de la siguiente

manera”, (Litwin,E, 2005)
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Figura N2 01 Proceso de inclusion de las TIC's como estrategia educativa

Datos iniciales: Curso- Ubicacion curricular-
Estudiantes

A\ 4

Diagnostico y analisis de la situacidn inicial

A\ 4

Enfoques de
ensefanza

Definicién claray
Seleccion y precisa de la
jerarquizacion  de ‘ intencionalidad
contenidos educativa

A\ 4

Definicién del tipo

de interaccién a Definicién de las
promover; capacidades a
presencial  virtual,

X desarrollar
colectiva

\

Seleccién de

recursos o
tecnologicos para Adecuacion técnica
la interaccién y 0 pedagogica de

mediacidn; materiales

materiales y
recursos digitales.

A

Implementacién Evaluacién de
de la propuesta » resultados

Fuente: Litwin, Edith(2005)

Las propuestas didacticas y, por tanto, en la manera en que se promueven la reflexién en el aula,
se abre un espacio comunicacional que permite la construccién del conocimiento y se genera un

ambito de respeto y ayuda a los dificiles y complejos problemas de ensefiar y aprender.

3.1.9 Habilidades lingiiisticas

Se entiende por competencia en comunicacién lingiiistica la habilidad para utilizar la

lengua, es decir, para expresar e interpretar conceptos, pensamientos, sentimientos, hechos y
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opiniones a través de discursos orales y escritos y para interactuar lingiiisticamente en todos los
posibles contextos sociales y culturales.

Escuchar, hablar y conversar son acciones que exigen habilidades lingiiisticas y no lingiiisticas
para establecer vinculos con los demas y con el entorno. Lo que determina la utilizacién de las
reglas propias del intercambio comunicativo en diferentes entornos.

Leer y escribir son acciones que exigen desarrollar las habilidades para buscar, recopilar,
seleccionar y procesar la informaciéon y que permiten al individuo ser competente la hora de
comprender y producir distintos tipos de textos con intenciones comunicativas diversas.

Los conocimientos o conceptos son necesarios para la reflexion sobre el funcionamiento de la
lengua y sus normas de uso como medio para comunicarse y relacionarse con personas de otras

culturas, (Jorba, J, 2009)

Por tanto se impulsa a una actitud positiva hacia la lectura como fuente de placer y de
aprendizaje y hacia la escritura como instrumento de regulaciéon social y de transmisiéon del

conocimiento.

3.1.10 Dimensiones de la competencia en comunicacion lingiiistica

La competencia en comunicacion linglistica se ha estructurado en grandes bloques que
denominaremos dimensiones. Cada una de estas dimensiones se concreta en una serie de sub
competencias y para cada una de ellas se sefialan unos indicadores de evaluaciéon que describen
lo que debe saber y saber hacer el estudiante. La competencia en comunicacion lingiiistica esta

estructurada en las siguientes dimensiones:

Cuadro N° 02 Dimensiones de la competencia en comunicacién lingiiistica

COMPRENSION ORAL | Engloba el conjunto de habilidades, conocimientos y
actitudes bdasico para la reconstruccién del sentido de
aquellos discursos orales necesarios para la realizacién

personal, académica, social y profesional.

COMPRENSION Engloba el conjunto de habilidades, conocimientos y
ESCRITA actitudes basico para la reconstruccién del sentido de

aquellos textos escritos necesarios.

EXPRESION ORAL Engloba el conjunto de habilidades, conocimientos y

actitudes basico para la producciéon de los discursos orales,

18



fundamentalmente monogestionados.

EXPRESION ESCRITA | Engloba el conjunto de habilidades, conocimientos y

actitudes basico para la produccion de los textos escritos.

INTERACCION ORAL | Engloba el conjunto de habilidades, conocimientos y
actitudes bdasico para el didlogo interpersonal, cuyo
adecuado desarrollo es necesario para la realizacion

personal, académica, social y profesional de los alumnos.

Fuente: (Jorba, ], 2009)

3.1.11 Habilidades lingiiisticas en la educacion basica media

La importancia de la lectura y la escritura debe ser resignificada y exige verse en un
contexto mas amplio que el del logro personal obtenido en el campo cognitivo consolidado a
través del desarrollo de competencias escolares y ubicarse en una perspectiva sociocultural.
Por tanto las nociones de la cultura escrita, limitadas a los textos simples o mensajes escritos,
implican el aprendizaje del codigo sonido /letra. Entonces, ser letrado implica aprender como
se usa deliberada mente el lenguaje escrito géneros de texto, significados, discursos, palabras y
letras, de tal manera que la disponibilidad de los recursos de la cultura escrita requiere
reconocer el enorme impacto que han producido las tecnologias de la informacién y la

comunicacién (TIC’s), (Bringas, F y otros, 2008)

Es importante desarrollar las habilidades lingliisticas con la finalidad de generar un marco
cognitivo en el individuo y poder acceder a un alto desarrollo social mediante la utilizacién de

un lenguaje altamente significativo.

3.1.12 Actividades de las Estrategias

Existen un conjunto de actividades que puede utilizarse como estrategia como:

Ensayo

Es una forma particular de comunicacién de ideas, realizada por un autor que nos da a conocer
su pensamiento y lo hace con una gran libertad. Es un escrito en prosa, generalmente breve, que
expone sin rigor sistematico —pero con hondura, madurez y sensibilidad— una interpretaciéon
personal sobre cualquier tema, ya sea filoséfico, cientifico, histérico o literario, (Pimienta, ],

2009)
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Caracteristicas:

a) Estructura libre

b) Forma sintactica

c) Extension relativamente breve

d) Variedad tematica

e) Estilo cuidadoso y elegante (sin llegar a la afectacién)

f) Tono variado (profundo, poético, didactico, satirico, etcétera)

g) Ameno en la exposicién

Lluvia de ideas

“Es una estrategia grupal que permite indagar u obtener informacién acerca de lo que un

grupo conoce sobre un tema determinado.”, (Pimienta, ], 2009)

Caracteristicas:

a) Se parte de una pregunta central.
b) La participacion puede ser oral o escrita.
c) Debe existir un mediador (moderador).
d) Se puede realizar conjuntamente con otras estrategias graficas.
Ejemplo:
LLUVIA DE IDEAS TEMA:

Como es un lagarto
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Figura N202 Ejemplo lluvia de ideas

En el disefio de la lluvia de ideas se establecera como herramienta de trabajo el editor de

Fuente: Elaboracién propia del autor

textos ya que permitira generar una lectura del tema a tratarse.

Preguntas guia.

“Es una estrategia que nos permite visualizar de una manera global un tema por medio de una

serie de preguntas literales o exploratorias, que dan una respuesta especifica.”,(Pimienta, Julio,

2009)
Caracteristicas:
a) Se elige un tema.

b) Se formulan preguntas literales o exploratorias (qué, coémo, cudndo, dénde, por qué).
c) Las preguntas se contestan con referencia a datos, ideas y detalles ex-presados en una lectura.

d) La utilizacién de un esquema es opcional
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Para las preguntas guias el tema sera la naturaleza y el instrumento serd el editor de imagenes

por la estructura de los graficos para generar mas comprension (editor de imagenes).ejemplo:

Figura N203 Ejemplo preguntas guia

~
-N

Fuente: Elaboracién propia del autor

Cuadro sindptico

“Es una representacidon sintética que permite organizar, clasificando de manera ldgica los

conceptos y sus relaciones.”

Caracteristicas:

a) Se organiza de lo general a lo particular, de izquierda a derecha en un orden jerarquico.

b) Se utilizan llaves para clasificar la informacién, (Pimienta, ], 2009).

Ejemplo:

Cuadro sindptico (herramienta Word)

El tema del cuadro sindptico sera: acentuacion los diptongos, triptongos y hiatos:
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Figura N204 Ejemplo cuadro sinéptico

Es la union de una
J— misma silaba de dos
vocales, una abierta y
— otra cerrada o dos
vocales cerradas vy
lleva tilde

Diptongo

Acentuacion los —

diptongos Es la unién de tres
vocales en una misma
silaba, siendo la del
Triptongo _— centro una vocal
— = abierta y las otras dos
cerradas

Es la aplicacion de una
palabra de dos vocales

Hiatos seguidas que
pertenecen a distintas
silabas

Fuente: Elaboracion propia del autor

Diagrama radial

Parte de un concepto o titulo, que se coloca en la parte central; lo rodean frases o palabras clave
que tengan relacién con él. Estas pueden rodearse, a la vez, de otros componentes particulares.
Su orden no es jerarquico. Estos conceptos se unen al titulo por medio de lineas, (Pimienta, ],

2009).
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Ejemplo

Figura N205 Ejemplo diagrama radial

P

clases de
alimentos |

frutasy
verduras

Fuente: Elaboracion propia del autor

PNI (Positivo, Negativo, Interesante)

“Es una estrategia que permite expresar el mayor nimero de ideas que se generan sobre un
evento, acontecimiento o alguna observacion. Permite al estudiante determinar lo positivo, lo
negativo y lo interesante del mismo, por lo que la consideramos de un alto valor educativo.”,
(Pimienta, J, 2009).

PNI (POSITIVO, NEGATIVO, INTERESANTE)

La herramienta a utilizarse sera (Word) insercién de tablas

Ejemplo
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TEMA

Cuadro N203 Cuidado al medio ambiente

POSITIVO NEGATIVO INTERESANTE
e Aire puro e Pocaayudadela e Actividades en grupo
e Segenera areas poblacién e Hacer reciclaje
verdes e No existe recursos
econdmicos

Fuente: Elaboracién propia del autor

Mapa semantico

“Es una estructuracion categorica de informacion representada graficamente”.

Caracteristicas:
a) Identificacién de la idea principal.
b) Categorias secundarias.
c) Detalles complementarios (caracteristicas, subtemas). (Pimienta, Julio, 2009).
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Ejemplo:

Figura N206 Ejemplo mapa semantico

Las palabras, segun el lugar donde lleven la silaba ténica, pueden ser:

=

Llevan la silaba Llevan la silaba Llevan la silaba ténica Llevan la silaba
ténica en la ténica en la en la antepentltima ténica en la silaba
dltima silaba pentltima silaba silaba anterior a la
antepenultima
silaba

= -

lapiz médico compratelo

melon

Fuente: Elaboracion propia del autor

Cuadro comparativo

Es una estrategia que permite identificar las semejanzas y diferencias de dos o mas objetos o
eventos para llegar finalmente a conclusiones.

Caracteristicas:

a) Identificar los elementos que se desean comparar.

b) Marcar los pardmetros a comparar.

c) Identificar y escribir las caracteristicas de cada objeto o evento.

d) Construir afirmaciones donde se mencionen las semejanzas y diferencias mas relevantes de
los elementos comparados.

e) Elaborar conclusiones acerca de "lo comparado”. (Pimienta, ], 2009).



Ejemplo

En el cuadro comparativo se utilizara

Cuadro N204 Ejemplo de cuadro comparativo

Aztecas Mayas Incas

Arquitectura Emplearon como En la escultura Construyeron
material la piedra exterior templos, calzadas,
labrada y el adobe predominaba el caminos, canales

estilo piramidal

Escultura Se expresa en sus Tienen diversas Se limitaba hacer
dos modalidades modalidades. figuras en bultos
clasicas: un bulto Escultura en bulto y
redondo y en relieve | relieves

Pintura Emplearon colores Emplearon un rico Las plasmaron en sus
brillantes en sus colorido destacan los | piezas de ceramicay
pinturas tonos claros en pintura mural

mediante moldes

Fuente: Elaboracion propia del autor

Matriz de clasificacion

Declara (Pimienta, ], 2009) “Es la estrategia que permite hacer distinciones detalladas de las

caracteristicas de algtn tipo de informacion especifica. El objetivo es formar conjuntos o

"

"clases

Caracteristicas:

a) Identificar los elementos que se desean clasificar y hacer un listado.

b) Organizarlos en grupos iniciales.

c) Determinar los elementos y las categorias que se van a clasificar.

d) Identificar las caracteristicas que hacen a cada categoria distinta de otra.

e) Verificar si las caracteristicas de los elementos cubren las necesidades de las categorias.

f) Dar una conclusion de los resultados de la clasificacion de los elementos.

Mapas cognitivos

Declara (Pimienta, ], 2009). “Los mapas cognitivos son estrategias que hacen posible la

representacién grafica de una serie de ideas, conceptos y temas con un significado y sus

relaciones, enmarcando estos en un esquema o diagrama.”

27




Caracteristicas:

a) Sirven para la organizaci6n de cualquier contenido escolar.

b) Auxilian al profesor y al estudiante a enfocar el aprendizaje hacia actividades especificas.

¢) Ayudan al educando a construir significados mas precisos.

d) Permiten diferenciar, comparar, clasificar, categorizar, secuenciar, agrupar y organizar una
gran serie de conocimientos.

Hay varios tipos de mapas cognitivos.

Razonamiento verbal

Analogia para semejanza y relacion

Ave Pluma
Pez Escama
Tortuga Caparazén

Figura N207 Ejemplo de razonamiento verbal

Fuente: Elaboracidn propia del autor
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3.2 Estado del arte

En el proceso investigativo se tomara en consideracién como antecedente el siguiente trabajo:

En el proceso de investigacion indica (Castro, Giomara, 2009)que se debe generar una incursiéon
de cambio, en el cual los docentes transformen sus practicas educativas mediante una
capacitacion constante para adquirir mejores competencias para la transicion de la informacioén,
de tal manera que el internet se convierte en la herramienta importante para enriquecer el

proceso de ensefianza, aprendizaje.

Tambien en el trabajo de (Pacheco, Gabriela, 2011)quien llego a las siguientes conclusiones:

. En el diagnéstico se determina que los docentes del area de Estudios Sociales
de la institucién educativa no generan niveles basicos de computacién para el
desarrollo educativo.

. El incumplimiento de los docentes al proceso educativo es un limitante en el

desarrollo de la elevacion integral de los estudiantes en el medio educativo.

Se determina entonces que en la presente investigacion, la estrategia educativa sera el
instrumento que potencialice el desarrollo de habilidades mediante un proceso pedagdgico
integral, para lo cual las nuevas tecnologias permitirdn generar una sinergia educativa, para

mejorar la calidad del aprendizaje.

La relacién entre la enseflanza y aprendizaje conlleva a generar un desarrollo de la calidad
educativa, dentro de este marco establecer estrategias educativas que permitan crear sujetos
educativos pro activos, permite también el desarrollo de cada una de las habilidades en la

lingtiistica.

Por tanto es importante fortalecer el conocimiento en el manejo de las nuevas tecnologias, lo
que permitird a la investigacién mejorar la utilizacién de las herramientas tecnolégicas con la

finalidad de generar un alto desarrollo de destrezas y habilidades del estudiante.

En este sentido la formacién educativa debe estar al corriente de la tecnologia en donde las TIC

(Tecnologias de la informaciéon y la comunicacidén) sean el instrumento dinamizador del

conocimiento y entonces se potencialice el ambiente de trabajo en base a cada una de las
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habilidades, ya que eso facilita el aprendizaje y genera responsabilidades compartidas entre el
alumno y el maestro, lo cual promovera un sistema progresivo de estimulaciéon y motivacion al

aprendizaje.

También se encontré en la investigacion de, (Veléz, Carmen, 2012)Existe una diversidad de
manejo de estrategias de aprendizaje en la educacién lo cual contribuye al proceso pedagdgico
en la ensefianza apoyando al contenido curricular. En el presente trabajo se pretende generar
una valoracién sistematizada al uso de las nuevas tecnologias con la finalidad de cumplir los
objetivos educativos y contribuir al desarrollo de las acciones que dinamizan el ambiente

educativo generando pro actividad.

En este contexto es importante establecer un cambio metodolégico, y por ende se evidencia que
las estrategias educativas, no son integralmente aplicadas, limitando el desarrollo de las
habilidades lingiiisticas del educando para asi dar cumplimiento al Plan Decenal de Educaciéon
contemplado para el periodo 2006-2015 y generar un mejoramiento de la calidad de vida y

establecer un desarrollo social en la educacién participativo e incluyente.
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Capitulo 4

Metodologia
4.1 Diagndstico

En el diagndstico de la informacién se desarrollé una encuesta, la cual fue aplicada al personal

administrativo y docente de la institucion.

Identificada las necesidades institucionales en referencia al contexto tecnoldgico en el
desarrollo de las habilidades lingiiisticas es importante establecer un enfoque de aprendizaje
interactivo el cual permita un cambio para promover un nivel de comunicacién integral el cual

se lo efectuara mediante instrumentos tecnoldgicos como la plataforma virtual.

De tal manera que en el proceso de la investigacion de campo se efectud en el formato de las
encuestas con 8 preguntas las mismas que se direccion6 a 30 docentes, debido a que ellos
manejan la informacién en el area educativa, y los estudiantes no efectian a un proceso

interactivo con las nuevas tecnologias.
A continuacién se presenta la informacion recolectada en las encuestas que se direcciono al

personal administrativo y docente, mediante un cuadro estadistico que permite observar los

resultados de la investigacion.
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Pregunta N° 01.- ;Qué clase de estrategias utilizan para su clase?

Tabla N°01 Estrategias para la clase
Frecuencia | Porcenta | Porcentaje | Porcentaje
je valido acumulado
ESTRATEGIAS
Valid TRADICIONALES 24 80,0 80,0 80,0
alido
ESTRATEGIAS
TENOLOGICAS 6 20,0 20,0 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion

Un 80% de los encuestados respondieron seguir usando métodos tradicionales para la

ensefianza en su clase y el 20% complementario asegura usar métodos tecnologicos.

La mayoria de los encuestados indican que las estrategias que se utilizan para su clase son las

estrategias tradicionales.

Pregunta N° 02.- ;Como califica el proceso de ensefianza utilizando estrategias educativas

tecnolodgicas?
Tabla N° 02.- Calificacion del proceso de enseiianza

Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
EXCELENTE 15 50,0 50,0 50,0
MUY BUENA 6 20,0 20,0 70,0
Validos BUENA 7 23,3 23,3 93,3
REGULAR 2 6,7 6,7 100,0

Total 30 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion

Un primer 50% inicial califico al proceso de ensefianza tecnoldgica como excelente, un 20% en
cambio lo califico como muy bueno, seguida de una calificaciéon de buena con un 23,3% y tan

solo el 6,7% lo califico como regular.

Indican un alto ndmero de los encuestados el proceso de ensefanza utilizando estrategias

educativas tecnolégicas son excelentes y que ayudara a mejorar5 el desarrollo d las habilidades.
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Pregunta N° 03.- ;Para Ud. las estrategias basadas en las TIC (Tecnologias de la informacién y la

comunicacion) ayudan a una educaciéon con?

Tabla N° 03.- Estrategias basadas en las TIC

Frecuenc | Porcenta | Porcentaje | Porcentaje
ia je valido acumulado
ACCESO
Valid PERSONALIZADO 10 333 333 333
alido
APRENDIZAJE
INTERACTIVO 20 66,7 66,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion

Segiin un 33,3% las estrategias que se basan en las TIC (Tecnologias de la informacién y la
comunicacién) ayudan a la educacién en un acceso personalizado, en tanto que para el 66,7%

restante estas ayudarian para el aprendizaje interactivo.

Indican la mayoria que las estrategias basadas en las tic ayudan a una educacién con aprendizaje

integral ya que existe acceso personalizado.

Pregunta N° 04.- ;Las actuales tecnologias en el aprendizaje promueven?

Tabla N° 04.- Las tecnologias promueven

Frecuenci | Porcentaj Porcentaje Porcentaje
a e valido acumulado
PERSONAS
PROACTIVAS 16 53,3 53,3 53,3
. PERSONAS CRITIC-
Vélidos  ppoposITIVAS 12 40,0 40,0 933
PERSONAS REACTIVAS 2 6,7 6,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion

Para la mayoria del 53,3% las tecnologias en el aprendizaje promueven a las personas a
convertirse en personas proactivas, para un 40% a parte en cambio las promueven a ser critico-

propositivas y para un 6,7% las promueven a ser reactivas.

Para los encuestados las actuales tecnologias de aprendizaje generan personas con aprendizajes

proactivos, lo cual permite desarrollo integral.
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Pregunta N° 05.- ;Considera necesario utilizar las TIC (Tecnologias de la informacién y la

comunicacion) para la ensefianza de lengua y literatura?

Tabla N°05 .- Tics en la ensefianza de lengua y literatura

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SI 29 96,7 96,7 96,7
Validos NO 1 33 3,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion

La gran mayoria, con el 96,7% del total de encuestados, si consideran que las TIC (Tecnologias
de la informacion y la comunicacidn) son necesarias para la ensefianza de lengua y literatura y

solo 3,3% restante no cree que estas sean necesarias.

Indican los encuestados si es necesario utilizar las nuevas tecnologias para la ensefianza de la
lengua y literatura.
Pregunta N° 06.- ;El enfoque de la ensefianza con las TIC (Tecnologias de la informacién y la

comunicaciéon) debe mejorar las habilidades de los nifios para?

Tabla N° 06.- Mejorar las habilidades

Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
ESCUCHAR 3 10,0 10,0 10,0
HABLAR 8 26,7 26,7 36,7
Validos LEER 9 30,0 30,0 66,7
TODAS 10 33,3 33,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion

Un primer 10% de encuestados considera que las TIC(Tecnologias de la informacién y la
comunicacion) mejoran las habilidades al escuchar, un 26,7% aparte en cambio cree que las
mejora cuando hablan, por otro lado un 30% considera que las mejora al leer y el 33,3% final
asegura que mejora todas las anteriores.

Se manifiesta que el enfoque la ensefianza con las nuevas tecnologias permitira desarrollar cada

una de las habilidades lingiiisticas.

34



Pregunta N° 07.- ;Cree Ud. que se debe generar una formacion de tecnologia integral en el nifio?

Tabla N°07 .- Formacion tecnoldgica integral

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SI 28 93,3 93,3 93,3
Validos NO 2 6,7 6,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion

La mayoria con el 93,3% de encuestados creen que si se deberia generar una formacién

tecnolégica integral en los nifos; en tanto que el 6,7% restante no cree que se deberia hacerlo.

Indican los encuestados que se debe generar una formacion de tecnologia integral en el nifio ya

que ello permite que se establezca un mejor aprendizaje.

Pregunta N° 08.- ;Qué clase de TIC (Tecnologias de la informacién y la comunicacién) utilizaria

para mejorar el aprendizaje?

Tabla N° 08.- Clases de TIC

Frecuenc | Porcentaj | Porcentaje | Porcentaje
ia e valido acumulado
BLOG 8 26,7 26,7 26,7
PAGINA WEB 4 13,3 13,3 40,0
Valido PROCESADOR DE

s TEXTO 7 23,3 23,3 63,3
TODAS 11 36,7 36,7 100,0

Total 30 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion
Un 26,7% afirma que la TIC que usarian seria el blog, un 13,3% a parte en cambio afirma que
usaria la pagina web, por otro lado un 23,3% cree que mejor seria utilizar los procesadores de

texto, y el ultimo 36,7% asegura que usaria todas las anteriores.

Indican los encuetados que las TIC con cualquier herramienta permite generar un amplio

desarrollo en la materia de lengua y literatura.
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4.2 Método

En el proceso de construccion del producto se utilizé el método ADDIE (Analisis, Disefio,
Desarrollo, Implementacién, Evaluacién), el mismo que permite generar un proceso de disefio
instruccional interactivo, para generar un producto final integrador, e tal manera que mediante
esta metodologia se desarrolld la construccién de la padgina web en conjunto con la plataforma

virtual para la Unidad Educativa El Oro.

Método ADDIE
Analisis
Disefio N R
—7» | Evaluacion
Desarrollo
Implementacién

Fuente: Steven Mcgriff

Analisis.- En el proceso de andlisis se definié el problema de la inexistencia de una estrategia
educativa basadas en las TIC (Tecnologias de la informacion y la comunicacién), en el cual los
resultados de esta fase permitieron conocer las falencias en el desarrollo de las habilidades
lingtiisticas.

Disefio.- Mediante la deteccién del problema se observd la necesidad de establecer una
estrategia para el desarrollo de la institucién y asi alcanzar la meta de desarrollar la pagina web
con el apoyo de la plataforma virtual.

Desarrollo.- Establecido el andlisis y el disefio de la estrategia, esta fase de desarrollo permite
utilizar y adaptar acciones y aplicaciones para el uso de las nuevas tecnologias.
Implementacion.-Una vez disefiada la pagina web , fase de implementacién permite la entrega
de informacién del manejo de la plataforma virtual en el cual se desarrollan las habilidades
lingiiisticas de 5,6 y 7 afios de educaci6n basica.

Evaluacion.-Finalmente en esta etapa se midi6 la eficacia de la estrategia mediante una

evaluacion entre cada una de las fases y después de la implementacion.
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Por tanto en la metodologia aplicada en el desarrollo de las TIC (Tecnologias de la informacién

y la comunicacién) en el proceso educativo se complementara mediante el siguiente proceso

que se detalla a continuacion:

Cuadro N2 05 Proceso

Datos iniciales

Curso: basica media

Ubicacion curricular: 5, 6 y 7 afio

Diagnéstico y andlisis de la

situacion inicial

Se determina que la situacién actual es.

e No tienen un acceso a las tecnologias de forma
frecuente

e Segun los resultados de evaluaciones en el quimestre
los alumnos de 5, 6 y 7 afio han sido de bajo

rendimiento en lengua y literatura.

Definicién clara y precisa de

intencionalidad educativa

Enfoque de ensefianza. Incorporaciéon y desarrollo de
valores como responsabilidad.
Seleccion y jerarquizacion de las habilidades requeridas

en educacién basica media.

Definicién de las capacidades a

desarrollar

Definicidn del tipo de interaccién a promover presencial,
virtual y colectiva de las capacidades de hablar y

escuchar.

Adecuacién técnica pedagogica

de materiales

Seleccién de recursos tecnoldgicos para la interaccion,
mediacién, materiales y recursos digitales para el
desarrollo de las capacidades de hablar, escuchar en los

nifios de EBM de la Escuela El Oro.

Implementacién de la propuesta

Se implementara en un ambiente web, moodle, blog.

Evaluacion de los resultados

Se presentara los resultados agrupados en un ambiente
web de forma que pueda ser utilizada la tecnologia en los

procesos educativos

Fuente: Investigacion propia

4.3. Materiales y herramientas

Wix es una aplicacién que permite hacer paginas web de manera facil y sencilla con resultados

muy vistosos. El sistema es super sencillo de usar, simplemente arrastras los elementos al sitio

en el que los quieres colocar. Ademas te permite afiadir todo tipo de bonitos efectos. Tienes la

37



posibilidad de tener hosting gratuito con publicidad y con el dominio tudominio.wix.com o

hosting de pago con tu dominio personalizado.

De tal manera que en su proceso de formacion de la plataforma se utiliza como instrumento
pedagdgico de ensefianza, los foros de lectura como material colectivo de aprendizaje en la red,
también se utiliz6 el cuento multimedia que fomenta el desarrollo imaginativo del estudiante, ,
otro elemento importante se constituye los talleres de lectura, los mismos que dinamizan y
desarrollan la escritura, finalmente la narrativa digital permite activar en el aprendizaje un
nexo con nuevas formas de lectura y escritura, lo cual se reflejara en la observacion de videos y

el uso de audio como eje de ayuda en el manejo lingiiistico.

Para la realizacién de la plataforma educativa/pagina web de aprendizaje-El Oro, se utiliza el
portal wix.com, mientras que para la creaciéon del blog o foro del mismo se utiliza la plataforma
moodle, a continuacion se detalla paso a paso la forma de creacidn de la plataforma educativa en

el portal wix.com:

Se ingresa desde el navegador de preferencia a la direccién es.wix.com. Una vez en la pagina
usted ingresa registrandose como usuario nuevo. Al momento de registrarse usted debera llenar
un pequefio formulario en donde escribird el nombre de usuario, su correo electrénico y la

contrasefia que desee para ingresar.

Una vez que este registrado como nuevo usuario selecciona la pestafia “mis sitios” en donde

podra crear distintos portales como paginas web, plantillas, plantillas flash, paginas HTML, etc.

Una vez seleccionada la opcién para crear una nueva pagina se podra seleccionar a continuacién
si se quiere editar una ya existe o crear una nueva pagina en blanco y seleccionamos una nueva

pagina en blanco.

Por defecto aparecera una sola pagina vacia y sin formato, es aqui en donde podremos cambiar
la presentacidn de la pagina y su estilo. Una vez que seleccionamos el estilo deseado agregamos
un botén de mend, seleccionandolo de la parte izquierda en la opcién “afiadir” y después
“botones y menus”, en este botén de menu lo podemos modificar para que se acople a lo que

deseamos, ya sea en color, presentacion, posicion, tamafio, etc.

38



Cabe recalcar que lo dicho estd sucediendo en la pagina principal o “Home” de nuestra
plataforma. Si queremos agregar un fondo a la pagina, seleccionamos la opcidn cambiar estilo, se

lo puede poner uno profesional, uno para entretenimiento, o se puede crear uno propio.

Si se quiere agregar una imagen a la pagina principal, se selecciona la opcién “afiadir imagen”, se
abre una pestafa en donde se podra cargar imagenes desde nuestro computador o seleccionar
unas gratuitas de la pagina wix, para cargar las de nuestro ordenador, hacemos clic en el botén
naranja que dice “cargar imagen”, una vez que se haya cargado la imagen, esta se trasladara a la
parte inferior en donde se podra seleccionar la imagen que se quiere de las que ya estén
cargadas y una vez seleccionada hacemos clic en el botén “utilizar” o “cambiar imagen” en la

parte inferior de la nueva ventana, esta imagen de igual forma podra ser modificada o editada.

Si se quiere agregar un cuadro de texto se hace clic en “afiadir” y después “texto” y se podra
seleccionar entre un cuadro de texto para titulo o para parrafos, se seleccionara “titulo” para
poder colocarlo en el encabezado de la pagina, donde se podra poner el nombre o cualquier otro

texto que se desee.

Una vez terminada la edicion de la pagina principal, se hace clic en el bot6on “paginas” y al fondo
se selecciona la opcién “afiadir nueva pagina” y se creara una nueva pagina con el mismo
formato que la principal, con la diferencia que la nueva aun esta por editar o agregar lo que se
desea, esta pagina se podra seleccionar si se quiere que se muestre o este oculta del menu
principal. Al igual que la anterior se podra afiadir textos o “cajas” en la seccién “afiadir”, estas
cajas sirven como un recuadro para realzar el texto o dar vida a la pagina; a parte de las cajas,

también podemos afiadir formas, cliparts, etc.

Para poder abrir paginas, seleccionamos la opcién “afiadir/botones”, aqui se podra seleccionar
si queremos entre botones de texto normales o botones de imagen, los botones de texto se los
podra modificar el titulo, el color y el formato haciendo clic sobre este y después en “opciones”,
mientras que el botédn de imagen se podra cambiar la imagen de las cargadas que tengamos, con
la diferencia de que tiene tres opciones de imagen, cuando esta sin seleccionar, cuando se la
selecciona y cuando se le hace clic, estos botones sirven para abrir nuevas paginas de nuestra

plataforma o para enlazarlas a paginas exteriores.

Se hace doble clic sobre el botén seleccionado ya sea de texto o imagen, se abrird una pequefia

ventana de opciones y modificaciéon del botén, se hace clic en parte que dice “enlazar a” y
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seguido de esto si se quiere a una pagina de la plataforma se selecciona la opcién “pagina” y se

busca la pagina que se desea que se abra al momento de hacer clic sobre el boton.

Se habré un enlace se abra un enlace externo se sigue los mismos pasos, pero en vez de
seleccionar “pagina” se selecciona la opcidon “pagina web o URL” y se pega la direccién de la
pagina exterior que se desea que se abra y podra decidir si abrir en una nueva pestafia a parte o

en la misma.

Si se desea que se abra un enlace clicando sobre un texto, sin la necesidad de botoén, se hace
doble clic sobre el cuadro de texto, se selecciona el texto que deseamos y en la parte de ediciéon
de texto hacemos clic sobre una especie de “clip” en el lado derecho, este nos servira para
enlazar a paginas de la plataforma o paginas externas, al crear el enlace el texto se subrayara

pero si no nos gusta esto solo le damos a la opcién “quitar subrayado”.

Se quiere afnadir en una pagina de la plataforma algin juego interactivo, se busca uno que sea de
formato HTML y que se adapte a nuestras preferencias o preferencias de la pagina, a
continuacién se selecciona en la opciéon “afiadir”, “afiadir aplicacién”, aqui se podra escoger
entre blog, flash, HTML, etc., se hace clic en HTML, y se agregara a la pagina en donde estemos

un recuadro gris pequefio que se podra modificar el tamafio.

A continuacidn se hace doble clic sobre el recuadro HTML y de igual forma se abrira un pestafia
de opciones y en la parte de agregar direcciéon HTML copiamos el URL del juego anteriormente
seleccionado, se selecciona “actualizar” e inmediatamente en el recuadro anterior aparecera el
juego en la plataforma funcionando correctamente, también se podra seleccionar la posicién de
donde se quiere que esté este recuadro o si queremos agregar una animacién al mismo; las

animaciones también se pueden agregar a los botones, cajas, cuadros de texto, etc.

Por otro lado si se quiere agregar un cuadro de texto u opiniones para los usuarios de la pagina,
sin cerrar el editor de la plataforma de wix, se va a la cuenta y en la opcién mis sitios
seleccionamos la opcidn crear, y a continuaciéon la opcién crear plantilla y seleccionamos
“plantilla flash”, una vez seleccionada de igual forma podremos crear una en blanco o editar una
ya existente, cuando seleccionemos la opcién “en blanco” se nos abrira otro editor HTML para la

plantilla flash.
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Cuando ya esté cargado el nuevo editor seleccionamos la opcién “afiadir” y a continuacién
“widgets”, en widgets podremos seleccionar la opcién comentarios y seleccionaremos uno de los

tres formatos de textos existentes.

Una vez seleccionado el formato de cuadro de comentarios que deseemos este se agregara a
nuestra plantilla flash en donde le podremos modificar el tamafio, al posicion, etc., Cuando esté
terminada la edicién de nuestro cuadro de texto seleccionaremos la opcién publicar en la parte
superior y a la vez se guardara y se abrird una ventana nueva con la direccién de nuestra

plantilla. Copiamos la direcciéon de la plantilla.

Después de crear la plantilla flash se volvera al editor de nuestra plataforma y seleccionamos la
opcién “afiadir HTML” de la opcién “afiadir aplicaciones”. Al momento de editar el recuadro
HTML pegamos la direccion de nuestra plantilla flash previamente hecho, y al momento de
actualizar esta aparecera en nuestra pagina, en el cual se podra agregar un comentario de los

usuarios de nuestra plataforma.

Se agrega un video, lo seleccionamos de la opcién “afiadir video” y se nos abrira un recuadro de
YouTube en donde al igual que el recuadro HTML se podra modificar y copiar el URL deseado
para que aparezca lo que deseemos, pero este URL serd de un video deseado desde YouTube. Si
queremos agregar un video o musica desde nuestro computador tenemos la opcién “afiadir
media” en donde al igual que las imagenes podremos cargar desde nuestro ordenador y quedara

en la base de datos o recursos de nuestra plataforma para usarlos cuando queramos.

Una vez ya editadas y enlazadas las paginas creadas dentro de nuestra plataforma con su
respectivo botén o desde el menu le damos en la opcién “guardar” y esperamos que el proceso

termine.

Una vez haya terminado de guardarse aparecera un cuadro de notificacién en donde se dira que
la pagina se ha guardado correctamente. Después de haberla guardado le damos en la parte
superior la opcién publicar y de igual forma al terminar el proceso aparecera un cuadro de
notificaciéon en donde nos dira que nuestra plataforma ya esta disponible para acceso publico a

nivel mundial.
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4.4 La poblaciéon y muestra

La aplicaciéon de las herramientas y materiales se direcciono al personal administrativo y

docente de la institucidn. La poblacién fue establecida de la siguiente manera:

Tabla N2 09 Poblacién de la institucion
Docentes 30

Fuente. Registro de la institucién

La poblacion lo constituye el personal administrativo y docente, de tal manera que el muestreo
es probabilistico de tipo regulado, ya que la misma poblacidn se convierte en la muestra ya que
son los que manejan la informacién en la institucion.

También se direcciond las encuestas a los nifios comprendidos de la siguiente manera.

Tabla N° 10.- Poblacién estudiantil

Afio cantidad
Quinto afio 40

Sexto afio 38
Séptimo afio 37

Total 115

Fuente. Registro de la institucion
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Capitulo 5

Resultados
5.1. Producto final del proyecto de titulacion

El producto final en la investigaciéon estd establecida mediante el disefio de una plataforma
virtual, la misma que permite desarrollar las habilidades y destrezas de los nifios, de tal manera
que se fomente un cambio en el aprendizaje y las nuevas tecnologias y la innovacién permitan

acceder a una nueva matriz de aprendizaje.
Para lo cual se establece una encuesta que permita conocer los requerimientos de cambio:
5.1.1 Datos iniciales
Curso- Ubicacién curricular- Estudiantes
La Escuela de Educacién Basica “El Oro” es una instituciéon educativa de principios y acciones
singulares. Los alumnos de la Escuela de Educacion Basica “El Oro han presentado numerables
problemas como:
. No tienen un acceso a las tecnologias de forma frecuente
3 Segun los resultados de evaluaciones en el quimestre los alumnos de 5, 6 y 7
afio han sido de bajo rendimiento en lengua y literatura.

Sexto afo: En los porcentajes menores destacados con el 39% en Lengua y Literatura

Séptimo afio: En el rango de 11-15 de la evaluacién de los aprendizajes se ubica en los

porcentajes menores destacados con el 33% en Lengua y Literatura.

Sexto y Séptimo afio: Un porcentaje considerable de estudiantes con un rendimiento de Buena

obtiene en el drea de Lengua y Literatura.

Se puede decir que el aprendizaje en la Institucidon se encuentra en parametros aceptables, los

mayores porcentajes corresponden a muy buenos y buenos, lo que es satisfactorio y
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manteniendo el compromiso de que nuestros estudiantes mejoren su

siguientes afios.

Tabla N¢ 11 Rendimiento académico

rendimiento en los

ANO LECTIVO Lengua y Literatura
5 ANO 0-10 11-15- 16-18 19-20 TOTAL
2013 -2014 f 0 0 46 22 68
TOTAL % | 0% 0% 66% 34% 100%
ANO LECTIVO Lengua y Literatura
6 ANO 0-10 11-15- 16-18 19-20 TOTAL
2013 -2014 f 0 0 42 22 64
TOTAL % | 0% 0% 66% 34% 100%
ANO LECTIVO Lengua y Literatura
7 ANO 0-10 11-15- 16-18 19-20 TOTAL
2013 -2014 f 0 3 31 32 66
TOTAL % | 0% 0% 66% 34% 100%

Fuente: Registros de notas de la institucion

5.1.2 Definicion clara y precisa de la intencionalidad educativa

Con caracter obligatorio para el Sistema Nacional de Educacién, el documento de
Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacién General Basica, con su nueva malla
curricular, en los afios 52, 62, 72, de Educaciéon General Basica que consta como anexo del

presente Acuerdo Ministerial.
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Tabla N2 12 Malla Curricular de la Educacion General Basica Ecuatoriana
Malla Curricular de la Educacion General Basica

Afnos de Educacion General

Asignatura Basica

5o 6° 70
Lengua y Literatura 9 8 8
Matematica 6 6 6

Entorno Natural y Social - - -

Ciencias Naturales 4 4 4
Estudios Sociales 4 5 5
Educacion Estética 3 3 3
Educacion Fisica 2 2 2

Lengua Extranjera - - -

Optativa Comp Comp Comp
Subtotal 30 30 30
Actividades adicionales Des. Des. Des.
Pens Pens Pens
TOTAL 35 35 35

Fuente.: Ministerio de Educacion y Cultura del Ecuador

5.1.3 Enfoques de ensefianza

Se determina los enfoques de ensefianza en la escuela el Oro en base a:

El enfoque educativo de los alumnos en la Escuela de Educacién Basica “El Oro”, parte de la
incorporacién y desarrollo de valores como responsabilidad, tolerancia y el esfuerzo, lo cual
permitird la rehumanizaciéon del quehacer educativo y de esta manera pueda desarrollar su

pensamiento, crear cultura, construir historia y generar cambios.

El papel del alumno/a sea el comprometimiento responsable con la experiencia del aprendizaje
buscando su desarrollo integral centrada en su dignidad, honestidad y el respeto hacia sus

comparieros.
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La excelencia del proceso de la ensefianza reposa en un profesorado eficiente que posee las

siguientes cualidades:

1. Alta capacidad de organizacién y estructuracién de las experiencias de  aprendizaje.
2.Dominio de la materia que enseia.

3. Respetuoso, sincero y poseedor de una alta capacidad de empatia.

4. Interesado por la innovacion y desarrollo de curriculos y métodos.

5. Mantiene un buen ritmo de avance por el curriculum.

6. Dedica la mayor parte del tiempo de clase a la instruccidn activa, control y a la evaluacion del
trabajo individual del alumno.

7. Reduce al maximo el tiempo dedicado a la disciplina.

8. Mantiene a sus alumnos atentos y, cuando trabajan solos, dedicados a sus tareas.

9. Son exigentes y agradables, a la vez que exigentes y metddicos.

10. Exigen a los alumnos responsabilidad y cooperacion en el trabajo académico.

11. Son constantes en sus orientaciones y exigencias.

12. Controlan y evaltian con detalle el progreso de la clase.

13. No se muestran ilégicos ni confusos en sus mandatos.

14. Imparten una instruccion individualizada.

15. Ofrecen una retroalimentacion académica adecuada.

Cuadro N2 06 Planificacion Didactica

EJES DE DESTREZAS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

APRENDIZAJES CRITERIO DE (PRODUCTIVAS Y SIGNIFICATIVAS)
DESEMPENO

ESCUCHAR Escuchar reglamentosy | PROCESO (pensamiento légico)
manuales de Reconocer: la situacién de comunicaciéon
instrucciones y en reglamentos y manuales de

distinguir su funcién y instrucciones (quien emite, qué, a quién.
uso. para qué se refiere. Distinguir las
repeticiones de palabras y frases para
captar sentido.

Seleccionar: Distinguir las palabras

relevantes (nombres, verbos, frases
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claves, etcétera) de las que no lo son
(muletillas).

Anticipar: activar toda la informacién
que tenemos sobre el tema para preparar
la comprensiéon de reglamentos y
manuales de instrucciones. Anticipar lo
que se va a decir a partir de lo que se ha
dicho. Retener: utilizar los diversos tipos
de memoria (visual, auditiva, etc.) para

retener informacion.

HABLAR

Expresar en forma oral
normas e instrucciones
en funcién de la planifi-
cacion y la correccion
gramatical desde la

persuasion.

PROCESO (pensamiento creativo)
Planificar el discurso: planear lo que se
quiere decir en reglamentos e
instrucciones.

Conducir el discurso: manifestar que se
quiere intervenir (con gestos y frases).
Tomar la palabra en el momento iddneo.
Aprovechar la palabra (decir todo lo que
toca, de qué manera hablar con quién
hablar! Reconocer las indicaciones de los
demads para tomar la palabra. Formular y
responder preguntas. Reconocer cuando
un interlocutor pide la palabra. Ceder el
turno de la palabra a un interlocutor en
el momento adecuado.

Producir el texto: articular con claridad
los sonidos de las palabras para expresar
sus ideas.

Aplicar las reglas gramaticales de la

lengua (normativa)

LEER

Comprender interpretar
los reglamentos y
manuales de

instrucciones infiriendo

PROCESO (pensamiento 16gico)
Prelectura: Establecer el propoésito de la
lectura,

Analizar para textos.
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relaciones de causay
efecto en su aplicacién

en la vida cotidiana.

Activar los saberes previos sobre el tema
de la lectura.

Elaborar predicciones a partir de un
titulo, ilustraciéon. Portada, nombre y
palabras claves.

Plantear expectativas en relaciéon al
contenido del texto.

Lectura: leer a una velocidad adecuada
de acuerdo con el objetivo del lector y a
la facilidad o dificultad del texto.
Comprender las ideas que no estén
escritas expresamente y las que estan
explicitas. Hacer y responder preguntas
del texto que se refieren alo literal.
Comparar lo que se sabia del tema con lo
que contiene el texto. Verificar lo que se
predijo. Hacer relaciones entre lo que

dice el texto y la realidad.

Ordenar informacion. Parafrasear
informacion.

Poslectura: identificar elementos
explicitos del texto. Establecer

secuencias de acciones, determinar
relaciones de semejanza y diferencia,
establecer relaciones de antecedente-
consecuente. Establecer relaciones de
antecedente-consecuente.

Ordenar informacion en forma
secuencial.

Organizar informacién en esquemas

graficos

ESCRIBIR

Escribir reglamentos y
manuales de

instrucciones sencillos

PROCESO: (pensamiento creativo)
Planificar: Formular objetivos de

escritura: determinar el objetivo y la
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con diferentes
propdsitos
comunicativos y la
aplicacion

de las propiedades del

texto

estructura del texto. Especificar qué se
quiere decir. Establecer quién sera el
lector del texto.

Ser flexible parea reformular los
objetivos a medida que avance el texto.
Generar ideas: asociar ideas. Crear ideas
propias y nuevas a partir de las ideas de
los demas.

Redactar: trazar un esquema de
composicion para distribuir la
informacion.

Escribir el texto teniendo en cuenta la
estructura de oraciones, uso de verbos,
ortografia y eleccién de palabras.
Producir borradores.

Revisar: leer y releer. Rehacer: corregir
los errores que presente el texto para
mejorarlo Presentar los originales
limpios, claros y en orden.

Publicar: entregar el escrito al

destinatario.

TEXTO

Utilizar las propiedades
textuales y los
elementos de la lengua
en funcion de la
escritura de
reglamentos y manuales
de instrucciones que le
permitan cumplis con el

proposito del texto.

PROCESO (pensamiento logico)
Sensibilizacion: evocar conocimientos y
experiencias.

Seleccion de ideas: Expresar ideas
utilizando los elementos de la lengua.
Incorporar vocabulario para expresarse
con claridad.

Elaborar esquemas o guiones de
reglamento y manuales de instruccidn.
Analizar y desarrollar oralmente los

esquemas.

Fuente: Planificacion Institucional (Escuela El oro).
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5.1.4 Definicion de las capacidades a desarrollar

Cuadro N2 07 Capacidades a desarrollar

Fuente: http://aprendizaje-eloro.wix.com/aprendizaje-eloro#!pasos-para-habalr-y-escuchar.
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Lectura.- Esta capacidad esta determina en base al conocimiento del nifio, es decir el
aprendizaje de la lectura permitira reconoce letras y segmentos también le permiten reconocer

que pertenecen a su propia lengua y al vocabulario del sujeto que lee.

Escritura.- Estara generada por la elaboracién de estrategias de redaccion en su perfil de

comunicacidn, desarrollando una escritura creativa, funcional y persuasiva.

Expresion.- Estard determinada por el conocimiento, el cual serd expresado en sus

motivaciones y emociones tanto verbales como escritas.

5.1.4.1 Definicion del tipo de interacciéon a promover; presencial virtual, colectiva de las
capacidades de hablar y escuchar

La interaccion en la escuela estara determinada de la siguiente manera:

Cuadro N2 08 Interaccion a promover; presencial virtual, colectiva

Interaccién Procedimiento

Presencial Ensenanza directa  docente-estudiante-

ordenador, pizarra, blog, plataforma

Virtual Se genera aprendizaje por medio del
ordenador de forma indirecta utilizando el

blog y actividades en plataforma.

Colectiva Se generard un grupo de trabajo para la

evaluacién del aprendizaje en el aula.

Fuente. Investigacion propia
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5.1.4.2 Adecuacién técnica pedagdgica de materiales-Establecimiento de la Estrategia

5.1.4.2.1 Seleccion de recursos tecnoldgicos para la interaccion y mediacion; materiales y
recursos digitales-aplicacion de la estrategia

Cuadro N2 09 ADECUACION TECNICA PEDAGOGICA

CONTENIDOS QUINTO ANO

Reglamento y manual de instrucciones
Para vivir mejor

Pasos para hablary
escuchar

Pasos para leer

e Prelectura

El reglamento

e Lectura

Reglamento
parala
convivencia

e Postlectura

Inferencias

Pasos para escribir

Situacion
comunicativa

Texto sujeto explicito
Sujeto tacito
Texto:
bimembres y
unimembres

Texto.
diccionario
Texto: usodelah
Texto:
terminadas en cién y
sion.
Texto:
parrafos

oraciones
Uso del
palabras

escritura de

Pasos para hablar y
escuchar

Expresion oral

Evaluacion

Fuente. Investigacion propia

Cuento popular
;Quieres que te cuente un cuento

Pasos para hablar y
escuchar

Pasos para leer

e Prelectura

Cuento popular

e Lectura

El tio lobo y el
sobrino conejo

e Postlectura

Plantear
conclusiones

Pasos para escribir

e Planificacion Situacién comunicativa

Pasos para hablary
escuchar

Dramatizacion

Evaluacion

Fuente. Investigacion propia
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Recetas

iTodo sobre recetas!

Pasos para hablar y
escuchar

Pasos para leer

e Prelectura

Lareceta de
cocina

e Lectura

Estructura de la
receta

e Postlectura

Inferencia 'y
secuencia de
acciones

Pasos para escribir

e Planificacion
Situacion
comunicativa

Texto: Verbo,
personay
numero
Texto:
predicado
nominal y
verbal.
Texto:
adjetivos
connotativos
y no
connotativos
Texto:
clasificacion
de las
palabras
segun el
acento.
Texto: uso de
lajydelag.

Pasos para hablary
escuchar

Programa de cocina

Evaluacion

Fuente. Investigacion propia

CONTENIDOS SEXTO ANO

Poesia sobre nuestra cultura

Pasos para hablar y
escuchar

Pasos para leer e Prelectura Queesla
poesia
popular
e Lectura Poesias
populares
e Postlectura Estructura
delas
décimas y
coplas.
Pasos para escribir Coplas, Planificacion y Revision
Redaccién
Pasos para hablar y
escuchar Recitacién Poesias
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Evaluacion

Gorillas en la niebla

Pasos para hablar y Pasos para leer e Prelectura | Diario personal
escuchar
e Lectura Gorilas en la niebla
e Postlectura Estructuras
Inferencias
Comprension de palabras
Pasos para escribir Diario de campo Figuras Modificadores
literarias | del sujeto
Tilde
diacritica
Pasos para hablar
y escuchar Narracion de nuestra anécdota
Evaluacién

Fuente. Investigacion propia

Mundos y seres y fantasticos

Pasos para hablar y Pasos para leer e Prelectura Que esuna
escuchar descripcién

e Lectura Descipcion

L]

e Postlectura Interpretacién
de
descripciones

Pasos para escribir Descripcion de seres
fantasticos fantasticos
Pasos para hablary
escuchar Descripcion
Evaluacion

Fuente. Investigacion propia

CONTENIDOS SEPTIMO ANO

Biografia y autobiografia
;Quién soy?

Pasos para hablar y Pasos para leer e Prelectura Biografia
escuchar
e Lectura Biografia de
José Manuel
Lequerica
e Postlectura Conectores
casuales
Pasos para escribir Planificaciéon de Texto.
autobiografia Adverbios de
modo
Texto:
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adverbios no
cognotativos
Texto:
escritura de
los adjetivos
numerales
ordinales
Texto. Las
preposiciones
Texto:
conjunciones
e
interjecciones

Pasos para hablary
escuchar

Bibliografia familiar

Evaluacion

Fuente. Investigacion propia

Leyendas literarias
iLeyendo leyendas;

Pasos para hablar y
escuchar

Pasos para leer

e Prelectura

Leyenda literaria

e Lectura

Abdoén Calderén

e Postlectura

Figuras literarias

Pasos para escribir

Planificacién

Generacioén
de ideas

Pasos para hablar y
escuchar

Redaccion y revision

Evaluacion

Fuente. Investigacion propia

FOLLETOS

iPROMOSIONAMOS NUESTRA ESCUELAj

Pasos para hablar y
escuchar

Pasos para leer .

Pre lectura Folleto
e Lectura Funciones del
lenguaje
e Postlectura De donde vienen el

café que tomamos

Pasos para escribir

Situacién comunicativa
y planificacién

Texto: la aposiicion
Texto. Modificadores
de predicado

Texto. Complemento
directo, indirecto y
circunstancial

Texto: preposiciones
Texto. Construccién
comparativa

Texto: uso de la h, v,
y,b

Pasos para hablar y
escuchar

Guia turistica

Evaluacion

Fuente: Investigacion propia
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5.1.5 Implementacion de la propuesta

Se desarroll6 una plataforma web de la institucién para colocar las estrategias de aprendizaje:

Figura N2 08 Pagina de inicio a la plataforma

ﬂ aprendizaje el oro X

€ = C [ aprendizaje-elorowixcom/aprendizaje-eloro Qs =

Fuente. http://aprendizaje-eloro.wix.com

Es la pagina en la que se presenta la imagen institucional, presentando el nombre de la
institucion, en el cual se encuentra el ment de opciones que orientan su manejo para acceder a

la opcion eje de aprendizaje y aplicacion educativa.

De igual forma en esta pantalla de inicio o “home”, podemos hallar botones de enlaces al foro de
“aprendizaje-eloro”, el cual es una pagina externa creada en formato de blog para dar
informacién de una manera mas clasificada; asi mismo al seguir descendiendo en esta pantalla
de inicio podrd encontrarse con un cuadro de texto o comentarios, en el cual usted puede
escribir su nombre, el titulo del comentario y finalmente dejar su opinion sobre qué le parece la

pagina.
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Figura N209 Pagina de comentario

/' R (2) Facebook x ' Il (7886 no leidos) - maryru: % | (& Outlook.com (1) - almajac x)/m aprendizaje el ore. x\ “ - a
€« > C f [ aprendizaje-eloro.wix.com/aprendizaje-eloro Q % q] =

125 Aplicaciones  Jr Bookmarks

Google usb clean master ful.. [ iBienvenido a Faceb... [E) Descargar Canon M.. [E) Programas Valiosos:..
—

S el g

QU PIERSAS D€ ROSTRSS? 5 IPONTANTE SARERLO 3

K o ko e crumto con wxcom s g wen s - -

= a ’ﬁj D ¢ RwBH

Fuente. http://aprendizaje-eloro.wix.com

Como se menciond anteriormente, en la pagina de inicio se tiene la caja de comentarios, creado a
partir de una plantilla flash en blanco en la que se puede introducir o modificar méas aplicaciones

como esta y afladiendo a la pagina mediante la herramienta “afiadir aplicacion HTML”".

En esta opcién se admiten los comentarios de quienes visitan la pagina para conocer sus

perspectivas y recomendaciones para estar al tanto de sus inquietudes.

Figura N210 Pagina de desarrollo e ingreso a las aplicaciones
/B3 @ Facebook x Il (7886 o leidos) - maryre. x | [ Outlook.com (1) - almaje: x | [ sprendizaje el oro <\ B -7
€ > C f [Iaprendizaje-eloro.wix.com/aprendizaje-eloro Q %Q’ =
£ Aplicaciones s Bookmarks [EJ Google [ usb clean master ful.. [ Bienvenido a Faceb... [5) Descargar Canon M... [5) Programas Valiosos:...

EJES DE APRENDIZAJES.

= v
SEPTIMO ARO

SEXTO ARO
QUINTO ARO
JUEGA Y APRENDE

Aplicacion educativa educacion media

- T

K et sito ue creado conWix.com. Crea u pigina web GRATIS >>

== E é ) g a (ﬂih < = R W B0 w::;z‘ms

Fuente. http://aprendizaje-eloro.wix.com

57



Al dar clic en la opcién #ejes de aprendizaje” en el menud superior, este nos llevara a una

segunda pagina o “subpagina” de la plataforma.

En esta subpagina se observa, a parte de la portada de la misma, botones de paginas que nos
enlazan a nuevas subpaginas del sitio con el tema y contenido referente al boton del mismo
nombre; asi mismo se afiadi6 un botén de imagen a juegos multimedia el cual enlaza

directamente a paginas externas de juegos de aprendizaje en formato HTML.

Se selecciona la actividad que se desea desarrollar en el contexto de las habilidades lingiiisticas

mediante un proceso de visita interactiva.

Quinto afio
Figura N2 11 Pagina de lectura y escritura

/ T 2)Facebook x [ (7886 no leidos) - manyru. x | [a Outlookcom (1) -almaja: % )/ [ aprendizaje eloro | QUIN X \__| B -s
€ - C A [ aprendizaje-eloro.wix.com/aprendizaje-eloro#!quinto-ao/cj8n Q Q] Q =
i Aplicaciones % Bookmarks [ Google [EJ usb clean master ful.. [ iBienvenido a Facel

() Descargar Canon M... (&) Programas Valiosos:..

L " ri i
| N\’

EJES DE APRENDIZAJES Aplicacion educativa-educacion media

K Este sitio fue creado con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >:
- E ) ﬁ 3 | n o o ) 712
- e = 1 ] = o 01/06/2015

Fuente: http://aprendizaje-eloro.wix.com

Al momento de situar el mouse sobre la tercera opcién del menu se desplegara un submenu en

el que daremos clic sobre la opcién “quinto afio”.

En el instante en que se entra a la subpagina “quinto afio” se observa dos opciones de

navegacion adicionales, Foros de lectura y Taller de escritura, en los cuales debajo de cada

opcidn se detalla sobre lo que se trata y las actividades que ofrece.
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Esta pagina genera el acceso al foro de lectura y escritura para desarrollar las habilidades

aprendidas.
Figura N2 12 Taller de escritura
|/ R @ Facebook (5 (7886 o Ffdos) - maryro. % (36 Outlookcom (1) -aimaje: X ) I aprencizse el ro | DIALC x \__| |-
€ 2 C f [ aprendizaje-elorowix.com/aprendizaje-eloro#!dialogo-quinto-grado/chde Q ‘% Q =

i Aplicaciones % Bookmarks [ Google [EJ usb clean masterful.. [ iBienvenido a Faceb... [Z) Descargar Canon M... (%) Programas Valiosos:..

aprendizaje

EJES DE APRENDIZAJES Aplicacién educativa-educacion media

5

Dialogo MARTINA
:\ DIALOGO DEMARTINA

PLANIFICACION DEL DIALOGO LEE, ESCRIBE Y GRABATU h
PARTE DEL SIGUIENTE DIALOGO (MARTINA) e

“‘—‘!

i

Sensible: (%] Maylsculas/Mindsculas
Autor: MARY RUMIPAMBA & (%] Acentos

Autor: MARY RUMPAVEA
- = !
. . para Insttuciones y Empresas . para Inttuciones y Empresas

K kste sifo e creado conWiX com. Crea tu pigina web GRATIS
ﬁ a m (6 ey
= = z 01/06/2015

Fuente: http://aprendizaje-eloro.wix.com/

Si seleccionamos la opcion de navegar en “taller de escritura” se abre otra subpagina referente a
este tema; en esta pagina se tienen las opciones “escribir mediante un clic” y “cuentos” en las
cuales se podra navegar por paginas interactivas que contienen juegos HTML y libros o cuentos

que se los puede escuchar o ver a través de videos agregados a la pagina misma.

La pagina genera el acceso a las actividades de la escritura en los nifios, para fomentar las

destrezas y habilidades aprendidas en el proceso de aprendizaje.
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Sexto afio

Figura N2 13 Sexto afio

aprendizaje el oro | SEXTC x

€ - C [} aprendizaje-elorowix.com/aprendi je-eloro#!sexto-ao/c23za awy =

aprendizaje |

K s 10 s craao con Wex.com crea pagina e GRATIS

Fuente: http://aprendizaje-eloro.wix.com,

Al momento de posar de nuevo el puntero sobre el menu desplegable se ingresa a la pagina
“sexto afio”, y esta al ser un poco mas avanzada debido a la edad de los usuarios, tendra por
objeto ensefiar sobre poemas multimedia, comunidad literaria virtual, narrativa digital y en la
ultima opcion de esta subpagina se tiene mas enlaces a juegos interactivos de este nivel, pero
con la diferencia de que estos juegos estan colocados directamente sobre la pagina, es decir no

se abren en una pagina exterior con distinto URL.

Se genera en la pagina el desarrollo de la escritura en el contexto tecnolégico.
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COMUNIDAD LITERARIA

Figura N2 14 Comunidad literaria virtual

B3 (2) Facebook ([ (7886 o leides) - maryri. x ' [a Outlook.com (1) - almajer. x ) [ aprencizaje el oro | PASO. x Y\ | B --o
& - C A [} aprendizaje-elorowixcom/aprendizaje-eloro#!p. p ibir-sexto-2/c12qi Q %% =

I3 iBienvenido a Faceb... (2 Descargar Canon M..  [) Programas Valiosos:...

=1 Aplicaciones  yr Beokmarks Google. usb clean master ful.

CUAL ES EL TEMA DE ACUERDO A LA IMAGEN?

=
e

| e [ oiro | euanricacion [ camso:

s
L

Kete sivo fue X com. Crea b pigina wels GRATIS >>

H] E e ’ E [— [ | '_m = 2w & m/:):/‘z::)ws

Fuente: http://aprendizaje-eloro.wix.com/

Al ingresar en la subpagina de sexto afio “comunidad literaria virtual” se tienen dos
cuadros de texto con pequeflos conceptos referentes a este tema y sobre lo que se trata y en caso
de querer interactuar mas, al clicar sobre “alfabeto mévil” en el segundo cuadro de texto se
abrira una imagen a detalle sobre el mismo. En la estructura de la pagina se genera integraciéon

colectiva para fomentar unidad educativa.

SEPTIMO ANO

Figura N2 15 Desarrollo Gramatical

K4 (2) Facebook % il (7886 1o lefdos) - marysis % 98 Outlookcom (1) - almaja. X /' B aprendizaje el aro | SEPTI x Y\ = - Il
€« > C # | aprendizaje-eloro.wix.com/aprendizaje-eloro#iseptimo-grado/cmhs o @ =
I iBienvenido a Faceb.. [) Descargar Canon M...

licaciones ¢ Bookmarks [ Google [ usb elean master ful.. [ Programas Valiases:..

Fuente: http://aprendizaje-eloro.wix.com/
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Al seguir navegando por el menu desplegable y hacer clic sobre “séptimo afio” este nos
llevara a una pagina del sitio con tres opciones a elegir; “plan”, “el adverbio” y “mas paginas de
interés” en los que se detallan pequefios conceptos sobre los mismo y abrir mas subpaginas

interactivas con el nivel de séptimo afio.

Se da inicio a la ventana de desarrollo gramatical mediante opciones de ejecucién

gramatical.
Figura N2 16 Adverbios
B4 (2) Facebook (Il 7836 o ledos) - maryr | [ Outiookcom (1) ~almajoc )/ [ aprendizaje el oro [ ELAD x \__\ H--o
€ = C f [ aprendizaje-eloro.wix.com/aprendizaje-eloro#!el-adbervio/c24wh Q % © =

i5 Aplicaciones ¢ Bookmarks cogle usb clean master ful.. [ {Bienvenido a Faceb... [E) Descargar Canon M... [E) Programas Valiosos:...

X Creaun siio WiX

El adverbio es una palabra con significado
propioy que se utiiza como modificador de
atr palabra. Por ejemplo: Es muy ato. £l
adverbio seria "muy"y estaria modificando sl
adjetiva ato,

€L AoveRsio D=

Los adverbios
W e sitio fue creado conWix com Crea tu pigina web GRATIS >

== E /e } E ﬁ ﬂ Fﬂ ti 2wk b 0'\/‘!.::19015

Fuente: http://aprendizaje-eloro.wix.com/

Si clicamos sobre la primera opcion de la pagina “séptimo afio” referente al adverbio, este boton
nos llevara a un pequefio concepto sobre el mismo el cual esta remarcado sobre un cuadro de

texto en forma de estrella para afiadirle mas interés en los nifios.

La ventana permite acceder al conocimiento y seleccién el manejo gramatical.
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Figura N2 17 Enlace para adverbios

I3 (2) Facebook x\(n (7886 no leidos) - maryru: "\(Hl Outlook.com (1) - almajac. x)’apmndimee\ommpa xD n - g n

r - . o " N 1 =

€ 9 C f [ aprendizaje-elorowix.com/aprendizaje-eloro#!sopa-de-letras-del-discurso/cwis Qar @o =
it Aplicaciones J Bookmarks Google ush clean master ful.. [[ iBienvenido a Faceb... (5) Descargar Canon M... (5 Programas Valiosos:...

¥ Creaun stio Wix

aprendizaje

*

EJES DE APRENDIZAJES

o

K Este sitio fue creado conWIX.com. Crea u piigina web GRATIS
1721

2 =0 5y 0sams

Fuente: http://aprendizaje-eloro.wix.com/

El URL de esta pagina externa lo podemos encontrar en la secciéon “mas paginas de interés” el
cual se afiadié mediante un botdén de enlace.
Esta pagina ofrece una tabla mas detallada acerca del adverbio y este enlace permite generar un

apoyo de clase en la ensefianza del adverbio.

5.2. Evaluacion preliminar

En el analisis de los resultados se establece por parte de los docentes y estudiantes que el
desarrollo de una plataforma institucional permite generar un medio de comunicacién integral
en el proceso de enseflanza-aprendizaje para el desarrollo de las habilidades lingiiisticas, de tal
manera que se mejora el proceso y los actores educativos tendran la oportunidad de acceder a

nuevas tecnologias basadas en la innovacion e integracion de la comunicacion.

En el proceso de ensefianza se establece una encuesta en la plataforma, la misma que se

direcciono a los estudiantes de 5, 6 y 7 afio de educacion basica media de la institucién, como se

observa en la aplicacion de la pagina web. http://aprendizaje-eloro.wix.com/aprendizaje-eloro.

Se realizaron 5 preguntas a los estudiantes que buscaban conocer su interés en el uso y

evidencia de los resultados observados en la aplicacién de la plataforma.
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION

Pregunta N° 01.- ; Te gusto utilizar la pagina de la escuela en el internet?

Tabla N° 13.- Pagina de la escuela

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SI 110 95,7 95,7 95,7
Vilidos NO 5 4,3 4,3 100,0
Total 115 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion

A la mayoria de nifios, el 95,7% del total, si le gusto usar la pagina, en tanto que al restante 4,3%

no le gusto.

Indican los nifios que el uso de la pagina en la escuela si le gusto ya que es interesante por la

informacién que contiene.

Pregunta N° 02.- ;Qué te llamo la atencién de lo que observaste en la pagina?

Tabla N° 14.- Llamo¢ la atencion

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
DIBUJOS 23 20,0 20,0 20,0
CUENTOS 16 139 13,9 33,9
Validos JUEGOS 45 39,1 39,1 73,0
VIDEOS 31 27,0 27,0 100,0
Total 115 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion
Al 20 % de nifios le llamo la atencién los dibujos de la pagina, al 13,9% en cambio le llamo la
atencion los cuentos, para un 39,1% en cambio le llamo la atencion los juegos de la pagina y para

el ultimo 27% le llamo la atencién los videos.

Se muestra en la informacién que lo que el llamo la atencién los juegos ya que eso genera

atraccion a las actividades.
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Pregunta N° 03.- ;Qué aprendiste en la pagina?

Tabla N° 15.- Aprender en la pagina

Frecuenc | Porcenta | Porcentaje | Porcentaje
ia je valido acumulado
LEER MEJOR 60 52,2 52,2 52,2
Valido ESCRIBIR
s MEJOR 55 47,8 47,8 100,0
Total 115 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion

El 52,2% de nifios respondieron que gracias a la pagina aprendieron a leer mejor, en tanto que

el restante 47,8% afirmo que aprendi6 a escribir mejor.

Las encuestas indican que lo que aprendieron que leen mejor ya que se evidencia actividades

que genera la motivacién a la lectura.

Pregunta N° 04.- jRecomendarias a tus compafieros visitar la pagina web de la escuela?

Tabla N° 16.- Recomendaciones

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SI 114 99,1 99,1 99,1
Validos NO 1 9 9 100,0
Total 115 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion

La mayoria con el 99,1% de respuestas, los nifios si recomendarian la pagina a demas nifios,

mientras que solo el 0,9% que sobra no lo recomendaria.

En la informacién de la encuesta indica que si les recomendaria a los nifios visitar la pagina ya

que es presenta informacion de la escuela de forma atractiva.

65



Pregunta N° 05.- ;Qué te gustaria ver en la pagina?

Tabla N° 17.- Mas para ver

Frecuen | Porcent | Porcentaje | Porcentaje
cia aje valido acumulad
0
PELICULAS 69 60,0 60,0 60,0
,... SERIES 12 10,4 10,4 70,4
Valid - Bujos

oS ANIMADOS 34 29,6 29,6 100,0

Total 115 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion

El 60 % de nifios respondieron que quisieran ver peliculas dentro de la plataforma, el 10,4%
siguiente considera que en cambio quisiera ver series y el restante 29,6% dice que le gustaria

ver dibujos animados.

Los nifios indican que les gustaria ver en la pagina peliculas ya que eso las ayuda a desarrollar

su imaginacion.

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

Pregunta N° 01.- ;Considera que una pagina web ayuda a generar nuevos conocimientos?

Tabla N° 18.- Pagina web

Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
SI 28 93,3 93,3 93,3
Validos NO 2 6,7 6,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion

La mayoria con el 93,3% de encuestados, respondieron que el uso de la pagina web si ayuda a

generar nuevos conocimientos, en tanto que el 6,7% considera que no sucede asi.

Los decentes manifiestan que la pagina web si ayudara a generar nuevos conocimientos ya que

es un complemento en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Pregunta N° 02.- ;De qué manera ayuda la pagina web al aprendizaje en la institucién?

Tabla N° 19.- Aprendizaje en la institucion.

Frecuenci | Porcentaj | Porcentaje Porcentaje
a e valido acumulado
INNOVACION
TECNOLOGICA 25 833 833 833
. CONOCIMIENTOS
Validos INTEGRALES 5 16,7 16,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion

El 83,3% de personas respondieron que la pagina web ayuda a la innovacién tecnologia en la

institucion, por otro lado el 16,7% restante cree que ayuda en conocimientos integrales.

Los encuestados manifiestan que la ceracién de la pagina web generar innovacién, ya que la

comunicacién serd mas integral.

Pregunta N° 03.- ;Cree que la estrategia educativa mediante una plataforma permite conseguir?

Tabla N° 20.- Estrategia educativa

Frecuencia Porcentaj | Porcentaje Porcentaje
e valido acumulado
OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE 20 66,7 66,7 66,7
Validos MONITOREO DE
ESTRATEGIAS 10 33,3 33,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion

Esta estrategia educativa permite conseguir objetivos de aprendizaje, eso segtin el 66,7% inicial,

y el restante 33,3% considera que permite conseguir monitoreo de estrategias.

Indican los encuestados que la estrategia mediante la plataforma permite cumplir los objetivos

de aprendizaje en la institucion.
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Pregunta N° 04.- ;El proceso de ensefianza mediante la pagina web ayudara a?

Tabla N° 21.- Proceso de ensefnanza

Frecuenci | Porcentaj | Porcentaje Porcentaje
a e valido acumulado
NINOS PROACTIVOS 18 60,0 60,0 60,0
APRENDIZAJE
- SIGNIFICATIVO 8 267 26,7 86,7
validos EVALUACION DE
APRENDIZAJE 4 13,3 13,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion

Para un 60% del total, el proceso de ensefianza mediante la pagina web ayudara a nifios
proactivos, el 26,7% en cambio afirma que ayudara al aprendizaje significativo y el 13,3%

respondi6 que este ayudaria a la evaluacion de aprendizaje.

Indican que el proceso de ensefianza mediante la pagina ayudara a generar nifios proactivos

motivando a un desarrollo integral.

Pregunta N° 05.- ;Las habilidades linglisticas permitird con las TICS (Tecnologias de la

informacion y la comunicacién) a los nifios generar?

Tabla N° 22.- Habilidades lingiiisticas

Frecuenc | Porcentaj | Porcentaje | Porcentaje
ia e valido acumulado
CONOCIMIENTOS
Vil PREVIOS 20 66,7 66,7 66,7
alido
ME]JORAR
S COMPETENCIAS 10 33,3 33,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion

El 66,7% de encuestados asegura que las habilidades lingliisticas con las TIC(Tecnologias de la
informacion y la comunicaciéon) permitira a los nifilos generar conocimientos previos y el 33,3%
piensa que permitira generar mejora de competencias.

El uso de la tecnologia en las habilidades lingiiisticas mediante el uso de la plataforma permitira

generar conocimientos previos que orienten al nifio a acceder a nueva informacion.
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Pregunta N° 06.- ;Las habilidades lingtiisticas con la plataforma educativa promovera un

desarrollo?
Tabla N° 23.- Habilidades lingiiisticas con la plataforma
Frecuenci | Porcentaj | Porcentaje | Porcentaje
a e valido acumulado
COMPRENSION ORAL 5 16,7 16,7 16,7
. COMPRENSION
;/alldo ESCRITA 6 20,0 20,0 36,7
INTERACCION 19 63,3 63,3 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: La encuesta

Interpretacion

Para un primer 16,7% del total las habilidades lingiiisticas con la plataforma promovera un
desarrollo de la comprensién oral, para un segundo 20% en cambio desarrollara la comprension

escrita y para el ultimo 63,3% desarrollara la interaccion.

Declaran los encuestados que las habilidades de la plataforma promovera una integracion de la

informacion de manera activa en los nifios.

5.3 Analisis de los resultados

La evaluacién se efectuard mediante pruebas a los nifios en la plataforma

Cuadro N° 09.- Evaluacién de resultados

Alumno Docente

Utilizacion de las Proceso de ensefianza de herramientas

herramientas tecnolégicas en | tecnoldgicas, por tanto indican los

las pruebas quimestrales. docentes que es una herramienta que

Indican los nifios que la les ayuda a generar el aprendizaje de

plataforma generé nuevos manera integral en los nifios, de tal

conocimientos en ellos para manera que se establece interactividad

desarrollar suformadeleery |y desarrollo de capacidades de

escribir. lingiiistica.
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Presentacion de la plataforma:

http://aprendizaje-eloro.wix.com/aprendizaje-eloro

El disefio de la plataforma virtual permitié generar conocer los niveles de desarrollo educativo
en la utilizacion de las nuevas tecnologias y el aporte al aprendizaje en la lingtiistica y asi ser el
instrumento de progreso en la sinergia educativa lo que conllevara a la calidad y el desarrollo de

habilidades mediante una innovacidon permanente.
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6.1.

6.2.

Capitulo 6

Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

Se establecié un marco conceptual de las variables de estudio con la finalidad de
generar el marco de desarrollo de la utilizacion de las TIC’s en el proceso de
aprendizaje de los nifios en la institucién educativa.

Segtin los resultados obtenidos en las encuestas de diagndstico se puede observar en la
evaluacion preliminar de los docentes y estudiantes la necesidad de generar la
utilizacién de las TIC’s, como instrumento de aprendizaje en la institucidn para generar
conocimientos integrales acordes a las innovaciones tecnolégicas.

El desarrollo de la integracion de las herramientas tecnoldgicas al proceso de
ensefianza en las habilidades lingiiisticas permitiendo mejorar su calidad educativa.

El desarrollo de una plataforma virtual permite a los nifios integrase al desarrollo
tecnoldgico de la generacion, lo que evidencia un cambio en el ciclo del aprendizaje y
ensefianza para asi poder ser competitivos.

Se puede utilizar wix en conjunto con técnicas para una estrategia valida.
Recomendaciones

El conocimiento y el desarrollo de las estrategias educativas en el contexto del
aprendizaje debera ser mediante la utilizaciéon de las nuevas tecnologias, ya que ello
permitira acceder a nuevos oportunidades de desarrollo personal.

Es importante minimizar las falencias mediante la integraciéon de las nuevas tecnologias
al proceso de aprendizaje con la finalidad de generar nifios proactivos y participativos.
Es importante que se motive a los nifios a utilizar la plataforma virtual ya que ello
permite que se genere nuevos conocimientos en su proceso de aprendizaje.

Para generar una calidad educativa los docentes, asi como los alumnos deben apoyar el
conocimiento en la plataforma educativa, ya que ello significa innovacién y desarrollo

permanente en la institucién educativa.
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Resumen Final

DISENO DE UNA ESTRATEGIA EDUCATIVA BASADA EN LAS TIC'S PARA PROMOVER EL

DESARROLLO DE HABILIDADES LINGUISTICAS PARA LA EDUCACION BASICA MEDIA

Maria Otilia Rumipamba Galarza

73 paginas

Proyecto dirigido por: Santiago Alejandro Acurio Maldonado

El cambio de las tendencias educativas promueve la necesidad de involucrar en su contexto
el manejo de las nuevas tecnologias para desarrollar habilidades lingiiisticas y fomentar un

proceso integral en la educacién.

En el proceso metodolégico, la recopilacion de la informacién se la efectué mediante las
encuestas las que se direcciono al personal administrativo y docente para conocer las falencias

en el manejo de las tecnologias.

Los resultados que se llegaron es el desarrollo de una plataforma educativa, la misma que
comunique e integre al niflo con las nuevas tecnologias y entonces la estrategia sea definida
como un instrumento dinamizador del aprendizaje institucional y coordinarla con la lingliistica

para acceder al logro de objetivos institucionales.
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Apéndice A
PERSONAL DOCENTE DE LA UNIDAD EDUCATIVA EL ORO

01.- ; Qué clase de estrategias utilizan para su clase?

ESTRATEGIAS TRADICIONALES ( )

ESTRATEGIAS TENOLOGICAS ( )

02.- ;Como califica el proceso de ensefianza utilizando estrategias educativas tecnolégicas?

EXCELENTE ( )

MUY BUENA ( )
BUENA ( )
REGULAR ( )

0.3;Para Ud. las estrategias basadas en las TIC(Tecnologias de la informacién y la comunicacién)

ayudan a una educacién con?

ACCESO PERSONALIZADO ( )
APRENDIZAJE ( )
INTERACTIVO ( )

04.- ;Las actuales tecnologias en el aprendizaje promueven ?
PERSONAS PROACTIVAS ( )
PERSONAS CRITIC-PROPOSITIVAS ( )
PERSONAS REACTIVAS ( )

05.- ;Considera necesario utilizar las TIC (Tecnologias de la informacién y la comunicacién)
para la ensefianza de lengua y literatura?

SI ( )

NO ( )

06.- ;El enfoque de la ensefianza con las TIC (Tecnologias de la informacién y la comunicacién)

debe mejorar las habilidades al?

ESCUCHAR ( )
HABLAR ( )
LEER ( )
TODAS ( )

07.- (Cree Ud. que se debe generar una formacién de tecnologia integral en el nifio?

SI ( )

NO ( )

08.- ;Qué clase de TIC (Tecnologias de la informacién y la comunicacién) utilizaria para mejorar

el aprendizaje?

BLOG ( )
PAGINA WEB ( )
PROCESADOR DE TEXTO ( )
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TODAS ( )
Apéndice B

ENCUESTAS DIRECCIONADA A LOS NINOS UNIDAD EDUCATIVA EL ORO

01.- ;Te gusto utilizar la pagina de la escuela en el internet?

SI ( )

NO ( )

02.- ;Qué te llamo la atencién de lo que observaste en la pagina?
DIBUJOS ( )

CUENTOS ( )

JUEGOS ( )

VIDEOS ( )

03.- Qué aprendiste en la pagina?

LEER MEJO ( )

ESCRIBIR MEJOR ( )

04.-;Recomendarias a tus compaferos visitar la pagina web de la escuela?
SI ( )

NO ( )

0.5.-;Qué te gustaria ver en la pagina?

PELICULAS ( )

SERIES ( )

DIBUJOS ANIMADOS ( )
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Apéndice C

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES CON LA APLICACIOND E LA PAGINA

01.- ;Considera que una pagina web ayuda a generar nuevos conocimientos?

SI ( )
NO ( )

02.- ;De qué manera ayuda la pagina web al aprendizaje en la institucion?

INNOVACION TECNOLOGICA ( )

CONOCIMIENTOS INTEGRALES ( )

03.- ;(Cree que la estrategia educativa mediante una plataforma permite conseguir?
OBJETIVOS DE APRENDIZAJE ( )

MONITOREO DE ESTRATEGIAS ( )

04.- ;El proceso de ensefianza mediante la pagina web ayudara a?

NINOS PROACTIVOS ( )

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO ( )

EVALUACION DE APRENDIZAJE ( )

05.- ;Las habilidades lingiiisticas permitira con las TIC (Tecnologias de la informacién y la

comunicacién) alos nifios generar?

CONOCIMIENTOS PREVIOS ( )

MEJORAR COMPETENCIAS ( )

N° 06.- ;Las habilidades lingiiisticas con la plataforma educativa promovera un desarrollo?
COMPRENSION ORAL ( )

COMPRENSION ESCRITA ( )

INTERACCION ( )
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Apéndice D

TABLA DE CONTENIDOS QUINTO ANO

Reglamento y manual de instrucciones

Para vivir mejor

Pasos para hablary
escuchar

Pasos para leer e Prelectura

e Lectura

e Postlectura

Pasos para escribir

Situacion
comunicativa

Texto sujeto explicito
Sujeto tacito

Texto: oraciones
bimembres y
unimembres

Texto. Uso del
diccionario

Texto: usod elah
Texto: palabras
terminadas en cion y
sion.

Texto: escritura de
parrafos

Pasos para hablar y

escuchar Expresion oral

Evaluacion

Cuento popular
(Quieres que te cuente un cuento

Pasos para hablar y escuchar

Pasos para leer .

Pre lectura
Lectura
Post lectura

Pasos para escribir .

Planificacion
Situation
comunicativa

Pasos para hablar y escuchar

Dramatizacion

Evaluacion
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Recetas

iTodo sobre recetas!

Pasos para hablar y
escuchar

Pasos para leer

e Prelectura
e Lectura
e Postlectura

Pasos para escribir

e Planificacion
Situation
comunicativa

Texto: Verbo,
personay
numero
Texto:
predicado
nominal y
verbal.
Texto:
adjetivos
connotativos
y no
connotativos
Texto:
clasificaciond
elas
palabras
segun el
acento.
Texto: uso de
lajydelag.

Pasos para hablary
escuchar

Programa de cocina

Evaluacion

TABLA DE CONTENIDOS SEXTO ANO

Poesia sobre nuestra cultura

Pasos para hablar y
escuchar

Pasos para leer

e Prelectura
e Lectura
e Postlectura

Pasos para escribir

Coplas, Planificaciéon y

Redacciéon
Pasos para hablar y
escuchar Recitacion
Evaluacion
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Gorillas en la niebla

Pasos para hablar y
escuchar

Pasos para leer

e Prelectura
e Lectura
e Postlectura

Pasos para escribir

Diario de campo Figuras

literarias

Pasos para hablar y
escuchar

Narracion de nuestra anecdota

Evaluacion

Mundos y seres y fantasticos

Pasos para hablar y
escuchar

Pasos para leer

e Prelectura
e Lectura
e Postlectura

Pasos para escribir

Descripcion de seres

fantasticos
Pasos para hablar y
escuchar Descripcion
Evaluacion
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TABLA DE CONTENIDOS SEPTIMO ANO

Biografia y autobiografia
(Quién soy?

Pasos para hablary Pasos para leer e Prelectura
escuchar e Lectura

e Postlectura

Pasos para escribir Planificacién de
autobiografia

Texto.
Adverbios de
modo
Texto:
adverbios no
cognotativos
Texto:
escritura de
los adjetivos

numerales
ordinales
Texto. Las
preposiciones
Texto:
conjunciones
e
interjecciones

Pasos para hablar y

escuchar Bibliografia familiar
Evaluacion
Leyendas literarias
iLeyendo leyendas;j
Pasos para hablar y Pasos para leer e Prelectura
escuchar e Lectura
e Postlectura

Pasos para escribir Planificacién Generacién
de ideas

Pasos para hablar y

escuchar Redaccién y revision

Evaluacion
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FOLLETOS

iPROMOSIONAMOS NUESTRA ESCUELAj

Pasos para hablary
escuchar

Pasos para leer

e Prelectura
e Lectura
e Postlectura

Pasos para escribir

Situacién comunicativa y
planificacién

Texto: la
aposiicion
Texto.
Modificadores
de predicado
Texto.
Complemento
directo,
indirecto y
circunstancial
Texto:
preposiciones
Texto.
Construcciéon
comparativa
Texto: uso de
lah,v,yb

Pasos para hablar y
escuchar

Guia turistica

Evaluacion
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