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Vi

Esta investigacion tiene como propuesta fortalecer las competencias de la
asignatura de Ciencias Naturales en la Unidad Educativa Taisha, del Cantén Taisha,
Provincia de Morona Santiago, con la aplicacion del Aprendizaje basado en
proyectos. El proyecto tiene un enfoque mixto, una parte cualitativa con un disefo
de investigacién-accion y otra cuantitativa con un disefio cuasi experimental. Se
toma una muestra de 73 participantes de los cuales 13 son docentes y 60
estudiantes del Décimo afio de educacion basica, distribuido de la siguiente manera:
paralelo “A” 30 estudiantes y en el paralelo “B” 30 estudiantes, cabe mencionar que
al aplicar el pre test intervienen los dos paralelos, pero en la comparacién de
resultados, se lo realiza Unicamente con el Décimo “B”, se trata del paralelo al cual,
se interviene con la estrategia didactica. Se realiza una encuesta a los docentes en
la cual, se proyecta una percepcion ambigua en el manejo de estrategias practicas,
en especial el Aprendizaje basado en Proyectos. En el caso de los estudiantes, se
aplica un pre test y un post test, lo que resulta mayor asimilacion de las
competencias de las Ciencias Naturales, mejor pre disposicion por aprender,
sentirse comodos con la metodologia practica y entender de manera mas concisa
la informacién tedrica. Ademas, se comparan las calificaciones entre el Décimo “A”
y el Décimo “B”, bajo el desarrollo de la misma tematica, pero con diferente
metodologia ademas, se evidencia calificaciones mas satisfactorias en el grupo de
intervencion.

Palabras clave: Estrategia, competencia, Aprendizaje basado en proyectos,

andlisis, calificacion
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ABSTRACT

The purpose of this research is to strengthen the skills of the Natural Sciences
subject in the Unidad Educativa “Taisha”, in Taisha-Morona Santiago province, with
the application of Project-Based Learning. The project has a mixed approach, a
gualitative part with an action-research design, and a quantitative part with a quasi-
experimental design. A sample of 73 participants is taken, of which 13 are teachers
and 60 are students of 10th-grade EGB, distributed as follows: in the 10th-grade "A"
30 students and in the 10th-grade "B" 30 students, it is worth mentioning that when
applying the pre-test involves both classes, but in the comparison of results it is done
only with the 10th-grade "B", since it is class to which the didactic strategy is applied.
A survey is applied to teachers in which an ambiguous perception is projected in the
management of practices, especially Project-Based Learning. In the case of
students, a pre-test and a post-test are applied, result in greater assimilation of
Natural Sciences skills, better willingness to learn, feeling comfortable with the
practical methodology, and understanding theoretical information more concisely. In
addition, the student’s grades are compared between the 10th-grade "A" and "B",
under the development of the same theme, but with a different methodology, also

shows more satisfactory grades in the intervention group.

Keywords: strategy, Project-based learning, competence, analisis, rating
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INTRODUCCION

Las estrategias didacticas son un conglomerado de varios procesos que permiten
establecer una correlacion de varios aspectos que el guia o docente tiene presente,
para lograr un ambiente de clase mas armonioso y motivador, para que sus
estudiantes adquieran un aprendizaje valioso. Entre los aspectos mas importantes
durante la aplicacién de una estrategia esta planificar, aplicar y evaluar de forma
intencional los contenidos pedagogicos, al igual que la interpretacién de las

competencias educativas con el fin de lograr el proceso de ensefianza- aprendizaje.

En los ultimos afos este proceso ha tomado una transformacion en beneficio de la
educacion, estableciendose como un accionar metacognitivo generador de nuevas
ideas, pensamientos, y estimulos. Estas contribuciones refuerzan las competencias,
gue se desarrollan en el transcurso del trabajo educativo. La utilizacion de
metodologias didacticas apoya a dichos procesos de manera constructivista, asi como

de la interrelacion socioemocional.

La metodologia es un proceso algoritmico, en otras palabras, un proceso ordenado de
instrucciones para intervenir una problematica, a través de un modelo estructurado.
Desde el ambito educativo, la metodologia es la manera establecida por la cual el
docente y el estudiante forman un entorno de aprendizaje al realizar actividades,
direccionadas a obtener conocimientos, desarrollar destrezas, actitudes, valores,

habilidades y alcanzar las competencias deseadas (Arteaga, Meneses & Luna, 2015).

Al momento de platear una estrategia de ensefianza-aprendizaje, se verifica que la
metodologia permita alcanzar los objetivos educativos para el estudiante, en el caso
del aprendizaje basado en proyectos permite abordar la informacién desde una
perspectiva practica, asi los estudiantes forman su propio pilar de conocimiento a
través de actividades que incentivan generar conocimiento de forma creativa y

responsable, de esta manera mejorar la capacidad metacognitiva. Para el desarrollo



el cada una de las fases de la estrategia practica, el docente brinda el andamiaje

correspondiente con el fin de, que se cumplan los objetivos del trabajo.

Esta alternativa a modo de uso educativo brinda mayor dinamismo en la cual, se
establece alcanzar las competencias dentro de la asignatura de Ciencias Naturales a
través de procesos innovadores, distintos a forma tradicional, que se desarrolla en el
aula de clase, de tal manera que los nuevos conocimientos, se apliquen hacia
diferentes areas a lo largo de la vida estudiantil. El Instituto Colombiano para el
Fomento de la Educacion Superior (ICFES), (citado en Borja, 2015), expresa que las
competencias a desarrollarse en la asignatura de Ciencias Naturales, se proyectan
como la capacidad de interactuar en una direccion material y social entre ellas, se

encuentran:

e Identificar. Capacidad para reconocer Yy diferenciar fendmenos,
representaciones y preguntas pertinentes sobre estos fenbmenos.

e Indagar. Capacidad para plantear preguntas y procedimientos adecuados y
para buscar, seleccionar, organizar e interpretar informacion relevante para dar
respuesta a esas preguntas.

e Explicar. Capacidad para construir y comprender argumentos, representaciones
0 modelos que den razon de fendbmenos.

e Comunicar. Capacidad para escuchar, plantear puntos de vista y compartir
conocimiento.

e Trabajar en equipo. Capacidad para interactuar productivamente y asumir
compromisos.

e Disposicibn para aceptar la naturaleza abierta, parcial y cambiante del
conocimiento.

e Disposicién para reconocer la dimension social del conocimiento y para
asumirla responsablemente.

Las competencias son habilidades, conocimientos y actitudes que el estudiante
desarrolla en el aula de clase o un espacio determinado donde, se abordan aspectos

cognitivos, para solucionar situaciones de la vida cotidiana, asi demostrar mejor



desemperio en la accién, que se pretende desarrollar. Cabe reconocer que, dentro de
las competencias, se requiere dominar varias destrezas, estas son necesarias para el

desarrollo educativo del alumno (Torres, Mora, Garzon & Ceballos, 2013).

Las destrezas dentro del curriculo nacional que competen al area de la Ciencias
Naturales, se ven debilitadas en varias ocasiones por conceptualizar el contenido y
empacarlo en un concepto tedérico, donde el docente no ensefia ciencias, sino que "dan
ciencias", de esta manera hace que el alumno memorice la informacion, en vez de
intégrala como un conocimiento cognitivo. Entre cada subnivel la complejidad de las
competencias varia y si el alumno no desarrolla dichas competencias desde subniveles
iniciales, la capacidad para comprenderlas en subniveles superiores es una gran

dificultad por su complejidad.

En un andlisis realizado en varios paises de América latina, se proyecta que los
estudiantes al pasar de educacion primaria a la secundaria, cambian grandes rasgos
en el pensamiento humano y sobre todo en la percepcion de los aprendizajes
escolares, la falta del desarrollo de las competencias como: indagar, explorar,
describir, desarrollar y analizar resultados de un problema, produce un desbalance en
su formacion académica lo que conlleva a presentar problemas determinados como la
comprension de las asignaturas experimentales como las Ciencias Naturales (Pérez y
Carballosa,2018).

Es importante tener presente que existe una relacion estrecha entre la actividad
experimental y la ciencia, por lo que el papel de las actividades préacticas en la
adquisicion del conocimiento, no se basa en interpretar la informacion tedrica sino, que
se produce un aprendizaje con valor propio, pues dentro de la practica mediante el
ensayo Yy error, se obtienen multiples datos para alcanzar resultados concisos
(Morcillos, 2015).

En base a estos precedentes nace la necesidad de implementar una estrategia, que

se adapte la realidad de los estudiantes de la zona rural, por lo que nace el



cuestionamiento: ¢ Como fortalecer las competencias en las Ciencias Naturales en la
Unidad Educativa Taisha?, en funcién a la problemética, se analiza la forma de
adquisicion del conocimiento en los estudiantes, el manejo de competencias y el
rendimiento escolar que presentan, asi abordar la metodologia de ensefianza-

aprendizaje adecuada para obtener los resultados deseados.

Este proceso tiene una extensa relevancia en el desarrollo de estrategias didacticas
enfocadas en actividades practicas para el fortalecimiento de competencias de las
Ciencias Naturales en la Unidad Educativa Taisha, de esta manera, se forman
estudiantes con un pensamiento critico, amplio y de caracter investigativo. Cabe
resaltar, que la investigacion brinda gran aporte académico para el proceder del

docente en la imparticion de esta asignatura.

Dentro de la investigacion, se aborda el contexto de la forma de ensefianza-
aprendizaje que los alumnos reciben por parte del docente que imparte la asignatura
de Ciencias Naturales, asi como del conocimiento acerca de las competencias dentro
de la asignatura, de esa manera diagnosticar el proceso cognitivo de cada participante
en cuanto al estudio de las Ciencias Naturales, esto permite tener una perspectiva
amplia a la hora de formular de implementacion el Aprendizaje basado en proyectos.

Si bien este método de ensefianza, se ha utilizado desde hace varias décadas, en los
ultimos afios ha tenido gran presencia dentro de la educacion, en especial en la
manera que los estudiantes adquieren conocimientos pues, se enfoca en que la
enseflanza es generada por un problema o situacion, bajo este contexto el proceso
para buscar la solucién, se convierte en un compromiso colaborativo entre los

participantes (Domenech, 2018).

El desarrollo innovador, que se enmarca alrededor de esta estrategia busca mejorar
significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello es importante
determinar los objetivos especificos que ayuden a alcanzar dichos cambios en la

educacion de los estudiantes por lo cual, se detallan los siguientes:



1. Diagnosticar las caracteristicas del proceso de ensefianza aprendizaje y el
desarrollo de las competencias de los estudiantes en el area de las Ciencias
Naturales en la Unidad Educativa Taisha.

2. Fundamentar las estrategias didacticas basadas en actividades préacticas para
el fortalecimiento de las competencias de los estudiantes en el area de las
Ciencias Naturales en la Unidad Educativa Taisha.

3. Aplicar el aprendizaje basado en proyectos como estrategia didactica para el
fortalecimiento de las competencias en el area de las Ciencias Naturales en los
estudiantes de la Unidad Educativa Taisha.

4. Evaluar los resultados obtenidos después de la aplicacion del aprendizaje

basado en proyectos.

Esta investigacion, se realiza con el fin de mejorar la adquisicion de las competencias
educativas dentro del area de las Ciencias Naturales para lo cual, se aplican
estrategias didacticas enfocadas en actividades préacticas, de tal manera que los
estudiantes del Décimo Afio de educacion Basica de la Unidad Educativa Taisha
consoliden su conocimiento a través procesos ludicos, experimentales y dinamicos

mediante la participacion en equipo.

Como un aporte al ambito educativo, se establece una mejora en la interpretacion de
los contenidos de las Ciencias Naturales, cabe mencionar que cada subnivel de
educacion béasica posee distinta dificultad y la implementacion de estrategias de
caracter practico durante la formacién escolar del estudiante, brinda apoyo para que
el estudiante genere habilidades y/o competencias que son necesarias para desarrollar
un mejor aprendizaje. De esta manera los estudiantes de la Unidad Educativa Taisha
alcancen mejores resultados en cuanto al desarrollo metacognitivo y mejoramiento en

el rendimiento escolar.



CAPITULO I. ESTADO DEL ARTE Y LA PRACTICA

1.1 Procesos de ensefianza-aprendizaje y fortalecimiento de competencias

La educacién del siglo XXI percibe varios cambios en la forma que el docente ensefa
y como el estudiante aprende, este comportamiento, se manifiesta tanto dentro como
fuera del aula de clase. Para entender la transformacién en el campo educativo, se
considera analizar de manera amplia el proceso de ensefianza-aprendizaje; esta

accion es de suma importancia para que el desarrollo pedagdégico sea efectivo.

En este sentido la accion educativa interrelaciona al sujeto con lo que aprende. Como
lo mencionan Fernandez & Baptista (2020), el proceso de ensefianza-aprendizaje
conforma un conglomerado, que se enfoca en apoyar la formacion educativa del
estudiante, al igual que el manejo de emociones con la accidén cognitiva. Toda esta

estructura moldea hombres y mujeres capaces e inteligentes.

En relacion a lo mencionado Sanchez (2003), sugiere que, para desarrollar el proceso
de ensefianza-aprendizaje, se aborda los dos aspectos que lo conforman de manera
organizada, de esta manera la accion de ensefiar sigue un orden, para que el
estudiante a través de los procesos dentro del sistema nervioso central logre formar el
contexto, que se imparte de esta manera generar un conocimiento nuevo, que se
integre en el pensamiento del sujeto y producir un diferencial en la informacion que ya

conoce.

Este proceso integral del conocimiento, se articula al aspecto social que esta presente
en el ser humano; tal naturaleza junta los aspectos propositivos que benefician a un
individuo. Este desarrollo genera modificaciones sistémicas en cada estudiante, un
conjunto de cambios que contribuyen a una progresion en el conocimiento, asi también
de la adopcion de habitos y habilidades segun la capacidad intelectual y personal de
cada sujeto.

Existen varias caracteristicas importantes dentro de la ensefianza-aprendizaje que

hacen de esta, una accion articulada como hacen referencia Menéndez & Zambrano



(2016), generan informacion al igual que, mantienen el orden de los conocimientos
infundidos por el docente, tanto en el aula de clase como en la forma de expresarlos.
También, se enfoca en elegir de manera adecuada las metodologias didacticas para
cada actividad, al igual que los procesos dentro de la estructura como: el alcance de
los objetivos, la investigacion, las técnicas a aplicar, la utilizacion de recursos y el

proceso evaluativo.

De acuerdo con lo anterior Benitez (2007), comenta que, la relacién que existe entre
el proceso de ensefanza-aprendizaje con las estrategias didacticas generan
fortalecimiento en la comunicacion, laimplementacion de tecnologias de la informacion
y comunicacion, asi como del uso del curriculo. Estas acciones también ayudan a
entender la interrelacion entre el docente, la metodologia y los contenidos. De esta
manera, se ve relacionado los objetivos, que se desean lograr junto con las acciones

para conseguirlos.

Es importante mencionar que, al realizar actividades educativas, se promueve en el
docente, la utilizacion de estrategias y herramientas necesarias, para que los
estudiantes de manera dindmica obtengan resultados por medio de contenidos
educativos acordes a los lineamientos establecidos en el curriculo. La sistematizacion
de las actividades para los estudiantes, se encuentra en funcion a cada necesidad

educativa, lo que ayuda a construir una via de aprendizaje mas consolidada.

El largo camino del sistema educativo refleja diversidad de cambios en especial el
aspecto dinamico e innovador; esto dirigido al ritmo de la necesidad humana. De esta
manera, han surgido varias tendencias y enfoques para la ensefianza por
competencias, situado como un centro de atencion para la mejora continua. Marrero
(2017), menciona que, durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, se utiliza
diversidad de estrategias entre las cuales, se destaca la implementacién de
competencias como un estimulante, para generar habilidades o aptitudes que ayuden

al proceso cognitivo de los estudiantes.



En relacién a lo antes mencionado Martinez, Navarro & Sanchez (2012), sostienen
que, la implementacion de competencias dentro del proceso educativo ayuda a que el
acto de ensefiar, se relacione con la accion de aprender. Asi el aprendizaje, se concibe
como un proceso integral que permite captar, codificar, relacionar y almacenar
informacion. De esta manera generar nuevos conocimientos a través del tiempo o

reforzar lo aprendido.

La implicacién que existe entre el aprendizaje y la manifestacién de competencias, se
relaciona con un mismo fin, acto que considera que el cambio esquemético en el
proceso de aprender, no se rige por acciones tradicionalistas, que se practican por
mucho tiempo. De esta manera, se traza una meta especifica para que el estudiante
tenga la facilidad de captar y asimilar conocimientos nuevos, asi romper el paradigma
de que un aprendizaje a corto plazo, se utiliza en varios ambitos de la vida, mas adn

gue sea fuente de resolucion de problemas.

Dentro de la educacion los estudiantes desarrollan competencias que van de la mano
con el aprendizaje que adquieren en el centro educativo. Caceres (2016), comenta
gue, las competencias direccionan tres aspectos: “(a) una informacion, (b) el desarrollo
de una habilidad y (c) puestos en accidén en una situacion inédita” (p. 20). De esta
manera integrar acciones que faciliten el entendimiento de situaciones dentro del
contexto educativo brinda al estudiante la posibilidad de adquirir de mejor manera

nuevos conocimientos.

En contexto a lo mencionado con anterioridad, Villardén (2006), responde que las

competencias planteadas de una manera propositiva, permite el desarrollo de
actitudes, conocimientos y habilidades, para generar una mejor respuesta ante
situaciones, que se presenten. Por lo cual es importante corroborar el manejo de la
informacion, recursos, y aprendizaje, por medio de una evaluacién que, ademas

proyecta la ética al igual que el compromiso por la educacion.



El enfoque educativo, se ve relacionado como un todo con las competencias, puesto
gue integra la parte cognitiva, personal y social del estudiante. No obstante, este
proceso enfatiza la necesidad de utilizar variedad de modelos de ensefianza,
direccionado al cumplimiento de los objetivos propuestos. El planteamiento de esta
forma de ensefianza propicia el aprender a través del hacer, de tal manera que la parte

tedrica, se ve manifestada por su compresién y dominio de informacion.

En el contexto de la educacién, se han suscitado muchas dudas, discusiones, analisis
y cuestionamientos que en la actualidad es un reto para resolverlos. Bajo este precepto
muchas instituciones educativas han diseflado un curriculum establecido por
competencias para la formacion de profesionales de caracter cientifico y técnicos,
también la aplicacion de la ensefianza educativa obligatoria a los diferentes subniveles
de educacion (Nordenflycht, 2005).

Dentro de cada metodologia de ensefianza, se tiene un analisis de los procesos
educativos a desarrollar, también realizar un seguimiento de las dificultades, que se
suscitan por parte de los alumnos. Para intervenir de manera positiva en el aprendizaje
y la ejecucion de problemas. La capacidad para solucionar distintos imprevistos, estan
integrados por las competencias generadas desde un punto de vista comprensivo con

caracteristicas de la accidn practica y cientifica (Suarez & Meneses, 2017).

Las posibles metodologias que hoy, se implementan tanto por las necesidades de
aprendizaje y las nuevas reformas que tratan de dar un giro a la educacién, han
asumido el rol del nuevo sistema constructivista. Las competencias educativas, se ven
reflejadas en el cambio metacognitivo del estudiante. Estas respuestas positivas estan
orientadas a la consolidacion de la informacién, que a su vez fija una ayuda en el

manejo de nuevos contenidos de caracter tedrico y practico.

El andlisis de las competencias es la primera parte para consolidar el conocimiento y
analizar la forma de manifestacién en la toma de decisiones, al conocer las falencias

en la formacién y brindar la posibilidad de generar estrategias coherentes. En este
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punto, se acompafia al aprendiz en la interpretacion o la adopcion de competencias
dentro de la actividad escolar. Posibilitar estas acciones en el proceso pedagdgico
estimula el accionar creativo para el desarrollo de habilidades propias (Arias, 2018).

En el mundo actual existen procesos para la formacion de saberes y competencias por
parte del educador como de los alumnos. Estas acciones fomentan al proceso
pedagdgico y didactico que contribuyen al desarrollo de capacidades experimentales
y destrezas. La perspectiva de la actuacion de las competencias durante la ensefianza,
se contextualiza muchas veces por las habilidades, que se desarrollan en un alumno
(Maldonado, 2018).

La estimulacion, que se produce de manera genérica por la aplicacion del proceso de
ensefanza-aprendizaje, se manifiesta en el accionar cognitivo El trabajo estratégico,
gue se realiza en el aula constituye una accion necesaria, pero este proceso no justifica
para entender los contenidos en su totalidad, por tal razon es necesario desarrollar
competencias gque involucren conocimientos, procedimientos y experiencias (Valdés,
Vera & Martinez 2012).

A pesar de quela educacion, se ha trazado metas y esfuerzos en el largo camino de
la ensefianza, la transformacién del aprendizaje ha surgido por la necesidad de cumplir
las acciones cognitivas, por esta razén, se inserta dentro de la practica el manejo de
competencias como un motor de busqueda hacia la informacién que muchas veces no
son manifestadas en el pensamiento o incentivo en el manejo de las habilidades

educativas.

La intervencion de la ensefianza-aprendizaje genera varios aspectos propositivos
dentro de la cognicion del individuo, esta accion es el pilar fundamental el
entendimiento de los contenidos, pero necesita ser reforzado con habilidades,
competencia y experiencia que el estudiante desarrolla en el trascurso de la vida

escolar, cada una estas acciones tratan brindar una respuesta. Para este desarrollo,
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el guia educativo ejecuta metodologias y técnicas con las cuales la accion de aprender

por parte del estudiante, se ve estimulada.

1.2. Estrategias didacticas y su aplicacion en la formacion educativo-practica

Las estrategias didacticas, se han visto como un apoyo en el proceso de ensefianza,
dejan en un segundo plano al tradicionalismo dentro del aula de clase. Como lo aluden
Flores et al. (2017), las estrategias didacticas poseen recursos para que el docente
brinde un aprendizaje que, marque diferencia en la parte cognitiva del estudiante.
Mediante este accionamiento, se interpreta de mejor manera la informacion teorica,
para forja un mejor entendimiento en el individuo de forma dinamica, asi generar

satisfaccion que a su vez propicia la motivacion por aprender.

Por ende, de acuerdo con Arteaga, Meneses & Luna (2015), los docentes necesitan
mejorar hoy en dia nuevas metodologias o estrategias, para que el desarrollo cognitivo
del estudiante mejore durante la integracidbn de nuevos conocimientos, asi realizar
actividades que generen creatividad, iniciativa y ganas por conseguir una mejor calidad
de educacion. De esta manera, se focaliza el trabajo colaborativo como alternativa
para abordar problemas educativos.

Dentro de la labor docente el actuar didactico, dinamico y cientifico propician el
aprendizaje con un mayor impacto dentro y fuera del aula. Las estrategias, que se usan
estan direccionadas en posibilitar la absorcion de informacion e interpretarla, desde un
distinto enfoque o procedimiento, ya sean estos de manera individual o colaborativa;
el proceso implica que el estudiante, se forma como el auto investigador de su propio

aprendizaje, lo que conlleva a una mejor metacognicion.

La accién préactica, se efectia durante la praxis educativa la cual esta inmersa en varios
procesos, que se engranan unos con otros para lograr la coherencia entre ellos. De
acuerdo con Gonzalez & Zepeda (2016), se procede de la siguiente manera: sondeo
de conocimientos previos, motivacion, establecimiento de expectativas adecuadas,

apoyo a los contenidos curriculares, orientacion procedimental a los alumnos,
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promocion y manejo de recursos digitales, integracion de los conocimientos nuevos

con el aprendizaje ya adquirido.

En relacion con lo antes propuesto Flores et al. (2017), mencionan que, las estrategias
didacticas proyectan una naturaleza flexibilidad y adaptabilidad, estas caracteristicas
generan gran ventaja durante la ejecucion de diversas actividades que involucre
experimentos, es importante mencionar que este tipo de procedimientos siguen un
orden secuencial, de esta manera el aprendizaje, no se ve alterado o confuso a la

ahora de obtener resultados.

De esta manera, se consideran a las estrategias didacticas como una alternativa que
no solo esta para ensefar, sino también para efectuar la interpretacion de informacion
de forma guiada, responsable y ludica; que fragmenta el conocimiento desde el
concepto tedrico hacia la préactica y evaluacion de los nuevos aprendizajes. Las
estrategias, se plasman de manera, que se adapten a la realidad, nivel cognitivo y
capacidad técnica de cada individuo y asi lograr la accion progresiva dentro del
aprender diario.

La direccion didactica como campo de conocimiento y de proceso activo busca la
mejora del aprendizaje y la calidad en su integracion con el individuo, no se trata de
una accion meramente teorica, al contrario, es una fusion con la practica. Estos
procesos estan direccionados a alcanzar los objetivos, que se plantean en la estrategia
0 metodologia, a travées de diferentes actividades, se desarrollan nuevos
conocimientos, que generan una respuesta emocional en el estudiante (Vera & Garcia,
2010).

Se ha visto la necesidad de crear nuevos métodos para abordar la educacion,
orientados en mejorar el desempefio docente y asimilacion de los contenidos por parte
del estudiante, a través de acciones que resulten trascendente para el aprendizaje.
Bajo este accionar también, se pretende desarrollar habilidades de investigacion, que
se fundamente en la observacion, prediccion, medicién, disefio y experimentacion

(Espinosa, Gonzalez & Hernandez, 2016).
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Existen variantes en la practica pedagdgica de la labor escolar lo cual, se convierte en
una problematica particular, por la forma de exponer los contenidos disciplinarios,
donde la unién entre las actividades teoricas y reglamentaciones del curriculo,
provocan una complejidad para la toma de decisiones. Los procesos educativos, se
respaldan a base de concepciones tedricas y creencias para consolidar la informacion
con respecto a la construccion del pensamiento (Sepulveda & Véliz, 2013).

El ambiente educativo, que se desarrolla, consolida el accionar que tiene el docente
como guia. Dicha labor, se ha manifestado en la introduccion de nuevas formas de
llevar la informacion al estudiante, a través de métodos que construyan no solo un
pensamiento cercado de ideas tedricas, si no de la manifestacion del entendimiento
propio con base cientifica donde, se produzca la esencia misma de saber sin dejar de
lado la parte humanista.

Es necesario tener en cuenta que una parte primordial dentro de la didactica en el
proceso educativo es el método, lo cual corresponde al proceso ensefianza y como,
se aprende el conocimiento. Este proceso, se sostiene de estrategias utilizadas por el
docente, esto conlleva al orden légico del contenido, que se imparte en clase y al
contexto con e, que se expone la actividad. Al seguir una linea continua en el proceso
didactico, se centran las decisiones, las acciones, las técnicas ejecutadas por el
educador lo cual busca responder la pregunta; ¢coémo ensefiar o cOmo actuar? para

implantar el aprendizaje en el aprendiz (Saza, 2016).

Durante la realizacion de una estrategia practica o experimental, se observa diferentes
cambios en la actuacion del docente debido a, que se enfrenta a las nuevas formas de
como ensefiar, utiliza distintas actividades y el uso de recursos tecnolégicos. El
docente, permite dar una nueva concepcién diversa del conocimiento y fundamentar
la accién pedagdgica en la practica educativa, o que propicia mejoras en el proceso

de ensefanza-aprendizaje (Colorado & Edel, 2012).
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La practica educativa en nuevas instituciones, se ha orientado en el uso de tecnologia,
de esta manera dinamizar el proceso de aprendizaje en los estudiantes. Este cambio
revolucionario deja de poseer el monopolio del conocimiento que por varias décadas
ostentaron la practica educativa. Hoy en dia con las nuevas posibilidades de
aprendizaje es posible abordar una temética fuera del aula de clase, asi brindar un

enfoque distinto que mejore la retencion de informacion (Marifio, 2008).

En estos ultimos afios, se aprecia un cambio de innovacion en los procesos
educativos, donde el docente, se ha convertido en un guia y el estudiante es quien
toma el mando en el proceso de aprendizaje, a través de metodologias estratégicas
qgue posibilitan abordar la informacion mediante actividades dinamicas, ludicas,
colaborativas entre otras, de esta manera mejoran la adquisiciéon y manejo de nuevos

conocimientos.

De acuerdo con lo mencionado, el profesorado de la educacion tiene el rol de ensenfar,
realiza practicas pedagogicas y plantea la accion didactica de manera dinamica y
creativa donde, se hace énfasis en la participacion activa del estudiante. Este espacio
facilita construir un conocimiento mas solido al igual que permite el dialogo entre varios
participantes y la discusion constructivista, de esta manera, se genera una

retroalimentacion de lo aprendido (Rojas, 2009).

Las estrategias o acciones didacticas, se convierten en herramientas que cada vez
toman protagonismo en los procedimientos de la educacion, de ahi la importancia de
alternativas educacionales. Bajo este contexto, muchas instituciones no buscan que el
estudiante apruebe el ciclo escolar, sino el interés de conseguir la comprension y
dominio practico de las actividades, que se realizan. El proceso en la ensefianza de
estrategias y la construccion del aprendizaje con sentido practico, esta orientado a
formar un pensamiento constructivista en el alumnado (Badilla, Ramirez, Rizo & Rojas,
2014).
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En relacion a lo antes mencionado, la idea de buscar en la actividad préactica o
experimental la superacion de la accion cognitiva, se convierte en una tendencia que
resalta la habilidad de comprender el contenido, de esta manera el tradicionalismo
gueda rezagado. Por lo cual, superar los conocimientos ya adquiridos forma parte de
una intuicion basica del docente y en reiteradas ocasiones de los propios alumnos que
contemplan la ensefianza practica como una especie de revolucidon necesaria para
mimetizar a los estudiantes con la naturaleza de la actividad cientifica (Alis, Gil, Pefia,
& Valdez, 2006)

Las acciones que buscan las instituciones educativas y personal docente estan
orientadas en la mejora, desde la comprension de los diferentes contenidos a lo largo
del ciclo escolar, hasta las mejoras en el rendimiento académico. Dichos procesos van
de la mano con metodologias que giran en torno al estudiante, de esta manera el
aprendizaje, se cimenta con la practica, al igual que las experiencias adquiridas

concatenan con la nueva informacién para lograr el conocimiento propio.

Si bien el estudiante esta sujeto a lograr el maximo alcance de conocimiento a través
de los procesos educativos que normalmente, se utilizan dentro de un establecimiento,
es necesario regirse a nuevas actividades que requieren de un mayor trabajo, que
lleven a pensar, consultar y aplicar nuevamente la accion encomendada desde un
enfoque procedimental diferente. Las actividades didacticas consiguen promover en
los estudiantes autoconciencia sobre lo que hace, de esta manera generar un

pensamiento estratégico a momento de manejar un contenido (De Moreno, 2002).

El sistema didactico en la educacion transformativa actualmente, se manifiesta en las
aulas de clases, propicia que el estudiante sea el gestor de sus propios conocimientos
es necesario, esto establece que los saberes colisionan con los nuevos conocimientos
adquiridos en el proceso de construccion y la accién sistémica de procesos practicos
gue ayuda a la reconstruccion del aprendizaje a base de procedimientos ludicos,

constructivistas y analiticos (Fumero, 2009).
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En la seleccion de estrategias didacticas, el personal docente establece aquellas que
le van a permitir llegar a los objetivos de aprendizaje. Esta seleccibn marca el rumbo
de la situacion del éxito o fracaso del proceso escolar, a raiz de esta antologia
promueve a los estudiantes de varias posibilidades de interaccién en contextos y
situaciones reales en que aplique los procesos de aprendizaje adquiridos en este
punto, se logra un desarrollo de valores y habilidades, mas que formar permite guiar

al estudiante en su camino dentro de la educacion.

Para la aplicacion adecuada de una estrategia practica o una metodologia con técnicas
experimentales, el individuo utiliza de manera frecuente sus sentidos, es asi que logra
mejores resultados en el andlisis de la informacién y retencion de los nuevos
conocimientos, ademas este tipo de estrategia acopla las actividades segun las
necesidades de quien lo requiera. Por esta razon la utlizacion de varios canales

mejora el rendimiento para generar un nuevo aprendizaje (Rojas, 2011).

En el sentido constructivista, se utilizan variedad de técnicas y la aplicacién de
estrategias con el fin de abordar conflictos educativos. La manera de trabajar en el
aula con actividades practicas posee una vision de llagar a las capacidades
interdisciplinarias, destrezas, habilidades, actitudes entre otras, de un modo
procedimental para, que se frecuente la accion de comprender, reflexionar y
comprobar. El avance de los conocimientos, se consolida por la actividad concreta de
caracter practico, asi conseguir la resolucién pacifica de dichos conflictos (Puig &
Garcia, 2002).

Las diferentes metodologias que son implementadas dentro como fuera del aula,
brindan un plus en la adquisicién de los conocimientos. Esta construccion, da una
escalabilidad en el entendimiento de los contenidos, la interpretacion, generacion de
actitudes positivas y competencias de forma armdnica que integren la accion tedrica
con las practicas. Esta interrelacién, se manifiesta en los avances escolares y la

construccion del juicio propio.
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Con relacion a lo asociado por Puig & Garcia (2002), una metodologia, que se
direcciona a producir autonomia en el estudiante e interrelacionarse con el docente,
brinda un enlace seguro para generar aprendizajes innovadores y creativos, se
destacan el uso de escenarios fuera del aula para una mejora en la retencion del
conocimiento. Por otra parte, se espera del estudiante que afronte y resuelva
inconvenientes educativos, defienda sus ideas en publico, desarrolle el trabajo
colaborativo y fortalezca aptitudes de liderazgo en un entorno coordinado (De la Torre,
2009).

La labor docente muchas veces, se ha interrumpido por la debilidad en la forma de
llegar con la informacién al estudiante por lo que hoy en dia, se fomenta el desarrollo
e implementacion de metodologias educativas que dan soluciéon a muchas falencias
ya sean cognitivas, practicas y que en varios casos hasta una perspectiva emocional.
Las acciones, que se toman en estos procesos tienen una direccidn constructivista
para no caer en la monotonia de la educacion tradicional. Incluso, en estos procesos
didacticos, se mejora el enfoque educativo para brindar mayor facilidad de

entendimiento al estudiante.

1.3. El aprendizaje basado en proyectos

Para el desarrollo de competencias en Ciencias Naturales, se utiliza varias actividades
de caracter practico, donde el estudiante toma las riendas de los procesos para
obtener respuestas. Es por ello que muchas de las estrategias son consideradas
alternativas innovadoras, a mas de brindar un mejor conocimiento, estas nuevas vias
de aprendizaje, se convierten en un estimulante para que alumno moldee el

conocimiento de forma practica (Zepeda, Abascal, Ornelas & de Jesus, 2016).

Hoy en dia los estudiantes, se preparan para enfrentar diversos entornos de trabajo e
inconvenientes que requieren pensamientos innovadores y el manejo de habilidades

para intervenir un problema. La educacién apuesta por nuevas metodologias y
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estrategias didacticas en la solucion de problematicas educativas. El aprendizaje
basado en problemas resalta como una nueva forma de identificar inconveniente
dentro de la actuacion pedagdgica, lo que genera, una serie de preguntas, algunas de
estas son respondidas por los conocimientos previos, pero otras necesitan de la
investigacion cientifica que da lugar al proceso de aprendizaje (Montoya, 2013).

Una de las metodologias méas populares en esta década dentro del rol educativo es el
flipped classroom o aula invertida. La cual, se perfila como un novedoso proceso de
ensefianza dentro de aula de clase, muy contraria a la educacion tradicional. Este
papel innovador genera la participacion activa del estudiante y el manejo del
aprendizaje. Ademas, este tipo de metodologia permite el uso de material didactico
dentro o fuera del aula, asi generar estimulos en la creatividad y la parte intelectual del
estudiante (Lucena, Rodriguez & Marin, 2019).

Uno de los retos mas grandes dentro de la labor docente es encontrar la didactica
correcta para cada estudiante. En respuesta a esta interrogante, se identifica una
caracteristica que posee todo alumno; que es jugar. De esta manera Zepeda, Abascal,
Ornelas & de Jesus (2016), expresan que la gamificacion utiliza los elementos y
principios de disefio de juegos para ser utilizados bajo el contexto del aprendizaje, es
decir usa la teoria y la mecéanica de una actividad recreacional para involucrar de
manera activa al participante con ello, se busca convertir un procedimiento rutinario y

poco atractivo en un accién motivadora, educativa y dinamica.

Entre las estrategias didacticas que brindan retos pedagdgicos, ludicos y practicos
aplicados a estimular la comprension de contenidos educativos, se encuentra el
aprendizaje basado en proyectos (ABPr), Rodriguez, Vargas & Luna (2010), comenta
gue en este accionar, la creacion de espacio de aprendizaje establecen mejor relacion
entre el docente y el conocimiento, que se desea impartir, mejora la estructura del
aprendizaje para manejar en forma apropiada las actividades, motiva la utilizacion de

procesos metacognitivos, fomenta el respeto del trabajo grupal e individual, monitorea



19

los avances, diagnostica inconvenientes, genera retroalimentacion y verifica los

conocimiento mediante una evaluacion.

La educacion ha sufrido cambios transcendentales que va al ritmo de la realidad de
hoy en dia, pues es asi como la labor del educador también, se transforma con el fin
de brindar los mejores resultados. Este proceso propicia la utilizacién de estrategias
pedagdgicas, si bien algunas de ellas estdn enfocadas a dar una solucién a la
problemética de la adquisicion del conocimiento, otras buscan salir de la educacion
tradicional y generar individuos duefios de su propio aprendizaje. La singularidad de

estas estrategias busca mejorar el estado metacognitivo y emocional del estudiante.

En contexto a las estrategias de aprendizaje practico, Tustdn (2020), sostiene que el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABPr), propone intervenir el aprendizaje desde una
actuacion real, donde el docente y alumno participen mutuamente, limita el proceso
educativo tradicional. Conforme a la circunstancia, esta metodologia empatiza con la
idea de cambio en el paradigma educacional, en otras palabras, aporta a la innovacion
del sistema educativo; en todo caso, en la manera cOmo interactian docentes,

conocimientos y estudiantes.

Esta estrategia didactica, se enfoca en disefiar actividades que permitan realizar
proyectos. Dentro de estos procesos, se plantea una situacion problémica, que se
busca resolver, mediante la accién de procedimientos o experimentos practicos. Bajo
este contexto el Aprendizaje basado en Proyectos permite adaptar las actividades a la
realidad de los estudiantes, asi como del uso de diversos escenarios dentro o fuera

del aula de clases para unificar el entorno y los procesos cognitivos (Fajardo, 2009).

En perspectiva similar a lo mencionado anteriormente Marti, Heydrich, & Hernandez
(2010), sugieren que desde hace algun tiempo el ABPr ha brindado dinamismo para la
educacion activa. Esta herramienta Util, se convierte en un medio importante para
entender el contenido académico de manera holistica. El proyecto no direcciona en

aprender algo, al contrario, se enfoca en realizar un trabajo para resolver una
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problematica de manera préctica. Esta estrategia esta orientada a la accion. En otras
palabras, involucrar al individuo antes, durante y después de la tarea, asi afianzar las

raices del constructivismo educativo, social y personal.

La mirada hacia un nuevo sentido en la enseflanza proyecta nuevas ideas con
procesos orientados a potenciar habilidades y actitudes, de esta manera el
aprendizaje, se integra desde la perspectiva ludica, es asi que la practica encamina de
manera activa los procesos para construir el conocimiento. La utilizacion del ABPr en
un trabajo escolar abarca varias caracteristicas que, al aplicar a la realidad de los
estudiantes, se obtiene resultados favorables desde la parte académica, hasta la

proyecciéon emocional del alumno.

Desde la postura de Muiioz & Gémez (2017), sefialan que, existen varios componentes
gue son criticos para realizar con éxito del Aprendizaje basado en Proyectos, la
motivacion es una de las caracteristicas mas influyentes al momento, que se desarrolla
un proyecto; este aumenta si, se le designa responsabilidades. Por ello, el estudiante
adquiere mayor protagonismo y el docente, se fija en que el proyecto esté centrado en
los estudiantes de manera que despierte una curiosidad positiva y genere motivacion

en todo el proceso practico.

Se ha sefialado de igual forma a este tipo de estrategia como un proceso que ensefia
y evalla, pues a través de esta retroalimentacion en el escenario del aprendizaje se
logra un mejor entendimiento en los puntos débiles del pensamiento, aunque el tiempo
de lograr los objetivos pedagdgicos se alarga, existe una mejor concrecion, a la vez
gue se evalua formativamente durante el proceso de la praxis (Araujo, Rochera &
Martinez, 2017).

La ejecucién del Aprendizaje basado en proyectos direcciona la formacion del
estudiante en base a procesos practicos, ademas, se tiene en cuenta los objetivos a
alcanzar, de esta manera al integrar el curriculo, se mejora el proceso de investigacion,

desarrollo académico y generacion de conocimientos multidisciplinares dentro del



21

aprendizaje. También, se minimiza las actividades rutinarias, de esta manera el
enfoque de la estrategia genera mayor conviccion en los aspectos educativos (Saez,
2012).

Esta metodologia de aprendizaje practico ha fijado un esquema transformador que
ofrece una forma dindmica de percibir la informacion, interpretarla, y obtener una
respuesta concreta, a su vez que estimula el desarrollo de aptitudes y actitudes en los
alumnos. Esta estrategia educativa, se toma como guia para realizar trabajos practicos
y experimentales, en los cuales el docente, se encarga de ser el mediador en la
metacognicion del estudiante, esta didactica pretende una actuacion directa del

alumno con el entorno.

Al momento de establecer el proyecto, este sigue un orden cronoldgico dentro de la
metodologia de aprendizaje el cual es plantear, implementar y evaluar. El proceso
didactico también ofrece aspectos socio aplicativos que refuerzan la capacidad
cognitiva del individuo. Cabe mencionar que el aprendizaje surge desde un
pensamiento constructivista con el cual, se pretende sugerir la aplicaciéon de
herramientas, recursos e ideas innovadoras para generar un aprendizaje autonomo.
De esta manera, se propicia un proceso activo de aprendizaje en el individuo (Ciro,
2012).

Durante los ultimos afios, la labor docente ha visto el gran crecimiento en el manejo
de herramientas que brindan un gran aprendizaje significativo; estas actividades, se
correlacionan intrinsicamente con las competencias que desea desarrollar. Muchas
asignaturas utilizan estrategias de aprendizaje didactico, poque dentro de su aplicacion
contienen informacién, que se sintetiza de mejor manera a través de una practica o

experimentacion (Fajardo, 2009).

Este modelo de aprendizaje didactico resalta la utilizacién de diferentes técnicas para
llegar a los objetivos, que se plantean antes de realizar el trabajo. Una de las

facilidades que brinda esta estrategia es la adaptaciéon de los recursos que utiliza el
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estudiante; de igual forma el espacio o entorno en donde, se ejecuta estos procesos.
Gracias a esta estrategia ademas de lograr resultados positivos, refuerza las
habilidades, competencias, que se desean desarrollar durante cada actividad,

enfocado a la mejora cognitiva y el desenvolvimiento socioemocional.

La ejecucion de los procesos practicos cimienta un mejor entendimiento de los
contenidos; la gran mayoria de las materias que usan dichas estrategias son de
caracter experimental entre ella se tiene las Ciencias Naturales. Asi lo menciona
Fajardo (2009), el ABPr permite a los estudiantes adquirir conocimientos, desde una
concepcion productiva e innovadora, asi desarrollar habilidades propias de la
asignatura como: identificar, indagar, explicar, comunicar, trabajar en equipo,
disposicion para reconocer la dimension social del conocimiento y disposicion para

aceptar la naturaleza cambiante del conocimiento.

Para entender el rol de las competencias en la asignatura de Ciencias Naturales dentro
del sector educativo, se fomenta la interaccion con la gente, es decir esta asignatura
es tan accesible que la implantacion practica promueve de una u otra manera la accion
educativa del estudiante, ademas actua como regulador de su comportamiento, brinda
la versatilidad de ser creativos y la participacion activa en conjunto. A través de estas
acciones, se dota a la persona de actitudes y aptitudes que necesitan para su

formacion diaria (Jurado, 2020).

Las estrategias pedagodgicas de caracter practico, que se utilizan dentro del rol
educativo propician grandes cambios en la trascendencia del aprendizaje del
estudiante, estos procesos conductivistas inciden significativamente en la forma, que
se adquiere nueva informacién, la manera de interpretar los contenidos, la
construccion de un pensamiento mas practico y la consolidacion del compafierismo
entre grupos de trabajo. Estas caracteristicas positivas refuerzan la superaciéon
metacognitiva, asi como la parte emotiva dentro de un entorno generador de

conocimiento.
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Las actividades practicas mejoran y fortalecen el aprendizaje de las ciencias, asi lo
mencionan Rua & Alzate (2012), el aprendizaje basado en actividades practicas
permite al estudiante mejorar los conocimientos a través del andlisis de la informacion.
De esta manera, se ve propicio utilizar la experimentacién desde un punto de vista
pragmatico, como un instrumento para promover objetivos actitudinales, conceptuales

y procedimentales, dentro del desarrollo del aprendizaje de las Ciencias Naturales.

Una estrategia didactica busca colisionar la teoria impartida en el aula con la préactica;
de esta manera consolidar el conocimiento adquirido de igual forma, el
direccionamiento en el trabajo colaborativo para fomentar el compafierismo y la
empatia entre pares. También la facilidad de controlar dichos procesos, integrarlos en
la sociedad y verificar los resultados obtenidos. Esto resulta un esencial aporte en la

didactica de las Ciencias Naturales (Pérez & Carballosa, 2018).

A través de este modelo de aprendizaje practico el docente, se compromete en ser el
guia, dentro de cada uno de los procesos que el estudiante realiza para aprender, y
descubrir nuevos aprendizajes, ademas brinda seguridad sobre los conocimientos,
gue se adquieren durante el proyecto. Esta estrategia educativa es aplicada en
diferentes ambitos pedagogicos, se prioriza su implementacion en materias de caracter
practico segun su estructura. En el esquema de las Ciencias Naturales existen
destrezas y competencias que son precisamente desarrolladas para que el estudiante

aprenda a través de una actividad participativa practica.

Durante la aplicacion del ABPr en el contexto de la ensefianza de las Ciencias
Naturales, se pretende desarrollar competencias y de actitudes positivas; por ejemplo,
cuidado del medio natural y el desarrollo de habilidades, que se centran en los
procesos que en los productos. También con este tipo de estrategias, se trata de
generar el mayor impacto motivacional en el alumno al igual, que se fomenta el
aprender de manera autonoma y facilita el manejo de la informacion (Amenabar et al.,
2015).
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Esta estrategia didactica vista como una alternativa de aprender brinda grandes
cambios en la forma de ensefianza, no solo crea conocimiento por la accion préactica
si no que, propicia la actuacion directa del estudiante como un investigador en
procesos de busqueda informacion, interpretacion y la capacidad de comunicar los
nuevos conocimientos adquiridos. Esta estrategia educativa brinda beneficios donde
integra al espacio educativo y la interrelacion personal. Dicho en otras palabras, las
acciones propuestas dan pauta para formar individuos que trabajan de forma
ordenada, responsable y colaborativa.

Asi también esta estrategia es replicada en diferentes asignaturas, en el caso de las
matematicas, brinda mejor razonamiento de conceptos y conjetura al momento de
realizar ecuaciones, pues muchas veces este tipo de procesos, se convierten en retos
para los estudiantes, de esta manera a través de procesos innovadores, se genera
motivacion por la asignatura incluso, se abordan en problemas reales (Maure &
Marimoén, 2015).

Dentro del desarrollo de la lengua y literatura, se ha visto la utilizacion de esta
estrategia, como un método para diagnosticar debilidades y falencias dentro del
proceso educativo de los estudiantes, pues en el aula de clase en ocasiones, se
proyectan actitudes negativas que, si bien no influyen en su totalidad en el rendimiento
académico, constituyen un factor importante en el desarrollo cognitivo vy

socioemocional del alumno (Rodriguez, Morocho & Yuquilima, 2022).

De igual manera este tipo de acciones innovadoras son insertadas en el estudio de
asignaturas de caracter tecnolégico, pues dentro del desarrollo profesional la
adquisicion de competencias como el trabajo colaborativo y la autorreflexion grupal
son primordiales para garantizar una labor efectiva. Mediante la aplicacién del
Aprendizaje basado en proyectos los estudiantes realizan simulaciones o practicas que
les ayudan a articular los conocimientos con las habilidades interpersonales, de esta
manera la importancia y validez de trabajar conjuntamente es necesaria para formar

individuos mas capacitados (Rico, Garay & Ruiz, 2018).
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Esta estrategia, se establece como un puente de aprendizaje, el cual brinda
posibilidades para que el estudiante desarrolle conocimientos, habilidades,
competencias, actitudes, aptitudes entre otras caracteristicas. La capacidad de
adaptacion que presenta el Aprendizaje basado en proyectos, resulta favorable para
integrar esta estrategia en diferentes asignaturas segun los objetivos, que se vayan a
alcanzar. Por lo tanto, el proceso de ensefianza-aprendizaje toma un rumbo diferente

dentro de la educacién, es decir genera cambios constructivistas en el estudiante.
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CAPITULO II. DISENO METODOLOGICO

2.1 Tipo de investigacion y enfoque de investigacién

La investigacion, que se presenta posee un enfoque mixto. El estudio parte de una
perspectiva cualitativa de tipo investigacion-accion con la cual, se analiza en los
alumnos, la influencia de las actividades practicas por medio de una estrategia
didactica para mejorar las competencias de las Ciencias Naturales. También, se
analiza el conocimiento en los docentes acerca de las estrategias didacticas en
referencia al manejo del Aprendizaje basado en proyectos dentro de su labor

educativa.

Asi mismo dentro de la investigacion, se aborda el plano cuantitativo de tipo cuasi
experimental pues, se realiza el analisis de las calificaciones de los examenes
guimestrales de cada estudiante tanto precedentes como después de la aplicacion del
instrumento de medicion, para conocer el impacto de las acciones practicas en el
desarrollo del aprendizaje, asi verificar la mejora del rendimiento escolar en los

alumnos.

De igual manera, se examina la percepcion que tienen los estudiantes por aprender
las Ciencias Naturales. Este accionar esta provisto por la implantaciéon de un modelo
de Aprendizaje basado en proyectos para la ensefianza de la asignatura. Esta
estrategia, se estructura con el fin de adaptarse a las necesidades de los participantes
bajo este contexto, se implementan procesos donde el entorno juega un papel

importante en el desarrollo del trabajo

El trabajo, que se plantea canaliza los esfuerzos por fortalecer las competencias que
no son desarrolladas de manera efectiva por partes de la accion docente en el aula de
clase dentro de la Unidad Educativa Taisha. El Aprendizaje basado en proyectos como
un proceso controlado, colaborativo, evaluativo y provisto del andamiaje por parte del
docente, constituye un conglomerado constructivista en el apoyo metacognitivo para

el estudiante.



27

Asi mismo, se busca corroborar la idea a defender que hace referencia al desarrollo
de estrategias didacticas enfocadas en actividades préacticas, con el fortalecimiento de
las competencias en el area de las Ciencias Naturales en los alumnos de la Unidad
Educativa Taisha. Durante esta investigacion, se indaga en una metodologia
innovadora que rebase los procesos tradicionalistas, en la practica educativa dentro
de esta asignatura, se propone un modelo de evaluacion para conocer la interpretacion

de los contenidos y la asimilacién de las competencias a desarrollar.

2.2. Poblacion y muestra

En la presente investigacion, se utiliza una muestra no probabilistica de manera
intencional entre estudiantes del Décimo afio de EGB paralelo “A y B” como parte del
universo de estudio y docentes que imparten la asignatura de Ciencias Naturales de
la unidad educativa “Taisha”. Cabe mencionar que para realizar el analisis
comparativo, se considera solo la aplicacion de la estrategia metodoldgica, Unicamente
en el paralelo B, como una intervencion directa que permita hacer un analisis

comparativo con el grupo que no aplica la nueva estrategia.

Tabla 1. Poblacion y muestra

DENOMINACION FRECUENCIA PORCENTAJE
Docentes 13 17.80%
Estudiantes 60 82.20%
Total 73 100%

Fuente: Elaboracién propia

2.3 Tipo de recoleccion de la informacién, validez y confiabilidad de los

instrumentos

Previa a la implementacion de los instrumentos para recabar informacién, se ha
elaborado un documento de consentimiento y asentimiento para trabajar de manera
coordinada con la institucion de estudio, de esta manera lograr un proceso claro y

transparente dicho documento, se encuentra en el (Anexo 1).
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Para la recoleccion de informacion, en la presente investigacion, se utiliza la encuesta
semi estructurada dirigida hacia los docentes que dictan la materia de Ciencias
Naturales. Este instrumento esta integrado por 15 preguntas semiabiertas (Anexo 2).
El documento pretende recolectar informacion sobre la realidad de los docentes en la
comprensién y el manejo de metodologias o estrategias en el desarrollo de la
asignatura de Ciencias Naturales, dicho instrumento, se encuentra validado mediante

la prueba de Alfa de Cronbach.

De la misma manera, se formula una encuesta semi estructurada dirigida a los
estudiantes, dicho instrumento esta integrado por 10 preguntas semiabiertas (Anexo
3), el cual esta relacionado a las competencias de las Ciencias Naturales y la forma en
como les interesa abordar la asignatura a través de actividades practicas o
experimentos, de igual forma el documento, se encuentra validado mediante la prueba
de Alfa de Cronbach.

e Validez y confiabilidad de los instrumentos

Para realizar la validacion del cuestionario dirigido a los docentes y estudiantes, se
aplica el Alfa de Cronbach el cual establece la correlacion de los apartados dentro de
una escala o test de tal manera que al cuantificarse, se conoce la consistencia interna
gue proyecta dicho constructo. Este recurso busca que el instrumento, que se vaya a
aplicar sea fiable para lo cual, se manejan coeficientes con distintas denominaciones
gue muestran el grado de fiabilidad.

e Menos de 0.5 es inaceptable.

e Mas de 0.5 es pobre.

e Mas de 0.6 es cuestionable.

e Mas de 0.7 es aceptable.

e Mas de 0.8 es bueno.

e Mas de 0.9 es excelente.
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Tabla 2. Estadistica de fiabilidad del instrumento para docentes

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N° de elementos
0.763 15
Fuente: elaboracién propia, en base al SPSS

Una vez aplicada la prueba, se evidencia que el resultado alcanzado es 0.763, por lo

cual resalta que el instrumento utilizado es aceptable.

Tabla 3. Estadistica de fiabilidad del instrumento para estudiantes

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N° de elementos
0.721 10
Fuente: Elaboracion propia, en base al SPSS

Una vez aplicada la prueba, se evidencia que el resultado alcanzado es 0.721, por lo

cual resalta que el instrumento utilizado es aceptable.

2.4. Procesamiento y analisis de lainformacion

Se desarrolla un grupo de preguntas dirigido al grupo docentes y estudiantes de los
cuales, se obtienen los siguientes datos, en el caso de docentes (Anexo 4), los datos

mas relevantes perteneces a las preguntas 3,4 y 8.
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Pregunta 3
De acuerdo consu criterio ¢Que estrategia didactica utiliza para desarrollar un tema

de caracter practico?

Grafico 1. Estrategia para desarrollar un tema préctico

@ Gamificacion
@ Clase invertida
@& Aprendizaje colaborativo

@ Aprendizaje basado en proyectos
@® Ninguno

UL LU I VT VI U UMM S MUY WL U Y T

Interpretacién

La implementacion de la propuesta esta direccionada a apoyar el proceso cognitivo de
los estudiantes a traveés la realizacion de actividades practicas o experimentales, para
lo cual, se utiliza el Aprendizaje basado en proyectos con el propésito de ejecutar
dichos procesos y no dejar el conocimiento adquirido en ideas teoéricas. Asi mismo
dentro de las caracteristicas de esta estrategia, se desarrollan o adapta modelos
practicos para utilizarlos en el estudio de la tematica mediante el trabajo en grupo, asi

fortalecer el accionar colaborativo y la metacognicion de todos los integrantes.
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Pregunta 4
Segun su percepcién, de qué manera las estrategias didacticas favorecen al
estudiante.

Grafico 2. Como favorece la estrategia didactica al estudiante

@ Ayudan al estudiante a generar su
proprio aprendizaje

@ Refuerzan los conocimientos tedricos
del estudiante

) Fomentan el aprendizaje memoristico
del estudiante

@ Mejoran las habilidades practicas del
estudiante

Fuente: Elaboracion propia, en base a Google forms

Interpretacion

Al utilizar el Aprendizaje basado en proyectos, se comparten ideas, comentarios,
contenidos entre otros aspectos que benefician el desarrollo de las fases, es asi que
las actividades, que se realizan son por medio del trabajo en equipo de esta manera
cada estudiante aporta un nuevo conocimiento y genera aprendizaje de forma
colectiva, también dentro de esta estrategia, se hace énfasis en la creacion de un
modelo experimental que genera una mejor explicacion de la informacion tedrica 'y que
a la vez fortalece las habilidades practicas de los estudiantes mediante acciones

dindmicas.
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Pregunta 8
De acuerdo con su criterio ¢, Como el estudiante adquiere el nuevo conocimiento al

utilizar el Aprendizaje basado en proyectos?

Grafico 3. Adquisicion de conocimientos a través el Aprendizaje basado en proyectos

@ Mediante el proceso de la escucha
activa dentro de las actividades
practicas

@ A través de la participacion activa dentro
de los procesos cognitivos

@ Por medio de la exposicion de proyecto
finalizado

@ Gracias al andamiaje provisto por el
docente durante la actividad préctica

Fuente: Elaboracion propia, en base a Google forms

Interpretacion

Mediante la ejecucion del Aprendizaje basado en proyectos los estudiantes trabajan
de manera conjunta esto implica que cada integrante es responsable por las acciones,
gue se realicen dentro del grupo, de esta manera la participacién en cada actividad es
permanente para estimular a, que se cumplan con las metas del proyecto, esto implica
gue la comunicacion es clara, pues al escuchar los puntos de vista, comentarios e
informacion durante el desarrollo del trabajo ayuda a consolidar un mismo aprendizaje,
de tal manera que al momento de exponer el producto final todo el equipo maneja el

mismo conocimiento.

En el caso de las preguntas dirigidas a los estudiantes, se obtienen los siguientes datos
(Anexo 5), los mas relevantes pertenecen a las preguntas 4,5y 10.
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Pregunta 4

De qué forma te gusta aprender un nuevo tema en el aula de clase

Grafico 4. Aprender un nuevo tema en clase

M De forma tesrica
M De forma practica

De forma
memoristica

M Ninguna

Fuente: Elaboracion propia

Interpretaciéon

En el proyecto, se plantea a los estudiantes realizar actividades enfocadas en la
practica o experimentacion, la informacién que presenta la investigacion resulta
compleja para entenderla de manera tedrica por esta razén, se utiliza el Aprendizaje
basado en proyectos para dinamizar la accién del aprendizaje, asi por medio de
distintas fases abordan la investigacion mediante el trabajo en conjunto, dinamico y
participativo, de este modo construyen un modelo practico que es utilizado para
comprender de mejor forma la naturaleza de la tematica en estudio.
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Pregunta 5

¢, Cuantas veces al mes te gusta realizar actividades practicas o experimentos en el

aula?

Grafico 5. Frecuencias en realizacion de actividades practicas

1 vez por mes
W2 veces por mes
M3 veces por mes

m Mas de 4 veces al
mes

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

El proyecto brinda la posibilidad de intervenir el tema de investigacion desde el enfoque
practico colaborativo, es asi que el proceso de aprendizaje, se desarrolla a través de
la actuacion integral de cada participante con el grupo de trabajo por medio de las
fases del Aprendizaje basado en proyectos, también la estrategia a parte de intervenir
la actuacion educativa, propone fortalecer aspectos referente a la cooperacion y accion
experimental, de esta manera incentivar a los estudiantes a aprender nuevos

conocimientos dentro o fuera de aula de clase desde una perspectiva integradora.
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Pregunta 10

¢, Cudl es tu reaccion al momento de realizar actividades practicas?

Grafico 6. Reaccion al realizar actividades practicas

W Interés
Bniedo

M ntriga

W Felicidad

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

La estrategia didactica, que se aplica utiliza actividades practicas en forma grupal
como parte de la explicacion del tema en estudio, de esta manera el método de
aprender, se convierte en una experiencia dinamica, armoénica y colectiva, donde el
estudiante siente comodidad al realizar cada una de las fases con el apoyo de los
integrantes del equipo de trabajo, esta accion genera retroalimentaciéon mutua de los

nuevos conocimientos.

2.5. Caracterizacion de la empresa o institucién.

La institucién educativa, se encuentra localizada en la provincia de Morona Santiago,
dentro del Canton Taisha en la parroquia con el mismo nombre, la localidad es de
origen rural; la unidad es de caracter hispana, la oferta académica, que se manejan
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esta constituida por educacion ordinaria y programas de nivelacion. Actualmente la
institucion cuenta con 800 estudiantes en total por lo cual, se maneja dos jornadas de
estudio una en la mafiana con los subniveles de inicial a basica media y otra en la

tarde de béasica superior a bachillerato.

2.6. Propuesta de investigacion

En este apartado, se presenta la propuesta metodolégica a desarrollar la cual esta
enfocada en el desarrollo del Aprendizaje basado en proyecto como método de
ensefanza para los estudiantes décimo afio de EGB de la Unidad Educativa Taisha.
Dentro de los aspectos importantes en esta estrategia resalta la adaptabilidad a la
realidad de los participantes. El acceso a las TICs de forma parcial en la busqueda de
informacion permite la colaboracibn mutua entre los estudiantes e incentiva la
creatividad en la produccion de modelos practicos.

Desde la postura de Irure & Belletich (2015), hacen hincapié que dentro de las fases

del trabajo por proyectos, se considera la siguiente estructura:

Periodo de vigilancia

Exposicién del problema

Eleccion del tema de estudio

Asamblea de conocimientos previos
Comunicacion de las ideas previas
Busqueda de fuentes de informacion
Organizacion y puesta en marcha del trabajo

Desarrollo de la propuesta

© 0 N o s~ W DdPRE

Evaluacion del proyecto

10.Elaboracién de la memoria del proyecto con un perfil divulgativo.

En base a esta secuencia, la estrategia didactica, se considera un transmisor de

conocimiento que incorpora el dinamismo, para aprender nuevos conocimientos.
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La tecnologia dentro del campo educativo ha generado grandes cambios y beneficios
en la aplicaciébn de estrategias practicas. Los autores Cenich & Santos (2005),
proponen que el Aprendizaje basado en proyectos al utilizar las TICs refuerza la
construccién de conocimiento. En esta investigacion las fases del ABPr es planteado

de la siguiente manera:

Identificacion de la situacién problémica
Asignacion distintas actividades a cada alumno

Conformacion grupos de trabajo de forma digital

I

Realizacion de un foro digital para compartir la informacion y puntos de vista de
cada participante.

Realizacion del trabajo colaborativo

Registro los resultados

Analisis resultados

© N o O

Retroalimentacidn con todos los participantes mediante un foro.

Como resultado de este proceso de aprendizaje, se resalta el manejo de las TICs,
considerado como un recurso significativo en el proceso metacognitivo del alumno y la
mejora en la toma de decisiones; ofrecer posibles soluciones; negociar ideas para

formar nuevos conocimientos que aporten en la construccion de la propuesta.

Desde la postura de Tuston (2020), comenta que, para afianzar la accion practica o
experimental con el estudiante, la estructura del Aprendizaje basado en proyectos es

la siguiente:

Pregunta guia
Justificacion/contextualizacion
Datos informativos

Planificacion micro curricular

ok~ 0 DR

Producto final/Trabajo colaborativo
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6. Validacién/pruebas

7. Evaluacién de la propuesta

El aporte significativo al aprendizaje del estudiante en el proyecto resalta la capacidad
de argumentacion de cada uno de los componentes de manera cientifica, mediante
libros y revistas. De igual manera la colaboracion de los participantes durante todo el
proyecto contribuye para alcanzar los objetivos, que se propusieron en un principio de

la investigacion

En funcion a los acapites proyectados por varios autores, para la implementacion de
la propuesta, se plantea integrar el Aprendizaje basado en proyectos con las TICs. Por

consiguiente, las fases de este proyecto, se presentan en la imagen 1.



39

Imagen 1. Fases para implementar el Aprendizaje basado en proyectos

L 2 3

Indagacian sobre los
conocimientos previos
de los astudiantes

4 5

Investigacion Conformacion de
equipos de trabajo

Presentacion de la Planteamiento detl
tematica general problema

6

APRENDIZAJE BASADO EN Planificacion
PROYECTOS

11 10

Conclusiones Evaluacion y auto
evaluacion

Prasentaclon del

e

Fdia presciildl Lauad ulid Ut 1dd 1dadtES uc] Pluyculu LUITIV palle Ut ia pialliivacliull, St icdlliZa ulia lliall 4, ia Lual icyisua

cada una de las actividades con los roles que cada uno de los participantes va a cumplir (tabla 4).



Tabla 4. Matriz general para la intervencion del Aprendizaje basado en proyectos

Tema: La Presiéon atmosférica
Datos informativos

Institucion de estudio: Unidad educativa Taisha

Curso: Decimo B
Participante: 30 alumnos

Operacion del proyecto

Dia: lunes
Escena Fases Detalle de la
rioo actividad
espacio
Aulade @ Fasel. El docente
clases Presentaci6 @ abre la sesién
ndela con la
tematica presentacion
general. del tema
general, que
se pretende
desarrollar en
el proyecto.
Fase 2. Se analiza
Planteamie = conjuntamente
nto del con los
problema. estudiantes el

analisis de la
problemética
para aprender

Rol del
docente

Presentador
y
explorador.
*El docente
da a conocer
la tematica a
desarrollar

*Aborda
aspectos que
sean
relevantes en
la
construccion
dela
problemética,

Rol del
estudiante

Explorador.
El estudiante
através de la
informacién
receptada
comienza a
indagar en
sus
memorias
informacién
acerca de la
propuesta
planteada
por el
docente.

Matriz general para la intervencion del Aprendizaje basado en proyectos

Curso: Decimo B
Docente: Kevin Villacis
Modalidad: Semipresencial

Recursos Responsa Competencia
blesy a fortalecer
participant en el
es estudiante
*Pizarrbn | Docente y Identificar: Se
*Marcado Estudiantes pretende
res reforzar la
*Computa capacidad
dora para
*Diapositi reconocer y
vas diferenciar
fendmenos,

representacion
es y preguntas
pertinentes
sobre estos
fenédmenos.
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Tiempo: 1 semana
Tiempo total de proyecto:

12 horas

Tiempo de la actividad: 1 hora

Técnica

N/A

Evaluacion
Instrume Rubrica
nto
N/A N/A



Fase 3.
Indagacion
sobre los
conocimien
tos previos
de los
estudiantes

Dia: martes

Casa Fase 4.

del Investigacié
estudian n.

te

la tematica
expuesta.

Se realiza una
exploracion
previa de la
tematica para
conseguir una
idea concisa
dela
informacioén
que tiene el
estudiante
antes de
iniciar el
proyecto.

Los
estudiantes
investigan
acerca de la
tematica
planteada para
profundizar en
los
conocimientos
previos

que se
presta en los
estudiantes.

*Indaga en el
conocimiento
del aprendiz
mediante
preguntas,
anécdotas y
vivencias,
con el fin
tener una
idea de la
informacion
que domina.

N/A Investigador = *Internet
*Los *Libros
estudiantes *Persona
desarrollanla s
investigacion

dela

tematicay lo

registran en

un mapa

conceptual y

resaltan lo

mas

relevante de

la

informacioén.

Docente y
estudiantes

Indagar.
Capacidad
para plantear
preguntas y
procedimiento
s adecuados y
para buscar,
seleccionar,
organizar e
interpretar
informacion
relevante para
dar respuesta
a esas
preguntas.
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Tiempo de la actividad: 1 hora
N/A N/A N/A



Dia: miércoles

Aulade @ Faseb.

clases Conformaci
6n de
equipos de
trabajo

Fase 6.
Planificacio
n.

EL docente
distribuye a los
alumnos de
manera, que
se generan 4
grupos de 5
personas,
ademas cada
equipo nomina
un lider con la
finalidad de
coordinar a su
trabajo.

El docente en
conjunto con
los estudiantes
planifica, las
actividades a
realizary el
tiempo dentro
del proyecto.

Mediador. El
docente
distribuye a
los alumnos
de modo,
gue se
conforman
los grupos de
trabajo, se
toma en
cuenta la
afinidad que
tienen entre
ellos.

Planificador.
El docente
brinda el
andamiaje
pertinente en
cuanto a la
planificacion,

*De igual,
manera
buscan
informacién a
través de
entrevistas a
personas
sobre
experiencias
acerca de la
tematica.

Creador. Los
estudiantes,
se encargan
de planificar
a base de un
cronograma
de trabajo en
el cual
consta las
tareas a
desarrollar,
el diaa

ejecutar cada

actividad, el
tiempo que
toma realzar
cada proceso
y que
actividades
son
asignadas a
cada
participante

*Pizarron | Docente y
*Marcado  estudiantes
r

*Pliego de

papel

periddico

Indagar.
Capacidad
para plantear
preguntas y
procedimiento
s adecuados y
para buscar,
seleccionar,
organizar e
interpretar
informacion
relevante para
dar respuesta
a esas
preguntas.
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Tiempo de la actividad: 1 hora
N/A Cronogra = N/A
ma de
trabajo
(anexo 6)



Dia: jueves

Casa Fase 7.
del Ejecucion
estudian de la

te practica

Los grupos de
trabajo
proceden a
realizar el
modelo
practico.

El lider de
cada equipo
esel
moderador de
cada uno de
los grupos.
Cada equipo
procede segln
la forma, que
se organicen.
La
responsabilida
d de los
materiales y la
forma de
abordar la
practica es
responsabilida
d grupal, se
toma la

asi verificar
que toda
actividad
tenga un
orden ldgico
dentro los
procesos de
aprendizaje.

Motivador.
El docente
va a realizar
una sesién
virtual
conjunta
para
consultar con
el lider de
cada grupo
la realizaciéon
del
experimento.
También
presenta
varios videos
sobre
diferentes
experimentos
relacionados
a la tematica
con el fin
incrementar
su interés en
la practica
experimental.

dentro del
grupo de
trabajo.

Apto para el
trabajo en
equipo.
Interaccion
de los
estudiantes
para
compartir
ideas.

Desarrollo de
acciones
coordinadas
para lograr el
trabajo
conjunto.

Discusiones
de diferentes
puntos de
vista de cada
alumno para
la fluidez de
las ideas.

Analitico y
reflexivo.

*Un
frasco
pequefio
de vidrio
con boca
ancha
con tapa.
* Alambre
*Un
globo
*tijera
*Un
sorbete

* Cinta
adhesiva
* Cinta
doble fas
* Una liga
de goma
* Hoja de
papel

* Lapiz

* Plantilla
de escala
barométri
ca

* Esfero

Docente y
estudiantes

Explicar:
Capacidad
para construir
y comprender
argumentos,
representacion
es o modelos
que den razén
de fendmenos.

Comunicar:
Capacidad
para escuchar,
plantear
puntos de
vistay
compartir
conocimiento.

Trabajar en
equipo:
Capacidad
para
interactuar
productivamen
te y asumir
COmMpromisos.
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Tiempo de la actividad: 2 horas

Actividad | Guia
practica didactica
experime | (anexo 7)
ntal

*Investigacion
tedrica (2.5
puntos)
*Experimentac
ion (2.5
puntos)
*Resultados
(1.5 puntos)
*Analisis (1.5
Puntos)
*Conclusiones
(1.5 puntos)
*Referencia
bibliografica
(0.5 puntos)



Fase 8.
Analisis de
resultados

Dia: viernes

Casa Fase 9.

del Presentacio

estudian | n del

te proyecto
Fase 10.

simulacion

vista en el aula
de clase como

guia para a
practica.
Unavez
realizada la

experimentaci

6n con el
modelo
practico, los

estudiantes de

manera
colaborativa
analizan los
resultados
obtenidos.

Por la
situacion
actual en la
cual, se
encuentra el
mundo la
presentacion
del proyecto
es de forma
virtual
mediante la
plataforma
Microsoft
Teams.

El docente
realiza la

Espectador.
El docente
mantiene la
postura de
receptor,
atiende a la
informacion,
que se le
presenta por
parte de los
estudiantes,
y de ser
necesario al
final de la
exposicion
realiza
preguntas en

Cada
estudiante
brinda
criterios para
mejorar la
interpretacio
n de los
datos.

Esclarece las
preguntas o
dudas, que
se producen
al inicio del
proyecto.

Expositor.
*El
estudiante da
conocer todo
el proceso
que realizé
durante el
proyecto.

*Brinda toda
la
informacion
pertinente
para que el
espectador
entienda de
forma clara
la ponencia.

* Internet
* Camara

*Presenta
cién en
power
point
*Internet
*Microsoft
Teams

Docente
encargado

y
estudiantes

Disposicién
para aceptar la
naturaleza
abierta, parcial
y cambiante
del
conocimiento.

Trabajar en
equipo:
Capacidad
para
interactuar
productivamen
te y asumir
compromisos.

Disposicién
para aceptar la
naturaleza
abierta, parcial
y cambiante
del
conocimiento.
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Tiempo de la actividad: 1 horas

Observaci
on directa

Rubrica
(anexo 8)

* Contenido
(1 punto)

* Dominio del
tema (1
puntos)

* Genera
interés en la
audiencia (1
punto)

* Tiempo de
exposicion (1
punto)

* Capacidad
de escuchar y
reflexionar (1
punto)

* Expresa
ideas con



Evaluacion
y
autoevalua
ciéon

Fase 11.
Conclusion
es

evaluacion y
autoevaluacio
n mediante
rubrica.

Asi mismo, se
concluye si el
proyecto fue
factible o no
en referencia
la hipotesis
planteada de
igual forma, se
detallan
recomendacié
n hacia el
proyecto
realizado.

caso de
requerirlo.

Evaluador.
Al final de la
dela
exposicion el
docente
evalla al
estudiante
como una
forma de
verificar los
conocimiento
s adquiridos
durante el
proyecto
expuesto

*Existe la
participacion
colectiva del
grupo con la
audiencia de
manera, que
se genera
una
retroalimenta
cion
conjunta.

*Formula sus
propias
conclusiones
y recibe
observacione
s de sus
compaferos
de trabajo
para reforzar
conocimiento
S.

*Mejora la
capacidad de
interpretacio
n.

Fuente: Elaboracion propia

Disposicién
para
reconocer la
dimensién
social del
conocimiento y
para asumirla
responsablem
ente.
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fluidez y
coherencia (1
puntos)

* Recursos (1
punto)

* Participacion
con el pablico
(1 punto)

* Trabajo
colaborativo (1
puntos)

* Evidencia del
trabajo (1
punto)
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A continuacion, se detalla cada una de las fases que intervienen en el proyecto lo

cual, se registra en la (tabla 5).

Fase 1
Presentacion de la
tematica general.

Pl
problema

Tabla 5. Fases que interviene en el proyecto

Descripcion de la actividad
Se presenta la tematica
general acerca de la presion
atmosférica de esta manera,
se da a conocer informacion
relevante que despierte el
interés en los estudiantes,
para este proceso, se utiliza
el aula de clase y se toma en
cuenta la reglamentacion de
bioseguridad para el caso.
Registro

de los aspectos de la
tematica general, se plantea
el problema a solucionar el
cual es ¢ Como determinar la
relacion de la presion
atmosférica en mi entorno?,
para esto los alumnos
participan de forma
colaborativa dan ideas a
través de un consenso en
forma grupal.

Registro

Descripcion de las fases que intervienen en el proyecto

Fecha Hora
21 de junio del 8:00 - 8:15 am
2021




Fase 3
Indagacion sobre los
conocimientos
previos de los
estudiantes

Fase 4
Investigacion

Descripcion de la actividad
Se realiza una ronda de
preguntas a los estudiantes
para conocer la percepcién
que tienen acerca de la
tematica de estudio, es asi
como esta intervencion
permite conocer el dominio
de la informacion acerca de
la presion atmosférica,
también el manejo de
actividades précticas o la
realizacién de experimentos
para abordar un tema en la
signatura de Ciencias
Naturales. Sin embargo, con
la finalidad de apoyar a los
alumnos, se hace la
demostracién practica del
modelo experimental, que se
utiliza para el desarrollo de la
propuesta.

Registro

S\

Descripcioén de la actividad
Los estudiantes investigan a
profundidad acerca de la

Fecha
21 de junio del
2021

Fecha
22 de junio del
2021

Hora
8:30 - 9:00 am

Hora
8:00 - 9:00 am
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tematica vista en el aula de
clase, para ello elaboran una
presentacion en power point
con la informacién recabada
en fuentes confiables, de
esta manera los estudiantes
refuerzan los conocimientos
de cada integrante de forma
grupal, asi también mejoran
la percepcién para realizar la
experimentacion.

La investigacion realizada por
los diferentes equipos de
trabajo, se encuentra en el en
siguiente enlace.
https://drive.google.com/drive
[folders/1nVTIhi4Pp3C3hDw
CJEN97udL6IlvTmI6Y?usp=s

haring

Registro

Fase 5
Conformacién de
equipos de trabajo

Descripcién de la actividad
En el aula de clase, se
organiza a los estudiantes de
esta manera, se procede a
formar 3 grupos de 6
integrantes, se toma en
cuenta la afinidad que
proyectan los estudiantes.
Una vez formado los equipos,
se procede a realizar una
actividad en la cual los
integrantes de manera
conjunta escriben en un
papelégrafo las cualidades
que tiene una persona para
liderar un grupo, es asi como
consiguen nombrar a una
miembro como lider.
Registro

Fecha
23 de junio del
2021

Hora
8:00 - 8:30 am

48


https://drive.google.com/drive/folders/1nVTlhi4Pp3C3hDwCJEn97udL6IvTmI6Y?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1nVTlhi4Pp3C3hDwCJEn97udL6IvTmI6Y?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1nVTlhi4Pp3C3hDwCJEn97udL6IvTmI6Y?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1nVTlhi4Pp3C3hDwCJEn97udL6IvTmI6Y?usp=sharing

Fase 6
Planificacion

Descripcion de la actividad
Los grupos de trabajo con
ayuda del docente
planificaron las actividades a
desarrollar en el trabajo
practico, cada equipo
establece el horario para
cada una de las actividades y
al final exponen la
informacién frente a todos los
equipos de trabajo.

El modelo de planificacion,
que se utiliza durante esta
actividad esta disponible en
el siguiente enlace
https://drive.google.com/file/d
[1jjK6QflIBQatsH4z31gHYSs
8rlcCqqg_N/view?usp=sharing

Registro

49

Fecha Hora

23 de junio del 8:30 - 9:00 am

2021

Fase 7
Ejecucion de la
practica

Descripcioén de la actividad
Cada grupo, se organiza con
sus integrantes para elaborar
el modelo préctico, que se
expuso previamente en el
aula de clase, para ello

Fecha Hora
24 de junio del 8:00 - 10:00 am
2021


https://drive.google.com/file/d/1jjK6QfIlBQatsH4z31qHYSs8rlcCqq_N/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1jjK6QfIlBQatsH4z31qHYSs8rlcCqq_N/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1jjK6QfIlBQatsH4z31qHYSs8rlcCqq_N/view?usp=sharing

utilizan materiales
reutilizables, ademas la
ayuda de una guia en la cual
refleja los pasos para realizar
la construccion del
experimento.

La guia para la construccioén
del modelo experimental, se
encuentra en el siguiente
enlace.
https://drive.goodle.com/file/d
[AmXPIluP51tb4if1hpRuOuG8
xgsVI_w8eg/view?usp=sharin

Registro

procede a 1€
experimentacion en la cual,
se mide la presién
atmosférica de la ciudad
durante el diay la noche, de
esta manera, se obtienen
datos los cuales, se
comparan con la informacion
tedrica recabada
anteriormente, asi llegar a los
resultados que ayudan a los
estudiantes a entender el
tema de estudio.

Los resultados obtenidos
mediante la experimentacion,
se encuentran en el siguiente
enlace.
https://drive.google.com/file/d
[1r'WQfo2al AfG9GDgZqw3ijC
5a24u0pVyh/view?usp=shari

ng
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https://drive.google.com/file/d/1mXPluP51tb4if1hpRu0uG8xqsVI_w8eg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1mXPluP51tb4if1hpRu0uG8xqsVI_w8eg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1mXPluP51tb4if1hpRu0uG8xqsVI_w8eg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1mXPluP51tb4if1hpRu0uG8xqsVI_w8eg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1rWQfo2aIAfG9GDgZqw3ijC5a24u0pVyh/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1rWQfo2aIAfG9GDgZqw3ijC5a24u0pVyh/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1rWQfo2aIAfG9GDgZqw3ijC5a24u0pVyh/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1rWQfo2aIAfG9GDgZqw3ijC5a24u0pVyh/view?usp=sharing

Fase 9
Presentacion del
proyecto

Registro

Descripcion de la actividad
La presentacion del proyecto
final, se realiza de manera
virtual con todos los grupos a
través de Microsoft Teams,
cada equipo present6 su
trabajo en power point.
Para observar la
presentacion ingrese al
siguiente enlace.
https://youtu.be/oPVzjwt-B_Q
Registro

PROCEDIMIENTO

aporte de cada integrante
durante la realizacion de todo
el proyecto, utiliza una
rubrica de evaluacion que
consta de diversos puntos,
los cuales estan orientados
en el manejo de la
informacién, y la actuacion de
los estudiantes dentro del
equipo.

La rdbrica, se encuentra en el
siguiente enlace.

Fecha Hora
26 de junio del 8:00 - 8:30 am
2021

UNIDAD EDUCATIVA TAISHA
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https://youtu.be/oPVzjwt-B_Q

Fase
Conclusiones

https://drive.google.com/file/d
[1AXQ91GFWxYujTnDdpd f

wdQjbliCqvvV/view?usp=sha
rin

Descripcion de la actividad
Los grupos de trabajo
conjuntamente con el
docente dialogan acerca de
la actividad realizada, con el
fin de retroalimentar todo lo
aprendido, para llegar a un
consenso en el aprendizaje
de la tematica.

Para visualizar el proceso
ingresar al siguiente enlace
https://youtu.be/oPVzjwt-B_Q

Registro

\
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Fecha Hora
26 de junio del 8:45 - 9:00 am
2021



https://drive.google.com/file/d/1AxQq1GFWxYujTnDdpd_fwdQjb1iCgvvV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1AxQq1GFWxYujTnDdpd_fwdQjb1iCgvvV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1AxQq1GFWxYujTnDdpd_fwdQjb1iCgvvV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1AxQq1GFWxYujTnDdpd_fwdQjb1iCgvvV/view?usp=sharing
https://youtu.be/oPVzjwt-B_Q
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CAPITULO IIl. ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

En este capitulo, se detalla los resultados obtenidos en el instrumento de
recoleccion de informacién después de aplicar la propuesta didactica practica a los
estudiantes, ademas de conocer si existe mejoramiento en las calificaciones

escolares.

Para la recoleccion de informacion en el pre test intervienen los dos décimos Ay B,
pero ya en la aplicacion, se realiza unicamente con el décimo B compuesto por 30
estudiantes en vista de que es el paralelo de intervencion con esta aplicacion de la

nueva estrategia.

3.1. Andlisis comparativo pre y post test

Se realiza la comparacion de las respuestas, que se obtuvieron de la encuesta
aplicada antes de implementar el modelo practico. Cabe recalcar que con respecto
a la respuesta de la encuesta después de haber aplicado la estrategia didactica,
cabe recalcar que el cotejo, se realiza solo en los estudiantes del décimo B; a través
de este procedimiento, se observa si existe algin cambio al momento de escoger la

respuesta en la encuesta.

Gréfico 7. Comparacion de como aprender Las Ciencias Naturales

¢Como te gusta aprender nuevos contenidos de las
Ciencias Naturales?

60.00% 50%
[v)
50.00% 40% 36.70% 43%
40.00% :
30.00%
10.00% ° 2%
ORI [ —
A trevés de juegos Através de A través de visita de A través del trabajo
experimentos campo en equipo

H pre M post
Fuente: Elaboracion propia
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Anélisis comparativo

El Aprendizaje basado en proyectos al poseer una naturaleza dinamica es posible
integrar actividades ladicas, juegos o visitas de campo, pero en este caso, se
direcciona a la utilizacion de un experimento, es asi, que se construye un barémetro
casero acoplado a la realidad de los estudiantes con el cual, se obtienen resultados
que ayudan a la interpretacion de los contenidos acerca de la presion atmosférica,
para realizar esta actividad, se enfatiza en trabajar de manera colaborativa dentro y
fuera de aula de clase, asi generar intercambio de ideas, conocimientos e
informacion que ayuden a consolidar de mejor manera el aprendizaje, asi como de

las competencias dentro de la asignatura de Ciencias Naturales .

Gréfico 8. Comparacion del desarrollo de actividades como lider de grupo

¢, Qué actividades desarrollariaen caso de ser lider de un
grupo de trabajo?

80.00%
60.00%
40.00%

53.30%  °0%

33.30% 30%
13.40%

20%
20.00% D -
0.00% - N B |

Guiaria a mis compafieros Designaria una tarea Realizaria el trabajo fuera
en cada etapa del trabajo  distinta a cada integrante del aula
del equipo

H pre Hpost

Fuente: Elaboracién propia

Analisis comparativo

Durante el desarrollo de la propuesta los estudiantes demuestran mejor disposicion
para realizar las fases del Aprendizaje basado en proyectos, mediante el
acompafamiento del lider de grupo, se brinda ayuda entre compafieros lo cual
refuerza la comunicacion y mejora el entendimiento de la informacién en todos
integrante, lo que resulta favorable para que el equipo maneje un mismo
conocimiento para mejorar la adquisicion de conocimiento. Asi también por la
estructura de esta estrategia, se designan tareas distintas, que demuestren por

parte de los alumnos mejor participacién para investigar, lo que conlleva a generar



55

intercambio de ideas, comentarios entre otras acciones que, favorecen a consolidar
un solo aprendizaje para todo el equipo. También durante la realizacion de las fases
fuera del aula, se aprecia un mejor estado de animo que contribuye a la ejecucion
de las actividades précticas, esta accion fortalece los lazos de compafierismo y el

aporte de los nuevos conocimientos.

Grafico 9.Comparacion de practicas experimentales en asignaturas

En que asignaturarealiza practicas o experimentos

0,
100.00% 80.50%

80.00% 68.30%
60.00%
40.00% 18.30%
20.00% >712.30% 10% 5509

‘ - 1.70% 1.70% - U7 1.70% 0%

Matematicas Lenguay Ciencias Naturales Estudios Sociales Ninguna
Literatura
H pre M post

Fuente: Elaboracién propia

Andlisis comparativo

Por la naturaleza exacta que poseen las matematicas, resulta complicado intervenir
sus contenidos desde un enfoque practico, o que provoca desinterés por su estudio
con este tipo de metodologias. Por otro lado, asighaturas de basta informacion
tedrica como lengua y literatura o estudios sociales resultan poco atractivas para
intervenir sus contenidos mediante una estrategia de caracter experimental, por lo
cual el estudiante escoge a las Ciencias Naturales para aborda el proceso de
aprendizaje de manera activa. Esta area al tener variedad de informacién con
caracteristicas practicas resulta idonea para intervenir la informacién que posee, es
asi como, se plantea la utilizacién del Aprendizaje basado en proyectos con el fin
de brindar al estudiante una opcion dinamica para generar nuevos conocimientos.
A través de esta estrategia didactica, se elabora un experimento, con el cual los
contenidos dentro de la materia generan una experiencia donde cada integrante

demuestra tener mayor dedicacion y compromiso para aprender.
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Grafico 10. Formade aprender un nuevo tema

De qué forma te gusta aprender un nuevo tema en el aula
de clase

0,
100.00% 94%

80.00% 63.30%

60.00%
40.00%  31.70%

20.00% . 6% . 1.70% 0% 3.30% %
0.00%

De forma tedrica De forma practica De forma Ninguna
memoristica

H pre Hpost

Fuente: Elaboracion propia

Analisis comparativo

Los estudiantes de la Unidad Educativa Taisha, proponen que el camino para el
desarrollo el aprendizaje, se direcciona a la utilizacion de actividades con
caracteristicas dinamicas, ladicas, practicas, experimentales entre otras que, al
utilizarlas en una asignatura mejoran el proceso para adquirir conocimientos. Dentro
de la investigacion, se aplica el Aprendizaje basado en proyectos. De esta manera,
los estudiantes son quieren toman el control de las actividades para generar su
propio conocimiento a través del accionar experimental; es asi que durante la
ejecucion de las fases de la estrategia, se realiza un modelo didactico practico, el
cual, sirve para explicar el tema de investigacion, de esta manera el estudiante
entiende mejor los nuevos conocimientos, asi mientras experimenta adquiere
nuevas experiencias que refuerzan la metacognicion de cada integrante; también
resalta que los lazos de compafierismo, se fortalecen segun el avance del trabajo

en conjunto.
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Grafico 11. Realizacién de actividades practicas al mes

¢ Cuéntas veces al mes te gustarealizar actividades
practicas o experimentos en el aula?
75%

80.00% 58.30%

60.00%

40.00% 30%
15.00%

0.00% I I .
1 vez por mes 2 veces por mes 3 veces por mes mas de 4 veces al
mes

Hpre Mpost

Fuente: Elaboracion propia

Analisis comparativo

La implementacion de actividades practicas para explicar el tema de estudio genera
mejor predisposicion en los estudiantes, pues esta opcion de aprendizaje dinamico
direcciona la utilizacion de un modelo experimental con el cual, se explica el
comportamiento de la informacion del tema en estudio, proyecta mejor
entendimiento e interpretacion de los contenidos tedricos. También, se percibe por
parte de los equipos de trabajo una mejora en la relacion laboral esto, se debe a
gue durante la intervencion de la estrategia didactica desarrollan diversas fases, en
las cuales los estudiantes investigan, analizan y generan resultados que son
compartidos a todo el equipo de esta manera, se convierten en sus propios gestores

de aprendizaje en forma colectiva.
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Gréafico 12. Preferencia de evaluaciéon

¢Como te gusta que tu profesor te evalie?
0,
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Mediante una evaluacion Mediante una evaluacion Mediante una
individual grupal autoevaluacién

M pre M post

Fuente: Elaboracion propia

Analisis comparativo

Después de haber culminado con todo el trabajo de la estrategia didactica, se
propone evaluar a cada equipo mediante una exposicion grupal acerca de la
propuesta. Mediante este proceso, se aprecia que los estudiantes manejan de forma
adecuada la informacion puesto que, al trabajar de manera conjunta generan ideas,
comentarios, informacion entre otros aspectos que, ayudan a formar un
conglomerado de conocimientos para todos los integrantes, este proceso forja una
retroalimentacion constante en beneficio de todo el grupo. También, se aprecia que
las competencias de la asignatura de Ciencias Naturales, se fortalecen, pues
durante las actividades existe comunicacion constante, mayor colaboracién para
trabajar, mejor interpretacion de la informacion entre otros aspectos positivos. De
esta manera todos los equipos proyectan tener un mismo cocimiento y logran que

el aprendizaje sea equitativo.
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Grafico 13. Utilizacion de recursos para realizar tareas

¢Quétipo derecurso te gusta utilizar para el desarrollo o
presentacién de tus tareas?

120%
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Fuente: Elaboracion propia

Analisis Comparativo

La estrategia didactica, que se aplica en la propuesta posee varias caracteristicas
entre ella resalta la adaptabilidad, ademas toma en cuenta la condicion de
pandemia, que se atraviesa hoy en diay el medio donde estan los estudiantes. Para
el desarrollo del modelo practico, se utiliza materiales que estén al alcance de cada
alumno; de esta manera, se procede a construir el experimento a base de objetos
reutilizables, asi obtener el modelo didactico de manera funcional y generar los
resultados para el analisis de la informacion, asi mejorar entendimiento del nuevo

aprendizaje.
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Gréafico 14. Aspiracion durante una actividad grupal

¢,Cuéando realizas una actividad practica grupal que aspiras que
suceda en tu equipo de trabajo?
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Fuente: Elaboracion propia

Andlisis comparativo

Al momento de abordar el Aprendizaje basado en proyectos, se conforman equipos
en los cuales, se distribuye el trabajo de esta manera al momento de obtener
informacion durante las actividades, se comparta a todos los miembros asi de
manera grupal generar un aprendizaje conciso. Durante la ejecucion de las fases,
se produce diversidad de informacion, cada integrante tiene una actividad especifica
por lo cual, se procede a realizar una recopilacion de informacion e intercambio de
ideas, lo que genera una constante interrelacion personal entre los integrantes para
llegar a un consenso colectivo. Ademas de consolidar el conocimiento, este tipo de
actividades fortalecen la relacién laboral, la comunicacion, el respeto, la
responsabilidad y amistad entre los integrantes en cada etapa de la propuesta, lo

gue genera una mejor respuesta al momento de realizar la estrategia didactica.
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Gréafico 15. Utilizacion de fuentes de informacion

¢Qué fuente de informacion prefieres utilizar para realizar
tus actividades escolares?
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Fuente: Elaboracion propia

Andlisis comparativo

Durante el desarrollo del aprendizaje basado en proyectos, se propone utilizar
fuentes de informacion para lo cual, se ocupa el texto escolar, pues alberga gran
informacion de manera sintética y de facil accesibilidad, también brinda el apoyo
necesario para generar nuevos conocimientos. Por otro lado, se aprecia la ayuda
de personas que, al tener preparacion profesional o intelectual esclarecen
inquietudes durante la investigacion de la tematica, dentro del area de Ciencias
Naturales. Sin embargo, por la condicion de pandemia, que traviesa en el mundo,
se ha visto la necesidad de utilizar la web por la basta informacién que posee, el
proceso para realizar investigaciones resulta relativamente facil, siempre y cuando
sea posible el acceso al internet. Con la utilizacion de esta fuente, se proyecta que
los estudiantes eviten aglomeraciones, Asi cada integrante esta seguro al realizar

las actividades en la propuesta.
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Grafico 16. Reaccién al realizar actividades practicas

¢,Cual es tu reaccién al momento de realizar actividades

préacticas?
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Fuente: Elaboracion propia

Analisis comparativo

La realizacion de las actividades practicas dentro del proyecto genera mayor
compresion de los contenidos, pues los estudiantes tienen la posibilidad de trabajar
en equipo utilizar modelos practicos 0 ejecutar experimentos que les permitan
entender de mejor manera la informacion. Mediante estas acciones, se proyecta en
cada integrante una mejora en el estado de animo y produce satisfaccion por
realizar este tipo de actividades que a mas de ayudar a su aprendizaje educativo

promueve el bienestar emocional.

3.2. Andlisis comparativo de la aplicacion de la estrategia didactica practica

En este apartado, se percibe el impacto del Aprendizaje basado en proyectos como
estrategia didactica para mejorar el rendimiento escolar. Se utiliza el sistema
estadistico SPSS statistics para comparar las calificaciones antes y después de
haber aplicado la experimentacion practica con los estudiantes del décimo afio

paralelo B.
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Tabla 6. Prueba de normalidad (calificaciones antes y después de la aplicacion del ABPr)

Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov?® Shapiro-Wilk
Estadistic | gl Sig. Estadistic | gl Sig.
0 0
Diferencia 221 30 .001 .854 30 .001
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente: Elaboracion propia, en base al SPSS

Dentro de la prueba de normalidad, se refleja que el grupo de intervencién es menor
a 50 sujetos por lo cual, se utiliza la prueba de Shapiro-Wilk para contrastar la
normalidad de las calificaciones también, se obtiene una significacion de 0.05 lo que
da una distribucion no normal en este caso, se utiliza la prueba no paramétrica
Wilcoxon, para determinar si existe diferencia entre las calificaciones del pre y post

test.

Tabla 7. Analisis de comparacién en la misma muestra (Prueba no paramétrica Wilcoxon)

Rangos
N Rango Sumade
promedio rangos
Calificaciones ABPr - Rangos negativos 122 21.04 252.50
Calificaciones de los Rangos positivos 18P 11.81 212.50
sujetos Empates 0°
Total 30

a. Calificaciones ABPr < Calificaciones de los sujetos
b. Calificaciones ABPr > Calificaciones de los sujetos
c. Calificaciones ABPr = Calificaciones de los sujetos
Fuente: Elaboracién propia, en base al SPSS

Se aprecia una diferencia significativa de los 30 sujetos, 18 mejoraron el rendimiento
después de aplicar la propuesta, 12 no mejoraron y no existieron empates en las

calificaciones.

Los 12 sujetos que no mejoraron sus calificaciones fue debido a la desercion
escolar. La situacion geografica, econdmica y estado pandemia a nivel mundial
provocd que muchos estudiantes decidan abandonar sus estudios, por lo cual no

lograron ejecutar las actividades practicas dentro del ABPr.
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A continuacién, se realiza la comparacion de las calificaciones obtenidas después
de la aplicacion del ABPr en los estudiantes del Décimo afio paralelo B con respecto
a las calificaciones del Décimo afio paralelo A, cabe resaltar que este grupo de

estudiantes no realizo la experimentacion practica en el ABPr.

Tabla 8. Frecuencia estadistica de cada paralelo

Estadisticos
Calificaciones Décimo A Calificaciones Décimo B
N Valido 30 30
Perdidos 0 0
Promedio 7.07 8.07
Mediana 7.00 9.00
Moda 7 10

Fuente: Elaboracion propia, en base al SPSS

Se aprecia que el promedio, la media y moda en los dos paralelos varian entre si.
El décimo B posee la calificacion mas alta con respecto al décimo A. Esta relacion
manifiesta que; existe una mejora en el rendimiento escolar de los estudiantes

después de haber aplicado la propuesta didactica practica.

Tabla 9. Tabla de frecuencia del Décimo A

Calificaciones Décimo A
Frecuencia Porcentaje
Valido medio 4 13.3
superior 20 66.7
superior 6 20.0
Total 30 100.0

Fuente: Elaboracion propia, en base al SPSS



Tabla 10. Tabla de frecuencia del Décimo B

Calificaciones Décimo B

Frecuencia Porcentaje
Valido medio 1 3.3
medio 2 6.7
medio 9 30.0
superior 6 20.0
muy superior 12 40.0
Total 30 100.0

Fuente: Elaboracion propia, en base al SPSS
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La frecuencia de calificaciones obtenidas por los estudiantes del décimo A esta en

la equivalencia de nivel superior. Mientras que los integrantes del décimo B en gran

porcentaje pertenecen a la equivalencia de muy superior. De esta manera, se

aprecia que la utilizacion de una estrategia o metodologia de caracter practico

mejore activamente la parte cognitiva y emocional en los estudiantes. Es asi, que

se proyecta como resultado la mejora en la retencion de informacion, ademas, se

fortalece la asimilacion de los contenidos tedricos y la generacion de habilidades o

competencias, las cuales resultan primordiales a la hora de tomar decisiones dentro

de un proceso educativo. Sin dejar de lado que, mediante este tipo de intervencion

didactica, se genera mejorares resultados el rendimiento escolar.
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CONCLUSIONES

e El diagnéstico del proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes del
Decimo EGB de la Unidad Educativa Taisha esta direccionada hacia la
educacion tedrica, pues el docente evita utlizar actividades con
caracteristicas préacticas, esto limita la creacion de modelos experimentales
entre otras acciones que ayuden a mejorar el avance cognitivo y emocional
de los alumnos. Asi también, se aprecia que los estudiantes desean aprender
la asignatura de Ciencias Naturales desde una perspectiva diferente a la
tradicional con la cual, se potencie habilidades y competencias.

e La fundamentacion de las estrategias didacticas basadas en actividades
practicas permitié conocer la naturaleza del Aprendizaje basado en proyectos
asi como de varias caracteristicas que hacen de este tipo de procedimiento
una opcion viable para ayudar en el entendimiento de nuevos contenidos,
ademas brinda la posibilidad de fortalecer competencias mediante la
ejecucion de actividades practicas mediante un enfoque dinamico, integral y
adaptable donde el estudiante presenta mejor pre disposicion por medio del
trabajo colaborativo, asi como en el uso de distintos recursos para elaborar
experimentos los cuales se, utilizan para establecer de mejor manera el

aprendizaje.

e La aplicacion del Aprendizaje basado en proyectos expuso que los
estudiantes reflejen mejor asimilacion de las competencias en el area de las
Ciencias Naturales, puesto que al ejecutar las actividades en forma grupal y
utilizar un modelo experimental consiguieron entender de mejor manera la
tematica acerca de la presion atmosférica, ademas al realizar distintas fases
se, aprecia la participacion constante de cada miembro por el bienestar del
equipo de esta manera, se estable que el trabajo en equipo es la

competencia, que se refuerza con mayor frecuencias dentro de la propuesta.
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e La evaluacion de los resultados después de haber implementado el
aprendizaje basado en proyectos en los estudiantes reflej6 mayor
compromiso hacia la competencia del trabajo en equipo, pues en el post test
mencionaron la satisfaccién y la predisposicion para trabajar con frecuencia
en grupos, asi como la capacidad para asumir compromisos e interactuar
productivamente. Los datos obtenidos dieron a conocer que las calificaciones
de los estudiantes tuvieron un cambio positivo donde, se refleja que, de los
30 estudiantes, 18 mejoraron las calificaciones del examen segundo
guimestre, mientras que, por inconvenientes de la pandemia los 12 restantes
desertaron de la institucion educativa. También, se produce una comparacion
donde, se demuestra que los estudiantes del Décimo afio paralelo A que no
aplicaron la estrategia, se mantuvieron en el promedio de 7.07, mientras que
el paralelo B obtuvo un promedio de 8.07, lo que significa una mejora en el

rendimiento escolar.
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RECOMENDACIONES

Incentivar al personal docente de la Unidad Educativa Taisha del uso de
estrategias didacticas practicas en el ejercicio educativo como un proceso de
enseflanza aprendizaje de las Ciencias Naturales en los estudiantes, asi
como buscar e investigar la forma para intervenir el Aprendizaje basado en
proyectos en diferentes asignaturas.

Socializar la propuesta a los docentes de los diferentes subniveles de
educacion basica de la a unidad Educativa Taisha, como un modelo didactico
en sus actividades pedagogicas, el cual ayude al momento de impartir
nuevos temas o contenidos que resulten dificiles de comprender para el

estudiante.

Es necesario la implementacion de actividades didacticas que estén
ajustadas a la realidad de cada estudiante. De igual manera, el uso de
materiales a su alcance; por ejemplo, se utilizan objetos o materiales
reciclables para estimular el auto aprendizaje también, se toma en cuenta
gue por la condicion actual de pandemia esta limitado el contacto fisico entre

personas.

Utilizar el Aprendizaje basado en proyectas como un mecanismo de
aprendizaje en diferentes subniveles, por lo menos una vez cada quimestre
dentro de los procesos evaluativos escolares, de esta manera fomentar a los
alumnos a aprender con responsabilidad, creatividad y colaboracion, asi

evitar una evaluacion tradicionalista.
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ANEXOS

Anexo 1: Aprobacion de la Institucién educativa para aplicacion de la propuesta.

Taisha,5 de mayo del 2021
Licdo. Roman Tenesaca
RECTOR DE 1A UNIDAD EDUCATIVA TAISHA

Reciba un cordial y afectuoso sa

ludo de quien suscribe el presente oficio;
augurandole éxitos en sus delica

de la misma forma
das funciones,

Yo Kevin Natanael Villacis Pila ¢

On nimero de Cl 1600632333, al ser maestrante de a Pontificia
Universidad Catélica del Ecua

dor en la Maestria de Innovacién en Educacion me dirijo a su
autoridad, con la finalidad de solicitarle de la manera mas comedida me permita el desarrollo
de la propuesta metodolégica denominada "ESTRATEGIAS DIDACTICAS ENFOCADAS EN

ACTIVIDADES PRACTICAS PARA EL FORTALECIMIENTO DE COMPETENCIAS EN LAS CIENCIAS
NATURALES”, la cual es mi tema de titulacion.

Adjunto el documento de consentimiento y asentimiento con detalles de la propuesta
metodoldgica.

Por la atencion prestada a oficio remitido; desde ya le extiendo mis mds sinceros
agradecimientos.

Ing. Kevin Villacis .v /

RSIDAD CATOLICA DEL EC
LA PONTIFICIA UNIVE
MAESTRANTE DE
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=y

Imﬁ-ﬁ.mwl

UNIDAD EDUCA‘IWA “TAISHA"
Por medio de la presente, K
Metodolégica “Eslrategias
fonuloclmienlo de com
informacién

evin Natanae| Villacis Pila, responsable de |3 propuesta

di‘dacticas enfocadas en aclividades Practicas para el
Petencias en |ag ciencias naturales®. hago constar la siguiente

Los objetivos especificos dentro de |a Propuesta son:

* Diagnosticar las Caracteristicas del proceso de enseflanza aprendizaje y el

desarrollo de las competencias de los estudiantes en el area de las Ciencias

Naturales en la Unidad Educativa Taisha,

Fundamentar las estrategias didacticas basadas en actividades practicas para

el fortalecimiento de las competencias de los estudiantes en el area de las

Ciencias Naturales en la Unidad Educativa Taisha.

* Aplicar el aprendizaje basado en proyectos como estrategia didactica para el
fortalecimiento de las competencias en el area de las Ciencias Naturales en los
estudiantes de la Unidad Educativa Taisha.

« Evaluar los resultados obtenidos después de la aplicacién del aprendizaje
basado en proyectos.

No existiran riesgo entre los participantes dentro de la investigacion, ya que se
tomaran todas las medidas necesarias, para no interrumpir su proceso de enseﬂu\:
aprendizaje, de igual manera se priorizara las medidas de bioseguridad en razén

necesitar un contacto fisico.

i dentro de
A continuacién, se detallan los beneficios que obtendran con su participacion
la propuesta metodologica.

i jo estrategias didacticas
e Generar un pensamienio constructivista u la generacion del auto
herramienta que propicia
practicas como una tudiantes.
conocimiento en la formacion académica de los e
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* Conocer una nueva alternativa de potencializar la labor docente brindando el
andamiaje con un enfoque conductista, controlando cada proceso en la
construccién del pensamiento en el estudiante.

Propiciar el accionamiento practico dentro y fuera del aula, para desarrollar un
conocimiento més consolidado, que Integre el entorno, los recursos y el
accionar colaborativos entre maestro y alumnos.

Disponer de actividades practicas que puedan ser utilizada en diferentes
asignaturas y 4mbitos personales como una ayuda para comprender tematicas
que a veces no se consolidad en el hipocampo del estudiante.

Mejorar el aspecto actitudinal que presentan muchos estudiantes ante la
metacognicion de nueva informacién dentro de esta asignatura, de igual
manera se promueve los lasos de Cooperacion a través de actividades que
generen una respuesta positiva de responsabilidad colectiva y beneficio mutuo.

La participacién en esta investigacién no amerita compensaciones de ningun tipo, solo
su colaboraciéon como universo de estudio.

Toda la informacion recabada en esta investigacién sera enteramente confidencial, la
misma que servira anicamente para el desarrolio de la propuesta metodolégica,

Una vez leido y comprendido la informacién acepto que la institucién educativa
participe en el desarrollo de la propuesta metodolégica denominada “Estrategias
didacticas enfocadas en actividades practicas para el fortalecimiento de competencias
en las ciencias naturales”

Lic Tenesaca
RECTOR [E LA UNIDAD EDUCATIVA

T*TAISHA'

SV LIV

Anexo 2: Encuesta dirigida a docentes.
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Encuesta dirigida a los docentes que dictan la asignhatura de Ciencias

Naturales de la unidad educativa “Taisha”

Pontificia Universidad Catolica del Ecuador Sede Ambato
Maestria en Innovacién en Educacion

Unidad Educativa Taisha

La siguiente encuesta es de caracter reservado y sirve Unicamente como material
de investigacion para el desarrollo de la propuesta metodoldgica.
Objetivo: Recopilar informaciéon acerca del uso de metodologias o estrategias

utilizadas por los docentes para el desarrollo de la asignatura de Ciencias Naturales.

Llene los siguientes datos:
Nombres Completos:
Edad:

Fecha:

Hora:

Correo electrénico:

INTRUCCIONES: Lea detenidamente cada pregunta y seleccione la respuesta
segun su criterio, de ser necesario escriba la respuesta a la pregunta que lo

requiera.

1. De las siguientes respuestas elija una, que de acuerdo a su criterio defina la
estrategia didactica.

e Conjunto de actividades, que se utilizan para el desarrollo de habilidades en
el estudiante a través de proyectos de alto impacto.

e Son herramientas provistas por el docente que facilita el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

e Son técnicas ludicas que facilitan el entendimiento tedrico de una tematica

dentro del aula de clase.



e Son acciones planificadas para que el estudiante logre construir
aprendizaje y alcance los objetivos planteados.

2. De acuerdo con su criterio ¢, Cual es el escenario para la aplicacion de una
estrategia didactica?

e Dentro del aula de clase

e Fueradel aula de clase

e En ambas

e En ninguno
3. De acuerdo con su criterio ¢ Que estrategia didactica utiliza para desarrollar un
tema de caracter practico?

e Gamificacion

e Clase invertida

e Aprendizaje colaborativo

e Aprendizaje basado en proyectos

e Ninguno

e Oftro
4. Segun su percepcion, de qué manera las estrategias didacticas favorecen al
estudiante.

e Ayudan al estudiante a generar su proprio aprendizaje

e Refuerzan los conocimientos teoricos del estudiante

e Fomentan el aprendizaje memoristico del estudiante

e Mejoran las habilidades practicas del estudiante

L o
5. Con que frecuencia realiza experimentos o actividades practicas en el aula de
clase.

e 1 vez por mes

e 2 veces por mes

e 3 veces por mes

e Mas de 4 veces por mes
6. ¢ Qué tipo de tareas lesenvia a sus alumnos?

e Tedrico

80
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Practico
Tedrico préactico

Investigativo

7.En que asignatura utiliza una estrategia didactica enfocada en actividades

practicas.

Ciencias naturales
Estudios sociales
Matematicas

Educacion cultural y artistica

8. De acuerdo con su criterio ¢, CoOmo el estudiante adquiere el nuevo conocimiento

al utilizar el aprendizaje basado en proyectos?

Mediante el proceso de la escucha activa dentro de las actividades
practicas.

A través de la participacion activa dentro de los procesos cognitivos.
Por medio de la exposicion de proyecto finalizado.

Gracias al andamiaje provisto por el docente durante la actividad practica.

9. De acuerdo con su criterio ¢ Que toma como base el aprendizaje basado en

proyectos para generar el conocimiento en el estudiante?

Actividades de gamificacion
Actividades teoricas
Actividades practicas
Todas

Ninguna

10. Desde su punto de vista ¢, Cudl es la forma adecuada para trabajar el

aprendizaje basado en proyectos?

Grupos
Individual

Ambos
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Ninguno

11. Desde su punto de vista ¢ Qué resultado, se obtiene al utilizar el aprendizaje

basado en proyectos?

Un Folleto

Una Campafa

Un Experimento practico
Una maqueta

12. De acuerdo con su criterio ¢ Qué utiliza para controlar el tiempo y cada

actividad practica dentro del aprendizaje basado en proyectos?

La implementacion de un horario para cada actividad
La planificacion del proyecto
La puesta en marcha de un cronograma semanal

La utilizacion de un calendario de actividades

13. De acuerdo con su perspectiva en qué materia, se aplica el aprendizaje

basado en proyectos.

Matematicas

Lenguay literatura
Ciencias Naturales

En todas las anteriores

Ninguna

14. De acuerdo con su criterio, ¢ Qué tipo de evaluacién aplica para evaluar el

aprendizaje basado en proyectos?

Evaluacion individual y autoevaluacion

Evaluacion individual y heteroevaluacion

Heteroevaluacién y autoevaluacion
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Evaluacion individual y evaluacion grupal

15. De las siguientes opciones elija una, que de acuerdo con su criterio defina la

competencia que se potencializa o mejora a traveés del aprendizaje basado en

proyectos.

Identificar. Capacidad para reconocer Yy diferenciar fenémenos,
representaciones y preguntas pertinentes sobre estos fenémenos.

Indagar. Capacidad para plantear preguntas y procedimientos adecuados y
para buscar, seleccionar, organizar e interpretar informacién relevante para
dar respuesta a esas preguntas.

Explicar. Capacidad para construir y comprender argumentos,
representaciones o modelos que den razén de fenbmenos.

Comunicar. Capacidad para escuchar, plantear puntos de vista y compartir
conocimiento.

Trabajar en equipo. Capacidad para interactuar productivamente y asumir
Compromisos.

Disposicion para aceptar la naturaleza abierta, parcial y cambiante del
conocimiento.

Disposicién para reconocer la dimension social del conocimiento y para

asumirla responsablemente.
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Anexo 3: Encuesta dirigida a estudiantes.
Encuesta dirigida a los estudiantes del décimo afio de EGB de la unidad

educativa “Taisha”

Pontificia Universidad Catolica del Ecuador Sede Ambato

Maestria en Innovacién en Educacion

La siguiente encuesta es de caracter reservado y sirve Unicamente como material
de investigacion para el desarrollo de la propuesta metodolégica.

Objetivo: Recopilar informacion acerca del aprendizaje practico que se desarrolla
en el ambito escolar dentro de la asignatura de Ciencias Naturales, en los

estudiantes del décimo afo de EGB de la unidad educativa “Taisha”.

Llene los siguientes datos:

NOMDBres CompPletos: ... e

COrTEO BlEC I ONICO: .. e

INSTRUCCIONES: Lea detenidamente cada pregunta y seleccione la respuesta
segun su criterio, de ser necesario escriba la respuesta a la pregunta que lo

requiera.

1. ¢Cbomo te gusta aprender nuevos contenidos de las Ciencias Naturales?
e A través de juegos

e A través de experimentos

e A través de visita de campo

e A través del trabajo en equipo
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¢, Qué actividades desarrollaria en caso de ser lider de un grupo de trabajo?
Guiaria a mis compafieros en cada etapa del trabajo.

Designaria una tarea distinta a cada integrante del equipo.

Realizaria el trabajo fuera del aula.

En qué asignatura realiza practicas o experimentos.
Mateméticas

Lengua y literatura

Ciencias naturales

Estudios sociales

Ninguna

De qué forma te gusta aprender un nuevo tema en el aula de clase.
De forma tedrica

De forma practica

De forma memoristica

Ninguna

¢,Cuéntas veces al mes te gusta realizar actividades practicas o
experimentos en el aula?

1 vez por mes

2 veces por mes

3 veces por mes

Mas de 4 veces al mes

¢, Como te gusta que tu profesor te evalue?

Mediante una evaluacioén individual
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Mediante una evaluacion grupal

Mediante una autoevaluacion

¢, Qué tipo de recurso te gusta utilizar para el desarrollo o presentacién de

tus tareas?

Materiales reciclados
Materiales de la naturaleza

Plataforma virtual

¢, Cuando realizas una actividad practica grupal que aspiras que suceda en

tu equipo de trabajo?

Mejorar el conocimiento de cada uno porque todos aportan sus ideas.

Exista un mayor compafnerismo al realizar las actividades practicas.

La formacion de un ambiente mas divertido al interactuar unos con otros.

¢, Qué fuente de informacion prefieres utilizar para realizar tus actividades

escolares?

Libros

Internet

Personas a mi alrededor

¢,Cudl es tu reaccion al momento de realizar actividades practicas?

Interés
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Miedo
Intriga
Felicidad

Firma del encuestado
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Anexo 4: Andlisis de la encuesta dirigida a los docentes
1. De las siguientes respuestas elija una, que de acuerdo con su criterio

defina la estrategia didactica

@ Conjunto de actividades que se utilizan
para el desarrollo de habilidades en el
estudiante a través de proyectos de al...

@ Son herramienta provista por el docente

que facilita el proceso de ensefianza y
b aprendizaje.
@ Son técnicas ludicas que facilitan el
entendimiento tedrico de una tematica...

@ Son acciones planificadas para que el
estudiante logre construir el aprendiza...

Interpretacion
En la propuesta, se utiliza el Aprendizaje basado proyectos para abortar la tematica
de estudio con los estudiantes, dentro de la estructura de esta estrategia didactica,
se manifiestan varias fases donde cada una contiene diversas actividades, por lo
gue la planificacion juega un rol importante para mantener el orden y coherencia en
dichos procesos, asi mismo gracias a la versatilidad practica, que se proyecta con
la accion experimental el estudiante aprende de manera ludica lo que fortalece a la
metacognicion durante el trabajo.

2. De acuerdo con su criterio ¢Cual es el escenario para la aplicacién de

una estrategia didactica?

@® Dentro del aula de clase
@ Fuera del aula de clase
@ En ambas

@ En ninguno

Fuerite. e1aporaciorn propia, er pase da Loogie 10rms

Interpretacién
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El Aprendizaje basado en proyectos posee caracteristicas flexibles, de tal manera
gue las actividades, se ajustan a las necesidades que el estudiante lo requiera, para
la explicacion preliminar de la propuesta, se utiliza el aula de clase ademas, se toma
en cuenta las medidas de bioseguridad por la pandemia que actualmente atraviesa
el mundo, de esta manera a medida que avanzan las actividades practicas, se
ocupan distintos lugares fuera de la institucion para brindar a cada grupo espacio
suficiente al momento de la experimentacién y evitar la aglomeracién de todos los
grupos de trabajo en un solo lugar.

3. De acuerdo con su criterio ¢Que estrategia didactica utiliza para

desarrollar un tema de caracter practico?

@ Gamificacion
@ Clase invertida
Aprendizaje colaborativo
@ Aprendizaje basado en proyectos

‘ Ninguno

Interpretacion

La implementacion de la propuesta esta direccionada a apoyar el proceso cognitivo
de los estudiantes a traves la realizacion de actividades practicas o experimentales,
para lo cual, se utiliza el Aprendizaje basado en proyectos con el propésito de
ejecutar dichos procesos y no dejar el conocimiento adquirido en ideas teoricas. Asi
mismo dentro de las caracteristicas de esta estrategia, se desarrollan o adapta
modelos préacticos para utilizarlos en el estudio de la tematica mediante el trabajo
en grupo, asi fortalecer el accionar colaborativo y la metacognicion de todos los

integrantes.
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4. Segun su percepcion, de qué manera las estrategias didacticas
favorecen al estudiante.

@ Ayudan al estudiante a generar su
proprio aprendizaje

@ Refuerzan los conocimientos tedricos
del estudiante

) Fomentan el aprendizaje memoristico
del estudiante

@ Mejoran las habilidades practicas del
estudiante

Fuente: Elaboracion propia, en base a Google forms

Interpretacién

Al utilizar el Aprendizaje basado en proyectos, se comparten ideas, comentarios,
contenidos entre otros aspectos que benefician el desarrollo de las fases, es asi que
las actividades, que se realizan son por medio del trabajo en equipo de esta manera
cada estudiante aporta un nuevo conocimiento y genera aprendizaje de forma
colectiva, también dentro de esta estrategia, se hace énfasis en la creacién de un
modelo experimental que genera una mejor explicacién de la informacion tedrica y
gue ala vez fortalece las habilidades practicas de los estudiantes mediante acciones
dinamicas.

5. Con que frecuencia realiza experimentos o actividades practicas en el

aula de clase.

® 1 vez por mes

® 2 veces por mes

© 3 veces por mes

@ Mas de 4 veces por mes

46,2%

Fuente: Elaboracion propia, en base a Google forms
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Interpretacion

Dentro de las labores educativas del personal docente, la realizacion de
experimentos o trabajos practicos esta limitada esto, se debe a que al momento de
abordar alguna temética con los estudiantes lo hacen de manera tedrica, la escasa
utilizacion de este tipo de actividades resulta en desventaja al momento de aplicar
la estrategia didactica, porque gran parte, se enfoca en la accién préctica por medio

del trabajo en equipo lo, que se convierte en un reto educativo para los alumnos.

6. ¢Qué tipo de tareas les envia a sus alumnos?

® Tedrico
@® Practico

Tedrico - practico

= n @ Investigativo

Fuente: Elaboracién propia, en base a Google forms

Interpretacion

Los estudiantes realizan trabajos escolares con caracteristicas tedricas y practicas
esto implica que tengan una percepcidn basica para abordar el aprendizaje basado
en proyectos, pero cabe recalcar que las actividades estan compuestas por varias
fases con distinta complejidad, ademas que la ejecucién de cada actividad, se
realiza por medio de grupos de trabajo, esto implica mayor compromiso de cada
integrante para el beneficio del equipo, es asi que el conocimiento previo contribuye
de manera general para el desarrollo de la estrategia.

7. En que asignatura utiliza una estrategia didactica enfocada en

actividades précticas.

@ Cilencias naturales

@ Estudios sociales
Matomaticas

. Educacion cultural vy artistica

. 1o00s las arcans
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Fuente: Elaboracion propia, en base a Google forms

Interpretacion

El proyecto, que se plantea toma como estudio a la asignatura de las Ciencias
Naturales, por el extenso contenido de informacién que posee, se utiliza el
Aprendizaje basado en proyectos desde un enfoque dindmico que integra
actividades de caracter préactico para fortalecer en entendimiento de la informacion,
estos procesos, se realizan a través del trabajo cooperativo lo que mejora la
metacognicion en el conocimiento de los estudiantes y la relacion para trabajar

dentro de un equipo.

8. De acuerdo a su criterio ¢Como el estudiante adquiere el nuevo

conocimiento al utilizar el aprendizaje basado en proyectos?

@® Mediante el proceso de la escucha
activa dentro de las actividades
practicas

@ A través de la participacion activa dentro
de los procesos cognitivos

¥ Por medio de la exposicion de proyecto
finalizado

@ Gracias al andamiaje provisto por el
docente durante la actividad practica

46,2%

Fuente: Elaboracién propia, en base a Google forms
Interpretaciéon
Mediante la ejecucion del Aprendizaje basado en proyectos los estudiantes trabajan
de manera conjunta esto implica que cada integrante es responsable por las
acciones, que se realicen dentro del grupo, de esta manera la participacion en cada
actividad es permanente para estimular a, que se cumplan con las metas del
proyecto, esto implica que la comunicacion es clara, pues al escuchar los puntos de

vista, comentarios e informacion durante el desarrollo del trabajo ayuda a consolidar
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un mismo aprendizaje, de tal manera que al momento de exponer el producto final

todo el equipo maneja el mismo conocimiento.

9. De acuerdo con su criterio ¢Qué tomacomo base el Aprendizaje basado

en proyectos para generar el conocimiento en el estudiante?

@ Actividades de gamificacion

@ Actividades tedricas
Actividades practicas

® Todas

@ Ninguna

Fuente: Elaboracién propia, en base a Google forms

Interpretacion

La propuesta, que se plantea esta direccionada al uso de actividades practicas para
fortalecer el proceso de aprendizaje para este proceso, se ha visto la utilizacion del
Aprendizaje basado en proyectos, por las caracteristicas que presenta esta
estrategia didactica brinda la posibilidad de crear productos practicos o
experimentales y usarlos dentro del desarrollo de la tematica de investigacion,
también de manera eventual realiza actividades tedricas que ayudan en la ejecucion
de las fases del trabajo de esta manera, se compenetra varias actividades en

beneficio al aprendizaje del estudiante.



94

10.Desde su punto de vista ¢Cudl es la forma adecuada para trabajar el
Aprendizaje basado en proyectos?

® Grupos
@ ndividusal
® Ambos
@ Ninguno

Fuente: Elaboracion propia, en base a Google forms

Interpretacién

Las actividades, que se realizan en la propuesta estan en funcién al Aprendizaje
basado en proyectos para lo cual, se forman grupos de trabajo asi los alumnos
comparten cada avance, intercambian ideas, criterios, informacién, entre otros
aspectos que ayudan al desarrollo de las fases en la estrategia didactica, ademas
esta interaccién colectiva fortalece los lazos de compafierismo, mejora la
comunicacion y empatia entre los integrantes de los equipos.

11.Desde su punto de vista ¢Qué resultado, se obtiene al utilizar el
Aprendizaje basado en proyectos?

@ Un Folleto
@ Una Campaia
#® Un Experimento practico

A <

Interpretacién
El Aprendizaje basado en proyectos posee gran versatilidad en la generacion de
productos segun los objetivos, que se plantean gracias a esta caracteristica la
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utilizacion de esta estrategia dentro de la propuesta ayuda a entender los contenidos
de la temética con mayor facilidad de esta manera, se desarrolla un modelo
experimental que apoya a la explicacion de la informacion teodrica desde una
perspectiva dinAmica, practica y colectiva donde el estudiante aprende con la

experimentacion.

12.De acuerdo con su criterio ¢Qué se utiliza para controlar el tiempo y
cada actividad practica dentro del Aprendizaje basado en proyectos?

. La implementacion de un horario para
cada actividad

@ La planificacién del proyecto

¥ La puesta en marcha de un cronograma
semanal

@ La utilizacion de un calendario de
aclividades

Fuente: Elaboracion propia, en base a Google forms

Interpretacion

La propuesta emplea el uso del Aprendizaje basado en proyectos para intervenir la
tematica de investigacion para realizar este proceso, se genera un plan de trabajo
gue contempla las distintas fases en la estrategia didactica desde el inicio del
proyecto hasta la obtencion de los resultados ademas, se detalla el tipo de actividad
y el tiempo de realizacion de esta manera, se pretende mantener la secuencia a

medida, que se desarrolla cada fase.
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De acuerdo con su perspectiva en que materia, se aplica el Aprendizaje

basado en proyectos.

® Matematicas

@ Lengua y literatura

@ Ciencias Naturales

@ En todas las anteriores
® Ninguno

Interpretaci

El tema, que - -.....__. —___ I m g m e pmemrim—m e e iimeemiiee —e —.—..2.AS
Naturales, esta asignatura al tener contenidos variados, se aborda desde diferentes
enfoques por lo cual, se ha visto la utilizacion de Aprendizaje basado en proyectos
para construir un modelo experimental o practico que ayude a interpretar de mejor
manera la informacién, asi el estudiante fortalece el proceso de aprendizaje por
medio de actividades practica ademas esta estrategia, se aplica en distintas
asignaturas segun las metas que deseen alcanzar.

13. De acuerdo con su criterio, ¢Qué tipos de evaluacion aplica para

evaluar el Aprendizaje basado en proyectos?

@ Evaluacion individual y autoevaluacion

@ Evaluacion individual y heteroevaluacion

@ Heteroevaluacion y autoevaluacion

@ Evaluacién individual y evaluacion
grupal

Interpretaciéon

Dentro de la propuesta, se considera evaluar a los estudiantes de manera grupal,
esta retroalimentacion, se direcciona segun el trabajo en conjunto que desarrollan
los distintos grupos, sin dejar de lado el aporte que cada integrante brinda en las
diferentes fases del proyecto, de igual manera durante la exposicion del trabajo final,
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se evallia a cada participante en forma individual, con el fin de verificar el manejo
de la informacion durante la aplicacion del Aprendizaje basado en proyectos.
14.De las siguientes opciones elije una, que de acuerdo con su criterio
defina la competencia, que se potencializa o mejora a través del
Aprendizaje basado en proyectos

@ Identificar. Capacidad para reconocer y
diferenciar fenomenos, representacion..

@ Indagar. Capacidad para plantear
preguntas y procedimientos adecuado...

@ Explicar. Capacidad para construir y
comprender argumentos, representaci..

@ Comunicar. Capacidad para escuchar,...
@ Trabajar en equipo. Capacidad para in...
@ Disposicién para aceptar la naturaleza. ..

y . & Dis(gosicio’n para reconocer la dimensi...
Fuente: Elaboracién propia, en base a Google forms

Interpretacién

En la aplicacion de la propuesta, se designan grupos de trabajo para realizar las
diversas actividades dentro del Aprendizaje basado en proyectos, bajo esta
modalidad, se pretende fomentar la cooperacion entre los integrantes, reforzar la
comunicacion durante cada actividad, mejorar la predisposicion para ejecutar cada
actividad que proponga el lider del equipo y la capacidad de exponer el producto

final ante la audiencia.
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Anexo 5: Andlisis de la encuesta dirigida a los estudiantes

1. ¢Como te gusta aprender nuevos contenidos de las Ciencias

Naturales?

WA través de juegos

.A través de
experimentos

m A través de visita de
campo
A través del trabajo
en equipo

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion

Las actividades, que se desarrollan en la propuesta estan en base al Aprendizaje
basado en proyectos, para ejecutar cada uno de estos procesos, se forman grupos
de trabajo con el fin de que cada integrante aporte informacion, criterios, entre otros
aspectos que ayuden a obtener el modelo practico el cual, se utiliza para interpretar
los contenidos dentro del tema de investigacion, de esta manera el proceso de

aprendizaje, se hace participativo y ayuda a la metacognicion de cada estudiante.
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2. ¢Qué actividades desarrollaria en caso de ser lider de un grupo de

trabajo?

Guiaria a mis

= companeros en
cada etapa del
trabajo.
Designaria una
tarea distinta a cada
integrante del
equipo.
Realizaria el trabajo
fuera del aula.

Fuente: Elaboracién propia
Interpretacién

Para realizar las actividades dentro de la propuesta, se conforman equipos de
trabajo, cada grupo escoge de manera conjunta a un integrante para cumplir el rol
de representante o lider que encamine y organice al equipo durante la ejecucién de
cada fase del proyecto. También, se ha visto propicio que por la situacién sanitaria
gue actualmente, se traviesa los estudiantes utilicen distintos escenarios para el de

desarrollo de cada actividad asi evitar la aglomeraciéon de manera frecuente.
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3. En que asignatura realiza practicas o experimentos

¥ matematicas

M engua y literatura
M ciencias naturales
M estudios sociales

ninguna

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion

La Ciencias Naturales posee variedad de informacién, que por lo general, se estudia
de manera tedrica, pero también existen contenidos en los cuales, se necesitan de
actividades practicas para una mejor comprension, de esta manera en la propuesta,
se elabora un modelo experimental por medio del Aprendizaje basado en proyectos,
el cual, se utiliza para interpretar la informacién del tema en estudio, asi reforzar el
proceso de aprendizaje y mejorar la metacognicion de los estudiantes sobre la

asignatura.
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De qué forma te gusta aprender un nuevo tema en el aula de clase.

W De forma tedrica
M De forma practica

@ De forma
memoristica

BiNinguna

Fuente: Elaboracién propia
Interpretacién

En el proyecto, se plantea a los estudiantes realizar actividades enfocadas en la
practica o experimentacion, la informacion que presenta la investigacion resulta
compleja para entenderla de manera tedrica por esta razon, se utiliza el Aprendizaje
basado en proyectos para dinamizar la accion del aprendizaje, asi por medio de
distintas fases abordan la investigacion mediante el trabajo en conjunto, dinamico y
participativo, de este modo construyen un modelo practico que es utilizado para

comprender de mejor forma la naturaleza de la tematica en estudio.

4. ¢Cuéantas veces al mes te gusta realizar actividades practicas o

experimentos en el aula?

M1 vez por mes
M2 veces por mes
M 3 veces por mes
m Mas de 4 veces al
mes




102

Internrataridn

Fuente: Elaboracion propia

El proyecto brinda la posibilidad de intervenir el tema de investigacion desde el
enfoque practico colaborativo, es asi que el proceso de aprendizaje, se desarrolla a
través de la actuacién integral de cada participante con el grupo de trabajo por
medio de las fases del Aprendizaje basado en proyectos, también la estrategia a
parte de intervenir la actuacién educativa, propone fortalecer aspectos referente a
la cooperacion y accién experimental, de esta manera incentivar a los estudiantes
a aprender nuevos conocimientos dentro o fuera de aula de clase desde una

perspectiva integradora.

5. ¢Como te gusta que tu profesor te evalte?

Mediante una
evaluacion Individual
Mediante una
evaluacion grupal
Mediante una
autoevaluacion

Fuente: Elaboracion propia
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Interpretacion

La estrategia didactica, que se utiliza hace hincapié al trabajo en conjunto por lo
cual, las actividades dentro del proyecto, se ejecutan mediante equipos de esta
manera, se direcciona que todos los integrante alcancen el mismo aprendizaje,
ademas mediante esta modalidad, se abordan varios aspectos como la capacidad
de interrelacion, la comunicacion de los participantes, la pre disposicion para seguir
instrucciones entre otros, de igual manera al momento de evaluar a los estudiantes
,se realiza en forma grupal y se toma en cuenta el aprendizaje que cada uno

proyecta.

6. ¢Qué tipo de recurso te gusta utilizar para el desarrollo o presentacion

de tus tareas?

i Materiales
reciclados

Materiales de la
naturaleza

M Plataforma virtual

Fuente: Elaboracion propia

Interpretaciéon

Dentro de las actividades, que se desarrollan en la propuesta esta la elaboracion

del modelo préactico con el cual los estudiantes interpretan la informacion durante la
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experimentacion de la tematica, para construir dicho modelo, se utilizan materiales

reutilizables que estén al alcance de cada grupo, asi el estudiante no gasta recursos

econdémicos, ademas cumple con la finalidad del trabajo desde la postura dinamica,

practica y colaborativa.

7. ¢Cuando realizas una préactica grupal que aspiras que suceda en tu

equipo de trabajo?

Fuente: Elaboracion propia

Interpretaciéon

Mejorar el
conocimiento de
cada uno porque
todos aportan sus
ideas,

Exista un mayor
comparierismo al

M realizar las

actividades
practicas.

La formacion de un
ambiente mas

M divertido al

interactuar unos con
otros.

La estrategia didactica, que se aplica en el proyecto direcciona el esfuerzo de los

estudiantes hacia el mejoramiento del aprendizaje mediante el trabajo practico en

equipo, en cada fase del Aprendizaje basado en proyectos, se integran actividades

donde, se realizan intercambios de ideas, informacién, conocimientos entre otros

aspectos, con el fin de que todos los integrantes dominen el tema, que se investiga,

de esta manera también, se mejora la interrelacién, confianza y comunicacion

dentro del grupo.
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8. ¢Qué fuente de informacién prefieres utilizar para realizar tus

actividades escolares?

M Libros
M internet

.Pononu ami
alrededor

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacién

Por la condicién de pandemia, que se atraviesa en estos momentos, se ha visto la
necesidad de utilizar el internet para la busqueda de informacion a medida, que se
desarrolla el proyecto, ademas a través de este medio los grupos de trabajo tienen
la posibilidad de presentar al docente los avances de las actividades, que se realizan
en la estrategia didactica asi como de exponer el trabajo final de esta manera, se
evita que los estudiantes tengan contacto de forma frecuente entre si u otras

personas.

9. ¢Cuédl es tu reaccion al momento de realizar actividades practicas?

W interés
W Miedo

M intriga

W Felicidad

Fuente: Elaboracion propia
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Interpretacion

La estrategia didactica, que se aplica utiliza actividades practicas en forma grupal
como parte de la explicacion del tema en estudio, de esta manera el método de
aprender, se convierte en una experiencia dindmica, armonica y colectiva, donde el
estudiante siente comodidad al realizar cada una de las fases con el apoyo de los
integrantes del equipo de trabajo, asi generar retroalimentacibn mutua de los

nuevos conocimientos
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Anexo 6: Cronograma de trabajo

Cronograma de Trabajo

Datos informativos

Grupo #: Curso:
Integrantes: Fecha:
Institucién Educativa; Asignatura:

Fase Actividades Fecha de aplicacion Hora de aplicacion Desarrollo de actividades
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Anexo 7: Guia didactica del proyecto
GUIA DEL PROYECTO
DATOS INFORMATIVOS

Institucién Educativa: Asignatura:
Docente: Paralelo:
Integrantes: Fecha:
Area:

Grado/curso:

DATOS DE LA UNIDAD DIDACTICA

Tema: La Presién atmosférica

Objetivo: Conocer la variacion de la presion atmosférica en canton Taisha en el transcurso del
dia con ayuda de un barémetro experimental.

Numero de la unidad didactica: 4

Destreza con criterios de desempefio:

CN.4.3.12. Explicar, con apoyo de modelos, la presion absoluta con relacion a la presion
atmosférica e identificar la presion manométrica

Criterio de evaluacion:

CE.CN.4.9. Explica, a partir de la experimentacidn, la relacion entre densidad de objetos
(sélidos, liguidos y gaseosos), la flotacién o hundimiento de objetos, el efecto de la presidn sobre
los fluidos (liquidos y gases). Expone el efecto de la presién atmosférica sobre diferentes
objetos, su aplicacion y relacién con la presion absoluta y la presion manométrica.

Indicadores de evaluacion:

Explica con lenguaje claro y pertinente el efecto de la presion atmosférica sobre varios objetos
(sélidos, liguidos y gases), sus aplicaciones y la relacién con la presion manométrica. (J.3., 1.3.)
(Ref. 1.CN.4.9.2.)

ACTIVIDADES A DESARROLLAR
< Planteamiento del problema

¢,Como determinar la relacién de la presion atmosférica en mi entorno?
< Hipoétesis

Existe cambios en la presion atmosférica de un lugar especifico en el transcurso del dia
< Investigacion tedrica (2.5 p)

Para la investigacion tedrica tomar en cuenta los siguientes aspectos:

¢, Qué es la presion atmosférica?



110

Experimentacién (2.5 p)

Materiales para la actividad préctica:

e un frasco pequefio de vidrio con boca ancha con tapa
e alambre
e un globo
e tijera
e un sorbete
e regla
e cinta adhesiva
e unaliga de goma
e cinta doble fas
e hoja de papel
o |4piz
Recursos:
e Internet ( https://youtu.be/JmyEnoxQno8 )
e Plataforma Microsoft Teams
e Presentaciones power point
e Camara


https://youtu.be/JmyEnoxQno8
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Procedimiento:
Detallar las actividades realizadas en la actividad practica.

© ® N o 0 s~ w0

=
S

< Resultados (1.5 p)
Redactar cada uno de los resultados obtenidos a través de las mediciones con el barémetro con
respecto a los intervalos del dia (6am, 12pm, 6pm, 12am).

< Andlisis (1.5 p)
Analizar los resultados obtenidos de la experimentacion con base a las siguientes preguntas:

¢, Qué sucedié con el globo?



¢A qué se debe el fenébmeno de la presion atmosférica?

< Conclusiones (1.5 p)
Considerar los resultados obtenidos para comprobar o rechazar la hipotesis planteada.
< Referencia bibliografica (0.5 p)
Colocar la fuente de donde se investig6 la informacién
< Presentacién del proyecto
Cada grupo de trabajo expone el proyecto realizado en formato power point, considerar los
siguientes aspectos:
e Contenido (1 punto)
e Dominio del tema (1 punto)
e Genera interés de la audiencia (1 punto)
e Tiempo de exposicion (1 punto)
e Capacidad de escuchar y reflexionar (1 punto)
e Expresa ideas con fluidez y coherencia (1 punto)
e Recursos (1 punto)
e Participacion con el publico (1 punto)
e Trabajo colaborativo (1 puntos)
e Evidencia del trabajo (1 punto)
< Evaluacion
Técnica de evaluacién
Observacion directa
Instrumento de evaluacion

Rubrica
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Anexo 8: Rubrica de evaluacion

Rubrica de evaluacion

Datos informativos:
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GIUPO N: ettt ettt st s sttt e e sttt es et e s e st e aes see e sbe eue et eseeesese desbesbessessteae sbe shesbeeueassensanbesssesbentensens

N B ANTES: .ttt ettt s ettt st et e st sbesae et she et e be b et e es e sheeae e ea e et eatbenbe sheshe et neeat sueaens

Do Yol=] o} (LU U TR

Criterios

Contenido

Dominio del

tema

Genera
interés en la

audiencia

Tiempo de

exposicion

Excelente (1 puntos)
Presenta toda la
informacién profundizada
acorde a las actividades
propuestas dentro del
proyecto.

Domina el tema de
estudio, no comete
errores al comunicar la
informacién y no duda
ante preguntas de la

audiencia.

Mantiene todo el tiempo el
interés de los compafieros
acerca de la tematica

durante la exposicion

Distribuye de manera
correcta el tiempo entre
cada informacion lo que le
permite abordar cada uno
de los aspectos del

proyecto.

Rangos

Bueno (0.5 puntos)
Presenta de manera
general la informacién y
poco relacionada con
las actividades dentro
del proyecto.
Domina el tema de
manera general, no
comete pocos errores al
comunicar la
informacién y duda ante
algunas preguntas de la
audiencia.
Despierta el interés de
los compafieros acerca
de la tematica pero, se
genera aburrimiento en
ciertas ocasiones
durante la exposicion.
Ajusta el tiempo entre
cada informacion y
aborda en gran mayoria
los aspectos requeridos

en el proyecto.

Puntaje
Regular (0.1 punto)

Presenta informacion
incompleta de manera
que no se relaciona con
las actividades dentro
del proyecto.

No presenta dominio del
tema, comete errores al
comunicar la
informacién y duda ante
preguntas de la

audiencia.

Le cuesta mantener el
interés de los
companieros acerca de
la tematica durante la

exposicion.

Presenta dificultad para
ajustar el tiempo con la

informacién expuesta.



Capacidad
para
escuchary

reflexionar

expresa
ideas con
fluidezy

coherencia

Recursos

Participaci6
n con el

publico

Trabajo

colaborativo

Evidencia

del trabajo

Presta atencion a los
argumentos de sus
compaferos, reflexiona
acerca de ello y genera
nevos puntos de vista.
Expresa sus ideas de

manera fluida y genera

una relacién concisa entre

la informacién y lo que
comunica.

Utiliza diversos recursos

para presentar de manera

dinamica la exposicion,
sobre ante las demas
exposiciones por su
disefio y creatividad.
Interactia de manera

frecuente con el publico

con el propésito de aclarar

dudas y brindar la
retroalimentacion acerca
de todo el proyecto

realizado.

El grupo de trabajo
demuestra colaboracion
entre todos los
participantes y se brindan
apoyo durante la

exposicion.

El equipo de trabajo
presenta fotografias de
las actividades, que se

realiz6 en el transcurso de

la préactica asi, se

Presta atencion a los
argumentos de sus
comparfieros, los asimila
y conversa acerca de
ello.

Expresa sus idean con
fluidez y logra una
relacion débil entre la
informacién y lo que
comunica.

Utiliza pocos limitados
recursos en la
exposicion, no resalta
en comparacion a las

demas ponencias.

Interactlia de manera no
muy seguida con el
publico con el propésito
de aclarar la mayoria de
dudas y brindar la
retroalimentacion acerca
de todo el proyecto
realizado.

El grupo de trabajo
demuestra colaboracion
entre algunos
participantes, y se
brindan apoyo en
ocasiones durante la
exposicion.

El equipo de trabajo
presenta escasas
evidencias de haber
elaborado el trabajo de

forma colaborativa.
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Se le dificulta poner
atencion y realizar algun

tipo de comentario.

Se le dificulta generar
ideas y relacionar la
informacién con lo que

comunica al publico.

No utiliza ningan
recurso y proyecta
monotonia en la

exposicion.

No interactta con el
publico y existe
deficiencia en aclarar
preguntas o dudas, lo
que limita la
retroalimentacion del

proyecto.

El grupo de trabajo no
demuestra colaboracion
entre todos los
participantes y existe un
escaso apoyo en la
exposicion del trabajo
realizado.

El equipo de trabajo no
presenta ninguna
evidencia, lo que genera
dudas si trabajaron de

manera conjunta.
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evidencia la participacion
de cada estudiante.
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