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1. ANEXOS

1.1. Modelo Educativo ESPE

ESCUELA POLITECNICA DEL EJERCITO
CAMINO A LA EXCELENCIA

VICERRECTORADO ACADEMICO
Uidad de Desarnolle Educativo

MODELO FDUCATIVO ESLE

200€ — 2009

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez
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MODELO EDUCATIVO DE LA ESPE

El Modelo Educativo institucional ESPE es el maximo referente teérico
metodolégico del accionar universitario, integra criterios filoséficos,
pedagogicos, psicologicos y de gestion administrativa, en correspondencia con
el Estatuto, la Vision y Misién, a fin de concretar el encargo social de la
formacion de profesionales competentes y contribuir al desarrollo de la cultura
e investigacion, que se sustentan en las actividades académicas- cientificas-
pedagogicas de la ESPE.

PERTINENCIA: Responder al
problema de la formacion

profesional

INTERNACIONALIZACION:

Responder a estandares
internacionales

OBJETIVOS DEL MODELO EDUCATIVO:

OBJETIVO GENERAL

Orientar los procesos universitarios que generen el mejoramiento de la calidad
educativa que oferta la ESPE con la integracién arménica de la investigacion

cientifica, la innovacién tecnolégica y la vinculacion con el mundo empresarial y
social en el proceso de formacion de profesionales.

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez
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OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Instituir el Modelo Educativo en interrelaciéon con la filosofia de la
Institucion, su vision y mision;

Y

» Promover una formacién integral, de calidad cientifica, tecnologica y
humanistica en la combinacién dinamica teoria-practica, a fin de que en
el ejercicio profesional pueda contribuir al desarrollo sustentable de la
nacién;

A4

Facilitar la aplicacion de nuevos enfoques pedagégicos orientados a la
formacion profesional y humanistica, a partir de metodologias activas de
aprendizaje sustentadas en la practica de valores, respeto a la
interculturalidad y equidad de género;

> Articular la docencia, investigacion y vinculacion con la colectividad en
todo el proceso de formacién profesional,

v

Convocar a la reflexion pedagogica en busca de las mejores alternativas
para desarrollar el proceso de formacion profesional en integracién con
la investigacion y el vinculo con la colectividad; y

» Promover productos educativos que contribuyan a la capacitacion y
entrenamiento practico de los docentes de la ESPE y del sistema
educativo nacional, a la vez que se contribuye a la autogestion
universitaria.

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez
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EL MODELO EDUCATIVO SE SUSTENTA EN:

» La Pedagogia Critica que potencia el protagonismo del estudiante en los
procesos de aprendizaje a través de problemas, casos y proyectos de la
realidad.

‘V

El Aprendizaje Cognitivista para promover la comprension y el
pensamiento légico de los contenidos de estudio.

Y

El Aprendizaje Constructivista para convocar a los estudiantes a la
creacion, produccién e innovacion, con nuevas ideas y propuestas.

» El Eje central del Modelo Educativo es la investigacion orientado a la

solucion de problemas de la sociedad a través de proyectos integradores
en las diferentes etapas de formacion.

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez
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> Los conocimientos cientificos-tecnolégicos se integran de forma

armonica a la formacion integral del ser humano.

A FORMACION BASADA EN COMPETENCIAS ES EL CRITERIO
RTICULADOR DE LOS DISENOS CURRICULARES:

-
NNIVELES DEL DISENO

-

» Las competencias profesionales son de orden genéricas y especificas.
Las genéricas orientan desempefos generalizadores del quehacer
humano y tienen la proyeccion institucional. Las competencias
especificas orientar las actividades concretas de la profesion.

> EIl Disefio macrocurricular se estructura a partir de las competencias

genéricas y especificas que se expresan en el perfil profesional.

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez
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» Los programas de asignaturas corresponden al disefio microcurricular
donde usted define los objetivos. Los contenidos y los productos del
aprendizaje en funcion de las competencias profesionales.

LOS PROCESOS DE INTERAPRENDIZAJE EN EL AULA SE DEBEN
CONDUCIR A TRAVES DE:

Y

Problemas y casos de la realidad

» Diversas lectura cientificas con un alto nivel de comprensién

» Aplicacion de diversas técnicas de ensefianza -aprendizaje:
conferencias, clases practicas, practicas de laboratorio, practicas de
campo y foros-debate.

> Evaluaciéon continua, participativa e integradora.

PROCESO DE IMPLEMENTACION:

El Modelo Educativo ESPE se ve reflejado en el redisefio curricular basado en
competencias en concordancia con las cuatro lineamientos de trabajo que el
Proyecto Tunning America Latina propone y que son: Competencias genéricas
y especificas en las areas tematicas, enfoques de ensefianza aprendizaje y
evaluacion de estas competencias, créditos académicos y la calidad de los
programas.

Estos lineamientos se resumen en los tres niveles de concrecién del curriculo
macro, meso y micro disefio. Los mismos que estan siendo revisados,
convalidados para iniciar la implementacion en las diferentes carreras que la
ESPE oferta.

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez
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El Redisefio curricular basado en Competencias en concordancia con los
lineamientos del Modelo Educativo inicio su ejecucioén en agosto del 2008 luego
de redefinir aspectos metodolégicos que sustenten su aplicacion.

Los procesos ejecutados fueron los siguientes:

» Plan evaluacién del modelo educativo ESPE enero - 2007

» Proceso de investigacion utilizando entrevistas y encuestas a
involucrados abril 2007

Capacitacion y socializacion del modelo educativo y del redisefio
curricular agosto 2007

v

PROCESOS EJECUTADOS PARA LA IMPLANTACION DEL MODELO
EDUCATIVO DE LA ESPE Y EL REDISENO CURRICULAR

1. Plan evaluaciéon del modelo educativo ESPE enero - 2007

2. Proceso de investigacion utilizando entrevistas y encuestas a
involucrados abril 2007

3. Capacitacion y socializacion del modelo educativo y del redisefio
curricular agosto 2007

4. Revision de los perfiles y mapas curriculares abril - mayo - 2008

5. Presentacion de rectificaciones y red I6gica de contenidos mayo - 2008

6. Aprobacion de la actualizacion curricular por el consejo directivo de la
carrera agosto -2008

7. Entrega al vicerrectorado académico los perfiles y mapas curriculares
septiembre - 2008

8. Presentacion de redes logicas orientacion de programas de: asignaturas,
médulos y proyectos integradores octubre - 2008

9. Presentacion final de documentos curriculares ante el vicerrectorado
académico octubre 2008

10.Monitoreo y evaluacion al proceso final del disefio de los componentes
curriculares permanente octubre - 2008

11.Capacitacion directa a docentes de nivelacion y primer nivel permanente
previo inicio semestre

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez
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12.Aplicacion del modelo educativo basado en competencias en los cursos

de nivelacion y en los primeros niveles de las carreras que no requieren
cursos de nivelacion del el periodo académico octubre 08 — febrero 09

REQUERIMIENTOS ACADEMICOS PARA LA APLICACION DEL MODELO
EDUCATIVO BASADO EN COMPETENCIAS

Definicién de carreras con/sin cursos prepolitécnicos. (Tecnologias —
Tercer nivel)

Definicion de asignaturas para el curso prepolitécnico en las carreras.
Validaciéon del consejo directivo de las carreras, de las asignaturas del
curso prepolitécnico.

Definicién del proceso de seleccion de los aspirantes.

Revision de la carga horaria para docentes.

Revisién del reglamento de pasantias.

LINEAMIENTOS DEL MODELO EDUCATIVO

Aprobacion de la nueva versién del reglamento de estudiantes,
orientada al modelo educativo por competencias.

Aplicacion del modelo educativo en la modalidad de educacion a
distancia.

El proceso de formacion por competencias no se centra en la ensefianza
sino en el aprendizaje de conocimientos, habilidades y valores.

Los bachilleres que ingresan a la ESPE deben poseer las herramientas
para su correcto desenvolvimiento en la carrera; esto es, comprension
lectora y redaccion; pensamiento l6gico matematico; de interpretacion y
célculo algebraico, geométrico, trigonométrico; de interpretacion y
aplicacion de conceptos de fisica, quimica, biologia y otros.

ESTRUCTURA DE LAS PRUEBAS DE INGRESO
Se realizan dos tipos de pruebas:

- Ingreso al prepolitécnico
Ingreso a primer nivel

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez
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INGRESO AL PREPOLITECNICO

Se realiza una evaluacién sobre los conocimientos basicos y esenciales que
posee el bachillerato por aéreas del conocimiento, de acuerdo a la carrera que
accede:

Carreras Técnicas:

FISICA

QUIMICA

« ALGEBRA

+  GEOMETRIA Y TRIGONOMETRIA
« COMPUTACION

Carreras en Ciencias de la vida:

FISICA

QUIMICA

« ALGEBRA

GEOMETRIA Y TRIGONOMETRIA
COMPUTACION

BIOLOGIA

.

Carreras en Ciencias Administrativas:

ALGEBRA

+  GEOMETRIA Y TRIGONOMETRIA
COMPUTACION

INTRODUCCION al COMERCIO Y CONTABILIDAD

Carreras en Ciencias Humanas:

+ CONOCIMIENTO GENERALES DEL BACHILLERATO.

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez
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SEGUIMIENTO, CONTROL Y EVALUACION

1

El seguimiento a la implementacién del modelo educativo ESPE se lo
realiza permanentemente, debe existir una retro alimentaciéon continua
en todos y cada uno de los seminarios taller que se realice con los
Docentes

Este proceso de seguimiento es en el redisefo curricular basado en
competencias profesionales, haciendo hincapié en el redisefioc micro
curricular, que se hacen realidad en el dia a dia de la tarea docente.

El control y la evaluacion al igual que el seguimiento es permanente.

4. El proceso de evaluacién y control a los procesos del redisefio micro

curricular es al docente y se realiza una retro alimentacion al docente
para que sus clases se enmarquen en lo que se propone en el modelo
educativo, dando énfasis al desarrollo de las competencias propuestas
en cada una de las carreras.

En el presente periodo académico (marzo 2009 — septiembre 2009) se
inicia con rigor y bajo cronograma, el control y evaluacion de la
implementacién del Redisefio Curricular Basado en competencia, para la
primera etapa de formacion de todas las carreras que oferta la ESPE.

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez
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1.2. Silabo Ejecutivo

—— TNNOVACION PARA LA EXERLENEIA
VICERRECTORADO ACADEMICO
Hnidad de Desaviolls Educativs
1. DATOS INFORMATIVOS
ASIGNATURA: CODIGO: NRC: NIVEL: CREDITOS:
FUNDAMENTOS DE 16027 2444 1ER NIVEL 6
PROGRAMACION
DEPARTAMENTO: CARRERAS: AREA DEL CONOCIMIENTO:
CIENCIAS DE LA COMPUTACION | SISTEMAS, CIVIL, GEOGRAFICA, PROGRAMACION
MECANICA, ELECTRONICA,
MECATRONICA

OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA O MODULO

Desarrollar aplicaciones informaticas basicas que den solucién a problemas de la ingenieria y de la vida real,
aplicando metodologias propias de la programacién para en base a los algoritmos y un lenguaje de programacion
estructurado cumplir las especificaciones con precision y trabajo en equipo.

2. SISTEMA DE CONTENIDOS

1.1,

1.2

Programacion Itmica

Conceptos basicos
1.1.1. Algoritmo
e Caracteristicas de un algoritmo

* Metodologia para la solucién de problemas por medio de computadora

1.1.2. Representacion de un algortmo
* Diagramas de fiujo
Pseudocddigos

Tipo entero
Tipo real
Tipo caracter
Tipo booleano
Definidos por el usuario
1.1.7. Operadores
* Operadores aritméticos
e Operadores légicos
e Operadores relacionales
e  Operador asignacion
8. Prioridad o precedencia de los operadores:
9. Expresiones
.10. Entrada y salida de datos
.11, Tipos de Estructuras de Control
* Estructura secuencial
* Estructuras condicionales
« Estructuras repetitivas o ciclicas
Introduccién a la Programacion de Computadores
.2.1. Cadigo Fuente
.2.2. Programacion
.2.3. Depurar
.2.4, Compilador

11
11
1.1
11

1
1
1
1

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez
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* Programacion estructurada.
* Programacién Orientada a objetos
o P macion Visual

Lenguaje de programacion C++
2.1. Variables y tipos de datos
2.2. Estructura general de un programa

2.2.1. Directivas

2.2.2. Main

2.2.3. librerias

2.24. Constantes

2.2.5. Comentarios
2.3. Operadores y expresiones

2.3.1. Operadores unarios

. Incremento

. Decremento
2 2.3.2. Operadores binarios

. Aritméticos

. Légicos

. Relacionales

2.3.3. Operador de Asignacion
2.3.4. Operador de condicion
2.3.5. Expresiones

2.4. Sentencias de control
. Secuenciales
. Seleccion
. Repetitivas

2.5. Introduccién a punteros
2.5.1. Definicién y tipos
2.5.2. Caracteristicas
2.5.3. Declaracion, i

lementacién y aplicacion

3.1. Armreglos unidireccionales
3.1.1. Ordenacion y bisqueda de arreglos
3.1.2. Ordenacién por método burbuja
3.1.3. Busqueda lineal
3.1.4. Busqueda binaria

3.2. Bidimensionales

3.3. Cadenas de Caracteres
3.3.1. Librerias String.h

3.4, Funciones
3.4.1. Definicién, elementos y tipos
3.4.2. Caracteristicas
3.4.3. Declaracion e implementaciéon
3.4.4. Paso de parametros
3.4.5. Valor
3.4.6. Direccion
3.4.7. Referencia

3.5. Paso de arreglos como parametros

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez
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UNIVERSIOAD OF LAS FUERZAS ARMADAS

@ESPE

TNNOVACION PARA LA EXCELEREIA

VICERRECTORADO ACADEMICO

Unidad de Desarsolls Educative
3. FUENTES DE INFORMACION RECOMENDADA

Fuente: Meythaler, A, (2013)

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez

TITULO AUTOR EDICION ANO IDIOMA EDITORIAL
Programacion en C Joyanes Aguilar Cuarta 2008 Espariol McGrawHill
Metodologia y estructura de
datos
Como programar en C/C++  Deithel y Deithel Sexta 2008 Espariol Prentice Hall

. Fundamentos de Villalobos Marcelo Segunda |2010 Espariol Macro
programacion C++
LENGUAJE C, teoria y Granizo Evelio Segunda | 1999 Espariol Editorial ESPE
ejercicios
C/C++. Ediciébn revisaday  Acera Garcia, Miguel | Tercera 2011 Espafiol ANAYA
actualizada 2012 MULTIMEDIA
Liberty, Jesse; Segunda | 2011 Espariol ANAYA
Programacion C++ Cadenhead, Rogers MULTIMEDIA
Sangolqui, 20 de agosto del 2013
Docente Asignado Coordinador del Area de Programacion
Ing. Ana Lucia Pérez Ing. Rubén Arroyo
Cel. 0999039382 Cel. 0982728829
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1.3. Silabo Institucional

@ESPE

UMVERSCDAD 'DE LAS FUERZAS ARMADAS
INNOVACION PARA LA EXCELENCIA

ﬂmmnummnu
Unidad de Desarnolls Educativo

1. SILABO INSTITUCIONAL

Presentamos ¢l formato del Silabo en la ESPE, vigente a partir del semestre febrero 2013,

1.1.DATOS INFORMATIVOS

ASIGNATURA: CODIGO: NRC: NIVEL: CREDITOS:
FUNDAMENTOS DE 15027 1ER NIVEL
PROGRAMACION 2444
DEPARTAMENTO: |CARRERAS: AREA DEL CONOCIMIENTO:
CIENCIAS DE LA SISTEMAS, CIVIL, GEOGRAFICA, | PROGRAMACION
COMPUTACION MECANICA, ELECTRONICA,
MECATRONICA
PERIODO FECHA ELABORACION: SESIONES/SEMANA: EJE DE
ACADEMICO: 20/08/2013 TEORICAS: | LABORATO |FORMACION:
izkg:);to - Diciembre 1H RIOS: 5H |PROFESIONAL
PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS:
COMPUTACION BASICA [00008 ALGEBRA [01000],
GEOMETRIA Y TRIGONOMETR FISICA, QUIMICA,
_§§OMETR|A ANALITICA
DOCENTE:
Nombre: Ana Lucia Pérez Grado académico o titulo profesional:
e-mail: anilupss@gmail.com Ingeniera de Sistemas e informatica.
e-mail: alperez@espe.edu.ec Master en Tecnologias para la Gestion y Practica Docente

Ing. Sistemas (ESPE), Master (PUCE).

Profesor tiempo parcial en area de Programacion (ESPE).
Certificacion Microsoft 2009

Participacion en Proyecto de Vinculacion 2012

Directora del Proyecto de Vinculaciéon 2013

1.2.DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA:

Fundamentos de Programacion es una asignatura basica que permite crear programas que exhiban
un comportamiento deseado. El proceso de escribir codigo requiere frecuentemente conocimientos
en varias areas distintas, ademas del dominio del lenguaje a utilizar, algoritmos especializados y

l6gica formal.

Con esta materia el alumno aprendera a escribir, a analizar, probar, depurar y dar mantenimiento al

programa generado en un Lenguaje de Programacion.

1.3.OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA.

Desarrollar aplicaciones informaticas basicas que den solucién a problemas de la ingenieria y de la
vida real, aplicando metodologias propias de la programacion para en base a los algoritmos y un
lenguaje de programacion estructurado cumplir las especificaciones con precisién y trabajo en

equipo.

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez
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1.4.RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultado del aprendizaje

para obtener el resultado deseado.

(objetivos especificos) Nivel | Forma de evidenciarlo

1. Conocer los conceptos basicos vy Prueba de Conceptos. Guia de Laboratorio
resolver algoritmos  cualitativos y No. 1y No. 2
cuantitativos propuestos, validando sus A
resultados a través de pruebas de
escritorio.

2. Resolver expresiones, utilizando Elaboracion de un documento con ejercicios
operadores matematicos, respetando la M de operadores matematicos. Guia de
precedencia de los mismos. Laboratorio No. 3

3. Resolver algoritmos utilizando los Entrega de Ejercicios en lenguaje algoritmico
diferentes tipos de estructuras de control M y DFDs. Guia de Laboratorio No. 4, Guia de

Laboratorio No. 5. Y Guia de Laboratorio No.
6

4. Instalacion y configuracion de la
herramienta de programacion.

Informe de la consulta de la instalaciéon y
configuracion de los diferentes lenguajes y

M herramientas de programacion, evidenciando
sus caracteristicas y aplicaciones principales.
Guia de Laboratorio No. 7.

5. Conocer el wuso correcto de Ila Informe completo del uso de la herramienta

herramienta de programacion mediante M de programacion, mediante ejercicios
ejercicios propuestos. resueltos.
6. Solucionar problemas Prueba  escrita de  ejercicios de
7. de programacion. programacion.
8. Conocer la escritura de datos en un Ejercicios de ordenamiento y busqueda de

arreglo. datos dentro de un arreglo.

9. Aplicar conceptos de modularizacion en utilizando la

programas anteriormente realizados

Entrega de Ejercicios
herramienta de programacion.

10. Desarrollo de programas identificando
correctamente los diferentes tipos de M
pasos de parametros en funciones.

Prueba sobre ejercicios de programacion
utilizando la herramienta de programacion.

Nivel de aporte a las competencias especificas y genéricas de la Carrea:(B= basico, M=
medio, A= alto).

* Se diagnosticara conocimientos y habilidades adquiridas al iniciar el periodo académico.

e Con la ayuda del diagnéstico se indagara lo que conoce el estudiante, como lo relaciona, que
puede hacer con la ayuda de otros, qué puede hacer solo, qué ha logrado y qué le falta para
alcanzar su aprendizaje significativo.

e A través de preguntas y participacion de los estudiantes se recuerda los requisitos de
aprendizaje previos, que permite al Docente conocer cudl es la linea de base a partir del cual
incorporara nuevos elementos de competencia, en caso de encontrar deficiencias enviara tareas
para atender los problemas individuales.

* Plantear interrogantes a los estudiantes para que den sus criterios y puedan asimilar la situacion
problematica.

* Seiniciara con explicaciones orientadoras del contenido de estudio, donde el docente plantea los
aspectos mas significativos, los conceptos, leyes y principios y métodos esenciales; y propone la
secuencia de trabajo en cada unidad de estudio.

e Se buscard que el aprendizaje se base en el andlisis y solucion de problemas; usando
informacion en forma significativa; favoreciendo la retencion; la comprension; el uso o aplicacion
de la informacién, los conceptos, las ideas, los principios y las habilidades en la resolucion de
problemas de redes eléctricas.

* Se buscara la resolucion de casos para favorecer la realizacion de procesos de pensamiento
complejo, tales como: analisis, razonamientos, argumentaciones, revisiones y profundizacion de
diversos temas.

* Se realizan practicas de laboratorio para desarrollar las habilidades proyectadas en funcién de
las competencias y el uso de simuladores de redes eléctricas pasivas y activas.

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez 16
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Se realizan ejercicios orientados a la carrera y otros propios del campo de estudio.

La evaluacién cumplira con las tres fases: diagnéstica, formativa y sumativa, valorando el
desarrollo del estudiante en cada tarea y en especial en las evidencias del aprendizaje de cada
unidad.

Estrategias metodolégicas:

Lectura previa.- El docente facilita al estudiante las fuentes de informacion sobre el tema a
tratar; el estudiante por su parte conoce el tema a través de la lectura de presentaciones,
articulos, revistas, libros.

Charla interactiva.- El docente plantea el tema de clase y sondea el conocimiento previo en el
estudiante, se recogen las ideas y se procesan, finalmente se conceptualiza el tema tratado.
Deber individual.- El estudiante investiga aspectos puntales sobre el tema tratado

Trabajo en equipo.- Los estudiantes conforman grupos de trabajo para desarrollar proyectos de
temas especificos, durante todo el periodo académico.

Consultas.- Los estudiantes hacen consultas puntuales mediante el uso del internet, libros,
revistas, correo electronico, sobre los deberes individuales o los proyectos en equipo.

Debates.- El docente plantea temas complementarios que seran objeto de debate para los
equipos de trabajo conformados por los estudiantes.

Presentaciones.- Cada equipo de trabajo presenta avances del desarrollo del proyecto
asignado y al final los resultados obtenidos o generados.

Pruebas.- Los estudiantes tendran que dar pruebas tedricas y practicas

Orientaciones metodoldgicas: que hace el docente

El docente presentara y explicara el contenido del Silabo, en la primera sesion.

El estudiante preparara el tema de clase con anticipacion a la sesion en la que se tratara el
tema.

La entrega de deberes y trabajos por parte del estudiante sera a través de medios digitales
(email, aula virtual, CD/DVD, flash, impresos, etc.).

Las practicas de laboratorio se realizaran ejercicios orientados a la practica.

La evaluacion cumplird con las tres fases: diagnostica, formativa y sumativa, valorando el
desarrollo del estudiante en cada tarea y en especial en las evidencias del aprendizaje de cada
unidad.

El estudiante podra conocer su situacion académica en todo momento de manera presencial o a
través del aula virtual preparada por el docente.

1.5.COMPORTAMIENTO ETICO:

Se exige puntualidad, no se permitira el ingreso de los estudiantes con retraso.

La copia de examenes, pruebas, informes, proyectos, capitulos, ensayos, entre otros, sera
severamente corregida, inclusive podria ser motivo de la pérdida automatica del semestre,
(codigo de ética de la universidad).

Respeto en las relaciones docente- alumno y alumno-alumno serad exigido en todo momento,
esto sera de gran importancia en el desarrollo de las discusiones en clase.

En los trabajos se deberan incluir las citas y referencias de los autores consultados (de acuerdo
a normativas aceptadas, APA). Si un plagio es evidenciado, podria ser motivo de la separacion
del curso del o los involucrados.

Si es detectada la poca o ninguna participacion en las actividades grupales de algin miembro de
los equipos de trabajo y esto no es reportado por ellos mismos, se asumira complicidad de ellos
y seran sancionados con la nota de cero en todo el trabajo final (implica la pérdida del curso)
dado el peso ponderado del trabajo en la nota final.

Los casos y trabajos asignados deberan ser entregados el dia correspondiente. No se aceptaran
solicitudes de postergacion.

Para evitar el plagio se utilizara el programa Plagium, Duplichecker, Viper

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez
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1.6.RECURSOS:
e Aula virtual

* Materiales propios de la asignatura.
e TIC (correo electrénico, herramientas de la Web 2.0, entre otras).

e Algunas fuentes de interés se sefala a continuacion: Scholar Google,
observatorio.espe.edu.ec, http://dialnet.unirioja.es, http://slideshare.net.

* Bibliotecas virtuales — ESPE: e-libro, ProQuest, Ebrary, GALE Cengage Learning, Ebsco,
IEEEXplore Digital Library, SpringerLink, Taylor & Francis

* Repositorios de tesis de grado y postgrado (Cobuec).

* Bulsquedas avanzadas en Google y Altavista.

1.7.EVALUACION:

El proceso de la evaluacién de los aprendizajes sera ejecutado en base a la normativa vigente:

DETALLE | PARCIAL Il PARCIAL 1l PARCIAL
Foros 10% 10% 5%
Exposiciones 15% 15% 0%

Deberes 15% 15% 5%
Practicas de laboratorio 10% 10% 10%
Pruebas 10% 10% 5%
Examenes 40% 40% 0%

Proyecto Final 0% 0% 75%

TOTAL 100,00% 100,00% 100,00%

1.8.Acuerdos y compromisos
re | ller les:

* Se realizara practicas de laboratorio grupales por sesion.

« Ninguna practica de laboratorio podra ser proporcionada a otros grupos.

* Si el grupo no entregare la practica de laboratorio en el tiempo estimado se considerara la nota
minima de 05/20. Pero todos seran evaluados /20. Podra recuperar con investigaciones
individuales.

* Si el estudiante faltare a una sesién en que se aplique un ejercicio de practica, podra recuperar
la calificacién unicamente con justificacién por enfermedad o calamidad doméstica. La nota
maxima de recuperacion sera de 16/20.

Sobre las pruebas y examenes:

e Las pruebas y los examenes seran aplicados en la fecha y hora fijada por el docente y en
conocimiento de los estudiantes.

« Sialgin estudiante faltare en el dia de la aplicacion, debera realizar una solicitud por escrito, de
forma que se autorice la recepcién del mismo.

Sobre las exposiciones:

* El docente enviara un tema de investigacion por unidad a cada grupo (maximo 4 personas).

* La investigacion sera evaluada en funcién del contenido, asi como la calidad de la exposicion
que realice todo el grupo.

Sobre el proyecto final
* Elproceso de evaluacion que tendra el tercer parcial se considerara especial, ya que el proyecto
final sustituira a: examen y exposiciones.

Sobre los deberes
« Seran receptados hasta maximo el dia y hora sefialada al correo del docente.
* Si algin estudiante no enviare el trabajo en la fecha sefalada, se considerara como falta del

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez
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alumno y se podra receptar el trabajo con una calificacion maxima de 16/20, previa la
autorizacion a la solicitud presentada por escrito.

Sobre las recuperaciones

El estudiante, de forma individual, podra recuperar una calificacion (deberes, investigaciones,
practicas, foros) con una exposicion de temas actuales de avance tecnolégico.

Cada tema de exposicion tendra una validez de hasta 2 puntos.
El estudiante debera preparar un archivo con la presentacion y exponerlo a sus compaieros

durante la jornada de clase.

Las recuperaciones no podran ser aplicadas cuando la calificacién sea producto de copia o
alguna otra actividad que esté fuera de los deberes y derechos del estudiante y del reglamento

académico.

Otros compromisos

No es permitido el uso de celulares, ipads dentro del salon de clase.
Mantener informado al Docente de las novedades dentro del salon de clase.
Cuidar y mantener limpios los equipos, materiales y lugares de trabajo asignados.

1.9.FUENTES DE INFORMACION

BIBLIOGRAFIA BASICA

* Joyanes Aguilar; Programacion en C Metodologia y estructura de datos, 4ta Edicion, 2008,

Espaiiol, MCGRAW-HILL.
FUENTES RECOMENDADAS

e Acera Garcia, Miguel Angel ; C/C++. Edicion revisada y actualizada 2012; Tercera; 2011;

Espafiol; ANAYA MULTIMEDIA

* Liberty, Jesse; Cadenhead, Rogers, Programacion C++; Segunda;2011; Espariol, ANAYA

MULTIMEDIA

* Villalobos Marcelo; Fundamentos de programacién C++; 2010, 2da Edicién, Macro.
¢ Deithel y Deithel; Como programar en C/C++; 2008, Sexta; Prentice Hall

LISTADO DE ARTICULOS CIENTIFICOS Y LECTURAS SELECCIONADOS

e http://www.abcdatos.com/tutoriales/programacion/c.html; Programacién en C

e http://c.conclase.net/curso/index.php; Programacion en C
o http://www.emagister.com/tutorial/tutoriales-lenguaje-ckwes-9497 .htm; Programacioén en C

Todo este material estara disponible en el aula virtual de la asignatura.

2. PLANIFICACION DIARIA

Guia de Laboratorio
No. 1

SESION RESULTADOS DE
N° CONTENIDO MATERIAL TAREA APRENDIZAJES
EVIDENCIABLES
TR oD g . Leer el silabo, .
1 Presentacion, indicaciones generales | silabo impreso analizaro Silabus
Revision  d las
5 Caracteristicas de un algoritmo e | Fuentes de B ota: de :ula y
implementacién i ion. : 2
P informacion fuentes disponibles.
Revision de las
notas de aula y
3 Metodologia para solucién de | Fuentes de | fuentes disponibles. | Prueba de Conceptos
problemas, ejemplos varios informacion. Resolucidon de la | Guia de Laboratorio No. 1

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez
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Revision de las
4 Diagramas de flujo il:ltflg::?ascio n de notas de aula y
) fuentes disponibles.
Revision de las
5 Pseudocédigos, pruebas de escritorio ;‘;g::.e;i on do notas de aula y
' fuentes disponibles.
Revision de las
notas de aula y
) fuentes disponibles. | Prueba de Conceptos
6 | Constantes, variables Notasdeaula. | pocolucion de Ila | Guia de Laboratorio No. 2
Guia de Laboratorio
No. 2
7 Tipos de datos Notas de aula. ‘E’fut:gl:r para la
Revisiéon de las
8 Operadores y su clasificaciéon Notas de aula. | notas de aula vy | Prueba de Conceptos
fuentes disponibles.
Realizacién de Elaboracion de un
o ee documento con
ejercicios y fuentes eiercicios de
9 Precedencia de operados, | Realizacion de | disponibles. o{aeradores
expresiones ejercicios. Resolucién de la mateméticos
Guia de Laboratorio Guia de L bo io N
No. 3 3uu.‘:\ e Laboratorio No.
Sintaxis de estructuras de control | Realizacion de R_ews_l(?n de
10 o ejercicios y fuentes
secuencial ejercicios. disponibles
. Realizacion de
Ejemplos de estructuras de control | Ejemplos de | .=~ 7
11 S ejercicios y fuentes
secuencial ejercicios. disponibles
Realizacion %€ | Entrega de Ejercicios
ejercicios y fuentes en lenguaje algoritmico
12 Sintaxis de estructuras de control | Ejemplos  de | disponibles. y DFDs J
condicional jercici i - .
' €jercicios. gﬁ?:'::'ﬁgbo?:t on!g Guia de Laboratorio No.
4
No. 4
13 Ejemplos de estructuras de control | Ejemplos  de g:?é'-z::;én f entg,:
condicional ejercicios. dlispolnliblesy u
) ) . Realizacion de
14 Sintaxis de estructuras de control Ejemplos de ejercicios y fuentes
repetitivas o ciclicas ejercicios. disponibles
. Entrega de Ejercicios
Correccion del . .
. ; n lenguaje algoritmico
15 Ejemplos de estructuras de control | Ejemplos  de | modelo. Resolucion eD:Bg je alg
repetitivas o ciclicas ejercicios. de la Guia de y : )
Laboratorio No. 5 Guia de Laboratorio No.
) 5
Introduccién a la programacion: Realizacion de
16 cédigo  fuente, programacion, ;Lf’:::‘e:cl on de ejercicios y fuentes
depurador ’ disponibles.
Estudiar para el | Entrega de Ejercicios en
Compilador, programa, ~software, | Euentes de | €xamen. lenguaje algoritmico y
17 sistema informdtico, lenguaje de informacién Resolucion de la | DFDs.
programacion ' Guia de Laboratorio | Guia de laboratorio No.
No. 6 6
18 Examen I parcial Examen g:;r;::zbn del Examen | parcial
Revision del Examen, Historia de los :
19 lenguaje de programacion: | Examenes Legtura p}gewa para
programacién __estructurada, POO, cada sesion
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visual
Informe de la consulta
de la instalacion vy
configuraciéon de los
Lectura previa para | diferentes lenguajes y
- 4 ramacion  C++, | Video cada sesion. herramientas de
20 amtg::jtz € programact " | instalacién Resolucion de la programacion,
’ Guia de Laboratorio | evidenciando sus
No. 7 caracteristicas y
aplicaciones principales.
Guia de Laboratorio No.
7
Realizacion
21 Declaracién de variables de acuerdo | Fuentes de ejZ?cif:?:soy fuentgg
al tipo de dato i i ! .
P! informacion. disponibles.
Realizacion de
22 Estructura general del programa: | Fuentes de ejercicios y fuentes
irectivas, main, libreri . i6n. j i
directivas, main, librerias informacién disponibles.
lizacion
23 Uso de constantes y comentarios | Fuentes de gjz?cif:?:sby fuentgz
dentro de un rama i i : X
un prog informacion. disponibles.
Realizacién de Informe oompleto_ del
eee uso de la herramienta
ejercicios y fuentes de programacion
24 Uso de operadores dentro de un | Realizacion de | disponibles. medi:gte ejercicibs
programa ejercicios. Resolucion de la resuelios
Guia de Laboratorio | & i2"ye | aboratorio No.
No. 8 8
. lizaci
25 Declaracién de expresiones dentro | Realizacion de eRj:?ci;(::?:sé; fuentzz
del un programa jercici s y
un progr: ejercicios. disponibles.
. Realizacion
2 Operadoradores de incremento, | Realizacion de ej:?cif:?:séy fuentgz
decremento jercici . .
" ejercicios. disponibles.
Realizacién de Informe oompleto_ del
s uso de la herramienta
ejercicios y fuentes de programacion
27 Operadores de asignacion y | Realizacion de | disponibles. m eZi:gte e erciciés
condicién ejercicios. Resolucion de la resuelios.
Sgi%de Laboratorio | " iz de Laboratorio
i No. 9
. Informe completo del
28 Sintaxis e implementacién de | Realizacion de S.Z?é'é?::m fuentgz uso de la herramienta
sentencias de control secuenciales ejercicios. dlis niblesy mediante ejercicios
po ’ resueltos.
. Realizacién
20 Aplicacién de sentencias de control | Realizacion de ejZ?culi?:soy fuent::
secuenciales jercici 4 .
uendt ejercicios. disponibles.
Realizacion de | Informe completo del
ejercicios y fuentes | uso de la herramienta
30 Sintaxis e Iimplementacién de | Realizacién de | disponibles. de programacion,
sentencias de control selectivas ejercicios. Resolucion de la | mediante ejercicios
Guia de Laboratorio | resueltos. Guia de
No. 10 Laboratorio No. 10
Aplicaciéon de sentencias de control | Realizacion de R.eall.z? cion de
31 selectivas eiercicios ejercicios y fuentes
) : disponibles.
o Realizacion de | Prueba escrita de
Sintaxis e implementacién de | Realizacion de | .~ °° e
32 ; o P ejercicios y fuentes | ejercicios de
sentencias de control repetitivas . . . .
st ejercicios disponibles. programacion.
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Realizacion de
ejercicios y fuentes
33 Aplicacién de sentencias de control | Realizacién de | disponibles. Guia de Laboratorio
repetitivas ejercicios. Resoluciéon de la | No. 11
Guia de Laboratorio
No. 11
Definicion y caracteristicas de | Realizacion de Rgaln;@ cion de
34 punbares ejercicios ejercicios y fuentes
) disponibles.
Estudiar para el
- examen. .
35 Sintaxis y declaracién de punteros Ezfg:::;én de Resolucién de la h?oui?zde Laboratorio
) Guia de Laboratorio :
No. 12
36 Examen II parcial Examen g:;r;c;ﬂén del Examen Il parcial
Arreglos unidireccionales: sintaxis Lectura previa para
37 carggten'sticas Y Examenes cada sesion P
. Realizacion de
38 Ordenamiento de arreglos eRjZ?‘I;;?:;on de ejercicios y fuentes
’ disponibles.
N Realizacion de
39 Busqueda lineal de arreglos eRjee?‘I;;?:;bn de ejercicios y fuentes
’ disponibles.
Realizacion de
ejercicios y fuentes
40 Bisqueda binaria de arreglos Realizacion de | disponibles. Guia de Laboratorio
ejercicios. Resoluciéon de la | No. 13
Guia de Laboratorio
No. 13
. Ejercicios de
41 Arreglos bidimensionales: sintaxis y | Realizacién de eR]Z?chlz;ocf; fue mgz orpenamientoy
aplicacion ejercicios. disponibles busqueda de datos
) dentro de un arreglo.
Realizacion de
ejercicios y fuentes
42 Cadena de caracteres: sintaxis y | Realizacion de | disponibles. Guia de Laboratorio
aplicacion ejercicios. Resolucién de la | No. 14
Guia de Laboratorio
No. 14
Prueba sobre ejercicios
_ ) o — Realizacion de | de programacion
43 ':a%'::: d:g",’gc'g o aplicacion  a g?gé?g;o" de | gjercicios y fuentes | utilizando la
’ disponibles. herramienta de
programacion.
44 Funciones: o definicion, Rgal{zgcién de :.Z?:é?:;o; fuentgz
caracteristicas, sintaxis €jercicios. disponibles.
Realizacion de
ejercicios y fuentes
45 Tipos de funciones, declaracién e Reali;z_-:cién de disponib_les.
implementacion ejercicios. Resolucién de la
Guia de Laboratorio
No. 15
o Realizacion de .
46 Paso parédmetros por valor eRjzfgl;'if;?:fn de ejercicios y fuentes '$>Ui1a5de Laborsodio
’ disponibles. :
o Realizacion de
47 Paso parémetros por direccién eRjzfgé?:;én de ejercicios y fuentes
) disponibles.
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Finalizacion de los E’.‘I?'ega de Eiem‘c‘?s
Proyectos :t' lzanQO da
48 Paso pardmetros por referencia Producto Resolucion de la erramlent_a e
Integrador Guia de Laboratorio programacion.
Guia de Laboratorio No.
No. 16 16
. Producto Finalizacion de los | Entrega del Producto
49 Defensa productos integradores Integrador Proyectos Integrador.
. Producto Finalizacion de los | Entrega del Producto
50 Defensa productos integradores Integrador Proyectos Integrador.
51 Revisién de calificaciones Sggga de Revisar las notas Cartilla de Notas
52 Revision de promedios ﬁgg's'a de Revisar las notas Cartilla de Notas
Cartilla de | Tener presente la .
53 Entrega de Notas finales Notas Materia Cartilla de Notas

Coordinador del Area de Programacion

Ing. Rubén Arroyo

Autor: Victor Hugo Guevara Gémez
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1.4. Malla Curricular
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1.5. Modelo de encuesta

USO DEL E-BOOK COMO GUIA PARA EL ESTUDIANTE EN LA MATERIA DE
FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION.

Esta encuesta es anénima y tiene como objetivo determinar el grado de aceptacion que tendria el
E_BOOK como texto guia para la materia de Fundamentos de Programacion.

USTED ES: DOCENTE....... ESTUDIANTE....... FECHA: ....cccoviviiiiniininininene.

Lea detenidamente las preguntas y subraye segun su criterio la respuesta.

1.- ACTUALMENTE, USTED PREFIERE LA LECTURA EN LIBROS IMPRESOS O
DIGITALES?

- IMPRESO

- DIGITAL

PORQUE?

2.- QUE DISPOSITIVOS MOVILES USA CON FRECUENCIA?
- SMARTPHONE

-TABLET

-LAPTOP

3.- CUAL FUE SU PRIMER IMPRESION DEL E-BOOK?
- EXCELENTE

- BUENA

- REGULAR

- MALA

4.- LOS CONTENIDOS ESTAN ACORDES AL PLAN MICROCURRICULAR DE LA
MATERIA?

-SI

-NO

5.- EL LENGUAJE UTILIZADO EN LOS CONTENIDOS ES CLARO Y FACIL DE
ENTENDER?

-SI

-NO

. 10) 210 0] 35 S0P

6.- CREE USTED QUE EL E-BOOK CUMPLA SU FUNCION DE LIBRO GUIA DEL
ESTUDIANTE EN LA MATERIA DE FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION?

-SI

-NO

- PORQUE?

7.- LOS CONTENIDOS Y LOS EJERCICIOS CREE QUE SON DE AYUDA PARA ENTENDER
LA LOGICA DE PROGRAMACION?

-SI

-NO

- PORQUE?

8.- EN CUANTO AL MANEJO/ NAVEGACION EN EL E-BOOK LE PARECE INTUITIVA Y
FACIL?
-SI

-NO

- PORQUE?

25



9- QUE SUGERENCIAS HARIA PARA MEJORAR LA PRESENTACION Y EL CONTENIDO
DEL E-BOOK?

GRACIAS POR SU COLABORACION

26
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1.6. Tabulacion (Excel)
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1.7. Tabla de Frecuencias (SPSS)

Usted es: Docente / Estudiante

Docente o Estudiante

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Validos Docente 4 18,2 18,2 18,2
Estudiante 18 81,8 81,8 100,0
Total 22 100,0 100,0

1.- ACTUALMENTE, USTED PREFIERE LA LECTURA EN LIBROS IMPRESOS

DIGITALES?
Medio de Lectura
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Validos Impreso 7 31,8 31,8 31,8
Digital 15 68,2 68,2 100,0
Total 22 100,0 100,0
2.- QUE DISPOSITIVOS MOVILES USA CON FRECUENCIA?
Dispositivo movil
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Validos Smartphone 8 36,4 36,4 36,4
Tablet 9 40,9 40,9 77,3
Laptop 5 22,7 22,7 100,0
Total 22 100,0 100,0

(0]
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3.- CUAL FUE SU PRIMER IMPRESION DEL E-BOOK?

Impresién del e-book

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Validos  Excelente 14 63,6 63,6 63,6
Buena 8 36,4 36,4 100,0
Total 22 100,0 100,0

4.- LOS CONTENIDOS ESTAN ACORDES AL PLAN MICROCURRICULAR DE LA

MATERIA?
Contenidos acorde a microcurrila
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Validos  SI 22 100,0 100,0 100,0

5.- EL LENGUAJE UTILIZADO EN LOS CONTENIDOS ES CLARO Y FACIL DE

ENTENDER?
Contenido claro y facil
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Validos  SI 22 100,0 100,0 100,0

6.- CREE USTED QUE EL E-BOOK CUMPLA SU FUNCION DE LIBRO GUIA DEL

ESTUDIANTE EN LA MATERIA DE FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION?

Cumple funcion del libro guia

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Validos Sl 22 100,0 100,0 100,0
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7.- LOS CONTENIDOS Y LOS EJERCICIOS CREE QUE SON DE AYUDA PARA ENTENDER
LA LOGICA DE PROGRAMACION?

Contenidos y ejercicios ayudan a comprender

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Validos Sl 22 100,0 100,0 100,0

8.- EN CUANTO AL MANEJO/ NAVEGACION EN EL E-BOOK LE PARECE INTUITIVA Y

FACIL?
Navegacion del e-book facil
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Validos  SI 22 100,0 100,0 100,0
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Diagramacién de un E-book guia para la materia de Fundamentos de Programacion en Ingenieria en Sistemas de la ESPE

1.8. Histogramas (SPSS)

Usted es: Docente / Estudiante

[Docente o Estudiante

A0

Eocente <; Estudiantg
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Diagramacion de un E-book guia para la materia de Fundamentos de Programacién en Ingenieria en Sistemas de la ESPE

1.- ACTUALMENTE, USTED PREFIERE LA LECTURA EN LIBROS IMPRESOS O
DIGITALES?

edio de Lecturz
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Diagramacion de un E-book guia para la materia de Fundamentos de Programacién en Ingenieria en Sistemas de la ESPE

2.- QUE DISPOSITIVOS MOVILES USA CON FRECUENCIA?

Dispositivo mavi
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Diagramacion de un E-book guia para la materia de Fundamentos de Programacién en Ingenieria en Sistemas de la ESPE

3.- CUAL FUE SU PRIMER IMPRESION DEL E-BOOK?

A0

lmgresiér; del e-hooK
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Diagramacion de un E-book guia para la materia de Fundamentos de Programacién en Ingenieria en Sistemas de la ESPE

4.- LOS CONTENIDOS ESTAN ACORDES AL PLAN MICROCURRICULAR DE LA
MATERIA?

Contenid = ami T

=
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Eontenidos acorde a microcurrilg

Autor: Victor Hugo Guevara Gomez 35




Diagramacion de un E-book guia para la materia de Fundamentos de Programacién en Ingenieria en Sistemas de la ESPE

5.- EL LENGUAJE UTILIZADO EN LOS CONTENIDOS ES CLARO Y FACIL DE
ENTENDER?

[Contenido claro v facil

=

.00 1,30
[Contenido claro y facil
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Diagramacion de un E-book guia para la materia de Fundamentos de Programacién en Ingenieria en Sistemas de la ESPE

6.- CREE USTED QUE EL E-BOOK CUMPLA SU FUNCION DE LIBRO GUIA DEL
ESTUDIANTE EN LA MATERIA DE FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION?

bum I [ -7 III.I .I

=
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[Cumple funcidn del libro guid
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Diagramacion de un E-book guia para la materia de Fundamentos de Programacién en Ingenieria en Sistemas de la ESPE

7.- LOS CONTENIDOS Y LOS EJERCICIOS CREE QUE SON DE AYUDA PARA ENTENDER
LA LOGICA DE PROGRAMACION?

=

90 .00 10
|Contenidos y ejercicios ayudan a comprendel|
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Diagramacion de un E-book guia para la materia de Fundamentos de Programacién en Ingenieria en Sistemas de la ESPE

8.- EN CUANTO AL MANEJO/ NAVEGACION EN EL E-BOOK LE PARECE INTUITIVA Y
FACIL?

=

00 1,30

[Navegacion &el e-hook facil
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