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Introduccion
Presentacion del Tema de Investigacion

El movimiento scout es una iniciativa que promueve el desarrollo integral de los
jovenes, enfocandose en la formacién de habilidades fisicas, intelectuales, sociales y
espirituales. A través de actividades al aire libre, se busca inculcar valores fundamentales
como la amistad, la solidaridad y el respeto por la naturaleza. En Ecuador, existen
numerosos grupos scout, cada uno comprometido con esta mision. Sin embargo, para esta
investigacion se ha elegido el Grupo Scout #7 Cavanis Las Palmas, debido a su facil
acceso y la disposicion de sus lideres para colaborar.

A pesar de la relevancia del movimiento scout, se ha evidenciado una notable falta
de recursos didacticos atractivos para nifios de 6 a 11 afios. Muchos de los materiales
existentes carecen de elementos visuales como ilustraciones llamativas y tipografias
accesibles que puedan captar la atencién de los mas pequefios. Esta problematica limita
no solo la capacidad de ensefianza, sino también la experiencia de aprendizaje, haciendo
que las actividades educativas pierdan su caracter ludico.

Bajo esta premisa, se propone desarrollar una herramienta educativa que ofrezca
caracteristicas similares a un libro de canciones, destinado a nifios y dirigentes. El
contenido incluye canciones previamente seleccionadas con la colaboracion de los
responsables de cada grupo, y estard disefiado para resultar mas atractivo y facil de usar.
Incorpora ilustraciones, colores llamativos relacionados con el movimiento, tipografia
legible y apropiada para la edad, asi como una clasificacion por tipo de actividad u
ocasion. Ademas, se integraron codigos QR que direccionan a recursos complementarios,

como audios o videos que muestran el ritmo de cada cancién o dinamica.
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Al considerar estos elementos graficos, se espera que la ensefianza de canciones y
dinamicas sea mas atractiva para los nifios y mas facil de ensefiar para los dirigentes,

quienes actiian como educadores de estos pequefios.

Justificacion

Actualmente, la escasa disponibilidad de cancioneros disefiados con criterios
graficos adecuados para nifios y nifias de 6 a 11 afios ha llevado, en consecuencia, a la
pérdida de una préctica valiosa dentro del movimiento scout; por ejemplo, la costumbre
de cantar durante caminatas, fogatas y actividades grupales. Las canciones, ademas de ser
una expresion ludica, cumplen una funcion formativa al transmitir valores fundamentales
como el respeto, la solidaridad, la responsabilidad y el trabajo en equipo.

Por esta razon, resulta esencial que el disefio grafico sea capaz de traducir estos
valores en formas, colores, tipografias e ilustraciones que, a su vez, conecten con la
sensibilidad de los nifios. En este contexto, se presenta un cancionero scout que incluye
canciones y dindmicas del movimiento, con una estética grafica disenada especificamente
para el publico infantil. De esta manera, se facilita la comprension, se despierta el interés
y se refuerza el sentido de pertenencia al movimiento scout.

Ademas, esta propuesta incorpora un enfoque metodolégico que involucra tanto a
disefiadores graficos como a lideres scouts en el proceso de creacion. Esto busca establecer
un lenguaje visual que refleje los principios del movimiento, adaptindose a las

necesidades cognitivas y emocionales de los nifios. En este sentido, implica el uso de
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paletas de colores amigables, ilustraciones narrativas, iconografia clara y una estructura
editorial que facilite la navegacion del contenido.

Finalmente, con este planteamiento, se busco fortalecer las practicas tradicionales
del grupo scout, proporcionando a los nifios una herramienta que los acompafiara en sus

primeras aventuras y aprendizajes.

Objetivos

Objetivo General

Redisefiar el Cancionero Scout que fomente la unidad, la amistad y el respeto por la

naturaleza en nifios de 6 a 11 afios del grupo scout #7 Cavanis Las Palmas, Esmeraldas.

Objetivos Especificos

e Identificar las canciones que reflejen la unidad y valores en nifios de 6 a 11 afios
del Grupo Scout #7 Cavanis, mediante una encuesta a los dirigentes.

e Determinar los elementos visuales para el redisefo del cancionero scout.

e Prototipar el cancionero scout, asegurando que incluya elementos interactivos y
un formato accesible para nifios de 6 a 11 afios.

e Medir el impacto de la aplicacion del cancionero a través de investigacion de

campo para observar el desarrollo y aprendizaje de los nifios.



i% E:p;;r::i::ﬂ;:ﬁﬁg?d ES M E RA LDAS DIRECCION DE INV\E/IS'L'I(?UAL?SZ':(‘
Seréls mis testigos

I. Marco Teorico

1.1. Bases Teoricas-Cientificas
Esta seccion presenta las diversas bases tedricas para el presente trabajo de
investigacion con teorias de apoyo. El criterio de seleccion de los autores que se exponen
se origina en la afinidad de investigacion exhaustiva en elementos tanto fisicos como
informaticos
1.1.1. Diserio Editorial

El disefio editorial es la disciplina esencial del disefio grafico dedicada a la
maquetacion y composicion de publicaciones impresas y digitales; su comprension resulta
fundamental para el desarrollo de esta investigacion. Siendo asi, Mondaini (2025) sefiala
que el disefio editorial abarca la disposicion tipografica, la integracion de iméagenes y la
organizacion de elementos graficos en libros, periddicos, folletos e informes, tanto en
formato fisico como digital.

En ese sentido, adoptar metodologias claras en disefio editorial permite al equipo
de trabajo mantener una vision ordenada de lo que debe analizarse y ejecutarse,
reduciendo retrabajos, redisefios y recontextualizaciones que consumen tiempo durante
las etapas de propuesta, actualizacion o presentacion al cliente.

Por lo tanto, gracias a las herramientas y enfoques metodologicos existentes, es
posible abordar el disefio editorial de manera estructurada y efectiva, clasificando la
informacion, estudiando el contexto y optimizando la experiencia del lector mediante

decisiones tipograficas y compositivas fundamentadas.



%’..’+ E:p;;r::i::g:ﬁﬂ:sd ES M E RA LDAS DIRECCION DE 'NV\E,E'CGQ%ZNY
Seréls mis testigos

1.1.2. ;Qué es un Cancionero?

Un cancionero es una compilacion de canciones y poemas disefiada para ser
cantada o recitada por uno o varios intérpretes su elaboracion requiere criterios editoriales
y pedagogicos que garanticen su utilidad en contextos comunicativos y formativos ademas
de reunir letras y melodias, pueden incluir partituras, indicaciones interpretativas y
orientaciones didacticas que facilitan su uso en actividades comunitarias.

En la investigacion "Cancionero infantil como estrategia para el desarrollo de la
lateralidad y la inteligencia espacial" se destaca la funcion estratégica como herramienta
educativa que permite planificar actividades guiadas, diagnosticar necesidades y
estructurar contenidos para favorecer el desarrollo de la lateralidad y la inteligencia
espacial en nifios de Educacion Inicial (Nufiez, Pulamarin, & Defaz, 2024).

En otras palabras, mediante una seleccion y organizacion deliberada del repertorio,
el cancionero se convierte en un recurso sistematico que orienta la secuenciacion de
actividades, facilita la evaluacion pedagogica y contribuye al logro de objetivos motores,
cognitivos y espaciales en la primera infancia. Ademas, al integrar tanto letras como
elementos visuales y atractivos, el cancionero permite que los educadores no solo ensefien
canciones, sino también valores y habilidades fundamentales, creando un entorno de
aprendizaje mas dinamico e inclusivo. Esto se traduce en una experiencia educativa que
potencia el involucramiento de los nifios y enriquece su desarrollo integral.

1.1.3. Reticulas
El disefio y aplicacion de reticulas requieren metodologias estructuradas. Estas
metodologias aseguran claridad y eficiencia en el proceso de maquetacion, tal como se

menciona en el siguiente texto: en el caso de las reticulas para disefo editorial se resalta
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su importancia porque proporcionan al disefiador una estructura clara para ordenar
contenidos, establecer jerarquias visuales y determinar proporciones y margenes, evitando
asi decisiones improvisadas que generan trabajos, incoherencias tipograficas y
reacomodos que consumen tiempo durante las fases de disefio y produccion (Alavez,
2023).

Es decir, gracias a las distintas propuestas metodologicas actuales, es posible disenar
y aplicar reticulas de manera organizada y eficaz, definiendo previamente la cuadricula
por columnas, filas, modulos y margenes, clasificando la informacion segun su prioridad
y realizando pruebas de ajuste que garanticen legibilidad, consistencia y eficiencia en todo
el sistema editorial. Como lo detalla la siguiente imagen:

Figura 1
"Anatomia de Reticulas™

1- Celumnas

1 2- Zonas Espaciales

3- Modulos

4- Marcadores

3 5- Lineas de flujo
6- Margenes

Nota: Recuperado de
https://3.bp.blogspot.com/ZnF3NAPjiec/ XMtWLFgQXCI/AAAAAAAABVI/V-
cHpkBqgKcDNIKYsWXB9Q3ahOVqyiqgHgCEwYBhgL /s1600/anatomia%?2Breticulas.jpg
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1.1.4. Psicologia de Color

La aplicacion estratégica del color en el disefio exige una comprension tedrica y
metodoldgica. Estas aproximaciones garantizan coherencia comunicativa y pertinencia
cultural en los procesos de disefio, como plantea el siguiente estudio: la percepcion del
color constituye un fenomeno complejo abordado desde disciplinas diversas tanto fisica,
fisiologia, psicologia y antropologia y su significado depende del contexto cultural; por
ello resulta imprescindible analizar las investigaciones sobre percepcion cromatica desde
una perspectiva latinoamericana para incorporar particularidades sociales y simbolicas
propias de la region y contrastarlas con marcos tedricos eurocéntricos (Sanchez, 2024).

En consecuencia, a partir de enfoques contemporaneos y criticos sobre la
psicologia del color se pueden aplicar paletas y estrategias cromaticas mas ajustadas al
publico objetivo: reconocer significados culturales, investigar preferencias y adaptar
selecciones de color que refuercen la carga simbdlica y emocional deseada, incorporando
ademas consideraciones fisiologicas y perceptuales que mejoren la legibilidad y la
respuesta afectiva del receptor.

Figura 2
" Psicologia Del Color: Qué Transmite Y Qué Marcas Lo Usan.”

P SI1cotlLoc A D E L

COLOR

QUE TRANSMITEN ¥ QUE MARCAS LO USAN

SINCERIDAD  FRESCURA
CALMA  SERENIDAD

INFINITO. ORGANICO.

Nota: Recuperado de https://atractica.com/wp-content/uploads/2018/09/psicologia-del-color-logotipos.jpg
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1.1.5. Psicologia de la Tipografia

El estudio y aplicacion de la tipografia demanda metodologias estructuradas. Estas
metodologias garantizan precision y eficacia en el disefo tipografico, tal como se sefala
en el siguiente texto: en el caso de la psicologia de la tipografia se destaca su importancia
porque orienta la seleccion y adaptacion de familias tipograficas considerando factores
perceptuales y lectorales en tamano, interlineado, espaciado, contraste y formas de los
glifos con el fin de favorecer la lectura, especialmente en poblaciones con necesidades
especificas como nifias y nifios con dislexia, evitando soluciones estandarizadas que
dificulten la decodificacion y generan esfuerzo visual y cognitivo innecesario (Machado,
2022).

Dicho de otra manera, los enfoques metodologicos actuales permiten disefiar
tipografias y criterios de composicion de manera sistematica: definiendo previamente
parametros de legibilidad, realizando pruebas con usuarios, y estableciendo pautas de uso
que aseguren una lectura mas fluida, accesible y funcional para distintos publicos y

contextos educativos.
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Figura 3

Psicologia de las Tipografias: ;Qué expresa cada una?
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Nota: Recuperado de https://i.pinimg.com/originals/4a/96/2{/4a962f7b6f44aae9eac3af8abfec8173.jpg

1.1.6. Ilustracion

La practica de la ilustracion en el disefio editorial requiere metodologias

estructuradas. Estas metodologias aseguran coherencia narrativa y eficacia visual en la
construccion de relatos graficos, tal como se expone en el siguiente texto: la ilustracion
en los libros infantiles funciona como una estrategia narrativa que integra imagen y texto

para construir mundos, guiar la lectura y reforzar la comprension; su disefio debe


https://i.pinimg.com/originals/4a/96/2f/4a962f7b6f44aae9eac3af8a6fec8173.jpg

| VINCULACION

%1% E::‘;;rg%:{“i:ﬁﬂ:gd | ES M E RA LDAS DIRECCION DE INVESTIGACION Y

Sereis mis testigos
considerar procesos historicos, técnicas de representacion, secuenciacion visual y criterios
de produccion editorial para garantizar que la imagen cumpla funciones semaénticas,
estéticas y pedagdgicas dentro del proyecto (Judrez Gonzalez, 2020).

Todo esto parece confirmar, que los enfoques metodoldgicos organizados hoy
facilitan la ilustracion de manera integral: definiendo el rol narrativo de las imagenes,
seleccionando técnicas y estilos adecuados al publico objetivo, estructurando la relacion
imagen-texto y realizando pruebas de ajuste que aseguren coherencia narrativa, legibilidad
visual y viabilidad de produccion en el soporte impreso o digital.

Figura 4
Boceto a mano alzada

Nota: Recuperado de
https://tse2.mm.bing.net/th/id/OIP.hYJzrf 5wfgeSiP42QHd QHaDQ?cb=ucfimgc2&rs=1&pid
&o=7&rm=3

1.1.7. Tipos de Ilustracion

Los tipos de ilustracion son variados y cada uno tiene un proposito especifico en
el contexto de la comunicacion visual. Por un lado, la ilustracion infantil necesita ser
accesible, adaptandose a las sensibilidades de los jovenes lectores. La clasificacion de

estas ilustraciones puede abarcar desde representaciones conceptuales que provoquen


https://tse2.mm.bing.net/th/id/OIP.hYJzrf_5wfggSiP42QHd_QHaDQ?cb=ucfimgc2&rs=1&pid=ImgDetMain&o=7&rm=3
https://tse2.mm.bing.net/th/id/OIP.hYJzrf_5wfggSiP42QHd_QHaDQ?cb=ucfimgc2&rs=1&pid=ImgDetMain&o=7&rm=3

% E::‘:;fg%g_“é:ﬁﬂ:?d ES M E RA L DAS DIRECCION DE INVESTIGACION Y

Seréis mis testigos VINCULACION

emociones hasta ilustraciones mas directas que narran situaciones concretas. En las
diferentes categorias presentadas, la ilustracion no solo actia como un complemento, sino
que también adquiere un rol fundamental como generadora de significado y conexion
emocional (Belda, 2021).

La diversidad en los tipos de ilustracion permite que esta forma de arte se adapte
a diferentes publicos y contextos, facilitando la comunicacion y el aprendizaje. Al
comprender estas variaciones, se puede disefiar contenido que no solo capte la atencion,

sino que también resuene profundamente con las experiencias y emociones de los lectores.

Figura 5

Portadas de libros
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Nota: Recuperado de

https://tse3.mm.bing.net/th/id/OIP.5wm5cwz1BraN5Y SfCE0s7AHaHO?cb=ucfimgc2 & w=800&h=780&r

s=1&pid=ImgDetMain&o=7&rm=3

1.1.8. Técnicas de Ilustracion

La eleccion de las técnicas de ilustracion es crucial para el éxito del disefio
editorial, ya que determina la calidad visual y emocional de la obra. Entre las técnicas
tradicionales, la acuarela se destaca por ofrecer un acabado calido y atractivo, ideal para

captar el interés del publico. Esta técnica, con su toque organico y colores vibrantes, evoca
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emociones que conectan profundamente con los espectadores y pueden resultar
especialmente efectivas en obras dirigidas a audiencias jovenes.

Por otro lado, la ilustracion digital se ha convertido en una herramienta invaluable
en la produccion moderna. Proporciona flexibilidad y opciones ilimitadas para ajustes y
adaptaciones durante el proceso de disefio. Esta técnica permite a los ilustradores
experimentar con una variedad de estilos y efectos, facilitando la creacion de imagenes
que sorprenden y cautivan.

Asimismo, el uso del lettering es una técnica que eleva la presentacion del texto.
Integrar letras de manera efectiva dentro de las ilustraciones no solo complementa el arte
visual, sino que también puede comunicar emociones y estilos que refuerzan el mensaje
del disefo (Mora, 2022).

La seleccion adecuada de técnicas de ilustracidén, tanto tradicionales como
digitales, maximiza el impacto visual y emocional del contenido. Al combinar estos
métodos de manera estratégica, los disenadores pueden crear obras que sean no solo
estéticamente agradables, sino también altamente funcionales. Esto asegura que el
mensaje se transmita de forma efectiva y atractiva, captando la atencion del publico y
fomentando un interés duradero.

Es esencial que los disefiadores comprendan las caracteristicas y fortalezas de cada
técnica, para adaptarlas a las necesidades del proyecto y al perfil de su audiencia objetivo.
Un enfoque consciente en la eleccion de las técnicas de ilustracion puede transformar la

experiencia visual y mejorar la conexion con los espectadores.
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1.1.9. Scouts

La Asociacion de Scouts del Ecuador (ASE), también conocida como el
movimiento scout, representa una iniciativa de educacion no formal que busca contribuir
al desarrollo integral de los jovenes. Su objetivo principal es fomentar la educacion a
través de actividades al aire libre, promoviendo valores fundamentales como la amistad,
el compafierismo y el respeto por la naturaleza (Asociacion de Scouts del Ecuador, n.d.).
Este programa estd disefiado para nifios y jévenes de diversas edades, abarcando
generalmente desde los 7 hasta los 21 afios.

Desde su creacion en 1922, la ASE se ha consolidado como la tinica organizacion
de este tipo en Ecuador que es miembro de la Organizacion Mundial del Movimiento
Scout (OMMS). Al formar parte de esta organizacion internacional, la ASE se adhiere a
los principios y directrices establecidos por la OMMS en documentos fundamentales
como su constitucidon y reglamentos, asi como en acuerdos de conferencias mundiales y

regionales (Asociacion de Scouts del Ecuador, n.d.). La OMMS, fundada en 1920, tiene
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como mision "contribuir a la educacion de la juventud" y cuenta con aproximadamente 50
millones de miembros a nivel mundial (Organizacion Mundial del Movimiento Scout).

El escultismo en Ecuador tiene sus inicios en 1912, cuando se organizo el Primer
Comité Escultista en Guayaquil, presidido por Virgilio Drouet, estableciendo asi las
primeras "brigadas de Boy Scouts" (Asociacion de Scouts del Ecuador, n.d.). Para 1920,
estas "brigadas de Boy Scouts" ya estaban presentes en algunas escuelas publicas. La
llegada de la filosofia del movimiento "Scouting for Boys" a Ecuador se debi6 al Consul
Cristobal Vela, quien, desde Havre, Francia, difundié la idea a través de los medios
locales, dando lugar a la formacion de "grupos de exploradores" en varias regiones del
pais (Asociacion de Scouts del Ecuador, n.d.).

1.1.10. Historia del Grupo Scout

La historia del Grupo Scout Numero 7 Cavanis Las Palmas refleja el compromiso
comunitario y la pasion por el escultismo en Esmeraldas. Fundado el 8 de septiembre de
1990 por Felipe Espana, el grupo surgié como respuesta a una invitacion del Comisionado
de Esmeraldas para establecer una nueva organizacion scout en la zona. Espafia, entonces
maestro en la Unidad Educativa Nuevo Ecuador, convoco a sus alumnos y, junto a Carlos
Bruno, did inicio a las actividades en el Parque de Las Palmas con una manada y una tropa
de ocho integrantes cada una.

Desde sus primeros encuentros, el grupo se caracteriz6 por su entusiasmo y por el
fuerte vinculo con la comunidad local, lo que permitié que sus actividades tuvieran un
impacto significativo en la formacién de nifios y jovenes. A lo largo de los afios, el Grupo
7 ha mantenido una trayectoria continua de 35 afios, destacandose por su participacioén en

eventos como el primer Jamboree nacional en 1991, su tradicional fogata anual cada 13
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de octubre, y por su rol como custodios del Parque de Las Palmas gracias a un convenio
con el Ministerio de Gobierno.

Ademas, el nombre “Cavanis” fue adoptado en honor a la congregacion religiosa
de los hermanos Cavanis, quienes brindaron apoyo fundamental en los inicios del grupo.
Segun Espaiia (comunicacion personal, 9 de agosto de 2025), este proyecto nacio del
deseo de formar jovenes con valores, sentido de pertenencia y compromiso social, en una
época en la que la comunidad necesitaba espacios seguros y educativos para sus nifios.

1.1.11. Manada en el Contexto de los Scouts

Para las edades de 6 afios en adelante, la "manada" es una de las partes mas
cruciales. Los lobatos son los nifios a los que se refiere esta unidad y participan en
actividades divertidas pero educativas basadas en El libro de la selva de Rudyard Kipling
(Kipling, 1894). Esta obra describe la historia de Mowgli y su afinidad interna con todas
las cosas de la naturaleza, una declaracion poderosa que esta altamente alineada con el
escultismo.

1.1.12. Educacion no Formal del Movimiento Scout

La educacién no formal es adecuada para nifios y jovenes, a la cual también
pertenece el movimiento scout, una alternativa sin calificaciones y al aire libre a los
sistemas educativos de escuelas y colegios. La ASE sugiere que, al establecer nuevos
valores principales a través de su programa, se pretende promover nifios y jovenes que
tengan una vida feliz y significativa de integridad.

Segun Vasquez y Paredes (2024), la musica se vuelve relevante en el aprendizaje

infantil debido a 5 claves: Motivacion, Compromiso, Metodologia Ludica, Promocion de
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la Creatividad y Beneficios Cognitivos y Afectivos. Lo que enlazado con las canciones
scouts se traduce en las siguientes razones:

e Importancia de la ideologia Scout: El movimiento propone valores humanos
fundamentales como la perseverancia, la amistad y la camaraderia con un profundo
sentido de respeto por la naturaleza. Estos principios imprescindibles son
esenciales para mejorar la vida de los jovenes y tener un cancionero ilustrado a
mano puede hacer que estos mensajes sean efectivos mientras se mantiene el lado
divertido de ello.

e Método de Enseiianza Innovador: Incorporar ilustraciones y ejercicios
interactivos en el cancionero no solo hace que las canciones sean mas atractivas,
sino que también puede ayudar a los nifios a aprender el material didactico con
facilidad y fomentar su participacion. Este estilo animado de aprendizaje es
necesario porque permite que los cerebros se involucren en la comprension del
lenguaje, asi como en los valores scout.

e Impacto Medible: La propuesta planea evaluar el impacto del cancionero con
encuestas pre y post, obteniendo asi datos cuantitativos sobre cudn 1til es este
recurso en el desarrollo de habilidades sociales y emocionales para los nifios.

e Contribucion al Desarrollo Integral: Con contenido destinado a aumentar la
solidaridad y la camaraderia entre los jovenes scouts, el cancionero ilustrado
beneficiara no solo a los individuos, sino que también contribuira a fortalecer las

relaciones familiares, asi como las actividades scout.
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1.1.13. Unidad Y Valores

La unidad y los valores constituyen principios fundamentales en la formacion de
comunidades educativas y profesionales cohesionadas; su comprension resulta esencial
para el desarrollo de esta investigacion. Ramirez, (2022) sefiala que el conocimiento y la
practica de valores éticos y morales en contextos sociales favorecen la convivencia, el
respeto mutuo y el sentido de pertenencia entre los individuos.

En ese sentido, fomentar la unidad a través de valores compartidos permite al
equipo de trabajo mantener una cultura organizacional sélida, donde la cooperacion, la
empatia y la responsabilidad orientan las decisiones y acciones colectivas, reduciendo
conflictos, desarticulaciones y conductas que obstaculizan el desarrollo de los proyectos.
Por lo tanto, los enfoques educativos y metodologicos existentes, es posible abordar la
unidad y los valores de manera estructurada y efectiva, promoviendo la formacion
integral, el didlogo respetuoso y la consolidacion de entornos éticos que fortalecen tanto
el desempefio individual como el colectivo.

Entre los valores que contribuyen a este proceso destacan:

e Unidad: Promueve el sentido de comunidad y pertenencia, fortaleciendo
los vinculos entre los miembros de un grupo y favoreciendo la
colaboracion.

e Amistad: Refuerza la camaraderia y el apoyo mutuo, creando relaciones
basadas en la confianza y el respeto.

e Respeto: Fomenta la valoracion de las diferencias, el cuidado del entorno

y la consideracion hacia los demas, pilares esenciales para la convivencia.
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e Responsabilidad: Impulsa el compromiso con las propias acciones, el
cumplimiento de deberes y el cuidado del entorno social y natural.

e Aventura y Diversion: Estimula la exploracion, el entusiasmo y el
aprendizaje vivencial, elementos clave en procesos formativos que integran
lo ludico con lo educativo.

Estos valores, abordados desde una perspectiva pedagogica, permiten consolidar
espacios educativos éticos, inclusivos y participativos, donde el desarrollo personal y
colectivo se potencia a través de experiencias significativas.

1.2. Antecedentes

Los antecedentes presentados aportan fundamentos clave para el redisefio del
cancionero scout, al evidenciar como el diseno grafico puede mejorar la comprension,
fomentar valores, motivar la lectura y facilitar el aprendizaje en la infancia. Estas
investigaciones refuerzan la necesidad de crear un recurso visualmente atractivo,
pedagdgico y alineado con los principios del escultismo.

Una investigacion internacional relevante realizada por Juarez, (2020), es “La
ilustracion en el disefio editorial como narrativa en los libros infantiles” en la que se
analiza el papel de la ilustracion como recurso narrativo en publicaciones dirigidas a nifios.
El objetivo fue demostrar como el disefio editorial puede potenciar la comprension lectora
y emocional mediante imagenes que acompafian el texto. La metodologia consistio en el
analisis de libros infantiles ilustrados y entrevistas a especialistas en disefio editorial. Los
resultados evidenciaron que la narrativa visual mejora la conexiéon emocional con el

contenido y facilita el aprendizaje.
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En otras palabras, esta investigacion resalta la importancia de la ilustracion como
recurso narrativo, lo que indica que la capacidad de asimilar conceptos en nifios puede
mejorarse notablemente con un disefio visual adecuado. Su enfoque en como la narrativa
visual potencia la comprension lectora es fundamental para el redisefio del cancionero
scout, ya que sugiere que integrar ilustraciones puede ayudar a los niflos a conectar
emocionalmente con los valores y ensefianzas que se quieren transmitir.

También se destaca Mufoz, (2020), con su tesis doctoral “Aportes del método scout
en la formacion ética y ciudadana de los adolescentes y jovenes” cuyo objetivo fue
analizar el impacto del escultismo en la educacion no formal. La metodologia fue
cuantitativa, con entrevistas y analisis documental. Los resultados revelaron que el método
scout fortalece la ética, el compromiso social y el liderazgo desde edades tempranas. Los
hallazgos de esta investigacion refuerzan el enfoque scout en contextos pedagdgicos que
buscan formar individuos socialmente responsables y éticamente comprometidos.

Es decir, este estudio proporciona una base para entender como el método scout puede
ser efectivo en la educacion ética desde la infancia, apoyando la idea de que un cancionero
adecuadamente disefiado no solo debe ser estéticamente atractivo, sino también
pedagdgicamente relevante. Refuerza la necesidad de que el contenido del cancionero
alinee los valores del escultismo con su implementacion.

Desde el ambito regional, se incluye la investigacion de Vasquez y Paredes, (2024),
en su tema “Singlish: academia de idioma inglés que utiliza la mtsica como herramienta
pedagdgica dirigida a nifios en etapa escolar de Lima (Pert)” en la que se evalta el uso de
musica y disefio visual como estrategias educativas. El objetivo fue demostrar como estos

recursos aumentan la motivacion y comprension en el aprendizaje de idiomas. La
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metodologia fue aplicada, con disefio de materiales graficos y musicales. Los resultados
indicaron una mejora en la retencion de vocabulario y en la participacion de los nifios.

La investigacion muestra la efectividad de la musica y el disefio visual en la
educacion, sugiriendo que el uso de canciones puede aumentar la motivacion y la
participacion de los nifios. Esto valida la integracion de elementos musicales como parte
central del redisefio, reforzando cémo pueden favorecer la retenciéon y comprension de
valores.

En el contexto local, se encuentra la autora Caisaguano, (2023), cuya investigacion
titulada “El disefio editorial como apoyo para la practica y fortalecimiento de los valores
ciudadanos en nifios de 3-5 afios de la Unidad Educativa Nicolds Martinez” tuvo como
objetivo utilizar el disefio editorial como medio para reforzar valores como el respeto, la
solidaridad y la honestidad. La metodologia incluyo la creacion de materiales graficos
adaptados a la edad de los nifios y su aplicacién en el aula. Los resultados indicaron una
mejora en la comprension y practica de valores ciudadanos.

Por lo que estos resultados apuntan a la eficacia del disefio editorial en la ensefianza
de valores en edades tempranas. Esto respalda la propuesta de que el cancionero no solo
debe ser una coleccion de canciones, sino un recurso visual y educativo que fomente la
practica de valores como el respeto y la solidaridad, alinedndose asi con los principios del
escultismo.

Otra investigacion local relevante es la de Pefia Gutierrez, (2025), titulada el “Disefio
de un producto editorial narrativo, ilustrado e interactivo sobre las practicas de bullying
en la ciudad de Cuenca”, cuyo objetivo fue crear un recurso grafico que sensibilice a los

nifos sobre el bullying. La metodologia fue aplicada, con disefio de un producto editorial
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interactivo que combina ilustracidn, narrativa y actividades. Los resultados mostraron que
los nifios comprendieron mejor las consecuencias del acoso escolar y participaron
activamente en las dinamicas propuestas.

Este estudio confirma que los productos editoriales que combinan narrativa e
interaccion pueden tener un impacto positivo en la comprension emocional de los nifios.
Para el cancionero sugiere que incluir elementos narrativos e interactivos podria hacer que
los nifios no solo comprendan las lecciones, sino que también participen activamente en
su aprendizaje.

También se incluye el proyecto “El disefio editorial como recurso de apoyo en el
habito de lectura, en nifios de 7 a 8 anos de la Unidad Educativa Ruminahui” de Raza,
(2024), cuyo objetivo fue fomentar el habito lector mediante materiales visualmente
atractivos. La metodologia fue técnica, con disefio de libros ilustrados y evaluacion de su
impacto en el interés lector. Los resultados mostraron que los nifios se sintieron mas
motivados a leer y comprendieron mejor los textos.

Dicho de otra forma, al mostrar como un diseno atractivo estimula el interés lector,
esta investigacion destaca la necesidad de que el cancionero sea visualmente atractivo.
Esto es fundamental, dado que, al atraer la atencidén de los nifios, se puede fomentar no
solo la lectura, sino también la comprension de los valores y ensefianzas del escultismo.

Finalmente, la investigacion de Velasquez y Garcia, (2021), titulada “Realidad entre
cuentos: una estrategia narrativa desde el disefo grafico en el aprendizaje de los nifios de
educacién basica primaria”, cuyo objetivo fue aplicar narrativas visuales para mejorar el

aprendizaje en ninos. La metodologia incluyd el disefio de cuentos ilustrados y su
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implementacién en aulas de educacion basica. Los resultados mostraron que los nifios
comprendieron mejor los contenidos y se involucraron emocionalmente con las historias.

En consecuencia, este trabajo subraya la importancia de la narrativa visual en el
aprendizaje. Resalta que, a través de un disefio grafico bien pensado, se puede mejorar
tanto la comprension cognitiva como el involucramiento emocional de los nifios. Para el
cancionero scout, esto implica la necesidad de desarrollar un disefio narrativo que no solo
presente las canciones, sino que también cuente historias que resalten los valores de la
comunidad scout.

II.  Propuesta

2.1. Analisis y especificacion del prototipo

El prototipo del cancionero scout se desarrolld especificamente para nifios de 6 a 11
afnos del Grupo Scout #7 Cavanis, ubicado en Las Palmas, Esmeraldas. Este grupo se
distingue por su compromiso con el escultismo como una practica formativa integral,
promoviendo valores esenciales como la unidad, la amistad, el respeto, la responsabilidad
y el disfrute de la naturaleza. Para asegurar el sentido de pertinencia del contenido, se hizo
énfasis en la participacion activa de los dirigentes del grupo.

Con este fin, se llevdo a cabo una encuesta disefada especificamente para esta
investigacion. El formulario titulado “Canciones Scout” tiene como objetivo principal
evaluar los valores fundamentales para el grupo y conocer la familiaridad con las
canciones scout utilizadas en diversas actividades. El contenido de la encuesta abarco
opciones de preguntas cerradas, abiertas y de seleccion maltiple, lo que permitié una

recopilacion rica y variada de informacion. Las areas clave de exploracion incluyeron:
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e Se indagd sobre la unidad a la que pertenecen los dirigentes y su
experiencia con la unidad de Manada, lo que proporciona un contexto sobre

su perspectiva educativa. Los resultados se presentan a continuacion:

Tabla 1
Caracterizacion de los participantes

Participante A.‘ﬁ.os de Unidad a la que Expfcfl(‘)i::mia
dirigente pertenece manada
1 10 afios Manada Si
2 1 afo Manada Si
3 6 anos Manada Si
4 30 anos Tropa Si
5 25 afos Rover Si
6 20 afos Tropa Si
7 10 afios Manada Si
8 12 afios Tropa Si
9 21 afios Jefe De Grupo Si
10 5 afos Manada Si
11 4 afios Tropa Si
12 3 afos Caminantes Si
13 18 afios Tropa Si
14 35 afos Caminantes Si
15 1 afo Manada Si

Como se puede observar, aproximadamente el 70% de los dirigentes tiene entre 6
y 15 afios de experiencia, lo que les otorga credibilidad en sus opiniones sobre la

ensefianza y la implementacion de valores.
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Asi mismo, los encuestados ofrecieron su percepcion sobre la prioridad de ensefiar

valores en la unidad, destacando su relevancia en la formaciéon de los nifios. A

continuacion, se muestran los resultados:

Tabla 2

Percepciones sobre valores y pertenencia a la Manada

Reforzar valores es Canciones
Participante . . fortalecen  Valores mencionados
prioridad .
pertenencia
1 Si Si Unidad, Respeto, Responsabilidad
) Los valores orientan el Si Unidad, Amistad, Respeto,
crecimiento personal. Responsabilidad, Aventura, Diversion
3 Es una contribucion para Si Unidad, Amistad, Respeto,
la sociedad. Responsabilidad, Aventura, Diversion
4 Es pa.llte de la formacion S Respeto
del nifo.
Fundamentales para la . r
5 . , Si Respeto, Responsabilidad
ciudadania.
) Unidad, Amistad, Respeto,
6 Etapa clave por la edad Si Responsabilidad, Aventura, Diversion
7 Favorece el aprendizaje Si Unidad i
P | Responsabilidad, Aventura, Diversion
3 Si, favorecen la base Si Unidad, Amistad, Respeto,
educativa Responsabilidad, Aventura, Diversion
9 Si, forman disciplina Si Responsabilidad
, ) ) . Unidad, Amistad, Respeto,
10 Si, construyen identidad Si Responsabilidad
11 Si, guian la convivencia Si Unidad, Amistad, Respeto
) . Unidad, Amistad, Respeto,
12 Si Si Responsabilidad
13 Si Si Unidad, Amistad, Respeto
) . Unidad, Amistad, Respeto,
14 Si Si Responsabilidad
, . Unidad, Amistad, Respeto,
15 Si Si Responsabilidad

Todos los participantes coincidieron en la prioridad de ensefiar valores en la unidad

de Manada. Se realizaron preguntas sobre la percepcion de la relevancia de las canciones

para el sentido de pertenencia, siendo los valores mas mencionados la Unidad, Respeto y

Responsabilidad.
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Se evalu6 el numero de canciones scout que los dirigentes conocen y utilizan en

actividades como fogatas, caminatas y dinamicas grupales. Los resultados se presentan en

la siguiente tabla:

Tabla 3

Uso de canciones de la unidad

o

Elementos a

Incluir

Participante . Canciones mas utilizadas . dinamicas con
canciones considerar .
las canciones
Yo soy scout, Huellas de paz, Ritmo 0050
1 6als Que gusto da escalar, Lobo Mensaies cll)ar%) sJ ’ Si
soy, Himno del lobato etc J
La Santa Catalina, Guapa, A Ritmo coaioso
MOLER CAFE, CABEZA Pegajoso,
BOCA Yo tenco na Letra sencilla,
2 6als L g 4 Elementos ludicos Si
hormiguita, El Vampiro Negro, . o,
~ (juegos, dinamicas),
Sefior comandante, Yo tengo "y
. Repeticion
una gatita.
3 las El vampiro negro Ritmo pegajoso Tal vez
4 6als Yo soy scout Letra sencilla Si
5 16 -25  Para ser scout y santa Catalina Ritmo _ Peeajoso, No
Mensajes claros
6 6als Yo soy scout E.lementos', , lqdlcos Si
(juegos, dinamicas)
7 las Yo soy scout Repeticion Si
Ritmo pegajoso,
Letra sencilla,
3 las La mar, la hormiguita, la Mensajes claros, Si
cabrita, o Ale le Elementos ladicos
(juegos, dinamicas),
Repeticion
9 6als La gatita, la cabra Ritmo pegajoso Si
. . Ritmo pegajoso,
10 las la Ngatlta, el vampiro NEETO, el Letra sencilla, Si
bafio y sube que sube la lomita .
Mensajes claros
5 Ritmo pegajoso,
11 6als cl b.ano y sube que sube la Letra sencilla, No
lomita .
Mensajes claros
. . Ritmo pegajoso,
12 6als la gatita, el vampiro negro Mensajes claros No
Ritmo pegajoso,
la gatita y sube que sube la Letra sencilla,
13 16 - 25 & y d Elementos ludicos No

lomita

(juegos, dinamicas),
Repeticion
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la gatita, el vampiro negro, el Ritmo pegajoso, .
14 las S . . Si
bafio y sube que sube la lomita Mensajes claros
Ritmo pegajoso,
la gatita, el vampiro negro, el Letra sencilla,
15 las gatlta, p £T0, Elementos ludicos Si
bafio y sube que sube la lomita .
(juegos, dinamicas),
Repeticion

La mayoria de los encuestados conoce entre 6 y 15 canciones, siendo "Yo soy scout"
y "El vampiro negro" las mds mencionadas. Esto resalta la preferencia por canciones con
ritmos pegajosos y mensajes claros. Esta metodologia busca ofrecer un panorama claro
sobre las expectativas y necesidades de los dirigentes, garantizando que el cancionero no
solo sea funcional, sino también enriquecedor en términos educativos.

La encuesta dio apertura a la seleccion de canciones para el cancionero es un aspecto
fundamental para promover los valores y principios del movimiento entre los nifios de 6
a 11 afios. Estas canciones no solo proporcionan entretenimiento, sino que también educan
y fomentan la unidad, la amistad, el respeto y el amor por la naturaleza.

2.2. Diseiio conceptual

En este contexto, se planted el disefio de un cancionero scout que represente de
manera efectiva los valores y la unidad entre los nifios de 6 a 11 afos del Grupo Scout #7
Cavanis Las Palmas, Esmeraldas. A través de un enfoque sistematico y creativo, se
desarrollé un prototipo de cancionero que busca diferenciarse en el ambito educativo,
atraer a un publico joven y fomentar el reconocimiento de la cultura scout en esta
comunidad.

2.2.1. Funcionalidad, Ergonomia y Apariencia
La funcionalidad se refiere a como el disefio del cancionero facilita el aprendizaje
y la interaccion de los usuarios. Se concibe como una herramienta educativa hibrida,

utilizando un formato cuadrado de 21 x 21 cm que resulta ergondmicamente comodo para
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las manos de los Lobatos (6-11 afios). Este tamafio es facil de manejar y también
proporciona un equilibrio en el area de composicidon, permitiendo una disposicion clara y
visualmente atractiva de las canciones.

La ergonomia en el disefio es crucial, ya que asegura que el cancionero sea
accesible y comodo de usar. Cada pagina estd estructurada como un moédulo de
aprendizaje integral, incorporando la letra de la cancién, una ilustracion que actiia como
estimulo visual y un codigo QR que ofrece un apoyo auditivo interactivo. Esto mejora la
experiencia de aprendizaje y fomenta una conexion emocional con el contenido.

2.2.2. Conceptualizacion Estética: Color E Ilustracion

La conceptualizacion estética se centra en un estilo infantil que resuena con la
identidad del Grupo Scout #7. La paleta cromatica elegida, compuesta por colores azul y
amarillo, simboliza calidez y alegria. Estos colores no solo enfatizan los valores del grupo,
sino que también aportan caracter ludico al contenido, haciendo que el cancionero sea
atractivo para los nifios.

Figura 7
Paleta de colores principal

#0863AC

#FCEA1C
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El estilo de ilustracion se define como acuarela infantil, caracterizado por texturas
orgénicas y una calidez que invita a la interaccion. Las ilustraciones, realizadas a mano
por el disefiador Gustavo Diaz, aportan un valor artistico unico, lo que permite que las
imagenes complementen y enriquezcan la ensefianza de los valores que se desean
transmitir. Para avanzar en este proyecto, es fundamental conocer los diferentes estilos

que utiliza este colaborador:

Figura 8
Ilustraciones del diseriar Gustavo Diaz
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La eleccion de la familia tipografica es crucial en el disefio, ya que influye en la legibilidad

y en la comunicacion del mensaje. Dos categorias destacadas son las tipografias sans serif

y las tipografias creativas.

Tipografias Sans Serif

Las tipografias sans serif se distinguen por la falta de adornos o "serifas" en los extremos

de las letras. Este disefio limpio y moderno favorece la claridad visual, lo que resulta ideal

para textos dirigidos a audiencias jovenes. La legibilidad es una de sus principales

ventajas, permitiendo que el contenido se lea facilmente y sin esfuerzo. Este tipo de

tipografia se utiliza a menudo en entornos educativos y en medios digitales, donde la

comprension rapida es fundamental.

Figura 9
Tipografias sans serif

Thisis
my first
typeface.
Thisis
my first
typeface.

Thisis
my first
typeface.
Thisis
my first
typeface.

Thisis
my first
typeface.
Thisis

my first
typeface.
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Tipografias Creativas

En contraste, las tipografias creativas aportan un caracter distintivo y atractivo al
disefio. Estas fuentes suelen presentar formas Unicas y estilizadas que capturan la atencion
del lector. Son idoneas para titulos y encabezados, ya que contribuyen a la construccion
de una identidad visual que puede reflejar el tema o la mision del proyecto. Al incorporar
tipografias creativas, se puede infundir una sensacion de diversion, curiosidad e interés,
elementos clave para atraer a un publico més joven.

Figura 10
Tipografias creativas

En resumen, la combinacion de tipografias sans serif para el contenido principal y
creativas para los elementos destacados permite crear un disefo equilibrado y atractivo,
que mejora la experiencia del lector y fomenta el interés en el material presentado.

2.3. Disefio Detallado
En esta seccion, se traduce el concepto visual en directrices técnicas y especificaciones

detalladas, garantizando la calidad, durabilidad y funcionalidad del prototipo.
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A continuacidn, se presentan 30 canciones seleccionadas cuya letra y tematica se alinean

con las necesidades del grupo scout, acompanadas de una breve justificacion de su

inclusion.

Tabla 4

Canciones seleccionadas

Niamero Titulo de la Cancion Alineacion a Valores y

Necesidades

1 Al Trabajar Entusiasmo y actitud positiva en el
esfuerzo.

2 Amigo, tu vendras Exploracién y cumplimiento de la
Promesa.

3 Cancion de la Manada Alegria y lema "Siempre lo mejor".

4 El Vampiro Negro Identidad scout y sentido del humor.

5 La Santa Catalina Perseverancia ante las dificultades.

6 Mi Destino Superacion personal y metas propias.

7 Mowgli — Rana Mistica de la selva y pertenencia.

8 Nuestra Hermandad Scout Union y fraternidad universal.

9 Rio Suwannee Nostalgia positiva y amor por el
hogar.

10 Somos los cocineros Trabajo en equipo y colaboracion.

11 Yo soy scout de corazon Orgullo institucional y valores.

12 Yo tengo una gatita Dinamismo y memoria ritmica.

13 Ven compaiiero Gratitud, orden y servicio.

14 Danza del Caracol Coordinacion motriz y seguimiento de
reglas.

15 El gamo mas veloz Ag?ilidad y sentidos (Inspirado en
Bagheera).

16 Sandia Gorda Gorda Integracién y esparcimiento ludico.

17 Algo corriente y lo mismo... Disfrute de la vida al aire libre.

18 Cancion de la Manada (Rep) Refuerzo de la mistica grupal.

19 Canta Optimismo y resiliencia.

20 Canto del Lobato Observacion y seguimiento de la
huella.

21 Corazon de Lis Compromiso emocional de por vida.

22 De caza con Akela Respeto a la autoridad y leyes scouts.

23 Hasta el Arco Iris encontrar Busqueda de suefios e imaginacion.

24 Hermanos Libertad y familia scout.

25 Manada va, Manada viene Integracién y expresion corporal.

26 Mas alla Esfuerzo y voluntad de superacion.

27 Siguiendo la Vereda Rectitud y amor en las acciones.

28 Soy Scout Honor y servicio al préjimo.

29 Te miro, Recuerdo Lealtad y memoria institucional.

30 Te vas de la manada Gestion de transiciones y nuevos

retos.
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La inclusion de estas canciones en el cancionero scout tiene como objetivo
enriquecer la experiencia educativa, ayudando a crear un ambiente de camaraderia y
diversion que es esencial para el desarrollo integral de los jévenes scouts. Estas canciones,
con sus tematicas variadas y mensajes positivos, no solo entretienen, sino que también

forman parte crucial del proceso de aprendizaje y vivencia scout, contribuyendo a que los

nifos se identifiquen con los valores que representan.
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2.2.4. Especificaciones de Produccion y Materiales

Se definen los materiales y acabados necesarios para asegurar la resistencia a las condiciones de uso en actividades al aire

libre:
Tabla 5
Especificaciones de material
Componente Especificacion Técnica Parametros Especificos Aplicaciones
Dimensiones de Formato de 21 x 21 cm Cierre y maquetacion a
Impresion (cuadrado). sangre completa.
Material de Pasta Dura de Cartén Alto gramaje para maxima
Cubierta Prensado. rigidez y proteccion.
Ny Tipo Libro (Cosido o Alhta res%sten(:la, garagtlza la
Encuadernacion integridad de las hojas y
fresado). ot
facilita la apertura.
Proteccion Laminado con Vinil regstzlflac?;);lﬁelfﬁnﬁgcel;
Externa Mate/Brillante. ., y
abrasion.
Refuerzo . Elemento protector de las
Esquineros de metal.
Estructural zonas de mayor desgaste.

Papel propuesto con

gramaje de 300 g/m?

(Cartulina Metalizada
Blanca).

Gramaje superior para evitar
el ghosting y resistir la
manipulacion constante.

Hojas Interiores
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2.3.2. Especificaciones Técnicas del Diseiio Editorial

Para lograr un arte final de alta calidad en la impresion, se establecen los siguientes
parametros técnicos:

2.3.2.1. Paleta De Colores

Es fundamental ampliar la paleta de colores, incluyendo una seleccion primaria y
una secundaria que se utilizaran en las ilustraciones. A continuacién, se detallan los
colores seleccionados:

Figura 11
Colores Primarios:

#0863AC

#FCEA1C

Figura 12
Colores Secundarios:

Una correcta aplicacion de estos colores permitird mantener la coherencia visual y

potenciar el impacto del disefio.



%x.l..; E::‘Iﬁt;::;l%:{ﬂ&:ﬁﬂ:?d ES M E RA LDAS DIRECCION DE INV\EIISIIJ'I(?UAL(Q(?I?)II
Saréis mis testigos !

2.3.2.2. Estilo de ilustracion

El estilo de ilustracion acordado para el proyecto se caracteriza por un tono ludico
y amigable, que busca conectar emocionalmente con el publico. Utilizando colores suaves
pero vibrantes, las ilustraciones transmitiran calidez y alegria. Ademas, se incorporaron
elementos florales que aportaron un toque natural y fresco, complementando la tematica
general. Los personajes adoptaron un estilo "acuarela infantil", con proporciones
exageradas que los hacen encantadores y atractivos, empleando trazos delicados para
transmitir una sensacion de suavidad y elegancia. Como se aprecia en la imagen de
ejemplo:

Figura 13
Estilo de ilustracion

Este estilo se aplic6 de manera uniforme en todas las ilustraciones del proyecto,
garantizando una coherencia visual que resuene con la identidad de la marca. De esta
manera, se espera que las ilustraciones logren capturar la esencia del proyecto de forma

efectiva y cautivadora.



{1 Catblica del Ecuador | ESMERALDAS OIRECCION 0 WESTGACON
Serais mis testigos ’

2.3.2.3. Tipografia

Para el proyecto, se utilizaron las tipografias Poppins y Camping, cada una
aportando un estilo tnico y complementario. Poppins es una tipografia sans-serif moderna
que se caracteriza por sus formas geométricas y su aire contemporaneo. Con un amplio
rango de pesos, Poppins se adapta perfectamente a diversas aplicaciones, desde
encabezados llamativos hasta textos mas sutiles. Es ideal para proyectos que buscan
transmitir claridad y accesibilidad, gracias a su legibilidad en diferentes tamafos. Su estilo
limpio y equilibrado la convierte en una eleccion popular para marcas que desean
proyectar una imagen fresca y profesional.

En contraste, Camping evoca un estilo mas informal y desenfadado, apto para
comunicar una sensacion de aventura y exploracion. Su disefio Unico y ludico la hace
perfecta para proyectos relacionados con la naturaleza, el tiempo libre o actividades al aire
libre. Camping afiade un toque de diversion a los materiales graficos, complementando la
seriedad de otras tipografias mas formales. Juntas, Poppins y Camping crean un balance
atractivo que combina modernidad con un espiritu de aventura y desenfado.

Figura 9
Tipografias a ser utilizadas

Poppins Camfing egular
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2.3.2.4. Maquetacion
La maquetacion del proyecto se basé en una reticula modular que facilita una
disposicion jerarquica clara y efectiva. Este enfoque permitird que la ilustracion y el texto
de la cancidn, junto con el codigo QR, ocupen una doble pagina completa. La reticula
modular ayudé a garantizar que todos los elementos se alineen de manera coherente,
proporcionando un flujo visual que guie al espectador a través del contenido.

Con esta estrategia, se busca maximizar el impacto visual y la legibilidad, asegurando
que la ilustracion y el texto se integren de forma armoniosa. La disposicion en doble
pagina no solo resaltara la importancia de la cancion y su conexién con la ilustracion, sino
que también permitira una experiencia inmersiva para el usuario, invitandolo a interactuar
con el contenido de manera més profunda.

Figura 15

Magquetacion
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2.4. Construccion del Prototipo

Para esta etapa, se tomaron las primeras ideas que surgieron a partir de la
investigacion previa y la sintesis de las imagenes representativas de la vida scout y la selva
de Seeonee. Se realizd6 una matriz de ideacidon (araina de ideas) para organizar los
elementos clave que deben aparecer en las ilustraciones, como los personajes (Akela,
Baloo, Bagheera), la simbologia scout (flor de lis, pafioleta, huellas) y elementos de la
naturaleza.

Figura 10

Mapa de ideacion y bocetos de personajes scouts.

Eitile de llushacioner Aodelog de Personajes
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Popplns
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Se realizaron los primeros trazos a mano alzada para evaluar su utilidad en el
proceso de disefio del cancionero, obteniendo distintas perspectivas de los personajes y el
entorno, desde bocetos rapidos de gestos hasta detalles de los elementos que representan
los valores de la unidad.

Figura 11
Bocetos de personajes a utilizar
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2.4.1. Diseiio Digital
En la siguiente parte, se digitaliz6 cada uno de los bocetos en Adobe Photoshop
para empezar el proceso de disefio y construccion visual. Se tomaron los elementos mas
potentes de la fase de ideacion y se unificaron, cuidando que el estilo grafico fuera
amigable y atractivo para nifios de 6 a 11 afios.

Figura 12
Hlustraciones con color de la unidad de Manada en digital.

lHlustracion
Escaneada

Textura
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Como resultado, se aplico una técnica de acabado que utiliza texturas de cartulina
y papeles rugosos. Esta decision técnica busca otorgar al cancionero una estética organica
y artesanal, simulando materiales tactiles que el nifio asocia con sus manualidades scouts.
El acabado final no solo cumple una funcion estética, sino que refuerza el concepto de
"hecho a mano" y la conexion con la naturaleza.

Figura 13
Ilustraciones finales con aplicacion de texturas

2.4.2. Paleta de Colores

Para el siguiente punto, se necesitaba definir una paleta de colores que evocara
conceptos clave como aventura, pertenencia y naturaleza. De acuerdo con la investigacion
previa sobre la identidad del Grupo Scout #7 Cavanis Las Palmas, la paleta seleccionada
se fundamenta en los colores institucionales que los nifios ya reconocen en su uniforme y
pafioleta, lo que facilita la conexion emocional con el material.

La paleta estd compuesta principalmente por el amarillo y el azul, colores que

representan la energia de la unidad de Manada y la lealtad al grupo. El amarillo evoca
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sensaciones de alegria, positividad y vitalidad, siendo un color de alta visibilidad esencial
para un publico infantil. Por otro lado, el azul aporta estabilidad, calma y una conexion

con la mistica scout, ayudando a equilibrar visualmente el disefio.

figura 14
Paleta de colores primaria basada en el Grupo #7

Figura 15
Paleta de colores primaria basada en el Grupo #7

#0863 AC

£)

#FCEA1C

Como complemento, se seleccioné una paleta de colores secundaria de tipo
analoga, la cual se muestra en la Figura 20. Esta eleccion garantiza una transicion visual
fluida y una armonia cromatica natural, al utilizar tonos cercanos entre si en el circulo
cromatico. Esta gama incluye el verde claro, que evoca frescura y conexion con el medio
ambiente, y el marron oscuro, que representa la tierra y la solidez de los valores organicos.
También se incorporé el rojo terracota para transmitir energia, el beige claro para reflejar
pureza y el amarillo pastel para aportar suavidad.

Estos colores forman un conjunto armonico que, mediante el uso de la analogia

cromatica, comunica de forma eficiente la unidad scout, la calidez de la hermandad y la
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autenticidad de la vida al aire libre, logrando una estética coherente y atractiva para el
rango de edad establecido.

Figura 16
Paleta de colores secundaria (Andaloga) y armonia visual.

2.4.3. Tipografia

El uso de las tipografias Poppins y Camping para este proyecto responde a la
necesidad de equilibrar la funcionalidad comunicativa con el espiritu de exploracion del
escultismo. Cada una aporta un estilo tinico y complementario que permite guiar al nifio
a través de la lectura de forma clara y dinamica.

Poppins es una tipografia sans-serif moderna que se caracteriza por sus formas
geométricas y su aire contemporaneo. Su disefio limpio y equilibrado la convierte en la
eleccion ideal para transmitir claridad y accesibilidad, asegurando que las letras de las
canciones sean legibles para los nifios en diferentes contextos. Al proyectar una imagen
fresca y profesional, esta fuente facilita la comprension del contenido y refuerza la

estructura organizada del cancionero.
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Figura 17
Tipografias a ser utilizadas

Camfring Regula's
Poppins

En contraste, la fuente Camping evoca un estilo mas informal y desenfadado, apto
para comunicar una sensacion de aventura y exploracion constante. Su disefio unico y
ludico la hace perfecta para representar la conexion con la naturaleza y las actividades al
aire libre, afladiendo un toque de diversion a los materiales graficos.

Al integrar ambas tipografias, se logra un balance atractivo que combina la
modernidad y claridad de Poppins con el dinamismo y espiritu aventurero de Camping.
Esta combinacion no solo garantiza la legibilidad para los lobatos del Grupo Scout #7,
sino que también refuerza la identidad visual del proyecto, alinedndose con el caracter
alegre y educativo de la unidad de Manada.

2.4.4. Diseiio Editorial (Diagramacion)

Para la construccion de la propuesta editorial en Adobe InDesign, se trabajé con
un sistema de pliegos organizados a dos columnas. Esta decision de disefio responde a la
necesidad de fragmentar el contenido tipografico en lineas mas cortas, lo cual es ideal para
el rango de edad de los nifos, ya que facilita el seguimiento del ritmo de las canciones y

mejora la velocidad de lectura durante las actividades grupales.
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La estructura de estos pliegos se basa en una zonificacion estratégica de pesos
visuales. Los recuadros amarillos delimitan el espacio reservado para las ilustraciones,
asegurando que el componente grafico mantenga una presencia constante que refuerce la
mistica scout. Por otro lado, los recuadros azules definen las areas destinadas al contenido
tipografico (titulos y cuerpos de texto), permitiendo que la informacién se distribuya de
forma clara y ordenada dentro de las dos columnas mencionadas.

Figura 18

Magquetacion en InDesign: pliegos a dos columnas y zonificacion

Esta organizacion modular garantiza que los espacios entre los elementos sean
proporcionales y coherentes en todo el cancionero. Al separar visualmente el espacio de
la ilustracion y el texto, se evita la saturacion de la pagina, logrando un equilibrio que guia

la vista del niflo de manera natural desde el titulo hasta el final de la cancidn.
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De esta manera, el disefio en columnas actia como una guia estructural que
potencia la eficiencia comunicativa del prototipo para el Grupo Scout #7.

Figura 19

Distribucion de columnas para contenido tipografico e ilustraciones.

La Santa Cataling, pirdin, pindin, pon pon,
erda i i o o 0.
I-his pus pas gori gorl gorl, pirulin, pon pon,
cha cha cha, ye ye ye, gagogo a.—
Su padre ora un tirana, pirulin, plruin pen
pan.

paro su madie no.

Sacanda su pistola, pirin, piradin, pon
o i e g

Chis pus pas gori goel gori, pirulin, pon pon,|
cha cha cha, ya ye ye, go gogo ..

El padre arrepentida, pirulin, pirn, pon
| i 1
Scout 5o volvid.

Chis pus pas gori gosi gori, pirulin, pon pan,
cha cha cha, ye ye ye, go gogo a..

i=his pus pas gon gori gori. piuling pon pon.
cha chacha, ye ye yeo, gogo go a.

Un dia misntras rezaba, pirulin, pirein pon
pon,

su padre la encontré.
iohis pus pas gor garl geri, pirulin, pen pon,
cha chacha, ye yeye, gogogoa.
£0sé haces, Cabaling?, phulin, pirulin, pon
pon,
an osa posicién.
fehis pus pas gori garl gerd, piruiin, pon pon,
chacha cha, . a.
Reando 3 Dlos, i padi, Pl pirain,
pon pan,
que no conoces ti
izhis pus pas gori garl gerl, pirdlin pen pen,
cha chacha, ye ye ye, 3o 9o g9 a-

O dejos do rezar, pirdin, piulin pon pon,
oyo e matar.
I=his pus pas gori garl gerl, pirulin, pen pon,

cha cha cho. ye veve. gsgogoa.

2.4.5. Codigos QR e Interactividad

Como parte de la propuesta interactiva del prototipo, se ha designado un espacio
estratégico para la incorporacion de codigos QR, los cuales vinculan el material impreso
con recursos digitales. Esta integracion responde a la necesidad de proporcionar una
experiencia multimedia que conecte al nifio con la mistica sonora de la unidad de Manada.

En la diagramacion, se establecieron zonas especificas para dos tipos de
interaccion. El primer codigo QR esta destinado al archivo digital del cancionero,
permitiendo una version portable para las familias. El segundo cddigo dirigird a una
playlist exclusiva, conformada por grabaciones de las canciones interpretadas por los

propios nifios y dirigentes del Grupo Scout #7. Esta participacion comunitaria busca
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fortalecer el sentido de pertenencia y asegurar que el aprendizaje de las melodias sea
auténtico y cercano.

Figura 20

Zonificacion y reserva de espacio para codigos QR.

b

Para su implementacion, se definieron modulos dentro de la reticula en los
margenes exteriores de los pliegos (tal como se observa en la Figura 24). Esta ubicacion
garantiza que los codigos sean accesibles y faciles de escanear sin interferir con el
contenido tipografico ni con las ilustraciones principales. Aunque los codigos finales se
generan en la etapa de post-produccion, su ubicacion ha sido planificada para mantener la

armonia visual y la eficiencia comunicativa del disefio desde su concepcion.
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Figura 21
Distribucion de columnas para contenido tipogrdfico e ilustraciones del indice

'}

2.4.6. Diseiio de portada y contraportada

Para la fase final del prototipo, se consolido el disefio de la portada y contraportada
bajo el nombre "Cavanicito", integrando todos los elementos de identidad visual
analizados previamente. El resultado es una pieza editorial equilibrada que combina la

mistica scout con una estética infantil moderna y amigable.
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Figura 22

Arte final de la portada del cancionero "Cavanicito”

La portada (Figura 27) presenta una jerarquia clara donde el titulo "Cavanicito"
destaca en la parte superior mediante una tipografia de estilo caligrafico en color azul,
complementado por el subtitulo "Cancionero Scout" en amarillo institucional.

La ilustracion central muestra a los personajes de la Manada (dos dirigentes y dos
lobatos) caracterizados con elementos de la selva y el uniforme scout, situados en un
entorno natural vibrante con trazos suaves que evocan calidez. En la parte superior, el
disefio se apoya en dos pilares institucionales: a la izquierda, el escudo del Grupo #7
"Cavanis Las Palmas", y a la derecha, el logotipo e identidad de la "Manada Koala",

asegurando el sentido de pertenencia de los nifios y nifias.
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Figura 23
Diserio de la contraportada con texto justificativo e identidad de unidad.

z

e-mkhomwmunmaammwmmmmmm
fue creado

La contraportada (Figura 28) mantiene la coherencia grafica al utilizar fondos con
textura de papel y una paleta de colores natural. En esta seccion se incluye un texto
justificativo que define al cancionero como un puente hacia la aventura y los valores,
mencionando la integracion de ilustraciones magicas y tecnologia interactiva.

Visualmente, destaca la ilustracion de un lobo aullando con su pafoleta scout,
conectando la narrativa visual con el espiritu del proyecto, mientras que la parte inferior
esta enmarcada por vegetacion en acuarela que aporta frescura al cierre de la pieza

editorial.
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2.5. Pruebas y Ajustes
2.5.1. Pruebas
Para la validacion del prototipo "Cavanicito", se ha optado por implementar una
metodologia de evaluacion dirigida a los nifios de la unidad de Manada (usuarios finales)
y a los dirigentes del Grupo Scout #7 (expertos). El objetivo es recopilar criterios técnicos
y perceptivos sobre las diferentes soluciones de disefio planteadas. A continuacion, se
presentan los puntos esenciales que se someteran a validacion:

e Nombre Mas Llamativo y Memorable: Se evaluard el impacto del nombre
"Cavanicito" para determinar si cumple con el objetivo de generar una conexion
emocional inmediata y si es preferido por los nifios sobre el nombre institucional
convencional.

e Identidad Alineada a la Mistica Scout: Se verificard si la integracién de la
Historia del Grupo (basada en el relato de Felipe Espafia, 1990) y el uso de los
colores amarillo y azul son percibidos como elementos que refuerzan el sentido de
pertenencia.

e [Eficacia de la Legibilidad y Diagramacion: Se pondra a prueba la tipografia
Poppins en el cuerpo de las canciones y la fuente Camping en los titulos para
asegurar que los nifos puedan seguir la letra de temas como "Te vas de la Manada"
de forma fluida durante las actividades.

e Funcionalidad de la Interactividad (Cédigos QR): Se medira la capacidad del
usuario para diferenciar entre los dos accesos digitales propuestos en el indice: la
playlist de canciones (referencia auditiva) y el libro digital (Cucucatra), validando

si la ubicacion de los codigos es intuitiva.
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e Sensaciones Evocadas por la Ilustracion: Se analizara si la técnica de textura de
cartulina aplicada a personajes como Baloo y Bagheera evoca las sensaciones
deseadas de naturaleza, aventura y exclusividad artesanal.

Este proceso de pruebas permitird asegurar que la opcidon final de disefo esté
totalmente alineada con el producto editorial deseado, lo cual es crucial para que la marca
refleje las caracteristicas y la calidad del grupo. La alineacion con los valores scouts es
fundamental para construir una marca fuerte y coherente. Los resultados obtenidos
permitiran realizar los ajustes necesarios para que la imagen integral del cancionero refleje

tanto la calidad del disefio como la identidad de los Scouts Cavanis de Las Palmas.

Figura 24
Diserio de fichas de observacion y percepcion para la unidad de Manada.

Ficha de Validacién del Prototipe: "Cavanicito"
Datos Informatives:

+ Fecha: + Fecha:
+  Observador: +  Observador:
+  Grupe de edad: 6 a 11 gios (Manada) + Grupo de edad: 6.2 11 afios (Manada)

mzrcar con una x sezdn & nivel Observar el camportzmiento del nifia con el cancianera y marcar segin el nivel de logro

y . Dzbe
oco u punta de vist xcalent ueno :

Mejorar

w e e |

(U IS Y B

Tras la aplicacion del instrumento de percepcion a una muestra de 16 niflos y nifias
del Grupo Scout #7, se tabularon los datos para medir la efectividad de los componentes

visuales y narrativos del prototipo. Los resultados se presentan a continuacion:
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Tabla 6
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Resultados de observacion técnica del prototipo "Cavanicito"” por nifios/nifias

Indicador de

iy Mucho Algo Poco Total

Evaluacion
1. Identificacion: ;Te 10 3 3 16
gusta el nombre (62.5%) (18.75%) (18.75%)
"Cavanicito"?
2. Comprension: 10 5 1 16
(Entiendes la historia (62.5%) (31.25%) (6.25%)
de Felipe Espafia?
3. Estética: ;Te gustan 12 (75%) 4 0 16
los dibujos del (25%) (0%)
cancionero?
4. Legibilidad: ;Te 15 1 0 16
parece facil leer las (93.75%) (6.25%) (0%)
canciones con esta
letra?
5. Identidad: ;Te gustan 14 2 0 16
los colores amarillo y (87.5%) (12.5%) (0%)
azul?

A partir de los datos expuestos, se observa que el nombre "Cavanicito" destaca

como una opcidon notable y aceptada por la mayoria de los usuarios. Asimismo, la

identidad visual construida a través de la paleta cromatica institucional y las ilustraciones

alcanzo niveles de aprobacion superiores al 75%.

Un punto sobresaliente es la eficiencia en la lectura, donde el 93.75% de los nifios

manifestd una comprension visual optima. Este resultado valida la seleccion tipografica y

la diagramacion a dos columnas como herramientas funcionales para el aprendizaje.

Respecto a la narrativa historica, la tasa de comprension confirma que la adaptacion del

relato de la fundacién en Las Palmas es adecuada para el segmento infantil. Estos

indicadores permiten concluir que la propuesta editorial esta correctamente alineada con

los intereses y capacidades del grupo.
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Para complementar la percepcion de los usuarios, se aplico un instrumento de

observacion técnica (color azul) a 4 dirigentes de la unidad de Manada. Este proceso

permitio evaluar el desempefio del prototipo en situaciones reales de uso. Los resultados
se detallan a continuacion:

Tabla 7
Resultados de observacion técnica del prototipo "Cavanicito"” por dirigentes.

Debe

Indicador de Evaluacion Excelente Bueno . Total
Mejorar

1. Titulos: (El nifio logra 3 (75%) 1 (25%) 0 (0%) 4

leer los titulos (Camping)?

2. Navegacion: ;Usa el 2 (50%) 2 (50%) 0 (0%) 4

indice para busquedas

rapidas?

3. QR Musica: ;Diferencia 2 (50%) 2 (50%) 0 (0%) 4

el acceso a la playlist?

4. QR Libro: ; Diferencia el 1 (25%) 3 (75%) 0 (0%) 4

acceso al libro digital?

5. Identidad: ¢Identifica el 4 (100%) 0 (0%) 0 (0%) 4

escudo y la Manada

Koala?

El anélisis de la validacion técnica resalta que la identificacion de los simbolos
oficiales, como el escudo y la Manada Koala, alcanzo6 un nivel de excelencia del 100%, lo
que confirma que el disefio respeta y fortalece la jerarquia institucional. Asimismo, el uso
de la tipografia para los titulos fue calificado mayoritariamente como excelente,
facilitando la ubicacion de las canciones por parte de los nifos.

En cuanto a la interactividad, los dirigentes observaron que la navegacion por el
indice y el acceso a los cddigos QR se sittian en niveles positivos (Excelente y Bueno).
Aunque el acceso al libro digital obtuvo un 75% en la categoria "Bueno", no se reportaron

fallas que requieran cambios estructurales, sugiriendo que el sistema es funcional y
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comprensible. Estos resultados validan que la propuesta técnica de "Cavanicito" es una
herramienta eficiente para el apoyo pedagogico en las actividades del Grupo Scout #7.
Una vez finalizada la fase de validacion y procesados los resultados de las fichas de
observacion, se procedio a la etapa de produccion del cancionero "Cavanicito". En esta
fase se integraron los ajustes finales para garantizar que el material sea una herramienta
pedagdgica de alto impacto y facil uso para el Grupo Scout #7.

2.5.2. Ajustes Finales de Diseiio

A partir de las sugerencias recopiladas de los dirigentes y las reacciones de los lobatos, se
implementaron mejoras estratégicas en la pieza editorial:

e Optimizacion de la sefalética digital: Se incorpord iconografia especifica
(audifonos y libro abierto) junto a los cddigos QR del indice. Este ajuste elimina
la ambigiiedad y facilita el acceso inmediato tanto a la playlist de canciones como
al archivo digital del cancionero.

Figura 25
Modificacion de Iconos
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e Refuerzo de legibilidad en campo: Se ajustd el contraste de las ilustraciones y se
aumento ligeramente el peso visual de la numeracion de paginas. Estos cambios
aseguran que el cancionero sea funcional incluso en entornos de poca luz, como
fogatas y campamentos.

Figura 26
Modificacion de tamaino en Ilustraciones

2.6. Produccion y Lanzamiento

Tras obtener los resultados de la encuesta, se presenta el cancionero final titulado
"Cavanicito". Como hito final de esta fase, se realizé la entrega de un ejemplar impreso al
jefe de Grupo del Grupo Scout #7 "Cavanis Las Palmas", formalizando asi el lanzamiento
y la adopcion del material editorial por parte de la institucion.

Este proceso de lanzamiento permite que el cancionero se establezca como una
herramienta oficial de consulta para la Manada Koala, facilitando el acceso a los

contenidos mediante el ejemplar fisico institucional y la disponibilidad digital a través del
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sistema de codigos QR validados en el indice. La entrega oficial marca el inicio de la etapa
pedagdgica donde el recurso se integra a las actividades regulares del grupo scout.

Figura 27
Cancionero scout “Cavanicito”
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III. Conclusiones y recomendaciones

3.1. Conclusiones

Como general, se desarrolld6 una propuesta metodologica para el redisefio de un
cancionero scout funcional, que permitio la creacion de un prototipo tangible y eficiente,
aplicable a las necesidades pedagogicas y recreativas de la unidad de Manada. Ademas,
se identifico y analizo los principios fundamentales del disefio editorial y su relacion con
la comunicacion de valores, mediante la revision tedrica de metodologias para la creacion
de materiales educativos dirigidos a la infancia.

De la misma manera, se definieron los criterios y parametros clave que deben
considerarse en el proceso de disefio de un cancionero, enfocandose en la legibilidad, la
jerarquia visual y la mistica institucional del Grupo Scout #7. Posteriormente, se propuso
una estructura de disefio que integrd parametros de interactividad mediante codigos QR,
facilitando el acceso a recursos auditivos y digitales que complementan la experiencia del
usuario.

Por ultimo, se desarrollo el prototipo del cancionero titulado "Cavanicito", basado en
la metodologia propuesta, y se evalu6 su eficacia mediante fichas de validacion aplicadas
a nifos, nifias y dirigentes del grupo. Es importante sefialar que la realizacion de este
estudio facilitd la identificacion de progresos en relacion con el disefio editorial en el
ambito del escultismo, ademas de los retos que existen al trabajar con publicos infantiles
debido a la necesidad de mantener el interés y la pertenencia. No obstante, realizar un
analisis detallado de esto permite la realizacion de un material grafico funcional, ludico y

accesible, con una metodologia comprobada para su desarrollo.
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3.2. Recomendaciones

En cuanto a las sugerencias, es crucial sefialar que, a pesar de la estrategia grafica
implementada en el cancionero, el proyecto todavia puede potenciarse con componentes
esenciales como la creacion de material didactico complementario, el desarrollo de
campafias de identidad en redes sociales para los padres de familia, y la actualizacion
constante de la plataforma digital que aloja las canciones para asegurar su vigencia.

Para ello, es necesario tener en cuenta factores esenciales como la cultura scout, el
contexto local de Esmeraldas y el lenguaje propio de los nifios de 6 a 11 afios; pues en
funcion de esto, los integrantes de la unidad podran acoger el material de forma positiva
y establecer un vinculo emocional y de identidad a largo plazo, que es lo que se persigue

dentro del ambito formativo y social del grupo.
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