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Resumen Ejecutivo

El presente trabajo de titulacion con el tema “Estrategia lldica para mejorar el aprendizaje del lenguaje
en nifios con capacidades diferentes en Educacion Béasica Media de la Unidad Educativa “Antonio
Carrillo Moscoso” del Canton Pillaro, pretende ofrecer al personal docente de la institucion la aplicacion
de una estrategia ludica aplicable, sencilla y practica, que promueva el desarrollo del lenguaje de todos
los estudiantes y especialmente de aquellos con capacidades diferentes. Para obtener la informacién
necesaria y conocer a fondo el problema se utilizo el método inductivo en el proceso investigativo, en la
recoleccién de informacion se pudo verificar que los docentes aplican la misma estrategia, método o
técnica de ensefia para todos los estudiantes, sin tomar en cuenta que en salén de clase existen estudiantes
con necesidades educativas especiales, lo que implica que se debe utilizar otro tipo de estrategia para que
todos puedan desarrollar similares destrezas y habilidades, se detecta también que a pesar del esfuerzo
que el gobierno ha hecho por capacitar a los docentes en cuanto a inclusion educativa, no se ha asumido
en su totalidad ese concepto; por lo tanto se evidencia la necesidad de implementar una estrategia

alternativa que permitan mejorar la calidad de los procesos de interaprendizaje.
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Resumen

La presente investigacion tiene como objetivo determinar una estrategia ltdica
para fortalecer el aprendizaje del lenguaje en nifios con capacidades diferentes con
necesidades educativas especiales de septimo grado de educacién basica media. El
trabajo permitird potenciar la practica docente mediante la aplicacion de diferentes
actividades que permitan el desarrollo del lenguaje y una verdadera inclusion educativa,
y asi generar un aprendizaje significativo con calidad y calidez en los estudiantes de la
Unidad Educativa “Antonio Carrillo Moscoso”. La investigacion se apoya en el método
inductivo, que a través de la observacion fue posible identificar la problematica;
posteriormente se analiz6 y se sintetiz6 la bibliografia para la elaboracion de la
propuesta. Es importante destacar que la parte esencial de este trabajo es el resultado
plasmado en la implementacion y aplicacion de una estrategia ludica que mejorara
significativamente el aprendizaje de Lengua y Literatura, creando clases eficientes y
activas mediante la aplicacion de estrategias y desarrollando el pensamiento critico,

creativo y trabajo cooperativo dentro los estudiantes.

Palabras clave: educacion inclusiva, estrategia lGdica, capacidades diferentes,

aprendizaje, necesidades educativas especiales.
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Abstract

The objective of this research is to create a play-based strategy to strengthen
language learning in children with learning disabilities and educational special needs in
the seventh grade of Ecuador’s basic education system. This work will enhance
teaching practices through the application of several activities, which promote language
development and true educational inclusion, and thus facilitate significant learning of a
high quality for students of the Antonio Carrillo Moscoso Educational Institution
(Unidad Educativa “Antonio Carrillo Moscoso”). The inductive method was used for
researching, which allowed issues to be identified through observation. Subsequently,
bibliographical material was analyzed and synthesized for the drafting of the proposal.
It must be highlighted that the fundamental part of this work is the results, which are
represented through the implementation and application of play-based teaching
strategies, which develop skills benefiting critical thinking, creativity and cooperative

work in students.

Keywords: inclusive education, play-based strategies, learning disabilities, learning,

special educational needs.

viii



Tabla de Contenidos

ot T T I T 1o PSSR iii
Declaracién de Originalidad y Responsabilidad..............ccccoooviiiiieciccciecee iv
D To [ [or= 1 (o] o F- TSP UP TP %
RECONOCIMIBNTOS. .....uiiiiieie ettt este et e eneenreeeeaneesreeaenneenres Vi
RESUIMEIN ...ttt bbbttt e et sbenbenbenre s vii
N 151 - o] S viii
Tabla de CoNtENIAOS ........coviiiiiie e iX
LiSta de TabIAS ....ccueeiieiiii e Xi
LISTA 08 FIQUIAS. ....eeiiieiiiieeeete ettt nbe e xii
CAPITULOS

I 11 0o (1 o{ot T ] [ SSRSTSPR 1
1.1.Presentacion del trabajO..........c.oovviniiiii i 1
1.2.Descripcion del doCUMENtO. ... ..ottt e e 2
2.Planteamiento de la Propuesta de Trabajo .........cc.ccooviieieiiiencienieeeeee, 4
2.1. Informacion tECNICA DASICA. ........cuvieieiiie e 4
2.2. DescripCion del ProbIEMa ..........coeiiiiiiei e 4
2.3. Preguntas BASICAS.........c.ccveiieeieiie et sttt see sttt va ettt re e nae e nne e 6
2.4, FOrmulacion de 12 Meta..........cccoiiiiiieiieese e 7
2.5. Formulacién de la hipotesis y/o pregunta de investigacion. .........cccceeeveveieinnnns 8
2.6, VaTTADIE.... .ot bbb nre s 8
2.7, ODJBEIVOS: ..ttt bbbt 8
2.8. DelimitaCion FUNCIONAL............ccoiiiiieieieese e 9
IV o olo T T ] ot J TSRS P TP 10
3.1. DefiniCIONES Y CONCEPLOS .....veviiieiieiieiete sttt 10
TN I S 1 =1 (<o - SR PSSR URUPRSRPRRN 10
TN I o o OSSPSR 11



3.1.3. Necesidades educativas eSPECIalES. ..........ccevvevieieeieirie e 12

3.1.3.1. Necesidades Educativas Especiales transitorias 0 no asociadas a una

dISCAPACITAd. ... . e 13
0 T TN O T I 1 1] 1) (- ORI 14
3.1.3.1.2. Disfemia 0 tartamUAEZ .........oooveeeeeeeeeeee e 16

3.1.3.2. Necesidades Educativas Especiales permanentes o asociadas a una

o[ TSTo=T o= T o - To XTSRS 18
3.1.3.2.1. Discapacidad ViSUAL...........cccoiiiiiiiiriieieeie e 18
3.2. EStado el AT.. ..o 21
7|V T3 oo (o] (oo | F- SO 26
I I T = To o 1 oo USSR 26
i \V] 1< (oo [0 1Y o] [ ToF: o [o SR 26
4.3. Materiales y Herramientas .........coeiiiiiiiiiiiieeee e 27
A4, PODIACION. .....ciiiiieiiiteeeee ettt 27
5 RESUITAAOS ... 28
5.1.Producto final del proyecto de titulacion.....................cooiiiiiiiiin 28
5.2. Analisis de 10S RESUITATOS .........cceoiiiirieiiiiieieee s 31
5.3. Interpretacion de Datos de 1a ENCUESEA..........cccveveierierieviesece e 32
6.Conclusiones Yy ReCOMENAACIONES.........cuciuiiiiieiieiiie e 42
B.1....CONCIUSIONES. ... e 42
6.2. RECOMENUACIONES ...ttt 42
APENDICES.......ouvtmiimiiieiseiiesieesess st 43
ADBNAICE A .ottt bttt b bt re e e 43
APENAICE Bt a e aeare e 45
RETEIENCIAS. ... 64



Lista de Tablas

1. Juegos durante 1a Clase.........ccveueieeiecie e e 32
2. Satisfaccion CON ACTIVIAAUES .........cveieiiiiie e 33
3. El profesor es dindmico y despierta SU iNterésS...........ccuvveiererereneseseeeeeeeeeenees 34
4. Utiliza solo el libro como instrumento de aprendizaje ...........cccceveveveevvececeesnenne. 35
5. Aplique actividades IUdICAS .........ccceerererieiie e 36
6. Participa activamente €N CIASE. .........ccvueiiiiiie i e 37
7. Puede Comunicarse de forma oral, escrita y no verbal............ccccooovveiviiiiiieiennns 38
8. Entiende explicaciones € INAICACIONES...........ccoiiirieieiieie s 39
9. Realiza dramatiZaCioneS. ..........cciiiiieieierieie et 40
10. Dictado o lectura Sin difiCultad ...........cccoeiieiiiiiiiesece e 41

Xi



Lista de Figuras

1. Juegos durante 1a Clase.........cccveueiieiiiie e 32
2. Satisfaccion CoN aCtIVIAAUES .........ccveierierieie e 33
3. El profesor es dindmico y despierta SU INTErS.........cccovvveieereiieieese e e e 34
4. Utiliza solo el libro como instrumento de aprendizaje ..........ccoovvvveeienenenicneneenn 35
5. Aplique actividades TUAICAS ........ccceevveieeiiiic it 36
6. Participa activamente en ClASE. ........ccoiiiiiiiiisiee e 37
7. Puede Comunicarse de forma oral, escrita y no verbal............ccooooviiiiiiiiiinnnnns 38
8. Entiende explicaciones € iNdICACIONES..........cccuevueeieiieeie et 39
9. Realiza dramatiZACIONES. .......ccviueieerieeiesee e eie e se et erae e teesae e e sreeneenneas 40
10. Dictado o lectura Sin difiCultad...........cccooceiiiiiiiic e 41

Xii



Capitulo 1

Introduccion

1.1. Presentacion del trabajo

El presente trabajo sobre la aplicacion de una estrategia ludica para mejorar el
aprendizaje del lenguaje en nifios con capacidades diferentes, es de gran
importancia e interés porque pretende renovar la calidad de la educacién y apuntar
hacia una verdadera inclusion de los estudiantes con dificultades de aprendizaje y
por supuesto lograr con éxito la aplicacion de la estrategia ludica JELHA, que
permita el mejoramiento del aprendizaje del lenguaje en nifias y nifios con
capacidades diferentes de Séptimo Grado de Educacion Basica Media, a través de
la aplicacion de actividades ludicas se pretende que los nifios se desenvuelvan en
un ambiente agradable, que genere nifios afectuoso, creativos y con disposicion a

trabajar en el saldn de clase.

El area de Lengua y Literatura aporta significativamente a todos los estudiantes
con una formacion integral, el enfoque principal es la comunicacion, el nuevo
ajuste curricular hace énfasis en el desarrollo de destrezas méas que en el aprendizaje
de contenidos conceptuales, debido a que el objetivo de ensefianza no es hacer de
los estudiantes unos expertos linguistas que conceptualicen y descifren los diversos
componentes linguisticos, sino personas competentes en el uso de la lengua oral y

escrita para la comunicacion. (Ministerio de Educacion, 2016).

En este contexto, la competencia linglistica queda sujeta a la capacidad
comunicativa, donde se promueve gue los estudiantes ejerciten de manera ordenada
habilidades linguisticas-comunicativas que les permitan el uso eficiente de la

lengua.



Es importante que los docentes de Lengua y Literatura fortalezcan el proceso
de interaprendizaje de manera significativa, dando sentido a los contenidos
educativos y a las actividades de aprendizaje, mediante el cumplimiento de las
destrezas con criterio de desempefio de forma veridica y eficaz; y que a su vez se
mantengan en constante capacitacion para tener el conocimiento necesario que se
necesita para trabajar con estudiantes de capacidades diferentes con necesidades

educativas especiales asociadas a dislexia, disfemia y baja vision. .

Es importante sefialar que las destrezas propuestas en el nuevo ajuste curricular
no son técnicas que se aprenden de forma descontextualizada, sino que estan
vinculadas al ejercicio de practicas comunicativas concretas e integrales. Es decir,
todas deberan implementarse dentro de diferentes situaciones comunicativas reales
o simuladas, que exijan a los estudiantes interrelacionar habilidades orales, escritas,
de comprensidn, de expresion oral y de produccion de textos para la resolucién de
problemas presentes en ellas.

El trabajo actual es de caracter cualitativo, descriptivo y comparativo, basado
en los contenidos establecidos por el Ministerio de Educacion en el nuevo ajuste
curricular, y por la necesidad de utilizar una estrategia ludica que servira como
lineamiento para que los docentes puedan orientar de manera dinamica y
participativa el desarrollo de las clases con el proposito de cumplir propuestas
especificas y desarrollar destrezas y habilidades en estudiantes con capacidades
diferentes con necesidades educativas especiales asociadas a dislexia, disfemia y

baja vision.

1.2. Descripcién del documento

El trabajo de investigacion titulado “Estrategia ludica para mejorar el

aprendizaje del lenguaje en nifios con capacidades diferentes de Séptimo Grado de



Educacion Basica Media”, consta de seis Capitulos cuya estructura se describe a

continuacion.

En el Capitulo | se detalla la informacion relacionada a la descripcion y
presentacion del trabajo desarrollado. En el Capitulo Il se plantea la propuesta de
trabajo, la descripcién del problema, las preguntas basicas, la formulacion de metas y
objetivos. En el Capitulo Il se presenta la informacion concerniente a la
fundamentacion tedrica que brinda las pautas para el desarrollo del proyecto. En el
Capitulo IV se describe informacidn referente a los métodos aplicados para el disefio
del proyecto propuesto, en el Capitulo V se presenta el analisis de resultados y la
evaluacion preliminar del proyecto de titulacion y finalmente las Conclusiones y

Recomendaciones estan descritas en el Capitulo VI.

El trabajo estd complementado por dos Apéndices. EI Apéndice A esta
reservado para la encuesta realizada a estudiantes en el apéndice B se enuncian la

propuesta de estrategia ludica.



Capitulo 2

Planteamiento de la Propuesta de Trabajo

2.1. Informacion técnica bésica.
Tema: Estrategia ludica para mejorar el aprendizaje del lenguaje en nifios con
capacidades diferentes en Educacion Basica Media.
Tipo de trabajo: Trabajo de Titulacion

Clasificacion técnica del trabajo: Desarrollo
Linea de Investigacion
Principal: Pedagogia, Andragogia, Didactica y/o Curriculo

2.2. Descripcién del problema

La ausencia de la aplicacion de estrategias lidicas en nifios que tienen
capacidades diferentes con necesidades educativas especiales asociadas a dislexia,
disfemia y deficiencia visual leve, es un aspecto que no favorece a la asimilacion
de los contenidos tratados y el aprendizaje del lenguaje, es un problema que merece
ser tratado de manera adecuada, hasta lograr mejorar la calidad de la educacion de
la institucion para beneficiar a toda la comunidad educativa, el docente es el
responsable de utilizar eficientemente, una metodologia donde ponga de manifiesto

estrategias, que logren consolidar los saberes de manera significativa.

El no aplicar una estrategia ludica creativa e innovadora para estudiantes de
capacidades diferentes con necesidades educativas especiales asociadas a dislexia,
disfemia y deficiencia visual leve, de Séptimo Grado de Educacion Bésica Media
en la asignatura de Lengua y Literatura en la Unidad Educativa “Antonio Carrillo
Moscoso” de la Parroquia San Andrés del Canton Santiago de Pillaro”, genera
inestabilidad en los procesos educativos que diariamente se desarrollan en el salén
de clase, en la practica cotidiana resulta ineficiente la metodologia tradicional que

se aplica, y se torna normal que el estudiante no desarrolle las habilidades

4



linguiisticas necesarias requeridas en este nivel y pierda la capacidad de adquirir

nuevos conocimientos del lenguaje.

El desinterés que existe entre los docentes, al no aplicar otro tipo de metodologia
que propicie un aprendizaje significativo en los estudiantes, especialmente en aquellos
con dificultades de aprendizaje, es evidente, pues se puede notar claramente que siguen
un modelo rigido y tradicionalista, que no aporta el aprendizaje de Lengua y Literatura.
Asumiendo que la ensefianza debe seguir el mismo proceso gque en afios anteriores, es
decir clases repetitivas, pasivas y monotonas, sin tomar en cuenta que cada estudiante
es un mundo diferente con necesidades diferentes, esto tal vez se presenta, por cumplir

con las normativas institucionales o por la costumbre de haber hecho siempre lo mismo.

Por otra parte, el desconocimiento de los docentes de la institucion educativa al
trabajar con nifias y nifios de capacidades diferentes con necesidades educativas
especiales asociadas a dislexia, disfemia y deficiencia visual leve, ha provocado que
los estudiantes muestren actitudes de indiferencia, desinterés y/o rechazo en
desarrollar la comunicaciéon. De acuerdo con el Departamento de Consejeria
Estudiantil existe al menos 4 estudiantes con necesidades educativas transitorias
(dificultades para el aprendizaje: lecto-escritura, pronunciacion y articulacion) y
permanentes (deficiencias visuales leves), por grado, en Educacion Basica Media,
sin embargo los docentes no muestran interés para capacitarse sobre el tema y
mejorar el proceso de interaprendizaje, asi como tampoco se observa que exista las
respectivas adaptaciones curriculares en las planificaciones, lo que provoca que los
aprendizajes no sean significativos, los estudiantes no han logrado desarrollar el

lenguaje en su totalidad.

Sin duda alguna es importante disefiar una estrategia ludica para el
mejoramiento del aprendizaje del lenguaje en nifios con capacidades diferentes con
necesidades educativas especiales asociadas a dislexia, disfemia y deficiencia visual

leve, que no han logrado desarrollar destrezas y habilidades linguisticas, de esta manera



se pretende que el estudiante sea capaz de resolver los problemas y construir su propio
conocimiento de manera interesante, amena y motivadora; ademas que el compromiso
de la institucion debe ser garantizar una educacion de calidad con equidad, que
involucren, de manera activa y participativa a toda la comunidad educativa, al aplicar
estrategias en donde se combine lo cognitivo, lo afectivo y emocional del estudiante y
que estas desde luego, deben ser dirigidas y monitoreadas por el docente para mejorar
el aprendizaje.

La estrategia ludica a aplicarse es de gran importancia porque brindard una
herramienta eficaz que contribuird al desarrollo profesional de cada docente de
Educacién Basica Media de la institucion, con el fin de promover la participacion del

profesor como gestor de los procesos de mejoramiento escolar.

Ademas que la investigacion sera de gran utilidad para fomentar y reforzar el
compromiso de una educacion de calidad y calidez entre las autoridades, los docentes,
los estudiantes y padres de familia, donde se pondra en manifiesto el respeto por la
individualidad de cada uno. Desde luego esto demanda un complejo reto entre los
docentes, pues requiere cambios de estrategias metodoldgicas, flexibilidad,
adaptaciones curriculares en las diferentes planificaciones, recursos variados, entre
otros. El docente actual y ain mas los docentes de la Unidad Educativa Antonio Carrillo
Moscoso de la Parroguia San Andrés del Canton Santiago de Pillaro, deben plantearse
propuestas educativas acorde con las necesidades de los estudiantes, con la finalidad de
que todos ellos alcancen los objetivos educativos propuestos y se logren los resultados
de aprendizaje esperados para que sean participes y promotores de una sociedad

inclusiva y activa.

2.3. Preguntas Basicas

¢, Como aparece el problema que se pretende solucionar?

Uno de los principales problemas que aqueja a la educacién ecuatoriana hace

referencia a que la practica docente debe estar encaminada a la educacion inclusiva en



este contexto aparece el problema en los Séptimos Grados de Educacion Basica Media
de la Unidad Educativa “Antonio Carrillo Moscoso” del Canton Pillaro, donde existen
nifias y nifios con capacidades diferentes que presentan necesidades educativas
especiales asociadas a dislexia, disfemia y deficiencia visual leve, que no han
conseguido desempefios educativos reales en la asignatura de Lengua y Literatura, pues
no se han desarrollado las destrezas y habilidades linguisticas necesarias para que se

produzca una verdadera forma de comunicacion oral y escrita.

¢Por qué se origina?

Se propicia porque existe una inadecuada utilizacion de estrategias
metodoldgicas, una escasa aplicacion de estrategias lidicas y de técnicas activas que
permitan desarrollar adecuadamente el aprendizaje del lenguaje en los estudiantes con
capacidades diferentes que tienen necesidades educativas especiales asociadas a
dislexia, disfemia y deficiencia visual leve, la ensefianza es pasiva donde no existe la
participacion activa y dinamica de los estudiantes en proceso de formacion, esto da
como resultado un inapropiado desarrollo del lenguaje.

¢ Qué lo origina?

Los docentes no cuentan con capacitacion adecuada para aplicar correctamente
estrategias de ensefianza que permitan la inclusion de estudiantes con dificultades de
aprendizaje, este aspecto no favorece el desarrollo y construccion de nuevos

conocimientos y desarrollo del lenguaje durante el periodo de clase.

2.4. Formulacion de la meta.

Aplicar una estrategia ludica para mejorar el aprendizaje del lenguaje en estudiantes
con capacidades diferentes asociadas a necesidades educativas especiales, que
presenten dificultades de aprendizaje (dislexia, disfemia) y deficiencia visual.



2.5. Formulacion de la hipdtesis y/o pregunta de investigacion.

En el presente trabajo no es pertinente plantear una hipétesis por cuanto la

clasificacion técnica del trabajo es desarrollo.

2.6. Variable
En el presente trabajo no es pertinente plantear una variable por cuanto la

clasificacion técnica del trabajo es desarrollo.

2.7. Objetivos:

Objetivo general.

Determinar una estrategia ludica para fortalecer el aprendizaje del lenguaje en nifios
con capacidades diferentes con necesidades educativas especiales de Séptimo

Grados de Educacion Basica Media.
Objetivos especificos.

a) Fundamentar tedricamente la existencia de estrategias Iudicas que mejoren el
aprendizaje del lenguaje en nifios con capacidades diferentes con necesidades
educativas especiales, de Septimo Grado de Educacion Basica Media.

b) Diagnosticar mediante la observacion y la encuesta las falencias en el
aprendizaje del lenguaje durante las actividades educativas en nifios con
capacidades diferentes con necesidades educativas especiales, de Séptimo
Grado de Educacion Basica Media.

c) Fundamentar tedricamente la existencia de estrategias ludicas que permitan
mejorar el aprendizaje del lenguaje en nifios con capacidades diferentes con
necesidades educativas, de Educacion Béasica Media.

d) Disefar estrategias ludicas que permitan desarrollar el lenguaje para que se
propicie una adecuada comunicacion e interaccion de los estudiantes con la
sociedad y el medio que los rodea.

e) Aplicar la estrategia ludica para ayudar a mejorar el aprendizaje del lenguaje a
estudiantes con capacidades diferentes con necesidades educativas especiales,

de Séptimo Grados de Educacion Basica Media.



2.8. Delimitacion Funcional

Pregunta 1. ;Qué seré capaz de hacer el producto final del Trabajo de

titulacion?

e Mejorara la metodologia de ensefianza mediante la aplicacion de una estrategia
Iudica, al potenciar la practica dentro del aula que permita el desarrollo del
lenguaje en nifilos con capacidades diferentes con necesidades educativas
especiales asociadas a dislexia, disfemia y deficiencia visual leve, para que
puedan desenvolverse en la vida cotidiana.

e Fortalecera la comunicacién entre pares.

e Reforzara la expresion linguistica.

e Servira de herramienta didactica para los docentes en la ensefianza del lenguaje

a nifios con capacidades diferentes.



Capitulo 3

Marco Tedrico

3.1. Definiciones y conceptos

3.1.1. Estrategia

Una estrategia de aprendizaje son reglas que permiten tomar las
decisiones adecuadas en el momento oportuno en relacion con el
aprendizaje. Las estrategias tienen un caracter propositivo,
intencional; implican, por tanto, y de forma inherente, un plan de
accion. Forman un conjunto de operaciones mentales: seleccion
organizacion, transferencia, planificacion, que realiza el alumno
cuando se enfrenta a su tarea de aprendizaje con el propoésito de
optimizarlo. (Espasa, 2002, pag. 1045).

Las estrategias facilitan la adquisicion, procesamiento y transformacion del
conocimiento y permiten el desarrollo de destrezas y habilidades. Pretenden la
optimizacion y buen uso de los recursos al momento de ensefiar desde su correcta

planificacion hasta su adecuada aplicacion.

Es un sistema de acciones que se realizan con un ordenamiento
I6gico y coherente en funcion del cumplimiento de objetivos
educacionales, es decir, constituye cualquier método o actividad
planificada que mejore el aprendizaje profesional y facilite el

crecimiento personal del estudiante. (Picardo, 2004, pag. 161)

Es un proceso planificado con un propdsito educativo, alcanzar resultados de
aprendizaje, mediante la aplicacion de actividades sistematicas que permitan el
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procesamiento de la informacion, es decir que las estrategias implican el desarrollo
de planes dirigidos a la consecucién de metas de aprendizaje que guian las acciones
a seguir para alcanzar objetivos educativos dentro de cada &rea de aprendizaje.

3.1.2. Ludica

Este es el caso de Medina (1999), quien define la ludica como: El
conjunto de actividades dirigidas a crear unas condiciones de
aprendizaje mediadas por experiencias gratificantes y placenteras,
atraveés de propuestas metodol6gicas y didacticas no convencionales
en las que se aprende a aprender, se aprende a pensar, se aprende a
hacer, se aprende a ser, se aprende a convivir y se aprende a

enternecer (p.37).

Es decir que las actividades ludicas implementadas en clase deben ser
agradables para los estudiantes, para despertar el interés por las tematicas que se
presenten en el salén de clase, de ésta forma las nifias y nifios estaran mas dispuestos y
activos a participar en las actividades que se planifiquen y se desarrollen en clase,

mientras disfrutan del proceso de aprender.

La ludica es mas bien una condicion, una predisposicion del ser
frente a la vida, frente a la cotidianidad. Es una forma de estar en
la vida y de relacionarse con ella en esos espacios cotidianos en que
se produce disfrute, goce, acompafiado de la distensidbn que
producen actividades simbolicas e imaginarias con el juego.
(Jimeneéz, 2002, pag. 42).

La lddica propicia el desarrollo de actitudes, aptitudes, relaciones
interpersonales y trabajo en equipo, por lo tanto los estudiantes responden de mejor
manera a la hora de aprender cuando se aplican estas actividades en clase, pues propicia

imaginacion, creatividad y participacion activa.

11



“La ludica se entiende como una dimension del desarrollo de los individuos,
siendo parte constitutiva del ser humano. [...] se refiere a la necesidad del ser humano,
de comunicarse, de sentir, expresarse y producir en los seres humanos una serie de
emociones [...]” (Yturralde, 2016). La ludica y el aprendizaje tienen en comun varios
aspectos: la necesidad de superacion; la practica y el entrenamiento que permiten el
desarrollo de las habilidades y capacidades y la puesta en practica de estrategias que

conducen al éxito y ayudan a superar dificultades y resolver problemas.
3.1.3. Necesidades educativas especiales.

“Cuando un estudiante presenta mayores dificultades que el resto de sus
compafieros para conseguir un determinado objetivo dentro de su proceso de
aprendizaje; ademas de requerir recursos humanos, técnicos, materiales o
tecnoldgicos para compensar dichas dificultades, tiene una necesidad educativa
especial (NEE)”. (Ministerio de Educacién del Ecuador , 2013). Estas necesidades
se refieren a las dificultades progresivas que presenta un estudiante dentro del
ambito educativo, con relacion al resto de los compafieros para adquirir los
aprendizajes que les corresponden por edad y grado de educacion basica, esto
implicara que el docente utilice diferentes métodos de ensefianza y recursos

didacticos para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Las Necesidades Educativas Especiales aparecen cuando un
nifo o una nifia presenta dificultades mayores que el resto de sus
comparieros para acceder a los aprendizajes que se determinan
en el curriculo para su edad, bien por causas internas, por
dificultades o carencias en el entorno socio-familiar o por una
historia de aprendizaje desajustada. Ante esto, necesita
compensar dichas dificultades. Una de la manera de hacerlo es
a través de adaptaciones de acceso y/o adaptaciones curriculares
significativas en varias areas de ese curriculo. (Marchesi, Coll,
& Palacios, 1999).

Las necesidades educativas especiales que un estudiante manifieste durante el

proceso educativo, implica que se realicen los ajustes necesarios de la propuesta
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pedagdgica de las instituciones educativas para dar respuesta a las diferentes
necesidades de cada uno de los estudiantes, de manera que todos tengan éxito en el
aprendizaje y tengan igualdad de condiciones, de ahi que las adaptaciones curriculares,
son elaboradas y utilizadas para dar atencion a los requerimientos de los estudiantes
con dificultades para aprender. Las adaptaciones deben ser eficaces, para que el
estudiante logre alcanzar con facilidad los objetivos educativos y contenidos propuestos
en el curriculo; asi como también desarrollar las destrezas y competencias necesarias
para desenvolverse en la escuela y en la vida. Asi, disefiar adaptaciones curriculares de
calidad es una necesidad esencial de cada docente que debe ir acompafiado con el

trabajo del profesional del departamento de consejeria estudiantil de la institucién.

3.1.3.1. Necesidades Educativas Especiales transitorias o no asociadas a una
discapacidad.

Las NEE transitorias se observan en estudiantes cuyo desarrollo y
capacidad intelectual son aparentemente normales, pero que en
determinados momentos de su desempefio escolar presentan
dificultades de cumplimiento, de acuerdo con lo esperado para su
edad y entorno, ya sea en un area en particular o en varias de ellas.
Estas dificultades no suelen tener su origen en circunstancias
relativa al desarrollo del estudiante, sino en el entorno familiar y
social, en un inadecuado ambiente educativo o en una metodologia
deficiente por parte del docente. (Ministerio de Educacién del
Ecuador , 2013).

Estas necesidades son causadas de forma general por causas socio-econémicas
y ambientes culturales tales como: ausencia de recursos econdmicos, ambiente cultural
sin estimulos, es decir que no se brinda el apoyo e importancia necesaria al estudio,
trabajo infantil por motivos de abandono o explotacion estudiantil; también pueden
presentarse estas dificultades cuando el docente no ha sido capaz de darse cuenta que
el método que aplica en cada clase es inadecuado, y se hace evidente la necesidad de
un cambio de estrategias de ensefianza que motiven al estudiante a mejorar el

aprendizaje de manera significativa, tomando en cuenta los estilos de aprendizaje de

13



cada estudiante. Puede presentarse ademas por conflictos familiares como: maltrato

fisico, psicologico o sexual a los que se ven expuestos los estudiantes.

Algunos ejemplos clasicos de este tipo de NEE son aquellos que
técnicamente se suelen llamar trastornos del aprendizaje:
dificultades sensoperceptuales, trastornos de atencion, alteraciones
visomotoras, de lecto-escritura o motricidad fina y que se
manifiestan como una inhabilidad parcial para escuchar, hablar,
pensar, escribir o realizar calculos matematicos. Sus caracteristicas
esenciales son, por una parte, su temporalidad limitada siempre y
cuando se las aborde y, por otra parte, que son susceptibles de ser
completamente subsanados o, por 1o menos, atenuados en su mayor
parte hasta practicamente anularlos. (Ministerio de Educacion del
Ecuador , 2013)

Las necesidades educativas no asociadas a la discapacidad pueden ser tratadas
por todos quienes estamos directamente inmiscuidos en el ambito educativo, es
importante estar atentos a cualquier dificultad, que presenten los estudiantes, para
brindar la ayuda oportuna que necesitan y trabajar directamente con los padres de
familia, pues el rol protagonico del entorno familiar, favorece el desarrollo integral del
estudiante, la influencia positiva o negativa del contexto familiar, permite el mal o buen

desarrollo de capacidades académicas y sociales del estudiante.

En el presente trabajo se abordaran dos dificultades de aprendizaje, la primera
relacionada con la lecto-escritura que es la dislexia y la segunda con la pronunciacion,

que es la disfemia o tartamudez.

3.1.3.1.1. Dislexia

La dislexia es un problema en el aprendizaje de la lectura y la escritura,
frecuentemente asociada con trastornos de la coordinacion motora y la atencion, pero

no de la inteligencia. Por lo que es importante saber que esto no significa que el nifio o
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nifia tenga algun tipo de retraso, por el contrario su inteligencia es normal y con la
estimulacion adecuada pueden desarrollarse de mejor manera. "Es una dificultad con la
forma escrita del lenguaje, que es independiente de cualquier causa intelectual, cultural

y emocional” (Thomson, 1992).

La dislexia es una dificultad de aprendizaje basada en el lenguaje y
se pone de manifiesto en las personas que tienen problemas
linglisticos, en particular con la lectura. Los individuos con dislexia
suelen tener dificultades con otras areas relacionadas con el
lenguaje, tales como ortografia, escritura y pronunciacion de

palabras (Asociacion Madrid con la Dislexia, 2014).

Los estudiantes con dislexia presentan dificultades de precision, que afectan la
codificacion verbal y no permiten desarrollar correctamente las competencias
comunicativas, donde se ve afectada la escritura con presencia de un nimero elevados
de errores ortograficos y la ejecucion lectora, es decir, a la decodificacion de textos y
el reconocimiento fluido de las palabras, esto es, a la identificacion de la palabra escrita
y de manera indirecta se ve afectada la compresion lectora. De ninguna manera afecta

especificamente a la conciencia fonolégica.

Estrategias pedagogicas para trabajar con estudiantes con dislexia en el salon de

clase.

e Utilizar un diario o agenda donde el estudiante anote todas las actividades que
debe realizar para cada dia.

e Utilizar el computador en lo posible para realizar las tareas escolares, para ello
ensefiar primero la utilizacion correcta del mismo.

e Evitar en todo momento corregir con rojo y también la correccion sistemética
de todos los errores en su escritura.

e Tomar exdmenes orales de ser posible y uno por dia.

15



e Utilizar comics, revistas o libros de interés del estudiante para motivar a la
lectura.

o Permitirle grabar la clase de ser posible para que le sirva de refuerzo en casa
para mejorar el aprendizaje.

e Ensefiar cbmo elaborar correctamente mapas conceptuales o mentales, evitando
el dictado en exceso del contenido.

e Dar instrucciones y explicaciones claras y concisas.

e No permita que el estudiante lea en publico contra su voluntad, de ser el caso es
pertinente entregar las lectura con antelacion para que pueda repasar la misma.
(DISFAM, 2015)

3.1.3.1.2. Disfemia o tartamudez

La disfemia es un sindrome clinico caracterizado por difluencias
anormales y persistentes del habla, acompafiadas por peculiares
patrones conductuales, cognitivos y afectivos. El paciente sabe
exactamente lo que va a decir pero es incapaz de decirlo con normal
fluidez por causa de involuntarias repeticiones, prolongaciones o
interrupciones en los movimientos productores del habla v,
consecuentemente, en el flujo sonoro verbal. (Sangorrin, 2005, pag.
43)

La disfemia es un trastorno que se presenta en el habla, que describe con
interrupciones involuntarias al momento de hablar que se acompafian de tension
muscular y estrés, que por lo general causa en las personas dafios psicolégicos, es un
trastorno dificil de conceptualizar, debido a la diversidad de manifestaciones y sintomas
que engloba, pues se presenta una interrupcion en la emision del habla y de la
comunicacion, caracterizada por una serie de repeticiones o prolongacion de sonidos,

silabas o palabras, durante la conversacion o intercambio de ideas.
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“Deterioro en la fluidez wverbal, caracterizada por repeticiones Yy/o
prolongaciones de los elementos del habla, tales como sonidos, silabas, palabras y
frases. Definiéndola asi, como un trastorno en la fluidez verbal” (Gallego & Gallardo,
1995). Se presenta interrupcion de la fluidez del hablante, con caracteristicas que
afectan la coordinacion, es un problema de comunicacién al interactuar con otras
personas, desde luego las dificultades son involuntarias y pueden provocar
frustraciones en las personas que lo padecen, especialmente en los nifios porque

produce temor a hablar o participar en clase, por el miedo a la burla.

Estrategias pedagogicas para trabajar con estudiantes con disfemia en el salon

de clase.

e Realizar técnicas de relajacion como. ejercicios de respiracién, fonacion,
articulacion que relajan los masculos implicados.

e Leer frases cortas y repetirlas frente a un espejo para fomentar la confianza y
seguridad.

e Utilizar canciones para ayudar a controlar la velocidad y el ritmo de
produccion.

e Promover el trabajo colaborativo donde se realicen dialogos espontaneos,
conversaciones sugeridas, discusion de propuestas, otros.

¢ No debe manifestarse impaciencia (hablando en su lugar, no respetando turno)

e No interrumpir ni intervenir para terminar las frases del estudiante.

e Ofrecerle el tiempo que necesite para que termine las intervenciones, para ello
se debe planificar el tiempo necesario, de no ser asi mejor no realizar la
actividad.

e Ayudar a todos los estudiantes de la clase a que aprendan a tomar turnos para
hablar y escuchar para que no se presenten interrupciones.

e No convierta a la tartamudez en algo de qué avergonzarse, trate el tema como
cualquier otro. (Dell, 2010)
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3.1.3.2. Necesidades Educativas Especiales permanentes o asociadas a una

discapacidad.

“Las necesidades educativas especiales permanentes, son aquellas que
acompafian a una persona a lo largo de toda su vida, y se encuentran asociadas a un
déficit en la inteligencia o a alguna irregularidad en las areas sensoriales, motrices o de

la comunicacion”. (Ministerio de Educacion del Ecuador , 2013)

Las Necesidades Educativas Especiales permanentes mas comunes son aquellas

vinculadas a la discapacidad intelectual, deficiencias visuales, auditivas o0 motoras:

o “Dificultades en el funcionamiento intelectual y la conducta adaptativa:
evidenciadas en limitaciones en las habilidades practicas, sociales y
conceptuales.

o Deficiencias visuales: carencia o déficit en la captacion de estimulos visuales.

e Deficiencias auditivas: carencia o déficit en la captacion de estimulos sonoros.

o Deficiencias motrices: dificultades organicas graves que afectan el movimiento
y la coordinacidn, ocasionando limitaciones en el desplazamiento y lentitud e
imprecision general en la motricidad gruesa y fina.

e Trastornos de la conducta: que ocasionan procesos emocionales y sociales
inadecuados.

e Trastornos de la personalidad: configuraciones y expresiones de la
personalidad fuera del rango comdnmente catalogado como dentro de la
normalidad psiquica.

e Trastorno de espectro autista: generalmente evidenciado por medio de sintomas
de extremo aislamiento, desatencidn y trastornos del lenguaje”. (Ministerio de
Educacion del Ecuador , 2013).

En el presente trabajo se tratara la discapacidad visual.

3.1.3.2.1. Discapacidad Visual
Se entiende la carencia, disminucion o defectuosidad de la visién debido a una

afectacion en la zona ocular, en las vias de conduccion del impulso visual o en el area
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del cerebro encargada del procesamiento de la informacion visual. (Ministerio de
Educacion, 2013, pags. 173-174). La discapacidad visual se produce cuando existe una
disminucion significativa de la agudeza visual e impide discriminar todo lo que esta

alrededor, esto conlleva a que la persona tenga una baja vision.

En el salon de clase es importante considerar algunos aspectos para detectar el
nivel de discapacidad visual que tienen los estudiantes y no dar paso a que los demas
estudiantes etiqueten o pongan apodos que puedan afectar los sentimientos de los nifias
y nifios con esta dificultad.

“Baja vision moderada: las personas distinguen objetos grandes y medianos
en movimiento pero no sus detalles o color. Pueden aprender a leer y escribir utilizando
el lenguaje regular” (Ministerio de Educacion, 2013, pag. 174). Los nifios que padecen
de este nivel de pérdida de vision pueden en general realizar las actividades
normalmente sin mayor dificultad, pero es importante que por lo general se encuentre
en la parte frontal del salon de clase y que nos materiales que se utilicen vayan de acorde

con su posibilidad de ver.
Orientaciones metodoldgicas para el estudiante con baja vision.

e Unestudiante que presenta baja vision requiere de la valoracion del oftalmoélogo
y del optometra, ademas de la intervencion del rehabilitador o estimulador

visual.

e Procure un numero de actividades donde mirar sea divertido y estimulante

mediante la utilizacion de tecnologia y actividades ludicas.

e EI estudiante con baja vision debe sentarse cerca de la pizarra o fuente de
informacion visual que se esté utilizando, en un lugar con abundante
iluminacion

(Ministerio de Educacion, 2013, pag. 174).
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Es importante que un estudiante con hipersensibilidad a la luz, este
diagnosticado por un profesional, para que se tome las medidas necesarias en el salén
de clase, no puede encontrarse lejos de la pizarra o donde no haya iluminacion porque
se afectaria y se esforzaria méas el sentido visual; ademas que las actividades
desarrolladas deben ser motivantes que estimulen la participacién activa en clase y

promuevan el desarrollo del proceso de interaprendizaje.

Utilice material didactico que tenga colores contrastantes y distintas texturas que

potencien la visién.

e Privilegie el uso de letra imprenta, que es mas facil de interpretar para personas
con baja vision. La letra imprenta ayuda, ademas, a concebir la forma adecuada
para las letras mayusculas.

e Enel caso de estudiantes con baja vision moderada y leve, utilice macro tipos y
la plantilla de escritura.

e Entodos los casos se deben utilizar ayudas opticas como telescopios o lupas.

e Utilice el programa Jaws, en caso de contar con computadoras en el aula.
(Ministerio de Educacién, 2013, pag. 174)

No se puede dejar de lado los recursos que se utilicen en clase, por lo que es
ideal trabajar con materiales que sean pertinentes para los estudiantes con baja vision y
para todos en general, puede apoyarse de recursos hechos de cualquier tipo de material

y también los que se pueden encontrar en la Internet.

Estrategias pedagdgicas para estudiantes con baja vision.

e En el salon de clase el docente puede aplicar las siguientes estrategias
pedagdgicas:

e Dar al estudiante tiempo extra para realizar actividades de descripcidn, necesita
tiempo para descifrar y entender lo que esta viendo.

e Evitar el verbalismo y explicar solo lo necesario, utilizando indicaciones cortas.

e Realizar preguntas directamente y dejar que el estudiante pregunte, de tal

manera que se propicie la expresion y comunicacion.
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e Explicar el contexto en el que se encuentran, considerando el lenguaje utilizado
por el estudiante

e Describir los apoyos o recursos visuales cuando se presenten en el aula (laminas,
pizarrén, proyector, otros).

e Promover actividades que impliquen tocar objetos y hable de ellos.

e Aplicar el juego, la masica, las representaciones y escenificaciones.

e Desarrollar y promover un clima de confianza y seguridad en el salon de clase.

e Organizar el grupo en binas 0 equipos para que expongan una narracion o
descripcion.

e Utilizar hojas de un color en que pueda resaltar la escritura (amarillas, naranjas,
etc.); observar el color que le favorece.

e Propiciar laautocorreccién con la ayuda de un comparfiero o del mismo docente.

e Utilizar micas de aumento.

e Fotocopiar paginas de los libros amplificando el tamafio de textos e imagenes

3.2. Estado del Arte.

La Innovacién y Experiencias Educativas en el 2008 entregd, el Programa de
Estimulacion del Lenguaje Oral, que pretende responder a la preocupacién que muchos
maestros de Educacidn Infantil manifiestan respecto a los retrasos en el uso y trastornos
en la adquisicion del lenguaje oral que presentan algunos nifios. Con este articulo se
pretende dar unas pinceladas acerca de cuales son los objetivos, contenidos, actividades
y recursos que se pueden emplear para la realizacién del mismo, para que los maestros
de Audicion y Lenguaje y de Educacion Infantil, puedan ir empezando a utilizarlo en
su quehacer diario, para la mejora del lenguaje y articulacién de sus alumnos. En dicho
documento se dice que: So6lo hay que echarle imaginacion, ponerle toda la ilusién y el
empefio posible, explotando al méaximo los recursos materiales que tenemos a nuestro
alrededor, si de verdad queremos que nuestros alumnos progresen y desarrollen al
méaximo el lenguaje oral, sin olvidar nunca la coordinacién y cooperaciéon entre

maestros de Educacion Infantil y de Audicion y Lenguaje (Rodriguez, 2008).
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La revista electronica indexada de didactica / espafiol lengua extranjera al
referirse a lo ludico en la ensefianza- aprendizaje del Iéxico, tiene por objetivo presentar
algunos juegos didacticos para practicar el vocabulario en las clases de espafiol que
sirven de muestras de cémo los contenidos curriculares pueden abordarse de manera
divertida, dindmica y productiva, ofreciendo al profesor una herramienta para tornar
sus clases atractivas y placenteras despertando asi el interés de los educandos (Barreta,
2006).

La Universidad del Talima en convenio con la Universidad de Cartagena 2015
determina la importancia que tiene la ladica como estrategia Pedagdgica en el
desarrollo de las competencias comunicativas de los nifios, ya que, estimula al nifio para
que desarrolle su aprendizaje, compromiso y a su vez adquieren conocimientos
manteniendo su rol de nifios; disfrutando y gozando. Podemos entonces decir que el
juego es vital e indispensable para el desarrollo del nifio, ya que este contribuye con el

desarrollo Psicomotriz, afectivo — social e intelectual (Castellar & Gonzales, 2015).

La Dra. Rosa Blanco representante de UNESCO dice que “una mayor equidad
es un factor fundamental para conseguir un mayor desarrollo y una cultura de paz
basada en el respeto y valoracion de las diferencias y en la tolerancia. Dificilmente se
puede aprender a respetar las diferencias si no se convive con ellas. Conseguir el acceso
de toda la poblacion a la educacion es un primer paso para avanzar hacia una equidad

con verdadera igualdad de oportunidades y calidad educativa para todos”.

Tomado del articulo “Hacia una escuela para todas y con todos” del Boletin 48

del Proyecto Principal de Santiago, 1999 (Ministerio de Educacion, 2006, pag. 8).

El uso del juego en la ensefianza del lenguaje es importante pues permite
desarrollar: “La competencia gramatical, la competencia discursiva, la competencia

estratégica y la competencia socio lingiiistica y socio cultural” (Sanchez, 2008).
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“Piaget desde la psicologia cognitiva concede al juego un lugar predominante
en los procesos de desarrollo, relaciona el desarrollo de los estadios cognitivos con el
desarrollo de la actividad ladica. Sus investigaciones aportan mucho a la educacion del
ser humano y su relacién con el juego. En su obra, La formacion del simbolo en el nifio,
clasifica las actividades ludicas en las siguientes categorias: juegos de ejercicio, juegos

simbolicos, juegos de reglas y juegos de construccion” citado en (Ledo, 2011).

“En la actualidad existe cada dia mayor conciencia sobre el papel del juego en
el sano desarrollo de los nifios. Tanto los padres como la comunidad reconocen que el
juego es una actividad irremplazable para desarrollar la capacidad de aprendizaje del
nifio, un medio de expresion y de maduracion en el plano fisico, cognitivo, psicoldgico
y social” (Minera, 2008, pag. 17).

La revista electronica indexada de Educacién, cooperacion y bienestar social,
(2014) concluye que.

El futuro Ciudadano debe formarse Integralmente, desarrollar
conocimientos, habilidades y destrezas es muy importante, pero
desarrollar valores para combatir la actual crisis moral forma parte
fundamental para dicho desarrollo, s6lo a través del respeto por la
diversidad y las caracteristicas especificas de cada persona, de la
tolerancia, la solidaridad y la igualdad se puede formar un
Ciudadano capaz de afrontar los retos que impone la sociedad actual

y futura.

El proposito de la educacion a nivel mundial es formar estudiantes con
principios de diversidad e igualdad, que propicien una convivencia pacifica y arménica
entre los seres humanos y mas aun en un salén de clase, donde intervenga toda la
comunidad educativa, que permita resolver conflictos a través del didlogo y promueva
el trabajo colaborativo que permita desarrollar las potencialidades de cada individuo y
desde luego la integracion de personas con necesidades educativas especiales.
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La revista de Revista Latinoamericana de Estudios Educativos
manifiesta que desde la perspectiva de las necesidades humanas, no
hay desarrollo sin su satisfaccion, a partir de la cual se favorecen las
capacidades, satisfaccion que ha de venir de respuestas ajustadas a
la individualidad, en un marco social en igualdad de derechos y
oportunidades, desarrollo econdémico sostenible y actitudes y valores
democraticos. Siendo las necesidades educativas de obligada
satisfaccion, las que presentan aquellas personas o grupos con
discapacidad son, ademas, de justa actuacion, ya que tratarian de
aportar o compensar a ciudadanos, de pleno derecho, sus propias
necesidades, evitando que pudieran conculcarse esos derechos en
una sociedad en la que ha de convivir y hacer uso de los recursos y

servicios de su comunidad. (Luque, 2009).

Por otra parte las Concepciones de la Didactica de la literatura en Colombia
durante los ultimos diez afios da cuenta de los resultados obtenidos y registrados en el
informe de investigacion, en los que se llego a establecer que las concepciones para la
ensefianza-aprendizaje de la literatura méas preeminentes en esta Gltima década fueron:
una didactica desde la dimensidn estética y ludica, otra desde la aplicacion de diferentes
métodos de analisis provistos por los Estudios Literarios, una mas referida a la
ensefianza de la literatura como proceso de lectura y escritura, finalmente relacionada
con una didactica de la literatura desde los Géneros Literarios. Esta investigacion se
convierte en un apreciable material tedrico-préctico para todo aquel que esté inmerso
en el mundo de la pedagogia de la literatura. Todo esto, requiere de una percepcion
estética en su ensefianza, de unos procedimientos ludico-creativos, de unos retos y de
una comprension del valor axioldgico de la literatura por parte del docente que haga del
hecho literario una préctica vivencial, constructiva y formativa (Martinez & Murillo,
2013).

Los documentos citados anteriormente en el presente aparatado son la base que

permiten y ayudan a crear una estrategia ludica para mejorar el aprendizaje del lenguaje
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y permitiran potenciar el desarrollo de la comunicacion para que los estudiantes puedan

comunicar sus sentimientos, pensamientos e ideas con las personas que los rodean.

Es importante destacar que, a pesar de las investigaciones realizadas y de la
constante socializacién del estado para con las instituciones educativas sobre los
estudiantes con dificultades de aprendizaje y su correcta inclusion al ambito educativo,
no se ha logrado todavia sensibilizar a la comunidad educativa. De ahi que es
importante trabajar con una metodologia adecuada para llegar con facilidad a los
estudiantes y que esto permite potenciar el nivel de adquisicion y desarrollo del
lenguaje. Por eso es importante aplicar las actividades ludicas propuestas en el presente

trabajo.
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Capitulo 4

Metodologia

4.1. Diagnostico

La presente investigacion se realizd mediante la utilizacion de una encuesta
estructurada aplicada a los estudiantes de Séptimo Grado de Educacion Basica Media,
con la finalidad de conocer que estrategias didacticas aplica el docente para ensefar la
asignatura de Lengua y Literatura, esto ayudd para tener los criterios necesarios para
disefiar la estrategia ludica que mejore el aprendizaje del lenguaje en nifios con

capacidades diferentes como propuesta final.

4.2. Método Aplicado

El Método aplicado en el presente trabajo es el Inductivo, mediante el cual se
ha establecido como componente de estudio a los estudiantes de Séptimo Grado de
Educacion Basica Media de la Unidad Educativa “Antonio Carrillo Moscoso”. A

continuacion se describe cada paso:

En la observacion se identificé la problematica, para ello se averigud las causas
y se describid las razones del porque no se desarrolla correctamente el proceso de
aprendizaje del leguaje y las consecuencias que estas puede producir con el paso del
tiempo, mientas no se aplique una solucion al aspecto investigado de manera eficiente;
ademas se aplicd una encuesta para reconocer los problemas mas comunes que existen
al momento de ensefiar Lengua y Literatura a nifios con capacidades diferentes, pues se
pudo recolectar informacion, que ayudd a fundamentar el trabajo investigativo y
permitié conocer de cerca la problematica existente, la forma de actuar tanto del
docente como de los estudiantes, es decir, la realidad de como se imparten las clases y

como reaccionan los estudiantes ante ellas.

En la experimentacion se recopild, analizo y sintetizo la bibliografia del tema

estudiado y que sera de gran utilidad al momento de plantear la propuesta de solucién
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al problema, siendo las fuentes empleadas: libros, revistas digitales, documentos
cientificos, paginas web entre otros. Una vez realizado el trabajo se procedié a aplicar
la estrategia ludica en las dos instituciones educativas que se detalld en el plan de
trabajo de titulacion, la Unidad Educativa Antonio Carrillo Moscoso y la Unidad

Educativa “12 de Noviembre”, del Canton Santiago de Pillaro.

En la parte de la generalizacion, después de realizar la investigacidn respectiva
se llegd a conclusiones importantes que son el sustento para realizar una meta
evaluacion, es decir que se busca la validez, fiabilidad y calidad de la estrategia lidica
aplicada, que servira consolidacion del presente trabajo y que permitira la mejora de la

misma de ser el caso.

En la comparacién se aplico la estrategia ludica disefiada en dos planteles
educativos diferentes, desde luego se analizaron los resultados obtenidos de cada uno y
analizo la validez de emplear la misma y finalmente se procedié a evaluar la estrategia

ludica.

4.3. Materiales y Herramientas

Se elabor6 un cuestionario estructurado de diez preguntas, que sirvié de base
para aplicar la encuetas a los estudiantes de Séptimo Grado de Educacion Bésica
Media quienes fueron los sujetos de estudio, de tal manera que se pudo obtener

datos relevantes para disefiar la estrategia ludica. (Apéndice A).

4.4. Poblacion

Como unidad de observacion se trabajo con los estudiantes de Séptimo Grado
de Educacion Béasica Media de la Unidad Educativa “Antonio Carrillo Moscoso”
de la Parroguia San Andrés del Canton Santiago de Pillaro, con un total de 78
estudiantes, quienes participaron con las encuestas y la clase de aplicacion de la

estrategia ludica.
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Capitulo 5

Resultados

5.1.  Producto final del proyecto de titulacién

Una vez que se realizd la investigacion bibliogréfica, se aplico las encuestas a
los estudiantes de Séptimo Grado de Educacion Basica Media, se pudo evidenciar que
los docentes de Lengua y Literatura, se dedican a cumplir los contenidos establecidos
en el curriculo nacional para cada grado, para esto solo utilizan el libro con actividades
preestablecida y se evidencia la aplicacién de una metodologia tradicional, sin tomar
en cuenta que existen estudiantes con capacidades diferentes con necesidades
educativas especiales asociadas a dislexia, disfemia y deficiencia visual leve, que
necesitan la aplicacion de diferentes estrategias que permitan desarrollar destrezas y
habilidades comunicativas, ademas se logré constatar el desinterés que manifiestan los
estudiantes por la signatura de Lengua y Literatura, esto ha ocasionado que no se

adquieran los conocimientos necesarios para propiciar un buen aprendizaje.

El docente por otra parte no se ha preocupado en auto capacitarse en la
aplicacion de nuevas estrategias que faciliten su labor profesional, por lo que se ha
convertido en un mero trasmisor del conocimiento, se ha dejado de lado la importancia
de las estrategias ludicas y como su aplicacién influye directamente en la motivacién

del estudiante, por lo tanto no se ha logrado aprendizajes significativos.

Por el precedente anterior se procedid a desarrollar la estrategia ludica JELHA
(Juego, escribo, leo, hablo y aprendo) que contienen actividades que promuevan el
desarrollo de capacidades y destrezas en la asignatura de Lengua y Literatura , el
objetivo principal es fortalecer el aprendizaje del lenguaje en nifios con capacidades
diferentes de Séptimo Grado de Educacion Basica Media, para lo cual es necesario

establecer los lineamientos, que debe contener la estrategia ludica, para que sea
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eficiente, activa y desarrolle el pensamiento critico, creativo y el trabajo cooperativo

entre docentes y estudiantes.

Antecedentes

La presente propuesta surge como una herramienta que ayudara a los docentes,
a las nifias y nifios de Séptimo Grado de Educacion Basica Media, porque se aplicara
la estrategia ludica JELHA de manera efectiva en el proceso de interaprendizaje de la
asignatura de Lengua y Literatura, con diferentes actividades que seran faciles de
desarrollar en clase y que provocaran un aprendizaje significativo, de tal manera que se
consiga que los estudiantes disfruten de las horas clases, ya que sera posible evidenciar
la dinamica con la que se desarrollan la misma. Es importante que a poco se deje fuera
la manera tradicional con la que hasta hoy se han venido desarrollando las actividades
escolares, es decir con una participacion pasiva por parte del estudiantado, sin tomar en
cuenta que existe estudiantes con capacidades diferentes, que requieren otro tipo de
atencion, todas las actividades que se presentan estdn intimamente ligados con los
contenidos propuestos en el ajuste curricular de Educacion General Bésica emitido por

el Ministerio de Educacién del Ecuador.

La atencion a la inclusion educativa que se ha puesto énfasis en los ultimos afios
en nuestro pais es grande, dentro del sistema educativo ecuatoriano, establece como
objetivo principal proporcionar a todos los estudiantes una educacion adecuada a sus
caracteristicas y necesidades. De ahi surge la necesidad de dar una correcta atencién
educativa a todos los estudiantes, la atencion debe estar guiada por los principios de
inclusion y utilizar los recursos y estrategias que posibiliten un desarrollo normalizado
del curriculo. Ademaés se han realizado varias investigaciones por expertos reconocidos
en el ambito educativo en las cuales se ha demostrado que los estudiantes aprenden
mejor cuando desarrollan actividades Iddicas, de ahi que se convierte en un factor de

vital importancia mejorar el aprendizaje del lenguaje.
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La estrategia ludica toma como pilar fundamental la ensefianza basada en el
juego, este implica “una serie de procesos que contribuyen al desarrollo integral,
emocional y social de las personas, no solo de nifios sino también de jovenes y
adultos”, (Blatner, 1997). “En muchos casos, el juego es un medio para poner a
prueba los conocimientos de un individuo, favoreciendo de forma natural la
adquisicién de un conjunto de destrezas, habilidades y capacidades de gran
relevancia para el desarrollo tanto personal como social” (Rojas, 2009).

Las razones que sobresalen para utilizar el juego como recurso didactico en el

salon de clase son las siguientes:

e Son actividades atractivas con facilidad para desarrollar por los estudiantes que
las encuentran novedosas, permite a los alumnos desarrollar el espiritu
competitivo y creativo.

e Las actividades ludica estimulan el desarrollo social de los estudiantes,
favorecen la comunicacion (Chamoso et al., 2004). Y desde luego desarrollan
el pensamiento creativo que permite solucionar problemas y adquirir
habilidades que le permiten a la persona desenvolverse en el medio que lo rodea,
enrique la autoestima y desarrolla las habilidades linguisticas para intercambiar
ideas y pensamientos con otras personas.

Justificacion

La presente propuesta es de gran importancia por cuanto es necesario mejorar
la ensefianza del lenguaje mediante la aplicacion de la estrategia ludica, que promueva
el desarrollo de destrezas y habilidades linguisticas de los estudiantes con capacidades
diferentes con necesidades educativas especiales asociadas a dislexia, disfemia y
deficiencia visual leve, de todas las nifias y nifios en general que presenten 0 no

dificultades de aprendizaje.

Es de gran interés, ya que con las bases y fundamentos tedricos se propone la
utilizacion de la estrategia ludica, que ayude a desarrollar el lenguaje en nifias y nifios
con capacidades diferentes con necesidades educativas especiales, de tal manera que se

pueda conseguir un aprendizaje significativo.
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La utilizaciéon de la estrategia ludica permitira que el docente aplique otras
actividades en el salén de clase que permitan desarrollar la comunicacién entre docentes
y estudiantes, mediante la aplicacion del juego, ya que es una herramienta importante
para conducir al estudiante a una forma diferente de aprender, se ha tornado en los
ultimos afios como una de las formas de aprendizaje mas adaptada a la edad, a los
intereses y necesidades de los estudiantes. Son actividades agradables que motivan al
estudiante a ser un participante activo y reflexivo en su aprendizaje, no solo se divierte

sino también aprende y aplica.

Objetivos
Objetivo General:
Fortalecer el aprendizaje del lenguaje en nifios con capacidades diferentes, mediante la

aplicacion de la destreza ludica JELHA.

Objetivos especificos:

a) Desarrollar las competencias comunicativas empleando la estrategia lddica
JELHA con la aplicacion de diferentes actividades.
b) Ejecutar y aplicar la propuesta con el apoyo e integracion de todos los

involucrados en el proceso de interaprendizaje. (Apéndice B).

5.2. Andlisis de los Resultados

A continuacion se analiza los resultados obtenidos, los mismos que sirvieron de
base para elaborar y aplicar la estrategia ludica como propuesta de la investigacion,
lo que permiti6 diagnosticar la metodologia que utilizan los docentes de Séptimo
Grado de Educacion Basica Media para impartir la asignatura de Lengua y
Literatura, de esta manera se pudo observar y analizar el problema, las causas que
lo ocasionan y los efectos que este produce en los estudiantes con capacidades

diferentes.
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5.3. Interpretacion de Datos de la Encuesta
Encuesta realizada a los estudiantes

1. ¢Realiza su profesor juegos durante la clase de Lengua y Literatura?

Tabla N° 1: Juegos durante la clase
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE %

Siempre 0 0%

A veces 17 22%
Nunca 61 78%
Total 78 100%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Radl Ninacuri

Figura N°1: Juegos durante la clase

Siempre Juegos durante la clase
0%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Raul Ninacuri

Andlisis: el 78% de la poblacion encuestada manifiesta que el
profesor nunca realiza juegos durante la clase de Lengua y Literatura y el 22%

indica que ocasionalmente lo hace.

Interpretacion: la mayoria de estudiantes concuerdan en que no
se realizan juegos en las clases de Lengua y Literatura, esto ha generado que las
clases se tornan monoétonas y aburridas, de ahi la importancia aplicar actividades
ludicas como una experiencia educativa, pensando en las diferentes necesidades

que tiene el estudiante.
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2. ¢Se siente satisfecho con las actividades que realiza en clase?

Tabla N°2: Satisfaccion con actividades
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE %

Si 30 38%
No 48 62%
Total 78 100%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Radl Ninacuri

Figura N°2: Satisfaccion con actividades

Satisfaccion con actividades

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Raul Ninacuri
Analisis: ElI 62% de la poblacion encuestada indica que no se sienten

satisfechos con las actividades realizadas en clase y el 38% manifiesta que si.

Interpretacion: Es evidente que las actividades que se desarrollan en clase
no cumplen las expectativas de los estudiantes por lo que se requiere que se busque
estrategias que despierten el interés de los estudiantes, la motivaciéon en el
aprendizaje cumple un rol muy importante, pues de eso dependerad el éxito

académico que tenga cada estudiante.
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3. ¢El profesor es dindmico y despierta su interés al explicar la clase?

Tabla N°3: El profesor es dindmico y despierta su interés
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE %

Siempre 20 26%
A veces 38 2204
Nunca 20 5204
Total 78 100%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Radl Ninacuri

Figura N°3: El profesor es dinamico y despierta su interés

El profesor es dinamico y despierta su interés

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Radl Ninacuri

Andlisis: El 50 % de la poblacion encuestada manifiesta que a veces el
profesor es dindmico y despierta el interés al explicar la clase; mientras que el 26%
indica que siempre es dinamico y despierta el interés en clases y el 24% dice que

nunca es dinamico y no despierta el interés de los estudiantes.

Interpretacion: La mayoria de estudiantes concuerdan en que no siempre
se sienten interesados en las clases porgue no es dindmica y siempre se realizan el
mismo tipo de actividades que no atraen la atencidn e interés por aprender la

asignatura y desarrollar las destrezas necesarias.
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4. ¢Utiliza solo el libro como instrumento de aprendizaje en Lengua y
Literatura?

Tabla N°4: Utiliza solo el libro como instrumento de aprendizaje
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE %

Si 50 64%
No 28 36%
Total 78 100%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Radl Ninacuri

Figura N°4: Utiliza solo el libro como instrumento de aprendizaje

Utiliza solo el libro como instrumento de
aprendizaje

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Raul Ninacuri

Analisis: El 64% de la poblacién encuestada manifiesta que se utiliza solo

el libro como instrumento de aprendizaje, mientras que 36 % indica que no.

Interpretacion: La mayoria de estudiantes estan de acuerdo que el libro es
el unico instrumento de aprendizaje, por lo que es necesario que el docente busque
otras alternativas para impartir las clases, es decir, se mantenga en constante
capacitacion sobre temas que involucren nuevas estrategias de ensefianza, que
permita que los estudiantes puedan ir mas alla del rutinario proceso que se ha

desarrollado durante los Ultimos afos.
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5. ¢Le gustaria que su maestro aplique actividades ludicas para ensefiar?
Tabla N°5: Aplique actividades ludicas
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE %

Si 78 100%
No 0 0%
Total 78 100%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Raul Ninacuri

Figura N°5: Aplique actividades ludicas

Actividades ludicas

No
0%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Radl Ninacuri

Analisis: EI 100% de los estudiantes manifiestan que les gustaria

que el docente aplique actividades ludicas para ensefiar.

Interpretacion: Es evidente que los estudiantes desean un cambio
trascendental en la forma de aprender, por lo que consideran muy importante que
se apliquen actividades ludicas, que de acuerdo con algunos expertos ha
contribuido de manera significativa en el ambito educativo porque al mismo
tiempo que se distrae y sale de lo cotidiano, también adquiere los conocimientos
requeridos. “Con la ladica se enriquece el aprendizaje por el espacio dindmico y
virtual que implica, como espejo simbolico que transforma lo grande en pequefio,

lo chico en grande, lo feo en bonito, lo imaginario en real” (Martinez L. , 2008).
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6. ¢Participa usted activamente en las clases de Lengua y Literatura?
Tabla N°6: Participa activamente en clase.
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE %

Siempre 20 26%
A veces 25 32%
Nunca 33 42%
Total 78 100%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Radl Ninacuri

Figura N°6: Participa activamente en clase.

Participa activamente en clase

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Radl Ninacuri

Analisis: ElI 42% de los encuestados manifiestan que nunca participan
activamente en las clases de Lengua y Literatura, el 32% que a veces participa y el
26% que nunca lo hacen.

Interpretacion: Es evidente que la mayoria de estudiantes no tiene una
participacion activa, lo que provoca que el Unico protagonista de la actividad educativa
sea el docente y no existe la interaccion necesaria para que los estudiantes puedan
construir su propio aprendizaje y que el docente simplemente sea el guia que facilita
la integracion de todos sus estudiantes.
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7. ¢Puede usted comunicarse de forma escrita, oral y no verbal?

Tabla N°7: Puede Comunicarse de forma oral, escrita y no verbal
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE %

Siempre 21 27%
A veces 19 24%
Nunca 38 49%
Total 78 100%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Radl Ninacuri

Figura N°7: Puede Comunicarse de forma oral, escrita y no verbal

Puede Comunicarse de forma oral, escrita y no verbal

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Radl Ninacuri

Andlisis: El 49% de los estudiantes encuestados indican que nunca pueden
comunicarse de forma escrita, oral y no verbal, el 27% que a veces lo hacen y el

24% que siempre puede comunicarse.

Interpretacion: En un gran porcentaje los estudiantes manifiestan que les
resulta dificil comunicarse en forma oral, escrita y no verbal, se hace evidente que
los estudiantes no han desarrollado correctamente las destrezas linglisticas que les
permitan comunicarse con las demas personas, por lo tanto no se ha utilizado las

estrategias pertinentes para provocar un avance académico significativo.
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8. ¢Entiende las explicaciones e indicaciones que da su profesor al ensefiar un

tema nuevo?
Tabla N°8: Entiende explicaciones e indicaciones
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE %

Siempre 26 33%
A veces 32 41%
Nunca 20 26%
Total 78 100%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Radl Ninacuri

Figura N°8: Entiende explicaciones e indicaciones

Entiende explicaciones e indicaciones

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Radl Ninacuri

Analisis: El 41% de los encuestados manifiestan que a veces entienden las
indicaciones que da el docente; mientras que el 33% dice que siempre se entiende y el

26 % manifiesta que nunca se entienden las indicaciones.

Interpretacion: Un gran porcentaje de estudiantes coinciden en que las
indicaciones y explicaciones que el docente proporciona no son asimiladas por todos,
esto ocasiona que los conocimientos impartidos no sean recibidos de forma correcta,

por lo que no se propicia un aprendizaje significativo.
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9. ¢Realiza dramatizaciones en la clase de Lengua y Literatura?

Tabla N°9: Realiza dramatizaciones
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE %

Siempre 0 0%

A veces 30 38%
Nunca 48 62%
Total 78 100%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Radl Ninacuri

Figura N°9: Realiza dramatizaciones

Realiza dramatizaciones

Siempre
0%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Radl Ninacuri
Analisis: El 62% afirma que nunca se realizan dramatizaciones y el
38% indican que a veces se realizan dramatizaciones.

Interpretacion: Los estudiantes estan de acuerdo en que no se realizan
dramatizaciones, el proceso de ensefianza aprendizaje requiere que se aplique diferentes
estrategias para llegar a los estudiantes y mejorar la ensefianza, de ahi la importancia
de implementar estas actividades en la planificacién docente, para dejar de lado la rutina
de hacer siempre los mismo y que exista participacién activa por parte de los
estudiantes.
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10. ¢ Puede seguir un dictado o una lectura sin dificultad?
Tabla N°10: Dictado o lectura sin dificultad
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE %

Si 30 38%
No 48 62%
Total 78 100%

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Raul Ninacuri

Figura N°10: Dictado o lectura sin dificultad

Dictado o lectura sin dificultad

Fuente: Encuesta estudiantes
Elaborado por: Radl Ninacuri

Analisis: EI 62% de la poblacion encuestada manifiesta que no puede seguir
un dictado o la lectura con facilidad, mientras que el 38% indica que si lo pueden
hacer.

Interpretacion de Resultados: Se puede evidenciar que los estudiantes
presentan problemas al momento de realizar un dictado y practicar lectura, esto ha

ocasionado que los estudiantes presenten dificultades en el &mbito académico, no
han podido desarrollar correctamente las habilidades lingiisticas.
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6.1.

Capitulo 6

Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

Las estrategias de ensefianza aplicadas no son idoneas para desarrollar
habilidades comunicativas en estudiantes que presentan dificultades de
aprendizaje, el estudio realizado ha permitido determinar que las clases de
Lengua y Literatura son dictadas de forma tradicional, lo que ha ocasionad que
los estudiantes sientan desinterés por la asignatura.

Los estudiantes estan entusiastas en desarrollar actividades Iadicas que permitan
que el salon de clase sea un espacio ameno, donde se pueda aprender de una
forma diferente, aplicando una variedad de actividades ludicas que permitan que
se sientan motivados aprender.

Las actividades que se presentan en la estrategia ludica JELHA, pretenden
mejorar el aprendizaje de Lengua y Literatura y desarrollar habilidades
lingUisticas que permitan a los estudiantes comunicarse con las personas que los

rodean.

6.2. Recomendaciones

Aplicar la estrategia ludica JELHA, que mejore el aprendizaje de los estudiantes
con capacidades diferentes en la asignatura de Lengua y Literatura.

Es importante que los docentes de la Unidad Educativa “Antonio Carrillo
Moscoso” utilicen la estrategia lidica disefiada, durante cada parcial, que se
apliquen las diferentes actividades propuestas para fortalecer el aprendizaje de
los estudiantes en el &rea de Lengua y Literatura.

Es imprescindible que docentes y estudiantes trabajen conjuntamente en la
aplicacion de actividades ludicas para lograr un aprendizaje significativo, que

promueva la participacién activa en el proceso de interaprendizaje.
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APENDICES

Apéndice A: Encuesta realiza a estudiantes.
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Objetivo: Determinar una estrategia ludica para fortalecer el aprendizaje del lenguaje
en nifios con capacidades diferentes con necesidades educativas especiales, de Séptimo

Grado de Educacion Basica Media.
Indicaciones. Marque con una X la respuesta de su preferencia.

1. ¢Realiza su profesor juegos durante la clase de Lengua y Literatura?
Siempre () A veces () Nunca ()
2. ¢Se siente satisfecho con las actividades que realiza en clase?
Si () No ()

3. ¢El profesor es dindmico y despierta su interés al explicar la clase?

Siempre () A veces () Nunca ()
4. ¢Utiliza solo el libro como instrumento de aprendizaje en Lengua y Literatura?
Sit () No ()
5. ¢Le gustaria que su maestro aplique actividades lGdicas para ensefiar?
Si () No ()
6. ¢Participa usted activamente en las clases de Lengua y Literatura?
Siempre () A veces () Nunca ()
7. ¢Puede usted comunicarse de forma escrita, oral y no verbal?

Siempre () A veces () Nunca ()
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8. ¢Entiende las explicaciones e indicaciones que da su profesor al ensefiar un tema

nuevo?

Siempre () A veces () Nunca ()

9. ¢Realiza dramatizaciones en la clase de Lengua y Literatura?
Siempre () A veces () Nunca ()

10. ¢Puede seguir un dictado o una lectura sin dificultad?

Si () No ()

iGRACIAS POR SU COLABORACION!
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ACTIVIDADES LUDICAS PARA NINAS Y NINOS CON
CAPACIDADES DIFERENTES CON NECESIDADES
EDUCATIVAS ESPECIALES, DE SEPTIMO GRADO DE
EDUCACION BASICA MEDIA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“ANTONIO CARRILLO MOSCOSO” DE LA PARROQUIA SAN
ANDRES DEL CANTON SANTIAGO DE PILLARO”

o)'?j:

%
(,%0 v M)‘ecg

" ’ Raul Gilber Ninacuri Tipantasig ‘

45




INTRODUCCION

La atencion a la inclusidn que se ha puesto en énfasis en los
ultimos afios en el Ecuador es alta dentro del sistema educativo
ecuatoriano, establece como objetivo principal proporcionar a
todos los estudiantes una educacion adecuada a sus caracteristicas
y necesidades. De ahi surge el interés de brindar el
acompafiamiento correcto a todos los estudiantes, la atencion debe
estar guiada por los principios de inclusion, utilizar recursos y
estrategias que posibiliten un desarrollo normalizado del curriculo,
con el Unico propédsito de que se logre eliminar las desigualdades y
se preste las mismas oportunidades formativas a todos y cada uno
de los estudiantes, sin ningun tipo de discriminacion como lo
manifiesta la Constitucion de la Republica del Ecuador.

La principal forma de ayudar a estudiantes con trastornos
de aprendizaje, es involucrando a los docentes, padres de familia,
estudiantes y directivos en la intervencion directa al cumplir con
un modelo educativo que busca la inclusién e integracion de
estudiantes.

La presente Estrategia Ludica JELHA (juego, escribo, leo,
hablo y aprendo), pretende proporcionar actividades ludicas a los
docentes de Lengua y Literatura de la Unidad Educativa “Antonio
Carrillo Moscoso” para trabajar de mejor manera en el salon de
clase, que son faciles de planificar, organizar y aplicar, sin que esto
suponga la desatencion a los demas estudiantes porque se podra

aplicar a todos sin ningun problema.
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1. NOMBRE DE LA ESTRATEGIA
JELHA (juego, escribo, leo, hablo y aprendo)
2. OBJETIVO

Fortalecer el aprendizaje del lenguaje en nifios con capacidades diferentes con
necesidades educativas especiales, mediante la aplicacion de la estrategia ludica
JELHA.

Objetivos especificos:

c) Desarrollar las competencias comunicativas empleando la estrategia lGdica
JELHA con la aplicacion de diferentes actividades.

d) Incrementar la practica de la lectura y la escritura mediante la aplicacion de
diferentes estrategias.

3. FUNDAMENTACION TEORICA

La estrategia ludica JELHA toma como pilar fundamental la ensefianza
basada en el juego, este implica “una serie de procesos que contribuyen al
desarrollo integral, emocional y social las personas, no solo de nifios sino
también de jovenes y adultos”, (Blatner, 1997). “En muchos casos, el juego es
un medio para poner a prueba los conocimientos de un individuo, favoreciendo
de forma natural la adquisicién de un conjunto de destrezas, habilidades y

capacidades de gran relevancia para el desarrollo tanto personal como social”.

Los juegos son importantes recursos para convertir el proceso
ensefianza-aprendizaje en un momento mas agradable vy
participativo, pero para ello deben estar de acuerdo con la practica
pedagdgica del profesor e incluidos dentro del plan de clase de
manera para proporcionar una mayor interaccion entre los

contenidos y el aprendizaje. (Barreta, 2016)
Para que las actividades ludicas sean significativas dentro del salon de
clase, es imprescindible tener claro los objetivos educativos a desarrollarse , de

tal manera que se cumpla con los contenidos establecidos en el curriculo, el
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desarrollo de destrezas con criterio de desempefio y por supuesto la motivacion

y satisfaccion de los estudiantes al cumplir una actividad.

Este es el caso de Medina (1999), quien define la ludica como: El
conjunto de actividades dirigidas a crear unas condiciones de
aprendizaje mediadas por experiencias gratificantes y placenteras,
através de propuestas metodoldgicas y didacticas no convencionales
en las que se aprende a aprender, se aprende a pensar, se aprende a
hacer, se aprende a ser, se aprende a convivir y se aprende a

enternecer (p.37).

Es decir que las actividades ludicas implementadas en clase deben ser
agradables para los estudiantes, que despierten el interés por las tematicas que se
presenten en el salon de clase, de ésta forma las nifias y nifios estaran mas dispuestos y
activos a participar en las actividades que se planifiquen y se desarrollen en clase,

mientras disfrutan del proceso de aprender.

La ladica es mas bien una condicion, una predisposicién del ser
frente a la vida, frente a la cotidianidad. Es una forma de estar en
la vida y de relacionarse con ella en esos espacios cotidianos en que
se produce disfrute, goce, acompafiado de la distension que
producen actividades simbolicas e imaginarias con el juego.
(Jimenéz, 2002, pag. 42).

La ludica propicia el desarrollo de actitudes, aptitudes, relaciones
interpersonales y trabajo en equipo, por lo tanto los estudiantes responden de mejor
manera a la hora de aprender cuando se aplican estas actividades en clase, pues propicia

imaginacion, creatividad y participacion activa.

“La ludica se entiende como una dimension del desarrollo de los individuos,
siendo parte constitutiva del ser humano. [...] se refiere a la necesidad del ser humano,
de comunicarse, de sentir, expresarse y producir en los seres humanos una serie de
emociones [...]” (Yturralde, 2016). La ludica y el aprendizaje tienen en comdn varios
aspectos: la necesidad de superacion; la practica y el entrenamiento que permiten el
desarrollo de las habilidades y capacidades y la puesta en practica de estrategias que

conducen al éxito y ayudan a superar dificultades y resolver problemas.
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“Otorgo al juego, como instrumento y recurso sociocultural,
el papel gozoso de ser un impulsor del desarrollo mental del nifio
facilitando el desarrollo de las funciones superiores del
entendimiento tales como la atencion o la memoria voluntaria segun
sus propias palabras “el juego es una realidad cambiante y sobre
todo impulsadora del desarrollo mental del nifio” .concentrar la

atencion

DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO A DESARROLLAR
EN LENGUAY LITERATURA.

Tomado del Ajuste Curricular (Ministerio de Educacion, 2016)

LL.3.5.3. Elegir lecturas basandose en preferencias personales de autor, género
o temas y el manejo de diversos soportes para formarse como lector autbnomo.
LL.3.4.10. Expresar sus ideas con precision e integrar en las producciones
escritas los diferentes tipos de sustantivo, pronombre, adjetivo, verbo, adverbio
y sus modificadores.

LL.3.5.5. Reinventar los textos literarios y relacionarlos con el contexto cultural
propio y de otros entornos

LL.3.2.2. Proponer intervenciones orales con una intencion comunicativa,
organizar el discurso segun las estructuras béasicas de la lengua oral y utilizar un
vocabulario adecuado a diversas situaciones comunicativas.

LL.3.3.2. Comprender los contenidos implicitos de un texto mediante la
realizacion de inferencias fundamentales y proyectivo-valorativas a partir del
contenido de un texto.

LL.3.5.1. Reconocer en un texto literario los elementos caracteristicos que le
dan sentido.

LL.3.5.4.Incorporar los recursos del lenguaje figurado en sus ejercicios de
creacion literaria.

LL.3.3.4Autorregular la comprension de textos mediante el uso de estrategias
cognitivas de comprension: parafrasear, releer, formular preguntas, leer
selectivamente, consultar fuentes adicionales.

LL.3.3.3. Inferir y sintetizar el contenido esencial de un texto al diferenciar el

tema de las ideas principales.
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LL.3.2.1. Escuchar discursos orales y formular juicios de valor con respecto a
su contenido y forma, y participar de manera respetuosa frente a las
intervenciones de los demas.

LL.3.5.5. Reinventar los textos literarios y relacionarlos con el contexto cultural
propio y de otros entornos.

LL.3.3.2. Comprender los contenidos implicitos de un texto mediante la
realizacion de inferencias fundamentales y proyectivo-valorativas a partir del
contenido de un texto.

LL.3.2.2. Proponer intervenciones orales con una intencion comunicativa,
organizar el discurso segun las estructuras basicas de la lengua oral y utilizar un
vocabulario adecuado a diversas situaciones comunicativas.

LL.3.4.2. Escribir descripciones organizadas y con vocabulario especifico
relativo al ser, objeto, lugar o hecho que se describe e integrarlas en
producciones escritas.

LL.3.4.10. Expresar sus ideas con precision e integrar en las producciones
escritas los diferentes tipos de sustantivo, pronombre, adjetivo, verbo, adverbio
y sus modificadores.

LL.3.4.8. Lograr precision y claridad en sus producciones escritas, mediante el
uso de vocabulario segun un determinado campo semantico.

LL.3.1.3. Indagar sobre las caracteristicas de los pueblos y nacionalidades del

Ecuador que tienen otras lenguas.
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5. ACTIVIDADES PARA ESTUDIANTES CON DISLEXIA

ACTIVIDAD N° 1

Objetivo: Estimular la conciencia fonologica para mejorar el proceso de
interaprendizaje.

Destrezas con criterio de desempefio:

LL.3.4.7. Usar estrategias y procesos de pensamiento que apoyen la escritura.

RIMAR ES MUY DIVERTIDO

Instrucciones: escribir una palabra que rime en los puntos suspensivos.

Hacer rima es divertido

y ademas entretenido,

si quieres pasarlo bien,
te animo a rimar conmigo.

i Un lapicﬂ'o -aﬁa'ranjado
; pinfaba Transparente,

3 diCen que se habia cansado; Busca un nombre de conejo

% - i rima bien .............

; o aprefara |a genfe.

zde qwl _P 9605 si buscas nombre de rana,
— FIMA CON wuvernnernnnnnne

Para dar nombre al raton,
y rima para elefante
queda muy bien .....cccceeeeee.
y para el segundo ....ccevenees

Rima palabras, jescucha!
con sombrero y lapicero,
Seguro que encuentras ....oceeeeeeeens
levanta el dedo ......oueveeee.

Mientras rimas con camisa
mi nombre te voy contando,
ME CONOCEN POF veeeeenenennnnnn
y veras que estoy rimando.

la 'n Josefina Y ahora rima conmigo,

Lh,' Py

come ‘ en la colina con la palablrabcu]gha}lra, Ty %}
Za es una palabra faci )
y también come ## . . ongas esa A \

porque es una fina

Rimar es muy divertido, Al 0‘888"00' “ll vg:wﬂa
) - me Lrasie un m
y ademas entretenido, {oaghedosospaidegrch
si quieres seguir rimando que me hiciste un chichén

sigo rimando contigo.

Adaptado de (Santamaria, 2015)
Posibles Respuestas: Almendralejo, Ana, Mariana, Melitén, Dante, muchas, primero, Marisa, cara.
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ACTIVIDAD N° 2

Objetivo: Estimular la discriminacion de silabas para mejorar la lectura.
Destrezas con criterio de desempefio:

LL.3.5.4.Incorporar los recursos del lenguaje figurado en sus ejercicios de creacion

literaria.

LA ULTIMA ES LA PRIMERA

- "!’.ﬁﬁ »
| Al TN
& 1 1*

-y

Instrucciones:

El docente indicard que se va a jugar a la cadena de palabras. Se trata de decir una
palabra y el otro estudiantes dird una nueva palabra que comience por la ultima silaba

de aquella palabra.
Esta actividad puede hacerla de forma oral o escrita.

Ejemplos:

Zapato - torre —remo-mote-terraza-zapato- tomate — telégrafo — fosforo.

Céamara — rama — maleta — tamalera — rana — nardo — dormir — mirar —

raro.

TORTUGA-GATO-TOMATE-TE L EVISION-ONCE

R o

11
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ACTIVIDAD N° 3

Objetivo: identificar diferencias para mejorar la atencion.
Destrezas con criterio de desempefio:

LL.3.3.2. Comprender los contenidos implicitos de un texto mediante la realizacion de

inferencias fundamentales y proyectivo-valorativas a partir del contenido de un texto.

BUSCANDO DIFERENCIAS

Instrucciones: encuentra las 7 diferencias completa y colorea.

Adaptado de (Orientacion Andujar, 2016).
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ACTIVIDAD N° 4
Objetivo: identificar la composicion de silabas para mejorar la escritura.
Destrezas con criterio de desempefio:

LL.3.4.1. Relatar textos con secuencia légica, manejo de conectores y coherencia en el
uso de la persona y tiempo verbal, e integrarlos en diversas situaciones comunicativas.

UBICANDO LA X

Instrucciones: ordene las siguientes silabas y escriba las palabras en la nube.
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6. ACTIVIDADES PARA ESTUDIANTES CON DISFEMIA O
TARATAMUDEZ

ACTIVIDAD N° 5

Objetivo: Desarrollar la creatividad del nifio mediante la interpretacion de roles para
incrementar el nivel de confianza al momento de hablar.

Destrezas con criterio de desempefio:

LL.3.5.5. Reinventar los textos literarios y relacionarlos con el contexto cultural propio
y de otros entorno.

EL CUENTO VIVO

grupos y revivan el cuento mediante la interpretacion de roles.

La Criatura del Desvan

La primera noticia de la criatura del desvan surgié cuando uno de los nifios subié a buscar un viejo
libro. Todo estaba oscuro, pero entre las sombras pudo ver claramente dos ojos que le miraban
fijamente, desde lo alto, con gesto terrible. Eran dos ojos grandes, separados casi un metro, lo que
daba idea del tamafio de la cabeza de aquel horrible ser, que se lanzé hacia el nifio. Este grit6 a
todo pulmén, cerrd la puerta con llave, y dejo al monstruo grufiendo en el desvan.

Durante dos dias el pueblo vivié aterrorizado. Los grufiidos del desvan y los golpes de la puerta
continuaron, y las noticias de las crueldades de aquel "bicho" se extendian por todas partes. El
namero de tragedias y desgracias aumentaba, pero nadie tenia valor para subir al desvan y plantar
cara a la bestia.

Al poco pas6 por alli un pescador noruego, cuyo barco ballenero habia naufragado dias atras;
parecia un auténtico lobo de mar indomable, un tipo duro; y aprovechando que conocia el
idioma, los hombres del lugar le pidieron su ayuda para enfrentarse a la horrible criatura. El
noruego no dudd en hacerlo a cambio de unas monedas, pero cuando al acercarse al desvan
escuchd los grufiidos de la bestia, torcio el gesto, y bajando las escaleras pidié6 mucho mas dinero,
algunas herramientas, una gran red y un carro, pues si triunfaba queria llevarse aquel ser como
trofeo.

A todo accedieron los del pueblo, que vieron cdmo el noruego abria la puerta y desaparecia entre
gritos profundos y estremecedores que cesaron al poco rato. Nunca mas volvieron a ver al noruego
ni a escuchar a la bestia. Tampoco nadie se atrevi6 a subir de nuevo al desvan.

¢Quieres saber qué ocurri6 tras la puerta? ;Seguro?

Cuando el noruego abrié la puerta, pudo ver el ojo de Olav, su enorme y bravo marinero. El 0jo
se veia también reflejado en un espejo, dando la impresion de pertenecer a la misma cabeza,
porque el otro ojo de Olav llevaba afios cubiertos por un parche. Ambos siguieron hablaron a gritos
en su idioma, mientras el ballenero le contaba a su encerrado amigo que aquellas miedosas gentes
le habian dado tanto dinero que podrian volver a tomar un barco y dedicarse a la pesca. Juntos
encontraron la forma de escapar del desvan, subir al carro y desaparecer para siempre.

Y asi, el miedo, y s6lo el miedo, empobrecid a todo el pueblo y permitié recuperarse a los

pescadores.
Adaptado de (Sacristan, 2016)
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ACTIVIDAD N° 6

Objetivo: Desarrollar confianza y seguridad al momento de expresarse de forma oral y
participar en pablico

Destrezas con criterio de desempeiio:

LL.3.2.2. Proponer intervenciones orales con una intencién comunicativa, organizar el
discurso segun las estructuras béasicas de la lengua oral y utilizar un vocabulario
adecuado a diversas situaciones comunicativas.

FLASH INFORMATIVO

Instrucciones

Leer de forma individual y coral una noticia del dia. Luego de revisada la noticia
solicitar al estudiante que represente a un reportero de noticias de radio o television para

que dé un resumen de lo leido.

Guiar la participacion de todo el grupo en el rol de periodistas para que salgan en la

gran television de la escuela.

Recomendacidn: Tomar en cuenta que todos los estudiantes participen y corregir el
resumen antes de que el nifio pase a la pantalla o al set de radio que ya se habra

elaborado con anticipacion.
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ACTIVIDAD N° 7
Objetivo: Desarrollar comprension lectora para expresar comentarios propios.

Destrezas con criterio de desempefio:

LL.3.3.2. Comprender los contenidos implicitos de un texto mediante la realizacién de
inferencias fundamentales y proyectivo-valorativas a partir del contenido de un texto.

LEER ES DIVERTIDO

Instrucciones: lea con atencion y responda las preguntas.

Las tres mariposas —_

e Ll S
Era una tarde de mayo, tarde calurosa. tres mariposas, blanca una roja y otra amarilla, jugaban
alegremente bajo los rayos del sol. De pronto el cielo se puso gris y gruesa gotas de lluvia, comenzaron
a caer. Para librarse del aguacero, las mariposas volaron hacia su casita, pero hallaron la puerta cerrada,
y. iloquillas que eran!, habian perdido la llave.

Cerca crecia un tulipan rojo con rayas doradas. Las tres mariposas se acercarén a él y dijerén: Tulipan,
¢nos permites guarecernos en tu caliz mientras pasa la lluvia? El tulipan contesto abrigaré con mucho
gusto a la mariposa roja y también a la amarilla, pero a la blanca no. Si nuestra hermana no puede
entrar dijeron las otras no aceptamos tu hospitalidad. gracias.

Seguia lloviendo copiosamente, las mariposas volaron hasta un lirio: Buen lirio, ;serias tan amable de
permitirnos posar en tu caliz mientras pasa la lluvia? El lirio dijo me gustaria mucho albergar a la
mariposa blanca porque se parece a mi, pero a las otras no quiero cobijarlas. Entonces la mariposa
blanca dijo: Si mis hermanas no pueden entrar yo no acepto tu favor. Gracias y volaron juntas las tres.

Desde mas alla de las nubes, el sol se habia enterado de como se querian las tes mariposas, y alegre
volvio a brillar para sacarles las alas. Las mariposas revolotearon entre las flores y se dirijieron a su
casita cuya puerta se habia abierto al Gltimo rayo del sol. (Valdés, 2012)
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Escriba las oraciones con los espacios correspondientes.

Tresmariposasjugabanalegrementebajolosrayosdelsol.

CercacreciauntulipAnconrayosdorados.

Seguialloviendocopiosamente,lasmariposasvolaronhastaellirio.

Lapuertasehabiaabiertoaldltimorayodesol.

Coloree cinco valores o caracteristicas que unian a las mariposas

Solidaridad

Egoismo

Odio

Amista Envidia
Respeto Cariino
Vanidad Comparierismo
Lealtad Gratitud

Mentira

las lineas.

¢, Crees que el tulipan y el lirio actuaron correctamente? ¢Por qué? Escribelo en
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ACTIVIDAD N° 8
Objetivo: Estimular la participacion en publico y desarrollar comprension lectora.

Destrezas con criterio de desempefio:

LL.3.4.2. Escribir descripciones organizadas y con vocabulario especifico relativo al

ser, objeto, lugar o hecho que se describe e integrarlas en producciones escritas.

DIBUJANDO MI PROPIO FINAL

Instrucciones:

Lea el siguiente cuento.

El avaro mercader

Erase un mercader tan avaro que, para ahorrarse la comida de su asno, al que hacia
trabajar duramente en el transporte de mercancias, le cubria la cabeza con una piel de ledn
y como la gente huia asustada, el asno podia pastar en los campos de alfalfa.

Un dia los campesinos decidieron armarse de palos y hacer frente al ledn. EI pobre asno,
que estaba dandose el gran atracon, rebuzné espantado al ver el nimero de sus enemigos.

-Es un borrico! -dijeron los campesinos-.
Pero la culpa del engafio debe ser cosa de su amo.
Sigamosle y descubriremos al tunante.

El pobre asno emprendio la gran carrera hasta la cuadra del mercader; y tras él llegaron los
campesinos armados con sus palos propinando tal paliza al avaro, que en varios dias no
pudo moverse. Al menos la leccion sirvié para que aquel avaricioso alimentase a su asno
como pienso comprado con el dinero que el fiel animal le daba a ganar (Educarex, 2016).

Dibuje un final diferente al de la historia que escuch6. Cada uno mostrara su

dibujo al resto de estudiantes y que comentard el final que dibujé.
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7. ACTIVIDADES PARA ESTUDIANTES CON DISCAPACIDAD VISUAL

ACTIVIDAD N° 9

Objetivo: identificar las caracteristicas de los pueblos y nacionalidades del Ecuador
Destrezas con criterio de desempefio:

LL.3.1.3. Indagar sobre las caracteristicas de los pueblos y nacionalidades del Ecuador

que tienen otras lenguas. @
o

o
{

-

5

CODIGO SECRETO éa N

Instrucciones:

El docente pondra a los estudiantes en pareja y colocara obstaculos en el espacio y
donde se desplazaran los jugadores. Cada pareja tiene que elegir un cédigo de palabras
para cumplir esta destreza se elegira los pueblos y nacionalidades del Ecuador, pero
también puede ser nimeros, colores, consignas o ruidos que signifiquen consignas para
moverse por el espacio (por ejemplo: Kicwua parar, Shuar izquierda, Salasacas derecha,
Karanqui recto, etc.)

El juego consiste en que, mediante ese cddigo, un compariero tiene que guiar al otro
quien se encontrara con los ojos vendados, hasta llegar a un objetivo, pasando entre las
minas que encuentre en su camino. Las parejas inician la busqueda al mismo tiempo.
Cada vez que toquen una mina seran penalizados con un punto. Para que los estudiantes
no se choquen entre ellos, los orientadores pueden acercarse a las minas pero estos no
podran caminar mientras dan las indicaciones a su compafiero, puesto que le pueden
guiar por la voz en vez de con las consignas.

Una vez acabado el recorrido los miembros de la pareja se intercambian los roles. La
puntuacion del juego se calculara de la siguiente manera: La primera pareja en llegar
obtiene 4 puntos, la segunda 3, la tercera 2, la cuarta 1. A la puntuacion se les restaran
los puntos penalizados.

Importante: este juego debe realizarse en un espacio abierto.

Adaptado de (Juegos para un Mundo Diverso., 2016)
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ACTIVIDAD N° 10
Objetivo: desarrollar la memoria, la atencion y el vocabulario.

Destrezas con criterio de desempefio:

LL.3.4.10. Expresar sus ideas con precision e integrar en las producciones escritas los
diferentes tipos de sustantivo, pronombre, adjetivo, verbo, adverbio y sus

B
W&
%

) L
YO TAMBIEN QUIERO UN CARAMELO y@g&#

%)
)
Instrucciones: 2
,\l." WJ

)

modificadores.

El docente indica a los estudiantes que se sienten en el suelo formando un circulo. En
el centro el docente pone una caja con caramelos junto con cartas con gréaficos y la
palabra correspondiente en la parte posterior, pueden ser verbos, adjetivos, sustantivos,

otros.

Los estudiantes van saliendo de uno en uno y representan con mimicas la palabra que
le toco con la finalidad de que sus comparieros adivinen la misma. En funcion de la
actividad realizada cogeran los caramelos.

En cada intervencion el docente guia una pequefia reflexion sobre la situacién que se

habla en la ficha.

LOS ADJETIVOS

} A9 PN
} (¥ Zhap
i\ v QN
] 4l
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ACTIVIDAD N° 11
Objetivo: Fortalecer la empatia y el respeto por las diferencias de cada persona.
Destreza con criterio de desempefio:

LL.3.4.10. Expresar sus ideas con precision e integrar en las producciones escritas 1os
diferentes tipos de sustantivo, pronombre, adjetivo, verbo, adverbio y sus

modificadores.

LAS GAFAS FANTASTICAS

Instrucciones:

El docente necesita una caja y un espejo grande. Pedira a los estudiantes que uno a uno
miren dentro de la caja sin decir nada. El espejo debe estar colocado de tal forma que
cuando se mire dentro se vea la propia cara.

El docente indicara que ahi encontrara a la persona mas maravillosa del mundo y pedira
que escriba una cualidad o sentimiento sobre la persona que ve, con lapiz de maquillaje.

Después, el docente mostrara a los estudiantes un par de gafas hechas de material
reciclado que puede previamente realizar en clase, a cada uno se le pide que recuerde
la cualidad o sentimiento que escribio.

El docente empezara diciendo estas son las gafas de la locura. Cuando llevo estas gafas
me vuelvo loco. ¢Quiere alguien ponérselas y decir qué ve a través de ellas, qué piensa
de nosotros/as?

Se ofrece las gafas a otros estudiantes (por ejemplo: las gafas de la confianza, de la
sinceridad, del miedo, otros).

Finalmente el docente dira que se pongan las gafas maravillosas que son invisibles y
cuando las llevamos vemos todo lo positivo que hay en nosotros y en los demas. Estas
gafas se las deben poner todos los estudiantes y deben escoger a quien decirle algo
positivo, con la condicion de que no se debe repetir persona.




RECURSOS DE INTERNET

Los links que se presentan a continuacion son actividades ludicas online que son de

gran utilidad en el salon de clase.

Trabajando con mayusculas http://www.genmagic.net/lenguad/lleng2c.swf

Las vocales se divierten http://www.genmagic.org/lengua2/vdic.swf

Se ha escapado los espacios http://www.genmagic.net/lenguad/llenglc.swf

Sigue el rastro http://www.genmagic.net/lengua5/plletres3c.swf

Cuento- solo un dromedario solo palabras http://www.doslourdes.net/Solo...Un%20Dromedario%20solo.htm
Laberinto de letras http://www.genmagic.org/lengua3/lablc.swf

Fichas de atencion http://www.orientacionandujar.es/fichas-mejorar-atencion/
Adaptaciones curriculares. http://www.adaptacionescurriculares.com/matinfs. pdf
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http://www.genmagic.net/lengua4/lleng2c.swf
http://www.genmagic.org/lengua2/vd1c.swf
http://www.genmagic.net/lengua4/lleng1c.swf
http://www.genmagic.net/lengua5/plletres3c.swf
http://www.doslourdes.net/Solo...Un%20Dromedario%20solo.htm
http://www.genmagic.org/lengua3/lab1c.swf
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Resumen Final

Estrategia ludica para mejorar el aprendizaje del lenguaje en nifios con capacidades

diferentes en Educacion Basica Media.
Raul Gilber Ninacuri Tipantasig
83 paginas
Proyecto dirigido por: Mg. Helder Marcell Barrera Erreyes

El presente trabajo de titulacién con el tema “Estrategia Iidica para mejorar el
aprendizaje del lenguaje en nifios con capacidades diferentes en Educacion Basica
Media de la Unidad Educativa “Antonio Carrillo Moscoso” del Canton Pillaro, pretende
ofrecer al personal docente de la institucion la aplicacion de una estrategia Iudica
aplicable, sencilla y préctica, que promueva el desarrollo del lenguaje de todos los
estudiantes y especialmente de aquellos con capacidades diferentes. Para obtener la
informacion necesaria y conocer a fondo el problema se utiliz6 el método inductivo en
el proceso investigativo, en la recoleccion de informacion se pudo verificar que los
docentes aplican la misma estrategia, método o técnica de ensefia para todos los
estudiantes, sin tomar en cuenta que en un salon de clase existen estudiantes con
necesidades educativas especiales, lo que implica que se debe utilizar otro tipo de
estrategia para que todos puedan desarrollar similares destrezas y habilidades, se detecta
también que a pesar del esfuerzo que el gobierno ha hecho por capacitar a los docentes
en cuanto a inclusion educativa, no se ha asumido en su totalidad ese concepto; por lo
tanto se evidencia la necesidad de implementar una estrategia alternativa que permitan

mejorar la calidad de los procesos de interaprendizaje.
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