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Presentacion.

El Trabajo de Titulacion “Agencia De Innovacion Y Desarrollo Tecnoldgico “Q 22™

contiene:
El volumen I: Investigacion bibliogréfica.
El volumen II: Laminas, planos y memoria grafica del proyecto arquitectonico.

Adicional a esto se Adjunta el Recorrido virtual del Proyecto y la presentacion del

mismo.
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Introduccién.

El presente Trabajo de Titulacion desarrolla como tema la influencia de las
tecnologias en los contextos arquitectonicos y urbanos, partiendo del principio que
existe una limitada cultura informatica en la sociedad ecuatoriana y una cobertura

deficiente a dichos problemas por parte de las instituciones municipales y estatales.

El principal interés de este proyecto radica en estudiar las relaciones del
desarrollo tecnoldgico de la época actual, con el desarrollo urbano-arquitecténico del

distrito metropolitano.

El primer capitulo estara orientado a los antecedentes generales del proyecto,
la descripcidn y justificacion de la problematica a trabajar y el estudio e investigacion

del tema.

En el capitulo dos, se realizara el andlisis del usuario, el terreno, el analisis

urbano y los mapeos explicativos de los mismos.

En el capitulo tres se hace un andlisis de referentes arquitectonicos, tanto por
su impacto tecnolégico como por su desarrollo arquitectonico, y de qué manera

pueden aportar a nuestro proyecto

En el cuarto capitulo se desarrolla la propuesta urbana del trabajo de

titulacién en la cual se enfatiza su relacion al proyecto arquitectonico

En el capitulo cinco se desarrolla todo lo referente a los criterios de disefio en

el campo funcional, tecnoldgico y espacial del proyecto arquitectonico.

En el capitulo sexto y final se realiza una explicacion del desarrollo del

proyecto en los campos de asesoria estructural, sustentable y paisajistico

XVii
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Problemaéaticas

Problemética general: La brecha Informatica existente, tanto a nivel Ciudad
como a nivel pais. Esta es identificada gracias a los censos realizados POR EL
Instituto Nacional de Estadisticas y Censos de Ecuador alrededor de las Tecnologias

de la Informacion y Comunicaciones (TIC'’s).

Problematica urbana: El impacto del parque industrial de Guamani en el
desarrollo urbano de la ciudad bajo el Plan Metropolitano de Desarrollo y
Ordenamiento Territorial. La existencia de terrenos muy grandes, adecuados para la
funcion industrial, pero que deben redisefiarse para acoger nuevos usos de suelo.
Complementario a la problematica Industrial esta la desconexion que existe entre el

eje ambiental rio Machangara y la zona residencial.

Problematica arquitectonica: El desaprovechamiento de las tecnologias
modernas en el desarrollo de la arquitectura. Principalmente enfocado a
problematicas estructurales y de sustentabilidad.

Objetivos.
Objetivos a nivel urbano

Plantear la creacion de un barrio tecnolégico, para lo cual se propone una
restructuracion de la malla urbana del sector con base en el Plan Metropolitano de
Desarrollo y Ordenamiento Territorial y la vision de Quito 2022.

En concordancia con la visién de una ciudad inteligente, dar impulso de las

nuevas tecnologias, con énfasis a las TIC’s y su relacion con los espacios publicos.

Proponer y recuperar las areas verdes en el sector, con énfasis al tramo del
Rio Machangara que atraviesa esta zona y que actualmente se ve afectado por las

industrias que lo rodean

Objetivos arquitecténicos

XViii
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Crear un “Centro de comando” el cual permita controlar de forma inmediata
todas las propuestas urbanas, especialmente aquellas relacionadas con las nuevas

tecnologias.

Generar un espacio amigable que impulse el emprendimiento y la innovacion,
tanto para la empresa privada, como para el publico en general, otorgando todas las
herramientas posibles para lograr dicho objetivo.

Impulsar el sistema de trabajo (coworking) que deje atras el tradicional

sistema de oficinas y proponga un trabajo mas social y amigable con el individuo.

Desarrollar un proyecto con énfasis sustentable y un desarrollo estructural

“innovador” frente a los sistemas constructivos tradicionales del pais.
Metodologia.

El punto de partida del TT son los intereses personales del estudiante, cuales
S0oN sus atracciones y pasiones y como estas se pueden relacionar con un proyecto
arquitectonico. En este caso son las nuevas tecnologias, con énfasis en los

videojuegos y sus comunidades.

A partir de esto se realizo la primera serie de investigaciones orientando los
intereses personales a la resolucion de una problemética, ya sea esta social, urbana,
arquitectonica o de cualquier otra indole. En el caso de este TT la problematica es
principalmente social, representado por las estadisticas que los censos realizados
por el INEC, por cuya razon se hizo un primer analisis del usuario al que se va a

enfocar el proyecto arquitectéonico.

Después de detectar la problemética a enfrentar se realiz6 un proceso de
analisis de como solucionar este problema a través de una herramienta
arquitectonica. Entendiendo el problema y sus potenciales propuestas para hacerle
frente, se realizo un proceso investigativo respecto a la ubicacion efectiva del
proyecto arquitectonico en el contexto urbano, evaluando que lugares podrian
implicar mayor efectividad de dicho proyecto.

XiX
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Considerando el poco contenido existente sobre la tematica del TT en el pais
y haciendo énfasis en la intencion de “aplicar tecnologia de punta”, los principales
aspectos de la investigacion fueron: La recoleccidon de datos bibliogréaficos,

investigacion de materiales y productos, técnicas constructivas y referentes.

En lo que concierne al analisis y desarrollo del lugar, las encuestas,
investigaciéon de campo, mapeos y la documentacion fotogréfica y audiovisual

sirvieron para reconocer el espacio de trabajo justo con sus debilidades y fortalezas.
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CAPITULO PRIMERO
ANTECEDENTES, PROBLEMATICA Y DESARROLLO DEL TEMA

El tema de este TT tiene como punto de partida un tépico que es infravalorado
en nuestro pais: el mundo de la informatica, las redes sociales y los videojuegos.
Este ultimo sirvid como una herramienta de evaluacién dado a que, en el foro
analitico realizado en el afio 2014, junto con la comunidad del videojuego “League of
Legends”, se decidié poner en una balanza cual es la realidad que presenta América
Latina frente al resto del mundo dentro de lo que es el fenomeno de los e-sports
(Deportes Electrénicos a nivel competitivo) entregando como los principales
problemas:

- Poco apoyo de instituciones publicas y privadas
- Pobre exposicion en medios tradicionales

- Bajo impacto en una poblacion orientada a los deportes tradicionales

. Esto se fortalece al realizarse una investigacion respecto a cudl es el estado
actual del pais respecto al ambiente tecnologico Regional y Mundial, dando
resultados poco alentadores en el proceso debido al poco interés en las nuevas

tecnologias en el ambito ludico, empresarial y de las redes de comunicacion.
1.1 Antecedentes generales

De manera que entendamos la condicién actual del mundo de la innovacién
tecnoldgica, la investigacion del TT se enfoca en tres puntos especificos:

Entretenimiento, Comunicacion y Seguridad.
1.1.1 Entretenimiento: videojuegos

Los videojuegos se han convertido en una de las principales fuentes de
entretenimiento a la par del cine y la television. Algunos de los nimeros que mueve
la industria de los videojuegos son: ingresos anuales globales en el mercado de
videojuegos de 99.6 mil millones de dolares este afio con una estimacién de 118.6
mil millones de dolares para el afio 2019 segin Newzoo, una pagina que analiza las

estadisticas econdmicas del mundo de los videojuegos desde el afio 2005.
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Complementario a esto los numeros estan enfocados principalmente a lo que
es el entretenimiento casual. Junto a esta comunidad que ha optado a los
videojuegos como un entretenimiento, estan un grupo de individuos que lo llevan a
un nivel profesional con regimenes altamente exigentes, muy similares a los de un
deportista tradicional: Al ser contratados, los usuarios (que en su mayoria inician su
carrera alrededor de los 17 afos) son trasladados a lo que se conoce como la “casa
del equipo”, una residencia en la cual viven, interactian, estudian el juego y
entrenan por jornadas de hasta 12 horas diarias. Un mundo que ha crecido
substancialmente desde sus primeros rastros en 1972 en la Universidad de Stanford
con las “Primeras Olimpiadas de Guerra Espacial Intergalactica” con un premio para
el primer lugar de la revista “The Rolling Stones” Hasta la actualidad, dandose el
caso del “League of Legends World Championship Finals” que en el afio 2013 tuvo
mas espectadores gue la final de la NBA con un premio para el equipo ganador de
un millén de délares, el segundo lugar 250 000 dolares y el tercero 150 000 délares.

1.1.2 Comunicacion y Seguridad

Uno de los principales impactos de las nuevas tecnologias esta relacionado
con el mundo de las redes sociales. El origen de este se remonta a 1978 con la
creacion del BBS (Sistema de Tablon de anuncios en su traduccién al espafiol) el
cual se accedia por medio de linea telefonica a través de un Modem. Su funcién era
muy similar a la de las redes sociales actuales: Un sistema que permitia a los
usuarios conectarse con un sistema central el cual les daba acceso a documentos o
aplicaciones y dejar mensajes a otros usuarios. Su interfaz, como se puede apreciar
en la Captura 1, era muy limitada por la tecnologia que se poseia en esa época,
pero por medio de este sistema se crearon los primeros inicios de una comunicacion

entre personas a través de una red informatica.
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Captura 1: Acceso a Exec-PC BBS

You Have Arrived! You are connected to the LARGEST BBS in the WORLD!

Free Software - Files Galore!
Hulti-User Games

ROM File Collectic
icture Images and Hov

You are currently in FREE Demo mode. You may visit most
areas of the BBS. VYou may download from the many file
collections marked "FREE!", vou can send us LOGOFF COMMENTS.
Use the function to get full access for FREE!

"High Speed modem numbers”

Press any y to continue —> _
Fuente: joannazajakala. wordpress, 2014

En 38 afios, empresas enfocadas a redes sociales como Facebook se han
convertido en los nuevos lideres empresariales de la actualidad: 1.71 mil millones de
usuarios activos al mes, de los cuales casi el 92% son usuarios conectados a travées
de un dispositivo mévil. Dicha empresa es una de las 210 redes sociales registradas
por Wikipedia hasta el afio 2016 (esto no incluye comunidades informaticas),
existiendo una gama de temas como nos lo demuestra la Grafica 1 disefiada por
Brian Solis llamada “El prisma de Conversaciéon”. Este fue creado en 2008 y ha ido
amplidndose hasta la actualidad categorizando las multiples redes que existen en el
internet en la actualidad.
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Infograma 1: The Conversation Prism

THE
CONVERSATION
PRISM =

For more information
check out conversationprism.com

Fuente: Solis, B., 2016

Junto con el crecimiento de la comunicacion informatica el uso negativo del
mismo ha ido creciendo en paralelo. Al mismo tiempo que el BBS se establecia
como la primera “Red Social”, el mismo afio, Gary Thuerk creaba el primer envio
masivo de correo electronico no solicitado, o spam, 3 afios después, lan Murphy,
conocido como “Capitan Zap” es registrado como el primer criminal informatico, al
haber accedido a la base de datos de AT&T y haber cambiado el reloj de pagos, de
manera de que la gente recibiera mayores descuentos dentro de horas laborales.
Los impactos que pueden generar los criminales ciberneticos pueden ir desde
perdidas econdmicas como el robo de 9.5 millones de dolares realizado al Banco
Real de Escocia en 2008, hasta ataques con un riesgo casi incalculable, como el
robo de cédigos militares de guiamiento de misiles realizado el afio 2000 al ejército

de Estados Unidos.
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Muchas empresas saben el riesgo que puede llegar a tener la existencia de
vulnerabilidades informéaticas, es el punto en el cual las compaiiias de
ciberseguridad entran en accion. Grandes compaiiias como root9b, IBM, Symantec
o Cisco, proveen una gama de servicios como anti-virus, monitoreo de seguridad,
proteccion de redes locales, encriptacion, control de brechas informaticas y
respuesta de incidentes y deteccion de movimientos fraudulentos. Empresas como
J.P Morgan Chase & Co. o el Bank Of America, han invertido desde 250 millones de
dolares hasta proponer un “presupuesto ilimitado” en lo que respecta a
Ciberseguridad respectivamente. Estos nUmeros resultan proporcionales al reporte
del afio 2015 de Cybersecurity Ventures que revelo un costo total de cibercrimen de
casi 3 billones de dolares entre dafio y destruccion de datos, robo de dinero, pérdida
de productividad, robo de propiedad intelectual, robo de informacion personal y

financiera y fraude, por mencionar los principales delitos de esta indole.

Complementario a este dato, se estima que, manteniendo el mismo nivel de
seguridad, se podria correr un riesgo de duplicar los costos anuales del crimen

informatico para el afio 2021.

Las tecnologias se han convertido tal cual, en una extension nuestra,
facilitAindonos la comunicacion enormemente, sea social o empresarialmente. Aun
asi, el entender los riesgos que implican el no ser meticulosos con esta gran

herramienta siempre es importante.
1.2. Problematica: Descripcion y Justificacion
Condicion tecnoldgica del pais

La Encuesta Nacional de Empleo, Desempleo y Subempleo realizada en el
afio 2013 por el Instituto Nacional de Estadisticas y Censos INEC, muestra
parametros que permiten entender el nivel de acercamiento del ecuatoriano
promedio al mundo informéatico. Partiendo en el Infograma 2 por el acceso a una

herramienta principal como es la computadora.



Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador Francisco Xavier Garcia Yanez
Facultad de Arquitectura, Disefio y Artes Trabajo de Titulacion, 2017

Infograma 2: Equipamiento tecnoldgico del hogar a nivel nacional
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Menos del 30% de la poblacién posee una computadora, esto significa que
una gran cantidad de la poblacién no posee un acceso directo a esta herramienta.
Complementario a esto nos enfocamos en el tema Internet y su accesibilidad que,
segun la encuesta llega a un 28.3% consolidando esa deficiencia informéatica.

La falta de acceso a computadora e internet se podria explicar con el

Infograma 3, el cual analiza el Lugar de uso de Internet a nivel Nacional

Infograma 3: Lugar de uso de Internet a nivel nacional

0 10 20 30 40 50 60 ‘ 70 80 90 100

© Hogar @ Trabajo Institucion Educativa

. Centro de Acceso Publico . Casa de Otra Persona '. Otros

Fuente: INEC, 2013. Editado por Garcia, 2016



Pontificia Universidad Catoélica del Ecuador Francisco Xavier Garcia Yanez
Facultad de Arquitectura, Disefio y Artes Trabajo de Titulacion, 2017

Aungue entre los usuarios de internet una gran mayoria sigue siendo aquellos
gue acceden desde su vivienda, el segundo grupo es aquel que accede a través de
Centros de Acceso Publico como son los Infocentros. El problema de estos es su
muy limitado enfoque a lo que son redes sociales y comunicacion (correo
electronico) aunque por el lado positivo su objetivo es el reducir la brecha de
analfabetismo que aun existe en el pais la cual para el afio 2013 fue de un 20%,
cabe recalcar que este es un avance considerable desde el afio 2010, en especial

en las zonas rurales.
Deficiencias en comunicacién y seguridad informéatica

La accesibilidad del Internet al pais es un tanto limitada respecto a la del
continente o a nivel mundial: ElI 28% de la poblacion tiene acceso constante a la
Internet, la demanda de este servicio es mayor, ya que el 40.4% de la poblacion
ecuatoriana ha usado internet en el afio 2013, llegando casi a un 48% entre la
poblacién urbana. un 25% del uso que se da a la Internet esta orientado a la
Comunicacion. Para el mismo afio la poblacidon que usa redes sociales era aun
limitada a un 7% de las personas mayores a 5 afios (1.081.620) el nimero se elevo
dramaticamente para el afio 2016 llegando a un 17,11% de la misma, casi 2.8
millones de habitantes, demostrando que la demanda de equipamientos informaticos
debia ponerse a la par del uso de las redes sociales como un medio de

comunicacion cotidiano.

La importancia de la accesibilidad a la Internet que existe entre nuestra
sociedad debe ir a la par con el avance en temas de seguridad que existe frente a la
ciberdelincuencia. Segun Dmitry Bestuzhev, experto en informatica de Kaspersky
Lab, Ecuador es un pais sumamente fragil a ataques informaticos, esto se pudo
observar con los ataques que recibieron multiples paginas estatales en el 2011,
siendo una de esas la de la Presidencia de la Republica. La misma preocupacion la
presento el director Corporativo de Isec, Martin Vila, quien manifestd que la brecha
entre la accesibilidad a la tecnologia y la proteccion de la misma cada vez se va
agrandando mas, es decir, la poblacion dia a dia se va acercando mas a la internet,
a las redes sociales y al uso cotidiano de nuevos dispositivos, mas no se hace un
seguimiento a la par de como protegerse de los riesgos de la ciberdelincuencia.
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Como habiamos mencionado anteriormente respecto a la situacion de los
Infocentros en el pais, estos son ejemplo de esta situaciéon: El objetivo de estas
instalaciones es ofrecer los recursos necesarios a la sociedad para acceder y poder
hacer uso de las TIC’s, de manera que con esto se reduzca la brecha informéatica en
el pais, desafortunadamente con este trabajo informatico no se realiza ningun
seguimiento de seguridad y entendimiento de los riesgos informaticos que implican
el uso indebido de la internet y la divulgacion descuidada de informacion que puede

llegar a implicar un riesgo para la persona.

Existen varias deficiencias en software y hardware dentro del alcance
tecnologico que tiene la sociedad ecuatoriana en la actualidad. Complementario a
esto existe un avance muy lento respecto a seguridad informatica, tema que deberia

progresar a la par de la accesibilidad informatica.
1.3.Estudio e investigacion del tema: El barrio tecnoldgico

En ciudades como Buenos Aires, Medellin o Barcelona, los programas de
barrios o distritos tecnologicas se han ido desarrollando desde el afio 2000. La
funcidn de estos sectores es adaptar una zona de la ciudad a un programa con
énfasis tecnoldgico e innovador: Generar espacios que prioricen la ciencia, la
tecnologia y la innovacién de manera que sirvan como plataformas para impulsar el
crecimiento de las ciudades a través del aprovechamiento de lo que se conoce como
la “economia del conocimiento. Esta ultima es definida como “el sector de la
economia que utiliza el conocimiento como elemento fundamental para generar valor

y rigueza por medio de su transformacion a informacién”
Los principales campos de desarrollo en los barrios tecnolégicos son:

- Investigacion y desarrollo
- Informatica

- Nuevas tecnologias

- Telecomunicaciones

- Robodtica

En casos con mayor desarrollo tecnolégico se puede llegar a campos como la

nanotecnologia y la industria aeroespacial.
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En lo que a la ciudad se refiere, el Distrito Metropolitano ha generado desde el

2012 una agenda innovadora llamada Quito 2022.
Quito 2022

La intencion de la Agenda Digital y Socialmente Innovadora “Quito 2022” es
crear una ciudad moderna que esté conectada con la ciudadania a través de las
TIC’s, enfocandose en el uso adecuado y maximo aprovechamiento de la tecnologia

mas alla del uso basico actualmente existente. Su trabajo propone 6 puntos clave:

a) Poner a disposicion de la ciudadania y del servicio tecnologico las
infraestructuras tecnoldgicas, con el fin de facilitar el acceso a la cultura y
a los servicios publicos

b) Incorporar las TIC’s a la vida cotidiana de la ciudadania de manera que se
pueda mejorar su calidad de vida

c) Gestionar de una forma més efectiva los servicios publicos en los
procesos de desarrollo social, econdmico y productivo

d) Fomentar la innovacion tecnoldgica y social, ofreciendo las
infraestructuras, tanto fisicas como tecnoldgicas al servicio de la
resolucién de problemas concretos

e) Aprovechar los proyectos exitosos que ya se hayan realizado de manera
gue se puedan tomar como referencia a nuestro caso

f) Involucrar en la planificacion a todos los actores, tanto publicos como

privados

Bajo estos puntos, el Coordinador Institucional de la Fase de Diagnéstico del
proyecto Quito 2022 Juan Pablo Espinosa presento en detalle una lista de diez
proyectos los cuales son considerados como prioritarios para la implementacion de
lo que él llama la Estrategia Digital de la ciudad. De estos proyectos, se ha decidido

hacer énfasis en 3 que se desearia trabajar en el TT:
a) La Agenciade Innovacion de Quito

Una problematica que se genera al desarrollar una agenda tecnologica es la

gran cantidad de lineas estratégicas a cubrir en lo que seria el Quito del

futuro, las cuales deben ser operadas por medio de un “Centro de comando”.
9
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Ya que la Agenda busca tener incidencia en todos los &mbitos de gestién de
la ciudad como son gobernanza, transparencia, educacién, movilidad,
medioambiente, cultura, patrimonio natural e histérico, salud, deportes, entre
otros, se requiere una infraestructura la cual sea capaz de ofrecer las
herramientas necesarias para optimizar los recursos orientados a cada
funcion, buscar el consenso entre todos los actores y analizar las
infraestructuras de caracter digital, ofreciendo la asistencia necesaria. Esto
implica que dicho proyecto tenga una conexion directa con empresas publicas
de manera que ayuden con el desarrollo de un trabajo coordinado entre las

multiples instituciones.
b) Programa de reduccion de brechas digitales

La idea del Programa de reduccion de brechas digitales es el apoyar el
trabajo que actualmente llevan los programas del estado como los Infocentros
en el intento de reducir la tasa de analfabetismo informéatico. La Agenda por
Su parte propone programas de capacitacion tecnologica dirigidas a la
sociedad, en especial a aquellos grupos que tengan mayor riesgo de info-
exclusién como son las personas de la tercera edad y grupos
econdmicamente mas fragiles. Al igual que lo hacen los Infocentros se
buscara realizar énfasis en el manejo de las TIC’s con el fin de eliminar lo que
se considera como “una desigualdad para el acceso a la informacion”.
Complementario a esto se debe hacer énfasis en el uso responsable de la
Internet, buscando concientizar respecto al uso seguro y responsable de las
TIC’s.

c) Red Urban Lab Quito

Este proyecto consiste en, como lo dice su nombre, generar una red de
laboratorios orientados a la innovacién ciudadana enfocados a la generacion
de proyectos sociales innovadores en Quito, esto realizandolo a través de
programas de capacitacion complementarios al de reduccion de brechas
informaticas pero orientado a un nivel mas avanzado y principalmente a los

grupos més desfavorecidos.

10
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El punto de partida de este proyecto se fundamentara en los ya existentes
Centros de Desarrollo Comunitario, también conocidos como CDC'’s que
estan distribuidos por la ciudad y se planifica expandirlos para asi conectar a

todos los barrios con esta idea de la red innovadora.

El objetivo final de este proyecto es lograr que la ciudadania participe
activamente en la red y, por consecuente en la ciudad, consiguiendo que esta
se apropie de la cultura de la innovacion en la co-creacion de proyectos y la
solucion de problematicas en conjunto con instituciones publicas y privadas.
Enfrentar problematicas que ellos mismos sean capaces de poner en la mesa
y poder llegar a consensuar soluciones innovadoras, siempre aprovechando
las TIC’s como medio de replicacion y reevaluacion de soluciones dentro de la
red, de manera que se pueda adaptar, modificar o mejorar cada solucion de

acuerdo a la necesidad puntual que llegaria a tener cada barrio.
Estudio de casos

Aungue se menciona en la Agenda Digital el hecho de que cada Agenda de
cada ciudad tiene un enfoque principalmente orientado a las caracteristicas de la
misma, con el fin de concentrarse en la solucidén de sus respectivas probleméticas,
los procesos que se realizan en cada una de estas pueden aportar al desarrollo del

caso de Quito y su Agenda Digital.

11
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a) Barcelona22@

Captura 2: Media-ICT 22@ Barcelona
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En el aflo 2000 el Ayuntamiento de Barcelona propone la iniciativa de
transformar 200 hectareas del barrio de Poblenou, un sector al este de la
ciudad el cual ha sido aislado del resto de la ciudad de Barcelona por su
caracteristica de barrio industrial, en un “Distrito innovador” cuyo enfoque
principal es el impulso del desarrollo de actividades intensivas en
conocimiento, transformando al sector en un atractivo, no solo tecnologico,
sino también de ciudad innovadora, con espacios de mejor calidad urbana y

medioambiental en comparacién a las areas industriales.

El objetivo es provocar una renovacion total en el sector, transformando
Poblenou, en un espacio innovador de vida y aprendizaje. Se plantean tres

enfoques de renovacién

La renovacion Urbana, que se enfoca en la recuperacion de los espacios
orientados a industrias, transformandolos en zonas de viviendas protegidas,
equipamientos y zonas verdes, todas estas enmarcadas en un entorno

tecnologico.
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La renovacion Econdmica busca apoyar los “agentes innovadores” como son
las empresas tecnolégicamente avanzadas, universidades y centros de
investigacion y de transferencia de tecnologia, de manera que estos
fortalezcan, por medio de una red empresarial que involucre desde los
grandes consorcios empresariales hasta los pequeiios talleres y servicios, un
colectivo productivo fomentado en la Innovacién. Un entorno en el que la
innovacion y la sinergia vayan siempre de la mano, mejorando tanto la

competitividad como la calidad de vida de los habitantes del sector.

La renovacion Social impulsa la creacion de redes profesionales que
fomenten la creacién de proyectos sociales que combinen, la empresa
publica, privada y la sociedad, y que fomenten el uso de nuevas tecnologias

en un sistema equitativo que elimine las brechas informéaticas.

Con estos tres puntos se busca, no solo crear un ambiente tecnolégico, si no
gue este sea efectivamente manejado por la sociedad que lo habita,
preparandola constantemente en la materia y que pueda aprovechar a fin de

cuentas estas herramientas para el desarrollo econémico.
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b) Ruta-n

Captura 3: Distrito Medellinlnnovation
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Fuente: distritomedellin.org, 2014

El proyecto Ruta-n es una corporacion, creada sin fines de lucro, la cual es
fundada a través de un convenio entre la Alcaldia de Medellin, el grupo UNE
Telecomunicaciones y las Empresas Publicas de Medellin EPN con la
intencidn de consolidar la economia del conocimiento dentro de la ciudad. Su
objetivo final, similar al de la Agenda de Quito es la consolidacién de Medellin
como una de las ciudades mas innovadoras de América Latina para el afio
2022, esto realizandolo a través de un convenio de trabajo que involucra al

publico en general con la empresa publica y privada.

Los objetivos clave de la corporacién se remiten a seis puntos: la cultura de la
innovacion, la gestion del conocimiento, la gestion de redes, el acceso a
mercados, el acceso a capitales y la innovacion empresarial, estos se

trabajan por medio de cuatro ejes estratégicos:

Innovacion Organizacional: Encargada de la “distribucion equilibrada de la
innovacion” y el desarrollo de talento. Emplea planes orientados a la

masificacion de herramientas que puedan llegar a todos los grupos sociales

14
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de Medellin, desarrollo de programas orientados a la optimizacion de la
educacion superior haciendo énfasis en la innovacion y la participacion social
y la capacitacion del mercando por medio de programas de capacitacion

comercial y de nuevas tecnologias.

Negocios del Conocimiento: Muy similar al plan de impulso de la Economia
del Conocimiento que desarrolla la Secretaria de Educacion Superior,
Ciencia, Tecnologia e Innovacion SENESCYT, Su intencion es impulsar a las
empresas “basadas en el conocimiento”, tanto existentes como nuevas, que
hagan énfasis en el desarrollo de tecnologia e innovacion. La idea es
fortalecer el acceso al mercado de estas empresas por medio de la
potencializacion de redes empresariales, tanto dentro de la ciudad como con
ciudades aledafnas y a largo plazo, con redes internacionales.
Complementario a esto, la corporacion Ruta N se compromete a ofrecer
recursos y contactos financieros que permitan el desarrollo 6ptimo de estas

empresas.

Cultura de Innovacion: Su objetivo es la potencializacion de la cultura
tecnolégica en Medellin. Enfocarse en capacitar a la gente en temas de
Desarrollo informético, Innovacion, TIC'’s, etc. De manera que toda la ciudad
avance equilibradamente en sus capacidades y se evita la generacion de

brechas informaticas

Plan de CT+i (Ciencia, Tecnologia e Innovacion): El plan de CT+i es la
directriz principal de todo el sistema de Ruta N y del Sistema Regional de
Innovacion, este ultimo es un convenio de mdltiples instituciones, tanto
publicas y privadas, cuyo objetivo es el de fortalecer las redes que conectan
todos los grupos involucrados en los planes de innovacion del Consorcio Ruta
N. Partiendo del desarrollo de una “red social innovadora” el objetivo de esta
seccidén es monitorear, evaluar, asistir y premiar a los proyectos innovadores
que aporten a los sectores de mayor oportunidad en la ciudad (salud, energia,
TIC) y que se caracterice por generar un proyecto o servicio que facilite la

generacion de un negocio futuro.
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Distrito Medellinnovation: Este es un sector que se ha creado en el norte de
la ciudad, involucra a los barrios de Chagualo, Jesus Nazareno, Sevillay San
Pedro, cubriendo un area total de 168 hectareas orientadas a potenciar la
innovacion de Medellin, generando en este lugar un ambiente que ofrezca
todos los recursos para atraer empresas e individuos con base en la
economia del conocimiento con el fin de mejorar la calidad de vida de sus

habitantes.

Por medio de estos puntos, se espera lograr el objetivo final que es hacer de
Medellin un referente clave de las Smart Cities latinoamericanas, reforzando

la idea de hacer del continente una red de Innovacion y Desarrollo.
Conclusiones

Hemos llegado a un punto en el cual el entendimiento de cdmo se desarrollan las
nuevas tecnologias (en especial las TIC'’s), es una clave para el desarrollo, no solo
de las personas como individuos, sino también en el crecimiento empresarial, ya no
solo como medio de comunicacién, sino también como herramienta de trabajo,

entretenimiento y seguridad.

La intencién en toda esta informacion proporcionada es la de mostrar la gran
cantidad de contenidos que se mueven dentro de la Internet y como ha llegado a
afectar al publico en general.

El retraso tecnoldgico del pais es innegable, no solo por las conclusiones que se
pueden ver en foros de opinion, sino también por los nUmeros que se manejan, tanto
en datos, informacién y también a nivel econémico. Aunque los esfuerzos que se
han realizado para ir reduciendo la brecha informética, no solo local, si no también
continental, han sido considerables, la brecha aun sigue siendo muy amplia, en
especial en temas de seguridad, principalmente por el trabajo educativo que aun es
muy incompleto al no hacer hincapié en temas de seguridad y responsabilidad

informética.
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CAPITULO SEGUNDO
ANALISIS
2.1.Analisis del Usuario

Se ha enfatizado varias veces, tanto en el TT como en los varios referentes
gue la intencién de estos proyectos es la de incluir a toda la poblacién posible en el
proceso de Innovacién, mas aun cuando se hace énfasis en la eliminacién de las
brechas digitales, Sin embargo, hay grupos especificos los cuales tienen un mayor
enfoque, debido al impacto que tienen dentro del proyecto. Considerando dicho
antecedente se comprenden tres tipos de actores que se veran involucrados en el
proyecto: Los empresarios Innovadores, los Innovadores “Millennial” y el pablico en
general. Complementario al entendimiento de estos grupos se integrara un mapeo

de la informacion basica de la poblacion que forma parte de la zona del proyecto.
Los Empresarios Innovadores

Este grupo de personas esté orientado a los grupos empresariales,
combinando tanto las instituciones publicas como privadas, quienes son el pilar
fundamental de partida de este tipo de proyectos debido a su experiencia en el
campo empresarial. Estos grupos hacen se caracterizan por su desarrollo Innovador,
la aplicacion de nuevas tecnologias y el aprovechamiento de la economia del

conocimiento en sus respectivos campos.

Por el lado publico nos enfocamos en el Municipio Metropolitano de Quito,
Representantes de CDC’s y Coordinadores de la Agenda Quito 2022 quienes
proveen del entendimiento y manejo inicial de esta Agenda y su intima relacién con

el desarrollo de ciudad.

Por el lado de las Instituciones privadas se busca dar la apertura a
instituciones las cuales busquen aportar con recursos, tangibles e intangibles, que
aporten al desarrollo de la Agenda y estén intimamente relacionados con la tematica
de Innovacion y Tecnologia. Un ejemplo claro es el caso de Ruta n, quienes como
punto de partida tomaron a un excelente agente tecnolégico como es la reconocida

empresa de tecnologia Hewlett-Packard.
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Los Innovadores “Millennial”

Aunque el término “Millennial” o “Generacion del Milenio” ha sido tomado en
son de burla en los dltimos afios por mucha gente, son un grupo de individuos clave
del proyecto. Este término engloba a las personas que han llegado a su vida adulta
en el afio 2000. La clave de estos es su intimo crecimiento con la tecnologia, forman
la inmensa mayoria de la poblacién activa en redes sociales, casi el 80% de estos
posee un teléfono inteligente y su incidencia en los grupos de analfabetismo
informatico dentro de la sociedad es minimo, remitiéndose principalmente a las
zonas rurales. De este grupo de individuos han salido lo que se conoce como los
“nuevos emprendedores” que son personas que desarrollan nuevas empresas con

base principal en las nuevas tecnologias, en especial las TIC's.

Pablico en general

Tal cual lo menciona su nombre, engloba a la poblacion en general que no
tiene impacto directo dentro de los dos grupos anteriores, mas es parte fundamental
del desarrollo del proyecto ya que este se desarrolla para y por ellos. La intencién
gue siempre se presenta en los proyectos de Innovaciéon Tecnoldgica es el de un
desarrollo incluyente y participativo, en el cual la sociedad es la que aporta
directamente en la solucién de problematicas y propuesta de nuevas intenciones que
optimicen la ciudad. Conforme al desarrollo del proyecto y en un proceso simultaneo,
se trabaja con los grupos que no estén tan apegados al desarrollo de ciudad debido
a su brecha informatica, integrandolos y educandolos en la materia de manera que

formen parte de una red integra tecnologica.

Demografia del sector

A continuacion, se presenta una serie de Infogramas que aportan informacion

basica sobre la poblacién que se encuentra en los barrios de analisis.
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Infograma 4: Edad y Sexo de la poblacion
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Esquema 1: Densidad Poblacional
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2.2.Analisis Urbano
Uso de suelo

Como es claro, casi el 50% del barrio actualmente tiene un uso industrial que
se traduce a grandes cuadras con galpones. Internamente su punto comercial mas
importante es el Mercado Mayorista de Solanda que esta considerado para ser

desplazado a la periferia de la ciudad junto con el resto de industrias.
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Captura 4: Vista tradicional de las Vias del Sector

Fuente: INEC, 2010. Editado por Garcia, 2016

Zonas residenciales consolidada

Existen 4 barrios consolidados como residenciales en esta zona: Turubamba
Bajo, Union Popular, Alvaro Pérez y San Bartolo. Todos estos estan muy
distanciados uno de otro por bloques industriales y, en el caso de Unién Popular y
Turubamba Bajo, el Rio Machangara. Un punto que se debe considerar es que estos
barrios consolidan ese distanciamiento hacia los vecinos al cerrar varias cuadras con
cerramientos convirtiendo las pequefias cuadras residenciales en cuadras con

frentes tan grandes como los de las Industrias.

Condicioén futura de lotes industriales

En el Plan Metropolitano de Ordenamiento Territorial, se propone que las
industrias ubicadas en el Barrio Solanda y aledafios sean reubicadas en la periferia
de la ciudad. Un total de 20 lotes que oscilan entre los 10000 y los 110000 metros
cuadrados seran terrenos baldios hasta el afio 2022. En este grupo de terrenos
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también se incluye el del Mercado Mayorista de Solanda (160000 metros cuadrados)

cuya reubicacion es inminente.

Areas Verdes

El sector es atravesado por el Machangara que genera una ruta verde la cual
no ha sido muy aprovechada y hasta en varios puntos se ha convertido en focos de
contaminacion y peligro, tanto para las estructuras (erosionamiento, irrespeto de los
linderos que dan al rio) como para los habitantes del sector, ya que su descuido

genera focos de delincuencia.

Captura 5: Seccion Rio Machéngara

Fuente: INEC, 2010. Editado por Garcia, 2016
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Fragilidades en Areas Verdes

Otra de las consecuencias de este aislamiento residencial e industrial es el
abandono y descuido que ha recibido el rio Machangara, convirtiéndose en multiples
puntos en un botadero de basura, tanto de las viviendas aledafias, como residuos
industriales (principalmente se pueden observar residuos de materiales de
construccion, principal tipo de industria que se encuentra en estos puntos).

Captura 6: Tramo Industrializado aledafio al Machangara

Fuente: Garcia, 2015

Servicios

Aungue muy pocos y muy esparcidos, el barrio tiene una serie de
equipamientos tanto de propiedad privada como municipal como son Unidades
Educativas, Equipamientos deportivos, Comercios y Equipamientos de Salud.
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Vialidad

Existe una sola via longitudinal y dos transversales que atraviesan todo el
sector. Aparte de ello existen otras vias secundarias, las cuales en varios casos
tienen el potencial para ser transversales de alto flujo, pero tienen algun tipo de
quiebre o interrupcion, como es el caso de la calle Cusubamba (16 metros de ancho)
cuya continuidad se fragmenta en la interseccion con el Machangara y se transforma

en un puente peatonal de 3 metros de ancho.

Quiebres Viales

Como consecuencia de este cierre de las zonas residenciales hacia las calles,
combinado con las amplias cuadras industriales con muros ciegos, el abandono de
ciertos tramos de calles se vuelve obvio. Esto genera que varias vias de gran
relevancia como son las Avenidas Cusubamba y Machangara no consigan atravesar

totalmente el sector.

Captura 7: Tramo Av. Manglaralto

Fuente: Garcia, 2015
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2.3.Anélisis del Terreno

El terreno a trabajar sera uno de los varios que conforman la zona industrial
previamente mencionada. Es un lote industrial ubicado en la zona norte del sector
Union Popular en la Parroquia de Solanda al Sur de Quito y delimitado por las calles
Cusubamba, Quimiag, Llacao y la Avenida Manglaralto. Este actualmente esta
ocupado por las empresas --- cuya area total es de 66882.89 metros cuadrados

Via Férrea y Avenida Manglaralto: Ademas de ser el paso del ferrocarril, es
una avenida que podria atravesar todo el barrio, mas el descuido de las industrias
aledafas a la misma la han bloqueado hasta llegar a la calle Ayapamba, Punto en el

cual es inaccesible

Vias Transversales: Las Calles Cusubamba y Quimiag limitan
transversalmente el terreno y su ancho (16 y 8 metros respectivamente) las convierte
en vias principales del barrio San Bartolo al unir las Avenidas Hugo Ortiz y Pedro
Vicente Maldonado.

Zona residencial aledafia: Conjunto residencial San Francisco conformado
de residencias unifamiliares entre 1 y 3 pisos de altura. No esta considerado en el

proceso de derrocamiento.

Servicio clave aledafo: Colegio Arturo Henderson: Una de las 14
instituciones educativas registradas en el sector. Esta se ubica en un area
relativamente pequefa y rodeada por varios lotes industriales (Bunky, AKA e
IEPESA)

Salida al Machangara y Area verde Abandonada: La calle Cusubamba
termina en un puente peatonal en la interseccion con la calle Oe2 (Llacao). Este

puente continuo al barrio residencial Turubamba 2 que se separa de la
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2.4.Mapeos Explicativos

Esquema 2: Uso de Suelo

Fuente: INEC, 2010. Editado por Garcia, 2016

Esquema 3: Zonas Residenciales Consolidadas

Fuente: INEC, 2010. Editado por Garcia, 2016
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Esquema 4: Lotes Industriales con area mayor a 10000 metros cuadrados

Fuente: INEC, 2010. Editado por Garcia, 2016

Esquema 5: Areas Verdes

Fuente: INEC, 2010. Editado por Garcia, 2016
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Esquema 6: Areas Verdes Privadas o No accesibles

Fuente: INEC, 2010. Editado por Garcia, 2016

Esquema 7: Servicios

.
b

Fuente: INEC, 2010. Editado por Garcia, 2016
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Esquema 8: Vias Principales

Fuente: INEC, 2010. Editado por Garcia, 2016

Esquema 9: Quiebres Viales

Fuente: INEC, 2010. Editado por Garcia, 2016

29



Pontificia Universidad Catolica del Ecuador Francisco Xavier Garcia Yanez
Facultad de Arquitectura, Disefio y Artes Trabajo de Titulacion, 2017

Esquema 10: Andlisis de Terreno Especifico

Colegio Arfuro Henderson

Lote indusiriak AKA

Salida ol Machangara y Area verde Abando
nada

Tona Resdencial cerada

Y Lote Industial: HING

Via Ferrea y Avenida Manglanalto

Fuente: INEC, 2010. Editado por Garcia, 2016
Conclusiones

El proyecto, aunque englobado en el marco tecnolégico, no puede dejar atras a
ningun individuo, el entender los tres tipos de usuario (Emprendedores, Milennians,
publico en general) como partes clave del proyecto es fundamental para desarrollar

un proyecto de avance inclusivo en desarrollo e integracién social.

El trabajar en un espacio industrial pronto a ser desplazado nos deja un espacio
practicamente nuevo, pero que tiene una historia: el ser un espacio de desarrollo de
la ciudad. Aunque hablemos de avance, desarrollo e innovacién, no se puede dejar
de lado lo que nos ofrece el contexto y es importante entender sus preexistencias,
como lo son las zonas residenciales consolidadas y sus dificultades como el
abandono del Machangara y los multiples focos de contaminacion.
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PROYECTO URBANO

3.1.Propuestas Urbanas

CAPITULO TERCERO

La intencién del proyecto no es solamente ofrecer una solucion arquitecténica

puntual, si no también complementario a esto proponer soluciones tentativas al

barrio en el que se procedera a trabajar, haciendo énfasis en las problematicas

actuales que se han dado por el programa industrial mayoritario del barrio.

Contexto

Vialidad

Areas Verdes

Uso de Suelo

'm Quiebres Viales

Infograma 5: Introduccion a Propuestas Urbanas

Problematica

Z. Residenciales
Consolidadas

Zona Industrial

s

Amplios Lotes |
Industriales

Areas Verdes
Abandonadas

Enfoque

Plan de
Ordenam. T.

Recuperary
reconectar Vias

| Recuperary
Proteger

Areas Verdes Abrir a uso
Restringidas publico

Fuente: Garcia, 2016

3.2.Soluciones Iniciales

Propuesta

Integracion de |
Barrios Aislados

Complemento
en Innovacion

Urbanizacion de
Lotes I.

Integrar A.

Verde al espacio gg

Urbano

Fragmentacion |
de Lotes I.

Plan Barrio E. Limpia
Innovador | Aplicada Barrios
. Residuales
‘ Aplicado Barrios
Plan Vial l Energias Limpias
Innovador | | en Vehiculos
Distribucion
Vehicular C.N.
~ Plan | Eatudiot
Eco-Innovar | Hnpias
: - Residuales

a) Division Inicial del Sector: Una de las prioridades es aprovechar las

cuadras industriales cuya principal debilidad son los largos muros ciegos.

El objetivo es fragmentarlos y generar conexiones intermedias que no

superen los 100 metros de distancia entre cada una para generar una

mayor comunicacion. No todas las vias propuestas seran vehiculares ya

gue se busca la aplicacion de los principios del Desarrollo Orientado al

Transporte, el cual se enfoca en fortalecer la circulacion peatonal y de

transporte de bajo impacto.
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b) Vias Transversales Principales: Uno de los principales problemas de

d)

conectividad en la ciudad es la falta de vias transversales. Esto se ve
replicado en el sector con muchas calles fragmentadas principalmente por
el rio Machangara. Se propone conectar estas vias y fortalecer la
conectividad transversal entre las dos avenidas que delimitan esta zona y
simultAneamente conectarse con la Unica via que atraviesa
longitudinalmente el sector (Av. Manglaralto) la cual sera rehabilitada,
tanto para el flujo vehicular, peatonal y el uso de la via férrea como un
recurso turistico.

Circuito Verde Machéangara: Una seria problematica del lugar es el
abandono que se le ha dado al rio Machangara y la discontinuidad a un
circuito verde que puede atravesar gran parte de los barrios. Una prioridad
del desarrollo del lugar es aprovechar este recurso para generar una
conectividad entre los barrios residenciales consolidados por medio de una
ruta verde.

Aprovechamiento de Areas Verdes Cerradas: Se proponen varios
terrenos de los sectores industriales derrocados para generar servicios,
tanto publicos como privados. Un caso particular es el de la cuadra del
diario EI Comercio, cuya area verde se puede aprovechar para el uso

publico.

32



Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador Francisco Xavier Garcia Yanez
Facultad de Arquitectura, Disefio y Artes Trabajo de Titulacion, 2017

Planimetria 1. Soluciones Iniciales

Tereno de
Intervencion

Vios Infemas
. Exisientes
. Fropuestas
Vias Principales
W vias
’ Transversas
o in
™ Longitudinales
Area Verde
B crcvito verde
Bl cquipamientos

Fuente: Garcia, 2016

3.3.Propuestas de programas tecnolégicos

1. Estaciones de servicio de combustibles amigables con el medio
ambiente: Aunque aun existe un amplio debate sobre el punto en el cual
los combustibles fosiles seran reemplazados en lo que a transporte se
refiere, el empezar a considerar el uso de opciones mas amigables con el
medio ambiente (combustibles basados en vegetales, energias
renovables, etc.) es un punto a considerar al tocar el tema de innovacion
relacionado con el transporte.

2. Distribucién de trafico Vehicular y peatonal por sistemas de Control
Numérico: Se propone el uso de planes piloto que apliquen Control
Numeérico combinado con cAmaras ubicadas en espacios de mayor tréfico
vehicular las cuales, por medio de un criterio de volumen de trafico por

tiempo, regule el flujo preferencial a ciertas vias, esto con el fin de
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optimizar la circulacion en especial en horas pico. Se propone que este
proceso sea inicialmente controlado por la Agencia de Innovacion y
Desarrollo Digital, como un programa experimental y en desarrollo
inicialmente aplicado al trafico interno de la zona de trabajo y futuramente
su control sea desplazado a instituciones directamente relacionadas como
es la Agencia Nacional de Transito.

3. Avenida Multiuso Turistica Manglaralto: Automaovil + Bicicleta +
Peatdn + Verde: Siendo esta la avenida de mayor jerarquia que atraviesa
la zona de estudio, se plantea fortalecerla como una via de alto flujo con
impacto turistico dada la existencia de la via férrea.

4. Centros de Investigacion en Energias Limpias y Control de Aguas
Residuales: Aprovechando la cercania al rio Machangara se plantea
espacios de estudio experimental los cuales aprovechen este elemento
verde tanto para su limpieza como para su aprovechamiento energético,
considerando este como un proyecto a menor escala debido al caudal del
rio, este enfoque se vera complementado por el estudio de otras fuentes
energéticas como la solar.

5. Aplicacion de Energias Limpias y aprovechamiento residual en
barrios consolidados: Aunque una gran cantidad de los lotes del sector
cambiaran su programa y seran re habitados, no podemos dejar de
considerar la existencia de los barrios consolidados ya existentes. Con
estos se propone el trabajo de proyectos experimentales que se enfoquen
mayoritariamente a una Innovacion responsable. Haciendo énfasis en el
hecho de que una transformacion no puede dejar de lado la
responsabilidad ecoldgica. Con dicha intencidon en mente se proponen dos
proyectos: Uno enfocado al uso de energia renovable y responsabilidad
energeética, y el segundo al aprovechamiento residual y responsabilidad
con el manejo de la basura. Este segundo principalmente orientado a la
problematica que se ha generado actualmente con el rio Machangara, su
abandono y contaminacion que en parte a sido consecuencia de su uso

como botadero por parte de los barrios aledafos al mismo.
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3.4.Propuesta del terreno

Planimetria 2: Propuesta Urbana

Fuente: Garcia, 2016
Conclusiones

El enfoque de una Agenda Digital se debe realizar a una escala urbana, motivo por
el cual se propone una serie de proyectos que aprovechen las zonas consolidadas
del barrio y busquen atacar sus debilidades. Dentro del terreno se realiza un analisis
puntual a la fragmentacion de una mega-manzana cuya actual funcion es albergar
industrias prontas a ser desplazadas. Esto nos deja una serie de terrenos baldio que
deben ser correctamente divididos, aprovechando esto para crear areas verdes, vias

de comunicacioén y fortalecer las vias ya existentes.
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CAPITULO CUARTO
REFERENTES
4.1.Referente 1: Centro para la Tecnologia & Disefio de St. Pdlten

El “tede — Z” (abreviacion que se le da al Centro) es un proyecto disefiado
para la New Design University de Sankt Polten, una ciudad en el centro de Austria.
Este proyecto busca manejar dos funciones diferentes pero que al mismo tiempo son
complementarias: por un lado, una infraestructura para el equipo de la New Design
University, y por el otro se desarrollan laboratorios de trabajo de WIFI Lower Austria,

una empresa aledafa a la Institucion académica

La idea clave del proyecto es que sea capaz de ofrecer una plataforma de
trabajo para ambos grupos, pero que al mismo tiempo puedan interactuar y trabajar

entre ellos fusionando ambas actividades en un solo proyecto.

El mecanismo usado para lograrlo es a través de un saldn principal el cual

conecta todos los pisos y usos para crear un espacio de comunicacion general

Captura 8: Vista Aérea “tede — Z"

Fuente: AllesWirdGut / Guiherme Silva da Rosa, 2014
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Informacion basica del Proyecto
Arquitectos: AllesWirdGut Architektur
Ubicacién: Sankt Polten, Austria
Area: 14131.0 m?

Ao del Proyecto: 2014

4.2.Referente 2: IT Convergence Building

Captura 9: Fachada Frontal IT Convergence Building

Fuente: Kyu Sung Woo Architects/ Nam, 2010

El'IT Convergence Building es un edificio multidisciplinario el cual recoge a los
campos de Ciencias Informaticas y Electronica e Ingenieria Electrénica. Ambas
ramas estan equipadas con laboratorios de investigacion transparentes los cuales se
distribuyen alrededor de un nucleo central de circulacién y espacios sociales los

cuales buscan ofrecer un ambiente interdisciplinario que permita el aporte bilateral
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en el desarrollo de proyectos de ambas ramas y también entre docentes y
estudiantes.

Diagrama 1: Analisis del Proyecto

ORGANIZATION COMVERGEMNCE SUSTAINABILITY

Fuente: Kyu Sung Woo Architects, 2010

Complementario a esto se hace un gran énfasis en el aprovechamiento de energias
sustentables y conceptos de bajo consume energético, desde paneles solares hasta
uso adecuado de circulacion climética dentro del edificio, hacienda de este un

modelo de aprovechamiento de materiales modernos.
Informacion basica del Proyecto
Arquitectos: Kyu Sung Woo Architects
Ubicacién: Daejeon, Corea del Sur
Area: 26023.0 m?2

Afo del Proyecto: 2010

4.3.Referente 3: Edificio Matriz Ruta n

El edificio Ruta n esta conformada de tres piezas arquitectonicas: La torre A
de caracter publica (Ruta n), la torre B mixta (EPM-UNE) y la torre C privada
(Hewlett Packard). Su funcion clave como lo habiamos mencionado anteriormente

es la gestion y organizacién de toda la Agenda de Innovacion de Medellin.
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El proyecto de Ruta n es el centro de la innovacion y de nuevos negocios de
la Alcaldia de Medellin, y hace parte de la estrategia institucional que busca el
desarrollo de los programas de innovacion que crecen en la ciudad y a su vez
posicionarla en la red mundial de ciudades innovadoras.

Captura 10: Rutan

Fuente: alejandroecheverri-valencia.co, 2012

Informacion basica del Proyecto
Arquitectos: Estudio Transversal
Ubicacion: Medellin, Colombia
Area: 38607.0 m?2

Afo del Proyecto: 2011

Conclusiones

Cada uno de estos proyectos tiene un enfoque tecnoldgico en su programa, en

especial orientado a la innovacién y desarrollo. Los tres proyectos comparten una
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serie de sistemas muy similares para responder a sus necesidades y a como trabajar
dicho desarrollo tecnoldgico, como es la integracion de varios grupos o individuos, el
tener una coleccion entre espacios manteniendo simultdneamente su privacidad, y la
colaboracion de la empresa publica con la privada en el desarrollo de los mismos.

Estas son herramientas que demuestran ser pilares clave de este tipo de proyecto.
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CAPITULO QUINTO
PROYECTO ARQUITECTONICO
5.1.Programa Arquitectonico
Espacios Clave

1. Plataforma de Anédlisis y Propuestas Informaticas: Las Plataformas de
Andlisis son espacios de trabajo y analisis colaborativo, en los cuales, tanto
personas pertenecientes a instituciones privadas y publico en general pueden
observar, evaluar y proponer ideas en el desarrollo de actividades que se den
en los Centros de Control. Estas ideas se ponen a consideracién de
colaboradores publicos que se encuentran en el mismo sector y, en un
analisis entre las partes se considera la aplicacion de propuestas
directamente en el Centro de Control. La intencidén de este espacio es ofrecer
una plataforma de opinién al publico en el cual sus propuestas no solo sean
escuchadas si no también, de darse el caso, aplicadas para la optimizacion
de procesos.

2. Centro de Control de Servicios Informaticos: Sector con formato de
oficinas en el cual se monitorea tanto los elementos tecnolégicos del proyecto
como el monitoreo, control y desarrollo de los proyectos de innovacion
desarrollados en el barrio y, a futuro en la ciudad. Aunque se ha hablado de
este espacio como uno de trabajo colaborativo, su acceso es restringido, con
las Plataformas de Analisis y Propuestas como filtro, para mantener un orden
laboral y no generar un foro desorganizado de ideas de todos los grupos.

3. Centro de Control de Servicios Administrativos: Sector orientado a las
instituciones publicas relacionadas con el proyecto (Secretaria de Educacion
Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacién, Ministerio de Telecomunicaciones
y de la Sociedad de la Informacién de Ecuador, Quito Digital) con formato de
oficinas cuya funcién es la gestion administrativa de los ejes de trabajo
respectivos de cada ente que son
-  SENESCYT: Desarrollo de propuestas alrededor de la economia del

conocimiento, eje desarrollado por esta institucion a nivel estatal.
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-  TELECOM: Desarrollo de Infocentros, espacios de educacion y
conferencias con enfoque a analfabetismo informatico, responsabilidad
informatica y hacking ético

- Quito Digital: Desarrollo de la Agenta Tecnoldgica y de sus propuestas de
acuerdo al avance que realice en la ciudad.

4. Co-Working dedicado a Instituciones Privadas: Una parte clave del
desarrollo del proyecto, no solo como infraestructura si no como Plan de
Desarrollo Informatico es la integracién de una o varias Instituciones privadas.
El motivo de esta decision es el contar con un ente el cual pueda proporcionar
un apoyo en el desarrollo, en especial de proyectos innovadores, a través de
los recursos tecnoldgicos los cuales tengan, ofreciendo a cambio un espacio
de trabajo para desarrollo de software y hardware y una exclusividad de uso
de productos la cual también beneficie a la empresa. Considerando el retraso
tecnoldgico que lleva la region frente al resto del mundo y particularmente
Ecuador en la region, el buscar un colaborador enfocado en tecnologia y
desarrollo de Software y/o Hardware es la prioridad de este espacio. A largo
plazo estos espacios pueden estar dirigidos a otro tipo de grupos
empresariales, dependiendo de las condiciones del proyecto.

5. Plataforma Experimental: En los ultimos afios el enfoque que se le ha
querido dar a las nuevas tecnologias es la integracién del mundo Virtual con
el mundo real a través de la interaccion con el primero por medios sensoriales
(principalmente vista, tacto y oido) acercando cada vez mas el mundo virtual
al real. La intencion de este espacio es muy similar a la del coworking privado:
espacios de desarrollo de software y hardware, pero con una seccion aislada
determinada para la aplicacién de estas tecnologias en espacios fisicos.

6. Co-Working Publico: Como se habia mencionado previamente. La intencion
de este proyecto es la de integrar tres grupos Instituciones publicas,
Instituciones privadas y publico en general. Simultaneamente a cada grupo se
le debe otorgar un espacio en el cual pueda trabajar y del cual pueda
desarrollar ideas o propuestas. Los espacios de Co-Working Publico estan
designados para dicha funcion. Un gran espacio dividido para actividades

tanto grupales como independientes ofreciendo exclusividad y privacidad en
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caso de serlo necesario y manteniendo espacios abiertos para mantener un

trabajo interactivo constante.

Intenciones a considerarse

a)

b)

d)

Planta Accesible: La funcion de la planta baja es ser un espacio de mayor
integracion posible y que de apertura al contexto urbano y los servicios
aledafios como es el parque lineal

Conexion directa: Manteniendo como punto clave del desarrollo de la
Agenda Digital, el otorgar todas las conectividades y espacios posibles para la
interaccion entre los grupos involucrados en el proyecto es de suma
importancia. El trabajo colaborativo entre los varios entes no se puede limitar
a una conectividad virtual, sino debe complementarse con una relacion fisica.
Entorno Laboral: La Innovacion no solo se persigue en la aplicacion de
nuevas tecnologias en los espacios, sino también en el desarrollo espacial de
los mismos, evitando el tradicional sistema de aislamiento a traves de
cubiculos por medio del desarrollo de espacios de coworking que den mas
libertad al trabajador y mayor espacio de interaccion el cual fortalece un
trabajo colaborativo y de mejora de calidad, muy contrario a lo que se creia
anteriormente al fortalecer la eficiencia a través del aislamiento.

Innovacion en Sustentabilidad: Parte de la mencién del proyecto es el ser
un referente tecnoldgico frente a la arquitectura actual, esto no solo se logra
usando los ultimos materiales existentes en el mercado, sino también a través
del uso de tecnologias de bajo consumo, aprovechamiento energético y
energias limpias, como lo son los paneles solares. Esta intencion se enfatiza

con el fin de dirigir espacios dedicados a dichas actividades.

Cuadro de Areas
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Edificio

Edificio Norte : Instituciones Publicas

FB

N1

N2

N3

Locales Comerciales

Coworking P.

Administrative 1

C. Control - N1

Administrative 2

. Control - N2

Administrativo 3 £

C. Control 1

Espacio
Hall

C. Vertical

Local 1

Local 2

Local 3

Local 4

Local 5

Local &

S55HH.
Conserje

Oficina G.
Espacio Comun
Salas Grupales
Salas Privadas
Oficina G_
Papeleria
SSHH.

SSHH.

Hall

C. Vertical

Sala

Ventanillas
Archivo/Tesoreria
Bodega
Secretaria
Talento Humano
Direccion
Oficina juridico
Sala Reunicn 1

Blogue de Oficinas

Sala Reunicn 2
Cafeteria
Auditoric
Recepcion

5. Conferencias 1
5. Conferencias 2
Sala Estar
Oficinas Admin.
CCST.

55.HH.

Area Descanso
Utileria

Hall

C. Vertical

Sala

Oficina Info
Archivo/Tesoreria
Bodega
Secretaria
Talento Humano
Direccion

Oficina juridico
Sala Reunion 1

Blogue de Oficinas

Sala Reunion 2
Cafeteria
Auditorio
Recepcion

5. Conferencias 1
5. Conferencias 2
Sala Estar
Cafeteria

CCST.

SSHH.

Area Descanso
Utileria

Hall

C. Vertical

Sala

Oficina Info
Archivo/Tesoreria
Bodega
Secretaria
Talento Humano
Direccion

Oficina juridico
Sala Reunion 1
Aula 1

Aula 2

Cafeteria
Auditoric
Recepcion

5. Conferencias 1
5. Conferencias 2
5. Conferencias 3
Sala Estar
PAST.

S55.HH.

Area Descanso
Utileria

Tabla 1: Cuadro de Areas

Area

18233
741
118.26
7443
7443
7443
118.10
108.16
1573

18.14
566.12
161.65

2539
4820
4451
5202
260.10
27.41
159.07
14.57
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34.05
26.38
25.37
13.54
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18.09
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23.18
50.35
76.66
44.48
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1741
155.07
1247
50.98
34.05
26.38
1597
1354
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62.70
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77.30
1057
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o
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E
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-
5
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8
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£
e
E
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635.50
©
2
3
c
5
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=
5
4
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-
[=]
=
o
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o
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-
=
w
2
o
=
i
]
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L
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-
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£
=
2
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P
-
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-
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<
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w0
=
=
o
=
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Fuente: Garcia, 2017

Espacio
Hall

C. Vertical
Local 7

Local 8

Local 9

Local 10

Local 11

Local 12

Local 13

Local 14

Local 15

Local 16
Comedor
Barra

SSHH

Base de Datos
Oficina

Arceso
Comedor
Cocina

Oficina Restaurante
Area Empleados
S.5.H.H.

Hall

C. Vertical
Banco 1

Banco 2

Banco 3

Banco 4

Area de Cajeros
Utileria
5.5.H.H.
Infermacion
Oficina
Direccion
Archivo/Secretaria
Bodega
Auditorio
Recreacion
Sala de Lectura
CoWorking
S5.5HH.

Hall

C. Vertical
Oficina 1
Oficina 2
Oficina 3
Oficina 4
Oficina 5
Oficina &

Sala Central
Cafeteria
5.5HH.
Utileria
Informacion
Oficina
Direccion
Archivo/Secretaria
Bodega
Auditorio
Recreacion
Sala de Lectura
CoWorking
SSHH

Hall

C. Vertical
Oficina 7
Oficina 8
Oficina 9
Oficina 10
Oficina 11
Oficina 12

Sala Central
Descanso
5.5.HH.
Utileria
Informacion
Oficina
Direccion
Archivo/Secretaria
Bodega
Auditorio
Recreacion
Sala de Lectura
Sala Desarrollo
5.5.H.H.

183.05
2741
11852
4453
35.37
58.37
5413
54.07
35.37
58.37
5413
54.07
21464
19.68
26.37
33997
1035
36.86
43465
131.20
15.75
26.28
49.30
257.20
2741
108.95
78.38
11115
114.98
27.82
437
26.37
2030
18.77
29.62
7443
16.08
20.70
96.35
21045
23130
50.13
257.20
2741
57.13
54.40
48.34
65.73
46.94
5436
53.30
47.14
26.37
450
20.30
18.77
29.62
7443
16.08
20.70
96.35
21045
23130
5013
257 .80
27.41
57.13
54.40
4834
65.73
46.94
54.96
5330
47.14
26.37
450
20.30
18.77
29.62
7443
16.08
20.70
96.35
21045
83130
50.13

Total AreafNvl

210.46

566.93

2083.54

260.69

387.18

65E.28

28521

47262

2136.56

142873

28521

4098.87

2212.81

142873

28521

49887

221281

142873
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5.2.Partido Arquitectonico

La Agenda Quito 2022 toca cuatro temas principales: la innovacion a través
de las nuevas tecnologias, las brechas informaticas, las TIC’s y sus implicaciones y
el entendimiento del mundo informatico. La intencion en el desarrollo de este
proyecto es el plasmar estas ideas en la forma base del proyecto: Unir tecnologia,

comunicacién y arquitectura a través de estudios de la forma.

Para lograr eso se indago en como se ha ido relacionando a través del tiempo
el espacio fisico con el ambiente informatico, la respuesta se remonta a los afios 70
con lo que se conoce como Geometria Computacional. Esta es una rama de las
ciencias de la computacion la cual busca solucionar problemas geométricos a través
de algoritmos geométricos, o como lo dice Lednidas Guibas, el estudio de problemas
geomeétricos desde un punto de vista computacional. En informatica, su aplicacion se
orienta a la solucion de graficos generados por computadora, sistemas robaéticos,
manejo y administracion de datos, solucién de algoritmos en sistemas CAD/CAM,

hasta incluso el desarrollo de modelos moleculares.

Diagrama 2 Ejemplo del Diagrama de Voronoi

Fuente: Haugland, K. Code Project, 2012

Entre una de las herramientas fundamentales de la Geometria Computacional

para la solucion de algoritmos geométricos esta el Diagrama de Voronoi, también
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conocido como la Teselacién de Dirichlet, o los Poligonos de Thiessen. La base
fundamental de esta diagramacion es la proximidad entre puntos y la conectividad
entre los mismos, permitiendo crear un plano distributivo, delegando un area a cada

punto existente en el plano, como podemos ver en el Diagrama 1.

Considerando el diagrama de Voronoi, un diagrama que hace gran énfasis en
la conexidon de elementos, como pilar base de la Geometria Computacional, siendo
una rama que relaciona intimamente la forma con la Informatica, se decidio usar

este como elemento de partida del desarrollo formal del proyecto

La aplicacion del diagrama de Voronoi requiere dos elementos para realizar
dicha distribucion, un plano y una cantidad finita de puntos mayor o igual a dos
ubicados en dicho plano. La intencidn es no hacer una distribucion arbitraria o

aleatoria de dichos puntos, si no que estos reflejen una conexion con el lugar.

Aunque se inici6é con un plan de derrocamiento de los lotes industriales que
actualmente se encuentran en el sector, no se desea desaparecer todo rastro de
esta tipologia que formo parte del crecimiento de la ciudad. Al final de cuentas la
industria también formo parte de un proceso de crecimiento e innovacion a su
respectivo tiempo. Con esta intencién, se toma como “plano” el lote en el que se
trabajara, y como “puntos” los centros de cada elemento arquitecténico que
actualmente forma parte de las industrias que estan establecidas en el sector como
se puede apreciar en el Diagrama 2. La seleccion del lote para el proyecto se realizé

bajo tres parametros

- Lote Industrial
- Lote aledafio a una avenida principal

- Lote ubicado en un punto central de la zona de trabajo
Como resultado de esto el lote seleccionado es el delimitado por:

- Calle Quimiag al Norte
- Avenida Cusubamba al Sur
- Calle Llacao al Oeste

- Avenida Manglaralto al Este
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Con el plano definido y los puntos existentes ubicados en el plano, se realiza
la teselacion de acuerdo al desarrollo del diagrama de Voronoi:

“Suponemos dado un conjunto finito de puntos en el plano P = {p1,...,pn} (con
n mayor o igual que dos) y a cada pj le asociamos aquellos puntos del plano que
estdn mas cerca o igual suya que de cualquier otro de los pi con i distinto de j. Todo
punto del plano queda asi asociado a algun pi, formandose conjuntos que recubren
a este. Existiran puntos que disten lo mismo de dos elementos de P y que formaran

la frontera de cada region.”

Bajo este proceso trazamos la malla base como se puede apreciar en el
Diagrama 3, malla la cual nos servira de punto de partida para el desarrollo formal.

Con la base entregada por el sistema de Voronoi, se recogen tres elementos
clave del Diagrama que se pueden apreciar en el Diagrama 4: Nodos principales que
intersecan gran parte de los sectores, una circulacion principal generada por dichos
nodos y un frente generado por los nodos iniciales.

Con estos elementos realizamos la primera manipulacion del diagrama de
acuerdo al programa arquitecténico del proyecto: primero se cre6 una brecha a
través de la circulacion principal generada por los nodos principales, esto permite
dividir el proyecto en dos mddulos: uno de manejo jerarquico de la empresa publica
y otro de la privada. Después de esto se amplié la zona existente entre los nodos
izquierdo y central los cuales generaran una plaza interna en el proyecto y unos
tramos de menor dimensién en cada médulo los cuales estaran dirigidos a la
circulacién vertical y acceso principal de los mismos resultando la forma expresada

en el Diagrama 5y 6.

Con esta base procedimos a una reestructuracion de la malla de acuerdo a un
criterio estructural, simplificandolo y regularizandolo para facilitar la construccién del

mismo siendo el resultado final el que podemos observar en el Diagrama 7

5.3.Esquemas
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Diagrama 3: Plano de trabajo y puntos centrales de la arquitectura existente

Fuente: Garcia, 2015

Diagrama 4: Aplicacion del Sistema de Voronoi en el plano

Fuente: Garcia, 2015
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Diagrama 5: Elementos base extraidos del Diagrama

Fuente: Garcia, 2015

Diagrama 6: Edicion del Diagrama

_lj__!i "'II |

Fuente: Garcia, 2015
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Diagrama 7: Sintesis del Diagrama

Fuente: Garcia, 2015

Diagrama 8: Reestructuracion Estructural

Fuente: Garcia, 2015
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5.4.Implantacion

Planimetria 3: Implantacion del Proyecto

Fuente: Garcia, 2017
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Diagrama 9: Administracion de Espacios

&
=
=

M Circulacion Horizontal
¥ circulacio Vertical
M Circulacion Restringida

I sala de Empleados M Oficinas Independientes
M Base de Datos M Piataforma de Analisis
I Centro de Control de Servicios A. I Sala Experimental

M Locales Comerciales Il Centro de Control de Servicios|. [l Terraza Solar
I Locales de Comida | Coworking Privado
I Coworking Publico I Zona Bancaria

Fuente: Garcia, 2016
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Conclusiones

Con el andlisis del sector y los referentes como punto de partida se desarroll6 un
programa arquitectonico que ofrezca los servicios requeridos para manejar la
Agenda Digital de Quito, generando un espacio de desarrollo integro en el cual todos
los individuos, tanto publicos, privados e independientes puedan trabajar en
colaboracion aportando en el desarrollo, tanto del proyecto como personal.

En lo que respecta a la morfologia del proyecto, se us6 como referencia las naves y
estructuras que pertenecian a las industrias ubicadas en el lote como guias del
desarrollo de una malla que permita generar una forma base con el Diagrama de
Voronoi. Esto para mantener una conexion con las industrias que se establecieron

en el proyecto, aunque estas sean derrocadas para crear un nuevo programa.
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CAPITULO SEXTO
ASESORIAS
Criterios Estructurales

Considerando que se quiere hablar de un proyecto el cual planea ser un referente
tecnologico, el presentar un modelo estructural diferente al sistema de construccion
tradicional existente en la ciudad y en el pais, es un elemento de partida solido en el

desarrollo de la idea de un “referente tecnologico” orientado al campo constructivo.

Muy aparte de cudl seria la forma inicial del proyecto, una de los criterios con las que
se deseaba plantear la forma del mismo es presentar algo que sea estéticamente
diferente, que resalte principalmente por su diferencia en frente a la arquitectura que

se ve comUunmente

Consideracion del Diagrid

En el proyecto existen dos parametros los cuales tienen impacto en la seleccion del
tipo de estructura a desarrollarse: amplias luces y una fachada que se destaque
como diferente e innovadora. Aunque una parte del segundo parametro se intenta
manejar con el uso de vidrios foto cromaticos (explicado en la seccion de criterios
sustentables) no se queria tomar la idea de usar un muro cortina como Unica
solucion. Como respuesta a estas problematicas se toma como tipologia el Diagrid
(Acrénimo del inglés Diagonal Grid). Este es un sistema constructivo principalmente
orientado a grandes estructuras de acero basado en una malla triangular generada
por medio de vigas diagonales ubicadas en la zona periférica de la estructura las
cuales dan forma a la fachada del proyecto. Estos pueden estar orientados en
formas regulares o irregulares, rectas o curvas, permitiendo el desarrollo de una

gama de formas.

Entre otros de sus beneficios esta su efectividad frente a catastrofes, en especial
enfatizada a fallas de uniones provocadas por ataques. El sistema de Diagrid tiene
mayor facilidad de redistribuir las cargas de una seccion dafiada a través del resto
de la malla frente a otros tipos de construccion.
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Relacion con la tematica del proyecto

Su desarrollo triangular también tiene una cierta relacién con el desarrollo
volumétrico en el mundo informatico. La gran mayoria de programas de modelado
tridimensional tienden a usar el triAngulo como la base del modelo ya que es una
forma que se mantiene plana sin importar la ubicacion que tengan sus vértices en

cualquiera de los tres ejes de un espacio tridimensional.

Captura 11: Base de modelo del rostro de una mujer

Fuente: Williamson, 2011

Bajo este criterio se aprovechd el criterio de triangulacién que ofrece el sistema de
Diagrid para adaptarlo a una fachada estructural que favorezca la morfogénesis

desarrollada en el proyecto.
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Captura 12: Intencién vectorial de la estructura en el volumen

Fuente: Garcia, 2016

Captura 13: Esquinatipo del sistema estructural

Union Esguina Superior Union Superior

-, Union Base

AN

(D Viga IPE 750 h: 750 mm. b: 337.5 mm. t: 16.13mm. e: 25.25 mm.
(2) Perfil combinado IPE 400 h: 400 mm. b: 360 mm. t: 8.6 mm. e: 13.5 mm

Fuente: Garcia, 2016
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Captura 14: Unién Base Tipo
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Fuente: Garcia, 2016
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Captura 15: Isometria y render estructural

e TR, W\ W/ W WA

Fuente: Garcia, 2016
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Referentes de la construccion de Diagrid

Captura 16: 30 St Mary Axe - Foster + Partners

Fuente: Foster + Partners, 2004
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Captura 17: Royal Ontario Museum — Daniel Libeskind

Fuente: Libeskind, 2007

Captura 18: CCTV Headquarters - OMA

Fuente: Fu Xing Architectural Photography, 2013
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Captura 19: Hearst tower — Foster + Partners
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Fuente: Foster + Partners, 2006

Criterios Sustentables

Considerando la intencion de crear un proyecto innovador tecnolégicamente, el uso
de nuevos materiales, mecanismos y productos orientados a la sustentabilidad, tanto
en el bajo consumo de recursos como en el impacto ecolégico del proyecto es un
excelente método para demostrar el avance tecnoldgico aplicado a la arquitectura y

a la construccion.
Criterios Paisajisticos

El proyecto en si no tiene un amplio impacto paisajistico ya que la mayoria de
espacios publicos y de circulacion estan dedicados al desarrollo tecnolégico
colaborativo entre los individuos involucrados en el proyecto. El enfoque paisajistico
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ha hecho énfasis en el desarrollo de las areas verdes aledafias, en especial el

parque lineal que se ubicara frente a la fachada sur del proyecto.

CONCLUSIONES

Escala Urbana

Conector verde Machangara: Para solucionar los problemas de
contaminacién y abandono del Rio Machangara y sus espacios aledafios
se debe fortalecer este conector. Esto se consigue rehabilitando las areas
verdes contaminadas, conectando el espacio con las avenidas principales
y transformando el programa de lotes industriales que pasan sobre el rio
en areas verdes que mantengan la continuidad a través del barrio

Lotes Industriales: Frente a los grandes lotes que dejara la industria al
ser desplazada del sector, se propone la fragmentacion de las mismas,
generando vias entre estos ampliando la malla vial del sector.

Vialidad: El problema de conexion transversal dentro del barrio se
soluciona al conectar avenidas principales que estan fragmentadas por el
rio Machangara, complementario a esto se rehabilita la Avenida
Manglaralto que es la calle de mayor jerarquia que atraviesa el sector y

gue posee un tramo de la via férrea convirtiéndolo en un elemento turistico

Escala Arquitectonica

Definicion de espacios institucionales: Ya que el proyecto involucra en
el trabajo de la Agenda la empresa publica y a la empresa privada, cada
una debe tener espacios de trabajos definidos, por esta razén el proyecto
se compone por dos modulos, uno para cada grupo, conectados entre si
por una serie de circulaciones y una plaza central, manteniendo siempre la
intencidn de relacionar a todos los involucrados en el proyecto.

Inclusion del publico: Para conseguir la inclusion del pablico en general,
se necesita un espacio de participacion dentro del desarrollo del proyecto.
Para este fin se define la Plataforma de Analisis y Propuestas: Un espacio
en el cual el publico puede acceder y proponer ideas de desarrollo como

parte de la Agenda Digital.
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Para responder a los usuarios que no estan directamente relacionados con
el desarrollo del proyecto se proponen los espacios de Co-working publico,
en estos grupos o individuos reciben los servicios necesarios para trabajar
independientemente.

En lo que respecta a la sociedad informéaticamente analfabeta o con pocos
conocimientos tecnoldgicos, las instituciones publicas, ubicadas en el
Centro de Control de Servicios Administrativos, ofrecen espacios para
conferencias y educacion de estos grupos.

- Espacios Flexibles: Debido a que el proyecto esta dirigido a la Agenda
Digital, las empresas e industrias que se involucren en el mismo variaran
en el transcurso del tiempo. Por este motivo se necesita que los espacios
del proyecto sean flexibles y se puedan adaptar a diversas instituciones
gue se establezcan en el edificio.

- Aspecto Estructural: Parte del desarrollo formal del proyecto radica en el
desarrollo estructural del mismo, el uso del Diagrid como el sistema
estructural del proyecto nos permite generar una fachada que se adapta a
la forma deseada por la morfogénesis del proyecto.

- Sustentabilidad: Uno de los criterios de innovacion es la sustentabilidad
del proyecto, esto se consigue aprovechando las grandes terrazas de los
modulos como recolectores de agua lluvia y terrazas solares que ayudan a

la sustentabilidad parcial en agua y electricidad respectivamente.
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ANEXO

Presupuesto Area

Tabla 2: Presupuesto referencial Accesorios Bafio

No.

Rubro

Unidad

Cantidad

P. Unit.

P. TOTAL

001

Instalaciones Sanitarias

Dispensador Circular de Papel
Briggs Ecuador

$77.46

$154.92

Pantalla LED 12"
Sanyo
Negro Mate

$96.00

$480.00

Urinario Ecozero
Briggs Ecuador
Blanco

$220.50

$1,102.50

Secador de Manos Airblade
Dyson
Negro Mate

$1,340.00

$2,680.00

Taza de Bano Carlton ADA HET
Briggs Ecuador
Blanco

$99.57

$696.99

Griferia Briggs Briggsmatic Rubi
Briggs Ecuador
Acero Pulido

$104.48

$835.84

Sensor Automatico de Bano
Fontana
Acero Pulido

$250.00

$2,000.00

Dispensador de Jabon Automatico
Dihour
Acero Pulido

$35.00

$210.00

Fuente: Garcia, 2017

TOTAL

$8,160.25
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