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‘Debemos dejar de ver los
residuos electronicos como
una carga y empezar a verlos
como una oportunidad. Hay
una mina de oro, literalmente,
en nuestros vertederos”

Achim Steiner (2015)




En Ecuador, la gestion de los Residuos de Aparatos Eléctricos y Electronicos
(RAEE) representa un desafio ambiental creciente que a menudo carece de una
participacion ciudadana activa. A pesar de las normativas existentes y los riesgos
que la contaminacion tecnoldgica implica para la salud y el ecosistema, existe
una notable desconexidn entre el conocimiento técnico y los habitos cotidianos.
Esta situacion evidencia la necesidad urgente de estrategias de comunicacion

que logren sensibilizar a la comunidad desde sus propios entornos y valores.

Los analisis sugieren que la informacion técnica por si sola es insuficiente para motivar
un cambio de conducta. Las iniciativas tradicionales suelen pasar desapercibidas al
no conectar emocionalmente con la audiencia, dejando un vacio entre la intencion
de reciclar y la accioén real. Por ello, resulta fundamental generar materiales graficos
informativos persuasivos que comuniquen de forma clara, retérica y empatica,

transformando la gestion de residuos en un compromiso personal significativo.

El presente proyecto, se enfoca en los jovenes adultos de la Iglesia de Jesucristo de los
Santos de los Ultimos Dias. A través del disefio de un sistema informativo persuasivo
que incluye un taller, guias didacticas, un juego de cartas "RAEEvelacion”, sefales
informativas y artes de WhatsApp, busca aportar contenido visual que eduque sobre el
correcto tratamiento de los RAEE, vinculando la conciencia ecoldgica con el principio

espiritual de la mayordomia y utilizando la metafora del Kintsugi como hilo conductor.

Se identificé que, aunque este grupo posee una fuerte inclinacion hacia el servicio,
hacia falta una linea grafica que tradujera la complejidad técnica de los desechos
electronicos al lenguaje de sus creencias. El disefio grafico aqui se convierte en una
herramienta poderosa para persuadir y acompafar el cambio de habitos, utilizando la
retorica visual para reforzar el vinculo entre fe y medio ambiente, y fomentando una

cultura de reciclaje activa desde los medios que la comunidad ya valora.



lIn Ecuador, the management of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE)
representsagrowingenvironmentalchallengethatoftenlacksactivecitizenparticipation.
Despite existing regulations and the risks that technological pollution poses to health
and the ecosystem, there is a notable disconnect between technical knowledge and
everyday habits. This situation highlights the urgent need for communication strategies

that raise awareness in the community based on their own environments and values.

Analysis suggests that technical information alone is insufficient to motivate behavioral
change. Traditional initiatives often go unnoticed because they fail to connect
emotionally with the audience, leaving a gap between the intention to recycle and
actual action. Therefore, it is essential to create persuasive informational graphics that
communicate clearly, rhetorically, and empathetically, transforming waste management

into a meaningful personal commitment.

This project focuses on young adults in the Church of Jesus Christ of Latter-
day Saints. Through the design of a persuasive information system that includes
a workshop, teaching guides, a card game called "RAEEvelacion,” informational
signs, and WhatsApp art, it seeks to provide visual content that educates about
the proper treatment of WEEE, linking ecological awareness with the spiritual

principle of stewardship and using the metaphor of Kintsugi as a common thread.

It was identified that, although this group has a strong inclination toward service, a
graphic line was needed to translate the technical complexity of electronic waste into
the language of their beliefs. Graphic design here becomes a powerful tool to persuade
and accompany change in habits, using visual rhetoric to reinforce the link between
faith and the environment, and fostering an active recycling culture through the media

that the community already values.
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Antecedentes

A medida que la poblacidon mundial crece, la cantidad de residuos 'RAEE que genera
el ser humano aumenta cada dia, siendo un peligro para el ser humano y el ambiente.
Estos residuos contienen componentes toxicos que, si no son tratados de forma eficaz,
se convierten en un problema para diversos ambitos, entre ellos ambientales. Es
vital examinar la situacion global y nacional para entender el problema y su urgencia

ambiental y social orientando asi posibles soluciones desde el Disefio Grafico.

A nivel global los RAEE han sido uno de los mas grandes desafios ambientales. Este
fendmeno ha tomado dimensiones preocupantes, ya que estos residuos con el pasar
de los afios no han hecho mas que aumentar. Para entender mejor la situacion, es
necesario analizar las cifras donde se evidencian las grandes cantidades de RAEE

producidos tanto a nivel global, como nacional.

Tabla1
RAEE generados plople] plopl
A nivel global | a50 millones de ab0 millones de ab4.5 millones de

toneladas toneladas toneladas

e
A nivel nacional b101.000 b105.000 b108.000
toneladas toneladas toneladas

— o

Nota. *Organizacion de las Naciones Unidas ONU (2024), "The Global E-WASTE (2022)

Como se muestra en la Tabla 1, basada en datos de la ONU, el crecimiento de los residuos
electronicos no disminuira debido a la alta demanda de aparatos tecnologicos. A
pesar de los protocolos internacionales establecidos, Ecuador aun no logra adaptarse

plenamente, en gran parte por la falta de politicas efectivas y una responsabilidad

'Seguin estudios de la United Nation University (2014), Se refieren a todos los aparatos eléctricos y electronicos
(AEE) y sus componentes que han sido desechados por sus propietarios con la intencién de descartarlos o

/\ reutilizarlos (pag. 11).
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social limitada frente al problema. Esta situacion refleja que la gestion inadecuada de

los residuos electréonicos no es solo un reto técnico, sino también cultural y colectivo.

En contraste, otros paises como Holanda, Beélgica o Alemania aplican el principio
de responsabilidad extendida al productor y al usuario, promoviendo una gestion
mas sostenible. Un ejemplo destacado es la Ley ElektroG en Alemania, que integra a
productores, consumidores y al Estado bajo un marco legal que permite transformar
los residuos domesticos en nuevos recursos, demostrando que la cooperacion y la

corresponsabilidad son claves para enfrentar la crisis de los RAEE.

Siguiendo esta misma linea de cooperacion, en Quito existen instituciones como la
Empresa Publica Metropolitana de Gestion Integral de Residuos Sélidos (EMGIRS), la
empresa Publica Metropolitana de Aseo de Quito (EMASEO) y empresas certificadas
como RECITEC e INCINEROX, que desempefian un papel fundamental en la gestion
de residuos RAEE en Quito, como se muestra en la Figura 1. A pesar de sus esfuerzos,
la recogida, el tratamiento y el reciclaje son limitados,lo que refleja la necesidad de

fortalecer la articulacion entre actores publicos, privados y ciudadanos.

Figural

T —T—
ﬂl: .;ﬁ“g. )
MY ™ DEe ™ B -

__ Clasificacion ___Jll _Procesamiento

Un aspecto clave a destacar es que, EMASEO, esta trabajando en un proyecto fase piloto,
donde el objetivo principal es educar a la poblacion y promover la correcta clasificacion
diferenciada de los residuos, desde el hogar. Este proyecto busca transformar la
cultura arraigada de depositar todos los residuos en un solo basurero, concienciar la

responsabilidad extendida al consumidor y fomentar practicas de gestion responsable.
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Pero esto solo es para ciertos residuos, pero ¢ que pasa con los residuos RAEE?
Los residuos RAEE, como aparatos electronicos con sustancias toxicas, pueden
contaminar el aire, tierra, agua y afectar la salud humana, por lo que fomentar buenas

practicas también es una prioridad. Se muestran los componentes toxicos en la Figura 2.

Figura 2

\
N

0 . L ’@ Mercurio — e Dafos al cerebro y el sistema nervioso.
% .\ Plomo — e Provoca infertilidad.

Cadmio — ® Afecciones en los huesos y los rifiones

°
Q \ - A - .
, @ Cromo —® Contaminacion del agua, aire, tierra.

Nota. Obtenido de: National Geographic (2023).

Como se muestra en la Figura 2, los residuos RAEE contienen componentes téxicos que
amenazan la salud y el medio ambiente, por lo que su correcta gestion es esencial. Sin
embargo, la falta de normativas sobre la responsabilidad y la difusion de protocolos
de tratamiento, que deben involucrar a los usuarios es inexistente, y esto dificulta el

manejo adecuado.

Seguln las normas del Instituto Ecuatoriano de Normalizacion (INEN), estos se clasifican
como residuos especiales, es decir, desechos que representan un riesgo tanto para la
salud humana como para el medioambiente. Su gestion esta a cargo de (EMGIRS); sin
embargo, los contenedores destinados a este tipo de desechos comparten espacio con

otros residuos peligrosos, lo que dificulta su manejo y control.




Tabla 2

Basurero EMGIRS Residuos peligrosos

Focos ahorradores ]

Pilas, baterias Residuos RAEE
| (pequerios eléctricos y
electrénicos

Lacas y pinturas \

Medicamentos caducados <
S —e

Nota. Instituto Ecuatoriano de Normalizacion INEN, (2014, pp. 5 - 6).

Como se ve en la Tabla 2, todos los residuos son completamente diferentes, entre si.
La mezcla de residuos RAEE con otros de diversas procedencias y tratamiento, como,
por ejemplo: industriales, médicos, obras en construccion, mecanicas, amenazan los
protocolos de tratamiento de residuos y la seguridad medioambiental. Los RAEE
contienen materiales reciclables, mientras que los residuos peligrosos requieren un

tratamiento especial, por lo que es de suma urgencia plantear soluciones eficaces.

Segun lo que se ha ido evidenciando, el problema identificado radica en que la
contaminacion de residuos RAEE se ha convertido en una problematica ambiental y social
urgente. Ademas de no contar con programas informativos con mensajes efectivos que

evidencian una accion ambiental urgente. En la Figura 3 se muestra el arbol del problema.

S
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Figura 3

Dafios al cerebro y al sistema nervioso, Los residuos electronicos amenazan el Reduccidn significativa de recursos
el desarrollo intelectual, el sistema medio ambiente por sus materiales como oro, platino y cobalto. Lo que
circulatorio, infertilidad, dafa los toxicos como mercurio, plomo, cadmio y significa grandes perdidas de dinero
huesos y rifiones. cromo, que contaminan suelo y agua. que podrian beneficiar alpais.

| I | |
| T |

. PERDIDA DE RECURSOS
IMPACTO EN LA SALUD PUBLICA:

CONTAMINACION DEL
SUELO Y AGUA:

— ? "

PROBLEMATICA \

La contaminacion ambiental, generada por los
residuos de aparatos eléctricos y electrénicos es un
problema critico que afecta a nuestro entorno.

B — .o o s —
® l °

ESCASA EDUCACION AMBIENTAL Y POCA INFRAESTRUCTURA Y PUNTOS o <
FALTA DE CONCIENCIACION. DE RECICLA JE INSUFICIENTES. NORMATIVA!

1. Bajo conocimiento sobre reciclaje y 1. Limitada difusion sobre programas 1. Importancia en la responsabilidad
peligros sobre la mala gestion de y proyectos. extendida al productor REP.
los residuos. 2. Los puntos de recoleccion de RAEE 2. No hay leyes para la
2. Falta de integracién en planes son escasos y concentrados en responsabilidad extendida al
educativos. areas urbanas usuario.
3. Carencia de programas accesibles y 3. Mala distribucion de los puntos de 3. Las leyes de gestion de residuos y
1 visibles. [ | reciclaje. [ | medio ambiente no se cumplen. |

La contaminacion ambiental generada por los residuos electronicos no es solo un
problema técnico, sino un reflejo de nuestras conductas como sociedad. La falta
de informacion, infraestructura y normativas efectivas agrava el dafo ambiental y
desaprovechamiento de recursos. Esto nos invita a reflexionar sobre la necesidad urgente
de implementar soluciones sostenibles, que promuevan el cambio cultural hacia una
gestion mas consciente de los residuos electronicos. Solo a través de la accidon conjunta
podremos mitigar los impactos negativos y construir un futuro mas equilibrado y

respetuoso tanto para el medio ambiente como para nosotros los seres humanos.

Los seres humanos requieren espacios saludables y sostenibles. La generacion de
desechos ha perturbado el equilibrio ambiental, amenazando la salud del planeta. Es
imperativo cambiar habitos y reconocer la importancia del adecuado tratamiento de
los residuos. Segun nos dice la Organizacién de las naciones Unidas (ONU) en su informe
para el cambio hacia una vida sustentable, agenda 2030, plantea entre su objetivo la

produccién y el consumo responsable, ya que se busca fomentar un uso eficiente de
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los recursos naturales. Adoptar este enfoque puede generar avances significativos en la

calidad de vida y el bienestar de las personas.

Es fundamental implementar una intervencion educativa que promueva la clasificacion
de los desechos en el hogar a partir de agentes de cambio, considerando esto se ha
visto que, dentro de un proceso social, los jovenes son los llamados a esta mision. Los
jovenes adultos estan llenos de energia, tienden a desarrollar ambicion y gozan de
un gran potencial creativo, por lo que se encuentran en una etapa clave para generar

cambios significativos en su entorno (Montagud, 2021).

Como sefiala el JRC (2023), Los jovenes representan un motor clave de transformacion,
especialmente en América Latina y el Caribe. Las personas a esta edad suelen ser vistos
como agentes de cambio, personas jovenes con un grado de educacién importante
tienen mas habilidades que otros dentro de los grupos sociales, ademas no solo tienen

el intelecto, la creatividad, sino la fuerza y la paciencia para trabajar con otros.

—— 15




Hipotesis de trabajo

Influir en los habitos de los jovenes adultos de 18 a 35 afios mediante la implementacion
de un producto grafico persuasivo sobre los RAEE permitiria mejorar su conocimiento y

favorecer la adopcion de conductas responsables en su gestion y disposicion.

Objetivos

Objetivo general
Motivar la adopcion de habitos responsables frente al mal tratamiento de los RAEE,
en los jovenes adultos de 18 a 35 afos de la iglesia de Jesucristo de los Santos de los

Ultimos dias, mediante un material grafico informativo persuasivo.

Objetivos especificos

1. Investigar los procesos de tratamiento, gestion, clasificacion y reciclaje de los
residuos RAEE, con el fin de obtener los requisitos necesarios para el disefio de la
propuesta grafica.

2. Desarrollar una propuesta de disefio grafico informativo y persuasivo que facilite la
comprension de los impactos negativos de los residuos RAEE y motive el interés de
los jovenes adultos por adoptar practicas responsables de cuidado ambiental.

3. Validar la propuesta mediante pruebas piloto y retroalimentacion de usuarios,
evaluando su aporte en la comprension del problema y en la motivacion hacia la

gestion responsable de los residuos RAEE.1.
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1.1.Presentacion del caso

La Iglesia de Jesucristo de los Santos de los Ultimos Dias fue elegida como caso de
estudio por su solida organizacion, su espiritu de servicio y su alto nivel de participacion
juvenil. Estas caracteristicas la convierten en un entorno ideal para promover la
sostenibilidad desde la fe y la accion comunitaria. El objetivo es formar conciencia
ambiental desde los valores cristianos, demostrando que cuidar el planeta también es

una forma de servir a Dios.

Figura 4

Nota. Este grupo tiene interés en cuidar el medio ambiente y fortalecer la relacidon con

la naturaleza. Les motiva participar de manera voluntaria en actividades de servicio.

La Iglesia cuenta con una estructura establecida de liderazgo, programas de servicio y
trabajo en grupo. Su cultura colaborativa permite que los proyectos educativos puedan

desarrollarse y replicarse con facilidad en otras congregaciones. Asi, mas que un lugar
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de culto, se convierte en un espacio de transformacion social, donde la sostenibilidad

puede integrarse de manera practica y espiritual.

Figura5
RED DE | LA IGLESIA DE JESUCRISTO DE LOS
CELULAS \ SANTOS DE LOS ULTIMOS DiAS
BARRIO « Esta formado por un grupo de miembros
— ) -
que viven en una zona especifica. Estacas
|+ Cuenta con un obispo y lideres auxiliares. _ CONECTADAS
« Es el lugar donde se realizan actividades anivel ;
semanales, clases, servicios y reuniones. nacional
ESTACA « Varias barrrios forman una estaca. « Las estacas de un pais forman parte de una estructura
« La estaca coordina programas, actividades, nacional administrada por Autoridades de Area.
/-\ n logistica y apoyo entre barrios. « Esta red permite que programas, iniciativas o proyectos
n d | » Tiene un presidente de estaca que supervisa [— se escalen con rapidez.

» Cuando una estaca implementa un modelo funcional,
otras pueden adoptarlo facilmente.

n espiritualmente y administrativamente.

En sintesis, la eleccion de esta comunidad y este grupo etario responde al objetivo
de generar un impacto sostenible y espiritual. Los jovenes adultos de la Iglesia tienen
las herramientas, la motivacion y los valores necesarios para convertir la educacion

ambientalenunactode servicio, extendiendo el cambio mas alla de su propia comunidad.
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1.2 Diagnostico del caso

Para realizar un diagnostico preciso del caso, se llevara a cabo una investigacion
primaria con herramientas de recoleccion de datos, que permitan obtener informacion

relevante sobre las necesidades, percepciones y comportamientos del publico objetivo.

En el marco de mi investigacion sobre la gestion de los RAEE en Quito, se realizaron
entrevistas arepresentantes de dos instituciones clave: por una parte, esta el subdirector
de Disefo de Operaciones y Gestion Ambiental de EMASEO y el Analista de Residuos
Especiales y Peligrosos de EMGIRS. A continuacion, se presenta un cuadro comparativo
que sintetiza los roles, acciones, limitaciones y problematicas identificadas en cada

institucion, lo que permite visualizar las fortalezas y las debilidades de su gestion.

Tabla 3
Aspecto Entrevista EMASEO Entrevista EMGIRS
l Recoleccion y transporte de l Encargados de la clasificacion,
Rol principal residuos sélidos domiciliarios tratamiento y disposicién de
/ en Quito. , residuos, incluidos los RAEE.
S —e
\ - Pie de vereda: fundas frente a - 16 puntos de recoleccion para
_ viviendas, Contenerizada: residuos peligrosos (incluye
Slstemas_ fje contenedores en puntos RAEE).
recoleccién estratégicos. - 8 puntos activos
- Horarios y rutas establecidas. ( semanalmente para RAEE.
S —e
_ EMASEO no trata los residuos, \ Clasificacion de residuos y trabaja
Tratarmento de solo transporta. El tratamiento con empresas certificadas
residuos es competencia de EMGIRS. (RECITEC, INCINEROX) y la
/ | Secretaria de Ambiente.
Ineficiencia en coordinacion, Informacion deficiente, falta de
Problemas taminacic ticipacion ciudad
‘dentificados procesos y contaminacion participacion ciudadana,
ambiental grave. separacion limitada.
- - —.
- No existe tratamiento final - Comunicacion deficiente con la
Limitaciones propio. ciudadania.
- Falta de optimizacién en - Acciones aun insuficientes para
procesos de gestion integral. volumen de RAEE generado.
S —e

/\ Nota. Para mas informacion visitar el Anexo 1 y Anexo 2.
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Estas dos entrevistas nos demuestran una falta de coordinacion que limita la gestion de
residuos en Quito. Mientras EMASEO se encarga de la recoleccion y transporte, EMGIRS
gestiona la disposicion final, pero con escasa difusion y participacion ciudadana. Esta
desconexion, sumada a la baja cultura de separacion en los hogares, genera un sistema
poco eficaz que agrava el problema. Es necesario fortalecer la colaboracion institucional

y la educacién ambiental para conseguir resultados que transformen.

Considerando la gestion de las empresas municipales. Se consulté con elIngeniero Victor
Rueda técnico docente en la Escuela Politécnica Nacional, en la carrera de ingenieria
ambiental, también obispo de la comunidad cristiana de la Iglesia de Jesucristo de los
Santos de los Ultimos Dias, esta coincidencia aporta mayor compromiso al desarrollo
de este proyecto. Nos comenta desde su perspectiva como es trabajar este tipo de
residuos en el ambito académico y social. Dentro de las aulas en las que da clases
existen tachos de basura destinados para los residuos RAEE, sin embargo, no son

usados eficientemente.

En la entrevista, el ingeniero sefiald el desconocimiento ciudadano sobre el manejo
de residuos RAEE y la poca claridad en el trabajo de EMGIRS. Al enterarse de que
los residuos peligrosos se mezclan con los especiales, sefiald que esta practica es
inadecuada para el reciclaje, ya que la combinacion de materiales tan diferentes puede

generar lixiviados peligrosos y reducir la posibilidad de recuperar materiales valiosos.

Destaco la urgencia de campafas con apoyo de empresas especializadas y menciono
que la meta de un campus sostenible para 2025 es una oportunidad para promover
cambios de habitos, sobre todo empezando en comunidades pequefas. Teniendo en
cuenta esto, podemos reconocer que al parecer es mas viable trabajar en comunidades
pequenas para obtener resultados en el cambio de practicas, tal como lo hace la EPN.

Puede encontrar informacién adicional en el Anexo 3.
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Para profundizar en el entendimiento y las visiones comunitarias acerca de la gestion
de los RAEE, se llevo a cabo una entrevista con el obispo de la Iglesia de Jesucristo de
los Santos de los Ultimos Dias. Esta etapa permitié explorar la percepcidn y las practicas

actuales relacionadas con la sostenibilidad ambiental de la comunidad de fe.

Comenta que por parte de las autoridades se dictamina participar en practicas
sostenibles para la iglesia. Menciona que se ha promovido el uso de papel reciclable y
el ahorro energético, aunque aun no hay un sistema de clasificacion de residuos en la
comunidad se trata de incentivar y hacer de la iglesia un lugar limpio y seguro para sus
integrantes.

Desde su autoridad jerarquica ha podido evidenciar que existe un descuido de estos
temas por parte de la ciudad y también de la comunidad, sin embargo, determina que
se puede trabajar con los integrantes de la iglesia sin problemas, ya que esto es una
oportunidad para que ella se convierta en una semilla de transformacion y sembrar un
cambio sostenido, pues dentro de sus valores, el cuidado del medio ambiente es una
prioridad, asi como también el transmitir esto a las generaciones. Para mayor claridad,

consulta el Anexo 4.

En la siguiente entrevista realizada a Nicole una integrante de la iglesia, se busco
comprender las percepciones y practicas de reciclaje de residuos electronicos y

electronicos dentro de la comunidad.

Tabla 4
Problemas detectados
No sabe cémo tratar adecuadamente los | Necesidad de mas irjlformacic’)n clara
RAEE que tiene en su hogar. [ y accesible.
—e
No entiende la funcién de los k Implementar puntos de recoleccion
contenedores ubicados por EMASEO en la iglesia, para su recoleccion
Y EMGIRS. adecuada.
S —e
No conoce los efectos negativos del La iglesia puede ser pionera en
mal manejo de los RAEE programas de reciclaje.
—e
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La entrevista revela una carencia de informacion y recursos accesibles sobre el reciclaje
de RAEE. Es fundamental implementar mas puntos de recoleccidon claramente visibles
y desarrollar campafnas de sensibilizacion, especialmente en comunidades locales,
para promover practicas responsables de depodsito y mitigar los impactos ambientales

derivados del manejo inadecuado de estos residuos. Dirfjase al Anexo 5 para mas detalles.

Para tener un mejor acercamiento al publico objetivo se realizé una encuesta de
varias preguntas abiertas y cerradas a una muestra pequefa de los integrantes de la
comunidad entre los 18 y 35 afos con el objetivo de conocer como piensan y actuan

ante esta problematica.

El primer grupo de preguntas reflejaron que la mayoria de los encuestados poseen un
nivel educativo universitario, lo que sugiere que han completado una carrera profesional,
disfrutan de un hogar estable, viven con varios integrantes de su familia indicando una
estructura familiar cercana. En cuanto al estado civil, la mayoria son solteros.

Ademas, las respuestas obtenidas de las 11 preguntas sobre los RAEE indicaron lo

siguiente segun la Figura 6.

Figura 6

RAEE mas usados

» Almacenarlos o venderlos
» Regalarlos
» Rara vez llevarlos a centros

de reciclaje.

celulares electrodomeésticos videojuegos
pequenos
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La mayoria de los encuestados desconoce los puntos de recoleccion en sus zonas y
ninguno ha utilizado servicios de recoleccion o reciclaje de RAEE. Hay divisiones en
la conciencia sobre los riesgos ambientales y de salud y todos coincidieron en la

importancia de separar correctamente estos residuos.

Por otro lado, mostraron disposicion a utilizar un contenedor de residuos electronicos
cercano a su vivienda para depositar este tipo de desechos. Expresaron interés en recibir
charlas sobre el buen tratamiento de estos residuos, lo que evidencia una oportunidad

para impulsar acciones futuras orientadas a un entorno mas sostenible.
Finalmente, la ultima pregunta recogid las posibles soluciones para el adecuado
tratamiento de los residuos electronicos en el hogar. En la Figura 7 se muestran las

respuestas. Consulte el Anexo 6 para mas detalles.

Figura?7

GESTION DE RESIDUOS RAEE

° Ps ° ° Py
m DONACION CONCIENCIACION CAPACITACIONES m

Contenedores Comunidades e Salud, planeta Talleres sobre Uso responsable
cercanos instituciones. Jimpactos gestidn RAEE. de RAEE.

La gestion adecuada de los residuos de RAEE en Quito enfrenta desafios importantes
que requieren soluciones integrales y colaborativas. A través de entrevistas, encuestas
y analisis, se evidencian problemas clave como la falta de conocimiento ciudadano, la
limitada difusion de informacion sobre puntos de recoleccion y los sistemas ineficientes

de separacion y tratamiento de residuos.

En este contexto, ademas de los hallazgos obtenidos con EMASEO, EMGIRS y la encuesta

aplicada, el diagnostico se complementa con la revision de empresas como Vertmonde

[ &




y Recitec, que muestran como se gestionan los RAEE en la ciudad y qué oportunidades

existen para involucrar a la comunidad.

Tabla 55

Empresa ¢Como trabajan?

| Gestion técnica de RAEE con certificaciones ISO (ISO 14001, ISO
9001, R2). Realiza recoleccion domiciliaria gratuita (Vertmonde
Vertmonde Box), procesos de reciclaje formal, destruccion segura de datos y
Ecuador campanas como Ecuador Libre de E-waste. También
reacondiciona equipos mediante proyectos como EMpower para
donarlos a escuelas.

S —e
Ofrece retiro gratuito de RAEE en hogares y empresas, dispone de
una red de contenedores, procesa industrialmente los residuos
(incluyendo destruccion segura de informacion y recuperacion de
metales), y organiza campafas de concienciacion.

Recitec

e

Nota. La informacion presentada fue tomada de las paginas oficiales de las empresas:

Vertmonde Ecuador y Recitec.

Lagestiondelosresiduos RAEE en Quito enfrentaserios desafios porlafaltade educacion
ambiental, la escasa difusion de puntos de recoleccion y los sistemas ineficientes
de separacion y tratamiento. Superar esta problematica exige la colaboracion entre
instituciones y ciudadania, promoviendo una cultura de responsabilidad compartida
donde cada accion, por minima que sea, contribuya a una gestiéon mas sostenible de

los residuos tecnoldgicos.
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1.3 Caracterizacion del usuario

El publico objetivo esta compuesto por jovenes adultos de 18 a 35 afos pertenecientes
a la Iglesia de Jesucristo de los Santos de los Ultimos Dias. Se parte de la idea de que
este grupo busca unir sus valores espirituales con acciones de servicio y sostenibilidad.
Comprometidos, participativos y solidarios, estos jovenes representan un perfil ideal
para promover el cambio ambiental mediante propuestas graficas que fortalezcan su

conciencia ecoldgica y su fe a través de la accion.

Figura 8

e

Edad: 18 a 35 anos

Tienen llamamientos
Ccomo maestros,
guias o lideres de
servicio, por lo que

Motivaciones

Buscan maneras
practicas de servir,
ensefar y aportar al
bienestar colectivo.

Oportunidad

Pueden convertirse en
agentes de cambio
espiritual y ambiental,
promoviendo habitos

Miembros de la iglesia
de Jesucristo de los
santos de los ultimos
dias, con empleo
estable y vida en
zonas urbanas.

sostenibles a traves de
programas de la
iglesia y actividades
de servicio
comunitario.

Valores
Compromiso con la
espiritualidad, el
servicio
desinteresado y la
educacion de las
® nuevas generaciones. @

influyen
positivamente en los
mas jovenes.

Tal como se ve en la Figura 8, este grupo tiene el potencial de liderar el cambio dentro
de la comunidad. Por su edad son parte de la fuerza dinamica de la iglesia, suelen ser
maestros, educadores, guias, dirigentes y ejemplos a seguir, ademas de ser apoyo de
los grupos jerarquicos. Por ello, la vision de una educacion ambiental de reciclaje y
cambios de habitos en este publico objetivo, son retos asumibles y realizables, que
podrian generar respuestas positivas ante una problematica que requiere atencion en
la salud y bienestar del medio ambiente. Para profundizar mas en el usuario se puede

revisar la Figura 9.

/7
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Figura 9

« Conocoto, en el Valle
de los Chillos,

« Barrio cercano a un
solo punto de
recoleccion RAEE.

« Viviendas arrendadas.

« Cercania a parques
urbanos o areas
verdes.

« 25 a 30 afos-Femenino-masculino

« Solteros-casados

« Solteros, algunos en pareja.

Educacion de cuarto y tercer nivel.

Maestros, estudiantes, ect.

Clase media

Integrantes de la iglesia:

« Lalglesia de Jesucristo de los Santos de
los Ultimos Dias.

« Contenedores GIRA.

« Contenedores de basura de
cartén y plastico.

« Basura acumulada sin
tratamiento.

« Malas costumbres.

/

» Familiares: Conversan sobre
de que deberian recibir
incentivos y recompensas por
reciclar residuos.

» Gente que habla sobre el
cuidado del medio ambiente.

y

Jovenes adultos
de 18 a 35 anos

» Conocimiento de que no
hay un adecuado

tratamiento de los residuos que informen

que se producen en el adecuadamente.
hogar « Centros de basura
« Problematicas ambientales | ¢€rcanos.

 Informacién clara y
« Cambio de habitos.

actuales.

L

|

« Medios de comunicacién

/

* Preocupaciones:
-Deberia existir un tratamiento
diferente para cada uno de los
residuos
-No hay un compromiso por
parte del pueblo y los politicos.
* Inquietudes:
-Lugares para ubicar residuos.
-Signficado de residuos RAEE
-Cudl es la importancia de estos
residuos
« Aspiraciones:
Reciclar, conocer, aprender.

» Comportamiento:

» Desechan la basura en un sol
contenedor.

« Costumbre de percibir los
residuos como uno solo.

« Hablan sobre el cuidado

ambiental.

(o]

@

concisa.
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A pesar de que este grupo presenta un conocimiento deficiente sobre estos residuos,
existe una motivacion creciente para adquirir conocimientos sobre la correcta gestion
de estos desechos. Su interés se relaciona, en gran medida, con los valores comunitarios
y espirituales que fomentan la preservacion del entorno natural. Para ellos, el bienestar
de las futuras generaciones y el medio ambiente son elementos cruciales, lo que los
impulsa a estar dispuestos a aceptar nuevas soluciones que favorezcan la conservacion

del entorno natural.

—— 28




1.4. Analisis tipologico

El analisis tipologico compara 3 proyectos graficos sobre la gestion de residuos
electrénicos a nivel internacional, regional y local. Se realizé la evaluaciéon de 3
tipologias utilizando componentes comunicacionales desde de Disefo Grafico, imagen,
color, tipografia, composicion, facilidad de uso, contenido, elementos graficos y publico

objetivo, con el fin de identificar las mejores practicas visuales y estrategicas.

Como ejemplo 1 a nivel Global tenemos a Planet Ark, una organizacién ambiental
australiana que lanzo una campafa para educar a los australianos sobre como y donde
reciclar sus residuos electronicos. La plataforma “Recycling Near You” permite a los

usuarios encontrar el punto de reciclaje mas cercano para RAEE y otros materiales.

Activa desde 2006, ha tenido un impacto significativo en las practicas de reciclaje en
el pais. Con alrededor de 3.6 millones de usuarios anuales en el sitio web, ha logrado
mejorar la forma en que los australianos reciclan. Tiene recursos para escuelas y lugares
de trabajo. Campafa gratuita para los usuarios. Su formato es digital, pero ofrece

recursos fisicos en la Semana de Reciclaje (Recycling Near you Planet Ark, s.f.).

—




Tabla 6

Publico objetivo l

I

| Dirigida a hogares australianos.

Contenido

Tipos de residuos, Tipos de
Materiales y su Reciclabilidad.
Materiales No Reciclables,
Errores Comunes en el Reciclaje,
mejores practicas en reciclaje
domiciliario, etc.

Colores

Paleta de colores frescos y
naturales, principalmente
verdes y azules, que evocan
sostenibilidad y medio
ambiente.

Imagen

Incluye imagenes de familias,
estudiantes y comunidades
involucrados en actividades de
reciclaje.

Tipografia y
Legibilidad

Emplea tipografias limpias y sin
serifas, que facilitan la lectura y
el acceso a la informacion.

Elementos
Graficos

Los iconos son simplificados y
representan categorias
especificas de residuos.

Facilidad de Uso

Diseflada para ser intuitiva y
facil de navegar.

Ninguno.

S —e
Deberia tener apartados

pequefos con resumenes ya que

la informacién es amplia.

S —e
Mantener la paleta cromatica, el
amarillo podria ser

complementario y no un color
principal.

S —e
Si se usan imagenes de calidad,
todas deberian ser asi, evitar
imagenes de baja resolucion.
e

Usar menos tipografias, con una o
dos es suficiente.

— o

Determinar un mismo grosor de
linea para los iconos.

Ninguno.

Nota. Fuente: Planet Ark — https://www.planetark.com

/7
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Como segundo ejemplo, tenemos a la aplicacion Abouit, que se cred por las

preocupaciones reales de los usuarios. Su objetivo es brindar herramientas que

ayuden a tener un consumo mas consciente, permitiendo saber qué hay detras de cada

producto, no solo en cuanto a salud, sino también sobre el impacto que tiene en el

medio ambiente y la responsabilidad que tienen las empresas que los fabrican.

Lo que hace diferente a Abouit de otras aplicaciones es que puede reunir, en un solo

lugar, informacion sobre como los productos afectan a las personas y al medio ambiente

convirtiéendose en una herramienta util para hacer elecciones mas responsables y que

se adapten a un estilo de vida sostenible.

Tabla 7

NOTA GLOBAL
@ Se calcula en base a la valoracién de Salud,
Sociedad y Medio Ambiente.

SALUD
@ - Riesgos
Beneficios
I
w - Ingredientes
d SOCIEDAD

- Empresa
- Trabajadores.
- Comunidad

MEDIO AMBIENTE

* Gestién
Impacto

- Certificaciones

Aspecto

Descripcion

Adultos que hacen compras

Publico objetivo paulatinamente.

Lo qué hay dentro y detras de
cada marca y producto de
consumo. (Impacto en la salud,
medio ambiente y enla
sociedad).

Contenido

Colores verdes y anaranjados
(naturaleza y economia
circular)

Colores

Uso iconografia e imagenes en \

|
magen PNG.

31

Entrevista EMGIRS

l Ninguno.

Informacion mas amplia.

e

Los colores escogidos no fueron
explorados lo suficiente dentro del

estilo visual definido.

— o

Exploracion de formas que
acompafen la composicion.

— o




Tipografia y Uso de tipografia San serif, para ( Jugar més con las jerarquias.
Legibilidad un acabado limpio y legibilidad.
S —e
\ Estilo simple y directo, formas \ No tiene una identidad visual
Elementos redondeadas y fondos blancos marcada. Se podia explotar mas
Graficos que hacen ver limpia a la el estilo para que no se vea tan

/ composicion. aburrida.

—e
Facilidad de Uso La informacioén esta bien
organizada.

Ninguno.

|

Nota. Fuente: El Blog de MASORANGE - https://blog.masorange.es/pymes/abouit/.

Finalmente, como ejemplo 3 a nivel nacional, tenemos la maqueta guia de residuos
RAEE. Este material tiene como objetivo concentrar informacion sobre la gestion de
los estos residuos. Este es el Unico proyecto informativo que ha desarrollado el pais
sobre los RAEE, a pesar de no estar enfocado para el publico objetivo, se lo toma como

referencia para la investigacion, debido a sus contenidos y disefio visual.

Este material tiene una vigencia actual, ya que fue disefiado recientemente. En cuanto
a su impacto social, aun no se cuenta con informacion al respecto, dado que no ha
habido una difusion formal del contenido; la guia fue Unicamente disefiada y publicada

en internet para que la poblacion pueda acceder a ella.

Por otro lado, el proyecto no tiene un costo asociado, al haber sido disefado por
el Ministerio del Ambiente su distribucion es completamente gratuita. La guia se
presenta principalmente en formato digital, lo que facilita su accesibilidad a través de
plataformas en linea. practicas sostenibles. En la Tabla 8 se muestra los componentes

graficos.




Tabla 8

Guia informativa sc gestion de
Residuos de Aparatos Eléctricos y
Electronicos (RAEE) en Ecuador

J2777) P
I// Hinisterio del Ambiente, Agua
y Transicion Ecolégica

Aspecto

Publico objetivo

\

Productores, importadores, '
distribuidores, consumidores

/ finales y gestores ambientales. /

Contenido

Importancia, Actores
involucrados, contaminantes,
responsabilidad extendida REP.

- Problematica, estrategias, entre |
otros.

Colores

Usa colores como el verde
(naturaleza), el azul (tecnologia)
y el anaranjado (economia
circular).

Imagen

Fotografia que ayuda a
/ visualizar la informacion. /

Tipografia y

Tipografia san serif, permite una

Legibilidad gran legibilidad.
Elementos ‘ Texturas e ilustraciones ‘
Graficos atractivas.

Facilidad de Uso

Esta disponible solo de forma
digital. Es facil de navegar, ya
que esta dividido en secciones.

Nota. Datos graficos importantes del proyecto, guia para residuos RAEE, Ecuador.

Tras conocer estos proyectos los compararemos para ver sus similitudes y aportes

importantes para el proyecto tal como se presenta en la Tabla 9

- — 33

Una Guia enfocada en la
responsabilidad extendida al
consumidor.

]
Informacién concisa, ya que la
informacién es muy extensa, el
usuario en un punto podria
aburrirse.

S ——e
Ninguna, lo colores contrastan bien.

S ——e
Ninguna, buen uso de

fotografia.
S ——e

Mal contraste de colores.

S ——e
Definir bien la linea grafica.

]

Otros formatos para ampliar el
alcance y atraer a mas usuarios

e




Tabla 9

Aportes importantes Conclusiones

Todas abordan temas relacionados con
residuos RAEE, reciclaje y gestion
ambiental, incluyendo practicas,
normativas y estrategias.

|

No obstante, su contenido suele ser
extenso, por lo que es recomendable optar
por informacién mas concisa y facil de

comprender.
S —e

Comparten una paleta de colores
vinculada a la sostenibilidad (verdes y
azules), con toques de anaranjado para
destacar conceptos como economia
circular

Considerar el uso aceduado del color para
transmitir que se trata de un tema
ecoldgico y tecnologico.

o

Emplean tipografias sans serif que
favorecen la lectura y se adaptan bien a
diferentes usuarios

Es fundamental incluir contenido que
aborde problemas, consecuencias,
soluciones y consejos practicos,
facilitando su transmision a los miembros
de la iglesia.

Estan disefadas para ser intuitivas, con
formato digital dividido en secciones.

T —

S —e

Posible direccion digital en el proyecto.

[
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15. Definicion del problema grafico

La gestion de los RAEE enfrenta importantes desafios de comunicacion y adaptabilidad
grafica que limitan la comprension y el compromiso del publico con su correcta gestion.
Aunque existe informacion técnica abundante, esta suele ser extensa, poco accesible y

no logra conectar emocionalmente con los usuarios, lo que dificulta su impacto.

De acuerdo con el enfoque de Michael Johnson (2002), el disefio debe filtrar y organizar
la informacion para que se torne imprescindible para el usuario (p. 24). Sin embargo, las
campanas graficas actuales sobre RAEE fallan en capturar la atencion, debido a factores
como la seleccidon inadecuada de medios de comunicacion, formatos tradicionales,
entre otros. Esto evidencia la urgencia de transformar la informacion técnica en

contenido visual atractivo y accesible.

¢Es necesario conquistar los corazones y las mentes de quienes no pueden aprender
un contenido con facilidad mediante carteles, exhibiciones o libros educativos de
impacto grafico por ejemplo? La respuesta es si, el contenido disponible, aunque
extenso, suele ser complicado y poco accesible, lo que dificulta al publico identificar la
informacion esencial que realmente necesita. Este enfoque destaca la importancia de
priorizar claridad, relevancia y estética en los mensajes graficos para captar la atencion

y generar impacto.

Ademas, el problema grafico no solo radica en la informacion para el publico en
general, sino en como educar y apoyar a quienes son responsables de transmitir este
conocimiento, como educadores, activistas y lideres comunitarios. Son ellos quienes
necesitan herramientas visuales efectivas que les permitan facilitar la comprension,

motivar el cambio y generar una adopcion activa de practicas responsables.
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1.6. Requerimientos del proyecto

Se han definido los requerimientos obligatorios que se deberan cumplir en el capitulo 2

para el desarrollo de la propuesta. Entre algunos requerimientos estan:

Figura 10

+ Colores que representen
sostenibilidad, fe y comunidad.

» Enfoque en las habilidades y
necesidades del publico objetivo.

» Conectar con la espiritualidad y el
cuidado del medio ambiente.

« Disefo y material colaborativo.

* Sies impreso, el material debe
ser ligero y cémodo para
manipular.

- Disefio practico y funcional .

FUNCION « Normas o pautas de la iglesia.

« Digital y fisico

FORMA TECNOLOGIA

L — ——

» Material durable y facil de
reproducir.

» Datos actualizados y
verificados sobre RAEE.

* Informacién no técnica

« Cumplir con normativas, tiempos y
espacios definidos por la iglesia.

 Material ludico, sintético e impactante

Nota. Se habla de todos los requerimientos de disefo obligatorios para el proyecto.

Como se muestra en la Figura 10, comprender las habilidades, experiencias y
conocimientos del publico objetivo es fundamental; por ello, resulta imprescindible
disefar materiales que sean atractivos, impactantes, ludicos y que fomenten la

participacion cooperativa.

Por otro lado, disefar recursos de apoyo con contenidos tomados de fuentes oficiales

del estado sobre los RAEE, para garantizar datos veridicos y actualizados.
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Es fundamental incorporar versiculos y mensajes de lideres de la Iglesia relacionados
con el servicio y el cuidado de la creacion, para que los jovenes se identifiquen con el

proyecto y se sientan mas conectados y comodos con su proposito.

Ademas, tomar en cuenta los requerimientos de la iglesia, como leer sus normativas,
los tiempos disponibles para la intervencion, los lugares, etc. Ahadir frases motivadoras

que refuercen la sostenibilidad y la fe.

Estos requerimientos en el proyecto son necesarios para que la estrategia sea mas
efectiva y adaptada a la comunidad, asegurando que la gestion de RAEE no solo

informe, sino que motive un cambio de habitos sostenibles.




CAPITULO 2




2.1 Generacion de laidea

Para iniciar el proceso de generacion de ideas orientadas a construir un concepto de
disefio soélido y significativo, se tomo como referencia el libro Intuicidn, accién, creacion.
Graphic Design Thinking de Ellen Lupton. A traves de las técnicas de asociaciones
forzadas, verbos de accion y volcado visual de datos, se desarrolld una amplia gama
de conceptos que buscan ir mas alla de lo estético: aspiran a inspirar reflexion, generar
conciencia e incentivar a los jovenes a realizar actividades de servicio como un bien
para la comunidad, transformando la forma en que los jovenes perciben su relacion
con lo que los rodea. Después de definir las ideas concepto, se muestran los ejemplos

obtenidos en las exploraciones.

Idea concepto I: Sistema vital 2.0

Para la primera propuesta se aplico la tecnica de asociaciones forzadas (Lupton, 2017,
p. 68), que conecta elementos distintos para generar ideas innovadoras. Sistema Vital
2.0 nace de la idea de que el planeta funciona como un sistema vivo, intimamente
conectado con el cuerpo humano y la tecnologia. Su proposito es inspirar en los jovenes
adultos de la Iglesia un espiritu de servicio, empatia y responsabilidad hacia la creacion
de Dios. Bajo el principio “si el planeta se enferma, también nosotros”, la propuesta

utiliza un kit educativo disefiado para generar impacto visual y reflexion espiritual.

El kit esta compuesto por una guia, un calendario, una hoja de registro y cartas
con desafios, donde cada elemento representa una parte vital del cuerpo humano. La
guia funciona como el corazon, ofreciendo conocimientos esenciales sobre RAEE; el
calendario, como sistema nervioso, impulsa acciones semanales; la hoja de registro,
como los pulmones, invita a evaluar habitos; y las cartas, como la sangre, proponen
actividades que conectan mente, cuerpo y entorno. Puede usarse individualmente o
con un facilitador durante actividades juveniles, fortaleciendo la integracion, el servicio

mutuo y la formacion espiritual.
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Figura 11

Proceso de bocetaje idea concepto 1
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Idea concepto 2: Conectando fragmentos

Para la segunda propuesta se partio de la técnica “Verbos de accion” (Lupton,
2017, p. 74), especificamente del verbo transformar, que llevd a la metafora del
kintsugi: reparar lo roto para darle un nuevo significado. Bajo esta légica, “Conectando
fragmentos” invita a ver los RAEE como piezas valiosas capaces de tener una segunda
vida, reforzando el espiritu de servicio promovido por la Iglesia. La propuesta busca
que los jovenes reflexionen sobre como restaurar ya sea objetos, habitos o relaciones

con su compromiso con la creacion de Dios y la comunidad.

El producto final es una aplicacion movil que simboliza la reconstruccion de un
sistema fragmentado por la indiferencia. Cada pieza representa un ambito esencial
como consumo, reciclaje, energia y planeta y se desbloquea mediante misiones

educativas y retos reales como entregar RAEE o responder quizzes sobre estos. A
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medida que los usuarios avanzan, los fragmentos se unen hasta formar una figura
completa, acompafiada del “Sello Dorado”, una recompensa simbolica del servicio.
La plataforma integra perfil, ranking y acompafnamiento de un facilitador, quien guia
la reflexion y valida logros, reforzando el sentido espiritual del esfuerzo colectivo. Su
dinamica, ademas de educativa, busca fortalecer la unidad, la responsabilidad y el

compromiso ambiental entre los jovenes de la Iglesia.

Figura 12

Proceso de bocetaje idea concepto 2
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Idea concepto 3: Reanimador del sistema

La tercera propuesta surge a partir de la técnica "Volcado visual de datos”, de la cual
nacio Reanimador del Sistema, un concepto inspirado en el desfibrilador como metafora
de energia y vida. Esta idea presenta al planeta como un organismo que requiere
ser reactivado y busca fortalecer el espiritu de servicio en los jovenes de la Iglesia,
promoviendo empatia, conciencia y compromiso con la creacion de Dios. Considerando
que los jovenes adultos son muy activos, se disefié un material dinamico y didactico

que permita aprender sin caer en la monotonia.

El resultado es un juego de mesa educativo y colaborativo en el que los participantes,
organizados en equipos de dos personas, asumen roles como Ciudadano, Técnico,
Voluntario o Gestor Comunitario, cada uno con funciones y retos especificos. El tablero

incluye estaciones como Consumo Responsable, RAEE, Reciclaje e Indiferencia Cardiaca,
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donde las decisiones sostenibles suman energia vital al “corazon del planeta” y los
errores la reducen. El equipo que conserve su energia hasta el final se convierte en el
Reanimador del Sistema, simbolizando su compromiso con la sostenibilidad, el servicio

y los valores espirituales promovidos por la Iglesia.

Figura 13
Proceso de bocetaje idea concepto 3
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2.2 Exploracion de la forma

Una vez definidos los conceptos, el siguiente paso en el proceso de disefio consistio en
explorar la forma grafica de cada propuesta. Este proceso se sustento en la aplicacion
de tres técnicas propuestas por Ellen Lupton en su libro Intuicion, Accidon, Creacion
(2012): reconstruccion, reticulas alternativas, herramientas insolitas y kit de piezas.
Estas metodologias fomentan la experimentacion, la intuicion y el pensamiento visual,
permitiendo descubrir nuevas conexiones entre la forma, el concepto y la funcion
comunicativa del proyecto. Asi, la exploracion formal no se limita a un ejercicio estético,
sino que se convierte en una herramienta de pensamiento que impulsa la innovacion y

la coherencia conceptual en cada propuesta.

Inicialmente, se realizd la exploracion de la forma del concepto Sistema Vital 2.0
con dos técnicas principales: reconstruccion y reticulas alternativas. La técnica de
reconstruccion consiste en tomar partes existentes y rearmarlas para descubrir nuevas
conexiones visuales y conceptuales, (Lupton, 2017). Bajo este principio, se utilizaron
imagenes reales de residuos electronicos (RAEE), circuitos y organos humanos para
generar composiciones hibridas que reflejan la relacion entre tecnologia y vida. De
manera complementaria, la técnica de reticulas alternativas, descrita por Lupton como
un meétodo que permite “romper la estructura convencional para generar sistemas
visuales mas expresivos y flexibles”, sirvié como base para construir una estructura

visual inspirada en circuitos, fragmentos de RAEE y ondas sonoras.
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Figura 14

Exploracion de la forma y reticulas alternativas
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Estas exploraciones dieron origen a nuevas formas que fusionan lo organico con lo
tecnologico, aportando dinamismo y coherencia visual a la propuesta. El uso de
texturas metalicas y bioldgicas, junto con las reticulas derivadas de los componentes
electronicos, refuerza la idea de regeneracion y aprendizaje continuo que caracteriza

al kit educativo Sistema Vital 2.0.

Figura 15

Propuesta de linea grdafica 1

Para la propuesa grafica numero 2 se penso en la técnica herramientas insolitas,
que segun Ellen Lupton son medios experimentales que “rompen la rutina visual al emplear

materiales inesperados para generar resultados expresivos” (Graphic Design Thinking,
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2017). En esta exploracién se utilizé témpera junto a elementos naturales y tecnolégicos
como flores, hojas, pilas y plasticos y se desarrollo un gran cantidad de exploraciones para

obtener texturas Unicas y contrastantes para evitar una linea grafica con personalidad.

Figura 16

Exploracion herramientas insdlitas

La textura de las plantas se convirtid en el eje grafico de la aplicacion, aludiendo a
la conexion entre naturaleza y tecnologia. Este enfoque tactil permitid que el disefio
adquiriera un caracter mas humano y organico, permitiendo reforzar la idea concepto
de, transformando la interfaz digital en una experiencia sensorial que invita al usuario

a reconectarse con su entorno.

Figura 17

Propuesta de linea grdfica 2
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Para la ultima propuesta grafica, Lupton define el kit de piezas como un método
que “estimula la creacion a partir de la descomposicion de un sistema en moédulos
que pueden combinarse libremente”. A partir de esta idea, se abstrajeron formas de
desfibriladores, corazones, circuitos y fuentes de energia, creando un conjunto de

elementos visuales flexibles para crear elementos nuevos y novedosos.

Figura 18

Definicion de formas del kit de piezas
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Estas piezas fueron ensambladas para formar personajes, iconos y motivos del juego
Reanimador del sistema. El resultado es un lenguaje visual dinamico que refleja la idea
de volver a aquellos dias donde no teniamos los problemas ambientales actuales,

enfatizando la accion colaborativa y educativa dentro del juego.

/7
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Figura 14

Propuesta de linea grdfica 3

La exploracion de la forma permitid traducir los conceptos en propuestas visuales
coherentes y significativas, utilizando las técnicas de reconstruccion, reticulas
alternativas, herramientas insolitas y kit de piezas planteadas se logré fusionar lo
tecnologico con lo organico, lo digital con lo humano, generando un lenguaje visual
expresivo que refuerza la idea central del proyecto: la conexion entre fe, servicio y
sostenibilidad. Cadatécnicaaportéunenfoquedistinto al proceso creativo, consolidando

una identidad visual viva, educativa y transformadora.
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2.3 Evaluacion del concepto y estilo grafico

Tras la construccion de las ideas concepto, el siguiente paso fue el proceso de validacion
con los lectores, jovenes participantes y el obispo de la Iglesia. Este proceso tuvo como
objetivo contrastar la coherencia del proyecto con su proposito educativo y espiritual,
asegurando que las propuestas respondieran tanto a la problematica ambiental como
a los valores de fe y servicio que caracterizan a la comunidad religiosa. La validacion
permitio afinar las ideas, identificar fortalezas y redefinir la direccion del proyecto hacia

un enfoque mas integral, participativo y alineado con la realidad del grupo de estudio.

Durante la revision, la maestra Karla Betancourth, primera lectora, destaco la
importancia de vincular emocional y espiritualmente a los jovenes con el proyecto,
sugiriendo integrar la dimension religiosa como elemento motivador: “la proteccion de
lo que nos fue dado”. Valoro la idea concepto 2 (la app) como una herramienta practica
y actual, “tener la solucion del problema en tus manos”, y la idea concepto 3 (el juego
fisico) como una experiencia mas memorable. Propuso unir ambos formatos digital
y fisico para potenciar el aprendizaje y la accidon. De igual forma, la segunda lectora,
Maria Dolores, coincidido en combinar ambas capas y fortalecer la conexion espiritual,
descartando junto con la primera lectora la idea concepto 1 por considerarla menos
viable. Asi, el proyecto se redefinié como una experiencia hibrida que une conocimiento,

accion y fe.

La validacion realizada con los jovenes de la Iglesia de Jesucristo de los Santos de los
Ultimos Dias, de entre 18 y 35 afios, permitid obtener una visién clara sobre la efectividad
de las tres ideas concepto. En general, los participantes valoraron positivamente las
propuestas, destacando que el kit cumple con el objetivo informativo, aunque sugirieron
volverlo mas didactico y digital; la app fue vista como practica, pero poco llamativa y
con reticencia a su descarga; mientras que el juego de mesa resultd el mas atractivo
por su caracter dinamico y participativo. Los jovenes coincidieron en que combinar lo

digital con lo fisico haria la experiencia mas completa y motivadora, especialmente si
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se enfatiza el impacto real de las acciones ambientales y el trabajo colaborativo dentro

de la comunidad.

La validacion con el obispo confirmo la coherencia del proyecto con los valores de la
Iglesia, resaltando la importancia de reforzar el enfoque espiritual y la responsabilidad
ambiental como parte del servicio cristiano. Considerd que el formato hibrido (digital y
fisico) es ideal para motivar a los jovenes, quienes se sienten atraidos por la competencia
y el trabajo en equipo. Sugirié promover jornadas de recoleccion de RAEE como accion
practica. Finalmente, recomendo un disefio visual claro, actual y emocional, que evidencie
las consecuencias del mal manejo de los residuos electronicos para un mayor impacto.

Para ver mas detalles, observe el Anexo 8

En la siguiente tabla se muestran las principales coincidencias y como se aplicaran

estas decisiones dentro de la propuesta.

Tabla 10

Resultados validacion

Aspecto Principales Aplicacidonenla
evaluado coincidencias propuesta final
Todos coinciden en fusionar lo Ninguno.
Tipo de ' digital y lo fisico, para lograr '
experiencia mayor participacion y
I conexion emocional. I
e
No enfocarse solo en la fase de Deberia tener apartados
. desecho, si no en todas las fases, pequeﬁos con restimenes ya
Contenidos mostrar el verdadero impacto que la informacion es amplia.
| que producen los RAEE. |
[ [ ———®
Se resalta la necesidad de Mantener la paleta cromatica, el
Dimension vincular el proyecto con la fe 'y amarillo podria ser
espiritual y de el servicio, integrando valores complementario y no un color
servicio doctrinales y acciones principal.
comunitarias.
S —e
\ Los jovenes prefieren \ Si se usan imagenes de calidad,
Motivacion actividades dinamicas, visuales  todas deberian ser asi, evitar
juvenil y colaborativas que combinen imagenes de baja resolucién.
aprendizaje y juego. /
- S —
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Se considera que debe ensefar
de forma practica y reflexiva, no
solo informativa.

Enfoque
educativo

Se recomienda una estética
moderna, atractiva, impactante
y con mensajes espirituales
claros. Ademas de hacer visual
el problema de los residuos
RAEE.

Estilo visual y
comunicacion

EE—

Usar menos tipografias, con una
o dos es suficiente.

. —e

Determinar un mismo grosor de
linea para los iconos.

Tras la validacion realizada con las lectoras, los jovenes y el obispo, se identifico la

necesidad de una propuesta que integre lo digital y lo fisico, reforzando la dimension

espiritual y de servicio, y mantenga un enfoque informativo persuasivo. A partir de

estas observaciones, el proyecto se orienta hacia una solucion hibrida, uniendo material

fisico y digital, con un sistema de tarjetas tematicas inspirado en la idea concepto 3.

Para el estilo grafico, se adopta el concepto “Conectando Fragmentos” con algunas

modificaciones y recursos visuales inspirados en Sistema Vital 2.0, especialmente el

uso de metaforas y collages entre imagenes reales y elementos graficos para hacer

visible el problema de los RAEE. Esta une lo mejor de las tres ideas iniciales y ofrece

una experiencia integral para jovenes adultos de 18 a 35 afnos.
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2.4. Desarrollo del prototipo

Tras la validacion del concepto “Conectando Fragmentos” y su linea grafica, inicia el
desarrollo integral del prototipo, fase en la que los elementos visuales y funcionales
se transforman en piezas tangibles orientadas a la educacion sobre los RAEE. En esta
etapa se materializa el enfoque hibrido previamente definido, integrando imagenes
generadas por inteligencia artificial, y varios materiales de apoyo para dar apertura
al proyecto. El objetivo es construir una experiencia coherente con los propdsitos
informativos, participativos y espirituales del proyecto, traduciendo asi el concepto

abstracto en decisiones formales que guiaran todo el desarrollo.

Concepto final de la propuesta

Este concepto surge del arte japonés del kintsugi, que repara objetos rotos con oro, y
la conexion resaltando sus grietas como parte valiosa de su historia. Inspirados en esta
filosofia, el proyecto propone ver los residuos electronicos no como basura, sino como
fragmentos con valor que pueden restaurarse. Asi como el oro une las piezas rotas,
nuestras acciones informadas y nuestro servicio pueden reconstruir el vinculo entre el

planeta, la comunidad y nuestra fe.

“Conectando Fragmentos”, surge de la necesidad de recomponer aquello que se ha
dispersado en la experiencia cotidiana de los jovenes: el conocimiento sobre los RAEE,
la responsabilidad ambiental y la relacion consciente con la tecnologia. Este concepto
entiende cada pieza, informacion, practica y reflexion como fragmentos que deben
articularse para construir una comprension completa del problema y motivar un cambio

significativo en el comportamiento.

Esto no es solo una propuesta informativa persuasiva: es una invitacion a sanar,
restaurar y servir. Cada decision responsable y cada acto de servicio es una forma de
reparar el sistema que compartimos todos. Bajo esta logica, el proyecto se estructura

en tres fases complementarias que guian el recorrido del usuario: una fase visceral, una
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fase conductual, una fase reflexiva y termina con una jornada de recoleccion que es el

resultado del taller.

El orden de la estructura propuesta, se respalda en las 3 fases de experiencia de
usuario que fundamentan como las personas procesan y transforman la informacion
para generar cambios reales en su comportamiento. De acuerdo con Norman, los seres
humanos interpretan los estimulos en tres niveles: el visceral, que corresponde a la
reaccion inicial; el conductual, relacionado con la comprension y la ejecucion; y el
reflexivo, donde se evalua el significado y las implicaciones de lo aprendido (Norman,
citado en Lupton, 2017). Mantener este orden asegura coherencia con la forma natural

en que las personas procesan informacion y toman decisiones.

Mediante un taller presencial se inicia la primera fase, denominada Aprendizaje,
correspondiente al nivel visceral descrito por Norman, donde el objetivo es generar
una primera reaccion emocional en los participantes captando su atencion y
despertando su interés por la tematica ambiental. Segun Rodriguez (2012), Los talleres
ofrecen espacios dinamicos donde el aprendizaje se produce a traves de actividades
lidicas y colaborativas, fomentando tanto la resolucion de problemas como la
creatividad (p. 24). Este formato permite que los participantes desarrollen habilidades
de pensamiento critico y adquieran conocimientos practicos en un corto periodo de

tiempo.

Para asegurar una implementacion clara y eficaz del taller, se elaborara una guia
practica disefiada como herramienta de apoyo para el facilitador. Esta permitira que
cualquier persona en especial un lider juvenil o comunitario pueda llevar a cabo el
taller con confianza, incluso sin experiencia previa en educacion ambiental. La guia
incluira instrucciones detalladas paso a paso, sugerencias para dinamizar la sesion,
contenidos clave, estrategias de comunicacion, indicaciones para organizar la

jornada de recoleccion, imagenes de alto impacto que ayuden a reforzar el tema y
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recomendaciones sobre la frecuencia y el momento adecuado para repetir la actividad.
Todo ello garantizara que el mensaje se transmita de forma coherente, motivadora y
accesible para todos los participantes. Para ver mas sobre los contenidos dirigirse al

Anexo 9.

Ya teniendo la guia procedemos con el disefio del material de apoyo. Para ello, se utilizan
a las diapositivas como material de apoyo, debido a su versatilidad, son faciles de usar
y permite que cualquier persona las pueda usar como material de apoyo. Ademas, se
integran pequenas dinamicas interactivas a lo largo de la exposicion, como preguntas
abiertas o breves desafios en grupo, que mantienen el interés y la participacion activa.
El propodsito es que, desde el primer momento, los jovenes se conmuevan con las
consecuencias reales del mal manejo de los RAEE, vinculando lo que ven con su fe y
sentido de servicio. Este impacto inicial funciona como un enganche para despertar
conciencia en los jovenes y motivarlos a comprender la magnitud del problema antes

de introducir cualquier concepto técnico.




Tras esta introduccion, las diapositivas presentan los contenidos esenciales que los
participantes deben conocer: definicion de RAEE, sus componentes, consecuencias,
causas, practicas adecuadas para su gestion, entre otros. Ademas de usar pasajes o
versiculos espirituales que acompafien la informacion para que se sienta mas cercana.

Para ver a detalle observe la Tabla 11.

Figura 20

Diapositivas

Fase 2 - Accion (nivel conductual)

En la fase 2 se desarrolla el juego de cartas "RAEEvelacidon”, que constituye uno de los
elementos centrales del prototipo. Los juegos de cartas parecen ser los mas populares
debido a su naturaleza interactiva y entretenida que ayudan a los estudiantes a
aprender conceptos dificiles de forma divertida (Punyasettro & Yasri, 2021). Bajo esta
perspectiva, el uso de tarjetas resulta pertinente para reforzar conductas responsables
a partir de experiencias ludicas y concretas. Esta etapa se vincula con la fase conductual
del modelo de Norman, donde el usuario se involucra directamente con el contenido
mediante la accion y la toma de decisiones, consolidando comportamientos a través
de la practica activa.

El disefio del juego responde a los criterios de interactividad y participacion
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establecidos por autores como Frascara (2000), quien sostiene que un producto grafico
eficaz debe facilitar acciones concretas y generar significados en el usuario. En este
sentido, "RAEEvelacion” no se limita a transmitir informacion: ofrece una experiencia

que combina pensamiento critico, trabajo en equipo y analisis personal.

El juego esta compuesto por un sistema de seis categorias: RAEE, Problema, Solucion,
Recomendacion, Versiculo y Reflexion. El objetivo es que los equipos relacionen
correctamente estas tarjetas para construir cadenas coherentes de analisis. A medida
que avanzan, los jovenes deben identificar la causa del problema, proponer una solucion
viable y justificarla desde un principio espiritual. Las tarjetas que incluyen pasajes de la
Biblia y del Libro de Mormén cumplen un papel esencial: funcionan como un puente que
convierte una respuesta practica en una ensefianza religiosa, fortaleciendo la idea de que

la mayordomia y el cuidado de la creacion forman parte de su fe y compromiso personal.

El juego se desarrolla en rondas cortas y dinamicas. Cada equipo selecciona tarjetas,
construye su cadena de interpretacion y presenta ante el grupo la relacion entre el
problema identificado, la solucién propuesta y el versiculo asignado. El juez verifica
la coherencia de cada cadena y gestiona las penalizaciones o recompensas segun las
reglas establecidas. Para elevar el nivel de estrategia y competitividad, se han incluido
nuevas tarjetas oro (comodines) que permiten a los equipos tomar ventaja en momentos
clave del juego: estas pueden servir para robar cartas, evitar penalizaciones o reforzar
una cadena incompleta. También se han incrementado las tarjetas de penalizacion, las
cuales representan obstaculos que dificultan el avance, promoviendo mayor tension y
toma de decisiones bajo presion. Este formato no solo fomenta la participacion activa,
el pensamiento critico y la convivencia, sino que convierte la fase conductual en un
espacio de accion significativa donde los participantes deben combinar analisis, agilidad

mental y trabajo en equipo. Para ver mas detalles del juego dirijase al Anexo 10.




Figura 21

Baraja de cartas

Por otro lado, para asegurar el correcto desarrollo de la dinamica, se disefiara una
guia compacta y practica que contendra todas las reglas, instrucciones y estructura
del juego. Esta guia servira como apoyo tanto para la persona moderadora como para
los participantes, asegurando que todos comprendan el objetivo, las categorias de las
tarjetas, el sistema de turnos, los comodines y penalizaciones. De este modo, se evita
la improvisacidon y se promueve una experiencia ordenada, fluida y significativa para

todos los involucrados.
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Figura 22

Manual del juego

Fase 3 — Reflexion (Nivel Reflexivo)

La fase reflexiva culmina ofreciendo a los participantes un espacio para integrar
experiencia, conocimiento y espiritualidad a partir de rondas de preguntas. Gracias a su
estructura ludica, cooperativa y analitica, el juego permite transformar la experiencia
de recoleccion de RAEE en una comprension mas consciente y comprometida. “Juegos
Mentales RAEE" se consolida, asi como una herramienta educativa significativa, capaz
de fortalecer la toma de decisiones responsables y motivar a los jévenes a ejercer una

mayordomia activa sobre la creacion.

Etapa de recoleccion

Tras finalizar el taller, se lleva a cabo la jornada de recoleccion de RAEE, etapa culminante
del proyecto donde los jovenes participan activamente implementando lo aprendido
y promoviendo la accion directa en su comunidad. Segun el modelo conductual, este
momento representa la transicion critica del conocimiento a la practica, permitiendo
que los participantes ejecuten comportamientos responsables y visibles en favor del

ambiente.

Para garantizar la convocatoria y el eéxito de esta movilizacion, se desplegara una

estrategia de comunicacion digital mediante piezas graficas adaptadas a WhatsApp.
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Estas incluiran un arte informativo posterior al taller con los detalles técnicos de
recoleccion y un arte recordatorio para motivar la participacion, asegurando asi un

canal claro y accesible.

De manera complementaria a esta difusion digital, y para gestionar la experiencia en
el espacio fisico, se disefaran dos tipos de sefales. La primera, ubicada en el lugar
mas conveniente que identificara el taller, mientras que la segunda, delimitara el
punto de acopio. Estas piezas, fabricadas en materiales duraderos para no afectar
la infraestructura, cumplen una funcion vital. Las sefiales no solo informan, sino que
orienta la experiencia del usuario y mejora su comprension del entorno, resultando

esencial para una participacion ordenada (Frascara, 2006).

Esta actividad se dara a conocer por medio de WhatsApp, ya que los jovenes de la
iglesia tienen un grupo donde envian todo tipo de informacion. La actividad consiste
en llevar dispositivos en desuso, clasificarlos correctamente y entregarlos a la iglesia
para que esta entregue los RAEE a una institucion competente como VERTMONDE o

RECITEC, que retiran en el domicilio sin costo. Esta experiencia practica no solo refuerza
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los contenidos trabajados en la fase anterior, sino que también les permite reconocer
su capacidad de aportar a la solucion del problema mediante acciones sencillas y

alcanzables. Para ver a detalle observe la Tabla 11.

Figura 24

SenAales informativas

Tabla 11

Contenidos y materiales de las 3 fases

Fase Contenidos Materiales
\

- Introduccidn al problema RAEE.
' - Qué son los RAEE y por qué importan. '
- Componentes de los dispositivos.
Fase 1 - Consecuencias ambientales, hidricas y diapositivas (max. 18).
Visceral de salud. - Proyector o pantalla.
- Causas y realidad en Ecuador - Teléfonos
- Tratamiento RAEE.
- Errores comunes y buenas practicas.
‘ -Resultados del buen manejo de RAEE.

- Presentaciéon en

S ——e
- Desarrollo del juego "RAEEvelacion”
Fase 2 - Aplicacion de conocimientos mediante
Conductual cadenas de analisis
- Participacion activa y colaborativa

-Tarjetas de juego
-Manual o guia de
juego

y
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- Desarrollo del juego “RAEEvelacion _Tarjetas de juego

Fase 2 - Aplicacion del c.:o.nocimientos mediante _Manual o guia de
Conductual cadenas de analisis :
L . _ juego
- Participacion activa y colaborativa
S —e
- Espacio para pensar lo aprendido
- Identificacion del problema, causa y
Fase 3 solucién .
Reflexion - Relacion entre acciéon ambiental y Ninguna

principios espirituales (mayordomia,

servicio, cuidado)

-Ronda de preguntas

\

- Puesta en practica del aprendizaje -Cajas o fundas

- Recoleccién de RAEE en la comunidad -Sefales (Bannery
Etapa final - Evaluacion del impacto y cierre del pequena senal
(Jornada de ciclo informativa)
recoleccion) -Artes para WhatsApp

(invitacion y
recordatorio)
S —e

Las tres fases del prototipo aprendizaje, accion y reflexion, conforman un proceso
integral que guia a los jovenes desde la comprension inicial del problema de los RAEE
hasta la toma de decisiones conscientes y con proposito. Primero se despierta la
conciencia mediante contenidos claros e impactantes; luego, la experiencia practica
de recoleccion convierte el conocimiento en accion; y finalmente, el juego reflexivo
permite analizar lo vivido y vincularlo con principios espirituales y de mayordomia.
En conjunto, estas fases fortalecen la responsabilidad personal y comunitaria,

integrando informacion, practica y fe en un mismo recorrido formativo.

Desarrollo Linea grdfica

La propuesta visual se apoya en la retérica como una estrategia para persuadir a traves de
la imagen. Mariani explica que la retdrica es el arte de construir un discurso capaz de influir
en quien lo recibe, buscando generar un cambio de opinion (2010, p. 26). Por otro lado,
Mariani también nos dice que una imagen verdaderamente poderosa es aquella que deja
al observador sin palabras, porque transmite una pasion que conecta con la sensibilidad

humana (2010, p. 14). Por ello, las imagenes del proyecto buscan ir mas alla de lo informativo
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para provocar una reaccion que lleve al usuario a cuestionar su relacion con los RAEE.

Dentro de este enfoque, se usara a la metafora visual como una herramienta clave para
comunicar ideas complejas en imagenes memorables que conecten con los usuarios
facilitando su comprension y generando una conexion emocional. En el proyecto, esta
estrategia permite representar los efectos de los RAEE de manera simbdlica, facilitando
que el espectador comprenda el problema, lo relacione con su propia experiencia y se

sienta motivado a reflexionar y actuar.

Para esto, se hace uso de la inteligencia artificial como herramienta de creacion de
imagenes, ya que permite construir escenas complejas y altamente simbdlicas a partir
de conceptos abstractos. Como sefiala Manovich (2001), los nuevos medios amplian las
posibilidades expresivas y transforman la forma en que producimos y comprendemos
las imagenes, lo que en este proyecto facilita generar metaforas visuales impactantes

que refuerzan el mensaje educativo sin reemplazar el criterio del disefador.

Las imagenes se estructuran a partir de tres ejes visuales que trabajan de forma
integrada: lo espiritual, el concepto de conexidon y la problematica de los RAEE. Lo
espiritual se comunica mediante el uso del blanco y la luminosidad en puntos clave
de la composicion, sugiriendo pureza, guia y esperanza; el concepto de conexion
se representa a traves de grietas doradas inspiradas en el kintsugi, que simbolizan
como lo danado puede repararse y adquirir nuevo valor; y la problematica ambiental
aparece mediante la presencia de RAEE integrados en entornos organicos, mostrando
el conflicto entre tecnologia y naturaleza. La combinacién de estos tres elementos
invita a reflexionar y a actuar. Para traducir estos conceptos en imagenes concretas, se

desarrollaron prompts especificos que se presentan a continuacion.

2Mariani define la metafora como la combinacién de dos imagenes con cierta afinidad para crear un nuevo
significado (2010, p. 31).
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Prompt: Una fotografia hiperrealista de calidad cinematografica de [DESCRIPCION DE
LA ESCENA COMPLETA AQUI]. El entorno debe verse desgastado y decadente. Los
elementos principales como [DESCRIPCION CENTRAL DEL ELEMETO] deberan tener
grietas doradas sutilmente luminosas. La iluminacion es dramatica, fria y difusa, bajoun
cielo densamente nublado y plomizo, con una atmodsfera opresiva. Sombras profundas
y una paleta de colores apagada y desaturada (predominio de grises, marrones, tonos
oxido y hormigodn). Texturas de suciedad, humedad, metal oxidado, pintura desconchada

y escombros son altamente detalladas en toda la composicion.

Prompt: Una fotografia hiperrealista de calidad cinematografica de [DESCRIPCION
CENTRAL DE LA YUXTAPOSICION], aislado perfectamente sobre un fondo
completamente blanco. Los elementos principales como [DESCRIPCION CENTRAL DEL
ELEMETO] deberan tener grietas doradas sutilmente luminosas. La iluminacién sobre
el objeto es dramatica, fria, difusa y direccional, imitando la luz de un dia densamente
nublado. Sombras profundas y marcadas que definen el volumen. La paleta de colores
es apagada, desaturada y cruda (predominio de 6xido, metales viejos, plasticos sucios,
tonos tierra y grises). Texturas de suciedad incrustada, corrosiéon, humedad y roturas

son altamente detalladas y nitidas.
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Paralaestructuracion visualde las piezas graficas se implemento un sistema morfologico
dual que refuerza la narrativa del proyecto: por un lado, se emplean trazos organicos
y fluidos para contener titulos y datos jerarquicos, evocando la estética del Kintsugi
donde el material de union fluye naturalmente para resaltar lo valioso; por otro lado,
se utilizan lineas rectas y geomeétricas para los conectores y diagramas, aludiendo a la
naturaleza técnica de los circuitos electrénicos y garantizando una lectura ordenada de
los flujos de informacion. Esta convivencia visual logra equilibrar el concepto espiritual

de restauracion con la claridad funcional necesaria para el material educativo.

Para la composicion de los textos generales y piezas comunicacionales del proyecto,
se selecciono la familia tipografica Kanit. Esta fuente de estilo Sans Serif se distingue
por su estructura moderna y caracteres abiertos, lo que garantiza una alta legibilidad
tanto en formatos impresos de gran escala como en pantallas digitales reducidas. La
eleccion prioriza la claridad del mensaje sobre la ornamentacion, alineandose con los
principios de funcionalidad tipografica expuestos por Adrian Frutiger, quien sostiene
que la calidad esencial de una tipografia reside en su capacidad de lectura y en su
adaptacion al ojo humano, afirmando que ‘la tipografia debe ser tan clara como un
cristal’ para no interponerse entre el mensaje y el lector (Frutiger, 2007). De este modo,
Kanit asegura que la informacion sobre los RAEE sea accesible y comprensible para

todos los usuarios.




Figura 26

Tipografia para textos generales

Para los titulos, encabezados y palabras clave se utiliza la tipografia Kanit, una sans serif
contemporanea aplicada tanto en textos generales como en jerarquias visuales primarias.
En los titulos se emplea en peso bold y se acompafna de una textura inspirada en grietas
doradas, lo que refuerza visualmente el concepto de fragmentacion y reparacion propio
del kintsugi. Esta combinacion permite que la tipografia no solo comunique informacion,
sino que también actue como un elemento expresivo que conecta con la tematica de los

RAEE y la idea de reconstruccion a partir de lo roto.

Figura 27

Tipografia para titulos y textos importantes

Para la identidad cromatica del proyecto se establecié una paleta de colores mixtos
y analogos, disefiada para ofrecer la versatilidad necesaria al diferenciar los diversos

materiales y categorias de los RAEE. El eje principal lo constituye el color verde, tono
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que encarna el bienestar y el medio ambiente; al ser el color de la primavera, representa
simbolicamente “la salud, la vida y los nuevos comienzos” (Ambrose & Harris, 2005).
Este se complementa armoénicamente con el azul, seleccionado por evocar “constancia,
vitalidad y fuente de vida” (Ambrose & Harris, 2005), aportando la estabilidad y

confianza requeridas para abordar temas de gestion tecnolodgica.

Para generar contraste y jerarquia visual, la cromatica incorpora acentos calidos como
el naranja, que transmite calidez y un caracter extrovertido ideal para captar la atencion,
y el amarillo, que refuerza el concepto del Kintsugi aludiendo al valor de los materiales
recuperables. Finalmente, la composicion se equilibra con el violeta, vinculado a la
dimension de espiritualidad y transformacion del proyecto, y el marron, un color neutro
y sin pretensiones que actua como base, evocando la tierra y la naturaleza organica de

los residuos.

Para la diagramacion de las piezas editoriales y digitales del proyecto (guia del taller
y diapositivas), se implemento un sistema de reticula modular. Esta estructura divide
el formato en campos espaciales estandarizados, ofreciendo la flexibilidad necesaria
para organizar contenidos diversos como bloques de texto, fotografias y diagramas sin

sacrificar la coherencia visual. Esta decision se alinea con los principios establecidos




por Timothy Samara, quien sostiene que la reticula no debe verse como una restriccion
rigida, sino como una herramienta esencial que "aporta un orden sistéemico a la
composicion”, garantizando que la informacion compleja se presente de manera clara,

accesible y estéticamente unificada para el lector (Samara, 2004).

Figura 29

Reticula modular para diapositivas

Figura 30

Reticula modular para la Guia del taller
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2.5 Detalles técnicos y de produccion

Una vez definida la identidad visual y la estructura pedagodgica de “Conectando
Fragmentos”, la fase de produccion se centra en la materializacion estratégica de
las piezas. Cada decision técnica desde el formato del papel hasta el gramaje de las
cartas ha sido seleccionada bajo criterios de ergonomia, durabilidad y replicabilidad.
A continuacion, se detallan las especificaciones técnicas que garantizan la viabilidad

funcional del proyecto.

Material diddctico: Guia del taller

La guia del facilitador se desarrolla en formato A5, con 12 paginas, lo que permite
sostenerla comodamente con una sola mano mientras se dirige el taller. La portada
y contraportada se imprimen en cartulina marfil laminada para mayor resistencia,
mientras que las paginas internas se realizan en papel bond, facilitando la lectura y el

uso continuo durante la actividad.

Sistema de ludificacion: Juego de cartas

El sistema de juego esta compuesto por 45 tarjetas impresas a doble cara, troqueladas
y laminadas, lo que garantiza durabilidad ante el uso constante. Estas se almacenan en
una caja de tarjetas laminada y troquelada, disefada especificamente para proteger el
contenido y facilitar su transporte. El juego se complementa con una guia impresa en
papel couché de 150gr, que contiene las reglas y dinamicas necesarias para su correcta

aplicacion durante el taller.

Senales del proyecto
Se disefian dos tipos de sefiales desmontables. Para el punto de recoleccion de RAEE
se utiliza una sefiale A3 en cartén paja laminado, pensada para colocarse sobre mesas

o superficies visibles. Para identificar el espacio del taller, se emplea un banner (roll

[
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up) con soporte, lo que permite ubicarlo facilmente en cualquier lugar sin afectar la

infraestructura del lugar.

Recursos digitales
Las diapositivas del taller y los artes para WhatsApp se mantienen en formato digital
1920x1080 y 1080x1080 disefiados en modo RGB, asegurando correcta visualizacion

en pantallas y dispositivos moviles para la fase de sensibilizacion y convocatoria.

Tabla 12

Presupuesto de horas de trabajo

GESTION

Concepto ‘ Valor .
Total horas laborables al mes | 160

Valor por hora $6,48 *
Horas estimadas de gestion 30 *
Valor bruto por gestion $194,53 °

Concepto Valor
Total horas laborables al mes \ 160 :
Valor por hora $4.86
Horas estimadas de trabajo creativo / 150 :
Valor bruto por disefio creativo $728,97
OPERATIVO
Concepto Valor
Total horas laborables al mes 160 *
Valor por hora $3,24 *
Horas estimadas de trabajo operativo 30 *
Valor bruto por disefio operativo | $97,20 ¢
OPERATIVO
Concepto Valor
Gestion | 19453 :
Creativo $728,97
Operativo $97,20 *
Valor bruto del proyecto $1.020,70 :
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Tabla 13

Costos prototipo

Elemento Descripcién Costo (USD)
Tar-jetas de 45 tfarjetas T/R, troqueladas, con l $25,25
juego laminado
Senal pequena / Formato A3 en cartdn paja, con laminado $4,25
Caja de tarjetas Caja laminada + armado y troquelado $12,00
Impresiones - 3impresiones en papel couche 150 gr $2.25

guia de juego
|

Formato A5, 8 paginas. Portada y
Guia del taller contraportada en cartulina marfil lisa sin $8,00
laminar, interiores en papel bond

Banner \ 200x80 con soporte $38,00
Total / $90 /
Tabla 14

Costos produccion (Produccion en volumen (50 kits — 20% menos)

Item Precio normal Precio en volumen
Tarjetas | $25,25 '
Sefal pequena | $4,25
Caja de tarjetas $12,00 Menos el 5%
Guia A5 $8
Banner $3800
3 impresiones couché $2,25
Total por (1 kit) $90,00 $85,50
Total por (15 kits) $1.350 $1,282,50
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El factor de innovacion de esta propuesta radica en la integracion estratégica de
multiples soportes graficos diapositivas, juego de cartas, guia del facilitador y sefalética
desmontable en un solo sistema coherente, disefiado especificamente para abordar el
problema de los RAEE desde la sensibilizacion hasta la accion. A diferencia de otros
productos que se limitan a informar, este proyecto articula piezas fisicas y digitales
que permiten aprender, interactuar, reflexionar y actuar dentro de un mismo proceso,

respondiendo tanto a los requisitos como a las tipologias analizadas.
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2.6. Evaluacion de la propuesta

Validacion comitente/experto

Los resultados de la evaluacion realizada por el comitente y experto evidencian una
aceptacion total de la propuesta, alcanzando un 100% de valoracion positiva en los
aspectos clave del proyecto. Se reconoce que el enfoque informativo persuasivo
responde de manera pertinente al contexto de la Iglesia y a las necesidades reales
de los jovenes, integrandose con coherencia dentro de las actividades comunitarias.
Asimismo, se destaca que la propuesta logra articular de forma efectiva el componente
ambiental con el espiritual, fortaleciendo el mensaje de servicio, mayordomia y

responsabilidad personal, lo que refuerza su viabilidad y relevancia.

En términos de disefio y metodologia, el 100% de la evaluacion coincide en que los
materiales desarrollados; diapositivas, juego de cartas, guia del lider y senalética
facilitan la comprension de una problematica ambiental compleja como los RAEE. Se
valora especialmente el caracter didactico, lidico y participativo del proyecto, asi como
su capacidad para motivar a la accion sin imponerla. El uso del juego como herramienta
central es reconocido como un acierto, ya que promueve el aprendizaje activo, el trabajo
en equipo y la reflexion ética desde la fe, permitiendo que los jovenes se involucren de

manera significativa.

Finalmente, la evaluacion destaca como principal fortaleza del proyecto la gamificacion
de la ensefanza, sefialando que el uso del juego como estrategia central facilita
el aprendizaje, incrementa el interés de los participantes y favorece una mayor
apropiacion de los contenidos ambientales y espirituales. Como recomendaciones para
mejorar la implementacion, se sugiere incorporar un glosario de términos que apoye la
comprension de conceptos técnicos y complementar el sistema grafico con imagenes
reales para mas impacto para no alejarnos de la realidad. Para mas informacion, ver

Anexo 11
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Los resultados obtenidos evidencian una valoracion altamente favorable del proyecto,
reflejada en que el 90 % de los items evaluados alcanzaron la puntuacién maxima,
mientras que el 100 % de las lectoras coincidieron en reconocer la pertinencia
conceptual, la coherencia visual y la efectividad comunicacional de la propuesta.
Esta tendencia confirma que el disefio responde de manera solida al objetivo general
planteado, conecta con las expectativas del publico objetivo y presenta una solucion
innovadora frente a la problematica abordada, consolidando una experiencia visual

clara, atractiva y significativa.

Asimismo, el 100 % de las lectoras destaco la capacidad del sistema grafico para facilitar
la comprensidén de un tema ambiental complejo como los RAEE, validando el uso
estratégico de la imagen como recurso principal para transformar informacion técnica
en contenido accesible, dinamico y persuasivo. En este sentido, se reconoce como
fortaleza la construccion de una narrativa visual consistente, potenciada por el uso de
inteligencia artificial generativa, la cual permitio desarrollar una grafica de alto impacto,

alineada con el concepto y capaz de generar conexion emocional con el usuario.

Finalmente, desde una perspectiva de mejora, el 100 % de las observaciones realizadas
se orientan a optimizar la funcionalidad y usabilidad del prototipo. Entre los ajustes
propuestos se encuentra el aumento del tamano de la baraja del juego para mejorar
su manipulacion y legibilidad, ademas del mejoramiento del contraste de las imagenes
para un mejor acabado, asi también se sugiere la transformacién de una de las
sefales en formato banner o roll-up, lo que permitiria mayor visibilidad, portabilidad
y adaptabilidad a distintos espacios de implementacion. Estas recomendaciones
fortalecen el aprovechamiento de las imagenes como eje central del sistema grafico
y consolidan la propuesta como una herramienta flexible, replicable y eficaz para

contextos educativos diversos. Para mas informacioén ver el Anexo 12.
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Validacion usuario

Figura 31

Fotografias de los jovenes haciendo uso del material
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Los resultados de la encuesta evidencian que el taller logré cumplir su objetivo
principal de motivar a los chicos hacia un cambio de actitud frente a los RAEE, ya que
la mayoria de los participantes manifestd que el tema les resultd muy claro después
de la experiencia. Se destaca especialmente la efectividad del enfoque informativo y
persuasivo, apoyado en la combinacion de materiales como las diapositivas, la guia, las
sefales y los posts para WhatsApp lo que demuestra que el aprendizaje se fortalecio al

abordar el contenido desde lo visual, lo ludico y lo reflexivo.

Em primer lugar, las diapositivas, fueron valoradas como un material visual accesible,
claro y facil de comprender, lo que permitié transmitir informacion relevante de manera
directa y persuasiva sobre una problematica compleja. En cuanto a la guia para lideres,
el 90% de los participantes considero que contenia la informacion necesaria y suficiente
para orientar el desarrollo del taller, lo que evidencia su utilidad como material de
referencia y acompanamiento. Por otro lado, las sefales obtuvieron una valoracion
altamente positiva, ya que el 100% de los participantes la identificé como clara y facil
de entender, facilitando la orientacion dentro del espacio y reforzando los mensajes
clave del taller. Finalmente, los posts difundidos a través de WhatsApp cumplieron
un rol complementario al extender el alcance del mensaje mas alla del encuentro
presencial, reforzando la informacion entregada y manteniendo el tema presente en la

vida cotidiana de los participantes.

Por otro lado, el juego de cartas se consolidd como uno de los elementos mas valiosos
del taller, no solo por su caracter dinamico, sino porque promovio la reflexion, el trabajo
en equipo y la conexidn entre problemas, soluciones y la vida cotidiana. EL 90% de los
participantes afirmod sentirse motivada a cambiar habitos relacionados con el uso y
desecho de latecnologia, lo que evidencia unimpacto mas alla del espacio del taller. Este
resultado se refuerza con el alto nivel de satisfaccion general, donde aproximadamente
el 90% califico la experiencia con la puntuacion mas alta, lo que evidencia una

aceptacion positiva del formato, los contenidos y la metodologia empleada. Este nivel
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de satisfaccion, confirma que el proyecto logro trascender el espacio del taller y generar

un impacto significativo y valdrico en los participantes.

Si bien las evaluaciones generales fueron muy positivas, tambien se identificaron
oportunidades de mejora, como el aumento del tamafno del texto en las cartas, la
ampliacion del juego y una mayor claridad inicial en las estaciones, aportes que resultan
valiosos para optimizar futuras implementaciones del proyecto. Para visualizar mejor

el material de evidencias, dirigirse al Anexo 13.
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CONCLUSIONES Y




Conclusiones y redomendaciones

Tras el analisis de los resultados obtenidos en las validaciones con expertos, lectoras y

usuarios finales, se derivan las siguientes conclusiones:

Se concluye que el uso de la retorica visual, potenciada por imagenes generadas
mediante Inteligencia Artificial, fue determinante para captar la atencion del
publico juvenil. La validacion de las lectoras y usuarios confirma que la grafica
no solo cumplio una funcion estética, sino que actud como un traductor eficaz de
conceptos técnicos RAEE y doctrinales, facilitando la asimilacion del mensaje de
mayordomia ambiental.

El juego de cartas se consolidé como el eje central de la propuesta. Los resultados
demuestran que la eleccién de un soporte fisico y presencial fue acertada frente
a un publico tecnolégico. La dinamica ludica logré transformar una problematica
compleja en una experiencia participativa, motivando la reflexion y el trabajo en
equipo sin que se percibiera como una imposicién academica.

La integracion de la narrativa biblica con la gestion de residuos electrénicos resulto
ser una estrategia viable y de alto impacto. La aceptacion del 100% por parte del
comitente y la respuesta positiva de los jovenes validan que abordar la ecologia
desde la identidad religiosa (el servicio y la mayordomia) genera una conexion
emocional mas profunda y duradera que un enfoque puramente informativo.

El proyecto cumplio su objetivo general de disefio persuasivo, evidenciado en que el
90% de los usuarios manifesto una intencion clara de cambiar sus habitos respecto

a los desechos tecnoldégicos.
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Se recomienda que:

« Aunque la viabilidad del proyecto ha sido validada por el comitente, se estima que el
costo de reproduccion fisica del kit ronda los $75 USD por unidad. Considerando que
las unidades locales (barrios) operan bajo asignaciones presupuestarias especificas
que requieren la aprobacion del Consejo de Barrio, se recomienda gestionar el
apoyo logistico y financiero directamente desde la Estaca o instancias superiores
de la Iglesia. Centralizar la produccion a nivel de Estaca no solo optimizaria los
costos por volumen, sino que aliviaria la carga financiera de los barrios individuales,
asegurando una distribucion equitativa y efectiva del material educativo.

« Para aumentar la personalizacion en caso de una expansion a nivel de estaca, se
recomienda aprovechar el sistema de 5 opciones de impresion ya disefiado para
los banners. En estas piezas se mantiene la estructura informativa, pero se varia la
imagen principal (generada por IA). Esto permitira que cada barrio pueda elegir o
rotar visuales distintas utilizando los recursos ya existentes.

« Aprovechando la alta aceptacion de las diapositivas y el perfil tecnologico de los
usuarios, se recomienda trasladar este contenido a un plano digital para redes
sociales. Adaptar la presentacion a formatos como carruseles de Instagram o
estados de WhatsApp permitira expandir el alcance del mensaje mas alla del taller

presencial.
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Anexos

Anexo 1

Entrevista I: Subdirector de Diserio de Operaciones y Gestion Ambiental de EMASEQ.

PREGUNTA RESPUESTA

l Nosotros, de acuerdo con nuestra funcion

¢Con que tipos de institucional, estamos encargados de la recoleccion y

residuos trabaja EMASEQ? transporte de residuos solidos domiciliarios en el

Y ¢Como es su Distrito Metropolitano de Quito. Bajo este esquema,

clasificacion? realizamos la recoleccion en todo el distrito. Ademas,
atendemos a mayores productores que generan
grandes volumenes de residuos, lo cual requiere
vehiculos especiales. También recolectamos residuos
de industrias generados por sus procesos, y
ofrecemos un servicio especial para residuos
voluminosos. Este servicio se realiza los domingos, en
lo que se llama "Domingo de Terecas”. En resumen,
ese es el esquema de trabajo que realizamos en la

/ ciudad.
S — e
\ Nosotros solo gestionamos la recolecciéon. Una vez
¢Ustedes realizan el que el camidn recoge los residuos, estos se llevan a
tratamiento de los las estaciones de transferencia. Alli, otra empresa
residuos? ¢Quien se ' llamada EMGIRS se encarga del transporte desde las
encarga después? estaciones hacia el relleno sanitario, donde se hace la

disposicion final de los residuos.
\ , ‘
) ., Si, exactamente. EMGIRS es la empresa encargada de
(C‘)EEAG;F;SQ-E?ESEUSES | gestionar el transporte de los residuos solidos desde
séligos'? / las estaciones de transferencia hacia el relleno

sanitario.
\

Actualmente, estamos comenzando a implementar
un sistema de recoleccion diferenciada en el distrito.
Estamos avanzando en este proceso, pero mucho
Una vez que se han depende de la cultura de la ciudadania y su
recolectado los desechos, capacidad para clasificar los residuos de manera
¢EMASEO solo se encarga del adecuada. Ya hemos implementado 36 rutas
transporte? ;Hay algun diferenciadas en la recoleccion “pie de vereda”,
momento en que los donde un vehiculo exclusivo hace el servicio una vez
trabajadores revisan o a la semana. En la recoleccién contenerizada,
separan los desechos? estamos en el proceso de implementar 15
contenedores azules para residuos inorganicos, en
sectores especificos de la ciudad como La Mariscal,
Calderdn y el sur, a partir de este mes de diciembre y
enero.

L o




—w

¢Trabajan junto con
EMGIRS en algun proceso
0 campana?

Si, estamos articulando esfuerzos con INHEERS, ya
que ellos tienen centros de acopio llamados SEGAM,
que estan conectados con asociaciones de
recicladores en la ciudad. Nuestro objetivo es integrar
a los recicladores de base a nuestras rutas de
recoleccion. Los recicladores seran los beneficiarios
directos de los residuos inorganicos que se recojan.
Estamos trabajando en conjunto con la
administracion zonal de La Mariscal para

implementar este proyecto.
S —.

¢Cuales son los principales
desafios que enfrenta
EMASEOQ en la recoleccion
y gestion de estos
residuos?

El principal desafio es lograr implementar la
recoleccion diferenciada en todo el sistema. Tenemos
una planificacion hasta 2028 para incorporar la
recoleccion diferenciada en todas las rutas. Este es
un proceso que se implementara poco a poco, afio
tras afno, con el equipamiento necesario, y debe ir
acompanado de un proceso de educacion y
socializacion con la ciudadania. La meta es lograr
que toda la recoleccion en el distrito sea
diferenciada para el 2027/2028.

¢Lainformacion sobre los
proyectos y pruebas piloto
esta disponible en alguna
pagina web?

Si, toda la informacion sobre la recoleccion
diferenciada y los proyectos esta disponible en la
pagina de EMASEO. Ademas, contamos con una
aplicacion movil que permite a los usuarios ver como
se esta desarrollando el servicio en su sector,
incluyendo el horario y frecuencia de recolecciéon. A
través de la aplicacion, también pueden ver en
tiempo real el movimiento de los vehiculos en su

sector.
S —e

¢Queé estrategia se esta
llevando a cabo para
promover el tema del acopio
diferenciado en la ciudad?

Se esta trabajando en una alianza estratégica con
empresas privadas para implementar eco puntos en
la ciudad, con disefios que permitan al ciudadano
disponer de residuos reciclables (plastico, papel,
carton) de manera diferenciada. Estos puntos se
instalaran en bulevares y parques metropolitanos,
lugares de mayor afluencia, para darle un enfoque de

ciudad al proyecto.
—e

¢Qué normativa regula el
disefio e implementacion de
estos contenedores?

La normativa proviene del Ministerio del Ambiente,
Agua y Transicion Ecologica (MATE) y el Instituto
Ecuatoriano de Normalizacion (INEN). También se
sigue el esquema del programa GRESI, que indica los
colores y tipos de dispositivos para la clasificacion de
residuos. Por ejemplo:

. Azul para material reciclable.
. Negro para desechos.
. Verde para residuos organicos.
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Se debe elegir un sector especifico, como un barrio o
parroquia, y trabajar con un enfoque en educaciéon y
capacitacion para las familias sobre la correcta
separacion de residuos. Es importante coordinar con
el sistema de recoleccion para asegurar que los
residuos sean recogidos de manera adecuada,
utilizando vehiculos especializados segun el tipo de

Si un estudiante quisiera
desarrollar un proyecto
piloto con contenedores
pequefios para residuos
RAE, ¢qué
recomendaciones darian?

contenedores.
S —
| Si, dentro de la Ley de Economia Circular se

¢Existe alguna politica mencionan procesos para la minimizacion de
publica que fomente la residuos, enfatizando en la educacion sobre las “R”
educacion del consumidor (Reducir, Reutilizar, Reciclar) como pasos clave para
sobre el manejo de reducir el consumo innecesario y maximizar la
residuos? reutilizacion de materiales antes del reciclaje.

| S

Se utilizan redes sociales como Instagram, Facebook,

TikTok y la pagina web de la empresa. También se
¢Qué medios o canales de realizan campanas de difusion en medios
comunicacion se utilizan tradicionales como radio y televisidn, ademas de
para informar a los entrevistas en medios con el gerente de la empresa.
ciudadanos sobre la Ademas, se trabaja con instituciones educativas para
recoleccion diferenciada? involucrar a estudiantes en estos procesos, con
reuniones informativas y talleres.

TT——

S —e
Aunque ha habido bastante difusion, el cambio
cultural es un proceso lento. Por eso se enfatiza la

;Qué tan efectivo ha sido el importancia de la educacion desde diferentes
trabajo educativo en este frentes, incluyendo escuelas, universidades y
ambito? empresas privadas, para lograr un compromiso
| colectivo hacia el manejo adecuado de los residuos.
- —e

Nota. Audio entrevista: https://drive.google.com/file/d/1DFelVi-s5VT_qZmO9yre-
61pWO7JIfJ-Gk/view?usp=sharing




Anexo 2

Entrevista 2: Analista de Residuos Especiales y Peligrosos de EMGIRS.

PREGUNTA RESPUESTA

¢Cual es el proceso que
siguen en la empresa para
la recoleccion,
clasificacion y tratamiento
de los RAEE?

En ENGIRS se cuenta con 16 puntos dentro del distrito
metropolitano de Quito para la recoleccién de
desechos peligrosos, dentro de ellos esta la
clasificacion de focos, fluorescentes, medicina
caducada, pilas y lo que es los RAEE (eléctricos y
electronicos pequefios).

Se realiza una recoleccion semanalmente en 8
puntos aproximadamente.

¢Coémo saber dénde hacen
la recoleccidon de estos
residuos?

S — e
Esta subido en la pagina de EMGIRS, en la parte de
servicios, contenedores y ahi se muestra donde esta
ubicado cada contenedor. Los puntos rojos son para

los desechos peligrosos, contenedores grandes y los
verdes son solo para pilas.

¢Cuales son los tipos mas
comunes de RAEE que
reciben y como difiere su
tratamiento?

— e — e —

S ——e
Lo que mas llega son electrodomesticos, lo que son
baterias de celulares y de computadores que es lo
que viene mezclado. Tienen una bodega de
almacenamiento temporal, donde se clasifican los
residuos, ya que la gente tiende a mezclarlos. Una
vez ahi se los divide por cada tipo. Baterias, pilas,
fluorescentes, focos ahorradores, medicina caducada,
latas y electrodomeésticos y se los mantiene en unos
contenedores hermeéticos hasta que se complete una
cantidad determinada para poder ser enviados a un
gestor calificado.

¢Quiénes son estos
gestores calificados?

S ——e

RECITEC e INCINEROX, cuando se trata de pilas, focos,
medicina caducada, etc

¢Qué normativas locales y
nacionales considera que
tienen mayor impacto en el
manejo de RAEE en Quito?

S ——e
Existen algunas, pero no se las cumple, en el tema de
las pilas se esta haciendo una ordenanza en donde el
portador se haga responsable para la disposicion

final.

¢Qué politicas publicas
considera que tienen un
impacto directo en la gestion
de residuos RAEE en Quito?

S ——e

Desconoce del tema

¢Existen politicas publicas
para los consumidores de
RAEE?

|
(
|

Actualmente no




¢Como percibe el futuro de
la gestion de RAEE en
Ecuador? ;Qué cambios o
innovaciones cree que seran
necesarios para mejorar?

Hay un gran crecimiento de concientizaciéon de las
personas. Estamos todavia en camino para mejorar,
pero ahi vamos.

Hay muchos mas contenedores de GIRA que de
residuos RAEE.

Tienen una alianza con la marca FAVORITA, algunos
de los puntos estan en los supermaxis, al frente o a
un lado del GIRA.

¢De qué manera influye la

cultura de manejo de residuos

en los hogares en el
tratamiento de RAEE?

En conjunto con EMASEQ vy la Secretaria de Ambiente,
se ha venido trabajando durante muchos afos para la
separacion de los desechos de los residuos, porque
hay que diferenciar entre desechos de residuos, el
desecho es algo que no se puede reutilizar, ya no
tiene valor, pero el residuo si, una vez mezclados los
residuos se vuelven desechos.

Los derechos al estar en contacto con un residuo
peligroso, ya no es aprovechable.

Ha habido ferias por parte de EMASEO, estan
incentivando a los barrios, a través de pruebas piloto
que buscar la separacién adecuada de los residuos.
EMGIRS maneja la recoleccion y la procesan en las
bandas de separacion para la clasificacion y el
aprovechamiento de estos residuos.

¢Qué medidas considera
esenciales para mejorar la
conciencia y educacion
ciudadana sobre la
correcta disposicion de los
RAEE?

—TTTTT— | —

Principalmente la comunicacién y la concientizacion
de parte de la ciudadania y que entiendan que estos
desechos, una vez dispuestos en los rellenos
sanitarios, se convierten en un desecho complicado
de tratar. Ya que afecta tanto el lixiviado como al
biogas, entonces tratar un lixiviado que viene con
metales es muy dificil y costoso.

Es importante que la ciudadania entienda la
importancia de la separacion de los residuos, e
incentivar a la gente a que deposite sus residuos en
los puntos de recoleccion para ser aprovechados.

¢Coémo es la colaboraciéon
entre su empresa y las
autoridades municipales
para la recoleccion de
RAEE? ;Reciben apoyo en
cuanto a campafas de
sensibilizacién o recursos?

Son una empresa municipal, por ende, son el estado
mismo, tienen un presupuesto y hacen una
planificacion anual para la recoleccion de desechos
peligrosos, implementacion de contenedores, la
contratacion del gestor, etc.

¢Realizan alianzas con
organizaciones
comunitarias, colegios u
otras entidades para educar
sobre el manejo adecuado
de RAEE?

Tienen ubicado contenedores cercanos a
instituciones educativas. Existe un acercamiento con
las instituciones educativas para fortalecer el tema
del reciclaje.

Van a ubicar un contenedor cerca de la universidad
Salesiana del sur.
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Han trabajado mucho con las redes sociales,
Facebook, Instagram, tik tok. Se hacen publicaciones
de lo que es el aprovechamiento de los residuos y
proyectos como hacer tu mini compostera en casa.
Se han hecho ferias. Campafas, mingas y hay un
grupo de comunicacion que se encarga de la
propaganda.

¢Qué actividades de
concientizacion
consideran mas efectivas
para involucrar a la
ciudadania en la correcta
disposicion de los RAEE?

S ——e

Nota. https://drive.google.com/file/d/IESBURFx7DIBMTIpZxsVCkgYZMe7HZhHKf/
view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1cNpjnksr47e9-3e08ZNkN5bff2g0OMd87/view?usp=s-
haring

Anexo 3.

Entrevista 3: Ingeniero técnico docente en la Escuela Politécnica Nacional.

PREGUNTA RESPUESTA

¢Conoce sobre los
residuos de aparatos
eléctricos y electronicos
(RAEE)?

)
|

Si, los conozco y he trabajado con ellos.

—.

¢Qué normativa siguen
para gestionar los residuos
electronicos?

Nos basamos en la normativa ambiental vigente,
incluyendo acuerdos ministeriales como el
relacionado con residuos especiales (por ejemplo, la
normativa 042 o 032). Ademas, utilizamos
clasificaciones especificas en laboratorios, como los

residuos solidos y peligrosos.
S ——e

¢Qué problemas podrian
surgir al mezclar residuos
peligrosos con residuos
electronicos?

Mezclarlos puede generar lixiviados reactivos si no
hay una contencién adecuada, lo que representa un
gran riesgo ambiental.

¢Como manejan los
residuos electronicos en la
universidad?

S ——e
En la universidad hay un contenedor dividido en

secciones, incluyendo una para residuos electrénicos.
Sin embargo, muchas veces terminan mezclandose
con residuos peligrosos, lo que dificulta su correcto

aprovechamiento.
S —e

¢Existen problemas en la
recoleccion y clasificacion
de residuos?

Si, muchas personas no saben cémo desechar
correctamente residuos como fluorescentes o pilas.
Aunque intentamos clasificar en origen, muchas
veces los residuos terminan mezclandose durante la
recoleccion.

¢Qué iniciativas podrian
implementarse para mejorar
el manejo de RAEE?

S ——e
Se podria colaborar con empresas especializadas

como RECITEC o VERTMONDE para que recojan los
residuos electronicos directamente de los hogares.

Para ello, seria necesario hacer un sondeo previo y

organizar la recolecciéon de manera eficiente.
S —
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\ Aunque hay contenedores en las calles, muchas

¢Que opina sobre la situacion veces los residuos no se aprovechan correctamente

actual del reciclaje en Quito? porque la gente no los separa bien y los sistemas de
recoleccion no son eficientes.

S ——e

¢Que obstaculos enfrentan
para convertir el campus en

estudiantes para que usen correctamente los

\ Uno de los principales retos es educar a los
contenedores. Ademas, lograr la certificaciéon como

sostenible? campus sostenible para 2025 requerira un gran
esfuerzo y muchas acciones concretas.

S —e
¢Cree que seria util Si, es un area poco explorada, pero con un gran
centrarse exclusivamente en impacto, ya que cada vez se generan mas residuos
los RAEE? electronicos debido a la obsolescencia programada.

-

Nota. https://drive.google.com/file/d/1CLHBQj5TRtPObdjWjtqxMrS1JszI702I/view?us-
p=sharing

Anexo 4:

Entrevista 4: Obispo de la Iglesia de Jesucristo de los Santos de los Ultimos Dias.

PREGUNTA RESPUESTA

' Sé que hay puntos de reciclaje para residuos
electronicos. En la universidad donde trabajo,
tenemos campanfas periddicas de recoleccion de
estos residuos. Ademas, en el campus, contamos con
un programa de reciclaje y ubicamos tachos con
fichas para identificar qué residuos depositar en cada

. uno.

¢Queé conoce sobre los
puntos de reciclaje de
residuos eléctricos y
electronicos?

S —e

medio ambiente. Aunque la concientizacion sobre el
cuidado ambiental es baja, hemos intentado
sensibilizar a la comunidad. Por ejemplo,
comenzamos a usar papel reciclable en las
asignaciones y actividades para las clases. También
estamos promoviendo el ahorro de energia apagando
las luces cuando no son necesarias.

¢Como percibe la
comunidad de la iglesia en
relaciéon con el cuidado del
medio ambiente?

( Como obispo, mi visidon es impulsar el cuidado del
\

S —e

No, solo tenemos un basurero general. Sin embargo,
personalmente recojo cartén de las revistas que nos
llegan y lo llevo a los puntos de reciclaje o se lo

entrego a las personas que reciclan.
—®
\

¢Existe alguna !
clasificaciéon de basura
dentro de la iglesia? (

¢Cree que los miembros
estan conscientes de la
problematica de los (

Tal vez una pequefia parte de los miembros, los que
tienen una relacidn con el tema ambiental, estan al

: o tanto. Sin embargo, la mayoria no lo conoce.
residuos electronicos?

S —e
¢Cree que los miembros Si, la informacion esta disponible, especialmente en
tienen acceso a informacion redes sociales y en comunicados del Ministerio del
suficiente sobre el reciclaje Ambiente. Sin embargo, la gente a menudo no le

de residuos electronicos? / presta atencion.

S
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¢Estaria dispuesto a

fomentar campanas

educativas o actividades

para la recoleccion de

residuos electréonicos? /

Claro, estoy dispuesto. De hecho, creo que podria
tener un buen apoyo para realizarlo.

¢Qué cree que motivaria a los (
miembros a participar en el \
reciclaje? /

S —e
Realizar talleres visuales donde se muestren los

problemas que trae la falta de reciclaje. Es
importante transmitir el trasfondo, como la crisis
climatica, para que todos comprendan la magnitud
del problema.

S ——e

¢Qué tipo de apoyo \
necesitaria la iglesia para
promover el reciclaje?

Necesitariamos contacto con organizaciones como
el GAD, para trabajar en conjunto. Ellos podrian venir
a dar charlas y ayudar a involucrar a la comunidad

de la iglesia en el reciclaje.
S —e

¢Qué canales de
comunicacion considera mas
efectivos para informar sobre
estos temas?

Utilizamos una cartelera que es vista entre semana y

los domingos. Ademas, los grupos de WhatsApp son

una herramienta eficiente, ya que todos los

miembros tienen acceso a ellos.

S ——e

¢Qué tipo de material
educativo seria mas efectivo (

Material visual como folletos, guias y videos.
También se puede usar la cartelera para colocar
informacion relevante de manera atractiva.

para la comunidad?

¢Es necesario diferenciar
entre los residuos electrénicos
y otros residuos?

S —e
Si, es fundamental diferenciar los residuos

electrénicos de otros residuos domeésticos. Si no se

hace, el proceso de reciclaje no funcionara
correctamente.

S —e

Nota. https://drive.google.com/file/d/14nWgDBH36WFZSZujy3HkB6ymJwlFANKE/

view?usp=sharing

Anexo 5:

Entrevista 5: Integrante de la Iglesia de Jesucristo de los Santos de los Ultimos Dias.

PREGUNTA RESPUESTA

¢Tienes algun dispositivo l
guardado que no sabes

Si, tengo varios celulares viejos que ya no funcionan.
Con mi hermano hicimos una limpieza y los
guardamos, pero no sabemos qué hacer con ellos.

como desechar? /
¢Has visto alguna
iniciativa relacionada con

el reciclaje de dispositivos
electronicos en tu
comunidad? /

S —e

Si, vi un punto de recoleccion en el Supermaxi, donde
se pueden depositar dispositivos electronicos,
aunque no me fijé si te dan algo a cambio.

e

¢Sabias que hay un
basurero para estos
residuos electréonicos?

No sabia, pero hay un basurero grande de color rojo
en el estacionamiento del Aki de Solanda, aunque no

me he fijado si hay mas en otros lugares.
S ——e

¢Coémo reciclas en casa?

Reciclamos botellas plasticas y cajas de cartén. Las
guardamos y luego mi abuelita las lleva para
venderlas.

S N
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¢Las personas en tu
entorno son conscientes de No, ni siquiera yo sabia que estos aparatos pudieran
los riesgos ambientales de ser perjudiciales.

los residuos electrénicos? (

S —e
¢Crees que seria posible \
concienciar a los nifios sobre Si, si se les capacita, creo que seria facil para ellos
el reciclaje y la gestion de aprender sobre estos temas en la escuela.
residuos electrénicos? (
— o
 Hay basureros en la iglesia . . ,
¢hay g No, en la iglesia solo hay un basurero comun, no hay

para depositar desechos

reciclables? clasificacion de residuos.

S —e
¢Participarias en programas
de reciclaje o recoleccion de
residuos electronicos en la
comunidad o en la iglesia?

Si, seria una buena manera de iniciar un cambio
cultural y fomentar el reciclaje.

e
Me informaria bien sobre el tema y lo compartiria

con mis amigos y en la iglesia. También podria
fomentar el reciclaje entre los jovenes y proponer un
punto de recoleccion en la iglesia.

¢Qué acciones crees que
podrias tomar desde tu
posicidon para fomentar el
reciclaje?

S —e
Si, recientemente se realizd una actividad de
reforestacion y también se hizo una limpieza en un
sector de Solanda.

¢Laiglesia ha participado
en proyectos relacionados
con la sostenibilidad?

e —— eer———1

—
;Crees que la iglesia podria S . .
'iener ug rol engla prorp:wocién | Si, laiglesia puede ser un buen ejemplo de
del reciclaje de residuos ciudadania responsable y preocupacion por el
electrénicos? medio ambiente.

S —e

; Sabes qué son los residuos . . .
¢ q ' No, no sé. ;Puedes explicarme més sobre eso?

especiales?
l e
:Qué harias con tus l Generalmente, las personas entregan los electrénicos a
electrénicos viejos si quienes compran chatarra, ya que no saben qué mas
estuvieras en el punto de hacer con ellos. Sin embargo, al saber que estos se
reciclaje? pueden depositar en un contenedor especial para
electronicos, los pondria en una funda y depositaria ahi.
|
¢Conoce los problemas de
mezclar residuos electrénicos No, desconozco.
con otros tipos de residuos?
- - .—.
Los objetos grandes como impresoras no encajan en
¢Cree que el tamafo del los contenedores destinados a residuos pequenos. Se
basurero de EMGIRS es necesita mas informacién sobre qué tipo de articulos
adecuado? | se pueden reciclar y hasta qué tamafio.

S —e
¢Como cree que debe ser la ' La informacién debe ser simplificada, empezando por
informacion para alguien que explicar por qué es malo tener estos aparatos en el
no tiene conocimientos hogar. Ademas, debe incluir ejemplos claros sobre
previos sobre los residuos qué se puede reciclar, como hacerlo, y donde se
electronicos? puede depositar.

S a
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¢Qué tipo de disefio deberia
tener la informacion sobre
residuos electronicos?

-

La informacion debe ser clara, especifica y accesible.
El disefo debe ser adaptado para que el publico
entienda facilmente qué residuos se deben depositar,
con ejemplos y detalles concretos de articulos

reciclables.
S —e

¢Coémo prefieres recibir la
informacioén sobre reciclaje de
residuos electronicos?

La informacidn deberia ser digital, ya que muchas
personas estan acostumbradas a lo digital. Sin
embargo, tambien se podrian distribuir folletos
fisicos, pero los digitales permiten un acceso

constante y facil de recordar.
S ——e

Nota. https://drive.google.com/file/d/1s1g5y043_02HMOJ_MgZDfBRT33iRclYn/

view?usp=sharing

Anexo 6

Encuesta a integrantes de la Iglesia de Jesucristo de los Santos de los Ultimos Dias.
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Anexo 7

Resultados de la validacion realizada a los jovenes de la iglesia.

PREGUNTA

¢El concepto
responde al
objetivo general
del trabajo?

Concepto

estilo 1

(KIT)

Concepto

estilo 1

RESPUESTA

(@1V]cle))

¢El concepto
responde a las
expectativas de
los usuarios a
los que se dirige
el trabajo?

I

¢El concepto
responde de
forma novedosa
al problema
planteado?

\ \

¢El concepto
propone una
experiencia de
uso adecuada?

(4
.

|

[
N

¢El estilo grafico
es adecuado
para el/los
usuarios a los
que se dirige el
trabajo?

Cl: Nos da una organizacion Y
Cumple con el objetivo de
informar.
Que sea mas didactico.
Y ya no algo impreso.
C2: Si responde
Las apps evitamos descargar
C3: Cumple de manera
didactica
Podria complementarse con
algo digital.

e
Cl: Podria ser un producto
digital
Incluir la actividad con lo
digital
Para atraer (énfasis de como
impacta esto en la vida real).
C2: No es llamativo.
Podria usarse una red social.
No van a querer descargar la
app.
C3: Llama la atencion.
No abarca mucho la
concientizacion.

Es mas, para compartir
S ——e

Cl: Atrae el concepto y las
cosas que tiene.

Tiene varias cosas para usar
Es bueno que el administrador
lleve el registro.

C2: Ya se tienen muchas
aplicaciones generales.

C3: Es novedoso
—e

Cl: En vez de impreso puede
ser digital.

Es mejor a mano.

C2: Llevar una aplicacion a la
mano es eficiente.

C3: experiencia de usuario alta.

Experiencia de uso chévere.
e

Cl: Es muy funcional.

Si es algo real es mas
interesante.

C2: Todavia le falta exploracion
C3: Es creativo y dinamico

—.
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¢El estilo grafico
propone una 4
experiencia

visual atractiva?

\ \

| |
| |

¢El concepto y

estilo proponen

un grado de

innovacion o >
novedad con

relacion a las
soluciones

existentes?

|

Cl: Genera curiosidad.
(Llamativo 3D)
C2: Se ve sofisticada — le falta
algo
C2: Los colores no quedan
mucho
Muy saturado — no congenian
los colores

S —e
Cl: Es innovador
Cumple con el objetivo
Es bueno que se use algo real
C2: No es algo que me encante
Esta relacionandolo con algo
de historia
C3: Es chévere
Es dinamico — motiva a la
participacion

S ——e

Nota. https://drive.google.com/file/d/1Bdmc_BpUjzUzOagHiBHab6Gi90WvpW2Z/

view?usp=sharing

Anexo 8

Resultados de la validacion realizada al obispo de la iglesia

Concepto
estilo1

PREGUNTA

¢Cree que se
transmiten

valores de 2
servicio y

ambiental
acordes con las
ensefanzas de
la Iglesia?

Concepto
estilo1

RESPUESTA

(@1V]cle)]

_ |
(
|
|

¢El formato \

digital y fisico

resulta ' '
adecuado para 2
motivar la

participacion de

los jévenes de 18

a 35 anos? \

l i

/ I

Cl: Veo mas un area de salud,
no ve los RAEE.
Utilizar escrituras
(mayordomos de esta tierra).
C2: A los chicos les gusta la
competencia. Posibilidad
(ranking de quienes han
reciclado mas).
C3: Esta es atractiva
Ayuda a que no se quede en
los chicos sino que se
transmita a sus familiares.
Algo fisico entretiene mas.
S —e
C1: Todos necesitamos
observarla y sentirla.
Necesitamos ambas, fisico y
digital.
C2: Los chicos son mas
digitales.
C3: Se podria integrar una
parte digital (codigo Qr,
realidad aumentada).

S —a
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¢Qué actividade
de la Iglesia
podrian
complementar

¢Las dinamicas
sobre RAEE
pueden generar
cambios reales
de habitos o
deberia
incluirse un
enfoque mas
espiritual?

¢Qué ajustes
sugiere para que
el estilo visual y
los mensajes
resulten mas
cercanos y
atractivos para
los jovenes?

e ] |
=20 L0
L
A S

| ' |

¢El concepto
responde de
forma novedosa
al problema
planteado?

\

—
G: Podria hacerse una jornada
de recoleccién de residuos
(involucrar a los chicos e ir a
las casas de las familias que se
inscriban en la actividad).
Animar a los jovenes y
anunciar que estamos

recolectando RAEE.
S —e

G: La parte espiritual es super
importante, es un
mandamiento de
responsabilidad de cuidar a
nuestro planeta. Fortalecer el
sentido de pertenencia.

e
Cl1: Nos gusta conocer las
consecuencias antes de
hacer algo.

Hacer visual el problema de
los residuos RAEE (puede
despertar un sentido de
conciencia) (lo que estamos
causandole al planeta).

G: Algo sencillo y facil de
manejar.

Seguir tendencias.

Colores que atraen.
S —e

C1: Es bueno, pero le falta
trabajo
C2: Todavia no se puede
visualizar la idea.
C3: Es mas facil imaginar
como seria.

S —e

Nota. https://drive.google.com/file/d/1Bdmc_BpUjzUzOagHiBHab6Gi90WvpW2Z/
view?usp=sharing

Anexo 9

Contenidos diapositivas

Diapositiva

Diapositiva O

Introduccion

)i

—100

Introducir el tema desde
una vision humana,
colectiva y reflexiva.

Conectando fragmentos.

Frase espiritual: “Sirvamos
juntos”. Presentacion
general del tema RAEE.




\ E—

62 millones de Captar la atencion y

Dato toneladas de RAEE ; ; ;
Diapositiva 1 . evidenciar la magnitud
P impactante generadas en el mundo del problema global.
en un solo afo.
\ .. o
_ . ;Qué es el Dgﬁnlcilondde RA_EE Y Explicar de manera clara
Diapositiva2  £~027 ejemplos de residuos qué son los RAEE.
/ / . e
Clasificacion RAEE domestlFos 0 de Facilitar la identificacion
Diapositiva 3 COI’]SUH:IO Mmasivo. de los distintos tipos de
de RAEE Pequenos y grandes RAEE
equipos electrénicos. '
| | —
_ o Contexto del fumeln’tg del consumo Relacionar el consumo
Diapositiva 4 roblema ecnologico y actual con la generacion
P obsolescencia
de RAEE.
programada.
. : i
Doctrina y Convenios — Introducir la dimension
Diapositiva 5 Versiculo 1 | versiculo sobre | espiritual del cuidado del
‘ l responsabilidad humana. entorno.
S —e
_ Contaminacién del Evidenciar el impacto
Diapositiva 6 Consecuencia cuelo. agua v aire ambiental del mal
1 -aguay ' manejo de RAEE.
S —e
. Doctrina y Convenios - Reforzar valores éticos
Diapositiva 7 Versiculo 2 versiculo sobre vinculados al medio
mayordomia y cuidado. ambiente.
S —e
\ ] \ Riesgos para la salud Concienciar sobre los
Diapositiva 8 gonsecuenaa por sustancias toxicas. efectos en la salud
humana.
S —e
, Doctrina y Convenios - Vincular el problema
Diapositiva 9 Versiculo 3 versiculo sobre ambiental con la
responsabilidad responsabilidad social.
colectiva. —

Impacto social y

Consecuencia Mostrar efectos mas alla

Diapositival0 | economico del manejo del 4mbito ambiental.
/ / inadecuado de RAEE.

S —e

oi i 1] Versiculo 4 K Doct’rm[';\ y Cg”"e”‘f’,s - Motivar a la reflexiéon y al

iapositiva ersiculo versiculo sobre accion y cambio de conducta.
| compromiso.
S —e
Pérdida de recursos y Evidenciar el
Diapositiva12 | Consecuencia aumento de residuos desaprovechamiento de
4 electronicos. materiales valiosos.

S —e
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Anexo 10

Descripcion técnica del juego

Aspecto Descripcion breve

.

Nombre del juego ’ RAEEvelacion

S —e
Favorecer la reflexion ambiental y espiritual sobre los RAEE a

Dinamica general

Cada equipo debe construir una cadena correcta de 4 tarjetas
(una por categoria). El juez valida la coherencia y asigna puntos.
El primer equipo en completar 2-4 soluciones gana.

Proposito traves de un juego participativo basado en cadenas de
razonamiento.
—o
Publico ‘ Jovenes adultos de 18-35 afios.
1 °
Duracion | 30-45min, seguin el nimero de equipos.
S ——e
Jugadores { 8-20 participantes en equipos de 3-5.
S —e
\ -42 tarjetas en total
-4 categorias: RAEE, Problema, Solucién y Reflexién
Componentes _8 cadenas
-6 penalizaciones
-4 tarjetas oro
\
|

Turnos

Cada equipo toma 1tarjeta por turno dentro del limite de 45-60

segundos.
S —e

Reglas clave

1. Orden de las cartas

RAEE — Problema — Solucién — Reflexion.

2. Construccion de cadenas: Los equipos pueden resolver tantas
cadenas como deseen durante el juego. Gana el equipo que
complete mas cadenas correctas.

3. Tiempo: Cada cadena tiene un tiempo maximo de 2 minutos
para ser resuelta y presentada.

4. Presentacion de cadenas: Las cadenas pueden presentarse en
cualquier momento. Un equipo puede presentar la misma cadena
las veces que considere necesario hasta que sea correcta.

5. Validacion: Si una cadena es incorrecta, el juez solo dira:
“Incorrecta”, sin dar pistas.

6. Pistas: Cada equipo puede solicitar hasta 3 pistas durante todo
el juego.

7. Penalizaciones (cartas sombra)

 Las penalizaciones deben anunciarse en voz alta en el momento
en que se activan y cumplirse inmediatamente, sin postergarse ni
negociarse.

« Una vez aplicada la penalizacidon, no puede repetirse ni anularse,
salvo que un comodin lo permita explicitamente.

8. Comodines (cartas oro)

» Los comodines pueden usarse en cualquier momento del juego,
cuando el equipo lo considere necesario. Su efecto se aplica de
forma inmediata.

« Cada comodin es valido para un solo uso.

9. Interaccion entre equipos: Los equipos pueden ver las cartas de
los demas. Si un equipo tiene una carta que otro necesita, pueden
negociar un trueque o intercambio libremente.

10. Cadenas correctas: Cuando una cadena es validada como
correcta, las cartas se devuelven y se mezclan. No se puede repetir

exactamente la misma combinacién de solucién ya validada.
S —e
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Rol del juez

Controla turnos, aplica penalizaciones, verifica cadenas, asigna

puntos y permite el uso de 3 pistas para cada equipo.

Sistema de puntos L

S —e

3 puntos: cadena completa con reflexion profunda. 2 puntos:
analisis correcto. 1 punto: participacion basica. Extras: reflexion de

la 4 categoria.

Aplicabilidad (

S ——e

Util para Noches de Hogar, talleres juveniles, actividades

de reflexion y sesiones educativas sobre RAEE.

Anexo 11

Evaluacion del prototipo con el experto y comitente de la iglesia

— o
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Anexo 12

Evaluacion del prototipo con los las lectoras
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Anexo 13

Evaluacion del prototipo con los jovenes adultos de la iglesia
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