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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como proposito disefiar una propuesta didactica basada
en el uso de herramientas tecnoldgicas educativas para favorecer el desarrollo del
lenguaje en nifios de 3 a 4 afios. La problematica abordada radica en el uso sin una
planificacion adecuada de las herramientas tecnoldgicas educativas en la Educacion
Inicial, lo que limita todo el potencial pedagdgico que pueda ofrecer. La metodologia
que se utilizd en esta investigacion fue un enfoque cualitativo, con un disefio
bibliogréafico. Las unidades de estudio fueron investigaciones y documentos cientificos
relacionados con la tematica de las herramientas tecnoldgicas educativas en la
educacion infantil y el desarrollo del lenguaje verbal. Para la recopilacion de
informacidn se aplicé el anélisis de documentos con una revision tedrica critica. Como
resultado de lo investigado, se realiz0 una propuesta titulada “Jugando con la
tecnologia: recursos digitales para fortalecer el lenguaje verbal en nifios de 3 a 4 afios”,
esta incluye seis juegos digitales los cuales son interactivos y creados en la plataforma
digital Educaplay. Esta propuesta didactica esta dirigida a los docentes de Educacién
Inicial, los cuales desempefian un papel esencial como mediadores de la tecnologia.
Para concluir, el uso de herramientas tecnoldgicas educativas, siempre y cuando sea con
supervision, planificacion e inclusive una orientacion pedagogica favoreceran la
expresion oral, la comprensién y el vocabulario del infante. Asimismo, se hace un
énfasis entre la colaboracion que deben tener las familias con los docentes para asi
garantizar un entorno educativo que sea tanto integral como equilibrado frente al uso de
la tecnologia.

Palabras clave: Aprendizaje, Educacion Inicial, Lenguaje Verbal, Propuesta Didactica,
Tecnologia Educativa



PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL
ECUADORFACULTAD DE APRENDIZAJE,
LENGUAS Y COMUNICACION LICENCIATURA
EN EDUCACION INICIAL

EDUCATIONAL TECHNOLOGICAL TOOLS: DIDACTIC PROPOSAL FOR
LANGUAGE DEVELOPMENT IN CHILDREN AGED 3TO 4 YEARS

Author:

Andrea Doménica Cardenas
Estrella

Director -Counselor:
Mtr. Mariana Ayala
Date:

June, 2025

ABSTRACT

The purpose of this research was to design a didactic proposal based on the use of
educational technological tools to support the development of language in children aged
3 to 4 years. The problem addressed lies in the unplanned use of educational technology
tools in Early Childhood Education, which limits their full pedagogical potential. The
methodology used in this study followed a qualitative approach with a bibliographic
design. The units of study were research papers and scientific documents related to the
use of educational technological tools in early education and the development of verbal
language. For data collection, a critical theoretical document analysis was applied. As a
result of the research, a proposal titled "Playing with Technology: Digital Resources to
Strengthen Verbal Language in Children Aged 3 to 4 Years™ was developed. It includes
five interactive digital games created using the Educaplay platform. This didactic
proposal is aimed at Early Childhood Education teachers, who play an essential role as
mediators of technology. In conclusion, the use of educational technological tools—
when implemented with supervision, planning, and pedagogical guidance—can enhance
children’s oral expression, comprehension, and vocabulary. Moreover, the proposal
emphasizes the importance of collaboration between families and teachers to ensure an
educational environment that is both holistic and balanced in relation to technology use.

Keywords: Early Childhood Education, Educational Technology, Learning, Teaching
Proposal, Verbal Language



Introduccioén

Hoy en dia el ser humano se encuentra en un mundo donde el avance
acelerado de la tecnologia ha ido transformando varios aspectos de la vida,
esto incluye el ambito educativo. En la Educacion Inicial, etapa crucial del
desarrollo integral del infante, este avance tecnolégico también se ha ido
incluyendo paulatinamente. Dado este contexto, se vuelve necesario
replantearse algunas metodologias de ensefianza para asi aprovechar y
beneficiarse de las herramientas tecnoldgicas educativas como medios
didacticos capaces de ser aliados y potenciar el proceso de ensefanza-
aprendizaje en nifilos. Un aspecto de suma importancia que se desarrolla
durante la primera infancia es el lenguaje verbal, ya que constituye las bases
del pensamiento, las interacciones sociales y la comunicacion. Sin embargo, en
algunas ocasiones su uso en las aulas de clases no es adecuadamente
planificado ni orientados a fines pedagdgicos, lo que limita su verdadero
potencial.

Esta investigacion se centra en el disefio de una propuesta didactica
basada en el uso de herramientas tecnolégicas educativas, con el proposito de
favorecer el desarrollo verbal en nifios de 3 a 4 afios. Cuando la tecnologia y
Sus recursos son integrados tanto de manera consiente como planificada con
una mediacién adecuada por el docente o familia, puede llegar a convertirse en
una herramienta eficaz para ampliar el vocabulario y fortalecer la expresion
oral. Ademas, se enfatiza en las familias como agentes de refuerzo del uso de
tecnologia en casa, creando asi rutinas equilibradas y saludables con el uso de
herramientas tecnolégicas educativas.

Esta investigacion consta de tres capitulos. En el Capitulo | titulado
Planteamiento del problema, se presenta la formulacion del problema, las
preguntas de investigacion, los objetivos de estudio y la justificacion.

En el Capitulo Il titulado Marco Teérico, estd compuesto de cinco
antecedentes de la investigacion los cuales estan directamente relacionados
con el tema. También se encuentran las bases tedricas que abordan temas de
las herramientas tecnologicas educativas, estrategias de integracion

tecnoldgicas, el rol de docentes y familia; el lenguaje verbal, caracteristicas del

1



desarrollo del lenguaje en nifios de 3 a 4 afios.

Para concluir, en el Capitulo Ill denominado Presentacién de la
propuesta se disefid una guia didactica titulada, “Jugando con la tecnologia:
recursos digitales para fortalecer el lenguaje verbal en nifios de 3 a 4 afos”.
Esta propuesta incluye seis juegos digitales elaborados y disefiados en la
plataforma Educaplay, dirigida a docentes de Educacion Inicial.

Finalmente, esta investigacion concluye que la integracion planificada
adecuadamente de herramientas educativas tecnologias en el aula favorece el
desarrollo del lenguaje verbal en niflos de 3 a 4 afos, promoviendo la
expresion oral, amplia el vocabulario y fortalece la comprension. La propuesta
didactica presentada demuestra ser una estrategia ludica, innovadora y
pedagogicamente pertinente. Se recomienda que los docentes de Educacion
Inicial incluyan recursos digitales en sus practicas educativas de forma
estructurada y brindado un acompafiamiento para un uso responsable y

significativo.



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1Formulacion de Problema

Uno de los temas que en la actualidad se ha comenzado a analizar mas a
fondo y que empieza a definirse dentro del contexto especifico de la Educacion
Inicial es el uso de la tecnologia como herramientas tecnolégicas educativas
como asimismo la utilizacion de la tecnologia como estimulo externo para el
proceso de ensefianza y aprendizaje del lenguaje verbal. No obstante, su uso
para el desarrollo del lenguaje verbal todavia no es metddico ni ha sido
aprovechado su maximo potencial en muchas instituciones educativas ya que
todavia existe una gran brecha significativa en la que también hay
malentendidos entre lo que es el uso cotidiano de tecnologias y su integracion
en la pedagogia para fortalecer, dar un apoyo e incluso un soporte al desarrollo
del lenguaje verbal.

Es evidente que cada dia es mas comun que los adultos valoren, celebren y
se sorprendan con las competencias tecnoldgicas que tienen los pequefios
para manipular este tipo de dispositivos electrénicos, mientras que ellos sélo
los miran, sumergidos e hipnotizados en sus propias pantallas sin llegar a tener
en cuenta sus necesidades o las necesidades de los nifios. No son conscientes
de los efectos perjudiciales que puede tener la tecnologia, o mas bien de los
dispositivos digitales en los nifios, por consiguiente, tampoco de como la
exposicion constante, sin supervision, de los nifios a aparatos electronicos
puede llegar a producir problemas de salud o problemas cognitivos en la edad
preescolar. Entre los problemas que pueden llegar a producirse estan las
alteraciones del suefio, el desarrollo del lenguaje verbal e incluso la
socializacion.

Hoy en dia muchos niflos desde edad muy temprana estan familiarizados
con dispositivos mdviles también el uso de este tipo de tecnologia se ha
limitado en muchos contextos a actividades pasivas como, por ejemplo, el
juego como asi mismo el entretenimiento, desaprovechando Ilas

potencialidades y ayudas que puede llegar a tener para el aprendizaje. Las



herramientas tecnoldgicas educativas, si se aplica correctamente, ofrecen un
estimulo valioso para fomentar mientras se potencia el lenguaje verbal, siempre
y cuando se acompafie de forma correcta a una planificacion pedagoégica
adecuada con una buena estructura académica. Por ejemplo, el uso de juegos
interactivos digitales que desarrollen contenidos de lenguaje verbal,
narraciones digitales, aplicaciones educativas incluyendo otros recursos
podrian llegar a ser medios eficaces para estimular el lenguaje.

El lenguaje verbal es una capacidad que todos los seres humanos poseen y
la usan desde que la adquieren. Esta competencia es fundamental en la vida
ya que ayuda a expresar distintos pensamientos, disgustos, deseos,
sentimientos y necesidades. El lenguaje verbal en nifios de entre 3y 4 afios se
caracteriza por la capacidad de comprender preguntas y poder dar una
respuesta coherente, también se caracteriza por que los nifios puedan formular
y expresar oraciones cada vez mas largas es por eso que hoy en dia se le da
mucha importancia al desarrollo del lenguaje verbal en la primera infancia, pues
se entiende que es una de las bases esenciales para comunicarse, interactuar,
relacionarse y, en definitiva, llevar un proceso de desarrollo y aprendizaje
adecuado para el nifio. El lenguaje verbal no solo es un instrumento utilizado
para poder comunicarse, sino que es un medio de mucha importancia e
infaltable para el desarrollo del pensamiento y una adecuada interaccion social.

Segun Vygotski (1978), el lenguaje cumple la funcién de mediadora entre el
pensamiento y la accion, para asi convertirse en una herramienta valiosa y
esencial en la construccion del conocimiento.

Sin embargo, muchos nifios, en varios casos, poseen algunas dificultades
para expresarse con fluidez, ampliar su vocabulario o, simplemente, formar
oraciones completas y hacerse entender afectando sus interacciones sociales,
su rendimiento escolar y también podria llegar a afectar en su autoestima.
Estas dificultades nos presentan un panorama algo complejo y complicado, ya
gue con frecuencia se nota la ausencia de métodos innovadores que, de
verdad, impulsen el uso espontaneo del lenguaje verbal en nifios.

El ambiente, es decir el entorno, en el que se desenvuelve el nifio tiene un

rol fundamental en la adquisicién del lenguaje verbal ya que se muestra como



agente mediador de varios procesos de aprendizaje. El ser humano al
encontrarse en una era digital, el entorno esté lleno de tecnologia que por mas
gue se intente escapar de los avances tecnoldgicos esto es inviable, es por eso
por lo que hay que sacar provecho de todo lo que estos pueden llegar a ofrecer
para un desarrollo integral de los nifios.

Los principales protagonistas y los que juegan un papel fundamental en
esta tematica son los docentes de Educacion Inicial, quienes conviven dia a dia
con los estudiantes y son ellos los que proporcionan un ambiente de
ensefianzas. Los maestros deberian estar capacitados para poder ser capaces
de ofrecer un proceso de ensefianza y aprendizaje mediante los recursos
digitales. En esta tematica también estan involucrados los nifios de 3 a 4 afios,
que se ven directamente impactados en su desarrollo comunicativo, y las
instituciones educativas que tienen la responsabilidad de ofrecer una
ensefianza de calidad que se ajuste a los nuevos contextos tecnolégicos.
Claramente padres de familia y cuidadores también se encuentran
involucrados, ya que su acompafiamiento y ejemplo son de suma importancia
para fomentar un desarrollo adecuado fomentando habitos saludables en cada
uno de sus nifios.

Ante esta situacion, se hace evidente la necesidad de crear una propuesta
didactica que permita aprovechar las tecnologias digitales con fines educativos,
utilizandolas como herramientas que fomenten el desarrollo del lenguaje verbal,
sin pasar por alto los riesgos que puede implicar un mal uso de la tecnologia.
Los modelos pedagogicos actuales abogan por una educacion centrada en el
estudiante, en la cual las herramientas tecnologicas educativas puedan
desempenfar un papel crucial en facilitar el aprendizaje, siempre que se utilicen

de manera consciente, con un proposito claro y sobre todo en equilibrio.

1.1.2 Preguntas de investigacion

e ¢ Cuadles son las estrategias de integraciéon tecnoldgica en nifios de 3 a 4

anos?



e ¢ Cual es el rol del docente y de la familia en el uso responsable de la
tecnologia?
e (Cudles son las caracteristicas del desarrollo del lenguaje verbal en

nifos de 3 a 4 anos?

1.2 Objetivos de la investigacion
1.2.1 Objetivo general

e Disefiar una propuesta didactica basada en herramientas tecnolédgicas
educativas para favorecer el desarrollo del lenguaje verbal en nifios de 3
a 4 anos.

1.2.2 Objetivos especificos

¢ I|dentificar las estrategias de integracion tecnoldgica en nifios de 3 a 4

anos

e Determinar el rol del docente y de la familia en el uso responsable de la

tecnologia

e Analizar las caracteristicas del desarrollo del lenguaje verbal en nifios de
3 a4 afnos

1.3 Justificacion de lainvestigacion

El desarrollo del lenguaje verbal en la primera infancia es un aspecto
fundamental tanto para la socializacion, la construccién del pensamiento y del
aprendizaje. Ante esta dificultad que presentan los nifios en edad preescolar
para poder expresarse con fluidez. En una sociedad que cada dia va
avanzando tecnolégicamente en donde poco a poco todo se esté digitalizando,
es de suma importancia que los docentes junto a los procesos pedagdogicos
también avancen a este mismo ritmo para que asi que la tecnologia se vuelva
aliada y no una herramienta que impida alcanzar procesos de desarrollo
adecuados. Salinas (2004) afirma que las herramientas tecnolbgicas

educativas pueden convertirse en grandes aliadas pedagdgicas siempre y



cuando se utilicen con un sentido didactico y bajo una rigurosa planificacion.

La meta no es simplemente introducir o saturar de pantallas el aula, sino
crear tanto experiencias como vivencias junto con los nifios para asi formar un
aprendizaje fomentado la comunicacion verbal, el escuchar asimismo y
comprender lo que los demas nos estan diciendo. Este tipo de estudio posee
una relevancia ya que busca proponer una forma de trabajo innovador y
enriguecedor para trabajar la comunicacion verbal mediante tecnologia
incluyendo dispositivos adecuados y adaptados para las necesidades e incluso
la edad de cada nifio.

Esta investigacion responde a una problematica concreta y actual
aportando al desarrollo como al fortalecimiento del lenguaje verbal en nifios de
la primera infancia, etapa en la que el nifio se encuentra en pleno desarrollo
social y donde todos sus cimientos e identidad se estan formando. Lo que se
busca es sembrar desde una edad tan temprana herramientas de apoyo
educativo para que ayuden en un futuro a su rendimiento académico y una
adecuada integracion a la sociedad con una buena vision de si mismo. Segun
Lev Vygotsky (1978) el lenguaje es el instrumento psicoldégico més potente para
el desarrollo del pensamiento, por ende, reforzarlo desde los primeros afios del
nifio asegura mejores procesos cognitivos en el futuro.

Finalmente, se espera que la propuesta expuesta se utilice como
orientacion hacia los docentes para que puedan incorporar tecnologia en sus
aulas que promueva una ensefianza representativa, estimulante y sobre todo
centrada en cada uno de los nifios ya que cada uno es un mundo distinto con

necesidades diferentes.



CAPITULO II: MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes de la investigacion

El avance tecnolégico es aplicado en cada una de las &reas de los
humanos dando como resultado que también se involucren en lo que a
educacion se refiere. Es evidente que la tecnologia actual ha creado una gran
conmocion por su creciente integracion en las areas del desarrollo de los nifios
en su primera infancia, esto involucra también su desarrollo verbal. Existen una
variedad de investigaciones en el ambito nacional e internacional que tratan
sobre la tematica expuesta, donde se analizan todo lo que tecnologia y

lenguaje verbal se refiere.

En el estudio realizado por Escola (2023), titulado “Las TIC en el
desarrollo del lenguaje de nifios y nifias del Subnivel 2, Quito”, hace un analisis
de como los recursos tecnoldgicos aportan a la expresion el leguaje en las
aulas de clases. En este estudio al cual se le dio un enfoque cualitativo-
bibliografico, se determind que los juegos interactivos, pictogramas hechos con
tecnologia y aplicaciones educativas, no solo fomentan un aprendizaje
significativo sino que también ayudan al nifio a explorar y manifestar su
creatividad, mejorar su confianza y los motiva para comunicarse de manera
adecuada en las aulas de clases. Esta investigacion expone que las TIC son
una gran herramienta para fortalecer y enriquecer el leguaje los cuales apoyan
y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje mientras los nifios se divierten
de una forma ludica pero controlada. Esta investigacion brinda un aporte a la
presente tesis, ya que demuestra el impacto positivo que podrian tener las
herramientas tecnolégicas en el desarrollo del lenguaje verbal en infantes.
Estos descubrimientos respaldan la propuesta didactica planteada en esta
investigacion ya que prueba que la tecnologia utilizada tanto en juegos
interactivos como en aplicaciones educativas no solo fomentan la expresion
oral, sino también incentivan al nifio a comunicarse. Los resultados justifican la
adaptacién e inclusion de actividades de ambito tecnolégicas en lo propuesta
didactica ya que reafirman que el uso tanto equilibrado como adecuado de

herramientas digitales pueden aportar en el proceso de ensefianza-aprendizaje



del lenguaje verbal en nifios de 3 a 4 afos.

En esta investigacion hecho por Bonilla et al. (2020), titulado “The use of
technology in the language development of 4-year old”, publicada en la
Universidad Técnica de Ambato. En esta investigacion, de tipo comparativo y
experimental, se pusieron a prueba a 34 nifios del nivel Inicial 2, los cuales
fueron divididos en dos grupos. El primer fue expuesto a métodos tradicionales
de ensefianza- aprendizaje y en el segundo trabajaron los mismos temas que
el otro grupo, pero con la gran diferencia que usaron herramientas tecnoldgicas
como, por ejemplo, cuentos digitales y juegos interactivos. Los resultados
apuntaron que los nifios que fueron expuestos y recibieron materiales
tecnoldgicos presentaron mayores mejoras en el desarrollo del lenguaje en
comparacion del grupo que no recibié las herramientas tecnoldgicas. Los
resultados fueron positivos para los niflos que fueron expuestos a ciertos
recursos tecnologicos, ya que se presentaron mejoras en la fluidez verbal, en la
parte sintactica de la formulacibn de una oracibn y en una correcta
pronunciacién. Este estudio brinda un soporte y un respaldo a la presente
investigacién ya que la idea de que el uso de recursos digitales, siempre y
cuando estén regulados, aprobados e integrados equilibradamente en la
planificacion del docente pueden llegar a ser un impulsor eficiente para el

desarrollo lingtiistico de los estudiantes.

En la investigacion realizada por Palomeque (2023), con el titulo
“Elaboracion de recursos digitales para estimular el lenguaje verbal en nifios y
nifias de 3-4 afios de la unidad educativa Victor Gerardo Aguilar, periodo
lectivo 2020-2021”, expone un enfoque practico el cual esta centrado en la
elaboracion de materiales y recursos tecnolégicos los cuales han sido
adaptados al nivel preescolar. La autora utiliza una metodologia cualitativa y un
disefio participativo donde ella realizé recursos digitales como por ejemplo
cuentos y juegos que incluyen multimedia e incluso actividades interactivas,
las cuales fueron aplicadas en una institucion educativa del Ecuador. Lo que
emitieron los resultados fueron una mejora significativa en lo que participaciéon
verbal de los nifios se refiere, también existi6 una mejor comprension auditiva

por parte de los participantes. En conclusion, esta investigacion aporta de
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manera valiosa a la presente tesis, ya que no solo demuestra, sino que valida
con una justificacion el uso de tecnologias adaptadas a nifios de 3 a 4 afios,
grupo etario que coincide con el foco de esta investigacion, en las aulas. La
utilizacion dentro del aula de herramientas digitales, tales como cuentos
interactivos y multimedia permitié observar varias mejoras en el lenguaje verbal
por eso estos resultados respaldan la propuesta didactica, al confirmar que el
uso de materiales tecnolégicos disefiados con propdsitos pedagogicos puede
llegar a potenciar las habilidades linglisticas en los infantes. Adicional a esto,
refuerza la idea de que si las herramientas digitales son usadas una forma
contextualizada se llegan a convertir en aliadas para el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

En la investigacion realizada por Espinoza y Rodriguez (2025) titulado
“Las TICs para estimular la comunicacion verbal en nifios de educacion inicial’.
El objetivo de esta investigacion fue hallar y sistematizar los beneficios de
aplicar las TIC en las aulas como recurso didactico y pedagdégico, para asi
poder explorar y mejorar la comunicacion verbal en infantes. Las autoras
utilizaron una metodologia cualitativa de tipo descriptiva- explicativa donde
revisaron 95 fuentes académicas de las cuales s6lo 51 fueron seleccionadas
las cuales cumplian con todos los requisitos necesitados para esta
investigacion. Los resultados evidencian que las TIC anima a los nifios y a su
desarrollo del lenguaje verbal mejorando su fluidez, la ampliacion de
vocabulario, facilitar la comprension y motiva a los infantes a tener una mejor
capacidad de expresion sobre sus emociones. Este estudio brinda un respaldo
tedrico para esta tesis ya que analiza e incluso sistematiza los beneficios del
uso de herramientas digitales en el entorno de la Educacion Inicial. Lo obtenido
por las autoras evidencian que la tecnologia expande el vocabulario para asi
mejorar la expresién, comprension e incluso la fluidez del lenguaje verbal.
Gracias a estos aportes la a propuesta didactica se enriquece, al confirmar que
herramientas tecnolOgicas son aliadas estratégicas para fomentar un desarrollo

integral del lenguaje en la primera infancia.

Finalmente, en el estudio realizado por Chen y Fan (2025) titulado “The
effectiveness of digital game-based pedagogy in language abilities among
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children with delay” expone una evidencia practica sobre los privilegios que
existen en el uso de juegos digitales en contextos educativos. En este estudio
no solo se utilizaron grupos de nifios regulares, sino que también se incluyé
una poblacibn de niflos con retraso en el lenguaje. En este analisis
experimental los autores utilizaron dos grupos. En el uno se utilizaron e
implementaron distintos juegos digitales los cuales estaban estructurados con
contenidos linguisticos mientras que el segundo grupo utilizaron estrategias
tradicionales y convencionales de ensefianza-aprendizaje. Lo que se mostraron
en los resultados fue que el grupo con acceso a estos juegos digitales
obtuvieron mejoras tanto en vocabulario, comprension verbal y una mayor
confianza al hablar y expresarse. Lo que se puede rescatar de esta
investigacion es que refuerza el uso de actividades ludicas y digitales
enfocadas en el desarrollo linguistico de los infantes. Asi mismo, este estudio
aporta a la propuesta didactica presentada, al demostrar que juegos o
herramientas digitales con una estructura adecuada y pedagdgica es tanto Util
como eficiente, incluso en casos de mayor complejidad como lo son nifios con

retraso en el area del lenguaje verbal.
2.2. Bases Teoricas
2.2.1. Herramientas tecnoldgicas educativas

Actualmente en el contexto educativo, las herramientas tecnolédgicas
educativas se han convertido en un recurso fundamental para transformar y
enriquecer los procesos de ensefianza y aprendizaje en la primera infancia.
Estas herramientas deben ser utilizadas de manera planificada y con una
intencién pedagodgica para mejorar la comprension fomentar la participacion
activa y ayudar a facilitar el desarrollo de habilidades tanto cognitivas, sociales

y comunicativas.

Jonassen (2000) sostiene que las tecnologias de la informacién y la
comunicacion deben entenderse como herramientas cognitivas capaces de
representar organizar y transformar el conocimiento. Desde esta perspectiva su
valor educativo radica en su capacidad para crear entornos de aprendizaje

significativos Interactivos y especialmente centrados en las necesidades de los
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estudiantes.

Segun Salinas (2004) las herramientas tecnolégicas educativas deben
reunir algunas caracteristicas para ser eficaces estas son algunas de las
caracteristicas: promoverla la interactividad, adaptarse el nivel cognitivo del
estudiante, estar alineadas con los objetivos pedagoégicos y fomentar tanto el
trabajo colaborativo como el autbnomo para asi estimular el pensamiento
critico y creativo. Estas cualidades son especialmente relevantes en educacion
inicial ya que aqui el aprendizaje ocurre a través de la exploracion, la

interaccion constante con el entorno y el juego.

Asimismo Salinas (2004) proponen una clasificacion de las herramientas
tecnologicas educativas segun su funcion en el aula: herramientas de
presentacion las cuales permiten al docente mostrar contenidos de forma
visual. Herramientas de produccion las cuales facilitan la creacion de
materiales. Existen también herramientas de comunicacion y herramientas

interactivas que permiten la participacion activa del estudiante mediante juegos.

Finalmente en el caso de la educacion inicial las herramientas
tecnologicas educativas no s6lo captan la atencién de los nifios sino que
también les permite interactuar con imagenes sonidos textos y videos que
estimulan su creatividad y lenguaje si implementacion debe estar acompafiada
de una planificacion adecuada por el docente y una acompafamiento familiar
activo donde también se muestren propuesta didacticas adecuadas al nivel del
desarrollo de los niflos para asi garantizar un aprendizaje significativo

estimulante y activo.

2.2.1.1. Implementacién de herramientas tecnoldgicas educativas en

Educacioén Inicial

En los ultimos afos el mundo entero ha pasado por numerosos cambios,
un gran cambio ha sido el avance de la tecnologia, que cada dia se va
actualizando y poco a poco ha ido introduciéndose mucho mas en la sociedad
incluyendo en la educacion.

Integrar herramientas digitales educativas en el aula y aun sistema
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pedagdgico bien estructurado no es una tarea facil, pero ha demostrado ser
una herramienta efectiva para promover un adecuado desarrollo integral de los
nifos. Segun Maguifio et al. (2020):

La incorporacion del uso de las tecnologias cubre todos los ambitos de

la sociedad humana, y la institucion no ha sido ajena a ello. Los
procesos de ensefianza aprendizaje tradicionales en las instituciones
gue aun los usan, necesitan reevaluarse para poder responder a los
requerimientos que la sociedad de la informacion, y del conocimiento de
una virtualidad que se impone. No es su sola incorporacién la que
repercute en el aula de clase, sino el uso que de dichas tecnologias
hacen tanto profesores como alumnos. (p.18)

Es evidente que herramientas tecnoldgicas educativas en las aulas de
clases facilitan mucho el acceso a informacién requerida por profesores, que
pueden buscar material didactico, o también informacion requerida por los
estudiantes como por ejemplo curiosidades o preguntas que ellos tengan de
ciertos temas. Es claro que facilita la busqueda de informaciéon ademas la
tecnologia es adaptable y se puede personalizar para cada necesidad
educativa, nivel y ritmo de aprendizaje de cada nifio, ya que no todos los nifios
van a requerir los mismos instrumentos que sus demas comparferos por eso es
indispensable saber que funciona mejor con cada uno de los alumnos, para asi
sacar provecho de los recursos que existen, en este caso la tecnologia.

Existen diversos recursos digitales adaptados y adecuados para nifios de
3 a 4 afos, los cuales ayudan y apoyan a procesos de ensefianza —
aprendizaje estimulando no solo su desarrollo cognitivo si no también su
desarrollo linguistico. Los recursos educativos digitales “permiten a los nifios
adquirir nuevas habilidades, a través de la alta representacion multimedia que
ofrece” (Albarado et al., 2021, p. 26). Los recursos digitales motivan a los nifios
con material interactivo y animado que capta su atencién con la finalidad de
potenciar cada uno de sus procesos educativos. Segun Lopez Gémez (2022):

Hoy en dia la educacién, se debe convertir en un espacio de
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transformacién e innovacion, por medio del uso consciente de las TICs;
para ello es necesario que los docentes sean capacitados
continuamente en el desarrollo de proyectos pedagogicos con un fin
didactico, que promuevan un aprendizaje formativo y de significado en
sus estudiantes. Promoviendo actividades dinamicas, didacticas,
llamativas, interesantes e investigativas, que faciliten la transformacién y
la construccién de nuevas acciones para obtener una mejor calidad

educativa. (p.9)

Partiendo de esta vision, es necesario reforzar y replantear el papel de
los docentes en Educacion Inicial como mediadores 0 agentes constantemente
activos en la integracibn de herramientas tecnolégicas con propdsitos

pedagogicos.

2.2.1.2 Estrategias de Integracion de herramientas tecnoldgicas

educativas

Es importante encontrar las estrategias adecuadas para una buena
integracion de las herramientas tecnolégicas educativas en las rutinas de los
nifios. Esto debe ser un trabajo de diario para que ellos se puedan familiarizar
de una forma muy natural y sin exigencias para que su uso no sea solamente
esporadico, sino que tenga un proposito pedagogico. Para que todo lo que sea
introducido en el aula tenga un propdsito, como tablets y pizarrones digitales,
tienen que ser usados recurridamente, estos no deben ser herramientas y
elementos aislados. Estos elementos deben ser parte constante de la jornada
escolar, es por eso por lo que los docentes deben crear y disefiar momentos
donde los recursos digitales estén presentes para asi poder reforzar los
objetivos de aprendizaje que sean necesarios para que vayan acorde a los
desarrollos pedagdgicos. Asi se crea una planificacion la cual priorice el
desarrollo integral del individuo.

“La integracién de recursos digitales, como plataformas interactivas,
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herramientas en linea y aplicaciones educativas, representa una oportunidad
para diversificar y fortalecer el rendimiento académico de los nifios.” (Collantes
et al., 2024, p.4) Existen varias maneras de integra la tecnologia en el aula,
como por ejemplo en las rutinas del saludo y despedida, en la narracion de
cuentos y en juegos interactivos donde se utilice una apta combinacion entre
incentivos visuales, tactiles y sonoros que motiven e interesen a los nifios para
que asi se produzca un aprendizaje significativo el cual el infante es capaz de
conectar y asociar conocimiento previo con el adquirido para asi enriquecer
todo lo aprendido. Lo que los dispositivos digitales pueden ofrecer a los
maestros es una oportunidad para fomentar el desarrollo del lenguaje verbal en
nifios de 3 a 4 afios mediante actividades que se pueden ir integrando durante
todo el dia como lo es durante el juego libre, la cual es una actividad muy
comun en el dia a dia de los infantes, también los juegos por rincones o
estaciones en los cuales se invite al nifilo a clasificar, narrar historias o
vivencias, seguir comandos o responder preguntas simples que vayan acorde a
su desatrrollo.

Existen algunos criterios para una buena seleccibn de contenido
tecnoldgico que sea apropiado para nifios de entre 3 y 4 afios. Tanto docentes
como familias deben ser minuciosos y cuidadosos al momento de evaluar
aplicaciones y recursos digitales antes de introducirlos dentro de las aulas, de
los aprendizajes y del hogar.

El uso de narrativas digitales es una estrategia que se basa en mostrar a
los nifios cuentos digitales y animados, los cuales permitiran una activa
participacion mediante sonidos, imagenes o preguntas para asi estimular su
comprension y expresion verbal. Esta estrategia posee un valor pedagogico el
cual consiste en combinar estimulos auditivos, visuales incluyendo linguisticos.

Otra estrategia, son los juegos digitales con fines linglisticos mediante
plataformas educativas e interactivas. La utilizacién de este tipo de juegos es
disefiada especificamente para el desarrollo del lenguaje verbal. Estas
actividades permiten trabajar diversos contenidos tales como el
enriquecimiento de vocabulario o la asociacion de imagenes con categorias.

Todo esto sucede dentro de un entorno controlado y ludico. En este
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contexto, la plataforma Educaplay se muestra como una herramienta digital
pertinente para crear juegos personalizados y adaptables a todo tipo de
necesidades. En esta plataforma se puede llegar a crear adivinanzas, juegos
de memoria, sopa de letras y entre muchas actividades mas. Esta herramienta
tecnologica cuenta con una interfaz amigable y es atractiva visualmente para
los infantes lo cual contribuye a mantener la atencién para asi reforzar el
aprendizaje significativo del nifio.

Por ultimo, otra estrategia de integracion tecnoldgica es la utilizacion de
videos educativos breves que solamente tengan contenido educativo siempre
apoyado de la mediacion de un adulto, para que este dialogue con el infante
sobre lo observado. Este tipo de estrategia transforma el momento tecnoldgico
en una gran oportunidad de dialogar para asi obtener una ampliacion del
lenguaje.

Todos los contenidos que sean mostrados y utilizados por los nifios
deben ser relevantes y deben tener una finalidad la cual es promover un
desarrollo integral positivo que enriquezcan cada experiencia de aprendizaje.
Para que los recursos digitales se conviertan en una herramienta aliada deben

ser un apoyo fundamental para la narracién, expresion y dialogo del estudiante.

2.2.1.3. Rol del docente como mediador en el uso significativo de las
herramientas tecnolégicas educativas

En el ambiente actual en el cual se estan desarrollando los infantes, los
docentes estdn involucrados ya que poseen un papel trascendental e
importante en la vida de los estudiantes, mas aun en esta era digital y
tecnoldgica el docente debe servir de mediador y transmisor de conocimientos.
Debe ser una guia y asi facilitar un aprendizaje significativo que perdure en el
nifio durante toda su vida. Segun Lopez Gomez (2022) “El docente que decide
incluir las TICs en su planificacion debe conocer sus dimensiones y sus
diferentes usos. De este modo, se vera enriquecido el proceso de ensefanza-
aprendizaje y se abordard la herramienta en su potencialidad teorico- practica”
(p.19). Ser un buen mediador no soélo significa facilitar las herramientas

adecuadas sino también entender como funcionan y qué beneficios pueden
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llegar a ofrecer para asi también ser capaces de crear un ambiente flexible el
cual responda a las necesidades de todos sus estudiantes no solo como un
grupo total sino también como individuos. Es de suma importancia que los
maestros sean flexibles y estén dispuestos a aprender nuevas metodologias
siempre teniendo una actitud positiva, reflexiva y critica sobre las tecnologias.
Tienen que estar conscientes que como mediadores poseen un rol con
bastante peso ya que su funcion va a ser brindar la mejor calidad educativa
posible a cada uno de los alumnos. Segun Peter Senge (2020):

El profesor del siglo XXI tiene que ensefiar lo que no sabe, y lo primero
gue tienen que hacer es desaprender, olvidar los métodos pedagogicos
tradicionales e innovar en las técnicas de aprendizaje. La innovacién no
debe ser considerada una opcion; sino mas bien, un imperativo para
cualquier docente que basicamente esta desafiado a innovar y a
desarrollar ideas creativas que transformen la educacién. Las escuelas
necesitan docentes capaces de generar nuevas ideas que rompan con
la educacion tradicional y permitan aprovechar el potencial y las
habilidades de los alumnos. (p.92)

El docente es un actor activo cuando se habla del uso de la tecnologia,
su rol es trascendente ya que es un facilitador de conocimientos, guia y
mediador un aprendizaje significativo mediante el uso de tecnologia en el aula.
El docente es el principal encargado de promover un aprendizaje de calidad.
Segun Lépez Gomez (2022):

En cambio, se puede apreciar que aun algunos docentes utilizan
estrategias centradas en la exposicion verbal, el papel, lapiz, pizarra,
marcador y en muchos casos estos no facilitan la comprension. Por el
contrario, hay otros medios que si facilitan y que hacen dindmico, activo
y eficaz el proceso de ensefianza aprendizaje, al mismo tiempo que

contribuyen al desarrollo de aprendizajes significativos, como son las
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TICs. (p.18)

Los docentes en la actualidad son mucho mas conscientes que algunas
practicas tradicionales ya no son beneficiosas para los nifios es por eso por lo
que aplicar la tecnologia actual de manera adecuada e innovadora mediante
actividades dinamicas y didacticas el nifio es capaz de expandir su
conocimiento aprendiendo sobre cosas que le interesan y le llaman la atencion,
convirtiendo asi el aprendizaje en algo que le genere placer y entusiasmo.

Es recomendable que el docente realice un acompafiamiento durante
todas las actividades en las que se utilizan herramientas digitales para asi
poder garantizar y observar que la tecnologia se esté utilizando de una manera
enriquecedora y responsable por parte del alumnado. Incluyendo este
acompafnamiento pedagdgico es un deber de los docentes ayudar a que los
nifios reflexionen sobre el uso de la tecnologia para que si puedan entender y
comprender su uso y sus beneficios. Todo este proceso no es facil ya que
conlleva que los docentes se encuentren constantemente en evaluacion de las
herramientas digitales y asi poder realizar adecuaciones pertinentes si es que
se creen necesarias. Para asi poder estar seguro de que los estudiantes
aprendan mediante estos medios digitales.

El docente es el encargado de que los nifios usen equilibradamente las
tecnologias y las experiencias analégicas ya que son esenciales para un
desarrollo integral y completo de los nifios en edad preescolar. Es de suma
importancia que las tecnologias y herramientas digitales no deben reemplazar
las actividades tradicionales que son esenciales para un desarrollo adecuado
en los infantes, estas actividades tradicionales basicas como es el juego nunca
deben ser olvidadas o dejadas a un lado, sino que la tecnologia debe ser un
complemento a estas actividades analdgicas. Mdltiples estudios e
investigaciones afirman que si existe un buen equilibro y una buena mezcla
entre enfoques tecnoldgicos y digitales con enfoques analdgicos los nifios se
llegan a enriquecer de aprendizajes multidimensionales. “Como es ldgico, el rol
del guia sera mas facil si ambos se conocen y el docente entiende las pasiones
del alumnado, lo que ayudara a este a conocer en qué sentido hay que guiar a

cada alumno.” (Salinas, 2004). Es responsabilidad de los maestros ofertar un
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entorno donde se puede encontrar oportunidades de aprendizaje tradicionales
y herramientas digitales para asi fomentar la exploracion en la interaccion
social y la creatividad utilizando estas dos herramientas y nunca sustituir la una

por la otra.

2.2.1.4. Participacion de las familias en uso de tecnologia en el hogar

Los docentes necesitan que la familia participe activa y constantemente
en la vida del nifio ya que el infante pasa la mayoria del tiempo en familia o con
sus cuidadores. Es por eso por lo que todo lo aprendido en los centros
educativo sea reforzado en casa. No sirve que el nifio aprenda ciertas cosas
con ayuda de los docentes y en casa se haga todo lo contrario. Por eso la
participacion de las familias en el uso de la tecnologia es vital para asi apoyar y
reforzar lo aprendido fuera de casa. Es de suma importancia que las familias
creen en el hogar habitos digitales saludables para asi fomentar un aprendizaje
continuo, un aprendizaje que sea adquirido tanto por externos y en casa.
Segun Hernandez (2021) “El papel que los padres y tutores desempefian en
esta precoz interaccion de los nifios con la tecnologia resulta crucial para que
estos establezcan una relacion positiva con el entorno digital” (p.22). El
acompafiamiento tanto de padres como cuidadores significa que tienen la
responsabilidad de establecer limites claros y supervisar continuamente el
contenido que el infante consume y no solo permitirle que el uso de tecnologia
sea para recreacion, sino que también sirva para promover actividades ludicas
y que también pueden llegar a ser divertidas para asi complementar el
aprendizaje escolar. Es necesario que en la familia existan y se establezcan
rutinas claras sobre el uso de dispositivos méviles como, por ejemplo, prohibir
el uso de pantallas durante la hora de comida o restringir completamente su
uso antes de irse a la cama. Esto ayudara a encontrar un equilibrio muy
necesario para que el infante también encentre espacios para desarrollar otras
actividades que son cruciales e indispensables para su desarrollo como lo es el
juego, el movimiento fisico, las interacciones sociales y entre otras muchas
mas actividades.

Debe existir una unién entre cuidadores, padres y maestros para ayudar
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a crear y fortalecer un vinculo esencial para el nifio que es su familia y su
escuela. Crear una red de apoyo es beneficiar el desarrollo del nifio ya que se
va a sentir seguro tanto en su hogar como fuera de él.

Existen consideraciones y parametros sobre el tiempo de exposicion a
pantallas para los nifios. Segun la Asociacion espafiola de pediatria sugiere
evitar el uso de pantallas en menores de 6 afos, salvo en excepciones muy
concretas, limitando su tiempo a 20 minutos. Se sugiere que este tiempo sea
utilizado para ver contenido de alta calidad que refuerce o ayude a desarrollar
al nifo de forma integral. Durante todo el tiempo que el nifio utilice recursos
digitales los padres o cuidadores deben estar atentos y supervisar todo a cada
momento ya que es necesario gue su participacion se activa para que sus hijos
aprovechen de forma positiva todo lo que las herramientas digitales les pueden

ofrecer.

2.2.2. Desarrollo del lenguaje verbal
2.2.2.1. Caracteristicas del desarrollo del lenguaje verbal en la primera

infancia

Se debe considerar que durante los primeros afos de vida es cuando el
nifo se halla en la posicion mas favorable para poder desarrollar sus
habilidades linguisticas, esto incluye los siguientes elementos: fonolégico,
sintactico, semantico y pragmatico. El aspecto fonoldgico se refiere a todo lo
que tenga que ver con sonidos y fonemas de lo que al habla respecta. Por un
lado, el elemento sintactico hace énfasis a la comprendido y entendimiento del
lenguaje que rodea al estudiante. Por otro lado, a lo que se refiere el aspecto
semantico es a como el infante interpreta el lenguaje verbal. Por altimo, el lado
pragmatico hace referencia a como el nifio utiliza su lenguaje y lo integra dentro
de un contexto en el cual comunica sus pensamientos, emociones, ideas,
deseos, gustos y disgustos.

Durante la etapa de la primera infancia el desarrollo completo del nifio,
incluyendo lenguaje verbal pasa y se enfrenta a un proceso de evolucion donde

poco a poco toso se va intensificado y complicando con el pasar de los afos.
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Entre los 3 y 4 afios el nifio logra y da pasos de gran avance en su desarrollo
linguistico verbal. Segun Owens (2003) en esta edad los infantes saben entre
1000 a 1600 palabras lo que ayuda a formar oraciones de 4 a 10 palabras con
algunos errores gramaticales, el cual usualmente es omitir el sujeto. También
se incluyen paulatinamente elementos de gramatica como tiempos verbales,
con algunas incoherencias ya que todavia no se espera que sea comprendido
la nocion del tiempo en su totalidad, también se van introduciendo palabras en
plural y los articulos.

En lo que expresion verbal y la comprension de la lengua se refiere,
Bloom y Lahey (1978) explican que el nifio se encuentra en la etapa en la que
utiliza el lenguaje mucho mas partico y funcional, el cual utiliza a la hora de
expresar sus emociones, describir objetos y sus alrededores, el entorno en el
que juega ademas comienzan a realizar preguntas mas complejas y se
interesan mas en que sus preguntas tengan una respuesta. Es evidente que
toda esta faceta se asocia con las habilidades sociales en el ambito en el que
el infante se relaciona y desenvuelve. En esta etapa los infantes comprenden y
realizan hasta 3 comandos seguidos.

En lo que respecta al ambito fonologico a la edad de 3 afios “los
fonemas que pronuncian correctamente son: /b/, /ch/, Ik/, Im/, In/, Ipl, It/, liel,
luel, lual, Ist/, Ispl, Iskl.” (Terreros, 2018, p.9) y en la etapa de los 4 afios. Esta
consolidacion fonética en el nifio hace que la pronunciacién se torne cada vez
mas precisa y clara. Facilitando asi la comprension de sus ideas y deseos a
otras personas incluyendo a sus pares.

En el elemento sintactico el nifio es capaz de crear expresiones mucho
mas elaboradas y complicadas. Ejecutando oraciones gramaticales mas
complejas, con las cuales relata historias reales e inventadas. Este avance
apoya al infante a realizar conexiones mucho mas légicas las cuales aportaran
a sus expresiones y discurso para asi expresarse de una manera mas ordenay

con una mejor estructura de sus pensamientos.

2.2.2.2. Factores que influyen en el desarrollo del lenguaje verbal
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Siguiendo las palabras de Lev Vigotsky (1978) en donde argumenta que
el lenguaje se desarrolla de primera mano con la interaccion social y luego se
almacena para ser interiorizada como una herramienta utilizada para razonar.
Existen algunos factores que tiene una gran influencia en el desarrollo verbal.
Estos son el entorno familiar, entorno educativo y las diferencias individuales.
2.2.2.2.1 Entorno familiar

Existen algunos factores que estan determinados por interacciones de
factores externos e internos que influyen de manera significante en el
desarrollo del lenguaje verbal en infantes. En el periodo de 3 a 4 afios se
detectan grandes pasos y avances a lo que desarrollo verbal se refiere. Un
factor determinante es en el contexto familiar en el que se desenvuelve el nifio.
‘Las condiciones sociales desfavorables influyen en el adecuado
perfeccionamiento de las caracteristicas comunicativas [...] los nifios
pertenecientes a estratos socioeconémicos bajos presentan desfase en los
niveles del lenguaje” (Rey, 2017, p.10). Es evidente que existe una gran brecha
en el desarrollo y aprendizaje linguistico entre los hogares de estratos
econdmicos altos y bajos. En familias con posibilidades se practican ambitos
lectores lo cual fomenta el lenguaje verbal. En cabio en familias que viven en
contextos afectados por la economia presentan niveles bajos de vocabulario e
interacciéon mediante el habla. En un estadio realizado por Hart y Risley (1995)
se encontraron un desfase de vocabulario y palabras entre infantes de
contextos socioecondmicos diferentes relacionado asi la interaccion las
interaccione e integraciones familiares. En esta misma teoria se expone que los
nifios que viven en condiciones de alto nivel socioeconémico escuchan
alrededor de 30 millones de pablaras mas que los que viven en entornos de
bajo estatus econdémico.

La intervencién afectiva que expresa los cuidadores al momento de
hablar e interactuar con los infantes, también influye en el proceso linguistico.
Es por eso por lo que el entorno en el que se desarrolle el menor debe ser

verbalmente activo, para que asi sea estimulante para el nifio.
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El nifio al desarrollarse parcialmente en casa, la presencia y constancia
de la familia son determinantes importantes que influyen en su desarrollo
verbal. En el hogar se deben proporcionar una buena calidad y cantidad de
interacciones linguisticas entre el nifio y el adulto. Al oir lo que la persona
mayor dice el nifio es capaz de replicar y aprender nuevas expresiones, una
estructura gramatical correcta a la vez que gana fluidez. Todo lo que se genere
en el nucleo familiar va a aportar significativamente tanto en las habilidades

expresivas como en las receptivas.

2.2.2.2.2. Entorno Educativo

Por un lado, otro factor clave el cual resulta fundamental para el
desarrollo y favorecimiento de lenguaje vernal es el contexto educativo. Para
mejorar la interaccion verbal se necesita que el ambiente escolar sea un lugar
pedagogicamente disefiado, donde la interaccion o socializacion con sus pares
sea fundamental. En este contexto los docentes deben poseer estrategias
pertinentes que permitan expender y enriquecer el vocabulario. Asi mismo los
materiales deben ser estimulantes y didacticos para proporcionar una mejora
en habilidades linglisticas. Segun Tinoco et al (2024)

Un ambiente enriquecido en estimulos linglisticos, con interacciones
frecuentes y significativas, promueve el desarrollo del lenguaje. Por el
contrario, la hipo estimulacion ambiental, caracterizada por una falta de
exposicion a un lenguaje rico y variado, puede retrasar la adquisicion del
lenguaje y limitar el vocabulario del nifio. (p.8)

Por otro lado, Dickinson y Tabors (2001), afirman que el juego simbdlico,
el cual es muy usado en esta etapa del desarrollo, la narracion y el dialogo
ayudan a impulsar las habilidades verbales de los estudiantes. Como
complemento de esto, las posibilidades de participacion de los nifios al
momento de expresarse u opinar benefician el desarrollo lingiistico.

Finalmente, segun la teoria ecolégica de Bronfenbrenner (1991) en la

cual se nos indica que el entorno escolar se encuentra en el mesosistema, lo
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que significa que permite al individuo, en este caso al nifio a tener una
interaccién sin cortes entre su hogar y su escuela. Un ambiente escolar debe
servir no solo como un espacio fisico en el que el nifio se sienta seguro, Sino

también un lugar estable emocional y pedagdgico.

2.2.2.2.3 Diferencias individuales

Mas alla de los factores ambientales y del entorno se encuentra las
caracteristicas de cada individuo, las cuales son personales e irrepetibles en
cada persona. Estas diferencias se pueden atribuir a aspectos cognitivos,
temperamentales, genéticos, cognitivos y bioldgicos los cuales podrian interferir
en el desarrollo linglistico. Snow (1999) indica que algunos nifios se
diferencian en la capacidad de comprender y procesar el habla. Por un lado, a
esto también se le agrega que algunos nifios poseen mejor sensibilidad y
capacidad auditiva. Por otro lado, existen algunos nifios que presentan una
mayor inclinacion para la comunicacion. El ritmo con el que cada nifio maneja
el desarrollo del lenguaje verbal varia mucho entre cada individuo, esto incluye
hasta a los infantes que comparten y se desarrollan en el mismo entorno. Es
evidente que estas variables sean reflejadas en varios ambitos como los son
emocionales, sociales y por ultimo cognitivos.

Finalmente, hay que tener ciertas consideraciones fundamentales e
importantes. El hecho de que existan diferencias individuales no se refiere a
gue sean sefales de algun problema. Sino es parte del ser humano y de su
diversidad. Sin embargo, en algunos casos se puede precisar cierto apoyo
complementario para evitar ciertas demoras que pueden existir en la obtencion

del lenguaje.

2.2.2.3. El uso de la tecnologia educativa para fortalecer la expresién oral

2.2.2.3.1. Aplicaciones digitales interactivas centradas en el lenguaje
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Es muy comun, en entonos tanto educativos como familiares, en esta
época encontrar aplicaciones que estén dirigidas a nifios pequefios ya que el
ser humano se ven sumergido en una era digital. Segun Lépez Gomez et al.
(2021) “carecen de modelos pedagdgicos activos, son poco accesibles,
presentan contravalores y prima la publicidad intrusiva.” (p.81). Pese a que
estas herramientas digitales son extremadamente conocidas y populares la
calidad educativa que podrian llegar a poseer no es tan alta ni tampoco hace
un acompafamiento adecuado a la interaccion tecnoldgica.

Por un lado, las aplicaciones que son creadas con el objetivo de
fomentar y fortalecer el lenguaje verbal de los nifios se disefian bajo
pardmetros exigentes y estrictos para asi proporcionar todo lo requerido. Segun
Preti et al. (2025) en su estudio realizado revel6 “la totalidad de las
aplicaciones fueron reportadas por los autores como eficientes y positivamente
valoradas por los participantes de los estudios” (p.42). Lo que proponen estos
resultados es que las aplicaciones que poseen una buena estructura si llegan a
servir y a convertirse en herramientas de gran valor que si se llegaran a
fomenta de forma correcta y bajo una supervisién exhaustiva son de utilidad.

Por otro lado, segun Limorte Trigueros (2021) en su investigacion afirma
que se vio una cierta mejora en niflos de Educacion Inicial en cuanto a
componentes del lenguaje se refiere. Dando a entender que cuando las

aplicaciones son bien elaboradas pueden generar y tener grandes resultados.

2.2.2.3.2 Cuentos digitales y recursos audiovisuales como herramientas

didacticas

Segun Paredes (2013) estos serian algunos de los beneficios que
aportaria la implementacion de cuentos digitales como recursos didacticos “ El
desarrollo del lenguaje escrito, utilizando procesadores de texto especialmente
adecuados para niflos y adolescentes, que al agregar recursos de fantasia
tales como esquelas, estampas, tipografias divertidas y mezclas de colores y
formas hacen mas atractivo el proceso de escribir.” (p.35). Al utilizar temas y
objetos de interés del nifio el aprendizaje se vuelve mucho mas sencillo y

duradero. Ademas de esto Paredes (2013) afirma que los softwares digitales a
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acompafnan a un desarrollo del proceso lector, es decir que aportan beneficios
para el aprendizaje de la lectura para no-lectores y para nifios que estan en

proceso de aprender a leer.

Segun Zambrano & Barreiro (2024) en su investigacion de campo
realizada en Santa Elena, Ecuador al utilizar fuentes narrativas digitales se
descubrié que pese a la dificultad de los nifios al pronunciar algunos fonemas
“Las narrativas digitales son herramientas activas para promover el desarrollo
de la comunicacién oral en los nifios, debido a que combinan elementos
visuales, auditivos e interactivos para narrar historias de manera atractiva y
participativa.” (p.1) Al reconocer que las narrativas digitales no solo llaman o
captan la atencion de los infantes, sino que también pueden llegar a fomentar
la participacion en la construccion del lenguaje oral. Este tipo de herramientas
con capaces de estimular la imaginacion, las habilidades de expresion y el

vocabulario mediante su uso.

La utilizacibn de cuentos y recursos audiovisuales en clase como
herramientas didacticas poseen muchos beneficios ya que su utilizacion es de
una manera mucho dindmica versus los otros recursos no digitales
tradicionales. Este tipo de herramientas dan al estudiante un instrumento para
que lo utilicen de forma mas activa y reflexiva para que la comprension del

cuento sea a un mayor.
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CAPITULO IIl: PRESENTACION DE LA PROPUESTA

3.1 Denominacion y definicién de la propuesta didactica

La siguiente propuesta didactica presentada se domina “Jugando con la
tecnologia: recursos digitales para fortalecer el lenguaje verbal en nifios de 3 a
4 anos”. Esta propuesta consiste en una guia estructurada de actividades con
herramientas tecnoldgicas educativas las cuales son interactivas y planificadas
con una intencionalidad pedagdgica. El objetivo es estimular la expresion oral,
la compresion y el vocabulario en los nifios de Educacion Inicial. Con esta
propuesta se puede crear un espacio donde el infante pueda desarrollarse de

manera integral utilizando la tecnologia como recurso didactico.

Dentro de la guia se presentan seis juegos digitales, especificado sus
objetivos y su modo de uso, creados en el sitio web denominado “Educaplay”.
Estas actividades digitales han sido seleccionadas y disefiadas considerando la
etapa y las caracteristicas del desarrollo lingiistico de nifios de 3 a 4 afios. Su
uso debe ser constantemente supervisado para asi sacar provecho de todo lo

gue la tecnologia puede ofrecer.

Adicionalmente lo que se incluye en esta guia son algunas
recomendaciones para docentes donde se indica algunas recomendaciones
para ser utilizadas al momento de ocupar herramientas digitales en las aulas.
Estas sugerencias consideran aspectos técnicos y pedagogicos de modo que
el uso de la tecnologia contribuya y beneficie la formacion integral del nifio sin

reemplazar la interaccién humana, sino enriqueciéndola.
3.2 Justificacion de la propuesta didactica

El lenguaje verbal es una herramienta fundamental para todo el ser
humano, mas aun para nifios de 3 a 4 afios ya que mediante este instrumento
puede aprender y socializar y comunicar. Sin embargo hoy en dia es evidente
que existen diversas complicaciones en la expresion oral en infantes

producidos por distintos factores. Ante esta problematica, aparece la urgencia
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de implementar algunas tacticas y estrategias innovadoras que atraigan y
capten el interés de los nifios para asi favorecer su desarrollo linguistico. El
desarrollo del lenguaje es un proceso esencial en la formacion del
pensamiento, la socializacion y el aprendizaje. En este contexto Vygotsky
(1978) sostiene que el lenguaje cumple una funcibn mediadora entre el
pensamiento y la accion o cual justifica su abordaje desde edades tempranas.

Ya que el ser humano se encuentra envuelto en una era tecnoldégica, el
uso de esta en particular los juegos interactivos en linea podrian llegar a
presentarse como una herramienta bastante motivadora para los nifios,
ofreciendo como resultado una participacion bastante activa mejorando asi sus

competencias verbales.

Ademas, la viabilidad de esta propuesta esta garantizada por el uso de
herramientas tecnoldgicas educativas accesibles y faciles de manejar, como es
el ejemplo de Educaplay. Estudios como los de Bonilla et al. (2020) y Chen y
Fan (2025) han demostrado que los juegos digitales y herramientas
tecnoldégicas educativas favorecen el vocabulario, la fluidez verbal y la
confianza para poder hablar y expresarse, siempre que su implementacion este

guiada por objetivos claros y con acompafiamiento docente.
3.3 Destinatarios y responsables

En esta propuesta los responsables de su aplicacion son los docentes
de Educacion Inicial, ya que ellos seran los encargados de poner en practica
los juegos didacticos interactivos. También seran encargados de supervisar el
uso equilibrado y adecuado de la tecnologia en el aula. En esta propuesta
también se ven beneficiados los nifios de 3 a 4 afos, ya que el momento que
sus maestros hagan uso de la tecnologia ellos seran beneficiados con el uso

de esta.
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3.4 Objetivos
3.4.1 Objetivo general

Implementar un conjunto de actividades digitales interactivas con el fin de
favorecer el desarrollo del lenguaje verbal en nifios de 3 a 4 afios mediante el

uso pedagodgico de herramientas tecnoldgicas educativas.
3.4.2 Objetivos especificos

e Disefar actividades digitales ludicas orientadas a la expresion oral.

e Elaborar actividades did4cticas e interactivas apoyadas en herramientas
tecnologicas educativas para estimular el lenguaje verbal en nifios de 3
a 4 afios.

e Fortalecer y acompanar el desarrollo del lenguaje verbal en nifios de 3 a
4 afios mediante la utilizacion y la implementacion de juegos digitales en

el aula.
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01. Introduccion

02. Recomendiaciones para
docentes

03. ;Cémo usar Educaplay?

04. Juego #1 “Aventura con frutas y
verduras”

05. Juego #2 “Memory: Explorando el
mundo marino”

06. Juego #3 “El ciclo de germinacién”
07. Juego #4 “Jugando con los colores”

08. Juego #5 “Los animales de la granja”




Introduccion

El desarrollo del lenguaje en infantes es de suma
importancia ya que sirve para procesos claves tales
como la comunicacién , la socializacion y el
pensamiento. Entre los 3 y 4 anos los nifos

experimentan varios avances en lo que a su desarrollo
verbal se refiere. Su capacidad de comprensién y
expresion evoluciona significativamente. En el contexto
diario en el que el ser humano se desarrolla, las
tecnologias digitales, si es que se utilizan de una forma
ordenada, planificada y adecuada, pueden llegar a
convertirse en una herramienta aliada para estimular el
lenguaje verbal en la primera infancia.
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Introduccion

En esta guia didactica se proponen varios juegos
digitales interactivos, todos creados en la
plataforma Educaplay. Se presentan recursos
enfocados en fomentar y ampliar el vocabulario, la
experion oral y la compresion verbal en nifios de 3
a 4 anos. El objetivo es brindar a los docentes
varias propuestas ludicas, efectivas y accesibles
integrando el uso de herramientas tecnologicas de
forma segura y significativa durante un proceso
acompanado y supervisado de ensefanza-
aprendizaje.
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Tiempo de uso

+« Para evitar una

sobreestimulacion se
recomienda no exeder el
tiempo de exposicién diaro
que son de 15 a 20 minutos.
Se recomienda alterna el uso
de herramientas digitales con
distintas actividades como
por ejemplo, juegos sociales,
experiencias sensoriales y
motrices

Modo de uso

Se debe supervisar en todo
momento el uso de estos
dispositivos

Utilizar solo juegos que sean
interactivos, breves y con
indicaciones y objeticos
claros

Acompanar constntemente
las actividades digitales con
preguntas y
retroalimentacidn verbal.
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Recomendaciones para docentes

Para asegurar un uso responsable, efectivo y que sea pedagdgicamente valios de las
herramientas tecnologicas en el aulas, se recomeinda seguir e implementar las siguientes
recomendaciones:

Criterios
pedagogicos
Siempre asegurarse de que
los juegos y herramientas

tecnologicas estén alineados
con los onjeticos del

desarrollo del
verbal.

Durante y después del uso de
estas herramientas es de
suma importancia promover
el uso del lenguje oral
haciendo preguntas y
reflexiones  (narracién y
descripcion)

lenguaje

Entorno adecuado

* Las herramientas digitales
deben ser usadas en espaciso
tranquilos y sin distracciones
externas

* El uso de estos dispositivos
debe ser con un control
constante

+ Cuando se utilice la
tecnologia se debe tener una
conexién estable para asi no
cortar el hilo del aprendizaje.




;COMO USAR EDUCAPLAY? =7

PASO #1

* Ingresa a la pagina oficial:
www.educaplay.com

Crea juegos educativos
en un instante

PASO #2

¢ Crea una cuenta gratuita
Ingresa en “Iniciar Sesion” y haz click en “Registrarse”. Completa
todos los datos solicitados.

Abre tu mundo de juegos de aprendizaje

Aun no tienes cuenta? Registrate gratis, es faal y rapido

+] Inicia sesién

domecardenas@hotmail.com

;Has olvidado tu contrasefia?

+] Usa tu cuenta habitual
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;COMO USAR EDUCAPLAY?

PASO #3 PASO #4

e Confirma tu cuenta: e Accede al panel de usuario
Es necesario que revisar el correo Haz click en “Crear " para poder empezar a
electrénico y hacer click en el enlace par crear tus actividades
comenzar a crear juegos

~.

D Mg | & Masm| | @ Separta)| 2L Suscar jeages o
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;COMO USAR EDUCAPLAY?

PASO #5

 Selecciona el juego que deseas crear
Hay nOmerosas opciones como adivinanzas,
asociacion, memory, entre otras

£» Misjuegos 7 Planes @ Soporte g% Buscar juegos 9 Crear

Crear juego

Adivinanza
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PASO #6

 Crea tu actividad
Agrega un nombre llamativo
Anade instrucciones claras
Coloca imagenes atractivas
Importante: Revisa siempre la ortografia y
la calidad del contenido




;COMO USAR EDUCAPLAY?

PASO #7 CONSEJO:

e Educaplay tambien permite revtilizar
Haz click en “Guardar ™ actividades creadas por otros docentes.
Puedes compartir el enlace o enviar un Solo necesitas buscar por palabaras
cédigo QR claves y estas actividades se ajustaran
a las necesidades requeridas.

e Guarday publica

SCAN ME
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“Juego #1 “Aventura con frutas y verduras”

OBJETIVOS DE LA ACTIVIDAD:

1.Favorecer el desarrollo del lenguaje verbal
mediante la clasificacion y comprension de
vocabulario relacionado con las frutas y las
verduras

2.ldentifica y reconoce frutas y verduras

3.Comrende la diferencia entre las verduras y las
frutas mediante imagenes y su categorizacion

4.Desarrolla habilidades verbales al decribir frutas y
verduras con apoyo docente.

PASO A PASO DE LA ACTIVIDAD

1.El docente proyecta el juego en la pantalla. Aqui se pueden
visualizar diferentes imagenesde frutas y verduras

2.Instruciones dadas por el docente oralmente: Se deben
clasificar solo FRUTAS o solo VERDURAS

3. Los nifios observan las imagenes y deben seleccionar la
categoria correcta y decir en voz alta. Por ejemplo: “La manzana
es una fruta”

4.El docente debe acompanar con preguntas como por ejemplo:
¢De qué color son las uvas?

5.Al culminar el juego se debe hacer un refuerzo verbal. Donde sse
invita a los nifios a repetir los nombres de las verduras y frutas.
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Indicadores de evaluacion

LISTA OE COTEIO

Criterio de evaluacion Si No Observaciones

Reconoce visualmente frutas y verduras

Nombra correctamente al menos 3 frutasy 3 veruras

Clasifica adecuadamente los alimentos segin su categoria

Se comunica verbalmente durante la actividad

Participa activamente en el desarrollo
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Juego #2 “Memory: Explorando el mundo marino”

OBJETIVOS DE LA ACTIVIDAD:

1.Favorecer el desarrollo del lenguaje verbal
mediante la identificacion y denominacién de
elementos del mundo marino a través de un juego
de memoria.

2.Estimular la comprensién y expresién oral
mediante la asociacion de imagenes iguales.

3.Ampliar el vocabulario relacionado con animales
marinos.

4.Fomentar la atencion y memoria visual en un
entorno lidico.
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PASO A PASO DE LA ACTIVIDAD

1.El docente proyecta el juego en la pantalla. Aqui se pueden
visualizar diferentes tarjetas, las cuales se necesitan dar la
vuelta con un click para revelar suimagén

2.Instruciones dadas por el docente oralmente: Se debe
encontrar las parejas

3. Se hace una demostracion con la primera pareja de tarjetas,
mostrando cémo se voltean y cémo se forma una pareja.

4.Los nifios participan por turnos, uno a uno o en pequeros
grupos, eligiendo dos tarjetas por intento.

5.El docente debe acompaiar con preguntas como por ejemplo:
¢Donde esta la pareja de la estrella de mar?

6.Al culminar el juego se debe hacer un refuerzo verbal. Donde se
invita a los nifios a repetir los nombres de los animales marinos.







Indicadores de evaluacion

LISTA OE COTEIO

Criterio de evaluacion Si No Observaciones

Reconoce y nombra animales marinos

Forma correctamente al menos una pareja de imdgenes

Mantiene la atencion durante su turno

Se comunica verbalmente durante el juego

Usa vocabulario relacionado com el mundo marino
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Juego #3 “El ciclo de germinacion”

OBJETIVOS DE LA ACTIVIDAD:

1.Favorecer la expresion oral mediante las
denominacién de cada etapa del ciclo de
germinacion

2.Estimular la comprension verbal a través de
secuencias légicas de imagenes

3.Amliar el vocabulario relacionado con el entorno
natural

PASO A PASO DE LA ACTIVIDAD

1.El docente proyecta el juego en la pantalla. Aqui se pueden
visualizar diferentes imagenes

2.Instruciones dadas por el docente oralmente: Se debe ordenar
las imagenes del ciclo de germinacién

3.Por turnos, los nifios arrastran o seleccionan las imagenes en el
orden correcto

4.Si un nifio se equivoca, se le motiva a reflexionar

5.Al completar el orden correctamente, se repasan todas las
etapas.
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Indicadores de evaluacion

LISTA OE COTEIO

Criterio de evaluacion Si No Observaciones

Identifica visualmente las etapas del ciclo de germinacion

Ordena correctamente las imagenes del ciclo

Nombra al menos tres etapas del proceso

Paricipa activamente en la actividad

Usa expresiones verbales relacionadas con el crecimiento de

las plantas
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Juego #4 "Jugando con los colores”

OBJETIVOS DE LA ACTIVIDAD:

1.Desarrollar la comprension verbal mediante
preguntas relacionadas con imagenes y colores.

2.Ampliar el vocabulario relacionado con los colores

3.Fomentar la expresion oral al verbalizar los
nombres de colores u objetos.

4.Potenciar la memoria visual al relacionar un objeto
con su color caracteristico.

5.Promover la participacién activa en actividades
grupales de forma cooperativa.

o9
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PASO A PASO DE LA ACTIVIDAD

1.El docente proyecta el juego en la pantalla. Aqui se pueden
visualizar una imagen y tres opciones de colores.

2.Instruciones dadas por el docente oralmente: Se debe escoger
el color correcto

3.Los nifios deben decir que aparece en laimagen y el color

correcto
4.Si un nifo se equivoca, se le motiva a reflexionar

5.Al completar el juego se pregunta a los nifios que vieron en el
juego
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Indicadores de evaluacion

LISTA OE COTEJO

Criterio de evaluacion Si No Observaciones

Reconoce visualmente el objeto presentado

Escucha y comprende la prequnta formulada

[dentifica verbalmente el color

Paricipa activamente en la actividad

Utlliza frases simples para describir el objeto y su color
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Juego #5 “Los animales de la granja ”

0BJETIVOS DE LA ACTIVIDAD:

1l.Desarrollar la comprensiéon verbal mediante
preguntas de clasificacion.

2.Ampliar el vocabulario relacionado con animales
domésticos y salvajes.

3.Estimular la expresion oral al verbalizar el nombre
del animal y su categoria.

4.Fomentar la capacidad de clasificacion verbal
(granja/no granja).

5.Reconocer caracteristicas basicas de los animales
para diferenciarlos verbalmente.

ey
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PASO A PASO DE LA ACTIVIDAD

1.El docente proyecta el juego en la pantalla. Aqui se pueden
visualizar una imagen

2.Instruciones dadas por el docente oralmente: Se debe decidir si
el animal es de la granja o no

3.Se da tiempo para que los nifios respondan verbalmente con “si’
o “no”.

4.Si un nifo se equivoca, se le motiva a reflexionar

5.Se anima a que nombren el animal y expliquen (si pueden) por
qué creen que si o no pertenecen a la granja.
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Indicadores de evaluacion

LISTA DE COTEJO

Criterio de evaluacion Si No Observaciones

Reconoce visualmente al animal presentado

Responde verbalmente “si” 0 “no” con claridad

Nombra correctamente al animal observado

Paricipa activamente en la actividad

Utiliza frases simples para justificar su eleccion
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Juego #6 “Los animales y sus hogares "

OBJETIVOS DE LA ACTIVIDAD:

1.Fortalecer el lenguaje verbal mediante la
asociacion de vocabulario relacionado con
animales y sus respectivos hogares.

2.Estimular la comprension verbal a través de
relaciones significativas entre palabras.

3.Ampliar el vocabulario de los nifios sobre animales
y su entorno.

4.Desarrollar la atencién y la discriminacién visual
mediante la actividad digital.

PASO A PASO DE LA ACTIVIDAD

Imul-

1.El docente proyecta el juego en la pantalla. Aqui se pueden
visualizar dos columnas una con animales y la otra con sus
hogares

2.Instruciones dadas por el docente oralmente: El nifio debe
arrastrar y unir correctamente cada animal con su vivienda.

3.Alfinalizar, el docente corrige junto con el grupo las respuestas,
repite los nombres de los animales y sus casas, y refuerza el
vocabulario aprendido.
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Indicadores de evaluacion

LISTA DE COTEJO

Criterio de evaluacion Si No Observaciones

Identifica correctamente el hogar de cada animal.

Nombra en voz alta al menos 4 animales y sus respectivos

hogares.

Une con precision cada imagen del animal con su vivienda.

Paricipa activamente en la actividad

Responde con frases simples a las prequntas del docente.
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CONCLUSIONES

La incorporacién de recursos digitales y la tecnologia en la Educacion
Inicial tiene que realizarse de una manera minuciosamente planificada. Debe
tener una intencibn basada en objetivos pedagodgicos adecuadamente
definidos. En el caso de infantes de 3 a 4 afos, las estrategias que deberian
ser utilizadas son los juegos con contenidos significativos los cuales son
usados en plataformas digitales, aplicaciones educativas y recursos multimedia
los cuales no solo estimulan el vocabulario sino también la compresion auditiva
y la expresién oral. La aplicacion Educaplay es una plataforma digital la cual es
utilizada como estrategia tecnologia en las aulas. Esta promueve un desarrollo
linguistico mediante varias actividades tecnologias las cuales son creadas y
personalizadas por los docentes. Estas estrategias deben ser constantemente
revisadas y actualizadas. Ademas, se deben respetar los ritmos de aprendizaje
de cada nifio asi mismo como los tiempos de la etapa evolutiva. Es importante
dejar que los nifios tengan una exploracion libre, pero a la vez orientada por

parte de los maestros.

Cuando se habla de roles importantes claramente estan involucrados
tanto los docentes como las familias. Ellos desempeiian un papel crucial y son
responsables del uso de la tecnologia en los nifios. El personal docente es el
encargado de actuar como mediador, el cual es responsable de supervisar,
seleccionar y adaptar las herramientas digitales segun las necesidades de cada
infante. Mientras que las familias son las encargadas de reforzar y
complementar este trabajo desde casa, acompafiando y guiando las
actividades realizadas en plataformas digitales. Adicional a esto las familias
también son las encargadas de reforzar el aprendizaje obtenido en los centros
educativos y deben establecer limites de tiempo claros a la hora de utilizar
tecnologia. Es de suma importancia y beneficioso para los niflos que tanto
como docentes y familias colaboren constantemente entre ambos para asi
estar seguros de que se va a garantizar un uso consciente, seguro y sobre todo

con fines formativos de la tecnologia desde la primera infancia.
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Es evidente, que los nifios van creciendo cada dia y durante los 3 a 4
anos se van experimentado sin dudar cambios bastante notorios en su
desarrollo del lenguaje verbal. Cada dia su vocabulario se va expandiendo mas
y mas, se encuentran en un proceso de mejora de su articulacion de palabras
con las cuales son capaces de formar frase mas completas y complejas. Todo
este proceso evolutivo estd influenciado por factores externos como, por
ejemplo, el entorno en el que se desarrolla el nifio, la familia, el contexto social,
la estimulacién temprana y las experiencias previas sobre comunicacién que
pueda llegar a tener el infante. Al momento de analizar y comprender estas
caracteristicas permiten crear estrategias en el ambito educativo mediante la
tecnologia. Al entender las verdaderas necesidades de cada estudiante se
crean, adaptan y utilizan herramientas digitales que favorecen el desarrollo del

lenguaje de una forma mas funcional y completa.
RECOMENDACIONES

Siempre que se utilice la tecnologia se recomienda Unicamente
seleccionar aquellos recursos y herramientas digitales que sean disefiados
especificamente para la primera infancia. Las cuales deben incluir narraciones
e instrucciones claras, interfaces amigables y contenidos visuales llamativos.
Todas las estrategias tecnolégicas deben ser aplicadas de una forma
equilibrada y moderada alternandose con actividades fisicas, juegos,
actividades sensoriales y sociales. Es fundamental que todas las herramientas
tecnolégicas estén plenamente a la par y alineadas con un curriculo de
Educacion Inicial y que Unicamente sean utilizadas con fines educativos,

evitando a toda costa el uso pasivo, recreativo o distractor de la tecnologia.

Asimismo, una parte fundamental de introducir la tecnologia para
fomentar un desarrollo linglistico es crear espacios de formacion dialogo entre
las dos partes mas importante y que tienen una gran influencia en los nifios las
cuales son los docentes y las familias. En estos espacios se debe hablar sobre
los beneficios y riesgos del uso de la tecnologia en los infantes. Se recomienda

establecer acuerdos internos en las instituciones sobre el tiempo y qué tipo de
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exposicion digital es permitida. Ademas de esto se debe ofrecer a las familias
orientaciones e informacién bésica para que ellos también acompafien el uso
de herramientas educativas digitales desde el hogar. Formar una alianza entre
escuela y familia es un factor bastante importante y clave para fomentar un
entorno protector, estimulante y coherente en donde la tecnologia sea una
aliada para el desarrollo integral del nifio para asi evitar que se convierta en un

impedimento ni una dificultad.

Finalmente se recomienda que todo tipo de actividad digital o
herramienta tecnoldgica sea especificamente disefiado con claridad y que
responda a todos los hitos del desarrollo verbal de la etapa de tres a cuatro
afios. Asimismo, se recomienda incorporar narraciones canciones Yy
herramientas digitales los cuales promuevan una interaccion verbal. Este es
suma importancia y se necesita hacer un énfasis bastante grande en que es
necesario hacer observaciones constantes de si es que existen avances 0
dificultades en cada uno de los infantes. Esto se debe realizar periodicamente
con la finalidad de encontrar y prevenir de una manera oportuna para asi

garantizar una adecuada evolucion linguistica.
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