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¿QUÉ ES LA
FLORESTA?

El barrio hace 6 años

¿DÓNDE
ESTÁ?

¿POR QUÉ LA
FLORESTA ?



LA FLORESTA
El barrio en la actualidad



ESPACIOS 
 IDENTIFICADOS 

Restaurantes
Cafeterías
Bares
Galerías
Centros culturales
Cines
Teatros



PERFILES
DE USUARIO
Interéses, dinámicas sociales, diferencias
socioeconómicas.



ENCUESTAS
A  USUARIOS
Uso del espacio público

0 20 40 60

Uso del espacio público 

0 10 20 30 40 50

Mobiliario versátil 

Qué sea bonito 

Qué me haga sentir seguro 

Qué esté bien iluminado 



NECESIDADES DE LOS
USUARIOS
¿Qué desean los usuarios? ¿Qué necesitan los usuarios? ¿Cómo son?

5758 Habitantes
Menos del 2% de analfabetismo
30% de sus habitantes tiene entre
20-35 años



Diseñar equipamiento urbano para el barrio La Floresta
proponiendo nuevas experiencias sensoriales que
promuevan la interacción entre habitantes y
visitantes en el espacio público.

Conceptualizar espacios de exposición y divulgación
del arte y las tradiciones del Barrio la Floresta, a través
de galerías itinerantes accesibles para residentes y
visitantes.

Proponer zonificaciones y circulaciones en el
espacio público, que faciliten experiencias táctiles y
visuales desde la propuesta formal del equipamiento
urbano.

Configurar una propuesta de diseño de permanencia
nocturna que comunique a los habitantes y visitantes,
entornos barriales más seguros y activos.

OBJETIVOS



Aplicar los sentidos a favor del diseño para provocar distintos estímulos en los
usuarios.

DISEÑO SENSORIAL

Táctil Visual Cambio de superficies



Elementos urbano que no obstruyan la visibilidad

Objeto urbano que comunique a través del uso de
texturas e iluminación su funcionalidad

Elementos urbanos qué se adapten a entornos
nocturnos a través del uso de la iluminación

Elementos urbanos que funcionen como marcadores
de espacio

Objeto urbano que contraste con la estética urbana
desde su materialidad y configuración formal

Objeto urbano que pueda generar distintas
experiencias de recorrido en el espacio público a
partir de la distribución espacial.

REQUERIMIENTOS
DE DISEÑO

Sensoriales Galeria urbana, creada a partir de pantallas de agua
micropulverizada

Cognitivos

Estético y
formal



TIPOLOGÍAS



TIPOLOGÍAS



TIPOLOGÍAS



Locación: Vizcaya y Valladolid



Puntos relevantes:
Cine 0choyMedio

Cafeteria Botánica
Incine






DESARROLLO CONCEPTUAL



ESTRATÉGIAS A SER
APLICADAS EN EL
DESARROLLO CONCEPTUAL

Galeria conformada por pantallas de agua

Zona de contemplación y descanso

Distintas opciones de recorrer el espacio público



Explorar la frontera
entre objeto y

espacio

El objeto urbano debe ser capaz de
contrastar con el entorno urbano,

pero responder a la población
habitante y peatonal, en sus

hábitos urbanos.
Este objeto debe incluir la función
de marcar espacios, permitiendo
espacio de galería al aire libre, y

mobiliario para la permanencia y la
contemplación.




Tradición versus
mundo hightech



DESARROLLO CONCEPTUAL



DESARROLLO
CONCEPTUAL

Iteraciones de tipo.
abstracción a la propuesta



DESARROLLO
CONCEPTUAL

Zonificación traducida de la grilla de necesidades



Versatilidad de usos
en el  espacio público

USABILIDAD



DISEÑO A DETALLE
Planos técnicos de la intervención en detalles
generales



DISEÑO A DETALLE
Estructura configurante



DISEÑO A DETALLE
mobiliario de contemplación



DISEÑO A DETALLE
Planos técnicos del mobiliario de permanencia en
detalles generales



PRINCIPIO DE FUNCIONAMIENTO
Pantallas de agua/ Galería





VALIDACIÓN
usuarios y expertos

0 10 20 30 40

¿Considera a esta propuesta como factible de ser aplicada en su  barrio? 

¿Considera a esta intervención como diseño sensorial aplicado al entorno urbano? 
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