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RESUMEN

Nuestro objetivo como profesionales en sistemas es desarrollar herramientas
que simplifiquen las actividades y procesos que permitan la optimizacién de
recursos. Brindando al usuario final un sistema que cumpla con sus

necesidades.

En todas las Tenerias existe la necesidad de llevar un control exacto del
proceso de fabricacion, el estado de la orden, cantidad de articulos buenos,

cantidad de rechazos, la razon de los rechazos y el stock.

El tema de disertacién, que se describe a continuacién presenta un sistema
desarrollado en base a las necesidades de la teneria ECUAPIEL en cuanto
al control de las ordenes de produccion y férmulas quimicas, utilizando la
programacion por capas el cual es una arquitectura cliente- servidor cuyo
objetivo primordial es separar la capa de datos de la capa de presentacion al
usuario, la ventaja principal de esta arquitectura es tener cédigo ordenado y
gue en caso de que se necesite algin cambiao solo se ataque el nivel
requerido sin tener que revisar entre cédigo mezclado. El disefio de dichas
arquitecturas es que a cada nivel se le confia una misién simple, lo que
permite el disefio de arquitecturas escalables que pueden ampliarse con

facilidad en caso de que las necesidades aumenten.



vii

ABSTRACT

Our objective as professionals in systems engineering is to develop tools that
simplify activities and processes allowing resources to be optimized, offering

the final user a system that satisfy their needs.

Throughout all the tanneries, there is a need to keep an accurate
manufacturing process, the order status, acceptable finished products

guantity, scrap quantity, scrap reason and stock.

This dissertation topic which is described below, demonstrates a developed
system based on the needs of ECUAPIEL tannery production control and
chemical formulas using layer programming which is a client-server
architecture that is mainly aimming to separate the data layer from the user
presentation layer. The main advantage of this architecture is to get the
ordered code and when any change is needed, the only level required needs
to be dealt without mixing any codes. The design of these arquitectures is
that a simple mission is entrusted at each level allowing the design of
scalable arquitectures which are able to expand very easily in case the needs

increase.
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CAPITULO |

1.1. Proyecto de Investigacion

1.1.1 Problema de Investigacion

1.1.2 Antecedentes

En los ultimos afos se ha notado la importancia que tiene un Sistema de
Control de Produccion en el desarrollo de la actividad empresarial. En la
actualidad existen diferentes alternativas de herramientas, cuyo objetivo es

controlar el proceso de produccién dentro del Sistema Productivo.

A nivel mundial se han desarrollado propuestas para el control de produccion
a través de herramientas sistematizadas; pero estos programas son bastante
costosos para su implementacion y van en rangos desde $100.000 —
$150.000 entre uno de ellos esta por ejemplo SAP'. Es por esto que lograr
implementar un sistema para control de 6rdenes de produccion puede ser
una opcion econdmica e interesante de aplicacion en un sistema productivo

como son las tenerias.

En Ecuador las pequefias empresas no pueden crecer con rapidez, tampoco

pueden buscar otro mercado que no sean los internos ya que no cuentan

! Systems Applications Processing
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con el apoyo del gobierno para lograrlo, y al vivir en un entorno
econdémicamente inestable este proceso les puede tomar varios afios. Es por
ello que la empresa esta en busqueda de nuevas tecnologias las cuales les
permitan desarrollarse y asi puedan generar una ventaja competitiva en el

mercado.

La TENERIA ECUAPIEL forma parte de la pequefia industria a nivel local, en
esta siempre se han interesado por implementar un sistema para el control
de los procesos de produccion, pero no se ha podido por la no disponibilidad
de herramientas sistematizadas para este fin, lo que hace que se utilicen
aplicaciones tales como hoja electronica (Excel), en la cual se realiza el
control de las existencias de la materia prima, procesos de produccion de
manera manual y con un alto riesgo de error en la digitacion de datos y
peligro de extravio de la informacion, ocasionando pérdida de tiempo con

riesgos de inexactitud en la generacién de datos.

La necesidad de implementar un sistema de control de Ordenes de
produccion nace del andlisis de algunas entidades a nivel local, de esto parte
la creacién de dicha herramienta, con esto se puede controlar las fases de
fabricacion, extravio o dafio de productos en los procesos de produccion,

tiempos de produccion, etc.
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1.1.3 Significado del Problema

La falta de una aplicacion automatizada para el control de 6rdenes de
produccion y recetas quimicas en la Teneria ECUAPIEL, genera desorden
en la fabricacion de los productos ya que no cumplen con la orden de
produccion completa, debido a que no saben que sucedié con los materiales

en el proceso productivo ya sea cantidad de productos buenos o rechazos.

No existe la tecnologia necesaria para manejar toda la informacion del
proceso de fabricacion de la empresa. No esta estructurado junto con un
software de desarrollo propio, que les permita tener la informacion completa
de cada proceso y hacer un seguimiento exhaustivo de cada uno de los lotes

de produccion.

1.1.4 Definicidon del Problema

El jefe de area de produccion junto a un grupo formado por 3 lideres,
realizaron un analisis en las areas que forman parte del proceso productivo,
se encontraron algunas debilidades que entorpecian la produccion. Con lo
cual llegaron a la conclusién de que la empresa no posee un adecuado
sistema, dando como resultado, que no existe un control exacto de los

procesos de fabricacion de los diferentes materiales o productos.
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La falta de un control automatizado de fabricacion genera el inadecuado
control de las 6rdenes de produccidon ocasionando pérdida de productos en
el proceso, sin tener un registro del destino de los mismos, con lo cual
identificaron que no tenian un control de la cantidad buena notificada, la
cantidad de rechazo y sus razones del porque se rechaza. Por lo tanto se ve
la necesidad de implementar un sistema que realice el control de 6rdenes de
produccion en tiempo real, con esto se evita errores en el ingreso de datos

y pérdida de tiempo.

1.1.5 Planteamiento del Tema

Desarrollo e Implementacion de Software para el Control Automatizado de

Ordenes de Produccion y Recetas Quimicas en la Teneria ECUAPIEL.

1.1.6 Delimitacién del Tema

El presente proyecto se desarrollara para la Teneria ECUAPIEL ubicada en
la ciudad de Ambato, Provincia de Tungurahua en un lapso comprendido
entre Octubre 2011 a Mayo 2012, misma que tiene como finalidad
sistematizar los procesos de Ordenes de produccién y el registro de las
recetas quimicas, facilitando el manejo de procesos de fabricacion de los

diferentes materiales.
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En este proyecto se pretende desarrollar un analisis que determine el
proceso productivo para luego implementar un modelo de control de 6rdenes

de produccion.

La aplicacion tiene como finalidad intensificar el desarrollo de procesos de
mejoramiento continuo que lleve a niveles 6ptimos de calidad y productividad
tanto en la utilizacién de recursos como en la solucion practica de problemas

en la empresa.

El control de 6rdenes de produccion permitira identificar la notificacion de
cantidades buenas, de rechazo y las razones del por qué se rechaza. Se
tendra un registro de las recetas quimicas utilizadas por lote lo cual brindara
cierta informacion necesaria para el seguimiento de las recetas utilizadas en

la fabricacion de los diferentes productos.

1.1.7 Objetivos

1.1.7.1  Obijetivo General

Implementar Software para el Control Automatizado de Ordenes de

Produccion y Recetas Quimicas en la Teneria ECUAPIEL.
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1.1.7.2  Obijetivos Especificos

* Recopilar informacién que permita conocer las condiciones actuales del
control de las 6rdenes de produccion.

» Disefar la arquitectura de n capas que se utilizar4d para el desarrollo de
la aplicacion.

* Realizar una capacitacion para el personal que utilizara el sistema y

preparar un manual de usuario.

1.1.8 Justificacion

El tema desarrollado sera util para cubrir temas de interés tanto en el ambito
tecnolégico como profesional, permitiendo adquirir nuevos conocimientos
sobre diferentes herramientas de programacion y empaparse de los

procesos de produccion.

En la actualidad existen muchos retos por lo cual la necesidad de investigar
nuevas tecnologias tales como ORACLE, SQL, SharpDevelop para
desarrollar la aplicacion de control de 6érdenes de produccion, obteniendo
conocimientos en dichas herramientas y la rama de produccién lo cual es

un logro profesional para ser competitivo en el medio.

Tomando en cuenta que la tecnologia es hoy en dia indispensable en la vida

de un ser humano y que las diferentes actividades de la vida diaria ya no se
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realizan manualmente, la tecnologia optimiza los recursos y facilita el control

de los procesos para lograr obtener beneficios que la tecnologia ofrece.

Debido a que muchas tenerias no utilizan un sistema de control de 6rdenes
de produccidn, la elaboracion de esta aplicacion en la Teneria ECUAPIEL se
justifica ante la necesidad de tener un control exacto del proceso de
fabricacion, el estado de la orden, cantidad de articulos buenos, cantidad de
rechazos y la razon del rechazo, teniendo una estructura de razones para
poder utilizar esta informacién y realizar un andlisis estructurado en la toma

de decisiones y posibles cambios de mejora continua.

Con la implementacion del sistema de control de 6rdenes de produccion se
tendrd beneficios tales como: registro de las recetas quimicas, la
disminucién de los tiempos de produccion, tiempos de respuesta rapidos,
reduccion de los niveles de ociosidad de los recursos, mejoria en la relacion

con los proveedores.

El sistema facilitara el manejo de la informacién, de manera que se podra
acceder en el momento que sea necesario a los datos a través de reportes
previamente establecidos. Permitiendo al usuario economizar tiempo en la

obtencion de la informacion del sistema.



CAPITULO I

2.1 Industria de Cuero Curtido Teneria ECUAPIEL

2.1.1 Teneria

Es el lugar donde se procesan las pieles para obtener el cuero. Se debe
tener en cuenta que el cuero obtenido tiene diferentes procesos y materiales

dependiendo del tipo de cuero que se va a producir.

El curtido es el proceso que convierte las pieles de los animales en cuero
especialmente del ganado vacuno. Las etapas del proceso de curtido de las
pieles son: hiumeda, secado y acabado. Se debe quitar el pelo, curtir con

agentes de curtimiento y tinturar, para producir el cuero terminado.

2.1.2 Historia

La historia de Teneria ECUAPIEL S.A. se inicia en 1980, una empresa
fundada por el Sr. Enrique Guamanquispe y la Sra. Nelly Beltran, misma que

se dedicaba a la produccion de cuero para calzado.

20
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Desde 1997 la empresa se involucra en “sistemas de mejoramiento continuo
y adopta la teoria de restricciones, la cual afirma que siempre es posible
encontrar y eliminar, las diferentes restricciones a las que se enfrenta una
organizacion, mediante el uso sistematico del sentido comun, la
identificacion y superacion de paradigmas, que atacan la productividad y

rentabilidad de los negocios”. (http://es.scribd.com).

Teneria ECUAPIEL se preocupa permanentemente por el cuidado del medio
ambiente; tiene plantas de tratamiento afluentes, aguas residuales y
recuperacion de cromo; utiliza Unicamente productos quimicos

biodegradables y acuosos.

2.1.3 Teneria ECUAPIEL

Teneria ECUAPIEL es una empresa asociada a ANCE, Asociacion Nacional
de Curtidores del Ecuador, esta ubicada en la ciudad de Ambato, en el
sector de lzamba, su actividad principal es el procesamiento de piel de
ganado vacuno hasta convertirlo en cuero para la fabricacion de calzado, los

principales productos que fabrica son:
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* Ruso.- Es un tipo de cuero con la superficie grabada, posee un espesor
entre 1.7 y 2 mm. Se lo destina especialmente para zapato militar y
escolar.

e Brush off.- es un cuero de alta seleccién, con una superficie lisa y
brillante, se lo utiliza para zapatos formales, su espesor estd entre 1.5y 2
mm.

* Rolter.- es un tipo de cuero que posee un profundo gravado razon por la
que se pueden disimular fallas en la piel: Se lo utiliza como materia
prima.

» Tafilete Prensado.- Es un tipo de cuero al que se le destina la seleccidon

mas baja de materia prima su grabado es muy profundo.

Teneria ECUAPIEL mantiene un crecimiento sostenido tanto en su

participacion en el mercado como en la parte tecnolégica.

2.2 Procesos de Producciéon

2.2.1 Concepto

La produccién es un proceso de transformacion de ciertos insumos en
algunos productos requeridos en forma de bienes o servicios, intervienen

insumos directos e indirectos.
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El proceso de fabricacion esta dividido en tres grandes grupos de

operaciones en la Teneria ECUAPIEL.:

* Operaciones humedas.

» Operaciones intermedias.

» Operaciones de acabado.

2.2.2 Operaciones humedas

En la primera fase se manipula la piel completa, utilizando bombos en los
que se combinan distintas proporciones de productos quimicos, y el efecto
mecanico. El cuero va pasando a su vez por diversos procesos mecanicos
que van eliminando o separando las partes del cuero que no se van a
procesar en la fabrica, dejando cada vez mas definido el producto al articulo

final, tales como el grueso, caracteristicas fisicas, color, etc.

2.2.3 Operaciones intermedias

Una vez que esté la piel curtida y tefida se realiza la operacién de secado,
dando inicio a un conjunto de operaciones que sirven de puente entre las

hamedas y las de acabado.
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2.2.4 Operaciones de acabado

Las operaciones de acabado se aplican a las pieles como parte final del
proceso de fabricacion. Tienen una incidencia fundamental sobre las
principales caracteristicas que dan personalidad y calidad a un articulo, tales
como: aspecto y clasificado, acabado, tacto y propiedades fisicas, que son
aguellas caracteristicas que hacen referencia a su comportamiento durante
la manipulacion y el uso, estas se determinan mediante ensayos

normalizados.

2.3 Orden de Produccion

2.3.1 Concepto

Segun la publicacion disponible en http://www.gestiopolis.com (28:05:2012
22:00), titulada La Orden de Trabajo menciona: La orden de produccion es
una herramienta de programacion de la produccion en la cual se especifica
el trabajo que se debe realizar, en qué fecha se recepta y culmina la orden.
Es un elemento de control de produccién que organiza los procesos de

fabricacion tendientes a obtener productos terminados.
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2.3.2 Caracteristicas

 La Orden de Produccion es un elemento de planificaciéon que indica,
segun los casos, para cada lote a producir, pedido, productos concretos a
fabricar o similares, etc.

e La Orden de Producciéon suele acompafar a los productos en sus
diversas fases de fabricacién. Podra ir de un operario a otro, de una
maquina a otra o de una seccién a otra. Al final del proceso, la Orden

habra recogido toda la informacion.

2.3.3 Ventajas

» Conocer los materiales utilizados, las cantidades fisicas empleadas y los

desperdicios producidos.

» Saber las piezas o elementos fabricados o producidos vy, posiblemente,

los devueltos o defectuosos.

2.3.4 Parametros que forman parte de la Orden de Pr  oduccion

2.3.4.1 Centro de produccion

Son las areas o0 procesos que tiene el centro de produccién, como por

ejemplo en nuestro caso uno seria el area de acabados, en el cual se
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registran los recursos u operarios que utilizaremos. También se detallan las

maguinas que hay en esa area o proceso.

2.3.4.2 Formulaciéon o Recetas

Es la lista o partes de un producto terminado, en este se registra la lista de
materiales dependiendo del producto a producir. También se determina la
Ruta o Areas de Produccién por donde pasara este producto el cual consta

de secuencia de ejecucion y tiempo.

2.3.4.3 Planificacion

Se crea una Orden de Produccion la misma que constara de los siguientes

estados:

» Planificacion: son 6rdenes de trabajo que se esta estudiando si se van a
producir o no.

e Produccion: son las ordenes de trabajo que se estan trabajando
actualmente.

* Anuladas: son aquellas érdenes de trabajo que se anularon por algun
motivo.

 Terminadas: son Ordenes de trabajo que finalizaron su trabajo dando

como resultado el producto terminado.
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Basandonos en la metodologia MTO (Make to Order), se generara ordenes
de trabajo por pedido o venta, sin embargo podremos modificar la cantidad

pedida en caso de querer tener cierta cantidad en stock.

2.3.4.4 Notificacion

Se detalla cuanto hemos producido de nuestra orden de trabajo,
determinada cantidad notificada de buenas, la cantidad de rechazo y sus

razones del por qué se rechaza.

2.4 Recetas Quimicas

Son las férmulas que se emplean para preparar la mezcla de diferentes
productos quimicos, estas variaran dependiendo del tipo de terminado que

se desee dar al cuero.

2.5 Metodologia de Produccién MTO o Bajo Pedido

2.5.1 Concepto

“MTO (Make to Order) o Bajo Pedido produce solamente después de haber
recibido un pedido o encargo de sus productos. Solo después del pedido de
un determinado producto, la empresa lo fabrica” (http://es.wikipedia.org), se

debe analizar el trabajo que involucra como por ejemplo la lista de materiales
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necesarios para hacer el trabajo encomendado, etc. El caso mas simple de
produccion bajo pedido es la produccion unitaria, es el sistema en el cual la
produccion se hace por unidades o por pequefias cantidades, cada producto

a su tiempo, lo cual se modifica a medida que el trabajo se realiza.

2.5.2 Caracteristicas

» Definicién clara de los objetivos.

» Acuerdo sobre resultados cuantificables a intervalos especificados.

 Un comité administrativo que este facultado para tomar decisiones
relativas a las necesidades de los trabajos, a la mano de obra y otros

recursos.

2.6 Base de Datos

“La base de datos es un conjunto de datos almacenados estructuradamente
para la recopilacion de informacién. Las bases de datos pueden tener
almacenado muchos tipos de informacion, de manera que cualquier
aplicacibn de ordenador pueda recuperar los datos que necesite

facilmente”.( http://www.maestrosdelweb.com).
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Oracle Database XE es una base de datos de pequefio tamafio basicamente
es una aplicacion cliente / servidor, base de codigo libre de desarrollar y
distribuir ademas es facil de administrar. Permite trabajar con aplicaciones

de cédigo abierto tales como PHP, Java, .NET, XML.

El SQL (Structured Query Languaje), lenguaje de consulta estructurado es
un lenguaje de acceso a bases de datos que explotan la flexibilidad y

potencia de los sistemas permitiendo una gran variedad de operaciones.

Es un lenguaje declarativo de "alto nivel" o "de no procedimiento”, que
gracias a su fuerte base tedrica y su orientacién al manejo de conjuntos de
registros, permite una alta productividad en codificacién y la orientacion a
objetos. De esta forma una sola sentencia puede obtener uno o mas

registros.

2.6.1 Caracteristicas

* Independencia de los Datos: Es decir, que los datos no dependen del
programa y por tanto cualquier aplicacion puede hacer uso de los datos.

* Reduccion de la Redundancia: Llamamos redundancia a la existencia de
duplicacién de los datos, al reducir ésta al maximo conseguimos un

mayor aprovechamiento del espacio y ademas evitamos que existan
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inconsistencias entre los datos. Las inconsistencias se dan cuando nos
encontramos con datos contradictorios.

» Se visualiza normalmente como una tabla de una hoja de calculo, en la
que los registros son las filas y las columnas son los campos, 0 como un
formulario.

* Permite realizar un listado de la base de datos.

* Permite la programacion a usuarios avanzados.

2.7 SharpDevelop

2.7.1 Concepto

Segun la publicacion disponible en http://sharpdevelop.uptodown.com
(10:06:2013 18:00), titulada “SharpDevelop”, menciona: SharpDevelop es un
entorno de programacion integrado que permite programar en C#, Visual
Basic .NET. Este es un entorno publicado bajo licencia LGPL (Lesser
General Public License o Licencia Publica General para Bibliotecas de
GNU), lo que implica que es libre. Esta herramienta proporciona todas las

caracteristicas necesarias para el desarrollo de aplicaciones para Windows.

2.7.2 Caracteristicas

e Soporte para el desarrollo en C#, y algo mas limitado, para VB.NET.
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* Ayuda integrada y resaltado de sintaxis.

+ Editor visual de formularios Windows Forms.

» Plantillas de proyectos predefinidas.

* Depurador integrado.

* Documentador NDoc integrado.

* Entorno de pruebas unitarias NUnit integrado.

2.7.3 Requisitos

«  Framework .NET 4.0 de Microsoft.

* Microsoft Windows SDK for Windows 7.

2.8 Framework .net 4.0 de Microsoft

NET Framework es una plataforma robusta que permite crear aplicaciones
como bibliotecas (.DLL). Brinda una gran potencia de disefio de software

junto a su IDE.
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2.9 Ingenieria de Software

2.9.1 Ingenieria

Disciplina y profesion enfocada a la aplicacion de conocimiento cientifico y
técnico y que utiliza recursos fisicos para disefiar e implementar diversos
artefactos (estructuras, maquinas, dispositivos, sistemas y procesos) para

realizar un objetivo deseado y alcanzar criterios especificados.

2.9.2 Ingenieria de Software

La aplicacibn de un enfoque sistematico (ordenado), disciplinado y

cuantificable al desarrollo, operacién y mantenimiento de software, esto es,

la aplicacion de la ingenieria en el area del software.

2.9.3 Metodologia de Desarrollo de Software

En ingenieria de software es un marco de trabajo usado para estructurar,

planificar y controlar el proceso de desarrollo en sistemas de informacion.
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2.9.4 Extreme Programing (XP)

Segun la publicacion disponible en http://programacionextrema. tripod.com

(20:06:2012 20:00), titulada Fases de la Programacion Extrema, menciona:

Es una de las metodologias de desarrollo de software mas exitosas en la

actualidad utilizada para proyectos de corto plazo, cortdé equipo y cuyo plazo

de entrega es corto. La metodologia consiste en una programacion rapida o

extrema, cuya particularidad es tener como parte del equipo, al usuario final,

pues es uno de los requisitos para llegar al éxito del proyecto.

29.4.1 Caracteristicas

Pruebas Unitarias: se basa en las pruebas realizadas a los principales
procesos, de tal manera que adelantandonos en algo hacia el futuro,
poder hacer pruebas de las fallas que pudieran ocurrir. EsS como
adelantarse a obtener los posibles errores.

Re fabricacion: se basa en la reutilizacion de codigo, para lo cual se
crean patrones o modelos estandares, siendo mas flexible al cambio.
Programacion en pares: una particularidad de esta metodologia es que
propone la programaciéon en pares, la cual consiste en que dos
desarrolladores participen en un proyecto en una misma estacion de
trabajo. Cada miembro lleva a cabo la accion que el otro no esta
haciendo en ese momento. Es como el chofer y el copiloto: mientras uno

conduce, el otro consulta el mapa.
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294.2 Derechos del Cliente

« Decidir que se implementa.

« Saber el estado real y el progreso del proyecto.

« Afadir, cambiar o quitar requerimientos en cualquier momento.

« Obtener lo maximo de cada semana de trabajo.

« Obtener un sistema funcionando cada 3 0 4 meses.

294.3 Derechos del Desarrollador

« Decidir como se implementan los procesos.

« Crear el sistema con la mejor calidad posible.

« Pedir al cliente en cualquier momento aclaraciones de los requerimientos.

« Estimar el esfuerzo para implementar el sistema.

« Cambiar los requerimientos en base a nuevos descubrimientos.
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29.4.4 Lo fundamental en este tipo de metodologias  es:

« La comunicacion, entre los usuarios y los desarrolladores.

« La simplicidad, al desarrollar y codificar los modulos del sistema.

« La retroalimentacion, concreta y frecuente del equipo de desarrollo, el

cliente y los usuarios finales.

2945 Arquitectura Cliente/Servidor

La arquitectura cliente-servidor es un modelo en el que las tareas se
reparten entre los proveedores de recursos o servicios llamados servidores y

los demandantes llamados clientes.

Los usuarios llaman a la parte cliente de la aplicacion, que construye una
solicitud para ese servicio y se la envia al servidor de la aplicacion. El
servidor recibe una solicitud, realiza el servicio requerido y devuelve los
resultados, puede tratar multiples peticiones (multiples clientes) al mismo

tiempo

2.9.4.6 Programacion en 3 (n) capas

Este tipo de programacion determina como agrupar, clasificar y optimizar el

cadigo el mismo se compone de las siguientes partes:



« Entidad de negocio:

del modelo en estudio.

« Acceso a datos:

interactuar con e

» Ldgica del negocio:

esta capa interactla con la interfaz y la capa de acceso a datos.

36

Representa a las clases u objetos que forman parte

Esta permite conectarnos al motor o fuente datos e

lla directamente.

Conserva toda la funcionalidad propia del sistema,

Cada una de estas clases se va a representar como una biblioteca de

clases.

Gréfico 2.1: Programacion en N-Capas

Mivel de
Aplicacién

Capa de
Presentacion

'

Capa de
Nego

Légica
cios

|

Capa de
Acceso a Datos

Mivel de
Datos

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar
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2.9.4.7 Fases XP

La comunicacién: Permite que el cliente y el programador lleguen a un
acuerdo en la especificacion de requerimientos evitando los malos

entendidos.

La sencillez : Es lo que diferencia a XP con las demés metodologias
tradicionales las cuales utilizan estandares para la especificacion de
requerimientos que hacen del sistema muy complejo. La sencillez evita la
documentacion extensa centrandose en lo basico, en lo que se utiliza en

este momento y no en lo que se podra utilizar.

La realimentacion : Permite que la especificacion de requerimientos se
comprenda mejor con el pasar del tiempo, permitiendo que los usuarios

aprendan a describir mejor las Historias.

Las Historias de usuario : Es una pequefia descripcion del programa
con el fin de estimar tiempos. Para obtener mayor detalle de las historias
de usuario en el momento de la implementacion, el programador

preguntara al cliente, aumentando el detalle de cada historia.
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2948 NUnit

Segun la publicacion disponible en http://es.wikipedia.org/wiki/NUnit
(22:06:2013 18:00), titulada NUnit, menciona: NUnit es un framework open
source de Pruebas de unidad para Microsoft .NET y Mono. Sirve al mismo
propoésito que JUnit realiza en el mundo Java, y es uno de muchos en la

familia xUnit.

2949 Oracle

Es una herramienta cliente/servidor para la gestiéon de base de datos, es un
producto vendido a nivel mundial que utilizan empresas muy grandes debido
a su elevado costo. Para su utilizacion primero se debe realizar la instalacion
de la herramienta servidor (Oracle) vy posteriormente podriamos manejar
desde otros equipos con herramientas de desarrollo como Oracle Designer,

Oracle Developer, PL/SQL Developer, etc.

Oracle ofrece una version gratuita de su base de datos, con el principal
objetivo introducir a desarrolladores, estudiabtes en el mundo Oracle. El
producto es Oracle 10g Express Edition (Oracle Database XE) la cual tiene
sus limitaciones, solo puede utilizar 1 procesador del servidor donde este
instalada, un maximo de 1Gb de RAM y tiene limitado el almacenamiento a

4GB de datos de usuario, cuando se superen estas limitaciones se debe
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adquirir versiones mas completas de Oracle en las que si hay que pagar

licencias.



CAPITULO Il

3.1 Andlisis del Sistema

3.1.1 Descripcion General

El analisis del Sistema de Control de Ordenes de Produccion y Recetas
Quimicas de la Teneria ECUAPIEL, se ha obtenido identificando la carencia
de un control éptimo de la orden de trabajo, considerando las necesidades

de la empresa y el objetivo del proyecto.

El sistema manejara tres tipos de roles inicialmente los cuales son:

El rol administrador sera utilizado por el jefe de produccion quien sera el
encargado de la gestion del mismo, podra configurar el sistema agregando,
modificando y eliminando los parametros de acuerdo a las necesidades de la

produccion.

El rol asistente sera utilizado para todo el sistema a excepcion de los

parametros.

El rol operario sera utilizado por el personal de produccion quienes podran

generar las 6rdenes de trabajo, notificar, controlar en que proceso y

40
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operacion se encuentra, verificar su estado, ingresar la materia prima y su

stock.

La aplicacion debe ser de facil uso y entendimiento con una interfaz

amigable.

3.1.2 Estudio de Viabilidad

« Econdmica: La aplicacién de este proyecto es econdmicamente viable
ya que la presente aplicacion se la realiza previa a obtencion de un titulo
académico, lo que se quiere es un software de calidad con el objetivo de
que la empresa automatice el control de los procesos de las ordenes de

produccion.

 Técnica: Se dispone de todas las herramientas y recursos necesarios

para la elaboracion del software. Los conocimientos del uso de las

herramientas seran a través de autoeducacion personal e investigacion.

3.1.3 Metodologia de Trabajo

» Bibliografica: porgque fue necesario adquirir nuevos conocimientos de

libros, informacion electronica para el uso de las herramientas tales
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como SharpDevelop C#, Oracle XE, CrystalReport por otro lado a nivel

de programacion se investigo la programacion en n capas.

« De Campo: porque es necesario movilizarse a la empresa para realizar
el analisis para identificar las condiciones actuales de los procesos de
produccion. Al utilizar la metodologia de desarrollo XP pues la
investigacion de campo es muy importante ya que se trabaja

directamente con el usuario durante todo el desarrollo.

3.2 Desarrollo del Proyecto

3.2.1 Analisis de Requerimientos

La metodologia XP utiliza las historias de usuario para la especificacion de

requisitos, permitiendo disminuir la documentacion. Presenta 4 fases que al

seguirlas facilita la especificacion de requisitos las cuales son: la

comunicacion, la sencillez, la realimentacién y las historias de usuario.

3.2.2 Gestién del Proyecto

3.2.2.1 Herramientas empleadas

Se optd por utilizar herramientas libres tales como:
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e SharpDevelop, como herramienta de desarrollo en el proyecto, es muy
parecida a Visual Estudio, considerada como 6ptima para el desarrollo

de aplicaciones de escritorio.

« Oracle XE, como motor de base de datos en el proyecto, se caracteriza
por ser muy flexible y estd entre los motores de base de datos mas

estables.

3.2.2.2 Descripcion del Negocio

Se trata de una teneria ubicada en el sector de Izamba en la ciudad de
Ambato. Al momento de iniciar el proyecto, la empresa contaba con un
archivo de Excel donde registraban la informacion que lograban recopilar de
la produccion, dicho archivo no ofrecia las funcionalidades que requeria el
proceso de fabricacion por lo cual se acordo desarrollar un software para
automatizar el control de las ordenes de produccion que cumpliera con las

necesidades del cliente.

3.2.2.3 Descripcion del Cliente y Usuario

En este proyecto se tiene un usuario que es el cliente. El cliente con unos 43
afios de edad y el cargo de Gerente, el cual tiene el conocimiento del

funcionamiento de la empresa ya que tiene varios afos de experiencia. La
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participacion del cliente es muy importante para el proyecto facilitando la

comunicacién y planteando numerosos aspectos para el proyecto.

La metodologia agil XP, nos permite conocer el punto de vista del cliente, el

cual decidira lo que se debe quitar o agregar al proyecto

3.2.3 Planeacion

3.2.3.1 Historias de Usuario

Tabla 3.1: Introduccién de Recursos

Historia de Usuario

Numero: 1 | Usuario: Jefe de Produccion
Nombre historia: Introduccion de recursos (operarios, obreros, etc.)
Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:
Se crea un nuevo recurso introduciéndolo manualmente.

Observaciones:

Fuente: Historia de Usuario # 1
Elaborado por: CADENA, Oscar

Tabla 3.2: Introduccién de Maquinas

Historia de Usuario

Ndmero: 2 | Usuario: Jefe de Produccion

Nombre historia: Introduccién de maguinas

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:
Se crea una nueva maquina introduciéndola manualmente.

Observaciones:

Fuente: Historia de Usuario #2
Elaborado por: CADENA, Oscar
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Historia de Usuario

Numero: 3 | Usuario: Jefe de Produccion

Nombre historia: Centro de Produccion

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo:  Media

Iteracién asignada: 1

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:

Se crea manualmente un nuevo centro de produccion.

Asignamos maquinas y recursos eligiendo del listado desplegado, tras
seleccionar uno ingresamos la cantidad respectiva.

Observaciones:

Fuente: Historia de Usuario # 3
Elaborado por: CADENA, Oscar

Tabla 3.4: Procesos

Historia de Usuario

Numero: 4 | Usuario: Jefe de Produccion
Nombre historia: Procesos
Prioridad en negocio:  Alta Riesgo en desarrollo:  Media

Iteracién asignada: 1

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:
Se crea un proceso introduciéndolo manualmente.
Enlazamos el proceso actual al centro de produccién que corresponda.

Observaciones:

Fuente: Historia de Usuario # 4
Elaborado por: CADENA, Oscar

Tabla 3.5: Operaciones

Historia de Usuario

Numero: 5 | Usuario: Jefe de Produccion
Nombre historia: Operaciones
Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo:  Media

Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:

Se enlazan las operaciones a los procesos con su respectiva secuencia para
saber el orden de ejecucion.

Cada operacion tienen un listado de materiales, estos tienen una secuencia
y valores estandar para el calculo de las férmulas quimicas.

Observaciones:
Cabe recalcar que tanto los procesos, operaciones Yy listado de materiales
son estandar y secuenciales.

Fuente: Historia de Usuario # 5
Elaborado por: CADENA, Oscar



46

Tabla 3.6: Gestion de Datos de Proveedores de Materi a Prima

Historia de Usuario

Ndmero: 6 | Usuario: Asistente
Nombre historia: Gestion de datos de proveedores de materia prima
Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracién asignada:

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:
Se podra gestionar los datos de los proveedores (alta, baja, modificacion).

Observaciones: Solo se almacenan los datos de los proveedores, las
materias de gestion en la historia 17

Fuente: Historia de Usuario # 6
Elaborado por: CADENA, Oscar

Tabla 3.7: Formulacién o Recetas

Historia de Usuario

Numero: 7 | Usuario: Jefe de Produccion

Nombre historia; Formulacion o Recetas

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:
La receta o férmula se genera y calcula automaticamente determinando qué
procesos necesitaremos para la produccion.

Observaciones:

Fuente: Historia de Usuario # 7
Elaborado por: CADENA, Oscar
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Historia de Usuario

Ndamero: 8 | Usuario: Jefe de Produccion

Nombre historia: Orden de Trabajo Pasol

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo:  Alta

Iteracién asignada:

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:

Generar una OT (orden de trabajo) determinando el tipo.

La OT tendrd los siguientes estados: planificacion, produccion, anulado,

terminado.

* El estado Planificacién, que significa que son OT que estan por ver si se
envia o no a producir.

* El estado Produccién, que son las que se estan produciendo
actualmente.

* El estado Anulado, en caso de que se llegue a anular por algun motivo.

* El estado Terminado, es la OT que salié del proceso de produccion con
éxito.

Observaciones:

Fuente: Historia de Usuario # 8
Elaborado por: CADENA, Oscar

Tabla 3.9: Orden de Trabajo Paso 2

Historia de Usuario

Ndmero: 9 | Usuario: Jefe de Produccion, Asistente

Nombre historia: Orden de Trabajo Paso 2

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo:  Alta

Iteracion asignada:

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:

EL detalle de la OT tendra: Cdodigo unico, fecha actual, tipo de férmula, fecha
de aprobacion, fecha inicio, fecha entrega, etc.

Determinamos el producto a producir, y los procesos por donde se tratara el
mismo, detallaremos la cantidad a producir y su peso para que
automaticamente el sistema pueda calcular las cantidades necesarias de los
materiales para la OT.

La OT se crea en estado inicial Planificacion.

Se tiene que revisar la lista de materiales, luego que los materiales estan
listo procedemos a aprobar la misma con lo cual automaticamente descarga
del stock las cantidades de la materia prima necesaria para esa OT y cambia
a un estado de Produccion.

Observaciones:
Las OT se generar en base a los pedidos de los clientes ya que se trabaja
bajo la metodologia MTO.

Fuente: Historia de Usuario # 9
Elaborado por: CADENA, Oscar
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Historia de Usuario

Ndmero: 10 | Usuario: Jefe de Produccion, Asistente

Nombre historia: Orden de Trabajo Paso 3

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo:  Alta

Iteracién asignada:

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:

Tenemos que hacer una nota de salida para descargar los productos
determinados en la OT que se debe encontrar en un estado Planificacion.
Debemos aceptar el listado de materiales y aprobar la OT, automaticamente
se descarga el stock de la materia prima y cambia a un estado de
Produccion.

Observaciones: Se crea una orden de produccién de cada producto.
Esto incluye los materiales necesarios para cada producto terminado, y los
pasos que deben seguir estos materiales hasta completar el producto.

Fuente: Historia de Usuario # 10
Elaborado por: CADENA, Oscar

Tabla 3.11: Orden de Trabajo Paso 4

Historia de Usuario

Ndmero: 11 | Usuario: Jefe de Produccidn, Asistente

Nombre historia: Orden de Trabajo Paso 4

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Iteracién asignada:

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:

Si el proceso utiliza bombos pues el usuario final debe decidir cédmo
distribuye los pesos y cantidades para los bombos para los cuales se genera
un lote, de ser necesario completar algun bombo se podra tomar cierto peso
y cantidad de otra OT.

Observaciones:

Fuente: Historia de Usuario # 11
Elaborado por: CADENA, Oscar
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Historia de Usuario

Usuario:

: Usuario: Operarios
Operarios

Nombre historia: Notificacion

Prioridad en negocio: Alta Prioridad en negocio: Alta

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:
Notificamos en cada proceso la cantidad buena y rechazos de los productos.

Observaciones: Después de notificar la OT en un proceso, podemos
generar el siguiente proceso siendo necesario el nuevo peso de la cantidad
de buenos que obtuvimos del proceso anterior.

Fuente: Historia de Usuario # 7
Elaborado por: CADENA, Oscar

Tabla 3.13: Calculo Formulacion

Historia de Usuario

Ndmero: 13 | Usuario: Jefe de Produccion, Asistente

Nombre historia: Calculo Formulacién

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo:  Alta

Iteracién asignada:

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:

Es necesario tener los pardmetros cargados al sistema correctamente
(Centro de Produccién, Procesos, Operaciones, Lista de materiales para la
operacion). Para lo cual cada vez que se apruebe una OT autométicamente
el sistema con el peso y cantidad ingresados realiza un calculo atreves de
férmulas quimicas y nos da como resultado las cantidades necesarias de
cada material para esa OT.

Observaciones:

Fuente: Historia de Usuario # 13
Elaborado por: CADENA, Oscar

Tabla 3.14: Gestién de Materia Prima

Historia de Usuario

Numero: 14 | Usuario: Jefe de Produccion, Asistente

Nombre historia: Gestién de Materia Prima

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo:  Baja

Iteracion asignada:

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:
Creacién, modificacion, eliminacion de Materia Prima y cargado del stock

Observaciones:

Fuente: Historia de Usuario # 14
Elaborado por: CADENA, Oscar



Tabla 3.15: Proceso Recurtido

50

Historia de Usuario

Numero: 15 | Usuario: Jefe de Produccion, Asistente
Nombre historia: Proceso Recurtido
Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracién asignada:

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:

Este proceso tiene un trato diferente a los demas ya que en este el usuario
determina cuanto peso envia a los bombos en caso de no cumplir con el
peso necesario para el bombo pues se tomara lo que falte de otra OT.

Observaciones:

Fuente: Historia de Usuario # 15
Elaborado por: CADENA, Oscar

Tabla 3.16: Stock Producto Terminado

Historia de Usuario

Numero: 16 | Usuario: Operario
Nombre historia: Stock Producto Terminado
Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracién asignada:

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:

Cuando una OT cambia a estado Terminado, podremos visualizar para
poder seleccionar y aprobar, automaticamente se carga al stock de Producto
Terminado y se genera una nota de ingreso.

Observaciones:

Fuente: Historia de Usuario # 16
Elaborado por: CADENA, Oscar

Tabla 3.17: Recepcion de Materias Primas

Historia de Usuario

Ndmero: 17 | Usuario: Asistente
Nombre historia: Recepcion de materias primas
Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Baja

Iteracién asignada:

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:
Actualizar la materia prima existente mediante una pantalla donde se
ingresan las cantidades recibidas.

Observaciones:

Fuente: Historia de Usuario # 17
Elaborado por: CADENA, Oscar
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Historia de Usuario

Ndmero: 18 | Usuario: Asistente

Nombre historia: Reportes

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Iteracién asignada:

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:

Lista de materiales.

Reporte de Ordenes de Trabajo.

Listado de materiales que se descargaron del stock con sus respectivas
cantidades dependiendo de la OT.

Reporte de Materia Prima con cantidad por debajo del minimo

Observaciones:

Fuente: Historia de Usuario # 18
Elaborado por: CADENA, Oscar

Tabla 3.19: Etiquetas

Historia de Usuario

Numero: 19 | Usuario: Todos

Nombre historia: Etiquetas

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo:  Media

Iteracion asignada:

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:

Imprimir las etiquetas adhesivas con el detalle y cantidad del producto
terminado incluido el cddigo de barras, el mismo que nos servird como Unico
cbdigo identificador para dicho articulo.

Observaciones:

Fuente: Historia de Usuario # 19
Elaborado por: CADENA, Oscar
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Historia de Usuario

Ndmero: 20 | Usuario: Todos

Nombre historia: Control de aplicacion

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Iteracién asignada:

Programador responsable: Oscar Cadena

Descripcion:

Se tendran tres tipos de rol, administrador, asistente, y operarios.

El nivel de acceso del Administrador sera de control total sobre el sistema.
EL nivel de acceso del Asistente sera Unicamente a las pantallas que le
correspondan, mismas que seran determinadas por el Administrador.

El nivel de acceso del Operario sera respecto al manejo de todo lo referente
a la orden de trabajo y etiquetas.

Observaciones: Antes de iniciar la aplicacion se solicita el nombre de
usuario y su clave para que tenga acceso a los datos que corresponden a su
categoria de usuario.

Fuente: Historia de Usuario # 20
Elaborado por: CADENA, Oscar

3.2.3.2 Definiciébn de Roles XP

Existen diferentes roles, estos son actores y responsabilidades.

Programador

» Responsable de decisiones técnicas.
* Responsable de construir el Sistema.

* Los programadores en XP, disefian, programan y realizan las pruebas.

Cliente

e Es parte del equipo.

» Determina que construir y cuando.
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» Escribe test funcionales para determinar cuando estd completo un

determinado aspecto

Probador

* Ayuda al cliente con las pruebas funcionales.

3.2.3.3 Plan de entregas

Tabla 3.21: Plan de Entregas

N° Nombre Prioridad | Riesgo | Iteraciéon
01 Introduccion de recursos Baja Baja 1
02 Introduccion de maquinas Baja Baja 1
03 Centro de Produccion Media Media 1
04 Procesos Alta Media 2
05 Operaciones Media Media 2
06 Gestion de datos de Media Baja 3
proveedores de materia
prima
07 Formulacién o Recetas Alta Media 4
08 Orden de Trabajo Pasol Alta Alta 5
09 Orden de Trabajo Paso2 Alta Alta 5
10 Orden de Trabajo Paso3 Alta Alta 5
11 Orden de Trabajo Paso4 Alta Alta 5
12 Notificacion Alta Alta 6
13 Calculo Formulacion Alta Alta 4
14 Gestion de Materia Prima Media Baja 3
15 Procesos Re curtido Media Baja 6
16 Stock Producto Terminado Media Baja 6
17 Recepcion de Materias Baja Baja 3
Primas
18 Reportes Media Media 7
19 Etiquetas Media Media 7
20 Control de Aplicacion Media Media 7

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar



54

3.2.3.4 Entregables

Tabla 3.22: Entregables

Entregable Historia Fecha de Fecha de Fecha de
Inicio Culminacion Entrega
1 1,2,3 20/09/2011 | 05/10/2011 | 08/10/2011
2 4.5/7 13/10/2011 30/10/2011 | 03/11/2011
3 6,14,17 08/11/2011 21/11/2011 | 23/11/2011
4 7,13 29/11/2011 10/12/2011 13/12/2011
5 8,9,10,11 16/12/2011 | 05/01/2012 | 06/12/2012
6 12,15,16 12/01/2012 10/02/2012 | 13/02/2012
7 18,19,20 15/02/2012 15/02/2012 | 17/02/2012
Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar
3.2.4 Disefio

En el disefio se utiliza algunas estrategias XP, para lo cual se utilizara las 4
fases (comunicacion, sencillez, realimentacion y valentia) asegurando la

buena aplicacion de la estrategia.

3.2.4.1 Base de Datos

A continuacion se presenta el modelo de datos elaborado para la aplicacion.

3.2.4.1.1 Gestion Centro de Produccion

Esta parte del modelo de datos es empleada para la gestién de los centros
de produccién que son las areas de fabricacion de la empresa, se debe

resaltar que los datos que forman parte del centro de produccion como
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recursos y maquinaria unicamente son informativos del sistema para el
usuario. Se optd por almacenar dicha informacion en tablas distintas tanto
para recursos como para maguinaria las cuales se enlazan con la tabla de

centros de produccion.

Cada centro de produccion esta formado a su vez por distintos recursos y
maquinaria que se almacenan en la tabla correspondiente, por otro lado una
maguina solo pertenece a un centro de produccion, asi pues, para esta parte
de la aplicacibn son necesarias tres tablas, PROD_ CP_RECURSO,

PROD_CP_MAQUINA, PROD_CENTRO_PRODUCCION.

Grafico 3.1: Gestion Centro de Produccion

i= PROD_CP_MAQUINA
ZiE PROD_CENTRO_PRODUCCION Columns |Tlp0 pr
| lggg::;) = m&;BER "'&5 CODIGO_CP_MAQUINA NUMBER
! CANTIDAD NUMBER
DESCRIPCIO VARCHAR2(100) -\ ESTADO VARCHARZ(10)
ESTADO  VARCHAR2(10) | @ cobico _cp NUMBER
|Tec|a |Co|umna(s] |Tec|a - |Co|umna(9] e
w2 PK_PROD_CP CODIGO_CP = PK_PROD_CP_MAQUINA CODIGO_CP_MAQUINA, CODIGO_CP
|Indiex Columna(s) = UK_PROD_MAQ CODIGO_CP_MAQUINA
# PK_PROD_CP CODIGO_CP = FK_PROD_MAQ CODIGO_CP
il k |Index | Columnas)
# PK_PROD_CP_MAQUINA CODIGO_CP_MAQUINA CODIGO_CP
# UK_PROD_MAQ CODIGO_CP_MAQUINA .
Pl 1 | F

2 PROD_CP_RECURSO

Columns [ Tipo
. @ | CODIGO_CP_RECURSONUMBER
CANTIDAD NUMBER
ESTADO VARCHAR2(10)
. | CODIGO_CP NUMBER
|Tecla | Columnas)
wa PK_PROD_CP_RECURSO CODIGO_CP_RECURSO.CODIGO_CP
w2 FK_PROD_CP CODIGO_CP
|Index | Columna(s)
& PK_PROD_CP_RECURSO CODIGO_CP_RECURSO, CODIGO_CP
4 LU F

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar
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3.2.4.1.2 Gestion de Materia Prima

Cada vez que se recibe la materia prima sera entregada al encargado de

bodega, quien debera tomar en cuenta las siguientes consideraciones:

Si es materia prima nueva para la empresa, se debera guardar en la tabla de
PROD_MP, la misma que esta asociada a la informacion del stock en la

tabla PROD_STOCK_MP.

En el caso de ingresar una materia prima ya registrada en el inventario del

stock, se debera cargar directamente a la tabla de PROD_STOCK_MP.

Si el caso fuese de un nuevo proveedor de materia prima, necesariamente

este deberd ser creado en la tabla PRO_PROVEEDOR.

Cada materia prima puede tener varios proveedores, de igual manera un

proveedor puede suministrar varias materias primas.



Grafico 3.2: Gestion de Materia Prima

Z2 PROD_PROYEEDOR
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£i£ PROD_STOCK_MP

|Co|umns |Tipo |g,l\ |Tipo |g,l\
. =0 RAZON_SOCIAL VARCHAR2(50) Y Ll NUMBER I
CIUDAD VARCHAR2(25) Y CANTIDAD_MIN NUMBER Y
PAIS VARCHAR2(25) Y CANTIDAD_ACTUAL  NUMBER Y
EMAIL VARCHAR2(25) Y @) UNIDAD_MED VARCHAR2(5) Y
B FAX VARCHAR2(9) Y ) FECHA_REGISTRO_MP DATE Y
TELEFONO VARCHAR2(15) Y | Tecla |Columna(s) | Tif
DIRECCION VARCHAR2(s0) Y &1 PK_CODIGO_MP CODIGO_MP P
OBSERVACION VARCHAR2{250) Y &1 FK_CODIGO_MP CODIGO_MP R
REPRE_LEGAL VARCHAR2(30) Y | Index |Columna(s) | Tij
-] E RUC VARCHAR2(13) 8 PK_CODIGO_MP CODIGO_MP  un
@ ESTADO VARCHAR2(10) Y «[m b
| Tecla | Columna(s) [Tiy
w1 PK_PROV RUC P
| Index | Columna(s) [ Tiy
8 PK_PROV RUC un
<[m ' |Columns | Tipo | ¢Nulo? [
. =@  CODIGO_MP NUMBER -
= NOM_MP VARCHAR2(10(
FECHA_REGISTRO_MP DATE Y
== PROD PROVEEDOR MP OBSERVACIONES VARCHAR2(250) Y
— Comns = = oM ESTADO VARCHAR2(10) Y y
[123]
“| @1 CODIGO_PROV_MP VARCHAR2(13) - g,gg!r?[?,agmmm HHMEEE i
CODIGO_MP NUMBER - .
|Tecla = | Columna(s) |Ti |Tecla | Columna(s) |Tipo |
& PK_PROV_MP CODIGO_PROV_MP, CODIGO_MP P :2 EE‘ESSS‘SSSES"&T ggg:gg‘?ﬁ ;
w1 FK_PROD_CODIGO_MP CODIGO_MP R |Ind_ex - - |Co|umnafs] |Tio |
~a FKPROV CODIGO_PROV_MP R. & PK_PROD_CODIGO_MP CODIGO_MP unique
|Index | Columna(s) [ Ti
& PK_PROV_MP CODIGO_PROV_MP, CODIGO_MP un <[m b
4 [ | ;

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar

3.2.4.1.3 Gestion de Férmulas Quimicas

Tenemos los

procesos (PROD_PROCESOS),

operaciones

(PROD_OPERACIONES) vy listas de materiales (PROD_OPER_LISTA)

como parte de

las formulaciones quimicas, dependiendo de Ila

parametrizacion que se dé a cada una de estas tablas se obtendra la lista

final de materiales con el célculo de la férmula quimica determinada con

relacion a la Orden de Produccion.
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Gréfico 3.3: Gestion de Formulas Quimicas

|Columns [ Tipo
| {CODIGO_PRO  NUMBER
DESCRIPCION VARCHAR2(100]
ESTADO VARCHAR2(10)
CODIGO_CP NUMBER
PESC_PROMEDIO NUMBER(3.2)
PESC_DESDE NUMBER(3.2)
PESO_HASTA NUMBER(3.2)
Eg UNIDAD VARCHAR2(5)
Eg BOMBO NVARCHARZ2(2)
|Tecla | Columna(s) |
i PK_PROD_PRO  CODIGO_PRO PROD_DPER_LISTA
w1 FK_PRO_CP CODIGO_CP |Columns | Tipo
[Index | Columna(s) | CODIGO_MP  NUMBER
o PK_PROD_PRO  CODIGO_PRO CODIGO_OPER NUMBER
4 (il + CODIGO_PRO NUMBER
SECUENCIA  NUMBER
iZ PROD_OPERACIONES PORCENTAJE  NUMBER(10.2)
Columns | Tipo TIEMPO VARCHAR2(10)
CODIGO_OPER NUMBER T_C VARCHAR2(10)
DESCRIPCION VARCHAR2(100) BE VARCHAR2(10)
ESTADO VARCHAR2(10) PH VARCHAR2(10)
“| CODIGO_PRO NUMBER TIFO NUMBER
SECUENCIA NUMBER _/( = CODIGO_CP NUMBER
CODIGO_CP NUMBER CANTIDAD NUMBER
Tecla |Co|umna(s] |Tec|a |Co\umna(s]
PK_PROD_OPER CODIGO_OPER, CODIGD_PRO, CODIGO_CP wma PK_OPER_LISTA CODIGO_MP, CODIGO_OPER, CODIGO_PRO, (
FK_PROD_PRO CODIGO_PRO w1 FK_OPER CODIGO_OPER, CODIGO_PRO, CODIGO_CP
Index |Co|umna(s] |Index |Co\umna(s]
PK_PROD_OPER CODIGO_OPER, CODIGO_PRO, CODIGO_CP n‘,}ﬁ PK_OPER_LISTA CODIGO_MP, CODIGO_OPER, CODIGO_PRO, ¢
4 mn b 4 m b

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar

3.2.4.1.4 Gestion de la Orden de Trabajo

El primer paso es generar la cabecera de la orden de produccion la

informacion se insertara en la tabla PROD_PRODUCCION, dicha tabla tiene

relacion con la tabla PROD_PRO_ESTADO la cual controlara el estado en el

gue se encuentre la orden de produccion.
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Graéfico 3.4: Gestion de la Orden de Trabajo

£i2 PROD_PRODUCCION SiE PROD_PRO_ESTADD
Columns | Tipo | | Columns | Tipo
“m FECHA DATE ——————«| @ FECHA DATE
COD_PROD VARCHAR2(20) |—————« @ cob_PROD VARCHAR2(20)
@ PESO NUMBER CODIGO_PRO NUMBER
FECHA_INICIO DATE SECUENCIA NUMBER
FECHA_ENTREGA DATE CANT _MNOTIFICADA NUMBER
] ESTADO VARCHAR2(15) CANT RECHAZO  NUMBER
|Tecla | Columna(s) | ESTADO VARCHAR2(15)
& PK_PRODUCCION FECHA. COD_PROD = PESO NUMBER
|Index |Cn|umna(s] | @ CANTIDAD NUMBER
# PK_PRODUCCION FECHA, COD_PROD | Tecla |Columna(s)
P i 0 PK_PRO_ESTADO FECHA, COD_PRO
o FK_CODIGO_PROD FECHA, COD_PRO

|Index | Columna(s)
o PK_PRO_ESTADO FECHA.COD_PRO

4 11} 2

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar

3.2.4.1.5 Gestion de Etiquetas

La impresion de etiquetas de producto terminado es independiente, ya que
no tiene relacion con ningun proceso, permitiendo al usuario generar las

etiquetas acorde a sus necesidades.

3.2.4.1.6 Control de Aplicacion

La aplicacion dispone de una primera ventana de identificacién del usuario.

Solo usuarios registrados en la base de datos pueden acceder al sistema.

Todo esto se consigue con las tablas PROD_USUARIOS,
PROD _APLICACION y PROD _PERMISOS, que  representan

respectivamente a los usuarios del sistema las distintas partes de la
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aplicacion y la relacion entre ambos, es decir, a que partes de la aplicacion

puede acceder cada usuario.}

La parte del modelo de datos empleada para almacenarlos, se puede ver en

la siguiente imagen:

Graéfico 3.5: Control de la Aplicacion

£E PAOD_PERMISOS

| Columns | Tipo
@ COMGO_USUARIO NUMBER
@ COMGO_APLICACIONUMBER | i
< B PERMISO VARCHARZ(10)
Tecla [Columna(s)
wo PK_LSLL_APLI CODIGO_USUARID, CODIGO_APLICACION
i FI_APL CODIGO_APLICACION
o FE_LEU CODIGO_USUARIO
| Inde Columna(s)
-ﬁ PHE_LSU_APL CODIG0_USUARIO, CODIGO_APLICACION
E ¥
== PROD_USUARIOS
Columing Tipo iy
@ CODIGO_USUARIO NUMBER H ___{Colemns Tipo
Bl NOMBRE USUARIO VARCHARZ2{100) [ | CODNGED_APLICACK) NUMBER =
E PASSWORD_USUARI VARCHAR2{20) ED NOMBRE VARCHARZ{100)
Tocla Columnais) Ti Tecla Columnals)
- F'K_.US'.JAHD ﬂﬂDch'_.USU.'\HIG P oyt PE_APLICACION CODIGO_APLICACION
Indax Columnads) Ti __ | Index S Columnals)
& PK_USUARIO CODIGO_USUARIO un & PE_APLICACION CODIGO_APLICACION

Fuente: Investigacion Realizada

Elaborado por: CADENA, Oscar
Por altimo, gqueda una tabla por comentar que es
PROD_DATOS_EMPRESA, esta tiene los datos de nuestra propia empresa
como, nombre, direccidn, teléfono, etc. Estos datos se encuentran permitidos
para ser utilizados en cualquier documento que tengamos que generar y en

el que deba aparece informacion de la empresa.
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3.2.4.2 Modelado de la Base de Datos

* Modelo Légico

Gréfico 3.6: Disefio Lagico

PROD_CP_MAQUINA

PROD_RECURSD PROD_CENTRO_PRODUCCI
E Columns Ti PROD_MAQUINA
CODIGO_CP_RECUH 3 CODIGO_CP_MAQUINAN T :
cANTDAD B CANTIDAD N &2 coDIGO_MAQUIN N
P ESTADO N = NOM_MAQUINA
?"[I)'GO cP CODIGO_CP N ESTADO N
[Teds 1
I PK_COD_REC @PESRODEPFECUR ~9PK_PROD_CP wﬁ;ic‘;rzot) RV g [Teass g
SAFK_PROD._CP Index v UK PROD M s = G
off PK_COD_REC 9FK PROD. REC DET o PK_PROD_CP o K PRO.DET MAQ s . \S:e:m g
Index ~IFK_PROD_MAQ c -
*ff PK_PROD_CP_RECUR! [odex o
off PK_PROD_CP_MAQUINA C
PROD_PROCESOS off UK_PROD_MAQ I8
Tipo
CODIGO_PRO  NUM (FRD GEIE
DESCRIPCION VAR
ESTADO VAR
CODIGO_CP NU PROD_PRO_ESTADD PROD_PRODUCCION
PESO_PROMEDIO NU Columns [
PESO_DESDE  NU COD_PROD | B FECHA
PESO_HASTA  NU coDIGO_PRO | COD_PROD
UNIDAD VAR SECUENCIA f PESO
BOMBO NVA CANT_NOTIFICADA &5 FECHA_INICIO
[fecta  [colu CANT RECHAZO EH FECHA_ENTREGA
¥SPK_PROD_PRO  COD ESTADO ESTADO
SFK_PRO_CP cop) PESO PESO_NOTIFICADO
Colu PROD_OPERACIONES CANTIDAD CANT NOTIFICADA
# PK_PROD_PRO  COD BOMBO [
CODIGO_OPER LOTE H 1PK_PRODUCCION
DESCRIPCION CRUZAR
PROD. OPER LISTA ESTADO PESO_NOTIFICADO % PK_PRODUCCION
B CODIGO_PRO NOTIFICADO
@ coDIGO P N SECUENCIA Tecla
= CODIGO OPER N CODIGO_CP 3 PK_PRO_ESTADO ERTDIEHOVEEDOR
- = FK_PROD
ECcoDIGO_PRO N A5k PROD_OPER
N FK_PROD_PRO < PK_PRO_ESTADO AZON_SOCIAL
SUDAD
4 PK_PROD_OPER AIS
EMAL
FAX
ELEFONO
DIRECCION
&= N NOM_CONTACTO
= RUC
EEESTADO
r'JﬁPK,OPER,USTA PROD_PROVEEDOR_MP Tecla
SNIFK_OPER ~3PK_PROV
Index Index
ff PK_OPER_LISTA & PK_PROV
Col PROD_STOCK_MP
3 PK_PROV_MP co Tio
%3 FK_PROD_CODIGO_MP CO FHODINE CODIGO_MP Ny
Columns 1 SO FK_PROV col lcoms T u_/( CANTIDAD_MIN NU|
Ilndex  — Tcol y i
Pm— cancowe g |Ene e
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Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar
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Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar
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3.2.4.3 Creacion de escenarios y Tarjetas CRC

Las tarjetas CRC (clase, responsabilidad y colaboracion) son una
metodologia para el disefio de software orientado por objetos. Para poder
realizar las Tarjetas CRC primero se tiene que realizar una lluvia de ideas
para poder identificar cada uno de los elementos que intervienen en las

tarjetas. A continuacion se presenta los identificados:

* Maquinaria

* Mano de Obra

» Centro de Produccion
* Proveedor

* Materia Prima

* Ingreso Factura

e Orden de Trabajo

* Notificacion
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1. Escenarios

1.1 Escenario 1: Creacion, actualizacion, inactivac  i0n, activacion de

una maquina.

e« EL usuario ingresara una nueva maquina, seleccionara la opcién
“Maquinaria” del menu, ingresa:

» Descripcion: “Raspadora”

* El usuario actualiza los datos de la maquina, consulta la lista de las
maquinas activas e inactivas, selecciona “Raspadora” y lo inactiva,

selecciona “Raspadora” y lo activa.

1.2 Escenario 2: Creacioén, actualizacion, inactivac  i6n, activacion de la

mano de obra.

* EL usuario ingresard la nueva mano de obra, seleccionard la opcion
“Mano de Obra” del mend, ingresa:

» Descripcion: “Obrero”

» El usuario actualiza los datos de la mano de obra, consulta la lista de la
mano de obra activa e inactiva, selecciona “Obrero” y lo inactiva,

selecciona “Obrero” y lo activa.
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1.3 Escenario 3: Creacion, actualizacion, inactivac  ion, activacion del
centro de produccion y asignacion de recursos, mano de obra al centro

de produccién creado.

e EIl usuario ingresard el nuevo centro de produccion, seleccionara la
opcion “Centro de Produccion” del mend, ingresa:

» Descripcion: “Himedas”

* El usuario actualiza los datos del centro de produccién, consulta la lista
del centro de produccién activa e inactiva, selecciona “Humedas” y lo
inactiva, selecciona “Humedas” y lo activa.

» El usuario busca la maquina, asigna la maquina al centro de produccion
con su cantidad, asigna la mano de obra al centro de produccién con su
cantidad, selecciona maquina y lo elimina, selecciona mano de obray lo

elimina.

1.4 Escenario 4: Creacion, actualizacion, inactivac i6n, activacion

proveedor.

e EL wusuario ingresara el nuevo proveedor, selecciona la opciéon
“Proveedor” del menu, ingresa:
* Razo6n social: “MORITEXT”, RUC/CI: “123456789001", Direccion: “La

Floresta” etc.
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El usuario actualiza los datos del proveedor, consulta la lista de los
proveedores activos e inactivos, selecciona “MORITEXT” y lo inactiva,

selecciona “MORITEXT" y lo activa.

Tarjetas CRC

Tabla 3.23: Tarjetas CRC Maquina

Nombre de la clase: Maquina
Responsabilidad Colaboracion
Ingresar una maquina MAQUINA, Ingresar Maquina
Actualizar la maquina MAQUINA, Actualizar Maquina
Inactivar la maquina MAQUINA, Inactiva Maquina
Activar la maquina MAQUINA, Activa Maquina

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar

Tabla 3.24: Tarjetas CRC Mano de Obra
Nombre de la clase: Mano de Obra

Responsabilidad Colaboracion

Ingresar una mano de obra  MANO DE OBRA, Ingresar Mano de Obra
Actualizar la mano de obra MANO DE OBRA, Actualizar Mano de Obra
Inactivar la mano de obra MANO DE OBRA, Inactivar Mano de Obra
Activar la mano de obra MANO DE OBRA, Activar Mano de Obra

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar




Tabla 3.25: Tarjetas CRC Centro de Produccion

Nombre de la clase: Centro de Produccion

Responsabilidad Colaboracion

Ingresar un centro de CENTRO DE PRODUCCION, Ingresar CP

produccion

Actualizar el centro de CENTRO DE PRODUCCION Actualizar CP

produccion

Inactivar el centro de CENTRO DE PRODUCCION, Inactivar CP

produccion

Activar el centro de CENTRO DE PRODUCCION, Activar CP

produccion

Asignar maquina CENTRO DE PRODUCCION, Asignar Maquina

Asignar mano de obra CENTRO DE PRODUCCION, Asignar Mano de
Obra

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar

Tabla 3.26: Tarjetas CRC Proveedor

Nombre de la clase: Proveedor
Responsabilidad Colaboracion
Ingresar un proveedor PROVEEDOR, Ingresar Proveedor
Actualizar el proveedor PROVEEDOR, Actualizar Proveedor
Inactivar el proveedor PROVEEDOR, Inactivar Proveedor
Activar el proveedor PROVEEDOR, Activar Proveedor

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar

Tabla 3.27: Tarjetas CRC Materia Prima

Nombre de la clase: Materia
Responsabilidad Colaboracion
Ingresar un materia prima MATERIA, Ingresar Materia Prima
Actualizar al materia prima MATERIA, Actualizar Materia Prima
Inactivar la materia prima MATERIA, Inactivar Materia Prima
Activar la materia prima MATERIA, Activar Materia Prima

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar
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Tabla 3.28: Tarjetas CRC Orden de Trabajo

Nombre de la clase: Orden de Trabajo
Responsabilidad Colaboracion
Ingresar un OT MATERIA, Ingresar Orden de Trabajo
Actualizar una OT MATERIA, Actualizar Orden de Trabajo
Inactivar el OT MATERIA, Inactivar Orden de Trabajo
Activar el OT MATERIA, Activar Orden de Trabajo

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar

3.2.4.4 Prototipos Interfaces de Usuario

A continuacion se presentan las interfaces gréficas de usuario disefiadas

para la aplicacion, se las ha clasificado en distintas partes funcionales.

3.24.41 Menu

El Menu ubicado en el panel izquierdo nos permite acceder a los diferentes

modulos y dentro de ellos a las distintas opciones del arbol.
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Imagen 3.1: Pantalla Mend Principal
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Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar

3.2.4.4.2 Gestion Centro de Producciéon

La Gestién de centros de produccion estd formada por las ventanas de
recursos y hara el usuario final. Estos deben estar ingresados al sistema, en
este caso serian parametros necesarios pero no obligatorios para la
creacion del centro de produccién. En la venta para la gestién del centro de
produccién se puede introducir, eliminar o modificar los mismos. De un
listado tanto de recursos como de maquinaria se debe ir asignando al lado
izquierdo los que pertenecen a dicho centro de produccion con sus

respectivas cantidades.
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La interfaz grafica empleada para afadir, modificar o eliminar, en resumen
crea un centro de produccion manual permitiendo asignar los recursos y

maquinaria que se requiera.

Imagen 3.2: Pantalla Gestion de Centro de Produccion

§8» Centro de Produccién == IEI

|| Eliminar
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it ACABADOS
—_— = ste HUMEDAS
I Contraer : ot

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar

3.2.4.4.3 Gestion de Materia Prima

La gestion de materia prima se divide en proveedores, materia prima y stock,
cada uno con su respectiva ventana. Es necesito tener ingresado al sistema
los proveedores los cuales usaremos para el ingreso del stock obteniendo a

la final un historial de los proveedores por producto.

Tener en cuenta que para cada ingreso de materia prima se debe asignar la

cantidad minima con lo cual se puede controlar el stock de la misma.
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La interfaz grafica empleada para afiadir modificar o eliminar, en resumen

crea la materia prima manual.

Imagen 3.3: Pantalla Gestion de Materia Prima

) Materie Prima EREa )

lusta T Ingreso Materia Prima

|-7f| E-= aUIMICOS

C{mhaarl

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar

3.2.4.4.4 Gestion de Férmulas Quimicas

Esta formada por tres partes, procesos, operaciones y lista de materiales
cada una con su respetiva pestafia, las cuales estan relacionadas ya que
dependiendo de la configuracion que se le dé a las mismas se generara la

lista final de materiales con los céalculos de la formulacién quimica.

El orden de la configuracion es la siguiente: Crear proceso, Crear Operacion,

Asignar los materiales.
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Imagen 3.4: Pantalla Gestion de Férmulas Quimicas
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Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar

3.2.4.4.5 Gestion de la Orden de Trabajo

En la ventana de la gestion de orden de trabajo en primer lugar se creara la
Orden de Produccién, en la cual se podra aprobar, anular y eliminar, se
podra eliminar siempre y cuando no se haya realizado ningun otro proceso
con la misma. A través de un boton en esta pantalla accederemos a la
ventana del detalle de la Orden de Trabajo, la misma que consta de tres

partes: Identificar la

Orden de Produccion, Afadir la Ruta o Procesos por donde pasaran los

materiales, y Generar la lista de materiales de dichos Procesos.
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_ Imagen 3.5: Pantalla Gestién de Orden de Trabajo
{gﬂrden de Trabajo ,El |
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Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar

3.2.4.4.6 Gestion de Etiquetas

A través de una ventana se puede generar etiquetas para el producto
terminado, esta tendra la descripcion, cantidad, y vendra acompafado de un
codigo de barras el cual sera unico para ese articulo. Al no tener este
proceso ninguna relacion con algun otro, el usuario final tendra la potestad

de imprimir etiquetas como crea necesario.
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3.2.4.4.7 Control de Aplicacion

La aplicacion dispone de una primera ventana de identificacion del usuario.
Solo usuarios registrados en la base de datos pueden acceder al sistema. El
sistema dispone de tres usuarios predefinidos, el usuario asistente, el
usuario operario y el usuario jefe de produccion que representan a cada uno
de los usuarios de la empresa que van a utilizar la aplicacion, estos tendran
los accesos asignados de acuerdo a la necesidad de sus actividades. Por
altimo existe un usuario adicional, que tiene acceso a todas las partes de la

aplicacioén, siendo este el usuario administrador.

Imagen 3.6: Pantalla Control de Aplicacion

r{%xniciarsesian e
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| Aceptar | | Cancelar

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar
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El usuario administrador es el Unico que puede utilizar la pantalla usuario,

gestionando el usuario y la seguridad.

Imagen 3.7: Usuario

Eliminar

» O A

Lista Usuario Datas Seguridad |
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Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar
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El usuario administrador es el Unico que puede utilizar la pantalla perfil

usuario, gestionando los perfiles y los permisos.

Imagen 3.8: Perfil Usuario
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Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar



3.24.4.8

Proveedores

1

Se registran los proveedores para poder llevar el control de quien entrego la

materia prima.

Imagen 3.9: Proveedor
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Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar
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3.2.5 Implementacion

» Instalacién y configuracion del Hardware tanto el servidor como en los
clientes.

* Instalacién de la Base de datos en el servidor y la aplicacion en cada
puesto de trabajo.

» Migracién y cargue de la informacién del cliente al sistema.

» Capacitacion sobre el uso del software.

* Pruebas en ambiente de Desarrollo.

* Pruebas en ambiente de Produccion.

* Creacion del manual de instalacion, manual de usuario.

» Soporte durante el primes mes gratis.

3.2.5.1 Caodificacion

« Tomando en cuenta la fase de disefio y las herramientas se podra

desarrollar pensando en la calidad.

» SharpDevelop: Es una herramienta de desarrollo, facil de utilizar muy

parecida a Visual Studio.Net, permitiendo presentar una aplicacion

agradable para el usuario y facil de entender

» Se creo el proyecto con nombre REB PROD que contiene los formularios.



para el acceso a la base de datos.

Capa Logica Negocio

using System;

using AccesoDatos;

using EntidadNegocio;

using System.Data.OracleClient;
using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Collections.Generic;

namespace LogicaNegocio

{

Il <summary>

I/l Description of UsuarioLN.
/Il <[summary>

public class UsuarioLN

{

private UsuarioAD objusuarioAD;
public UsuarioLN()

{

objusuarioAD = new UsuarioAD();

}

public DataSet cargarUsuario(UsuarioEN objusuarioEN)

{

return objusuarioAD.cargarUsuario(objusuarioEN);

}
public DataSet cargarPerfil()

{
}

public DataSet cargarxPerfil(UsuarioEN objusuarioEN)

{
}

public void insertarPerfil(UsuarioEN objusuarioEN)

{

objusuarioAD.insertarPerfil(objusuarioEN);

return objusuarioAD.cargarPerfil();

return objusuarioAD.cargarxPerfil(objusuarioEN);
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Se cred el proyecto para la capa de negocios con el nombre, la capa de

l6gica de negocios y la capa de acceso a datos que contiene las clases



}

}
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public void actualizarPerfil(UsuarioEN objusuarioEN)

{

objusuarioAD.actualizarPerfil(objusuarioEN);

}

public void eliminarPerfil(UsuarioEN objusuarioEN)

{

objusuarioAD.eliminarPerfil(objusuarioEN);

}

public DataSet cargarForm(UsuarioEN objusuarioEN)

{

return objusuarioAD.cargarForm(objusuarioEN);

public void actualizarRol(UsuarioEN objusuarioEN)

{

objusuarioAD.actualizarRol(objusuarioEN);

}

Capa Entidad Negocio

using System;

namespace EntidadNegocio

{

/Il <summary>

I/l Description of UsuarioEN.
/Il <[summary>

public class UsuarioEN

{

public string usuario;

public string password;

public string idperfil;

public string perfil;

public string descripcionperfil;
public string idrol;

public string totalrol;

public string lecturarol;

public string Usuario

{

get { return this.usuario; }
set { this.usuario = value; }

}



public string Password

{
get { return this.password; }
set { this.password = value; }

}
public string idPerfil

{
get { return this.idperfil; }
set { this.idperfil = value; }
}
public string Perfil
{
get { return this.perfil; }
set { this.perfil = value; }
}
public string descripcionPerfil
{
get { return this.descripcionperfil; }
set { this.descripcionperfil = value; }

public string idRol

{
get { return this.idrol; }
set { this.idrol = value; }

}
public string totalRol

{
get { return this.totalrol; }
set { this.totalrol = value; }

}

public string lecturaRol

{

get { return this.lecturarol; }
set { this.lecturarol = value; }

}
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Capa Acceso Datos

using System;

using System.Data.OracleClient;
using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Collections.Generic;
using System.Drawing;

using System.Windows.Forms;
using EntidadNegocio;

namespace AccesoDatos

{

cuentausuario=

Il <summary>

I/l Description of UsuarioAD.
/Il <[summary>

public class UsuarioAD

{

private OracleCommandBuilder builder;
private OracleDataAdapter adaptador;
private DataSet dato;
private OracleConnection conn;
OracleCommand coman;
string procedimiento;
string pusuario,ppassword,pidperfil,pidperfilusuario;
string pperfil;
string pdescripcionPerfil,
public string pidrol;
public string ptotal;
public string plectura,
public UsuarioAD()
{
conexion objconexion = new conexion();
conn= objconexion.abrir();

}

public DataSet cargarUsuario(UsuarioEN objusuarioEN)
{

pusuario= objusuarioEN.Usuario;

ppassword= objusuarioEN.Password;

procedimiento= "select idperfilusuario from prod_usuario where
"+pusuario+" and claveusuario=

"+ppassword+"".ToString();

adaptador = new OracleDataAdapter();
adaptador.SelectCommand

= new OracleCommand(procedimiento, conn);
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builder = new OracleCommandBuilder(adaptador);
dato=new DataSet();

dato.Clear();

adaptador.Fill(dato, "prod_usuario");

return dato;

}

#region "cargarPerfil"
public DataSet cargarPerfil()
{
procedimiento= "select
idperfilusuario,perfilusuario,descripcionperfilusuario from prod_perfil_usuario
order by perfilusuario”.ToString();
adaptador = new OracleDataAdapter();
adaptador.SelectCommand
= new OracleCommand(procedimiento, conn);
builder = new OracleCommandBuilder(adaptador);
dato=new DataSet();
dato.Clear();
adaptador.Fill(dato, "prod_perfil_usuario");
return dato;

}

public DataSet cargarxPerfil(UsuarioEN objusuarioEN)
{
pidperfilusuario= objusuarioEN.idPerfil;
procedimiento= "select
idperfilusuario,perfilusuario,descripcionperfilusuario from prod_perfil_usuario
where idperfilusuario= ""+pidperfilusuario+"". ToString();
adaptador = new OracleDataAdapter();
adaptador.SelectCommand
= new OracleCommand(procedimiento, conn);
builder = new OracleCommandBuilder(adaptador);
dato=new DataSet();
dato.Clear();
adaptador.Fill(dato, "prod_perfil_usuario");
return dato;

}

#endregion

#region "insertarPerfil"

public void insertarPerfil(UsuarioEN objusuarioEN)

{
pperfil=objusuarioEN.Perfil;
pdescripcionPerfil=objusuarioEN.descripcionPerfil;
procedimiento= "prod_pro_ins_perfilusuario(™

onPerfil+")".ToString();

coman = new OracleCommand(procedimiento, conn);
coman.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

+pperfil+","+pdescripci
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coman.ExecuteNonQuery();

}

#endregion

#region "actualizarPerfil"

public void actualizarPerfil(UsuarioEN objusuarioEN)

{
pidperfilusuario= objusuarioEN.idPerfil;
pperfil=objusuarioEN.Perfil;
pdescripcionPerfil=objusuarioEN.descripcionPerfil;
procedimiento= "prod_pro_upd_perfilusuario("'+pidperfilusuario+","+
coman = new OracleCommand(procedimiento, conn);
coman.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
coman.ExecuteNonQuery();

}

#endregion

#region "eliminarPerfil"

public void eliminarPerfil(UsuarioEN objusuarioEN)

{
pidperfilusuario= objusuarioEN.idPerfil;
procedimiento= "prod_pro_del_perfilusuario("+pidperfilusuario+")".To

String();

coman = new OracleCommand(procedimiento, conn);
coman.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
coman.ExecuteNonQuery();

}

#endregion

public DataSet cargarForm(UsuarioEN objusuarioEN)
{
pidperfilusuario= objusuarioEN.idPerfil;
procedimiento= "select r.idrol id,r.rol form,r.total,r.lectura from
prod_rol r, prod_form f where r.idform=f.idform and r.idperfilusuario =
"+pidperfilusuario+"".ToString();
adaptador = new OracleDataAdapter();
adaptador.SelectCommand
= new OracleCommand(procedimiento, conn);
builder = new OracleCommandBuilder(adaptador);
dato=new DataSet();
dato.Clear();
adaptador.Fill(dato, "prod_rol");
return dato;
}
#region "actualizarPerfil"
public void actualizarRol(UsuarioEN objusuarioEN)

{
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pidrol=objusuarioEN.idRol;

ptotal=objusuarioEN.totalRol,

plectura=objusuarioEN.lecturaRol;

pidperfilusuario= objusuarioEN.idPerfil;

procedimiento= "prod_pro_ins_permisos("+pidrol+™,"+ptotal+™,"+ple

ctura+",™

coman = new OracleCommand(procedimiento, conn);
coman.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

coman.ExecuteNonQuery();

}

#endregion

}
}

3.2.5.2 Pruebas XP

Se desarrollaron pruebas unitarias para cada fraccion de coédigo, logrando

que las pruebas completen en un 100%.

Las pruebas de aceptacion se las prueba con el cliente, ya que es quien da

el visto bueno al sistema.

3.2.5.3 Pruebas NUnit

Con XP es necesario tener una herramienta que permita las pruebas

automatizadas.
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Para realizar las pruebas automatizadas se utilizé la herramienta NUnit, que
es la encargada de analizar que las clases estén correctas a través de una

prueba.

Las pruebas en XP permiten mejorar la calidad del software, se utiliza gran

cantidad de tiempo en la realizacion de las mismas.

e Pruebas automatizadas de Caja Negra

Se centra en los requisitos funcionales de la aplicacion y es un complemento

a las pruebas de caja blanca.

Tabla 3.29: Pruebas de Caja Negra (Procesos)

Nombre de la Nombre de la Clase Nombre Prueba Resultado
Clase Prueba Caja Negra Descripcion
Verifica el ingreso de una W
Agregar nueva Maquina
Verifica la actualizacion de o
Maquinaria Magquinaria Prueba Modificar la Maquina
Verifica que se inactive la o
Inactivar Maquina
Verifica que se active la W
Activar Maquina
Verifica el ingreso de una W
Agregar nueva Mano de Obra
Verifica la actualizacién de W
Mano de Obra Modificar la Mano de Obra
Mano de Obra
Prueba o . .
Verifica que se inactive la B
Inactivar Mano de Obra
Verifica que se active la ]
Activar Mano de Obra )
Verifica el ingreso de un L4
nuevo Centro de
Agregar Produccion
Centro de Centro de Produccion Modif Verlgca Ita aé:tugllzdacmr_l,de @
Produccion Prueba odificar un Centro de Produccion _
Verifica que se inactive el o
Inactivar Centro de Produccion
Verifica que se active el o
Activar Centro de Produccion




Busquedal

Verifica la busqueda al
digitar el nombre de la
Maquina
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Busqueda2

Verifica la busqueda al
digitar el nombre de la
Mano de Obra

Agregar

Verifica que no se pueda
insertar una maquina en
mas de un Centro de
Produccién

Eliminar

Verifica la eliminacion de
una maquina del Centro
de Produccion

Agregar

Verifica que no se pueda
insertar una mano de obra
en mas de un Centro de
Produccion

Eliminar

Verifica la eliminacion de
la mano de obra del
Centro de Produccion

Proveedor

Proveedor Prueba

Agregar

Verifica que no se pueda
insertar un proveedor
cuando se ingrese el RUC
o Cl duplicado

Modificar

Verifica la actualizacion de
un proveedor

Inactivar

Verifica que se inactive el
Proveedor

Activar

Verifica que se active el
Proveedor

Materia Prima

Materia Prima Prueba

Agregar

Verifica el ingreso de una
nueva Materia Prima son
su stock minimo y tipo

2 &8 & &

Modificar

Verifica la actualizacion de
una Materia Prima

Inactivar

Verifica que se inactive
una Materia Prima

Activar

Verifica que se active una
Materia Prima

Ingreso Factura

Ingreso Factura
Prueba

Buscar

Verifica la busqueda de
ingresos enviando el
identificador N° Factura,
N° Ingreso o Todas

2 8 8 =

Eliminar

Verifica que la anulacién
del Ingreso se lo realiza
correctamente y actualiza
el stock

“

Agregar

Verifica el insercién de
una nuevo ingreso

Eliminar item

Verifica la eliminacion de
un item de la factura

Modificar

Verifica la modificacién de
un Ingreso

Orden de Trabajo

Orden de Trabajo

Agregar

Verifica el ingreso de una
nueva orden de trabajo

Modificar

Verifica la modificacién de
la orden de trabajo

R a & 8 @
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Verifica que se puede @
eliminar una OT siempre y
cuando no haya pasado a
Eliminar produccién
Verifica que se puede ®
modificar la OT siempre y
cuando no haya pasado a
Modificar produccién
Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar
Tabla 3.30: Pruebas de Caja Negra (Aplicacion)
Nombre Resultado
Prueba Caja
Negra Descripcion
Se verificd que todos los campos obligatorios tengan ]
el*
Toda la P "
Aolicacis Se verifico los rangos maximos de cada campo vl
plicacion TextBox

Se verifico el orden de los Tabindex y se los recorrio o

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar

* Pruebas automatizadas de Caja Blanca

Valida que la operacion interna del sistema se ajuste a las especificaciones y

gue sean probadas adecuadamente.

Tabla 3.31: Pruebas de Caja Blanca

Prueba
Nombre de la .
Nombre de la Clase Prueba caja
Clases Blanca Descripcion Resultado

Verifica que los
atributos de la tabla
Validar Maquina tengan v
concordancia con el

tipo de dato

Maquinaria

Magquinaria Prueba




Mano de Obra

Verifica que los
atributos de la tabla
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Mano de Obra Validar Recurso tengan b
Prueba ; o
concordancia con el
tipo de dato
Centro de Verifica que solo se
Centro de > . pueda ingresar en el
o Produccién Validar . 4
Produccién Prueba campo cantidad, o
ndimeros enteros
Verifica que los
Proveedor atributos de la tabla
Proveedor Prueba Validar Proveedor tengan ¢
concordancia con el -
tipo de dato
. ) Verifica que los
Materia Prima MatFe):rla Erlma Validar | atributos de la tabla MP o
rueba tengan concordancia
con el tipo de dato
Verifica que los
Ingreso Ingreso Factura . atributos de la tabla
Factura Prueba Validar Factura tengan @
concordancia con el
tipo de dato
Verifica que los
Orden de Orden de atributos de la tabla
. . Validar Factura tengan o
Trabajo Trabajo Prueba ;
concordancia con el
tipo de dato
Verifica que los
Notificacion atributos de la tabla
Notificacién Prueba Validar Factura tengan o
concordancia con el
tipo de dato
Verifica que los
Imoresion Impresion atributos de la tabla
Etip Letas Etiquetas Validar Factura tengan o
q Prueba concordancia con el

tipo de dato

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar



3.2.5.4 Resultado de las pruebas

Se presenta en la siguiente imagen el resultado que arrojo el sistema de las

pruebas del sistema.

Imagen 3.10: Resultado de las Pruebas
8 Accesol

Archivo  Editar  Ver Refactorizar Proyecto Generar Depurar Buscar

Anlisis  Henamientss Ventana  Ayuda

x B> Predeterminado~ [ @~ | ZE D @B R S =
[Proyectos ﬁ'i"i" MPLN.cs / MPAD.cs | conectcs | Rpt param.c: RptMPpar otcent l.cs | frmPrincipal.cs |
2 | [ #gLogicaNegociosMPLN ~[
1 ’”
2 * Creado por SharpDevelop.
- : i oa i i
15 EntidadNegocios 3 * usuario: ${oscar)
B ] LogicaNegocios 4 - echa: 11/e2/2012
j REBPROD. 5 Hora: 17:33
8= & *
7 * Para cambiar esta plantilla use Herramientas | Opciones | Codificacin | Editar Encabezados Estandar =
[Salids

| Pruebas de Unidac ~ | = &

x|

lUnit version 2.5.9.8

Copyright (C) 2082-2018 Charlie Poole.

Copyright (C) 2082-2004 James W. Newkirk, Michael C. Two, Alexei A. Vorontsov.
Copyright (C) 2080-2002 Philip Craig.

Copyright (C) 2086 Daniel Grunwald.

Copyright (C) 2006-208 Matt Ward.

ALL Rights Reserved.

Runtime Envirenment -
05 Version: Microsoft Windows NT 6.1.7660.9
CLR Version: 2.8.58727.4963 ( Net 2.8 )

Processtiodel: Default  Domainusage: Single
Execution Runtime: Default

Tests run: 8, Errors: 8, Failures: 8, Inconclusive: 6, Time: 8,6020061 seconds
Not run: 8, Tnvalid: @, Ignored: 8, Skipped: @

bl

I |

"C:\Program Files\SharpDevelop\4.@\bin\..\bin\Tools\NUnit\nunit-console-dotnet2-x86.exe" "C:\Users\Morita\Documents\Shar| «

AssemblyNa AccesoDatos

Configuraci¢ Debug
CurrentCom C#4.0
CurrentTargs NET Framework 3.5
FileName G
Language  C
OutputFullP; C:\Users\Mlorita\Dol
Plataforma »86

ReadOnly  Falso

Users\Morita\Do

AssemblyName

EProyectos | 10 | | i rrores | 2 Lista de Tareas | Slsalige | []Resultodos de o Bisqueda |

Generacién completada correctamente,

.. IRe.. | [Z]Da..

In148  col10 carld

Fuente: Investigacion Realizada
Elaborado por: CADENA, Oscar



CAPITULO IV

4.1 Conclusiones y Recomendaciones

4.1.1 Conclusiones

Las herramientas tecnolOgicas utilizadas fueron las adecuadas para construir
un sistema que cumpliera con los requerimientos propuestos inicialmente,

asimismo se estimula el uso de herramientas libres.

Conforme la tecnologia va avanzando van apareciendo nuevas soluciones,
nuevas formas de programacion como la utilizada en este desarrollo la
programaciéon en n capas la cual fue de gran ayuda ya que maneja codigo

ordenado que permitio identificar errores de forma rapida y sencilla.

Se determindé que la metodologia extreme programming (XP) asegura la

calidad del software y permite cambios rapidos de forma flexible.

Este software hard posible la agilidad y fidelidad de los datos que son
almacenados en el, dando como resultado una mejor produccion

proporcionando informacion importante.
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Finalmente se puede concluir que el objetivo de esta tesis ha sido cumplido
al darle al usuario una herramienta para el control de procesos de

produccion a su medida.

4.1.2 Recomendaciones

Iniciar el desarrollo de software de forma ordenada, trabajar una historia de
usuario a la vez, hacer que funcione completamente, hacer que todas las
pruebas pasen con éxito, escribir la documentacion, verifica que sea un

modulo terminado antes de empezar con el siguiente.

Tomar las precauciones de probar antes de subir las fuentes y tener en
cuenta que se debe sacar un respaldo del sistema por seguridad antes de

cualquier cambio.

Diseflar pensando en las personas nunca debemos perder el objetivo sobre
el propdsito del software que es ayudar a las personas a hacer su trabajo lo

mas facil posible.

Plantear este sistema ante la industria del cuero y las curtiembres para que
sea un prototipo para otras empresas que trabajen con procedimientos

similares en el area de produccion.
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Glosario de Términos

Aplicacion: Programa que lleva a cabo una funcion especifica para un

usuario.

C#. Herramienta de desarrollo de aplicaciones de la casa comercial

Microsoft de la arquitectura .NET.

Open-Source: Codigo Abierto. (Son programas que tienen codigo liberado

para poder ser modificado)

Visual Basic: Herramienta de desarrollo de aplicaciones de la casa

comercial Microsoft de la arquitectura .NET.
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Anexos

Anexo 1: Manual de Instalacion y configuracion Orac  le XE

MANUAL INSTALACION Y CONFIGURACION ORACLE XE

Paso 1. Instalar Oracle Express

- I
_Instalacion de Oracle Express |

Archivo  Edidon  Ver Favortos Herramientas  Ayuda

enlrés A > | ’ P Bisqueda ‘llﬂ Carpetas '
Direccian |rj C\Oracle v Ir

Carpatas % X
@ Escritorio ~
i+ I:] Mis documentos

# A& Disco de 3% (A: = =
o Oiscé i En Windows XP doble dic en el instalador

= 5§ miec
= e Disco local (C1) [J\ ¥ y L
@ B Archivos de programe En Windows Vista, clic derecho, ejecutar como Administrador

# ) Documents and Settir
5 oracee
# |5) WINDOWS
# 25 Unidad DVD (D:)
= ::1 Downloads en "L:\" (Z:)
# ) Acrobat
& () Adobe

B amn
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Oracle Database 10g Express Edition - Asistente de Instalacion

Contrato de licencia

Lea cuidadosamente &l acuerdo de licencia siguente. ATABADE

ORACLE DATABASE 10g EXPRESS EDITION LICENSE  ~
| AGREEMENT

To use this license, you must agree to all of the following termns (by
either chcking the accept button or mnstaling and using the program):;

Dl my EvDNDT DECTDIMTINRIO s

v Acepto los Téminos del Acuerdo de Licencia Frngtinnin
" Mo Acepto los Téminos del Acuerdo de Licencia

< Atrds Sifente > Cancelas ]

Oracle Database 10g Express Edition - Asistente de Instalacion

Seleccionar Ubicacion de Destino

oRACLE
S?:I::mme la carpeta en la que |a configurackan instalars las G EANASE
archivos.

La configuracidn mstalard Oracle Databaze 10g Exprez: Edition en la siguente carpeta.

Para realizar la instalacidn en esta capeta, haga chc en Siguente. Para realizas la instalacion
en una capeta diferente, haga clc en Examinar y seleccione olra carpeta.

Oracle Dalabase 10g Exprass Edition

Carpeta de Destino

e |

Espacio Mecesarioen C: 1655985 K
Espacio Disponible en C: 89364032 K

< Alras Sigrgente > J Cancelar
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Contrasefa: utilizar la clave de administrador ‘contrasefa’. (Usted escoge la

contrasefia)

Oracle Database 10g Express Edition - Asistente de Instalacion

Eszpecificar Conlrasenias de Base de Datos

para la cuenta de basze de datos S5 como para la cuenta SYSTEM,

Introduck Contrazefia Im.i

s

Confirrnar Contrazefia i

a la pagina inicial de la base de datos después de terminar |la instalacidn,

< Alrés

Introduzea y confime bas contrasefias para la base de datos.  Esta contrasefia se utilizars tanto

Mota: Debe utlizar &l usuaro SYSTEM unto con la contrazefia inthoducida aqui para conectarse

Cancelar

El proceso de instalacion dura aproximadamente 10 minutos.

Paso 2. Configurar el idioma de la siguiente manera

Ejecutar

recurso de Internet que desea que Windows abra,

:E Escriba el nombre del programa, carpeta, documento o

abrir: | regedit|

vl

[ Acepkar H Cancelar ][Examinar..

3
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Verifica que el idioma del Oracle XE que sea igual al siguiente lenguaje:

NLS_LANAG = LATIN AMERICAN SPANISH_AMERICA.WES8ISO88 59P1

Abrir REGEDIT en la clave
HKLM/SOFTWARE/ORACLE/KEY _XE

=R ODRACLE ab) Predaterminada)
ALL_HOMES w
(] HoMED OLEDB

(] ORACLE_HOMES

CI OracleMTSRecoveryService
3 orL
[0 PE Conmrtivity Solifinn

[aBloRa_yE_AUTOSTART
[abjoRa_4E _SHUTDGWN
[abloRa_YE _SHUTDCWN_TIMECLT
[aB]RA_{E _SHUTDGWATY?E

REG 57
REG_57

RES_5Z

REG_EXPAND 57
REG_EXPAND 52
RES_EXPAND 57
REG_EXPAND 52

LATIN AMERICAR SPANISH_ECUADOR, WESBMaWINLZS5Z
| dracExelanpiarace praducti 1.2, Dserverioledbimesg
TRLE

TRLE

Ell]

immediate

Renombrar la clave NLS_LANG a NLS_LANG_old.

& Editor del Registro

Archivo  Edicidn  Ver Favoritos  Avuda
& (] HARDWARE A

Mombre Tipo [atos A
B 3AM ab](Predeterminado]  REG_SZ
(3 seaRrry A5 LANG REG_SZ LATIN AMERICAN SPA
e L.l [?IF ;‘:;i :‘;?;iOLEDB REG_SZ C:\orackexelapptorac
i &3 dasses SBJORA_KE_AUTOS.., REG_EXPAND_SZ TRUE
L ) cleris aBJORA_XE_SHUTD... REG_EWPAND_SZ TRUE
& @ Creative Tech B|ORA_XE_SHUTD... REG_EXPAND_SZ a0
5 (. Gemplus BJORA_KE_SHUTD... REGEXPANDSZ  immediate
& 2] InstaliShisld -ﬂOR#CLE_BASE REG_5Z Cloraclexel
5 () Microsoft BJORACLE_HOME ~ REG_SZ C:loraclexelapploracl
% () Network Associstes || SBJORACLE_HOME_,., REG_SZ SOFTWAREVORACLEV
#® (1 ooeC B|ORACLE HOME .., REG 52 WE |
= orRaCE | Renombrar la clave NLS_LANG a NLS_LANG.OLD
® 4 TS ORANTS P TR KOS COraus e appora |
& %OfadeWSRem b]ORAMTS_CP_TR... REG_SZ 0
# (1 Policies ablstatementCache.., REG_SZ 0
(1 Program Groups ablstmtCacheSize  REG_SZ 0
# O Schumberger w1 || B¥i7ype REG DWORD 0x000000S5 (85) ¥
< - 5 || >

Mi PCYHKEY_LOCAL MACHINE\SOFTWARE\ORACLE\KEY _XE




Configurar el nuevo lenguaje de la siguiente manera.

Editar cadena

Mombre de walar:
[NL5_LANG |

Informacidn del walar:
|L.-i'-.TIN AMERICAM SPANISH_AMERICA WEBISOE355M1 |

Aceptar ][ Cancelar ]

Paso3. Configurar de punto y coma.

100

r T 2 il
. - b ol B
e — — . :
v ' S T
UU |’§§ ¢+ Panel de control » Todos los elementos de Panel de control » - | - | | Buscaren el Ponel de control P|
Ajustar la configuracion del equipo Verpor: Iconos grandes ¥
| T .y = Adrminsrgaor ag b AUrnnswrauor e
-ﬂ, Administracion del color @fl . & ST =
L credenciales dispositivos
[ Barra de tareas y menu el S S
% Centro de accesibilidad Centro de actividades
Inicio !
[;{_—"1 Centro de movilidad de KA Centro de redes y recursos - . T
Lg : 1 ; Centro de sincronizacion ¢
=¥ Windows = compartidos 3
% Conexion de RemoteApp y onfiguracion regiona a& Copias de seguridad y
=1 Escritorio de idioma < restauracion
@@ Correo EE) Cuentas de usuario 4{-{4 Dispositivos e impresoras
+ : .
Fecha y hora ﬂ Firewall de Windows Flash Player
Firewall de Windows
] Establezca las opciones de sequridad
h Fuentes @ Gadgas de del firewall para ayudar a proteger el Hugar
equipo de hackers y software
(2, Herramientas Iconos del 4l malintencionado. hacion y
Y= administrativas mxmm notificacion ' herramientas de rendimi.. '
Intel(R) GMA Driver for I
(. ) ,ﬁ[, lava J Mouse L
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Personalizar la configuracion regional

MNirmeros |.M0neda Hora | Fec:hc:nf
Fuestra
Positivo: |123.456,789.00 MNegativo: | -123.456,789.00
e
Simbolo decimal: (_ |I ) ~ |
—— <
Mimero de digitos decimales: | 2 ~ |
Simbolo de separacion de milesy” | . ‘\ Lr |
Mumera de digitos en grupo: 123,456,789 b |
Simbolo de signo negative: | £+ |
Farmata de ndmero negativo: | 1.1 ~ |
kostrar ceros a la izquierda: | 07 w |
Separador de listas: G ) - i
Sisterna de medida: | b &trico e I
I Aceptar ] [ Cancelar ]

Simbolo decimal = punto.

Simbolo de separacion de miles = coma.

Separador de listas = punto y coma.

Paso4. Crear un usuario en la base de datos con su  tablespaces.

Usuario

Usuario: prod

Contrasefa: prod
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Tablespaces

Nombre: prod

Subir el backup de la base de datos que se encuentra en el CD con el

nombre buckup.dmp
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Anexo 2: Manual de Instalacién del Sistema

MANUAL DE INSTALACION DEL SISTEMA

Las siguientes aplicaciones deben estar instaladas antes de instalar el

sistema REBPROD los cuales los puede encontrar en el CD.
Instalar el Framework 3.5
Instalar el Framework 4.0

Instalar Crystal Reports (CRRedist2008_x86).

- Doble clic en el instalador con el nombre REBPROD.exe.

'\ REBPROD.EXE

« Doble clic en el acceso directo que se instalara en el escritorio.
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Anexo 3: Manual de Usuario

MANUAL DE USUARIO

Manual bésico del usuario para la aplicacion REBPROD

El siguiente manual consiste en una descripcion de las funcionalidades
basicas del sistema, de manera que los usuarios se familiaricen con el

mismo.

Acceso al sistema

Para ingresar al sistema se lo puede hacer de la siguiente forma, toda vez
instalado el sistema se crearan un icono para el acceso al mismo, el cual se
encontrara en el escritorio con el nombre REBPROD y hacer clic en el icono

gue representa la aplicacion.

Luego aparecera una pantalla en la que UD. Deber& colocar su usuario y

contrasefa.

Usuario: ADMINISTRADOR

Contrasefia: administrador
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Usuaric EDCﬂdeua

Contrasefia

Materia Prima
[T Reportes
I7 Catdlogos
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Perfiles de Usuarios

Dependiendo del perfil que el administrador haya configurado para el usuario

Ud. podra acceder con sus determinados permisos:

Estructura General del Sistema

a. El sistema se ha dividido en varias secciones:

e Archivo

» Pardmetros

* Modulos

* Reportes

» Centro de Produccion
* Materia Prima

* Formulaciones

e Orden de Trabajo

* Ayuda
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b. Cada seccidn o grupo de primer nivel, contiene los siguientes elementos
que van a ser utiles en la administracion del sistema Control de la Orden

de Trabajo:

» Centro de Produccion
0 Reportes
o Maquinaria
0 Mano de Obra
e Materia Prima
o0 Reportes
o Proveedores
0 Materia Prima
0 Ingresos/ Egresos
* Formulacion
0 Reportes
o Procesos
o Operaciones
0 Lista de Materiales
* Orden de Produccion
0 Reportes
o Planificacion
o Orden de Trabajo
o Notificacion

o Etiqueta
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Agregar

Al hacer clic en Agregar inicia un formulario para luego ingresar el registro
con la opcion guardar, esta opcion se la puede ver en la Barra de

Herramientas.

| Salir

= 0 4

Guardar

Al hacer clic en Guardar permite crear un nuevo registro en cualquier

formularios, esta opcion se la puede encontrar en la Barra de Herramientas.

Salir
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Eliminar

Al hacer clic en Eliminar permite borrar un registro en cualquier formulario,

esta opcion se la puede encontrar en la Barra de Herramientas.

Salir

Salir

Al hacer clic en Salir permite cerrar el sistema, esta opcion se la puede

encontrar en la Barra de Herramientas.

Salir

= > O A
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Mano de Obra

Esta pantalla nos permite registrar la fuerza laboral humana a ser empleada

dependiendo de las necesidades de cada centro de produccion.

Salir
=
Lista Centro de Produccian Ingresa Mano de Oba
| Bxpandir | D
Mano de Obra:
Cantidad

Centro Produccidn El
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Maquinaria

Esta pantalla nos permite registrar la maquinaria a ser empleada

dependiendo de las necesidades de cada centro de produccion.

5 501

List Cantro de Produceion Ingreso Maquing
Ei ACABADOS
L Lo i i}
Bs_ HUMEDAS Contragr = x
-4 RASPADORA S
42 SECADO Canlidad:
i PEGADORA
Centro B
Produccio
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Centro de Produccion

Esta pantalla nos permite registrar los Centros de Produccidon que sean

necesarios en la empresa.

Nuevo
H
Listz Centro de Produncidn |ngresn Centro dePmduccidn
- ACABADOS Expandic
# HUMEDAS = |

44 SO G | o Produccin:




Materia Prima

Esta pantalla nos permite ingresar la nueva materia prima.

113

Lita Producto

T

MATERIA PRIMA

¥

ACHDK FARMICO

Stock minima!
Stock maamo
Cateqoni;

MATERIA PRINA




Ingreso Materia Prima
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Esta pantalla nos permite registrar los ingresos de materia prima, egresos de

materia prima y el stock de igual manera la consulta de las mismas.

@ REB PROD - [OCADENA] - 13/11/2012 §1 71

Archivo  Ayuda  Ventana

Materia Prima

7 Reportes

7 Catdlogos

Proveedor

| Materia Prima

% Ingreso Matena Prima
‘- Anular Comprobante

' (3 ingreso deMercaderta

b 0 4

Nuevo
@
Datosd

ST T A
2l MOVImISniD

el

]

| DESCRIPCION

CANTIDAD {KG)
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Procesos

Esta pestafia nos permite crear procesos necesarios para cada centro de

produccion.

Operaciones

Esta pestafia nos permite crear operaciones necesarias para cada proceso.

Lista Materiales

Esta pestafia nos permite asignar la lista materiales necesarios para cada

operacion.

@ Farmula Quimica @

=l » 0 a

Pérametms Proceso |Opelaci6n | Lista |

——————| ACABADO IMPREGNADO Ei| Filtrs Ingresa Procaso

| Expardi |
—— # ACABADO IMPREGNADO
Convr || . . NI LN
11,10, AGUA
1.1.20. AMOLLAN [P lembre: | ACABADO IMPREGNADO

©1.1.30. PRIMAL 863 -
d CentroProd: |ACABADOS [
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Orden de trabajo

Esta pantalla nos permite definir la ruta por donde pasara la produccion

permitiéndonos generar la orden de salida de la materia prima.

(6 OndendeTrsbso =

(rden de Trabajo Lista Matenales
Ordern: Consumir Reporte
R 1. Hm
|ORDEN  BNDA  ESTADO  FECHAINCIO  FECHA ENTREGA
b [N o FAGDUCCON (T2 1AV CANTDAD
7 -
REVERSYNGD 160
AR 400
PARADENEZA 4
AGUA 2000
SUFRAPEL HS500 & 4
SULFURO 5000 &
HUMECTANTE 160 =
Rita
Genert Fase Alarda: 9000 | ORDEN  SECUENCA  FROCESO Recirso

»

L T | E‘ ks i
LUDENA TOMIN ELID LUIS

| FROCESD AGHLAR FOMERD ILDERONS0 AR

LD RO L

ACABADO LACADO

ACABADO PINTURA

DESENCALADO-PQUELCURTIDD

PRUEBA

RECURTIDD

REVOUOENZIMATICO-PELAVERE

SECADO

Pesn: Bemba: ” ‘ b (ooooen22 W REMCJOENZIMATICO-PE |RECUH50 *

Fecha mical Fechafinal

mw

APOLO HU/

| L IMER A TORAN E i 1ie

i ‘ i} | 4 Pl 1, ‘ }




Notificacion
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Esta pantalla nos permite notificar los procesos cada vez que estén

terminadas automaticamente se imprimen las etiquetas pequefias. En la

siguiente pestafia podemos notificar la Orden de Trabajo completa y se

imprimira la etiqueta grande con cadigo de barras.

r

I

(& Notificar (o] o /==
ORDEN BANDA ESTADO FECHA_INICIO FECHA_ENTREGA
Y
L4 0000000142 s RODUCCIC 4/11/2012
ORDEN SECUENCIA FPROCESO BOMBO FASE

PESO

BANDA




