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1. INTRODUCCION

La ortografia, definida como el conjunto de reglas que aseguran la correcta escritura,
es una habilidad clave en la educacion primaria; resulta fundamental para fortalecer las
competencias comunicativas de manera efectiva. En el contexto de la educacion bésica en
Ecuador, particularmente en el tercero de bésica, la adquisicion y aplicacion correcta de las
normas ortogréficas influyen de manera significativa en el desempefio académico de los
estudiantes. Numerosos nifios enfrentan dificultades significativas para interiorizar estas
reglas, lo que no solo afecta su desempefio escolar, sino también su autoconfianza y
habilidades linglisticas, como la comprension lectoray la escritura creativa. En este sentido,
mejorar la ortografia desde los primeros afios es necesaria para la formacion integral de los

estudiantes; facilita su desarrollo cognitivo y linguistico.

La problematica de las deficiencias ortograficas pone de manifiesto la necesidad de
innovar en las estrategias didacticas. Los métodos tradicionales, centrados en la
memorizacion y la repeticion, suelen ser insuficientes para captar el interés de los estudiantes
y garantizar un aprendizaje efectivo. En este escenario, las estrategias lidicas surgen como
una opcion innovadora y efectiva. El uso de los juegos y dindmicas creativas ha demostrado
ser una metodologia poderosa para facilitar el aprendizaje. Segun Gomez (2024), "el juego
es la forma mas alta de la investigacion" (p. 14), subrayando su papel en el desarrollo
cognitivo de los nifios. Asimismo, Carrillo (2022) sefiala que “el aprendizaje ludico permite
que los nifios internalicen normas y estructuras complejas de manera mas natural y efectiva”
(p. 36). Estas perspectivas refuerzan la idea de que, mediante dinamicas creativas, es posible
no solo mejorar el conocimiento ortografico, sino también promover un entorno educativo

mas inclusivo y estimulante.

Este estudio tiene como objetivo principal implementar estrategias lGdicas para
mejorar la ortografia de los estudiantes de tercer afio de basica en la Unidad Educativa Los
Pinos. A través de actividades disefiadas para captar su interés y motivacion, se espera
abordar las dificultades actuales que enfrentan, contribuyendo asi a su formacion integral.
Ademas, el proyecto busca dotar a los docentes de herramientas innovadoras que les
permitan integrar estas estrategias en su practica diaria, enriqueciendo el proceso de

ensefianza-aprendizaje y fomentando un ambiente educativo mas dinamico.



La importancia de esta propuesta radica en que la ortografia no solo fortalece las
habilidades de expresidn escrita, sino que también potencia la comprension lectora y otras
competencias clave para el desarrollo académico y social de los estudiantes. Desde una
perspectiva teorica, este proyecto se fundamenta en los postulados de Piaget, Vygotsky,
Ausubel y Bandura, que destacan el juego, la interaccion social y el aprendizaje significativo
como pilares del desarrollo cognitivo y linguistico.

La estructura del presente trabajo organiza las ideas en varias secciones. En primer
lugar, se describe el problema, resaltando las deficiencias ortogréaficas de los estudiantes y
su impacto académico. La justificacion destaca la necesidad de adoptar estrategias didacticas
innovadoras que superen las limitaciones de los métodos tradicionales. Los objetivos del
proyecto estan orientados a fortalecer las habilidades ortograficas mediante actividades
ludicas y a proporcionar herramientas practicas para los docentes. EI marco tedrico explora
los fundamentos pedagdgicos y psicoldgicos que respaldan el uso de estrategias ludicas. Por
ultimo, la propuesta de intervencion detalla la integracion de estas actividades en el curriculo
de Lengua y Literatura, con el objetivo de lograr mejoras significativas en la ortografia de

los estudiantes, promoviendo un aprendizaje mas dinamico y efectivo.

2. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

El uso de estrategias ludicas en la ensefianza de la ortografia ofrece una alternativa
efectiva para superar las limitaciones de los enfoques tradicionales, que priorizan la
memorizacion por encima de la comprensiéon activa. Juegos como formar palabras
correctamente a partir de letras desordenadas, completar textos con las reglas ortograficas
adecuadas o identificar y corregir errores en textos narrativos permiten a los estudiantes
practicar de manera activa y significativa. Estas dinamicas no solo refuerzan la
memorizacion de las reglas, sino que las contextualizan en situaciones reales de uso como
sefialan Manzano-Ledn et al. (2022), al integrar el juego en el proceso educativo, se
incrementa el interés por los contenidos curriculares, se mejora el rendimiento académico y
se potencia la retencion de informacion, dado que el aprendizaje se convierte en una

experiencia placentera y motivadora.

El proyecto se realizaré en la Unidad Educativa Los Pinos, con 97 afios de trayectoria
en la ciudad de Esmeraldas. Se encuentra ubicada en la zona urbana de la ciudad y ofrece

jornada matutina, con un caracter mixto. La institucion dispone de una infraestructura
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adecuada para el proceso de ensefianza-aprendizaje, que incluye areas para los niveles
inicial, preparatoria, basica elemental, media, superior y bachillerato. Cuenta con dos
laboratorios de computacion, uno de inglés, dos de ciencias naturales y uno de fisica y
quimica. Ademas, tiene una biblioteca, sala de audiovisuales, salon de actos, capilla y un
edificio administrativo. La infraestructura también incluye espacios recreativos, aulas,
servicios bésicos y areas de apoyo, complementados con un sistema de seguridad y gestion

comunitaria que favorece un ambiente propicio para el desarrollo educativo.

En cuanto al recurso humano, la institucion cuenta actualmente con un equipo
docente conformado por 55 profesionales, de los cuales 45 son mujeres y 10 hombres.
Durante el presente afio lectivo, se encuentran matriculados 751 estudiantes, distribuidos
desde el nivel de Inicial 2 hasta Tercero de Bachillerato. Las aulas tienen un promedio de 20
a 25 estudiantes, destacandose la inclusion de alumnos con necesidades educativas, tanto
asociadas como no asociadas a una discapacidad, lo que refleja el compromiso de la

institucion con la atencion a la diversidad y la educacion inclusiva.

Segun las docentes de tercer afio de béasica, se han identificado significativas
dificultades ortograficas en los estudiantes de este nivel. De un total de 22 alumnos, 13
presentan errores frecuentes, como la sustitucion de letras (por ejemplo, b por v, ¢ por sy
viceversa) y la confusién en la escritura de silabas trabadas o dobles, como cr-gr, fl-fr, y pl-
pr. Ademas, no aplican correctamente las reglas ortograficas basicas, como el uso de m antes
de p y b, el empleo de mayusculas al comenzar una oracion o en nombres propios, y la
colocacion adecuada del punto aparte o final al terminar un escrito. También se observan
errores recurrentes en el uso de la letra r, escribiendo de manera incorrecta con doble r, asi
como un manejo inadecuado de la coma y la tilde para acentuar palabras segun su tipo de
acento. Estas dificultades evidencian la necesidad de reforzar estrategias pedagogicas para

mejorar las habilidades ortogréaficas en este grupo de estudiantes.

Las dificultades ortograficas en los estudiantes de tercer afio de basica tienen su
origen en multiples factores que comprometen tanto el ambito escolar como el entorno
familiar y sociocultural. Uno de los principales factores es la insuficiente exposicion a la
lectura comprensiva, ya que los estudiantes que no desarrollan este habito carecen del
contacto necesario con estructuras linguisticas correctas que faciliten la internalizacion de

las normas ortograficas. A esto se suma el uso predominante de enfoques pedagdgicos



tradicionales, que priorizan la memorizacion por sobre estrategias dindmicas e interactivas,

lo que reduce el interés de los estudiantes por aprender ortografia.

Por otro lado, la influencia de las tecnologias digitales, que fomentan una escritura
informal en redes sociales y plataformas de mensajeria, contribuye a la normalizacion de
errores ortograficos. Asimismo, factores neurocognitivos, como la dislexia u otras
dificultades especificas de aprendizaje, pueden complicar la identificacion y aplicacion
adecuada de las reglas ortogréaficas. Este panorama se ve agravado cuando el entorno familiar
no fomenta précticas que refuercen el aprendizaje, como la lectura en casa o la supervision

de actividades escolares.

Estas causas generan consecuencias significativas que van mas alld del &mbito
academico, impactando negativamente tanto en el desempefio escolar como en la autoestima
y el desarrollo integral de los estudiantes. En el contexto educativo, estas carencias limitan
el desempefio en asignaturas que demandan la produccion escrita, lo que se traduce en bajas
calificaciones y una percepcién de bajo rendimiento por parte de los docentes. Este escenario
puede impactar negativamente en la confianza de los estudiantes, incrementando su
resistencia hacia actividades relacionadas con la escritura y afectando su motivacion general

para aprender.

A nivel comunicativo, una ortografia deficiente compromete la claridad y eficacia
del mensaje, generando malentendidos y reduciendo la calidad de las interacciones escritas.
En el ambito social, estas deficiencias pueden dar lugar a etiquetas negativas o prejuicios,
afectando las relaciones interpersonales y fomentando el aislamiento. A largo plazo, las
dificultades ortograficas no solo representan un obstaculo en el ambito académico, sino que
también limitan las oportunidades de desarrollo profesional, al ser un requisito indispensable
para la elaboracion de documentos formales y la interaccion escrita en diversos contextos

laborales y personales.

A partir de la identificacion de dificultades significativas en la ortografia surge la
necesidad de explorar enfoques pedagdgicos innovadores que respondan a esta problematica.
Frente a esta situacion, surge la siguiente interrogante de investigacion ¢Como la
implementacion de las estrategias ludicas especificamente disefiadas para el aprendizaje de
la ortografia puede contribuir a mejorar las competencias ortograficas en los estudiantes de

tercer afio de educacion basica?



3. JUSTIFICACION

La ortografia es una competencia fundamental en el proceso de adquisicion de
habilidades linguisticas, cuya importancia se extiende mas alla del &mbito académico y se
vincula directamente con la capacidad de los estudiantes para comunicarse eficazmente en
la sociedad. En el contexto educativo, la correcta escritura de palabras es necesaria para
garantizar que los estudiantes puedan expresar sus ideas de manera clara y precisa. La Real
Academia Espafiola (2010) sefiala que la ortografia esta intrinsecamente relacionada con la
lectura y la escritura y el dominio de las normas ortograficas. Facilita la comprension de los
textos escritos constituyendo un componente esencial para una comunicacion efectiva. En
este sentido, resulta imperativo que los estudiantes de educacion basica adquieran una sélida
competencia ortografica, dado que esta habilidad impacta directamente en su rendimiento

académico y en su desarrollo personal.

El sistema educativo ecuatoriano, a través de su Curriculo Nacional (2016), reconoce
la ortografia como una competencia basica que debe ser desarrollada de manera integral
desde los primeros niveles de educacion. El aprendizaje de la ortografia esta estrechamente
vinculado con otras competencias linguisticas, como la lectura y la escritura, que a su vez se

encuentran en el nacleo de los aprendizajes fundamentales de la educacion bésica.

En este contexto, las estrategias ludicas de aprendizaje se presentan como una
alternativa pedagdgica relevante y efectiva para abordar estas dificultades. Segun Gonzélez
(2024), "el juego es una herramienta que favorece el desarrollo cognitivo, la creatividad y la
resolucion de problemas™ (p. 42). A través de actividades ludicas, los estudiantes pueden
interactuar con el contenido de manera activa y significativa, lo que facilita la internalizacién
de conceptos complejos, como las reglas ortogréficas. De acuerdo con Gomez et al. (2023),
el juego desempefia un papel determinante en el desarrollo de habilidades cognitivas y
sociales; permite a los nifios explorar y aprender en un contexto que promueve el
pensamiento critico y la autonomia. Las dinamicas ludicas ofrecen un entorno en el que el
aprendizaje se torna mas atractivo y motivador, favoreciendo la participacion de los

estudiantes y potenciando su disposicion hacia la correccion de los errores ortograficos.

La implementacion de estrategias ludicas en el proceso de ensefianza de la ortografia
no solo tiene el potencial de mejorar las competencias ortograficas de los estudiantes, sino
que también contribuiria al desarrollo de otras habilidades cognitivas, como la memoria, la

concentracion y el pensamiento reflexivo. Morla et al. (2023) destaca que "las herramientas
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ludicas pueden mejorar la retencion de conocimientos y fomentar un aprendizaje autbnomo™
(p. 21). En este sentido, estas estrategias permiten a los estudiantes aprender de manera
interactiva y corregir sus errores de forma reflexiva, transformando una experiencia

tradicionalmente desafiante en una actividad dinamica y agradable.

El proyecto propone una intervencion educativa que, mediante la implementacion de
estrategias ludicas, tiene el potencial de mejorar las competencias ortograficas de los
estudiantes de tercer afio de basica. Al incorporar actividades ludicas, se busca aprovechar
la motivacion intrinseca que generan estas actividades, lo que facilitaria la asimilacion de
las normas ortogréficas. De esta forma, se reducirian los errores recurrentes, promoviendo
la correcta escritura como una habilidad fundamental para el desarrollo académico y
personal de los estudiantes. Esto no solo mejoraria su desempefio en lengua escrita, sino que
también fortaleceria su confianza y capacidad para comunicarse de manera efectiva en

diversos contextos.

Los beneficiarios directos de este proyecto son los estudiantes de tercer afio de
educacion bésica, quienes recibirian una educacion mas efectiva en ortografia. Esto les
permitiria mejorar su capacidad para escribir de manera correcta, aumentando sus
habilidades de comunicacion escrita y, por ende, su rendimiento académico. Ademas, los
estudiantes experimentarian un proceso de aprendizaje mas motivador y divertido, lo que

favoreceria su participacion activa en el aula.

Entre los beneficiarios indirectos se encuentran los docentes, quienes contarian con
nuevas herramientas pedagdgicas que enriqueceran sus métodos de ensefianza y favoreceran
la creacion de un ambiente de aprendizaje mas dindmico y participativo. De igual manera,
los padres de familia se beneficiarian indirectamente al ver las mejoras en el rendimiento
académico y personal de sus hijos. A medida que los estudiantes desarrollen mayor
autonomia en su proceso de aprendizaje, se fortaleceran sus habilidades de escritura, lo que
aumentara su confianza y autoestima. Estos avances tendran un impacto positivo tanto en su
vida académica como en su desarrollo social, lo que redundara en beneficios también para

las familias.



4. OBJETIVOS

4.1. Objetivo general

Mejorar las competencias ortogréficas, de lectura, escritura y autocorreccion de los
estudiantes de tercer afio de educacion bésica, mediante la implementacién de estrategias

ludicas que favorezcan el aprendizaje activo y reflexivo de las normas ortograficas.
4.2. Objetivos especificos

e Fortalecer la competencia ortografica de los estudiantes en el uso adecuado de las
normas ortograficas basicas, como el uso de mayusculas, tilde y la correcta escritura
de silabas, letras y signos de puntuacion.

e Desarrollar la habilidad lectora de los estudiantes, promoviendo la comprension
lectora y el reconocimiento de las estructuras ortograficas correctas en los textos
escritos.

e Fomentar la competencia escrita en los estudiantes, fortaleciendo su capacidad para
redactar textos claros y coherentes, respetando las normas ortograficas, gramaticales
y de puntuacion.

e Potenciar la capacidad de autocorreccion ortografica de los estudiantes,
desarrollando habilidades para identificar y corregir sus propios errores ortograficos

y gramaticales durante el proceso de escritura.

e Promover la motivacion y el interés de los estudiantes por la ortografia y la escritura
correcta, incentivando una actitud positiva hacia el proceso de aprendizaje de la

lengua escrita.

5. MARCO TEORICO

5.1. Teoria del Constructivismo

La teoria del constructivismo sostiene que el conocimiento no se adquiere de manera
pasiva, sino que es el resultado de un proceso activo en el cual el estudiante desempefia un
papel central. Segun esta perspectiva, los estudiantes no simplemente asimilan informacion
del entorno, sino que construyen nuevos conocimientos fundamentados en sus experiencias
previas y en las interacciones con su contexto social y cultural. Este enfoque subraya la

importancia de la experiencia directa, la reflexion critica y la resolucion de problemas como
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elementos esenciales en el proceso de aprendizaje (Vargas & Acufia, 2020). Segln esta
corriente, el aprendizaje emerge de la interaccion entre las estructuras cognitivas del

individuo y los estimulos proporcionados por su entorno.

Autores contemporaneos, como Benitez-Vargas (2023) ha profundizado en esta
vision, enfatizando que el conocimiento se construye a través de la interaccion con otros y
en contextos que tienen relevancia para el estudiante. En esta linea, Mufioz (2020) destaca
el valor del aprendizaje colaborativo, que juega un papel fundamental en la construccién de
conceptos complejos. Este tipo de aprendizaje permite a los estudiantes explorar, discutir y
corregir de manera conjunta sus errores, lo que favorece una comprensién méas profunda y

matizada.

El constructivismo subraya que el aprendizaje es un proceso activo mediante el cual
los estudiantes construyen su propio conocimiento al interactuar con el mundo que los rodea.
Segun Ocampos et al. (2020), este enfoque promueve un aprendizaje activo, en el que los
estudiantes no solo reciben informacion, sino que la procesan, la reorganizan y la integran
con sus conocimientos previos. Este proceso se facilita mediante actividades que estimulan
la resolucién de problemas, el trabajo colaborativo y la reflexion critica, que favorecen una

comprension significativa y profunda.
Principales teorias que sustentan el constructivismo

Jean Piaget, psicélogo suizo, es considerado una de las figuras fundamentales del
constructivismo. Piaget sostiene que el conocimiento no es algo que se recibe pasivamente,
sino que se construye activamente a través de la interaccion del individuo con su entorno.
Segun su teoria del desarrollo cognitivo, los nifios atraviesan diversas etapas de desarrollo,
cada una caracterizada por una manera particular de procesar la informacion. En este sentido,
los nifios y nifias no son meros receptores de conocimiento; en cambio, juegan un papel
activo en la construccion de su comprension del mundo (Pefialoza & Saico, 2023). Aunque
muchas de sus ideas siguen siendo influyentes, investigaciones mas recientes han
complementado sus postulados, integrando enfoques que consideran el contexto cultural y
social en el que ocurre el aprendizaje, lo que da lugar a una vision méas dinamica y

contextualizada del proceso cognitivo.

Lev Vygotsky, psicélogo ruso, introduce una dimensién social esencial al
constructivismo, haciendo hincapié en la importancia del entorno social en el proceso de

aprendizaje. A través de su concepto de la "zona de desarrollo proximo™ (ZDP), Vygotsky
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argumenta que el aprendizaje se potencializa cuando los estudiantes reciben apoyo de una
persona mas experimentada, como un docente o un compariero, en actividades que exceden
su capacidad inmediata pero que son alcanzables con la ayuda externa (Guerra, 2020). Este
enfoque resalta la importancia de la interaccion social y el lenguaje en el proceso de
aprendizaje, lo cual otorga un papel primordial a los aspectos colaborativos y comunicativos
dentro del proceso educativo.

David Ausubel, conocido por su teoria del aprendizaje significativo, refuerza la
relevancia de los conocimientos previos en el proceso de aprendizaje. Segun Ausubel, el
aprendizaje significativo se produce cuando el nuevo conocimiento se conecta de manera
I6gica con la informacion previamente adquirida, lo que permite a los estudiantes organizar
y estructurar la nueva informacion de manera coherente dentro de su marco cognitivo
(Cafiaveral et al., 2020). Este enfoque se diferencia del aprendizaje memoristico; promueve
una integracion profunda y una comprension significativa de los contenidos, favoreciendo

la retencidn a largo plazo y la aplicacion efectiva del conocimiento.

Por ultimo, Albert Bandura, con su teoria del aprendizaje social, subraya el papel
importante de la observacion y la imitacion en el aprendizaje. Bandura sostiene que los
estudiantes aprenden no solo por experiencia directa, sino también observando las acciones
de los demas y los resultados que estas acciones producen. Este proceso, denominado
modelado, permite la adquisicion de nuevas habilidades y comportamientos; los estudiantes
replican conductas observadas y adaptan sus respuestas segun las consecuencias observadas
(Arenas, 2020). La teoria de Bandura destaca el poder de los modelos sociales y el impacto
del entorno en la construccién del conocimiento, mostrando como el aprendizaje puede ser

mediado por interacciones sociales y ejemplos de conducta.

Estas teorias no solo fundamentan el constructivismo, sino que también proporcionan
una base para la implementacion de enfoques pedagdgicos centrados en el estudiante, los
cuales consideran tanto el desarrollo cognitivo como la interaccion social y el contexto en el

que se produce el aprendizaje.
5.2. La ortografia y su ensefianza en la educacion basica

En el contexto de la educacion basica, la ensefianza de la ortografia no debe limitarse
a un aprendizaje mecanico o descontextualizado, sino ser abordada como una competencia
integral dentro del proceso de adquisicion de la lengua escrita. En este sentido, el aprendizaje

ortografico debe entenderse como un componente esencial de la escritura que, lejos de ser
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un fin en si mismo, es un medio para garantizar la claridad y precision del mensaje escrito,

facilitando la comprensién y la comunicacion efectiva (Paida & Lozano, 2022)

En este marco, es fundamental que los enfoques pedagogicos empleados para ensefiar
ortografia trasciendan la simple memorizacién de reglas, fomentando un aprendizaje
reflexivo y contextualizado. A partir de una perspectiva constructivista, la ortografia se
concibe como un proceso dindmico, en el que el estudiante no es un receptor pasivo de las
reglas, sino un actor activo que las construye y ajusta a partir de sus experiencias linglisticas

y de la interaccion con su entorno.

En la préctica educativa, el método de dictado sigue siendo uno de los recursos mas
utilizados en la ensefianza de la ortografia. Este método permite a los estudiantes poner en
practica de forma inmediata las reglas ortograficas y reconocer posibles dificultades al
escribir. Sin embargo, a pesar de su eficacia, es esencial que este enfoque se complemente
con otros métodos que favorezcan la reflexion critica y el aprendizaje autonomo (Coello et
al., 2024). Entre estos métodos destaca el analisis de textos, que invita a los estudiantes a
identificar y corregir errores ortograficos en un contexto real, promoviendo la reflexion
profunda sobre las normas y facilitando su internalizacion. Ademas, el trabajo colectivo en
la revision de textos fomenta el aprendizaje social y la colaboracién, aspectos clave dentro

de un enfoque constructivista.

La integracién de la tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
ortografia es otro aspecto fundamental en la educacion contemporanea. El uso de
herramientas digitales, como aplicaciones mdviles, juegos interactivos y plataformas de
correccién automética, ha demostrado ser un recurso altamente efectivo para ofrecer
practicas adicionales y promover la motivacion de los estudiantes. Estas herramientas no
solo permiten un aprendizaje mas dinamico y entretenido, sino que también facilitan una
retroalimentacion inmediata, lo que contribuye a la correccion temprana de errores y al
fortalecimiento del aprendizaje autonomo (Mendoza et al., 2024). No obstante, es importante
sefialar que la tecnologia debe ser vista como un complemento y no como un sustituto de los
métodos tradicionales de ensefianza; su efectividad depende del contexto en el que se utilice

y de la capacidad del docente para integrarla adecuadamente en el proceso educativo.
Ensefianza y aprendizaje de la ortografia: métodos y técnicas

La ensefianza de la ortografia en la educacion basica debe concebirse como una

competencia integral y multidimensional, mas all4 de un proceso meramente memoristico o
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aislado. Este aprendizaje implica una interaccién dinamica entre enfoques pedagdgicos,
métodos tradicionales y técnicas innovadoras que promuevan el desarrollo integral de las
habilidades linguisticas. En este contexto, se destacan los enfoques reflexivos y adaptativos,
que permiten conectar las normas ortograficas con los contextos comunicativos y las

experiencias del estudiante, fomentando un aprendizaje significativo.

Entre los métodos tradicionales, Solérzano (2020) considera que el dictado continta
ocupando un lugar destacado en las aulas debido a su efectividad para reforzar el uso correcto
de las normas ortogréaficas. Este método permite detectar errores frecuentes y trabajar en su
correccion inmediata. Sin embargo, es fundamental complementarlo con estrategias que
estimulen la autonomia y el pensamiento critico, como el analisis de textos y la correccion
colectiva. Estas practicas promueven una comprension mas profunda de las reglas

ortogréficas al involucrar a los estudiantes en procesos de reflexion y autoevaluacion.

Para Paida & Lozano (2022) la incorporacion de tecnologias digitales ha
revolucionado la ensefianza de la ortografia, ofreciendo herramientas interactivas que
diversifican los métodos tradicionales. Aplicaciones moviles, plataformas de aprendizaje
adaptativo y juegos interactivos no solo mantienen la motivacion de los estudiantes, sino que
también facilitan la practica autobnoma y brindan retroalimentacion inmediata. Este Gltimo
aspecto es esencial; permite a los estudiantes identificar y corregir sus errores de forma agil,
lo que mejora progresivamente sus competencias ortograficas. Ademas, las tecnologias
permiten personalizar el proceso educativo, ajustandose a los niveles de habilidad y ritmo

de aprendizaje de cada estudiante, lo que refuerza la inclusion y la equidad en el aula.

La ensefianza de la ortografia requiere un enfoque integral que combine métodos
tradicionales con técnicas innovadoras y herramientas tecnoldgicas. Este enfoque garantiza
un aprendizaje significativo y sostenible, promoviendo no solo la adquisicién de normas
ortograficas, sino también el desarrollo de habilidades criticas, reflexivas y autbnomas en

los estudiantes.
Proceso metodoldgico en la ensefianza-aprendizaje de la ortografia

El aprendizaje de la ortografia debe entenderse como un proceso dinamico y
reflexivo que trasciende la memorizacion de reglas. Desde una perspectiva metodoldgica
integral, se propone contextualizar la ortografia en actividades significativas, como la
escritura creativa, para fomentar la reflexion critica y la comprension profunda de las normas

ortograficas. Este enfoque incluye una serie de fases interrelacionadas: diagndstico,

14



actividades practicas, retroalimentacion, evaluacion continua y promocion de la autonomia.
A continuacion, se detallan los principales procesos metodoldgicos que facilitan el

aprendizaje significativo de la ortografia:

Un diagndstico preciso es el punto de partida para una ensefianza efectiva de la
ortografia. Mediante pruebas diagndsticas, ejercicios iniciales o actividades exploratorias, el
docente puede identificar las fortalezas y debilidades de los estudiantes en el uso de las
normas ortogréaficas. Este analisis permite disefiar estrategias pedagogicas personalizadas,
adaptadas a las necesidades especificas de cada alumno, lo que maximiza la efectividad del
proceso educativo. Este enfoque garantiza que las intervenciones docentes se orienten hacia

los aspectos mas criticos del aprendizaje (Coello et al., 2024).

Para Gonzalez (2024) la ortografia debe ensefiarse en contextos significativos que
reflejen situaciones reales de comunicacion. Actividades como la redaccion de textos
narrativos, descriptivos o argumentativos permiten a los estudiantes aplicar las normas
ortograficas en escenarios practicos. Este enfoque contextualizado conecta la ensefianza de
la ortografia con el mundo cotidiano de los estudiantes, favoreciendo una comprension mas
profunda y relevante. Ademas, al relacionar la ortografia con sus futuras experiencias
académicas y profesionales, se refuerza la importancia de este aprendizaje en su desarrollo

integral.

La retroalimentacion es fundamental en el aprendizaje de la ortografia, ya que
proporciona a los estudiantes la oportunidad de reconocer y corregir sus errores. No basta
con sefialar las equivocaciones; el docente debe guiar a los estudiantes en la reflexion sobre
las causas de sus errores y las estrategias para evitarlos en el futuro. Este proceso fomenta el
desarrollo de habilidades de autocorreccion, fortaleciendo la autonomia del estudiante y su
capacidad para aplicar las normas ortograficas de manera consciente y eficaz (Jiménez et al.,
2023)

Abad et al. (2023) sostienen que una evaluacion efectiva de la ortografia debe ser
formativa, continua y orientada al progreso individual de los estudiantes. Esto implica un
analisis detallado de sus textos escritos, ejercicios de dictado y actividades de revision. A
través de la autoevaluacion y la correccion autonoma, los estudiantes se vuelven mas
conscientes de su aprendizaje y sus areas de mejora. Simultdneamente, la evaluacion
proporciona al docente informacién clave para ajustar sus estrategias pedagogicas,

asegurando un proceso de ensefianza-aprendizaje dindAmico y adaptativo.
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La motivacion es un elemento esencial en el aprendizaje de la ortografia. Actividades
creativas, como juegos linguisticos, proyectos colaborativos y el uso de herramientas
tecnoldgicas, pueden transformar el proceso de aprendizaje en una experiencia mas atractiva
y estimulante. Este enfoque no solo incrementa el interés de los estudiantes, sino que también
fomenta su independencia, alentandolos a asumir un rol activo en su desarrollo ortogréfico.
La combinacién de motivacion intrinseca y autonomia garantiza una adquisicion mas solida

y duradera de las competencias ortograficas (Manzano-Leon et al., 2022).

Estos procesos metodoldgicos representan un marco integral para la ensefianza de la
ortografia, centrado en la personalizacion, la reflexién y la contextualizacion. Al
implementar estas estrategias, se promueve un aprendizaje significativo que no solo mejora
las habilidades ortogréaficas de los estudiantes, sino que también contribuye a su desarrollo

academico y personal, preparando el camino para su éxito en diversos &mbitos de la vida.
5.3. Estrategias ludicas para la ensefianza de ortografia

Las estrategias ludicas constituyen un enfoque pedagdgico que emplea el juego como
herramienta para promover aprendizajes significativos. En el ambito educativo, estas
estrategias buscan activar la participacion y la motivacion de los estudiantes mediante
dinamicas que favorecen el desarrollo de competencias cognitivas, sociales y emocionales.
En la ensefianza de la ortografia, las estrategias ludicas integran las reglas ortogréaficas en
contextos divertidos y participativos, facilitando que los estudiantes internalicen los

conceptos de manera mas eficiente (Pezo-Anastaci & Coka-Echeverria, 2024).

La relevancia de las estrategias ludicas radica en su capacidad para transformar
procesos educativos percibidos como monétonos en experiencias motivadoras. En lugar de
presentar la ortografia como una actividad repetitiva y mecénica, el juego convierte el
aprendizaje en un proceso atractivo que estimula la motivacion intrinseca. Este enfoque
fomenta la participacion activa, mejora la comprension y refuerza los conocimientos

ortograficos de forma dindmica y efectiva.

Las principales caracteristicas de las estrategias ladicas incluyen su flexibilidad, que
permite adaptarlas a diversas realidades educativas y necesidades especificas de los
estudiantes. Ademas, estas estrategias estimulan habilidades como la creatividad, el
pensamiento critico y la colaboracion (Ramos & Relaiza, 2024). Mediante actividades
grupales o individuales, los estudiantes enfrentan desafios que promueven el trabajo en

equipoy el aprendizaje significativo. Ejemplos como crucigramas, sopas de letras, concursos
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de ortografia o aplicaciones educativas interactivas refuerzan las reglas ortogréficas de forma
divertida y efectiva.

Las estrategias ludicas son una herramienta pedagogica de alto valor para la
ensefianza de la ortografia. No solo facilitan la asimilacion de normas ortogréficas, sino que
también convierten el aprendizaje en una experiencia agradable y motivadora, promoviendo

una relacion positiva entre el estudiante y el contenido.

Estrategias ludicas orientadas a la ensefianza de ortografia
Las estrategias ludicas orientadas a la ensefianza de ortografia que el proyecto a
considerado son esenciales para lograr que los estudiantes mejoren las competencias
ortograficas como juego de palabras, actividades dindmicas grupales y uso de recursos
multimedia interactivos
1. Juegos de palabras: Actividades como crucigramas, sopas de letras y juegos de
asociacion son herramientas eficaces para ensefiar ortografia. Estas dinamicas
desafian a los estudiantes a recordar y aplicar reglas ortograficas mientras practican
de manera entretenida. Los crucigramas exigen la correcta escritura de palabras a
partir de pistas, fortaleciendo la relacion entre fonemas y grafias. Por su parte, las
sopas de letras refuerzan la ortografia mediante la identificacion visual y repetitiva
de palabras. Este enfoque Iudico convierte el aprendizaje en una actividad atractiva

que, ademas, fomenta el desarrollo de habilidades linguisticas (Poveda, 2024).

2. Actividades dindmicas grupales: Competencias como los rally ortograficos y las
actividades de escritura en equipo combinan el aprendizaje de la ortografia con el
trabajo colaborativo. En los rally ortograficos, los estudiantes enfrentan pruebas que
deben completar en un tiempo determinado, incentivando precision y rapidez. Estas
dinamicas, ademas de reforzar las reglas ortograficas, promueven habilidades
sociales como la cooperacidn y la resolucion conjunta de problemas. Asimismo, las
competencias de escritura en equipo fortalecen el aprendizaje a través de la
interaccion y el esfuerzo colectivo, creando un entorno participativo y motivador
(Pibaque-Cedefio & Game-Varas, 2023).

3. Uso de recursos multimedia interactivos: El avance de la tecnologia digital ha
revolucionado las estrategias pedagodgicas, especialmente en el ambito ludico.
Aplicaciones educativas, juegos en linea y plataformas interactivas son recursos

valiosos que permiten practicar ortografia a través de actividades dinamicas y
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retroalimentacion inmediata. Estas herramientas fomentan la autonomia; los
estudiantes pueden aprender a su propio ritmo y segun sus necesidades. Ademas, el
disefio visualmente atractivo de los recursos multimedia beneficia a estudiantes con
diversos estilos de aprendizaje, haciendo del proceso educativo una experiencia

inclusiva y estimulante (Salazar et al., 2022).

Las estrategias ludicas, como los juegos de palabras, las actividades dindmicas
grupales y los recursos multimedia interactivos, ofrecen un enfoque innovador para la
ensefianza de la ortografia. Estas herramientas no solo hacen que el aprendizaje sea méas
atractivo y motivador, sino que también contribuyen al desarrollo de competencias
linglisticas en un entorno estimulante, promoviendo un aprendizaje profundo y
significativo.

Impacto de las estrategias ludicas en el aprendizaje y la motivacion de los estudiantes

Las estrategias ludicas tienen un impacto significativo y positivo en el aprendizaje y
la motivacion de los estudiantes. Una de las principales ventajas de este enfoque es que
mejora la retencion de la informacion. La naturaleza interactiva y divertida de los juegos y
actividades ludicas permite que los estudiantes no solo adquieran las reglas ortograficas, sino
que también las apliquen de manera practica y contextualizada (Palacios et al., 2023). Al
integrar las normas ortograficas dentro de un marco ludico, el aprendizaje se transforma en
una experiencia significativa, alejandose de la memorizacion repetitiva. Este enfoque facilita
la comprension y retencion de las reglas ortograficas a largo plazo, favoreciendo un
aprendizaje mas profundo y duradero.

Otro impacto importante de las estrategias ludicas es la creacién de un entorno de
aprendizaje positivo y acogedor. Al fomentar un ambiente relajado y libre de presiones, los
estudiantes se sienten mas comodos para experimentar, cometer errores y corregirlos sin
temor al fracaso. Para Tovar et al. (2024) esta dindmica promueve la autoconfianza y reduce
la ansiedad, un factor cominmente asociado con el aprendizaje de la ortografia, que suele
considerarse una tarea arida y tediosa. Al vincular el aprendizaje con experiencias
placenteras, los estudiantes desarrollan una motivacion intrinseca que incrementa su
participacion activa y su interés en el proceso educativo.

Por su parte Ayo y Arizaga (2024) consideran que la inclusion de actividades
colaborativas en las estrategias ludicas refuerza las habilidades sociales de los estudiantes.
El trabajo en equipo, la resolucién conjunta de problemas y la cooperacion son elementos

fundamentales de este enfoque. Estas actividades no solo facilitan la comprension y la
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aplicacion de las reglas ortograficas, sino que también contribuyen al desarrollo de
competencias interpersonales esenciales para otros &mbitos académicos y para la vida
cotidiana. El trabajo colaborativo fomenta la comunicacion efectiva, el respeto por las ideas
ajenas y la capacidad de trabajar en conjunto, habilidades que son necesarias tanto en el
ambito escolar como en la vida personal y profesional.

Las estrategias ludicas no solo hacen que el aprendizaje de la ortografia sea més
accesible y atractivo, sino que también potencian la motivacion, la participacion activa y la
autoconfianza de los estudiantes. Al integrar juegos, actividades grupales y recursos
multimedia en el aula, se crea un ambiente educativo dindmico y estimulante, que favorece
tanto el desarrollo de competencias ortograficas como el fortalecimiento de habilidades

sociales fundamentales para el desarrollo integral de los estudiantes.

6. PROPUESTA DE INTERVENCION

6.1. Disefio de la propuesta

La propuesta busca mejorar significativamente las competencias ortograficas de los
estudiantes de tercer afio de béasica mediante estrategias lidicas que integran reglas
ortogréficas con actividades dinamicas y participativas. Se espera que los estudiantes
disminuyan los errores frecuentes, como sustituciones de letras y confusiones en silabas
trabadas, y que apliquen correctamente las normas ortograficas basicas en sus escritos.
Ademas, se pretende fomentar una actitud positiva hacia la escritura, reforzando tanto su

confianza como su rendimiento académico.

La ortografia es una habilidad esencial que no solo impacta en la comunicacion
escrita, sino que también fortalece competencias clave como la lectura comprensiva y la
escritura creativa, pilares fundamentales para el desempefio académico y social.
Implementar estrategias lGdicas permite superar las limitaciones de los métodos
tradicionales, brindando una alternativa motivadora y efectiva para abordar esta

problematica, tal como lo respalda la literatura pedagdgica actual.

Esta intervencion responde a la necesidad urgente de desarrollar en los estudiantes
una competencia ortogréafica solida, especialmente ante las dificultades detectadas, como el
uso incorrecto de letras, tildes y signos de puntuacion. Al mismo tiempo, cubre la carencia
de metodologias innovadoras que motiven a los estudiantes y les ofrezcan un aprendizaje

significativo, adaptado a sus necesidades y contexto.
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Los beneficiarios directos de la propuesta son los estudiantes de tercer afio de bésica
de la Unidad Educativa Los Pinos, quienes mejoraran sus competencias ortograficas y su
motivacion hacia el aprendizaje. También se beneficiaran los docentes, al disponer de
herramientas pedagogicas efectivas e innovadoras, y las familias, al observar un desarrollo

integral en los nifios que refuerza su autoestima y confianza.

La propuesta se fundamenta en las teorias de Piaget, Vygotsky, Ausubel y Bandura,
que destacan la importancia del aprendizaje activo, la interaccion social y la motivacion
intrinseca. El constructivismo enmarca el enfoque, al considerar que el conocimiento se
construye mediante la interaccion del estudiante con su entorno y con actividades
significativas. Ademas, la literatura pedagogica respalda el uso de estrategias ludicas como

medios efectivos para fomentar la comprension y la retencion de normas ortograficas.

Se emplea una metodologia constructivista basada en actividades ludicas que
promuevan la participacion activa, la colaboracién y el aprendizaje reflexivo. Se integraran
juegos, dinamicas grupales y el uso de recursos tecnoldgicos para abordar las dificultades
ortogréficas de manera atractiva. La metodologia incluye diagnéstico inicial, aplicacion de
estrategias, monitoreo constante y evaluacion formativa para garantizar el progreso de los

estudiantes.

La propuesta se organiza en sesiones de aprendizaje disefiadas especificamente para
abordar las necesidades detectadas en los estudiantes, basadas en las dificultades ortograficas
identificadas durante el diagndstico inicial. Cada sesidn estara estructurada de manera
progresiva, abordando temas como el uso correcto de las letras (b/v, c/s), las silabas trabadas,
las reglas de acentuacion y los signos de puntuacion. Estas sesiones combinaran actividades
ludicas, como juegos de palabras y dinamicas interactivas, con momentos de reflexion y
correccion, asegurando que los estudiantes no solo practiquen las normas ortograficas, sino
que también las comprendan y las internalicen de forma significativa. La planificacion
incluira objetivos especificos para cada sesion, con un enfoque adaptativo que responda al

progreso y las necesidades emergentes de los estudiantes.
6.1.1. Temporalizacion

La propuesta tiene una duracion de 10 semanas, durante las cuales se desarrollaran
las 10 sesiones de aprendizaje planificadas. Estas sesiones se realizaran en las horas
asignadas a la asignatura de Lengua y Literatura dentro del horario regular de clases. Cada

sesion tendra una duracion de 90 minutos, considerando que los estudiantes son nifios
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pequefios y requieren mas tiempo para procesar y consolidar los conocimientos adquiridos.
Este tiempo permite desarrollar las actividades lGdicas de manera efectiva, asegurando un

aprendizaje significativo y dinamico.

La planificacion contempla un enfoque progresivo, abordando una tematica especifica
en cada sesion, para garantizar que los estudiantes avancen de manera gradual en la mejora
de sus competencias ortograficas. Ademas, se considera la posibilidad de realizar ajustes

segun las necesidades y el ritmo de aprendizaje de los estudiantes a lo largo del proceso.

Tabla 1

Cronograma de actividades

ACTIVIDADES TEMPORALIDAD
MES 1 MES 2 MES 3
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2

Sesion 1: Sensibilizacion sobre la
importancia de la ortografia.

Sesion 2: Uso correcto de las letras
(b/v, cfs).

Sesion  3:  Escritura de silabas
trabadas (cr-gr, fl-fr, pl-pr).

Sesion 4: Reglas basicas de uso de
mayusculas y puntuaciéon (punto,
coma).

Sesion 5: Acentuacion de palabras
(agudas, graves, esdrijulas).

Sesion 6: Uso de mantesdepy b
Sesion 7: Uso adecuado de la letra r
yrr.

Sesion 8: Integracion y practica final.
Sesion 9: Evaluacion formativa y
retroalimentacion.

Sesion 10: Consolidacion y cierre
(concurso de ortografia).

Nota: la tabla muestra la distribucion de las sesiones de aprendizaje de la propuesta.

6.1.2. Planificacion de la propuesta

La planificacion de la propuesta se organiza en tres meses, cada uno con sesiones
especificas que abordan distintas areas de la ortografia. En el primer mes, se comenzaria con
una sesion de sensibilizacion sobre la importancia de la ortografia, en la cual se utilizaran

actividades ldicas para que los estudiantes comprendan coOmo una correcta escritura puede
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mejorar la comunicacién. Luego, en la segunda sesion, se trabajaria el uso correcto de las
letras "b" y "v", asi como "c" y "s", empleando juegos interactivos como el bingo de
ortografia, donde los estudiantes identificaran y escribiran correctamente las palabras. La
tercera sesion se enfocaria en la escritura de silabas trabadas, como “cr-gr" o "pl-pr"”, a través
de juegos de memoria o dictados orales. En la cuarta sesion, se abordarian las reglas basicas
de uso de mayusculas y puntuacion (punto y coma), utilizando actividades como dictados

puntuados y textos con correcciones.

En el segundo mes, la primera sesion se dedicara a ensefiar la acentuacion de palabras
agudas, graves y esdrdjulas, mediante canciones y juegos interactivos que permitan a los
estudiantes clasificar y acentuar correctamente las palabras. En la segunda sesion, se
trabajaria el uso de la "m" antes de "p" y "b", con dinamicas que fomenten la escritura
correcta de palabras en oraciones. La tercera sesion estaria centrada en el uso adecuado de
la "r" y "rr", utilizando actividades como la rueda de palabras y juegos de dictado.
Finalmente, en la Ultima sesion de este mes, se llevaria a cabo una practica de integracion,
en la cual los estudiantes realizaran actividades que incluyan todos los temas aprendidos
hasta el momento, como concursos de ortografia en equipos o juegos online que pongan a

prueba su conocimiento.

En el tercer mes se dedicaria principalmente a la evaluacion y consolidacion de los
aprendizajes. En la novena sesion, se realizaria una evaluacion formativa para medir el
progreso de los estudiantes, utilizando una prueba escrita 0 un juego interactivo de repaso,
seguida de retroalimentacion para aclarar dudas y reforzar conceptos. Para finalizar el
proceso, en la décima sesion se organizaria un concurso de ortografia, que no solo servira
para evaluar lo aprendido, sino también para consolidar los conocimientos en un ambiente

divertido y competitivo.

La metodologia sera activa, participativa y centrada en el estudiante, combinando
juegos, dinamicas grupales y actividades interactivas para practicar las normas ortograficas
de forma divertida. Se incluirdn momentos de reflexion y correccion, permitiendo a los
estudiantes identificar y corregir errores mientras refuerzan su comprension. Se fomentara
el trabajo colaborativo y se brindara retroalimentacién continua para guiar el aprendizaje y
fortalecer la aplicacion de las normas en diferentes contextos, asegurando un aprendizaje

significativo y duradero.
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Tabla 2

Sensibilizacion e Importancia de la Ortografia

Sesion 1 Sensibilizacion e Importancia de la Ortografia

Duracioén:
90 minutos

Objetivo de Promover la motivacion y el interés de los estudiantes por la ortografia y la escritura
la propuesta:  correcta, incentivando una actitud positiva hacia el proceso de aprendizaje de la

lengua escrita.
Objetivo de Identificar errores comunes y concienciar sobre la importancia de la ortografia en la
la sesion: escritura.

Contenidos: .
[ )

¢Qué es la ortografia?

Errores ortograficos comunes.

La importancia de escribir correctamente para una buena
comunicacion.

Actividades:  Inicio

e Escuchar el objetivo de la sesion

e Observar el video M antes de P y B Gramatica y ortografia
para nifios
https://www.youtube.com/watch?v=zWf3SYRLgEU&t=6s

e Responder las preguntas: ¢ Alguna vez han cometido errores
ortograficos? jCOmo creen que esos errores pueden cambiar
el significado de una palabra o frase?

Desarrollo

Participar del juego de identificacion de errores
ortogréficos:

Recibir tarjetas con oraciones con errores ortograficos.
Formar grupos pequefios para identificar y corregir los
errores. Ejemplo: "La kasita es muy bonita."”

Respuesta: "La casita es muy bonita."

Cada grupo expone sus correcciones frente a la clase,
explicando por qué el error es incorrecto y cudl es la forma
correcta.

Participar de la actividad creativa:

Dibujar una situacion en la que un error ortografico podria
cambiar el significado de una palabra.

Escribir una frase que represente lo que dibujaron. Ejemplo:
"Yo dibujé un perro porque mi amigo vio un pero".

Cierre — evaluacion
Reflexionar de forma escrita sobre la importancia de la ortografia y
su impacto en la comunicacion.

Recursos .
didacticos: .

¢Por qué es importante la ortografia en la comunicacion
escrita?

;Coémo crees que la ortografia puede influir en la
interpretacion de un mensaje?

Menciona un error ortografico comdn que has cometido y
cémo lo corregiste.

Video educativo.

Tarjetas con oraciones con errores ortogréaficos.

Papel y lapices de colores para los dibujos.

Tiempo

10 minutos

30 minutos

30 minutos

20 minutos

Instrumento  Lista de Cotejo para evaluar el nivel de comprension y reflexion escrita del estudiante.
Evaluacion: (Ver Anexo A Lista de Cotejo)
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Tabla 3

Uso Correcto de las Letras (b/v, c/s)

Sesioén 2

Uso Correcto de las Letras (b/v, c/s) Duracion:
90 minutos

Objetivo de la
propuesta:

Objetivo de la

sesion:
Contenidos:

Actividades:

Recursos
didacticos:

Instrumento
Evaluacion:

Desarrollar la habilidad lectora de los estudiantes, promoviendo la comprension
lectora y el reconocimiento de las estructuras ortogréaficas correctas en los textos
escritos.

Reforzar la distincion entre las letras “b” y “v” y las letras “c” y “s” mediante juegos
y actividades.

e Reglas de uso de las letras “b/v”’ y “c/s”. Tiempo
e Ejemplos de palabras con estas letras.
Inicio

e Observar la presentacion en PowerPoint con ejemplos 15 minutos

[ 1} [P LI TIR I]

visuales de palabras con “b” y “v”’ y palabras con “c”y “s
(Ejemplo: “vaca” vs. “baca”, “casa” vs. “caza”).
e Estar atentos a las pistas de palabras para adivinar las
palabras correctas. Ejemplo: "Es un animal que empieza
con ‘v’." Respuesta: "vaca."
Desarrollo
e Participar del bingo ortografico: 20 minutos
Jugar bingo con palabras que contienen “b/v”’y “c/s”. La
docente menciona las palabras, y los nifios deben
marcarlas en sus carteles. EI primero que complete una
linea debe gritar “jBingo!” y se repasa cada palabra.
o Participar del juego de completar oraciones:
Recibir oraciones incompletas completando las frases con 20 minutos
las palabras correctas que contengan “b/v” y “c/s
Ejemplo:
“El __ -fio estda muy alto.” (banco)
“El __-millo estaen el __-ano.” (camillo, sol)
e  Escribir en pareja:
Formar parejas y escribir cinco oraciones utilizando 20 minutos
palabras con “b/v”’ y “c/s”. Luego, intercambian las
oraciones con otro grupo y las corrigen.
Cierre —evaluacion
Completar las frases segln corresponda con el uso correcto de las 15 minutos
letras b/v y cs.
e  Presentacion en Power Point
e  Carteles de Bingo.
e  Oraciones incompletas.
e Sopade letras.
Ejercicios para completar (Ver Anexo B: Uso Correcto de las Letras (b/v, c/s)).

tR)
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Tabla 4

Escritura de Silabas Trabadas (cr/gr, fl/fr, pl/pr)

Sesion 3

Escritura de Silabas Trabadas (cr/gr, fl/fr, pl/pr)

Duracion:
90 minutos

Objetivo de la
propuesta:

Objetivo de la
sesion:
Contenidos:
Actividades:

Recursos
didacticos:

Instrumento
Evaluacion:

Fomentar la competencia escrita en los estudiantes, fortaleciendo su capacidad para
redactar textos claros y coherentes, respetando las normas ortograficas, gramaticales

y de puntuacién.
Practicar la escritura de silabas trabadas con ejemplos sencillos.

e  Silabas trabadas: “cr/gr”, “fl/fr”, “pl/pr”.
Inicio
e  Observar con atencion las tarjetas que tienen ejemplos
visuales y escritos de silabas trabadas en palabras.
Ejemplo: “crater”, "flor", "plaza”.
o Adivinar palabras a partir de pistas que la docente da
"Es un lugar donde se cultivan flores" y los nifios

responden “flor”.

Desarrollo
e Realizar el crucigrama ortogréafico en equipos:
Resolver un crucigrama con palabras que contienen
silabas trabadas y escribir las palabras y decirlas en voz
alta cuando las encuentren.
o Participar de rally ortogréfico:
Formar equipos, correr a la pizarra para escribir
correctamente las palabras dictadas por el docente con
silabas trabadas. Ejemplo: “grande”, “flor”, “plaza”.
e  Escribir en su cuaderno las palabras que dicta la docente
con silabas trabadas, luego, se corrigen en clase.
Cierre —evaluacién
Redactar un texto utilizando las silabas tratadas (cr/gr, fl/fr, pl/pr).
e Crucigramas.
e Pizarra.
e Fichas para dictado.
e Tarjetas con ejemplos de silabas.
Rabrica (Ver Anexo C: Silabas Trabadas (cr/gr, fl/fr, pl/pr)).

Tiempo

15 minutos

20 minutos

20 minutos

20 minutos

15 minutos
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Tabla5

Reglas Bésicas de Uso de Mayusculas y Puntuacion (Punto, Coma)

Sesion 4

Reglas Basicas de Uso de Mayusculas y Puntuacion (Punto, Duracion:
Coma) 90 minutos

Objetivo de la
propuesta:

Objetivo de la

sesion:
Contenidos:

Actividades:

Recursos
didacticos:

Instrumento
Evaluacion:

Potenciar la capacidad de autocorreccion ortografica de los estudiantes,
desarrollando habilidades para identificar y corregir sus propios errores ortograficos
y gramaticales durante el proceso de escritura.
Practicar el uso adecuado de las mayusculas y los signos de puntuacién, como el
punto y la coma.
e Reglas de uso de las mayusculas al inicio de una oracion, Tiempo
después de un punto, en nombres propios.
e  Uso del punto y la coma en la separacion de ideas.
Inicio
e  Observar los ejemplos en la pizarra de oraciones con y sin 15 minutos
puntuacién. Ejemplo:
"El perro corre muy rapido el gato se quedd atras."
"El perro corre muy rapido. El gato se quedo atras."
e  Observar un cuento corto proyectado en la pantalla (o en
hojas impresas) y deben identificar si las mayusculas y los
signos de puntuacidn estan correctamente usados
Desarrollo
e Participar del juego de correccion: 20 minutos
Recibir oraciones con errores en el uso de mayusculas y
puntuacion, corregirlas en su cuaderno. Ejemplo:
"Mi mama va a la tienda. y mi papa juega futbol.”
Respuesta correcta: "Mi mama va a la tienda, y mi
papé juega fatbol."
e Realizar una escritura creativa en grupo:
Formar equipos y escribir un pequefio cuento utilizando 20 minutos
correctamente las mayusculas y la puntuacién.
Cada equipo presenta su cuento al grupo.
o Realizar la actividad de rellenar espacios:
El docente presenta oraciones incompletas y los nifios
deben completarlas usando mayusculas y puntuacion 20 minutos
adecuada. Ejemplo:
"la casa es grande ___ est4 en el campo."
Respuesta: "La casa es grande. Esta en el campo.
Cierre —evaluacién 15 minutos
Realizar la correccion grupal de textos con errores de mayusculas
y puntuacion.
e Crucigramas.
e Pizarra.
e  Fichas para dictado.
Texto con errores de mayusculas y puntuacion que los estudiantes deben corregir
(Ver Anexo C: Reglas Béasicas de Uso de Mayusculas y Puntuacion).
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Tabla 6

Acentuacion de Palabras (Agudas, Graves, Esdruajulas)

Sesion 5 Acentuacion de Palabras (Agudas, Graves, Esdrujulas) Duracion:
90 minutos

Objetivo de la  Fortalecer la competencia ortografica de los estudiantes en el uso adecuado de las

propuesta: normas ortograficas basicas, como el uso de mayusculas, tilde y la correcta escritura

de silabas, letras y signos de puntuacion.
Objetivo de la Identificar y escribir correctamente palabras agudas, graves y esdrijulas.
sesion:

Contenidos: e Reglas de acentuacién para palabras agudas, graves y Tiempo
esdrdjulas.
e Ejemplos de palabras en cada categoria.
Actividades: Inicio

e Observar los ejemplos de palabras agudas, graves y 15 minutos
esdrdjulas y explica las reglas de acentuacion para cada
una.
Ejemplo:
Agudas: café, colibri
Graves: lapiz, facil
Esdrajulas: teléfono, masica
e Prestar atencion a las pistas que la docente da para
adivinar las palabras con diferentes acentuaciones.
Ejemplo: “Es una bebida que tomamos por la mafiana.”

(café).
Desarrollo
e Participar del bingo ortogréfico: 20 minutos

Jugar bingo con palabras que tienen diferentes
acentuaciones. El docente dice la palabra, y los nifios
identifican si es aguda, grave o esdrijula 'y marcarla en su
tarjeta.

e  Escribir oraciones: 20 minutos
Los nifios escriben oraciones usando palabras agudas,
graves y esdrijulas correctamente acentuadas. Ejemplo:
“El teléfono suena fuerte.”
“Voy a café con mis amigos.”

e Realizar la sopa de letras: 20 minutos
Buscar y resaltar palabras con diferentes tipos de
acentuacion en una sopa de letras. Luego, las escriben y
las clasifican en su cuaderno.

Cierre — evaluacion

Realizar la sopa de letras 15 minutos
Recursos e Tarjetas de Bingo.
didacticos: e Sopade letras.

e Pizarray marcadores.
Instrumento  Sopa de letras (Ver Anexo D: Acentuacion de palabras (Agudas, Graves, Esdruijulas)
Evaluacion:
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Tabla7

Uso de "M" Antes de "P"y "B"

Sesion 6

Uso de "M™" Antes de "P""'y "B" Duracion:
90 minutos

Objetivo de la
propuesta:
Objetivo de la
sesion:
Contenidos:

Actividades:

Recursos
didacticos:
Instrumento
Evaluacion:

Fortalecer la competencia ortogréafica de los estudiantes en el uso adecuado de las
normas ortograficas basicas.
Aplicar la regla de usar "m" antes de "p" y "b".

e Reglas de acentuacion para palabras agudas, graves y Tiempo
esdrdjulas.
e Ejemplos de palabras en cada categoria.
Inicio

e  Atender la explicacién sobre las reglas para escribir con b 15 minutos
- p con ejemplos en la pizarra:
"campo", "bomba", "limén".
e Decir palabras que empiecen con "b" o "p" y su
compafiero debe decir una palabra que tenga "m" antes de
esa letra. Ejemplo:
Uno dice "papa" y el otro responde "limoén".
Desarrollo
e Participar de la actividad tarjetas de palabras: 20 minutos
Recibir tarjetas con palabras, y los nifios deben decir si la
palabra esta escrita correctamente siguiendo la regla de la
"m". Ejemplo:
"campo" (correcta)
"bamba" (incorrecta)
e  Formar oraciones: 20 minutos
Crear oraciones con palabras que siguen la regla
ortogréfica de usar "m" antes de "p" y "b". Ejemplo:
"El limon esta en la cesta."”
e Participar del juego en parejas: 20 minutos
Formar en parejas y completar oraciones con las palabras
correctas. Ejemplo:
“El __ esta en la mesa.” (limén)
Cierre — evaluacion
Completar oraciones con palabras que siguen la regla ortografica. 15 minutos
e Tarjetas con palabras.
e Hojas para escribir oraciones.
Oraciones incompletas (Ver Anexo E: Uso de "M" Antes de "P"y "B",).

28



Tabla 8

Uso Adecuado de la Letra "R" y "RR"

Sesion 7

Uso Adecuado de la Letra ""R" y "RR"

Duracion:
90 minutos

Objetivo de la
propuesta:
Objetivo de la
sesion:
Contenidos:

Actividades:

Recursos
didacticos:

Instrumento
Evaluacion:

Fortalecer la competencia ortogréafica de los estudiantes en el uso adecuado de las

normas ortograficas basicas.
Practicar el uso adecuado de las letras "r" y "rr" en diferentes contextos.

[ ]
[ ]
Inicio

Reglas ortograficas del uso de "r"y "rr".

Ejemplos de palabras con "r"y "rr".

Observar la presentacion visual sobre el uso de "r"y "rr",.
Ejemplo:

I: carro, pero, rana.

rr: perro, tierra, carrera.

Sefialar las palabras correctas con "r' o "rr" en tarjetas que
el docente muestra.

Desarrollo

Escribir palabras:

Escribir una lista de palabras con "r" y "rr" en sus
cuadernos. Luego, el docente las revisa y da
retroalimentacion. Ejemplo:

"r": luna, pero, grito

"rr'"; tierra, perro, carrera

Participar del rally ortogréfico:

Participan en un rally donde deben encontrar y escribir
palabras con "r"y "rr" en el aula, utilizando ejemplos de
diferentes contextos. Ejemplo:

"El perro juega con la pelota.”

Los nifios escriben las palabras correctas con "r"y "rr".
Formar oraciones:

Los nifios escriben oraciones con palabras que contienen
"r'"y "rr", y las comparten con la clase. Ejemplo:

"Mi perro corre por el campo.

Cierre — evaluacion
Realizar la prueba escrita sobre la aplicacién correcta de "r"y "rr"
en palabras y oraciones.

Tarjetas con palabras.
Pizarra y marcadores.
Hojas para escribir oraciones.

Cuestionario (Ver Anexo F).

Tiempo

15 minutos

20 minutos

20 minutos

20 minutos

15 minutos
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Tabla 9

Integracion y Préctica Final

Sesion 8 Integracién y Practica Final Duracion:
90 minutos

Objetivo dela Potenciar la capacidad de autocorreccion ortografica de los estudiantes,

propuesta: desarrollando habilidades para identificar y corregir sus propios errores ortograficos

y gramaticales durante el proceso de escritura.
Objetivo de la Integrar todas las normas ortograficas vistas en sesiones anteriores y ponerlas en
sesion: practica en un contexto real.

Contenidos: e Repasoy aplicacion de todas las reglas ortogréficas vistas: Tiempo
uso de mayusculas, puntuacion, acentuacion, "m" antes de
"pty bty .

Actividades: Inicio

e Repasar con la docente las reglas vistas en las sesiones 15 minutos
anteriores con ejemplos escritos en la pizarra.

e Participar en un juego rapido de preguntas y respuestas,
donde el docente hace preguntas sobre las normas
ortogréficas y los nifios levantan la mano para responder.

Desarrollo
e Participar de la escritura grupal: 20 minutos
Formar equipos, cada grupo escribe una historia corta que
incluya las normas ortograficas aprendidas (mayusculas,
puntuacion, acentuacion, uso de "m", "r"y "rr"). Los nifios
pueden utilizar imagenes y palabras clave para ayudarles
a estructurar sus historias.
Revision grupal:
Leer su historia en voz alta al resto de la clase. El docente 20 minutos
y los compafieros ayudan a corregir cualquier error
ortogréfico que encuentren.
e Participar de la actividad de correccién:
Recibir un texto con errores ortograficos intencionales. 20 minutos
Identificar y corregir los errores. Ejemplo:
"El bomba exploto en la tierra."
Respuesta correcta: "La bomba explotd en la tierra."
Cierre —evaluacién
Redactar un texto que aplique todas las normas ortogréficas 15 minutos

aprendidas.
Recursos e Papel y lépices.
didacticos: e Pizarra.

e Imégenes e ilustraciones.
Instrumento  Rdbrica (Ver Anexo B).
Evaluacion:




Tabla 10

Evaluacion Formativa y Retroalimentacién

Sesion 9 Evaluacion Formativa y Retroalimentacion Duracion:
90 minutos

Objetivo dela Potenciar la capacidad de autocorreccion ortografica de los estudiantes,

propuesta: desarrollando habilidades para identificar y corregir sus propios errores ortograficos

y gramaticales durante el proceso de escritura.
Objetivo de la Evaluar el aprendizaje de los estudiantes y proporcionar retroalimentacion para
sesion: mejorar su escritura ortografica.
Contenidos: e Revision de todo lo aprendido a lo largo de las sesiones, Tiempo
con énfasis en la evaluacion de los avances de los
estudiantes.
Actividades: Inicio
o Participar del repaso de las reglas ortogréaficas aprendidas 15 minutos
en las sesiones anteriores, explicando cémo se evaluaran
en la actividad de hoy.
o Responder las preguntas en la pizarra sobre las normas
ortogréficas vistas.
Desarrollo
e Realizar la prueba escrita: 30 minutos
Realizar una pequefia prueba escrita en la que deben
corregir oraciones con errores ortogréficos, identificar
palabras con reglas de acentuacién y escribir oraciones
utilizando las normas correctas.
e Participar de la revision de la prueba: 20 minutos
Intercambiar sus pruebas con un compafiero para
revisarlas. Luego, el docente corrige las pruebas en
conjunto con los nifios, proporcionando retroalimentacién
sobre los errores.
e Participar del refuerzo de temas: 10 minutos
La docente resuelve cualquier duda que los nifios puedan
tener sobre las reglas ortograficas y las correcciones
realizadas en la prueba.
Cierre — evaluacion

Realizar la prueba escrita con ejercicios ortograficos 15 minutos
Recursos e Hojas para la prueba escrita.
didacticos: e Pizarra.

Instrumento  Cuestionario (Ver Anexo G).
Evaluacion:




Tabla 11

Concurso de ortografia

Sesion 10 Concurso de ortografia Duracion:
90 minutos

Objetivo de la Promover la motivacion y el interés de los estudiantes por la ortografia y la escritura

propuesta: correcta, incentivando una actitud positiva hacia el proceso de aprendizaje de la

lengua escrita.
Objetivo de la Consolidar lo aprendido durante todo el curso a través de una actividad integradora

sesion: que demuestre los avances de los estudiantes.
Contenidos: e Revision de todas las normas ortograficas aprendidas. Tiempo
Actividades: Inicio

e Compartir lo que mas les ha gustado aprender sobre 10 minutos
ortografia y como han mejorado.

e La docente revisa las normas ortogréficas que se
abordaron durante las sesiones y resalta los puntos mas

importantes.
Desarrollo
e Participar de la competencia ludica: 40 minutos

Participar en un juego grupal donde deben completar
oraciones o textos utilizando correctamente las normas
ortogréaficas. Ejemplo:
"El gato (jugaba/jugd) con la pelota en el jardin."
e Presentar los textos finales: 20 minutos
Escribe un breve texto en el que debe aplicar todas las
reglas ortograficas vistas. Luego, los nifios leen sus textos
en voz alta a la clase.
e Participar de la retroalimentacion de la evaluacion del 10 minutos
trabajo:
El docente evalla los textos finales de los nifios y da
retroalimentacion.

Cierre
Participar del concurso de ortografia con palabras previamente 10 minutos
estudiadas.

Recursos e Pizarray marcadores.

didacticos: * Hojas para escribir los textos finales.

e Certificados de participacion.
Instrumento  Rubrica (Ver Anexo B).
Evaluacion:




6.2. Disefio de evaluacion de la propuesta

La evaluacién de la propuesta se llevara a cabo de manera continua y formativa, con
el objetivo de monitorear el progreso de los estudiantes en el desarrollo de sus habilidades
ortograficas y ajustar las estrategias segun sea necesario. Se utilizaran diferentes
instrumentos de evaluacion, tanto cualitativos como cuantitativos, para obtener una vision

integral del aprendizaje de los estudiantes.

Cada sesion contard con una evaluacion breve al final, en la que los estudiantes
podrdn demostrar lo aprendido a través de ejercicios practicos, juegos interactivos o
actividades escritas. Ademas, se utilizarian cuestionarios cortos y rabricas para valorar
aspectos como la correcta aplicacion de las normas ortograficas, la participacion en las

actividades y la calidad de las correcciones realizadas.

Tabla 12

Resumen de evaluacién por sesiones

Sesion Objetivo Instrumento Evaluacion
Formativa

1 Identificar errores comunes y concienciar Dibujos Individual
sobre la importancia de la ortografia en la
escritura.

2 Reforzar la distincion entre las letras “b” y Sopa de letras Parejas
“v”y las letras “c” y “s” mediante juegos y
actividades.

3 Practicar la escritura de silabas trabadas con Crucigramas Equipos
ejemplos sencillos.

4 Practicar el uso adecuado de las maylsculas ~ Completar palabras Individual
y los signos de puntuacién, como el punto y en la oracion
la coma.

5 Identificar y escribir correctamente palabras Sopa de letras Individual
agudas, graves y esdrijulas.

6 Aplicar la regla de usar "m" antes de "p" 'y Formacion de Parejas
"b". oraciones

7 Practicar el uso adecuado de las letras "r"y Formacion de Individual
"rr'* en diferentes contextos oraciones

8 Integrar todas las normas ortogréficas vistas Cuestionario de Individual
en sesiones anteriores y ponerlas en practica autoevaluacion

en un contexto real.
9 Evaluar el aprendizaje de los estudiantes y Cuestionario Equipos

proporcionar retroalimentacion para mejorar
su escritura ortogréfica.
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10 Consolidar lo aprendido durante todo el curso Cuestionario Final
a través de una actividad integradora que
demuestre los avances de los estudiantes.

Individual

Nota: La tabla muestra los instrumentos que se utilizaron para evaluar
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8. ANEXOS
Anexo A: Lista de Cotejo

Criterios de Evaluacion Si No Comentarios

Identificacion de errores ortograficos

1. ldentifica correctamente los errores
ortograficos en las oraciones dadas.

2. Explica de manera claray precisa por qué un
error es incorrecto.

3. Corrige los errores ortogréaficos de forma
adecuada.

Reflexion escrita sobre la ortografia

4. Responde de manera coherente a la pregunta
sobre la importancia de la ortografia en la
comunicacion.

5. Reflexiona sobre cémo los errores
ortograficos pueden cambiar el significado de
una frase o palabra.

6. Describe un error ortografico comin que ha
cometido y explica como lo corrigio.

Actividad creativa

7. Dibuja una situacion en la que un error
ortografico cambia el significado de una
palabra.

8. Escribe una frase que acompafie al dibujo,
demostrando la relacion entre el error y el
cambio de significado.

Instrucciones:

e La lista de cotejo debe ser completada por el docente observando la participacion de los
estudiantes en las actividades.

e Se marcara con un "Si" si el estudiante cumple con el criterio evaluado, y con un "No" si no
lo cumple. En caso de ser necesario, se podran afiadir comentarios para hacer observaciones
o dar retroalimentacion.
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Anexo B: Uso Correcto de las Letras (b/v, c/s)
Ejercicio 1: Completa las oraciones con la letra correcta (b/v)
1. La___ acaesta pastando en el campo.
2. Tengo queiral __ anco a sacar dinero.
3. El_ eberé més tarde la tarea.
4. Ellatiene una ___ela muy bonita.
Ejercicio 2: Completa las oraciones con la letra correcta (c/s)
1. Voy acomprar una ___asa nueva para mi perro.
2. Mi madre me pidi6 que limpie la___aza.
3. El___efio esté lleno de flores.
4. Ella quiere comprar una ___ebra para el viaje.
Ejercicio 3: Bingo Ortogréafico (Ejemplo para repasar)

Marcar las siguientes palabras con “b/v”’ y “c/s” en tu tarjeta de bingo:

1. Vaca

2. Casa

3. Banco
4. Camillo
5. Sol

6. Baca

7. Caza

8. Sol

9. Cebra
10. Bebe

Ejercicio 4: Completa las oraciones con la palabra correcta
1. El __illo estd muy bonito. (camillo, sol)
2. Enlatiendavenden __ acasy __ ebras. (vacas, cebras)
3. El ___anoesta lleno de gente. (banco)
4. La___ asaestallena de comida. (casa)
Instrucciones:
e Completa cada uno de los ejercicios de forma clara y cuidadosa.

e Asegurate de utilizar las letras correctas para cada palabra en los ejercicios de completado.
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Anexo B: Silabas Trabadas (cr/gr, fl/fr, pl/pr)

Criterio | Excelente | Bueno (4) | Regular (3) | Deficiente | No logrado
(5) (2) (1)
Uso Todas las | 1-2 errores |3-4errores |[Ma&sde4 | No aplica las
correcto de | silabas menores en | en silabas |erroresen |silabas
silabas trabadas silabas trabadas silabas trabadas
trabadas estan bien | trabadas trabadas correctamente
empleadas
Coherencia | El texto es | Se entiende | Se pierden | No hay No hay
y cohesion | claro y bien | el texto, ideas debido | conexién coherencia en
del texto | estructurado | aunque con | a errores entre ideas | el texto
algunas estructurales
dificultades
Ortografia | No hay 1-2 errores | 3-4 errores | Mas de 4 No respeta
general errores ortograficos | ortograficos | errores normas
ortograficos | leves ortograficos | ortograficas
graves

Anexo C: Reglas bésicas de uso de mayusculas y puntuacién

Ejercicio 1: Corrige las oraciones con errores de mayusculas y puntuacion

A continuacidn, te presentamos algunas oraciones con errores en el uso de mayusculas y puntuacién.

Lee con cuidado y corrige los errores:

1. "miamigo tiene una mascota, el perro corre mucho."

Correccion:

2. "laescuela empieza a las ocho de la mafiana, y el recreo es a las diez."

Correccion:

3. ";te gusta el helado de chocolate? a mi me encanta."

Correccion:

Ejercicio 2: Completa las oraciones con mayusculas y puntuaciéon adecuada

A continuacion, se te presentan oraciones incompletas. Completa las oraciones usando mayusculas

y puntuacién correcta.

1. "el perro corria por el jardin ___ el gato estaba escondido."

Respuesta:

2. "tengo un amigo llamado pedro ___ él juega al futbol."

Respuesta:

3. "quiero estudiar para ser doctora ¢y tu qué quieres ser?"

Respuesta:




Ejercicio 3: Texto con errores a corregir

Lee el siguiente texto y corrige los errores de mayusculas y puntuacion. Recuerda que debes
identificar donde van los puntos, las comas y las mayusculas al inicio de las oraciones y después de
los puntos.

Texto Original: "mi hermana camina todos los dias por el parque y luego se encuentra con su amiga
maria en la entrada del colegio ella le cuenta todo lo que hizo por la tarde maria le responde que
también hizo muchas cosas interesantes luego se despiden y cada una se va a su casa."

Correccion:

Instrucciones:
e Leey corrige las oraciones con atencion, usando mayusculas y puntuacién correctamente.

e Completa las oraciones incompletas con la puntuacion y mayusculas adecuadas.

Anexo D: Acentuacién de palabras (Agudas, Graves, Esdrujulas)
Instrucciones:
1. Busca las palabras dentro de la sopa de letras.
2. Cuando encuentres una palabra, clasificala segun su acentuacion:
o Palabras Agudas: Se acentlan cuando terminan en n, s 0 vocal.
o Palabras Graves: Se acentlian cuando no terminan en n, s 0 vocal.
o Palabras Esdrajulas: Siempre llevan tilde.

3. Colorea las palabras encontradas en la sopa de letras y luego clasificalas en tu cuaderno como
agudas, graves o esdrujulas.

Sopa de letras:

C|A|F|E|E|M|P I L|O|B
S|L]A]|P I Z | O M|A|T|A
E | D I F| A|C I L|C|E]|R
G|O|S | P I E|D/ R|E|]C]|O
R|T|E|V]|A]|L I E|S|D]|E
S|A|M|]U]|S I C|A|R I D
L MR T|E|L|E|]F|O|N|O

Palabras a Buscar:

1. Café
2. Lapiz
3. Facil
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4, Teléfono

5. Mdsica
6. Colibri
7. Laémpara
8. Café
Respuesta:

1. Café - Aguda
2. Léapiz— Grave
3. Fécil — Grave
4. Teléfono — Esdrdjula

5. Musica — EsdrQjula

Anexo E:
Instrucciones:

1. Lee las oraciones incompletas y completa las palabras con "m" antes de "p" o "b", segln
corresponda.

2. Escribe las palabras correctamente en el espacio en blanco.
Oraciones Incompletas:
1. El _ (campo) esta muy verde.
La __ (bomba) explot6 en la estacion.

Mi mama compré __ (limén) y __ (mango).

2
3
4. El__ (banco) esté al frente de la plaza.
5. Vamosa__ (bailar) en la fiesta.
6. Enel __ (campeonato) participaran muchos equipos.
7. El __ (timbre) suena cada vez que alguien entra.
8. La__ (cumbia) es una danza popular.
Ejemplo de Respuesta Correcta:
1. El campo estd muy verde.
2. Labomba explot6 en la estacion.

3. Mi maméa comprdé limén y mango.
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El banco esté al frente de la plaza.

Vamos a bailar en la fiesta.

En el campeonato participaran muchos equipos.

El timbre suena cada vez que alguien entra.

La cumbia es una danza popular.
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