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RESUMEN

La investigacion titulada “Creacion de evaluaciones interactivas para fortalecer el
proceso ensefianza - aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales en el Colegio
Nacional Técnico “Dr. Camilo Gallegos Dominguez” de la ciudad de Latacunga”,
pretende aportar significativamente al cambio de la evaluaciones tradicionales sin
disminuir su importancia y utilidad, es una alternativa importante para generar
recursos interactivos de aula para docentes de cualquier disciplina del saber. La
metodologia de la investigacion permitid establecer un marco tedrico muy explicito
desarrollando las dos variables de estudio, las misma que a la vez exigieron la
aplicacion de la investigacién de campo en la que se encontraron que los docentes no
aplican en el proceso de aprendizaje evaluaciones asistidas con computadoras y que
los estudiantes desea la implementacion de evaluaciones interactivas, éstos
resultados exigieron plantear y proponer evaluaciones interactivas mediante la
herramienta EdiLim que incorpora recursos multimedios como fotografia digital,
audio y video para construir actividades educativas multidisciplinarias, de tal forma
que se motive y promueva el uso de recursos informaticos interactivos que permitan
aprovechar la tecnologia existente en la institucién y se explote las capacidades,
habilidades y destreza de los maestros y maestras en funcién de mejorar los
aprendizajes de los estudiantes en la asignatura de Ciencias Naturales y de las que se
inserten al cambio de las evaluaciones interactivas dejando las obsoletas

evaluaciones tipicas y tradicionales basadas en cuestionarios.
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ABSTRACT

The titled investigation "Creation of interactive evaluations to strengthen the process
teaching - learning of the subject of Natural Sciences in the School National
Technician "Dr. Camilo Gallegos Dominguez" of the city of Latacunga", it seeks to
contribute significantly to the change of the traditional evaluations without
diminishing their importance and utility, it is an important alternative to generate
interactive resources of classroom for educational of any discipline of the
knowledge. The methodology of the investigation allowed to establish a very explicit
theoretical mark developing the two study variables, the same one that at the same
time demanded the application of the field investigation in which you/they were
found that the educational ones don't apply in the process of learning evaluations
attended with computers and that the students want the implementation of interactive
evaluations, these results demanded to outline and to propose interactive evaluations
by means of the tool EdiLim that incorporates resources multimedia’s like digital,
audio picture and video to build multidisciplinary educational activities, in such a
way that is motivated and promote the use of interactive computer resources that
you/they allow to take advantage of the existent technology in the institution and you
exploits the capacities, abilities and the teachers' dexterity and teachers in function of
improving the learnings of the students in the subject of Natural Sciences and of
those that are inserted to the change of the interactive evaluations leaving the

obsolete typical and traditional evaluations based on questionnaires.



viii

TABLA DE CONTENIDOS

PRELIMINARES

Declaracion de AUENTICIAA ............oceiiiiriieiie e i
DIBUICALOITA ...ttt b e \Y%
F o [ (o [=Tol T 1 1= ] (o NSRS v
RESUIMEN ... ettt n b Vi
ADSTIACT ...t vii
Tabla de CONLENITOS. ........cviiiieieirie e viii
Tabla de GrAFICOS .......oveieiiiieee e Xiii
Tabla de CUAAIOS. .......cveieiiee e Xiii
Tabla d8 IMAQGENES.....c.veieieiecee ettt et te e sreeanas Xiv
INEFOTUCCION ...ttt et eb e 1
CAPITULO Lottt 3
1.1. Planteamiento del Problema............cooiiiiiiiiiie e, 3
111, ConeXtUAlIZACION .......coviiiiieiiieeise e 3
1.2. Formulacion del problema..........c.ccoveiiii i 5
1.3. HIPOTESIS ..ttt be e be et are s 5
1.4. Determinacion de Variables ..., 5
1.4.1.  Variable INdependiente.........c.cccveiiiiiiiiiicce e 5
1.4.2.  Variable Depentiente ........cccocveiiiiiiiiiie et 5
1.5. Delimitacion de 1a inVeStigacCion ...........c.cccevveieiiieieeie e 6
1.6. ODBJELIVOS ..t et 6

L1.6. 1. GONEIAL ettt e e et e e e e nnnnens 6



1.6.2.  ESPECITICOS. .eiuiiieieiiicie ettt 6
1.7. Justificacion € IMPOITANCIA..........cccveveiieiiere e e 7
1700 AICANCE ..ot 8
CAPITULO Tl ittt 9
2.1. Antecedentes INSHTUCIONAIES .........ccoviiriiiiie e 9
2.1.1.  UDIcacion geografiCa.........c.ccceiieieiiieiie e 9
2.1.2.  RESEAA NISTOMICA. ....cveeeiiieiieeci e 9
2.1.3.  Organizacion inStituCioNal............cccviiieiieii i 13
214, Oferta aCa0BMICA ........eiveiriiieieies e 14
2.2. Fundamentos teOrico-CIientifiCoS ...........ccovreiriieiiiiseee e 14
2.2.1. EAUCACION ...ttt 14
2.2.2.  Educacion General Basica en ECuador...........c.ccoevviiieieininciec e 17
2.2.3. PEAAGOGIA ....veeveeeeiccieee e 20
A S B I To - o [or: VOSSR 22
2.2.5.  Proceso de ensefianza - aprendiZaje ..........cooveeeiiiieienene e 25
2.2.6. Laevaluacion del aprendizaje ..........ccoeveereiiineineseeeee e 29
2.2.6.1.  Tipos de evaluacion del aprendizaje..........ccocoereereneineieneiee e 32
2.2.6.2.  Caracteristicas de la evaluacion del aprendizaje...........cccccocvvvnviiinnennnnn. 33
2.2.6.3.  Instrumentos de evaluacion del aprendizaje ..........cccocoeeverininiiiniennenn 35
2.2.7.  INTOPEAAGOGIA .. c.vieeeiiiiiiiiieiieee s 36
2.2.8.  Aprendizaje INTEraCtiVo ........ccccueieiieieriiie i 38
2.2.9. Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) ........ccccocvvvvniiiiniinnenn. 39
2.2.9.1.  CaracteristiCas de 185 TICS......cccoeriririiirisie e 40
2.2.9.2.  TIP0OS 08 TICS...ciiieiiiiesie et re e e nreas 41
2.2.10. Las TICs y su influencia en Proceso de ensefianza-aprendizaje.............. 43



2.2.11. Evaluaciones INtEraCtiVas............coereirierreiiiiieiee e 46
2.2.12. Software educativo @DIEITO ...........ccveiviiiririiiieee e 49
2.2.13. Software para evaluaciones iNteractivas ...........ccceeevveerveresieseesessiennens 51
2.2.03. 1. ATAOTA .t 51
2.2.13.2.  CONSIIUCTON.......ciiiiiiiiieiiicie s 51
2.2.13.3. DIOACHICHCK ......cviiiiiieiciiiee e 52
2.2.13. 4. EQILIM cotiiiiiie e 53
2.2.13.5.  HOtPOAOBS.......ccuiiiiiiiiiiec e 55
2.2.13.6.  JCHIC cueiiitieiieie et 56
2.2.13.7.  MYSHUAIYO ..ottt e re e nre s 57
2.2.13.8. MEICALEST.......ooiiiiiiiii i 58
2.2.13.9.  QUIZBOX ...eiitiiiiie ittt re e 58
2.2.13.10.  QUIZFADET ...cuee ettt 59
2.2.13. 11, QUIZ PIESS cveeieieieiie sttt ettt neeeraesneeneenneenneas 60
2.2.13.12.  TRAIQUIZ. . veeoveeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeee e e eee e e s ee e es e ses e ee s 61
2.2.13.13.  TeStGIP PrOfESON ....ccviiiiiiiiiieee e 61
2.3. Las Ciencias NatUrales ..o 62
2.3.1.  Importancia de las Ciencias Naturales .............ccooeveivienieninnceee 63
2.4. Objetivos del Area de Ciencias Naturales.............cccoceveerverveceereeesverereenenea. 64
CAPITULO Tttt 66
3.1. ENTOQUE .o 66
3.2 Modalidad de [a INVEStIGACION..........cccoiiiiiiiiiieee e, 66
3.3. TIPS de INVESTIGACION .....cviiiiiiieieie e 67
3.4. PODBIACION Y IMUBSIIA ..ot 68

3.4.1.  Determinacion de 1a MUEBSTIA. ......cc.ueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 68



Xi

3.5. TECNICAS € INSIIUMENTOS .....oveviiiiiiiieeies e 68
3.6. RESUITAAODS ... e 69
3.6.1.  Discusion, analisis y validacion de resultados ...........ccccvvvevieiveiieeneeiiennnn, 69
3.7. Verificacion de la hipétesis modelo l6gico por discusion de resultados..... 79
CAPITULO IV ottt 81
4, PrOPUEBSTA ... 81
4.1. THEUIO e 81
4.2. INEFOTUCCION. ...t 81
4.3. ODBJELIVOS ..ttt s nre s 82
A.3. 1. GENEIAL .. e 82
4.3.2.  ESPECITICOS: ..oiiviiiieii et 82
4.4 ANTECEABNTES ...ttt 83
4.4.1. Analisis comparativo de herramientas interactivas. ............ccccoeevvveveiinenen. 84
4.5. DESAITONO ... 87
45.1.  Modelacion €N CaSCada.........cceeveiriirieieerieiee e 87
45.2. Caracterizacion de la EDILIM Ver. 3.31 ... 87
4.5.3. Descarga de herramienta EDILIM ver. 3.31 ......cccooiiiiininiiiieiceee, 88
45.4.  Analisis de factibilidad de aplicaciones EDILIM ver. 3.31 ..........ccoveuenneee. 93
A5.4. 1. VENTAJAS .ooveeeeeiienieieeie ittt bbbttt bbbt 94
45.4.2. Desde el punto de vista €dUCALIVO...........ccevvererieeieeie e 94
45.4.3.  Porqué escoger EQILIM . ... 95
45.4.4. Uso legal de la herramienta EAILIM ........cocoooiiiiiiiiie, 96
455, Fase de disefio eStruCtural.........ccocoeiiiiiiiiiiieee e 96
4.5.6. Fase de implementacion de propiedades .........ccccvivvereiiieieenesrieseese e 99

4.5.7. Fase de implementacion de actividades ..........cccccvevvvieenieiieiieene e, 106



Xii

4.5.8. Fase de implementacion resultados por pregunta...........cccccevvveveeveseenenn, 110
4.5.9. Fase de implementacion de resultado final ............c.ccocoeviiiiienicccieen, 111
4.5.10. Fase de pruebas y rectificacion de errores.........cccocevevveereevesieesvernennns 112
45.11. Fase sociabilizacion y capacitaCion ..........ccccccevveveeieseese e 113
4.5.12. Fase de instalacion y €JECUCION...........ccevvevieiieiieie e 117
4.5.13. Fase mantenimiento ..........ccoviieiiiiiice e 118
4.6. Conclusiones y recomMeNdaCiONES..........ccveveieerieieeseerie e e esie e e ens 119
4.6.1.  CONCIUSIONES ....oviiiiiiiiitiieiiste ettt 119
4.6.2.  RECOMENUACIONES ......ciiviieiiiiiieisierie et 120
BIDHOQIafia .....cveieeeceee e 121
L0 (oo U T WSSO POSPSSSPN 123



Xiii

TABLA DE GRAFICOS
Grafico N° 2.1. Organico EStructural ............cccceiveiieie i 13
Grafico N° 3.1. Docentes aplican herramientas informaticas en el PEA .................. 71
Grafico N° 3.2. Utilizan herramientas informaticas para evaluar en el PEA. ........... 72
Grafico N° 3.3. Frecuencia evaluaciones asistidas por computadoras. .................... 73
Grafico N° 3.4: Cambiar formas de evaluar en el PEA. ... 74
Grafico N° 3.5. Gustaria evaluaciones interactivas en el PEA...........c.ccocecniieiinenn 75
Grafico N° 3.6. Actividades para evaluaciones interactivas para el PEA ................. 76
Grafico N° 3.7. Gustaria resultados y errores inmediatos post evaluacion............... 77
Grafico N° 3.8. Evaluaciones interactivas mejora los aprendizajes. ..........ccccccevennen. 78
TABLA DE CUADRQOS
Cuadro N° 2.1. Cronologia Vida Institucional...............cccevvveveiiiiiicicce e, 10
Cuadro N° 2.2, Oferta ACAUEMICA ........cccvrveireiiirieieiee e 14
Cuadro No. 3.1. Poblacién 10™ Afio Educacion BASICa.........cccoovvveeeeriricreieiennnn, 68
Cuadro N° 3.2. Docentes aplican herramientas informaticas en el PEA .................. 71
Cuadro N° 3.3. Utilizan herramientas informaticas para evaluar en el PEA. ........... 72
Cuadro N° 3.4. Frecuencia evaluaciones asistidas por computadoras. ..................... 73
Cuadro N° 3.5. Cambiar formas de evaluar en el PEA. .........cccoiiiiiiiiiicce 74
Cuadro N° 3.6. Gustaria evaluaciones interactivas en el PEA...........c.cocooiiiiinnenn 75
Cuadro N° 3.7. Actividades para evaluaciones interactivas para el PEA ................. 76

Cuadro N° 3.8. Gustaria resultados y errores inmediatos post evaluacion. .............. 77



Xiv

Cuadro N° 3.9. Evaluaciones interactivas mejora los aprendizajes. ..........ccccccevenee. 78
Cuadro N° 4.1. Comparacion de herramientas interactivas. ...........cccccoevververesivennnn. 84
Cuadro N° 4.2. Fase de disefio 1° QUIMESIIE .......cceeiveeiiieeiiie e 97
Cuadro N° 4.3. Fase de disefio 2°2 QUIMESIIE .......cceevveeiiieeiie et 98
Cuadro N° 4.30. Fase d€ Pruebas.........ccuerueiieiierie e 113

TABLA DE IMAGENES

Imagen N°4.1. Descarga EAILIM........cocoiiiiiiii e, 88
Imagen N° 4.2. Descarga EdILim Ver. 3.31 ... 88
Imagen N° 4.3. Sitio de descargas EdiLim ver. 3.31 ..., 89
Imagen N° 4.4. Direccion de descargas EdiLim ver. 3.31 .......cccocovviiineiiiinienn, 89
Imagen N° 4.5, Sitio de descargas EdiLim varias VEersiones...........cccocvevercveresiennnnns 90
Imagen N° 4.6. Sitio de descarga 8N ZiP ........cccoceeerereneneneeieie e 90
Imagen N° 4.7. Guardar EAILIM ..o 91
Imagen N° 4.7. EAiLim deSCargado ..........ccooueueierierenieiiseseeeeee e 91
Imagen N° 4.7. EdiLim desempagquUetado..........cccooererverinenieieiesese e 92
Imagen N° 4.8. Interfaz de EJiLIM Ver. 3.31 ..., 92
Imagen N° 4.9. Interfaz de propiedades EdiLim ver. 3.31.......c.ccccocevvvieiinenesinnnnn, 93
Imagen N°4.10. Peso de EdiLim Ver. 3.31 ... 94
Imagen N° 4.11. Carpeta de alojamiento de ejecutable EdiLim ............cccccevvinennenn 99
Imagen N° 4.12. Carpetas para almacenamiento de informacion .......................... 100
Imagen N° 4.13. Ejecutable de EAiLim 3.31 ..o 101
Imagen N° 4.14. Libro de trabajo........ccccveeiieiiiie e 101

Imagen N° 4.15. Nuevo libro de trabajo.........cccccveveiiieiieie e 102



Imagen N° 4.16.
Imagen N° 4.17.
Imagen N° 4.18.
Imagen N° 4.19.
Imagen N° 4.20.
Imagen N° 4.21.
Imagen N° 4.23.
Imagen N° 4.24.
Imagen N° 4.25.
Imagen N° 4.26.
Imagen N° 4.27.
Imagen N° 4.28.
Imagen N° 4.29.
Imagen N° 4.31.
Imagen N° 4.32.
Imagen N° 4.33.

Imagen N° 4.34.

XV

INSErcioN de 10Qg0........coveiiie e 103
AITaStre de 10g0.....ccveiiiieieece e 104
IMagen INSEIAUa ........c.ccveieeiecie e 104
Opciones de encabezado ..........cccvvveieeiiiie e 105
Opciones de actividades...........ccovieeiieiiiie e 106
Actividad PUZIE.........ccoviiiiie e 107
Visualizacion actividad PUzle ... 108
ACtiVidad etIQUELAS.........oeiieiicecceee e 109
Visualizacion actividad etiquetas...........cccevveveieese e 109
Visualizacion a reSpuesta COIECta.........couevveveeieeseerieseeseerienns 110
Visualizacion a respuesta inCoOrreCta.........cooovevveveeneeiieseeseesiene 110
Visualizacion de resultados final ...........ccooeveiiiiiiiiince, 111
Ingreso de datos del estudiantes............ccovevevieiievccieceese e, 112
Fase socializacion, actividad palabra secreta............cccoceverieeenne. 115
Fase socializacion, actividad respuesta correcta............cc.ccoveuenee. 115
Fase socializacion, actividad etiquetas...........ccccoevrereenenenennne, 116
Fase socializacion, hoja de resultados...........cccevvervieseeiereennnn, 116



INTRODUCCION

El tema de investigacion “Creacion de evaluaciones interactivas para fortalecer el
proceso ensefianza - aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales en el Colegio
Nacional Técnico “Dr. Camilo Gallegos Dominguez” de la ciudad de Latacunga”,
tiene importancia en el contexto micro curricular como parte del proceso de
aprendizaje en el aula, la evaluacion como fase de comprobacion de aprendizajes
adquiridos pos los estudiantes requiere de criterios, técnicas, e instrumentos de

evaluacion.

La insercion de la Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TICs) en la
educacién ha dado nuevas oportunidades para la elaboracion de materiales
interactivos para aplicarse en el desarrollo de las actividades escolares,

convirtiéndose en un soporte y apoyo didactico a la gestion del docente.

Actualmente existen herramientas de software que permiten elaborar materiales
didacticos interactivos y también algunos especificos para disefiar evaluaciones entre
ellos se pueden citar Hot Potatoes, Constructor Atenex y EdiLim, éste ultimo por
tener caracteristicas muy aceptables y alternativas mdltiples se escogié para la

elaboracion de las evaluaciones interactivas, posterior al proceso de investigacion.

La investigativo esta estructurada en cuatro capitulos desagregados de la siguiente

manera.



Capitulo .- aborda el problema de investigacion, planteamiento del problema,
formulacién del problema, determinacion de variables, objetivo general, especificos

justificacién y alcance.

Capitulo 11.- se desarrolla el marco teorico en el que se sefiala los antecedentes de la

investigacion, la fundamentacion tedrica y cientifica.

Capitulo 11l.- se plantea la metodologia, con el disefio de la investigacion, la
poblacién y muestra, la operacionalizacion de las variables, las técnicas e
instrumentos y el procesamiento y analisis de datos con el respectivo anélisis e
interpretacion de resultados y la derivacion de las conclusiones y recomendaciones

del estudio.

Capitulo IV.- se presenta el marco propositivo referente a las evaluaciones
interactivas para Ciencias Naturales 10° Afio de Educacion Basica y culmina con las

referencias bibliograficas y los anexos pertinentes.



CAPITULO |

1.1. Planteamiento del Problema

1.1.1. Contextualizacion

Latinoamérica se encuentra en proceso de desarrollo de las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion (TIC) para la educacidn, esto conlleva la preparacion
del docente en los &mbitos de la informética y la pedagogia para la transferencia del

conocimiento que se denomina infopedagogia.

La Organizacién de Estados Iberoamericanos (OEI) en el Proyecto 2021 establece
entre las metas educativas para Latinoamérica “Apoyar a los Ministerios en las
politicas de incorporacion de las nuevas tecnologias de comunicacion a la

ensefianza”. (OEI, p. 121).

A pesar que el desarrollo tecnologico se encuentra asentado en Latinoameérica, las
TICs, en educacion se aplican a medias en educacion superior, poco en educacion
media y basica por la falta de equipamiento informatico y servicio de internet en las
instituciones educacionales y la resistencia del docente. El sistema tradicional de

aprendizaje tiene rezagos que retrasan el desarrollo de la sociedad del conocimiento.



Para los estudiantes, en particular del Nivel Medio la forma de evaluaciones es la
tradicional, que aparecio en el siglo XVII en Europa y América Latina, en la
actualidad el profesor asume el poder y la autoridad, como transmisor esencial de
conocimientos, apropiandose de una imagen impositiva, coercitiva, paternalista,
autoritaria, que ha trascendido mas alla de un siglo y subsiste hoy dia, por lo que se

le reconoce como Escuela Tradicional.

En Ecuador a pesar de contar con todos los avances cientificos y tecnoldgicos, que
existe en la actualidad, el docente no explota en su totalidad todos los beneficios que
las TICs ofrecen, segun el informe de Sistema Educativo de Ecuador. La educacion

tiene como finalidad:

“El desarrollo de las capacidades y potencialidades individualidades y colectivas de
la poblacion que posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de
conocimientos técnicas, saberes, artes y cultura, ademas de ser un sistema flexible y

dinamico, incluyente, eficaz e influyente”. (UNESCO, OEl, 2011, p. 43)

Este postulado permite al docente utilizar herramientas y servicios tecnoldgicos
informaticos adecuados para el desarrollo micro curricular y la evaluacion del
mismo, aspecto que, no se cumple por la limitaciones institucionales en algunos caso

y por la capacitacion al docente en el contexto.

El Colegio Nacional Técnico Dr. Camilo Gallegos Dominguez de la ciudad de
Latacunga, se enmarca dentro de la problematica latinoamericana y nacional en el
manejo de las TICs, pese a contar con los recursos y servicios informaticos son

subutilizados unicamente para las clases de informatica, las areas como Ciencias,



Naturales, Sociales, Lengua, entre otras, no utilizan soportes multimedios para el
desarrollo diario de las clases, se desconoce ampliamente el contexto de software

educativos y sobre evaluaciones interactivas es una utopia.

1.2. Formulacién del problema

¢Las evaluaciones interactivas como fortalecen el proceso de ensefianza —
aprendizaje de la signatura de Ciencias Naturales en los estudiantes de 10° Afio de
Educacion Basica del Colegio Nacional “Dr. Camilo Gallegos Dominguez” de la

ciudad de Latacunga?

1.3. Hipotesis

Las evaluaciones interactivas fortalecen el proceso de ensefianza — aprendizaje de la
signatura de Ciencias Naturales de los estudiantes de 10° Afio de Educacion Basica

del Colegio Nacional “Dr. Camilo Gallegos Dominguez” de la ciudad de Latacunga

1.4. Determinacion de Variables

1.4.1. Variable Independiente
Proceso de ensefianza — aprendizaje
1.4.2. Variable Dependiente

Evaluaciones interactivas



1.5. Delimitacion de la investigacion

Campo: Educativo
Areas: Ciencias Naturales e Informatica
Aspecto: Nuevas Tecnologias de Informacién y Comunicacion

Delimitacion Espacial: Colegio Técnico Nacional “Dr. Camilo Gallegos
Dominguez”
Delimitacion Temporal: Afio Lectivo 2011 - 2012

Unidades de Observacion: 10 Afno Educacion Basica Paralelos “A, B, C”.

1.6. Objetivos

1.6.1. General

Crear evaluaciones interactivas con software educativo para fortalecer el proceso
ensefianza - aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales de los estudiantes de
10° Afio de Educacion Basica del Colegio Nacional Técnico “Dr. Camilo Gallegos

Dominguez” de la ciudad de Latacunga.

1.6.2. Especificos

- Diagnosticar los instrumentos de evaluacion interactivos que se aplican en el

Area de Ciencias Naturales del Colegio Nacional Técnico “Dr. Camilo Gallegos

Dominguez” de la ciudad de Latacunga.



- Seleccionar el software o programa adecuado para la elaboracion y aplicacion de
evaluaciones interactivas que se ajuste a los requerimientos del area de Ciencias

Naturales.

- Elaborar las evaluaciones interactivas en base al texto de Ciencias Naturales de
10° Afo de Educacion Basica sugerido por el Ministerio de Educacion del

Ecuador.

1.7. Justificacion e importancia

La evaluacion de los aprendizajes se considera un problema relevante en la
educacion nacional, el diagnostico institucional tiene indicadores que las
evaluaciones se realizan de forma tradicional y con el Unico objetivo de medir
conocimientos y contenidos. Por eso es fundamental buscar nuevas opciones e
instrumentos de evaluacion que ayuden a mejorar y fortalecer los procesos de
aprendizaje aplicando las Nuevas Tecnologias de Informacion y Comunicacién
Ilamadas NTIC’s o TIC’s, término que se abrevia durante el desarrollo de la

investigacion.

La investigacion sirvid para identificar la realidad institucional en el contexto de
evaluacion de los aprendizajes y para buscar alternativas viables y factibles que den
solucion al problema detectado que beneficien a los educandos, maestros e

institucion.



Es trascendental que una investigacion aporte a la educacién con propuestas de
solucion de las necesidades méas apremiantes y coadyuve en la formacion de personas

capaces de dirigir a la sociedad ecuatoriana.

La utilidad préactica que tiene la investigacion es la aplicacion de Evaluaciones
Interactivas utilizando las TICs, con un software amigable, flexible y manejable que

motive al estudiante y eleve su rendimiento académico.

Se anhela que la propuesta de evaluaciones interactivas tenga repercusion positiva en
la comunidad educativa de la institucion objeto de estudio y extienda a otras

instituciones de la ciudad de Latacunga y del pais.

1.7.1. Alcance

Las evaluaciones interactivas para el desarrollo de aprendizajes en la asignatura de
Ciencias Naturales par 10° Afios de Educacion General Basica es una meta que
proyecta su implementacion como base el Colegio Nacional Técnico “Dr. Camilo
Gallegos Dominguez” y su posterior establecimiento en otras instituciones de la

provincia y a nivel nacional.

Las evaluaciones interactivas se realizaron en base del libro otorgado por el

Ministerio de Educacion del Ecuador para los décimos afios de EGB.



CAPITULO 1l

2.1. Antecedentes institucionales

2.1.1. Ubicacidén geograéfica

Provincia: Cotopaxi

Canton: Latacunga

Parroquia: Eloy Alfaro

Direccion: Panamericana Norte Km. 1

Teléfonos: 032809152 — 032813314

Web: www.camilogallegosdominguez.edu.ec
Email: dr.camilogallegosdominguez@yahoo.es

2.1.2. Resefia histérica

El 17 de septiembre de 1986 mediante Decreto Ministerial N° 2263, nace en la
ciudad de Latacunga, el Colegio de Ciclo Basico “Dr. Camilo Gallegos Dominguez”
como respuesta a la necesidad de desconcentrar la poblacion estudiantil de los

colegios tradicionales de la ciudad.


http://www.camilogallegosdominguez.edu.ec/
mailto:dr.camilogallegosdominguez@yahoo.es
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El colegio lleva el nombre de uno de los hombres méas importantes de descendencia
latacunguefia y cotopaxense que tuvo la Patria, que hizo mucho por la educacion, y
por eso funcionarios de dicha institucion quisieron perennizar el nombre del entonces

Ministro de Educacién, el mismo que fue asignado a diferentes instituciones del pais.

A partir de enero de 1987, se empieza a laborar con horario vespertino de 12:45
horas, en el local de la Escuela “Dr. Otto Arosemena Gomez” cuyo Director en ese
entonces era el Sefior Luis Vasquez, quien muy gentilmente facilitd las instalaciones.

En el transcurso de estos 25 afios de vida institucional, su cronologia se resume en:

Cuadro N° 2.1. Cronologia Vida Institucional

FECHAS DESCRIPCION

17 Septiembre 1986 Acuerdo Ministerial N° 2263, creacion
Colegio Ciclo Basico Dr. Camilo

Gallegos Dominguez”,

19 Septiembre 1987 Acuerdo Ministerial N° 8626, se
encarga rectorado al Ing. Galo Morales

Chiriboga.

1 Enero 1990 Acuerdo Ministerial N° 946, se nombra

a la Lic. Gradys Jara Rectora titular.

2 Junio 1991 Acuerdo Ministerial N° 007, creacion
del Primer Curso Ciclo Diversificado
con Bachillerato en Ciencias

Especialidad Sociales.




21 Enero 1996

Acuerdo Ministerial N° 0072, se
encarga rectorado al Ing. Galo Morales

Chiriboga, hasta 29 agosto de 1999.

19 Agosto 1996

Acuerdo Ministerial N° 426, creacion
del Primer Curso de Bachillerato en
Comercio y Administracion

Especialidad Computacion.

29 Abril 1997

Se realiza el Primer Comodato de las
instalaciones del Instituto Técnico
Agropecuario “Simoén Rodriguez” con
el Colegio “Dr. Camilo Gallegos
Dominguez”, Ing. Galo Morales
Chiriboga y Dr. Juan Antonio Segovia
respectivamente  rectores de las

instituciones.

30 Agosto 1999

Con Accion de Personal N° 1740 se
encarga el rectorado al Lic. Edgar

Pefiaherrera Rengifo.

17 Octubre 2000

Con Accion de Personal N° 5895
Rector titular Lic. Edgar Pefiaherrera

Rengifo.

8 Enero 2001

Acuerdo Ministerial N° 024, creacion
del Primer Curso de Bachillerato

Técnico en Comercio y Administracion

11



Especialidad Computacion.

25 Julio 2001

Acuerdo  Ministerial N° 015-SNN
creacion del Segundo Curso de Ciclo
Diversificado con Bachillerato Técnico
en Comercio y Administracion

Especializacion Informatica.

22 Julio 2004

Acuerdo Ministerial N° 2393 pasa a
perpetuidad al “Dr. Camilo Gallegos
Dominguez”, una parte de las
instalaciones del Instituto Tecnoldgico

“Simoén Rodriguez”.

4 Agosto 2006

Con Resolucion N° 115 se realiza la
ampliacién del Primer Afio Comun al
Segundo Curso de Bachillerato
Técnico en Comercio y Administracion
especializacion ~ Administracion  de

Sistemas.

26 Noviembre 2006

Acuerdo Ministerial N° 035 creacion
del Segundo Afo de Bachillerato

Técnico Comercializacion y Ventas.

4 Mayo 2009

Con Accion de Personal N° 759
Rectora titular Lic. MSc. Mélida

espinosa. Previo concurso.

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Secretaria Institucion, 2012
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2.1.3. Organizacion institucional

Grafico N° 2.1. Organico Estructural

Colegio Nacional Técnico “Dr. Camilo Gallegos Dominguez”

ORGANICO ESTRUCTURAL

JUNTA GENERAL
CONSEJO | deocr—rorm~ Lo ] DE DIRECTIVOS Y
DIRECTIVO RECTORADO PROFESORES
COLECTURIA GUARDALMACEN
SECREARIA
VICERREC TORADO
JUNTA COMISIONES
DIREC TORES
AREA PERMANETES Y
ESPECIALES
JUNTA
PROFESORES
AREA DOBE
PROFESO RES
GUIA DE
CURSO
INSPECCION
GENERAL RR.HH.
INSPECCION
ADMINISTRATIVA
BAR
LABORATORIO
PADRES DE
FAMILIA
BIBLIOTECA
SERVICIOS
GENERALES PERSONAL
DOCENTE
CONSEJO
ESTUDIANTIL

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Secretaria Institucion, 2012
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2.1.4. Oferta académica

Cuadro N° 2.2. Oferta Académica

Educacion Basica Octavo
Noveno
Décimo

Bachillerato Técnico Administracion de Sistemas
Comercializacién y Ventas

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Secretaria Institucion, 2012

2.2. Fundamentos tedrico-cientificos

2.2.1. Educacion

Para hablar de educacion, se requiere de revision bibliografica tradicional, nueva y
personalizada, por lo que se analizaran posicionamientos de autores contemporaneos
para ubicase en el contexto educativo que la investigacion lo requiere.

Segin el (DICCIONARIO DE LA REAL ACADEMIA DE LA LENGUA
ESPANOLA, 2011), etimolégicamente educacion proviene de educar (Del lat.

educare), traducido al espafiol significa dirigir, encaminar, doctrinar.

“La educacién como un proceso de perfeccionamiento y embellecimiento del cuerpo
y el alma. Este fildsofo se encarga de destacar las tres funciones principales de la

educacion, que a pesar de haberse hecho hace mas de 20 siglos, aln esta vigente;
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estas funciones son: la formacion del ciudadano; la formacion del hombre virtuoso; y

la preparacion para una profesion” (NASSIF, 1978, p. 23).

La educacion es una funcion social entendida desde la perspectiva de que se
desarrolla conjuntamente con los actores del conocimiento, tales como: estudiantes y
maestros-maestras que son los componentes esenciales; padres de familia y

comunidad como estructura social complementaria del contexto educacional.

“Se llama educacion al resultado del proceso de socializacion, que se materializa en
la serie de habilidades, conocimientos, actitudes y valores adquiridos, produciendo
cambios de caracter social, intelectual, emocional, etc. en la persona que,
dependiendo del grado de concienciacion, sera para toda su vida o por un periodo

determinado” (Orddfiez M, Minga O, Montafio, 2011. p. 12).

El papel primordial del profesor debe ser el de disefiar el cémo, para qué, y con qué

aprenden y en segundo lugar el de estructurar y evaluar el aprendizaje.

Jaques Delors, dice que la educacion deberia llevar a cada persona a descubrir,

despertar e incrementar sus posibilidades creativas.

Los cuatro pilares de la educacion

- Aprender a conocer, combinando una cultura general suficientemente amplia

con la posibilidad de profundizar los conocimientos en un pequefio nimero de
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materias. Lo que supone, ademas, aprender a aprender para poder aprovechar las

posibilidades que ofrece la educacion a lo largo de la vida.

- Aprender a hacer, a fin de adquirir no solo una calificacion profesional sino,
mas generalmente, una competencia que capacite al individuo para hacer frente a

gran numero de situaciones y a trabajar en equipo.

- Aprender a vivir juntos. Desarrollando la comprension del otro y la percepcién
de las formas de interdependencia, respetando los valores de pluralismo,

comprension mutua y paz.

Aprender a ser para que florezca mejor la propia personalidad y se esté en
condiciones de obrar con creciente capacidad de autonomia de juicio y de

responsabilidad personal.

“Esto es educacion, formar, desarrollar y capacitar todos y cada uno de los aspectos
de la personalidad del individuo, para hacerlo productivo a nivel personal como
profesional; individual o en conjuntos, como hombre/mujer o como ciudadano”

(DELORS, 1997, p.59).

La tesista considera que es importante que el maestro adquieran habilidades,
destrezas y competencias técnicas necesarias para poder disefiar y desarrollarse
dentro del aula, como también es importante que esté preparado para saber elegir lo

gue mas le convenga y pueda escoger entre diversos materiales y herramientas que
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optimicen el aprendizaje de los estudiantes desplegando de los cuatro pilares de la

educacion.

2.2.2. Educacion General Basica en Ecuador

En el Art. 26 expresa “La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su
vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un érea prioritaria de
la politica pablica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social
y condicién indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad
tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo”
(Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008)

Art. 27. “La educacién se centrard en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias
y capacidades para crear y trabajar. La educacion es indispensable para el
conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construccién de un pais soberano, y
constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional”. (Constitucién de la
Republica del Ecuador, 2008)

La evaluacién de la aplicacion de la Reforma Curricular de la Educacion Basica,
realizada a nivel nacional en 2007, arroj6 como conclusiones, entre otras, las

siguientes:

a) Pérdida de vigencia y obsolescencia del documento curricular de 1996,



b)

f)

9)

h)

)

K)
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Incongruencia entre los contenidos planteados en el documento curricular y el
tiempo asignado para su cumplimiento,

Desarticulacion curricular entre afios y niveles de la educacion basica,

Ausencia de homogeneidad en la presentacion de la estructura de cada area,
Insuficiente claridad en la definicion de las destrezas, lo que dificulta la
planificacion curricular, su operativizacion en el aula y su evaluacion,

Excesivo namero de ejes transversales, y ausencia de orientaciones sobre como
concatenarlos con las areas basicas, para su aplicacion en el aula,

Ausencia de criterios explicitos de evaluacion de destrezas, lo que tuvo como
consecuencia que la evaluacion se limitara a los contenidos,

Ausencia de recomendaciones sobre como planificar procesos de ensefianza-
aprendizaje en el aula,

Ausencia de objetivos desagregados por afio, lo que ocasiona que los contenidos
se presenten sin una adecuada secuencia de complejidad progresiva,
Desactualizacién e insuficiencia de los objetivos planteados, considerados como
elaboraciones teoricas poco aplicables al aula escolar,

Desactualizacién de algunos contenidos del documento curricular, frente a las
transformaciones culturales, académicas, sociales, econdmicas, tecnoldgicas y

cientificas mas recientes.

Por lo tanto, se recomend0 elaborar un nuevo curriculo basado en principios de

coherencia, pertinencia y espiralidad, a través de procesos participativos que

involucren a los diferentes actores del sistema educativo. La nueva propuesta

curricular debe construir un tejido de sentidos y saberes que permita que los docentes

y la sociedad, reconozcan la identidad y legitimidad de las decisiones curriculares
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que inciden fuertemente en la formacion de los estudiantes para lograr que tengan las
mejores condiciones para desarrollarse como personas competentes en su vida social,

laboral y ciudadana.

Mediante el Acuerdo Ministerial N° 0611-09 del 16 diciembre 2009 se ha expedido
el plan de estudios de la educacién basica (preescolar, primaria y ciclo basico medio)
y se ha puesto en vigencia el documento de Actualizacion y Fortalecimiento
Curricular de la Educacion Basica, en 1° a 7° grado (el primer grado corresponde al
afio de preescolar) a partir de septiembre de 2010 en los establecimientos escolares
con régimen de Sierra. En los establecimientos escolares con régimen de Costa, el
documento de Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion Basica se
aplicara, en 1° a 10° grado a partir de abril de 2011. En los establecimientos
escolares con régimen de Sierra, el documento de Actualizacion y Fortalecimiento
Curricular de la Educacion Basica se aplicard, en todos los grados, a partir de

septiembre de 2011.

Un referente de alta significacion de la proyeccion curricular es el empleo de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICs) dentro del proceso
educativo, es decir, de videos, television, computadoras, Internet, aulas virtuales y
otras alternativas, para apoyar la ensefianza y el aprendizaje. Se requiere de una
evaluacion diagnéstica y continua que detecte a tiempo las insuficiencias y
limitaciones de los estudiantes, a fin de implementar sobre la marcha las medidas
correctivas que la ensefianza y el aprendizaje requieran. Los docentes deben evaluar
de forma sistematica el desempefio (resultados concretos del aprendizaje) de los

estudiantes mediante diferentes técnicas que permitan determinaren qué medida hay
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avances en el dominio de las destrezas con criterios de desempefio para hacerlo es
muy importante ir planteando, de forma progresiva, situaciones que incrementen el
nivel de complejidad de las habilidades y los conocimientos que se logren, asi como

la integracion entre ambos.

La ponente opina, en lo pertinente al Art. 26 y 27 la educacion en el Ecuador esta en
constante evolucion, aunque las disposiciones de los organismos educacionales
discriminan el acceso a la educacion con la sectorizacion, la complementacion de los
grados de educacién basica en escuelas que no poseen infraestructura ni personal
docente y la inversidn del el Estado no se demuestra en la dotacion del equipamiento

tecnoldgico y servicios para la educacion a todas las instituciones.

Acerca de la reforma curricular se debe afrontar los problemas de la falta de
socializacion, de instrumentos técnicos y tecnoldgicos y concomitante es también la
insuficiente capacitacion y perfeccionamiento de los docentes por parte del
Ministerio de Educacion, ya que limita el nimero de asistentes a los curso
programados, dejando en espera por largo tiempo la oferta en la pagina web de esa

cartera de gobierno.

2.2.3. Pedagogia

Etimologicamente, “la palabra pedagogia deriva del griego (paidos) que significa

nifio y (agein) que significa guiar, que quiere decir guiar al nifio”. (DICCIONARIO

KAPELUSZ DE LA LENGUA ESPANOLA, 2009, p. 1518)
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“La pedagogia es la ciencia que tiene por objeto el proceso de formacion, es decir, la
que estudia la formacién, en general, de la personalidad de los hombres. EI estudio
de la pedagogia nos permite dirigir cientificamente la formacién de los ciudadanos
de una sociedad para alcanzar altos niveles de calidad y excelencia. Para ello se
fundamenta el caracter de ciencia de la pedagogia y su rama mas sistémica, la

didactica, mediante una logica cientifica” (ALVAREZ DE ZAYAZ, 2008, p. 34)

La ciencia pedagoOgica estd llamada a constituirse en una disciplina de gran
actualidad y penetracion social, ésta tiene que ser capaz de establecer métodos que
posibiliten el andlisis dialéctico y estructural que determina el carcter necesario de
su comportamiento, de ahi la creciente importancia que toma dentro de las ciencias
sociales y en el sistema de ciencias contemporaneas en general, de esto se desprende
la necesidad del estudio de la pedagogia y del andlisis de sus problemas actuales, por
parte de maestros, estudiantes e investigadores que quieren elevar la calidad de la

educacion.

“La pedagogia conceptual hace frente a la crisis que viene presentandose en la
escuela en cuanto a la errada metodologia, que no presenta correlacion entre el nivel
de desarrollo intelectual del alumno, los conocimientos tedricos, metodoldgicos v el
rendimiento en la implementacion de nuevos conceptos, y solo permiten adquirir
informacidén e impiden a muchas personas el completo acceso al conocimiento que,

constantemente, se esta construyendo en el mundo” (SOLIS LOPEZ, 2007, p. 102)

La pedagogia conceptual es un modelo pedagdgico que ha surgido como el resultado

de largos afios de reflexion e investigacion en la Fundacion Alberto Merani para el
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Desarrollo de la Inteligencia, FAMDI, naciendo como paradigma para suplir las

necesidades y responder a los nuevos retos educativos de la sociedad actual.

Busca formar instrumentos de conocimiento desarrollando las operaciones
intelectuales y privilegiando los aprendizajes de caracter general y abstracto sobre los
particulares y especificos, planteando dentro de sus postulados varios estados de
desarrollo a través de los cuales atraviesan los individuos a saber, el pensamiento

nocional, conceptual, formal, categorial y cientifico.

La sociedad necesita personas inteligentes que sean capaces de fortalecer los

instrumentos de conocimientos y las operaciones intelectuales.

La ponente considera que la pedagogia es ciencia que permite llevar a cabo un acto,
en este caso es el acto de la educacion, es participativa, democrética, problémica y
cientifica que tiene el propdsito de la formacion de las nuevas generaciones, tiene un
caracter inmediato vinculado con el desarrollo de la profesion: la instruccion; el
pensamiento, la capacitacién; y otro mas trascendente relacionado con la

conformacion de valores, convicciones, sentimientos.

2.2.4. Didactica

“Didactica suena lo mismo que arte de ensefiar” en el texto Didactica Magna,
publicado en 1628. (COMENIUS, 1983, p. 7)
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“Etimoldgicamente didactica proveniente del griego didacktiké, en sentido general es
asociada al “arte de transmitir saberes y conocimientos” (DICCIONARIO DE LA
REAL ACADEMIA DE LA LENGUA ESPANOLA, 2011).

Para comprender mejor el &mbito de la didactica se presentan algunas ponencias

contemporaneas:

“La didactica no solo especifica el como los alumnos aprenden o los docentes
ensefian, sino que la didactica ensefia como se debe ensefiar; no se limita ya a
describir y a explicar, sino que también normaliza el cdémo se debe ensenar” (DE

COMILLONI, 2010, p. 54).

La didactica es una ciencia cuyo objetivo fundamental es ocuparse de las estrategias
de ensefianza, de aquellas cuestiones practicas relativas a la metodologia y las
estrategias de aprendizaje. Su carécter cientifico se apoya en posturas filosoficas

como el funcionalismo, el positivismo, asi como en el formalismo y el idealismo.

Sintetizando podriamos decir de ella que funciona como un eslabén transformador de

la teoria a la practica.

“La didactica es el arte de ensefiar o direccion técnica del aprendizaje. Es parte de la
pedagogia que describe, explica y fundamenta los metodos mas adecuados y eficaces
para conducir al educando a la progresiva adquisicion de habitos, técnicas e integral
formacion. La didactica es la accion que el docente ejerce sobre la direccion del
educando, para que éste llegue a alcanzar los objetivos de la educacion. Este proceso
implica la utilizacion de una serie de recursos técnicos para dirigir y facilitar el

aprendizaje” (MORGADO, 2009, p. 20).
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En el siglo XIX comienza el desarrollo de las disciplinas didacticas especiales o
metodologias de la ensefianza, lo que influye en la ampliacion del objeto de estudio
de la didactica al surgir nuevas relaciones entre lo general, lo particular y lo singular

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las didacticas especiales de los diferentes subsistemas de conocimientos cientificos
se concretan en la proyeccion metodoldgica del proceso de ensefianza aprendizaje
para el desarrollo de conocimientos, habitos, habilidades y valores. La didactica va
enriqueciendo su sistema de categorias a partir del vinculo de la teoria — practica; de

la generalizacidn de las experiencias y regularidades estudiadas en todas ellas.

La didactica utiliza para el proceso de ensefianza-aprendizaje:

a) Los principios, normas y conclusiones de la filosofia de la educacion.

b) Los descubrimientos y conclusiones de las ciencias educativas, como la biologia,
la psicologia y la sociologia de la educacion.

c) La experimentacion y las practicas de mas comprobada eficacia de la ensefianza
moderna.

d) Los criterios y normas de la moderna racionalizacion cientifica del trabajo.

e) La ensefianza y el aprendizaje son modalidades tipicas de trabajo intelectual que

deben obtener productos educativos y culturales bien definidos.

No existe una mejor técnica de ensefianza ni de aprendizaje en términos absolutos y
determinable a priori; pero, dentro de las circunstancias inmediatas de la realidad, es

siempre posible determinar cuél es, en cada caso, la técnica de ensefianza mas
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factible y aconsejable; para eso se exige comprender y discernir todos los datos de la

situacion real e inmediata sobre la que se va a actuar.

La tesista comparte con los autores en el sentido que la didactica como ciencia es la
protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje en general, se abstrae de las
particularidades de las distintas metodologias especiales y generaliza las
manifestaciones mas significativas del proceso de ensefianza aprendizaje para
propiciar el desarrollo personal y colectivo de los participantes en dichos procesos.
Se parte, en tal sentido, del criterio que la metodologia es parte integrante de la

didactica como ciencia.

2.2.5. Proceso de ensefianza - aprendizaje

Para insertarse en el hecho educativo se analiza el contexto independiente de

ensefianza y aprendizaje.

- Ensefianza.- es el conjunto de métodos y técnicas que utiliza el maestro para que

el conocimiento de transfiera y se convierta en aprendizaje.

- Aprendizaje.- Llamamos aprendizaje, al cambio que se da, con cierta
estabilidad, en una persona, con respecto a sus pautas de conducta. El que
aprende algo, pasa de una situacion a otra nueva, es decir, logra un cambio en su

conducta.
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Proceso de ensefianza-aprendizaje.

La distancia entre las dos situaciones maestros y estudiantes es el proceso de
ensefanza-aprendizaje, que debe ser cubierto por el grupo educativo (profesores-
alumnos) hasta lograr la solucion del problema, que es el cambio de

comportamiento del alumno. Expresa (MENA, 2008, p. 12)

Segun (MENA, 2008, p. 15-16) para esto se necesitan:

Conocer realmente la situacion del alumno.-Normalmente suponemos lo que
el alumno sabe, es y hace, fijAndonos en su titulacién académica, o en el hecho de

estar en un grupo donde la mayoria son de una forma determinada.

No es suficiente suponer cuéles son las habilidades o conductas que posee el
alumno por tener una carrera o una profesion. Se requiere conocer las conductas
y capacidades que el alumno posee realmente, ya que los objetivos del
aprendizaje, se fijan a partir de ellos. Cuanto mayor y mas precisa sea el
conocimiento més acertado, van a ser indudablemente, las decisiones que se

toman durante el proceso de aprendizaje.

Conocer lo que se quiere lograr del alumno.- La primera actividad de quien
programa la accion educativa directa, sea el profesor, o un equipo, debe ser la de
convertir las metas imprecisas en conductas observables y evaluables. Por varias

razones: Porque es la unica posibilidad de medir la distancia que debemos cubrir
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entre lo que el alumno es y lo que debe ser, porque hace posible organizar
sistematicamente los aprendizajes facilitando la formulacion de objetivos y
porque es asi como una vez realizado el proceso de aprendizaje, podemos

observar como éste se produjo realmente, y en qué medida.

Ordenar secuencialmente los objetivos.-Una vez definidas las distintas
conductas que tiene que lograr el alumno, la siguiente actividad fundamental, es
ordenarlas secuencialmente, en vistas a un aprendizaje 16gico en el espacio y en

el tiempo.

Formular correctamente los objetivos.-Con los dos elementos anteriores

claramente definidos, es posible formular los objetivos. Esto es imprescindible

para llevar adelante la programacién de un proceso de aprendizaje:

» Porque nos obliga a fijar claramente la conducta final en términos operativos.

» Porque el alumno puede conocer lo que se espera de él, lo cual es elemento
motivador y centra en gran medida su esfuerzo.

» Porque es la tnica forma de que el profesor y el alumno puedan en cualquier
momento observar y evaluar los logros obtenidos y en qué fase del proceso de

aprendizaje se encuentran.

Cdmo organizar el proceso de aprendizaje.-EIl que programa parte de la
realidad que le rodea, con ella cuenta y en ella se basa. No puede programarse sin
tener claros los recursos econdémicos, medios, elemento humano, espacios y
tiempos de los que se dispone. Mas arriba hablabamos también del momento en

que se encontraba el alumno, como dato fundamental.
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Hay que formar el grupo Optimo para cada tipo de actividad. Puede ser que el
numero ideal varie de un objetivo a otro. Habra actividades que requieran un
tratamiento de grupo grande, o de grupo de trabajo, o individual y mejor trabajar

en equipo.

En un proceso de interaccion profesor-alumno, los roles de ambos deben cambiar
con suficiente flexibilidad. De la actitud tradicional: Profesor que imparte
conocimientos y el alumno que recibe pasivamente, se pasa a una multiplicidad

de actividades que requieren un cambio de actitud en los participantes.

Esta suficientemente probada la importancia de la motivacion en el proceso de
aprendizaje. Se debe atender a ella, ya que las actividades, en vistas a una

motivacion, se pueden organizar de muy distinta manera.

Seleccionar medios y recursos adecuados.-Ya sea transmitir un contenido, para
que sirva de actividad al alumno o al profesor, 0 como instrumento de

evaluacion, los medios que se seleccionan deber ser capaces de:

« Permitir obtener el tipo de respuesta requerido del alumno para comprobar el
logro del objetivo.

« Ser adecuados al proposito para el que se transmiten los datos.

« Ajustarse a las limitaciones del medio ambiente en el que se va a operar

(personal, tiempo, materiales, equipos y facilidades con que se cuenta).
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« Los recursos son multiples, pero hay que seleccionar el medio méas adecuado

para el objetivo que se pretende.

- Como evaluar el cambio que se produce.-Estableciendo una metodologia clara
para la recogida, organizacion y analisis de la informacion requerida con el fin de

evaluar las situaciones educativas.

Planteando y desarrollando los niveles de evaluacion en el alumno, en los
componentes del grupo y en los materiales empleados, en el mismo proceso de

ensefianza-aprendizaje.

La maestrante opina que el proceso de ensefianza-aprendizaje debe considerarse
como un sistema estrechamente vinculado con la actividad practica del ser humano,
ya que, condiciona sus posibilidades de conocer, comprender y transformar la
realidad que lo rodea, éste proceso se perfecciona constantemente como una
consecuencia obligada del quehacer cognoscitivo del hombre, con respecto al cual
debe organizarse y dirigirse, como una premisa pedagdgica general en sus objetivos

ayudado por contenidos, métodos y formas organizativas.

2.2.6. Laevaluacion del aprendizaje

La evaluacion es un elemento esencial del proceso ensefianza-aprendizaje que debe
aplicarse tanto al aprendizaje de los alumnos como a la revision de la practica
docente. El término evaluacion ha sido enfocado y analizado desde diferentes

enfoques; uno de ellos es el citado por Gutiérrez Cerda, quien plantea:
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“La evaluacion mas que un instrumento de medicion para calificar, es un medio que
nos permite corregir algunas fallas y procedimientos docentes, retroalimenta los
mecanismos de aprendizaje, permite planear nuevas estrategias de aprendizaje, asi
como mantiene a el alumno consciente de su grado de avance o nivel de logro,
refuerza oportunamente al alumno en areas de estudio o aprendizaje que se perciben
como insuficientes y le permite al docente planear nuevas experiencias de
aprendizaje para el logro de los objetivos; asi como revisar su desempefio docente e

implementar las medidas correctoras inmediatamente” (GUTIERREZ, 2007. p. 39)

La evaluacion tal y como lo plantea Gutiérrez Cerda, se concibe como un proceso
continuo, complejo y global que nos permite recoger sistematicamente informacién
relevante, tanto de los resultados y logros en el aprendizaje de los alumnos como de
la intervencién docente en el proceso educativo, con el objeto de reajustar la
intervencion educativa con los aprendizajes reales y necesidades del alumno, por lo
tanto la evaluacion no es un fin en si mismo, sino un instrumento, medio o

herramienta para mejorar el trabajo y los resultados.

La evaluacion debe realizarse en todo momento, antes, durante y después del acto
educativo; y debe estar en concordancia con el plan o proyecto curricular, los

objetivos, contenidos y perfil educativo o de formacion.

La evaluacion educativa en el contexto del aprendizaje se reconoce desde tres

perspectivas o concepciones:
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- Paradigma cuantitativo.- La evaluacion es objetiva, neutral y predictiva, de
manera tal que centra en la eficiencia y la eficacia, se evalian los productos

observables.

- Paradigma cualitativo.-la evaluacidn reconocer lo que sucede y para
comprender qué significado esta tiene para las diferentes personas, no solo se

evalla el producto sino también el proceso.

- Paradigma el critico.-la evaluacion no solo se centra en recoger informacion,

sino que también implica didlogo y auto reflexion.

Existen también las dimensiones evaluativas sumativas que se centran en el producto

y formativas cuando se orientan hacia los procesos.

“La evaluacion del aprendizaje en funcién de su prop6sito, a las formas y el papel en
el proceso educativo; responde a las preguntas, qué, cuanto, cOmo y para qué se

evalUa lo aprendido en el proceso educativo” (COOL, 2001, p. 61).

- ¢Qué evaluar? Manifiesta el interés por conocer el objeto de la evaluacion del
aprendizaje.

- ¢Como evaluar? La evaluacion del aprendizaje puede aplicarse al inicio del
proceso educativo.

- ¢Como se evalta el aprendizaje? Interesa conocer las técnicas e instrumentos
que el profesor utiliza para este fin; por ejemplo, determinar si para el

aprendizaje de hechos y teorias el profesor utiliza formas idoneas.
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- ¢Para qué se evalua? Se relaciona con el papel que el profesor confiere a la

evaluacion del aprendizaje en el proceso educativo.

Interesa saber cuéles son los usos y fines de la evaluacion; certificar o calificar el
aprendizaje logrado por los alumnos, acreditar y promover a los alumnos, ejercer

control a conocer y valorar el proceso de adquisicion del aprendizaje de los alumnos.

2.2.6.1. Tipos de evaluacion del aprendizaje

Se consideran tres niveles o tipos de evaluacion con sus caracteristicas propias de los
estadios de aprendizaje: (AHUMADA, 2008, p. 54-57)

- Evaluacidn inicial o diagnostica.- Esta evaluacion presupone la descripcion y
determinacion de algun valor del comportamiento de un estudiante, es decir, nos
dara una orientacién sobre la situacion y caracteristicas de cada uno de los
estudiantes de una clase generalmente se lo utiliza al inicio del proceso
ensefianza-aprendizaje. Permitird ademas ubicar a los estudiantes en relacion de
los contenidos a desarrollar, establecer sus deficiencias y dificultades
principalmente en el proceso de aprendizaje asi como el desarrollo de sus

habilidades y potencialidades.

- Evaluacion Formativa.- Es un proceso que sirve para orientar el trabajo del
estudiante, para conocer su nivel intelectivo y el grado de asimilacion de la

ensefianza que recibe y los tipos de errores mas frecuentes en el mismo.
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A nuestro criterio es la columna vertebral del proceso educativo, tomando en
cuenta que la valoracién previa a la evaluacion final, permitird establecer las
bondades y fortalezas de los procedimientos aplicados, asi como sus deficiencias

y debilidades para redisefarlas y tomar las decisiones correspondientes.

- Evaluacion Sumativa.- Es aquella que permite tener informacion sobre el

alcance de los objetivos terminales de un programa de aprendizaje. Esta certifica

el aprendizaje de los alumnos al finalizar el proceso educativo o niveles de

desempefio alcanzados por los mismos se le aplica al finalizar el proceso.

2.2.6.2. Caracteristicas de la evaluacion del aprendizaje

La evaluacion tiene las siguientes caracteristicas:

Integral, para que la evaluacion cumpla con esta caracteristica debera
preocuparse de todas y cada una de las esferas que conforman al ser humano:
afectivas, psicomotoras y cognoscitivas.

- Cooperativa, es decir no funciona a nivel individual.

- Cientifica, porque esta cimentada en estandares debidamente comprobados.

- Metddica, se la realiza paso a paso.

- Sistematica, porque sigue un proceso, un orden logico.

- Comprensiva, aporta elementos de interpretacion de la situacion del aprendizaje.
- Transformadora, permite hacer una lectura correcta de la realidad imperante.

- Investigativa, permite descubrir problemas educativos, para buscar alternativas

de solucion.
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- Continua, porque se la debe aplicar con rangos de frecuencia oportunamente
planificados.

- Holistica, en cuanto mira en su totalidad el proceso que se implementa al
evaluar.

- Formativa, se ocupa del desarrollo de las capacidades y el mejoramiento del
desempefio de docentes y estudiantes.

- Congruente, la evaluacion congruente juega un papel importante en cualquier
momento que se desee iniciar un proceso de evaluacion. Es decir que
previamente de iniciado un proceso se debe declarar y socializar entre el grupo
los aspectos a ser evaluados de acuerdo a su nivel de desempefio. Realiza un
proceso de control inicial de las actividades a ejecutarse para asegurar el éxito de
la gestion a desempefiarse.

- De procesos, la evaluacion de procesos permite reorganizar, retroalimentar y
tomar los correctivos en la marcha del proceso ensefianza aprendizaje. Da
seguimiento a las tareas académicas y aplica los criterios que tiene sobre los
pasos que han de seguirse para poder aplicar un juicio de valor explicando los

criterios de evaluacion. (SANTOS , 2009, p. 14-15)

La evaluacion de procesos se hace con arreglo a indicadores o referentes previamente
establecidos, a fin de evitar la arbitrariedad y la desorganizacion. Estos indicadores
deben ser técnicamente disefiados Yy comunitariamente consensuados. Los
indicadores son cualitativos (indicador de proceso) y cuantitativos (indicador de

logro).
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Los indicadores disefiados curricularmente deben tener en cuenta las siguientes

reglas:

a) Deben ser de calidad, es decir referirse a aspectos muy importantes del proceso.

b) Deben ser pocos, a fin de facilitar su uso cotidiano.

c) Deben ser positivos apuntar siempre a aspectos constructivos de la formacion.

d) Deben ser holisticos es decir, que abarquen la totalidad de los procesos
educativos.

e) Deben ser coherentes con los subprocesos estructurales del planeamiento
Institucional.

f) Deben ser personalizados en sus formulaciones, para generar un mayor

compromiso en la practica.

La evaluacion de procesos, establece tres formas de evaluacion siendo estas: La

autoevaluacion, la evaluacién y la heteroevaluacion con sus respectivos agentes o

responsables de ejecucion o participacion.

2.2.6.3.Instrumentos de evaluacién del aprendizaje

Son los medios de los cuales se valen los docentes dentro del proceso ensefianza -

aprendizaje para alcanzar los objetivos propuestos. Entre ellos tenemos:

Listas de control, de cotejo.
Escalas de clasificacion, valoracion, gréficas, descriptivas.
La rdbrica

Cuestionarios: Inventario, Escala de actitudes
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- Entrevistas. Estructuradas, no estructuradas.
- Test 0 Pruebas: Estandarizadas y elaboradas por el profesor:

- De ensayo u objetivas.

La ponente considera que la evaluacion de los aprendizajes sea sumativa o formativa
es la apreciacion valorada, continua y permanente, de las caracteristicas y
rendimiento académico del estudiante, a través de instrumentos apropiados Yy
seguimiento en el proceso de formacion, lo que permite verificar en el educando la
capacidad de aplicar lo aprendido en el momento de la toma de decisiones y en la
solucion de problemas propios del area y relacionados con su vida personal y
cotidiana, la evaluacion no debe sumar logros de objetivos, sino, verificar como estos

objetivos se integran para contribuir a lograr el perfil integral del estudiante.

2.2.7. Infopedagogia

“La Infopedagogia es la integracién de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) con el curriculo, mediante la aplicacion de modelos
pedag6gicos apropiados en el proceso de ensefianza-aprendizaje” (SERAPHIN |,

2011, p. 9-10)

Se refiere a la dimension pedagogica y no a la dimension tecnoldgica del uso de las
TIC en la educacién, es decir, su objetivo no es ensefiar computacién, sino mas bien
es utilizar las TIC para la ensefianza-aprendizaje de las demas asignaturas del

curriculo.
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Entre las principales funciones y aplicaciones que tienen las TIC para mejorar la

calidad de la educacion, se puede sefialar las siguientes:

- Como fuente de informacion: especialmente a través de Internet, pero también de
enciclopedias multimedia, hipertextos, hiper-medios y otro tipo de materiales y
software educativo;

- Como extension de las capacidades del cerebro humano: aprovechando las
capacidades de memoria, velocidad, informacion multimedia que posee la
tecnologia computacional;

- Como herramienta de procesamiento de informacién: inicialmente a través de los
paquetes basicos de uso general: procesador de palabras, hoja de célculo,
administrador de base de datos, presentador, graficador, etc.;

- Como apoyo para la concrecion de conceptos abstractos, especialmente a través
de programas de simulacion;

- Como medio de comunicacion, a través de las redes telematicas, Internet, correo
electronico, etc.;

- Como herramienta para desarrollar la capacidad de resolucion de problemas,
especialmente a través de la programacion (con fines educativos, no
tecnoldgicos);

- Para evaluaciones en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

La tesista considera que esta revolucion pedagogica y tecnoldgica implica una
verdadera transformacion educativa, para desechar los enfoques pedagogicos

tradicionales que retrasan el sistema educativo nacional ecuatoriano.
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2.2.8. Aprendizaje interactivo

“El Aprendizaje Interactivo de las Ciencias involucra a los estudiantes en actividades
y procesos de pensamiento que los cientificos utilizan para construir nuevos
conocimientos, haciendo uso de tecnologia. Este modelo contempla un proceso
guiado de ensefianza-aprendizaje, donde las TICs juegan un rol fundamental,
permitiendo vivenciar los fendmenos estudiados, integrando a todos los actores

educativos” http://servicioseducativos.cl.

Se reuiere de los siguientes aspectos:

Habilidades a desarrollar

- Trabajar en equipo, reflexionando en grupo frente a una problematica.

- Desarrollar habilidades de comunicaciéon cientifica, lectura de gréaficos,
utilizacion de tabla de datos, analisis de datos, elaboracion de hipotesis y
desarrollo de conclusiones.

- Observar fendmenos, registrar datos, trabajar con una metodologia cientifica de

investigacion y desarrollar habilidades en el uso de TIC’s. (PRAT, 2012, p.23)

Herramientas tecnoldgicas del laboratorio interactivo de las ciencias

- Mini Computadores (ITP-C) o PC escritorio con Sistema Operativo Windows,

Sistemas de recolectores de datos para registro de variables y diversidad de
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sensores, como Ritmo Cardiaco, Fuerza, Distancia, Pulso, Espirometro, Voltaje,
Corriente y Temperatura, entre otros.
- Actividades digitales para ITP-C en las diversas asignaturas.
- Pizarra interactiva con actividades digitales para las asignaturas que se requieran.
- Sistemas de votacion inaldmbricos, para ser incorporados en diferentes instancias

de la clase y obtener un feedback de los procesos que ocurren en el aula.

Los profesores motivan a los alumnos para que sinteticen lo que han aprendido,

aportando informacién y exponiendo ante el curso.

En el laboratorio interactivo los alumnos aprenden experimentando con materiales y
tecnologia, haciendo un registro de los fendbmenos observados y estableciendo sus
propias hipotesis.

Capacitacion de profesores de la institucion educativa en el uso del material del

aprendizaje interactivo de las ciencias.

2.2.9. Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC)

El cambio tecnoldgico esta provocando profundas transformaciones en los centros
educacionales en el campo del entorno del sistema ensefianza-aprendizaje. Esta
nueva situacion exige un reenfoque respecto a determinar los grupos objetivos
sujetos de educacion, los modelos pedagogicos que deben ser modificados y
planteados a partir de este nuevo entorno de aprendizaje, los objetivos de la nueva

educacion, las novedosas relaciones que comienzan a surgir entre el maestro y el
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estudiante, entre los estudiantes y entre los estudiantes, maestros y los sistemas de

informacion.

“Las siglas TIC representan a las Tecnologias de Informacion y Comunicacion son
el conjunto de aparatos, redes y servicios que se integran o se integraran a la larga, en
un sistema de informacion interconectado y complementario. Las tecnologias de la
informacién y la comunicacion son una parte de las tecnologias emergentes que
habitualmente suelen identificarse con las siglas TIC o NTIC y que hacen referencia
a la utilizacion de medios informaticos para almacenar, procesar y difundir todo tipo
de informacién con diferentes finalidades (formacion educativa, organizacion y
gestion empresarial, toma de decisiones en general, etc.). La denominacion de
"Nueva" ha traido no pocas discusiones y criterios encontrados, al punto que muchos
especialistas han optado por llamarles simplemente Tecnologias de la informacion y

las comunicaciones (TIC)” (VALENZUELA, 2007) http://virtualeduca.org

2.2.9.1.Caracteristicas de las TICs

Se pueden agrupar de acuerdo con ciertos parametros, tales como:

1) El tipo de interaccion que permiten.- Es asi que algunas solo permiten la

comunicacion "uno a uno™, entre profesor y alumno o entre alumno-alumno,

como es el correo electrénico.

2) El tiempo en que se da la comunicacion.- Puede ser sincronica, es decir, en

tiempo real, o también, asincrénica o en un momento posterior a la realidad.
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La direccion de la comunicacion.- En esta situacién nos encontramos con la
comunicacion unidireccional, como es el caso de la television, y la comunicacion

bidireccional, como es el caso de la televisién interactiva.

Comunicacion uno a uno

- Asincrona: Correo electronico Sincronicas: Teléfono y Fax

Comunicacion uno a muchos
- Asincrona: Conferencia electronica, video y grupos de discusion

- Sincronica: Television via satélite, radio y chat

Comunicacion muchos a muchos
- Asincrona: Conferencia electrénica, grupos de discusion y software
colaborativo

- Sincronica: Videoconferencia y audio conferencia

Comunicacion uno a contenido

- Asincrona: Video, software multimedia, tutoriales, web y simulaciones

2.2.9.2.Tipos de TICs

Las tecnologias de comunicacion e informacion se dividen en 2.

Los MASS Media y los Multimedia.
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2.2.9.2.1. MASS Media

Los medios de comunicacion de masas 0 MAS media son canales artificiales de
informacidn que, utilizando medios tecnolégicos, difunden informacién de manera
simultanea e indiscriminada dirigidas a un receptor colectivo o social, donde este
pierde identidad, integrandose a una masa social generalmente desconocidos por los

editores de la informacién

Dichos medios permiten a una gran cantidad de personas acceder a sus contenidos.
Asi, se ha contribuido, en gran medida, a la globalizacion; rompiendo barreras de

tiempo y espacio, dejando al mundo como una aldea global sin fronteras.

LOS MASS MEDIA Se clasifican en: Escritos y Eléctricos.

- Escritos: revistas, folletos y libros

- Eléctricos: televisor, la radio, computadores

2.29.2.2. Multimedia

El termino multimedia se utiliza para referirse a cualquier objeto o sistema que

utiliza multiples medios de expresion (fisicos o digitales) para presentar o comunicar

informacion. De alli la expresion «multimedios». Los medios pueden ser variados,

desde texto e imagenes, hasta animacion, sonido, video, etc. También se puede

calificar como multimedia a los medios electrénicos (u otros medios) que permiten
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almacenar y presentar contenido multimedia. Multimedia es similar al empleo

tradicional de medios mixtos en las artes plasticas, pero con un alcance mas amplio.

Dentro de los multimedia tememos:

Esta clasificacion se basa en el uso de:

a) Informatica(Multimedia Off Line)

b) Telematica (Internet)(Multimedia on line)

- Informatica: como lo son los cds, cintas de video, cds educativos

- La Telematica: “también conocido como Multimedia On line, todo lo
relacionado con internet: Aulas virtuales, entornos, chats, correo electrénico.

http://soloticstachira.blogcindario.com.

2.2.10. Las TICs y su influencia en Proceso de ensefianza-aprendizaje.

Una de las nuevas tendencias en la educacion de esta nueva era que vivimos es
aprender usando, es decir, aprender en el uso mismo de la tecnologia porque a partir
de su propio uso ella puede ser innovada. Esta nueva situacion, democratiza la
inventiva y con ello la mente se transforma en fuerza productiva directa. Pero ello no
debe transformar el curriculo en simples herramientas especializadas. Con mayor
razon, esta nueva situacion del aprendizaje exige una fuerza mayor en la

comprension del tipo de sociedad en que se vive, entregando asignaturas pertinentes
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al estudiante que le permitan conocer, incorporar adecuadamente en su vida

estudiantil para adquirir conocimientos y aprendizajes.

La aplicacion de las TICs al aprendizaje estad provocando enormes transformaciones

en la educacién en todos sus niveles.

“En primer lugar, ello implica el traspaso del centro de las preocupaciones de la
educacion desde el profesor y el ensefiar hacia el alumno y el aprendizaje” (Vaquero,

A. & Fernandez, C., 2007, p.23)

En segundo lugar, con las TICs el espacio educativo pasé desde el aula y la
infraestructura fisica de la institucion hacia un espacio educativo conformado por las
TICs o espacio virtual, de esta manera el proceso ensefianza-aprendizaje se hace mas

activa y centrada en el estudiante.

Y en tercer lugar, el rol del profesor cambia porque participa ya no en la ensefianza
del alumno, sino mas bien es necesario un profesor mas sabio que oriente el camino
de aprendizaje del alumno sin disefiarlo. Un profesor que ayuda a fortalecer los
conocimientos previos del alumno con enfoque epistemologicos y metodologicos
audaces para que éste genere sus propios conocimientos a partir de su observacion.
Es un profesor que al mismo tiempo tiene la obligacion de profundizar sus propios

procesos de aprendizaje continuo y disponer para ello de tiempo adecuado.

La aplicacion de las TICs al proceso de ensefianza/aprendizaje provoca cambios en

los modelos pedagdgicos que permita que los aprendices aprenden no so6lo de forma
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diferente, sino que ademas con capacidad para sintetizar mayor cantidad de
conocimientos con una calidad superior. Se desarrollan un conjunto de habilidades
que caracterizan al estudiante moderno que tiene que ver con el uso de diferentes
lenguajes como el de las TICs, al menos dos idiomas: el materno y otro de uso
internacional, saber encontrar la informacion relevante en los lugares precisos, saber
utilizar la plataforma tecnologica disponible, trabajar en equipo y poseer los
conocimientos previos suficientes para transformar los datos en informacién y éstos

€n nuevos conocimientos, entre otras habilidades.

En esta nueva modalidad de ensefianza-aprendizaje los conocimientos previos
entendidos como dominios cognitivos juegan el rol principal. Los conocimientos
previos son el conjunto de saberes que una persona tiene del mundo en que vive y
deberian expresar las realidades méas profundas o tendencias del desarrollo historico

de la sociedad y la naturaleza.

La tesista considera que el desafio principal es convertir las TICs en procesos y/o
conocimientos novedosos que incremente la riqueza en la capacidad de indagar y
crear nuevos saberes en los estudiantes que empiezan a incorporarse a un nuevo
sistema de formacion. Pero ademas la innovacion tecnoldgica aplicada a la educacion
debe permitir remover las viejas estructuras y entregar formas inéditas de gestionar

tanto los procesos educativos como mejorar los aprendizajes.
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2.2.11. Evaluaciones interactivas

“La evaluacion interactiva como un proceso de investigacion participativa que
analiza la organizacion, el funcionamiento y desarrollo de un programa en relacién

con sus objetivos, las expectativas de sus participantes y los resultados obtenidos”

(BRIONES, 2010, p.13).

En los ultimos 10 afios, de métodos alternativos interactivos - dindmicos, en la
evaluacion del aprendizaje, ha permitido desarrollar algunos intentos por modificar

los procedimientos tradicionales y por sugerir nuevos enfoques de evaluacion.

Los educadores y profesionales afines, necesitan conocer no solo el desempefio
actual de un sujeto, sino que también la naturaleza de los procesos de aprendizaje, las
funciones deficientes especificas que dificultan éste y las estrategias de intervencion

que pudieran facilitarlo, esto posibilita detectar la evaluacion del aprendizaje.

La Evaluacion Interactiva, se lleva a cabo presentando cuatro caracteristicas

importantes.

“La Evaluacion Interactiva, se lleva a cabo presentando cuatro caracteristicas

importantes” (FUENTES MURNOZ, 2010, p.31)

1) Las tareas de evaluacion del aprendizaje estdn dirigidas hacia procesos de
aprehension de aprendizajes y no al dominio de contenidos tematicos o

curriculares,
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3)

4)
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La situacion de evaluacion prioriza una interaccién permanente entre evaluado y
evaluador, éste Gltimo utiliza los criterios de mediacion propios de la experiencia
de aprendizaje y emplea la instancia de los recursos, herramientas en el mismo

tiempo de aplicacion del instrumento,

La evaluacion se focaliza hacia los procesos de aprendizaje y no hacia el

producto o resultado entregado por estudiante, y

En la interpretacion de los resultados obtenidos, éstos se analizan a la luz de los
cambios cualitativos que el sujeto evidencia en la evaluacion, como muestra
importante de las habilidades que el educando podria ser capaz de modificar y
adquirir si el evaluador interviene llevandolo hacia el descubrimiento de
estrategias que al aplicarlas y transferirlas a situaciones parecidas pero nuevas, le

ayudan a obtener logros y éxito en su desempefio.

La evaluacion Interactiva operacionaliza asi, aquéllas variables que permiten

paulatinamente ir conformando un perfil de desarrollo de "ese sujeto™ que esta siendo

evaluado: (Como se desenvuelve espontaneamente al realizar una tarea cognitiva?,

¢que funciones cognitivas evidencia utilizar adecuadamente?, ¢;qué funciones

cognitivas aparecen ineficientemente aplicadas o sencillamente no desarrolladas

aun?, (preparacion para la evaluacion) ¢qué tipo de intervencion por parte del

maestro requiere el estudiante para superarse 0 minimizar sus dificultades? (situacion

de mediacion: ¢basta con la focalizacion de atencidn, apoyo motor, o explicacion

verbalizada, o necesita todas esas ayudas juntas?), ;Como transfiere las estrategias
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mediadas por el evaluador hacia nuevas situaciones parecidas a las previamente
enfrentadas?, ¢Que tan perdurable son los cambios cualitativos que ha evidenciado?

(post evaluacion).

Las caracteristicas anteriores, son las que posibilitan determinar las diferencias
individuales en el desempefio de los sujetos frente a una misma tarea cognitiva
(instrumentos de evaluacién). Asi, la valoracion de la informacién obtenida, es con
relacién al desempefio de un sujeto con respecto a los cambios en si mismo y no con
respecto a una norma dada (estandarizada). Este analisis posibilita entonces, entregar
sugerencias educativas o de apoyo remedial mas precisas respecto a factores
personales a considerar y al modo de lograr cambios cualitativos mas eficientes y

gratificantes para él.

Los procedimientos de evaluacion interactiva han refrescado la visién de la
evaluacidn, con la concepcidn de potencial de aprendizaje y han sugerido también
nuevas hipotesis de trabajo y directrices para muchos profesionales. Estos
procedimientos sirven como una muestra de la intervencion necesaria que requiere
un sujeto y las recomendaciones basadas en ellos, pueden tener mas sentido para los
educadores puesto que sugieren pautas practicas y una conceptualizacion integral de

los procesos de evaluacion e intervencion.

Una caracteristica importante de la evaluacion interactiva es entonces, la
identificacion de los obstaculos especificos que pudieran impedir el desempefio
cognitivo y la especificacion de aquellas condiciones que facilitan el desarrollo

intelectual.
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Las caracteristicas mas relevantes y comunes de los diversos enfoques de evaluacion

interactiva son:

a) La naturaleza de la interaccion entre examinador y examinado durante el proceso
de evaluacion, y
b) La confianza en la plasticidad y modificabilidad de los procesos del pensamiento

en los seres humanos.

A criterio personal las evaluaciones interactivas presuponen la intervencién de los
dos actores principales el evaluado y el evaluador, mas las herramientas,
instrumentos que coadyuvan el proceso para la verificacion de resultados y

aprendizajes, no la cantidad de contenidos que el estudiante pudo haber adquirido.

2.2.12. Software educativo abierto

Se denomina software educativo a vierto “al conjunto de programas para
computadoras donde predomina el aprendizaje experimental y por descubrimiento,
donde el disefiador crea ambientes ricos en situaciones que el usuario debe explorar
conjeturablemente. El usuario debe llegar al conocimiento a partir de experiencias,
creando sus propios modelos de pensamiento, sus propias interpretaciones del

mundo”. Pertenecen a este grupo: (GONZALES , 2011, p. 6)

a) Simuladores y Juegos Educativos.- Ambos poseen la cualidad de apoyar el

aprendizaje de tipo experimental conjetural, como base para lograr aprendizaje
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por descubrimiento. La Interaccion con un micro mundo, en forma semejante a la
que se tendria en una situacién real, es la fuente del conocimiento; el usuario
resuelve problemas, aprende procedimientos, llega a entender las caracteristicas
de los fendmenos y cémo controlarlos, o aprende qué acciones tomar en
diferentes circunstancias. Lo esencial en ambos casos es que el usuario es un
agente necesariamente activo que, ademas de participar en la situacion debe
continuamente procesar la informacién que el micro mundo le proporciona en

forma de situacion problematica, condiciones de ejecucion y resultado.

Micro mundos Exploratorios y Lenguaje Sintonico.- Una forma particular de
interactuar con micro mundos es haciéndolos con ayuda de un lenguaje de
computacion, en particular si es de tipo sinfénico con sus instrucciones y que se
puede usar naturalmente para interactuar con un micro mundo en el que los

comandos sean aplicables.

Sistemas Expertos.- Capaces de representar y razonar acerca de algn dominio
rico en conocimientos, con el animo de resolver problemas y dar consejos a
quienes no son expertos en la materia. Ademas, de demostrar gran capacidad de
desempefio en términos de velocidad, precision y exactitud, tiene como contenido
un dominio de conocimientos que requiere gran cantidad de experiencia humana,
no solo principios o reglas de alto nivel, y que es capaz de hallar o juzgar la
solucion de algo, explicando o justificando lo que haya o lo que juzgue; de modo

que es capaz de convencer al usuario que su racionamiento es correcto.
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2.2.13. Software para evaluaciones interactivas

Es parte del software educativo y se utilizan para evaluaciones entre usuario maquina
en modalidad presencial con evaluador y evaluado y via online, entre los principales

y los mas utilizados se enuncian a continuacion en orden alfabético:

2.2.13.1. Ardora

Es una aplicacion informatica gratuita para crear actividades multimedia en Java,
permite al docente crear todo tipo de actividades, con mdltiples opciones para
personalizar y adaptarlas a las necesidades de los alumnos. La amplia variedad de
ejercicios (mas de 45 tipos) incluye juegos de: hacer parejas, sopas de letras,
crucigramas, ejercicios de completar, clasificar u ordenar, actividades para aprender
a contar en euros o a decir la hora, etc. Cada ejercicio se personaliza rellenando un
simple formulario. Después, el programa crea la pagina web y el archivo en Java que
contiene el ejercicio y el alumno podré realizarlo a través de cualquier navegador
web. Su autor es José Manuel Bouzén Matanza. Puesto que esta herramienta utiliza,
para el desarrollo de las actividades, tecnologia "Java", se debe tener instalado el

plug-in de Java en el navegador web. Disponible en castellano, inglés, gallego, etc.

2.2.13.2. Constructor

Es otra herramienta para crear contenidos educativos digitales. Se puede instalar en

modo local o en un servidor, y tiene versiones para sistemas Debian (LinEx, Ubuntu,

Max, Lliurex, Guadalinex, Molinux) y Windows. Es muy sencilla de usar,
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permitiendo afiadir cualquier elemento al area de trabajo simplemente arrastrando y

soltandolo.

Cuenta con 47 modelos de actividades, tipo: crucigrama, sopa de letras, emparejar,
dictar palabras o frases, completar u ordenar frases o texto, pirdmide, ahorcado,
rompecabezas, puzzle, tangram, reconstruccion de figuras, compositor musical...
ademas de un conjunto de aplicaciones avanzadas, como calculadora basica y
cientifica, formulas y graficos matematicos, o un completo laboratorio virtual de
fisica. Permite incluir de zonas interactivas, documentos de todo tipo (applets, pdfs,
etoys de Squeak...), crear presentaciones de imagenes o generar enlaces a materiales
externos para el disefio de estructuras de navegacion tan complejas como desee el
autor. Es decir, acepta tanto la utilizacion de plantillas como la creaciéon de

WebQuests o de paginas web.

Para usar estos materiales no es necesario tener instalado ningun elemento
especifico: simplemente es necesario el navegador. Pero, lo mas importante: se puede
configurar una unidad para que pueda ser utilizada de forma independiente por

personas que posean discapacidad visual, motdrica o auditiva.

2.2.13.3. Didacticlick

Es una aplicacion destinada a estimular el interés en diferentes temas propuestos,

favoreciendo asi la eficiencia del proceso de ensefianza-aprendizaje. Los archivos

son pequefios, de facil distribucion y su creacion y uso no requiere tener
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conocimientos especiales ni estar conectado a Internet. Crea archivos asociativos que

permitan relacionar imagenes y conceptos de forma interactiva.

Caracteristicas principales:

- Permite definir un tiempo para responder
- Permite definir un maximo de errores
- Integra cuéntas preguntas desees

- Respuestas en cualquier idioma

Los usos que se puede darle al programa dependen de la imaginacién, puede por
ejemplo utilizarlo para reafirmar lo visto en clase, estudiar para el dia siguiente, crear
guias de estudio, ayudar a la memorizacion de procesos, emplearlo como apoyo a

libros 0 manuales, etc.

Las trivias producidas pueden ser distribuidas por medios magnéticos, e-mail,

servidor web o servicios electronicos de mensajeria.

2.2.13.4. EdiLim

El LIM (siglas de Libro Interactivo Multimedia) es un libro en formato digital,
creado a partir de una herramienta de autor (EDILIM), que podemos publicar como
una pagina web en internet de modo que los alumnos pueden visualizarlo con el

navegador. Dispone de una amplia gama para el desarrollo de diferentes tipos de
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actividades interactivas en formato flash y funcionales en linea tanto en Internet

como en la IntraNet.

Cada libro puede tener muchas paginas, en las que se combinan diferentes contenidos
tedricos y actividades pudiendo insertar facilmente en ellas textos y archivos

multimedia (imagen, flash, video y audio).

Esta aplicacion gratuita para Windows ha sido creada por Fran Macias y esta
disponible en 12 idiomas para su descarga en la pagina de EDILIM. Es valido para

los Sistemas Operativos Windows, Linux o Mac.

En cada libro, se pueden crear el nimero de paginas que se desee, cada una con una
actividad, que pueden ser desde una sopa de letras, un puzzle, hasta completar frases,
preguntas con respuestas mdaltiples, paginas que muestran s6lo informacién (con
texto e iméagenes). También se pueden incluir menus y enlaces a distintas paginas del

libro. Hay mas de 30 plantillas de paginas distintas.

LIM no necesita instalacion, pues incluye todos los archivos necesarios en la carpeta
descargada, al hacer clic en el archivo edlim.exe arrancamos el programa.

La herramienta de trabajo puede descargarse donde se obtiene un fichero
comprimido ZIP que descomprimido en una carpeta de trabajo da un ejecutable EXE
que funciona directamente bajo el entorno Windows sin precisar instalacion alguna.
El entorno de desarrollo esta asistido y la propia herramienta genera los codigos web
HTML y flash SWF creando directamente los ficheros necesarios para su ejecucion

web.
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2.2.13.5. Hot Potatoes

Es un conjunto de seis herramientas que pueden ayudar a educadores, profesores, y
escritores a publicar material educativo en la Web. Soporta el uso de acentos y

facilita la opcidn de acceder al cédigo de las paginas para cualquier modificacion.

Hot Potatoes permiten crear multi-eleccion interactiva, respuesta corta, rellenar en el
espacio, crucigramas, y ejercicios de desordenacion de una frase usando HTML y

JavaScript sin necesidad de tener ninguin conocimiento ni de HTML ni de JavaScript.

JBC permite crear examenes "tipo test" donde cada pregunta puede tener hasta cinco
respuestas, y donde cada numero de ellas pueden ser correctas o no. Cada estudiante

recibe un porcentaje de acierto después de cada pregunta acertada.

JQuiz facilita el disefio de preguntas con la posibilidad de que el estudiante rellene

con palabras o frases como respuesta.

JCloze crea ejercicios para rellenar en el espacio. Hasta 100 respuestas correctas
pueden especificarse para cada espacio en blanco, ademas la posibilidad de incluir

una pequefia pista para cada espacio.

JCross disefia crucigramas que se pueden rellenar on-line. Puedes usar parrillas de

hasta 20x20 letras.
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JMix permite crear ejercicios de ordenacion de frases. Puedes especificar hasta 100

respuestas correctas distintas.

JMatch crea ejercicios de emparejamiento u ordenacion. Una lista de objetos fijos
aparecen a la izquierda (pueden ser imagenes o texto), y una lista de objetos

desordenados a la derecha.

2.2.13.6. Jelic

Es un entorno para la creacion, realizacion y evaluacion de actividades educativas

multimedia, desarrollado en la plataforma Java. clic.xtec.cat/es/jclic/

Es una aplicacion de software libre basada en estandares abiertos que funciona en
diversos entornos operativos: Linux, Mac OS X, Windows y Solaris, es una
evolucion del programa Clic 3.0, una herramienta para la creacion de aplicaciones
didécticas multimedia con mas de 10 afios de historia. A lo largo de este tiempo han
sido muchos los educadores y educadoras que lo han utilizado para crear actividades
interactivas donde se trabajan aspectos procedimentales como diversas areas del

curriculum, desde educacion infantil hasta secundaria.

JClic esta formado por cuatro aplicaciones:

- JClic applet. Un "applet” que permite incrustar las actividades JClic en una

pagina web.
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- JClic player. Un programa independiente que una vez instalado permite realizar
las actividades desde el disco duro del ordenador (o desde la red) sin que sea
necesario estar conectado a Internet.

- JClic author. La herramienta de autor que permite crear, editar y publicar las
actividades de una manera mas sencilla, visual e intuitiva.

- JClic reports. Un mddulo de recogida de datos y generacién de informes sobre

los resultados de las actividades hechas por los alumnos.

2.2.13.7. Mystudiyo

Es una herramienta gratuita que ofrece la posibilidad de elaborar facilmente
atractivos cuestionarios multimedia sin necesidad de instalar ningun programa en el
ordenador. Los cuestionarios quedan alojados en un canal personal o bien pueden
insertarse en una web o blog La creacion de cuestionarios con MyStudiyo consta de
cinco pasos. Tras registrarnos, elegimos el modelo de cuestionario: respuesta
maltiple o Gnica. A continuacion, escogemos una de las plantillas -a la que podemos
afiadir una imagen personal o logo-. Escribimos el titulo del cuestionario, los tags
que ayudaran a localizarlo, las preguntas o cuestiones con sus correspondientes
respuestas y seleccionamos el orden de aparicion de las mismas. Las cuestiones
puede presentarse acompafadas de imagen, video (desde Youtube, Google video,
etc.) o bien editarse para incluir apoyo o ayudas en forma de texto, imagenes, links,
etc. Cada respuesta puede ir asociada a puntuacion y/o feedback igualmente
editables. Por altimo, se selecciona la forma deseada de terminar el cuestionario: ver

la puntuacién obtenida, una imagen, un video, un texto... y se obtiene el enlace del
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cuestionario que hemos creado asi como los cddigos para poder insertarlo en una

web o blog.

2.2.13.8. Mercatest

Es un generador de test multimedia muy sencillo de utilizar. Integra un potente
servidor web en tan solo 200 kilobytes y tecnologias de sistemas de archivos y
multimedia innovadoras, aisladas de Windows que protegen al profesor y le dan una
agilidad y velocidad muy importante a los videos, audio y demas contenidos.

Permite integrar en el propio programa videos, sonidos e imagen, como parte de los

test, no en archivos auxiliares.

2.2.13.9. QuizBox

Es una herramienta en linea para crear cuestionarios de respuesta Unica o maltiple

que se pueden insertar en una web o blog.

Descripcion

En solo 3 pasos, nosotros podemos crear nuestro propio quiz para nuestro blog o

pagina web sin necesidad de que tengamos conocimientos técnicos o de

programacion.

1) Interconexion.-Los Quiz son creados via Web, y pueden ser utilizados en blogs.

La conexidn es sencilla, es practicamente “copy and paste”.
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2) Usabilidad.-Es muy facil de usar y es una herramienta gratis. El idioma esta en
Inglés; como se menciona arriba, el proceso para crear un Quiz es simplemente
seguir 3 pasos, y podremos postear nuestros quiz ya sea en blogs o alguna pagina

web de nuestro interés.

3) Versatilidad.-Se adapta a cualquier sistema operativo; la herramienta funciona

via web, de manera que solo necesitamos internet y un browser permite:

- Clasificacion

- Generadores de cuestionarios y ejercicios.

- Diversidad de usos en la educacion

- Los docentes pueden hacer Quiz a sus estudiantes, y evaluar el conocimiento

de estos en relacion algin tema.

2.2.13.10. QuizFaber

QuizFaber permite crear apruebas multimedia. Es un software gratuito para Windows
que permite confeccionar pruebas (Quiz) multimedia, facil y rapidamente, como
documentos HTML, con la ventaja que no se necesita ningun conocimiento previo
del formato HTML o Javascript. La elaboracion de la prueba es hecha
automaticamente por el programa. Una vez elaborada la prueba, ésta se encuentra
lista para ser publicada en Internet, en una red local (con protocolo del Intranet) o en
una PC local. Dado que tiene formato HTML se puede introducir en las pruebas

objetos como imagenes, sonidos y videos, que es compatible con los formatos mas
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extensos de Internet (JPEG, GIF, MP3, AVI, MPEG, flash de Macromedia,
AppleQuickTime, Real Audio, plug-in del browserde Real Media, etc.) A través del

Quiz Faber, se puede confeccionar una prueba con diferentes tipos de preguntas.

2.2.13.11. Quiz Press

Es una herramienta que permite hacer cuestionarios con preguntas y respuestas, la
cual puede resultar muy util para el personal docente, para ayudar a los estudiantes a

repasar las distintas materias, o simplemente para hacer concursos en tu web.

Entre las caracteristicas que presenta Quiz Press, encontraras la posibilidad de crear
un numero ilimitado de opciones o bien seleccion multiple, y ademas se podran
afiadir explicaciones o comentarios a cada una de esas opciones. Por supuesto, una

vez contestadas las preguntas, se visualizara si es acertada o no la respuesta.

El programa te permitird utilizar imagenes con formato JPEG, GIF, PNF, PDF,
PICT, o BMP, entre otros. Y los resultados podran ser codificados usando el correo

electronico o la impresora.

Limitaciones:

- Esta version tan solo permitira crear 5 preguntas.

- Requisitos de Quiz Press:

- Mac OS X 10.1 o superior.



61

2.2.13.12. ThatQuiz

Es un sitio de web para maestros y estudiantes. Les facilita generar ejercicios y ver
resultados de manera muy rapida. En particular, es buena herramienta para la
ensefianza de las matematicas. ThatQuiz sélo funciona con Internet Explorer 7 o

Firefox. Segun el sitio web www.thatquiz.org/es/docs/about.html

2.2.13.13. Testgip Profesor

Permite generar y editar exdmenes multimedia tipo test de respuestas multiples.
Incluye la posibilidad de vincular imagenes, videos, sonidos y objetos OLE/HTM
(compatibles con un navegador web) tanto a las preguntas como a las respuestas.

TestGIP Profesor es uno de los 3 mddulos de los que consta TestGIP, programa

destinado a la realizacién de exdmenes tipo test con anexos multimedia.

Caracteristicas principales de TestGIP:

Creacion y edicion de examenes tipo test multiopcion V/F Etiquetado de

preguntas y respuestas

- Ordenacion de preguntas y respuestas

- Ficha con datos de la asignatura y evaluacion Posibilidad de crear diferentes
examenes mediante la opcion de aleatoriedad (para evitar la copia en una sala de
ordenadores)

- Posibilidad del control del tiempo méaximo para la realizacion del examen

Trayectoria de retorno para la recogida de examenes.
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- Posibilidad de no presentado Posibilidad de puntuar negativamente (para
penalizacion y correccion del efecto 'suerte’) de las respuestas incorrectas.

- Capacidad de vincular tanto a respuestas como a preguntas enlaces web a
archivos html, gifs, jpg, videos y ficheros soportados por IExplorer 5.x.

- Capacidad de trabajo en red de area local Encriptado de seguridad de los
examenes del profesor y de los alumnos Anonimato de seguridad de los
examenes en red de los alumnos Correccion automatica de un conjunto de
examenes.

- Correccidn por pregunta o por respuesta Posibilidad de anular pregunta/respuesta
y nueva correccion Estadisticas (pregunta/respuesta + acertada/+fallada,
mejor/peor alumno, alumno mas proximo al aprobado, % de aprobados, etc.)
Gréficas y listados por pregunta/respuesta/alumno.

- Exportacién de datos a formato HTML, Excel, Word, TXT Exportacion de
graficas a GIF, WMF, JPG, PNG, BMP, etc. Asociacion de los ficheros de
examen al médulo Alumno para facil apertura mediante acceso directo Funcion

de aviso de actualizacion via web.

2.3.Las Ciencias Naturales

“Las Ciencias Naturales agrupan aquellas disciplinas que tienen por objeto el estudio
de la naturaleza, como la Biologia, la Quimica, la Fisica, la Botanica, la Geologia y
la Astronomia. En su conjunto, estas disciplinas abordan una amplia variedad de
fendmenos naturales, como los seres vivos, sus caracteristicas y sus distintas formas
de interactuar con el ambiente; la materia, la energia y sus transformaciones; el

sistema solar, sus componentes y movimientos; y la Tierra y sus diversas dinamicas.
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El aprendizaje de estos fendmenos permite, por un lado, desarrollar una vision
integral y holistica de la naturaleza, y por otro, comprender los constantes procesos

de transformacién del medio natural” (HARLEN, 2010, p.23)

2.3.1. Importancia de las Ciencias Naturales

La ensefianza de las ciencias favorece en nifios y jovenes el desarrollo de sus
capacidades de observacion, andlisis, razonamiento, comunicacion, etc; permite que
piensen y elaboren su pensamiento de manera autbnoma. Ademas, construyendo su

cultura cientifica, el nifio y el joven desarrolla su personalidad individual y social.

Como lo dijera Thomas Kuhn: “se debe entender la verdad cientifica como un
conjunto de paradigmas provisionales, susceptibles de ser reevaluados y
reemplazados por nuevos paradigmas”. ES por esto que ya no se habla de leyes
universales sino de hipotesis Utiles para incrementar el conocimiento. De alli la
necesidad de facilitar oportunidades en donde los estudiantes aprendan de manera
autonoma, y puedan reconocer las relaciones que existen entre los campos del

conocimiento y del mundo que los rodea, adaptandose a situaciones nuevas.

Considerando estos argumentos, el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias
Naturales se define como un didlogo en el que se hace necesaria la presencia de un
gestor o mediador de procesos educativos. Es decir, un facilitador con capacidad de
buscar, con rigor cientifico, estrategias creativas que generen y motiven el desarrollo

del pensamiento-critico-reflexivo-sistémico y que considere, al mismo tiempo, el
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desarrollo evolutivo del pensamiento de los estudiantes. Un mediador que suscite
aprendizajes significativos a través de la movilizacion de estructuras de pensamiento
desde un enfoque encaminado a la ensefianza para la comprension, el uso creativo de
recursos de mediacion pedagdgica audio-verbo-icocinética (multimedia) y el

desarrollo de valores.

“Por lo expuesto anteriormente, consideramos a la naturaleza como un marco
privilegiado para la intervencion educativa. En este marco, la Actualizacion y
Fortalecimiento Curricular de la Educacion Basica, el area de Ciencias Naturales,
establece un eje curricular integrador que involucra dos aspectos fundamentales:
Ecologia y Evolucion, dos tdépicos que proporcionan profundidad, significacion,
conexiones y variedad de perspectivas desde la Biologia, la Fisica, la Quimica, la
Geologia y la Astronomia, en un grado suficiente para apoyar el desarrollo de
comprensiones profundas y la potenciacion de destrezas innatas del individuo; y con
ello, el desarrollo de las macro destrezas propias de las Ciencias Naturales tales
como: observar, recolectar datos, interpretar situaciones o fenémenos, establecer
condiciones, argumentar y plantear soluciones” (MINISTERIO DE EDUCACION,

2011, p. 27).

2.4.0bjetivos del Area de Ciencias Naturales

“Tiene como objetivo central y progresivo el mejoramiento de la educacién del pais,
para ello emprende varias acciones estratégicas” (MINISTERIO DE EDUCACION,

2011, p. 7).



65

En este contexto, presenta el Documento de Actualizacion y Fortalecimiento
Curricular de la Educacion General Basica con el objetivo de ampliar y profundizar
el sistema de destrezas y conocimientos que se desarrollan en el aula y de fortalecer

la formacidn ciudadana en el &mbito de una sociedad intercultural y plurinacional.

- Plantear estrategias de proteccion y conservacion de los ecosistemas.

- Valorar el papel de la ciencia y la tecnologia en relacion con el mejoramiento de
la calidad de vida de las personas y de otros seres.

- Valorar los beneficios que aportan el ejercicio fisico, la higiene y la alimentacion
equilibrada para mejorarla calidad de vida.

- Adoptar una posicion critica y reflexiva ante los problemas que hoy plantean las
relaciones entre la ciencia y la sociedad.

- Demostrar sensibilidad ante la responsabilidad que tenemos todos de velar por el
planeta y consolidar un mundo mejor.

- Disefiar estrategias para el uso de las tecnologias de la informaciéon y las

comunicaciones para aplicar el actual estudio de la ciencia.
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CAPITULO Il

3.1. Enfoque

La investigacion se realiz6 con un enfoque cuali-cuantitativo. Cualitativo porque se
analiza una problemaética socio-educativa del proceso de ensefianza aprendizaje y es
cuantitativo, porque se obtuvieron datos numéricos que fueron tabulados y

representados estadisticamente.

3.2. Modalidad de la investigacion

- Exploratoria.- porque se examin6 un tema o problema de investigacion poco
estudiado o que no ha sido abordado antes; su finalidad es establecer prioridades
para investigaciones posteriores o sugerir afirmaciones verificables en cuanto al

proceso de ensefianza — aprendizaje y a evaluaciones.

- Investigacion Descriptiva.-Se describié el problema educativo en una
circunstancia temporal y geografica determinada. Desde el punto de vista
cognoscitivo su finalidad es describir y desde el punto de vista estadistico su
propdsito estimar parametros. Se aprovechd esta investigacion con el fin de
conocer de manera detallada y concreta el problema de proceso de ensefianza —

Omos

aprendizaje de las Ciencias Naturales de los educandos de 10" afios de
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Educacion Basica del Colegio Nacional Técnico “Dr. Camilo Gallegos

Dominguez” de la ciudad de Latacunga.

- Investigacion Explicativa.- Esta investigacion se aplico para estudiar el proceso

0™*afios de

de ensefianza — aprendizaje en Ciencias Naturales en los educandos 1
Educacion Basica del Colegio Nacional Técnico “Dr. Camilo Gallegos

Dominguez” explicando sus causas Y efectos.

3.3. Tipos de investigacion

Investigacion de Bibliografica o documental.- Se aplic esta investigacion dado
que se necesitara informacion que respalde cientificamente las variables de estudio
tanto del proceso de ensefianza -aprendizaje (V.l) y las evaluaciones interactivas

(V.D).

Investigacion de Campo.- Se aplico este tipo de investigacion para recoger datos

0™ afios de

primarios mediante la utilizacion de encuestas a los educandos 1
Educacion Baésica del Colegio Nacional Técnico “Dr. Camilo Gallegos Dominguez”

en el Afo Lectivo 2011 — 2012.



3.4. Poblaciony Muestra

Cuadro No. 3.1. Poblacion 10™ Afio Educacion Bésica

INFORMANTES (f) FRECUENCIA
PARALELOS | MUJERES | HOMBRES
“A” 18 25
“B” 21 19
“C” 17 22
SUBTOTAL 56 66
TOTAL 122

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Secretaria Institucién, 2012

3.4.1. Determinacién de la Muestra

68

Por ser una poblacion o universo pequefio, no se utilizo técnica de muestreo, en su

defecto se aplicé a todos los estudiantes los instrumentos de investigacion.

3.5. Técnicas e instrumentos

Se utilizé la técnica de la encuesta, la encuesta es una técnica destinada a obtener

datos de varias personas cuyas opiniones impersonales interesan al investigador

como fue el caso del proceso de ensefianza — aprendizaje y las evaluaciones

interactivas en los educandos de los 10™*afios de Educacion Béasica del Colegio
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Nacional Técnico “Dr. Camilo Gallegos Dominguez” en el Ao Lectivo 2011 —

2012.

Para la investigacion se elaboré como instrumento el cuestionario que en un conjunto
de preguntas mas convenientes, de acuerdo con la naturaleza de la investigacion vy,
sobre todo, considerando el nivel de educacion de las personas que se van a
responder el cuestionario de acuerdo al caso. Para el estudio se seleccion6 preguntas

de seleccién mdltiple.

Para referencia del instrumento aplicado ver el Anexo “A”

3.6. Resultados

3.6.1. Discusion, andlisis y validacion de resultados

Para la presentacion de los resultados primeramente se tabularon los en forma
individualizada cada uno de los items contestados por los estudiantes, seguidamente,
se elaboré el cuadro o tabla colectiva de los investigados por cada pregunta,

estableciendo la frecuencia y porcentualizaciones.

Consiguientemente, mediante la ayuda de la hoja electronica Excel Version 2010,
permitio elaborar los gréficos tipo pastel, con similares caracteristicas de informacion

que las tablas es decir el resultado, la frecuencia y porcentualizaciones.
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Finamente, se elabord la discusion, andlisis y validacion de resultados en forma

cuantitativa y cualitativa de cada cuestion o pregunta.

A continuacion se presentan los resultados definitivos en forma estadistica y

cualitativa de cada item.

El Colegio Técnico “Dr. Camilo Gallegos Dominguez” de la ciudad de Latacunga,
cumpli6 un cuarto de siglo al servicio de la educacién de la sociedad latacunguefia,
cuenta con una matricula neta 640 de estudiantes. Distribuidos en la Seccion
Bachillerato 309 matriculados y en Educacion Basica 331 alumnos legalmente

matriculados en el afio lectivo 2011 — 2012.

Como se indicd en la poblacion objeto de estudio son los estudiantes de 10™ Afio
Educacion Bésica con un total de 122 sefioritas y sefiores estudiantes que asisten
regularmente a las actividades académicas, a quienes se aplico los instrumentos de
investigacion tipo encuesta con el cuestionario correspondiente del cual se

obtuvieron los siguientes resultados.
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Encuesta dirigida a los estudiantes de 10mos afios de Educacion Bésica

Pregunta N° 1: ;Considera Usted que, los docentes de Ciencias Naturales

utilizan herramientas informaticas en el proceso de ensefianza - aprendizaje?

Cuadro N° 3.2. Docentes aplican herramientas informaticas en el PEA

PREGUNTA N° 1
ALTERNATIVAS f Porcentaje
SIEMPRE 4 3
A VECES 16 13
NUNCA 102 83
TOTAL 122 100

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Encuestas estudiantes, 2012

Grafico N° 3.1. Docentes aplican herramientas informaticas en el PEA

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Encuestas estudiantes, 2012

Analisis.- de 122 estudiantes investigados, 4 que corresponde al 3 % consideran que
los docentes de Ciencias Naturales SIEMPRE utilizan herramientas informaticas para
el PEA; 16 equivalente al 13 % indica que A VECES y 102 con el 84 % menciona
que NUNCA.

Interpretacion.- Se evidencia que los docentes nunca utilizan herramientas
informaticas para el proceso de ensefianza — aprendizaje, posiblemente por falta de
capacitacion en las TIC's.
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Pregunta N° 2: ;Considera Usted que los profesores de Ciencias Naturales
utilizan herramientas informaticas para evaluar en el proceso de ensefianza -

aprendizaje?

Cuadro N° 3.3. Utilizan herramientas informaticas para evaluar en el PEA.

PREGUNTA N° 2
ALTERNATIVAS f Porcentaje
SIEMPRE 7 6
A VECES 13 11
NUNCA 102 84
TOTAL 122 100

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Encuestas estudiantes, 2012

Grafico N° 3.2. Utilizan herramientas informéticas para evaluar en el PEA.

SIEMPRE A VECES
7 13
6%

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Encuestas estudiantes, 2012

Analisis.- De 122 estudiantes encuestados, 7 que corresponde al 6 % consideran que
los docentes de Ciencias Naturales SIEMPRE utilizan herramientas informaticas para
evaluar en el PEA; 13 que equivale al 11 % indica que A VECES y 102 con el 83 %
menciona que NUNCA.

Interpretacion.- Se determina que los docentes nunca utilizan herramientas
informaticas para evaluar en el proceso de ensefianza — aprendizaje posible por

desconocimiento de software para evaluacion.
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Pregunta N° 3: ¢ Con qué frecuencia los docentes del Ciencias Naturales utilizan
evaluaciones asistidas por computadoras en el proceso de enseflanza -

aprendizaje?

Cuadro N° 3.4. Frecuencia evaluaciones asistidas por computadoras.

PREGUNTA N° 3
ALTERNATIVAS f Porcentaje
SIEMPRE 6 5
A VECES 17 14
NUNCA 99 81
TOTAL 122 100

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Encuestas estudiantes, 2012

Gréfico N° 3.3. Frecuencia evaluaciones asistidas por computadoras.

SIEMPRE A VECES
6 17
5%

14%

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Encuestas estudiantes, 2012
Analisis.- De 122 estudiantes consultados, 6 que corresponde al 5 % consideran que
los docentes de Ciencias Naturales SIEMPRE utilizan evaluaciones asistidas por
computadoras en el PEA; 17 equivalente al 14 % indica que A VECES y 99 con el
81 % menciona que NUNCA.

Interpretacion.- Se concluye que los docentes nunca utilizan evaluaciones asistidas
por computadoras en el proceso de ensefianza — aprendizaje, posiblemente por

inadecuada capacitacion docente.
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Pregunta N° 4: ;Cree Usted que los profesores de Ciencias Naturales deben

cambiar las formas de evaluar en el proceso de ensefianza - aprendizaje?

Cuadro N° 3.5. Cambiar formas de evaluar en el PEA.

PREGUNTA N° 4
ALTERNATIVAS f Porcentaje
MUCHO 89 73
POCO 21 17
NADA 12 10
TOTAL 122 100

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Encuestas estudiantes, 2012

Grafico N° 3.4: Cambiar formas de evaluar en el PEA.

MUCHO
89
73%

N

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Encuestas estudiantes, 2012

Analisis.- De 122 educandos investigados, 89 equivalente al 73 % creen que los

docentes de Ciencias Naturales deben cambiar MUCHO las formas de evaluar en el

PEA; 21 que corresponde al 17 % indica que POCO y 12 con el 10 % menciona que

NADA.

Interpretacion.- Se evidencia que los docentes deben cambiar totalmente las formas

de en el proceso de ensefianza — aprendizaje eliminando los tipos tradicionales de

evaluacion.
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Pregunta N° 5: ;Le gustaria que los profesores de Ciencias Naturales apliquen
evaluaciones interactivas con programas o software para evaluar las clases en el

proceso de ensefianza - aprendizaje?

Cuadro N° 3.6. Gustaria evaluaciones interactivas en el PEA.

PREGUNTA N°5
ALTERNATIVAS f Porcentaje
Sl 107 88
NO 15 12
TOTAL 122 100

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Encuestas estudiantes, 2012

Grafico N° 3.5. Gustaria evaluaciones interactivas en el PEA

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Encuestas estudiantes, 2012

Analisis.- De 122 estudiantes encuestados, 107 equivalente al 88 % Sl le gustaria
que los profesores de Ciencias Naturales aplique evaluaciones interactivas con
programas o software para evaluar en el PEA y 15 que corresponde al 12 % expresa
que NO.

Interpretaciones.- En conclusion a los estudiantes les gustaria que apliquen
evaluaciones interactivas para el proceso de ensefianza — aprendizaje, por lo que los

docentes deben capacitarse en la utilizacion de las TIC's.
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Pregunta N° 6: ¢Qué tipo de actividades le gustaria que se incorporen en las

evaluaciones interactivas para el proceso de ensefianza - aprendizaje?

Cuadro N° 3.7. Actividades para evaluaciones interactivas para el PEA

PREGUNTA N° 6
ALTERNATIVAS f Porcentaje

CRUCIGRAMAS 20 16
EMPAREJAMIENTO 17 14
COMPLETACION 7 6
PALABRA SECRETA 19 16
JUEGOS DE GRAFICOS 11 9
TODOS 48 39

TOTAL 122 100

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Encuestas estudiantes, 2012

Grafico N° 3.6. Actividades para evaluaciones interactivas para el PEA

COMPLETACION PALABRA

7 JUEGOS DE
EMPAREJAMIE 6% SECRETA _ “GRAFICOS
NTO

17
14%

CRUCIGRAMAS

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Encuestas estudiantes, 2012

Analisis.- De 122 alumnos indagados, 20 equivalente al 16% le gustaria que se

incorporen CRUCIGRAMAS en las evaluaciones interactivas: 17 correspondiente al
14% de EMPAREJAMIENTO; 7 con el 6 % de COMPLETACION; 19 pertenecen al
16 % la PALABRA SECRETA, 11 que equivale al 9 % JUEGO DE GRAFICOS y

48 que corresponden 39 % TODAS LAS ACTIVIDADES.

Interpretacion.-  Se evidencia que los estudiantes tienen gusto por todas las

actividades para incorporar en las evaluaciones interactivas, por su novedad y

utilizacion de equipos informaticos.



Pregunta N° 7:
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¢Le gustaria que se presenten los resultados y errores

inmediatamente cuando culmine la evaluacion?

Cuadro N° 3.8. Gustaria resultados y errores inmediatos post evaluacion.

PREGUNTA N° 7
ALTERNATIVAS f Porcentaje
Sl 113 93
NO 9 7
TOTAL 122 100

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Encuestas estudiantes, 2012

Grafico N° 3.7. Gustaria resultados y errores inmediatos post evaluacion

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Encuestas estudiantes, 2012

Anélisis.- De las 122 personas encuestadas, 113 equivalente al 93 % Sl le gustaria

que se presenten los resultados y errores inmediatamente cuando culmine la

evaluacion y 9 que corresponden al 7 % NO.

Interpretacion.- Se determina que a los estudiantes les gustarian los resultados y

errores de las evaluaciones se presente inmediatamente después de la evaluacion en

el PEA, para verificar los aprendizajes y plantearse reflexiones.
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Pregunta N° 8: ;Considera que las evaluaciones interactivas ayudara a mejorar

los aprendizajes y el rendimiento escolar?

Cuadro N° 3.9. Evaluaciones interactivas mejora los aprendizajes.

PREGUNTA N° 8
ALTERNATIVAS f Porcentaje
MUCHO 79 65
POCO 32 26
NADA 11 9
TOTAL 122 100

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Encuestas estudiantes, 2012

Grafico N° 3.8. Evaluaciones interactivas mejora los aprendizajes.

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Encuestas estudiantes, 2012

Analisis.- De 122 estudiantes investigados, 79 que corresponden al 65 % consideran
que las evaluaciones interactivas ayudaran MUCHO a mejorar los aprendizajes vy el
rendimiento escolar; 32 que equivale al 26 % indica que POCO y 11 con 9%

menciona que NADA.

Interpretacion.- Se evidencia que los estudiantes consideran que las evaluaciones
interactivas ayudaran a mejorar los aprendizajes y el rendimiento por la inmediatez

de los resultados y la toma de conciencia de los mismos.
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3.7. Verificacion de la hipotesis modelo l6gico por discusion de

resultados

De acuerdo a los objetivos de la investigacion y a la hipotesis planteada en los
siguientes términos “Las evaluaciones interactivas fortalecen el proceso de
ensefianza — aprendizaje de la signatura de Ciencias Naturales de los estudiantes de
10° Afo de Educacion Basica del Colegio Nacional “Dr. Camilo Gallegos
Dominguez” de la ciudad de Latacunga, y al analisis de resultados se distinguen tres
aspectos fundamentales para su comprobacion y elaboraciéon de la propuesta que

confrontan las siguientes discusiones:

1°. Los resultados del andlisis diagnostico de los items 1, 2 y 3 que corresponden a
la utilizacion de herramientas informaticas y evaluaciones asistidas por
computadoras por los docentes de Ciencias Naturales del Colegio Técnico “Dr.
Camilo Gallegos Dominguez” tienen indicadores promedio de 4,6 % (Siempre);
12,3 % (A Veces) y 82,6 % (Nunca), por lo qué, el indicador de més alto
porcentual 82,6 % (Nunca), corrobora con la hipétesis planteada en términos que
no utilizan herramientas informéaticas para evaluaciones en el proceso de

ensefianza - aprendizaje.

2°. Los items 5, 6 y 7 son indicadores de gusto, estructura y especificaciones del
modelo de evaluacion interactiva que desean los estudiantes para cambiar la
forma tradicional de evaluacion que se aplica en el proceso ensefianza-
aprendizaje, resultado que apoya fundamentalmente a la elaboracion de la

propuestas.
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3°. Las consideraciones de los estudiantes sobre cambiar las formas de evaluacion
por los docentes y las evaluaciones interactivas ayudan a mejorar el proceso de
ensefianza — aprendizaje y el rendimiento escolar de los items 4 y 8 sus
indicadores promedios son 69% (Mucho), 21,5 (Poco) y 9,5 (Nada), el porcentual
de mayor rango 69% (Mucho) de esta controversia es la que confirma con
efectividad la hipotesis planteada de evaluaciones interactivas fortalecen el

proceso de ensefianza — aprendizaje.

Tomando en consideracidn estas tres controversias y sus implicaciones hacia la

comprobacion de las siguientes hipotesis:

Ho Las evaluaciones interactivas no fortalecen el proceso de ensefianza —
aprendizaje de la signatura de Ciencias Naturales de los estudiantes de 10° Afio de
Educacion Basica del Colegio Nacional “Dr. Camilo Gallegos Dominguez” de la

ciudad de Latacunga.

Ha Las evaluaciones interactivas si fortalecen el proceso de ensefianza — aprendizaje
de la signatura de Ciencias Naturales de los estudiantes de 10° Afio de Educacion
Basica del Colegio Nacional “Dr. Camilo Gallegos Dominguez” de la ciudad de

Latacunga

Decision Logica: Se acepta la hipotesis alterna (Ha) por los indicadores de las
discusiones, su coherencia con los resultados de la investigacion de campo con el

tema planteado.
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CAPITULO IV

4. PROPUESTA

4.1. Titulo

“EVALUACIONES INTERACTIVAS MEDIANTE
HERRAMIENTA EDILIM VER 3.31 PARA FORTALECER EL
PROCESO ENSENANZA - APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

DE CIENCIAS NATURALES”

4.2. Introduccion

El Area de Ciencias Naturales del Colegio Técnico “Dr. Camilo Gallegos D.” de la
ciudad de Latacunga, propone evaluaciones interactivas de los aprendizajes de los
estudiantes de 10° Afio de Educacion Basica en la asignatura de Ciencias Naturales,
utilizando las Tecnologias de Informacion y Comunicacion mediante la aplicacion de
la herramienta informatica EDILIM ver. 3.31 considerando que es opcion innovadora

con el propoésito de mejorar la calidad de la educacion.

Para ello el maestro o maestra requiere de una preparacién y dominio de la
herramienta de software mencionada anteriormente para minimizar los riesgos y
errores en la ejecucion de las evaluaciones y se garantice su factibilidad y

efectividad.
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Esta propuesta pretende optimizar el proceso de ensefianza - aprendizaje apoyandose

en las bondades y servicios de la tecnologia informatica.

4.3. Objetivos

4.3.1. General

Aplicar instrumentos de evaluacion interactiva que generen de forma circunstancial
evaluaciones personalizadas, mediante la Tecnologias de Informacién vy

Comunicacion que permitan al docente para mejorar el aprendizaje.

4.3.2. Especificos:

- Elaborar actividades interactivas multimedia en base a los contenidos y
lineamientos del Ministerio de Educacion para el Décimo Afio de Educacion
General Basica.

- Incorporar herramientas multimedia en el proceso de ensefianza — aprendizaje
durante las evaluaciones del aprendizaje.

- Implementar las evaluaciones interactivas en el proceso ensefianza - aprendizaje

de Ciencias Naturales.
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4.4. Antecedentes

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion brindan maravillosas posibilidades
para el proceso de aprendizaje. EdiLim es una herramienta excelente creada para ese

fin y permite desarrollar contenidos interactivos con varios formatos.

EdiLim es un software para crear materiales educativos, especialmente ejercicios

aplicables a la docencia y accesibles en forma web, html.



4.4.1. Andlisis comparativo de herramientas interactivas.

Cuadro N° 4.1. Comparacion de herramientas interactivas.

Software Licencia Aplicaciones Dificultad Idioma Navegador

Ardora Libre - Relacionar Media Multilenguaje | | Explorer
- Completar
- Clasificar
- Ordenar

Constructor Pagado Crucigrama, sopa de letras, Alta Multilenguaje | | Explorer
emparejar, dictar palabras o frases, Mozilla
completar u ordenar frases o texto,
pirdmide, ahorcado, rompecabezas,
puzzle, tangram, reconstruccion de
figuras, compositor musical... ademas
de un conjunto de aplicaciones
avanzadas, como calculadora bésica
y cientifica, formulas y graficos
matematicos

Didacticlick Libre Relacionar imégenes y conceptos de Baja Multilenguaje | | Explorer
forma interactiva

EdiLim ver. 3.31 | Libre 51 aplicaciones: Media Multilenguaje | I Explorer
Actividad extrema, arrastrar ** Google
imagenes, arrastrar textos, clasisifcar Chrome
imagenes, clasificar textos, clasificar, *Mozilla
completar, dictado, enlaces, enlaces *QOpera
2,escoger, esquema, etiquetas, (*sugerido)
etiquetas 2, formulas, fracciones,




fracciones 2, frases, frases 2, galeria
imagenes, galeria sonido, identificar
imagenes, identificar imagenes 2,
identificar sonidos, imagen y texto,
letras, medidas, memoria, mend,
mover imagenes, operaciones,
operaciones 2, ordenar imagenes,
ordenar, ortografia, palabra secreta,
panel, parejas, parejas 2, piramide,
plantilla, preguntas, puzle, rayos X,
Relacionar, reloj, respuesta multiple,
series, simetria, sopa de letras, texto.

Hot Potatoes

Libre

Crucigrama, sopa de letras,
emparejar, dictar palabras o frases,
completar u ordenar frases o texto,
pirdmide, ahorcado, rompecabezas,
puzzle.

Alta

Multilenguaje

Mozilla

Jclic

Libre

Crucigrama, sopa de letras,
emparejar, dictar palabras o frases,
completar u ordenar frases o texto,
rompecabezas.

Alta

Multilenguaje

Mozilla

Mystudiyo

Libre Online
Pagado

Crucigrama, sopa de letras,
emparejar, dictar palabras o frases,
completar u ordenar frases o texto,
piramide, ahorcado, rompecabezas o
puzzle.

Alta

Inglés

| Explorer
Mozilla

Mercatest

Libre Online
Pagado

Integra 2 modos de realizacion del
examen: preparacion: sirve para
realizar una pregunta y seguidamente
corregirla (obteniendo si el creador
del test la ha creado) una explicacion

Alta

Inglés

| Explorer
Mozilla
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acerca del porqué de la respuesta.
Examen: modalidad contra reloj, que
permite incluso descontar los fallos
automaticamente, para calcular la
nota del examen justo igual que como
se hace en el examen real.

QuizBox Libre - Clasificacion Alta Inglés | Explorer
- Generadores de cuestionarios y Mozilla
ejercicios.
- Diversidad de usos en la
educacion
- Los docentes pueden evaluar el
conocimiento en algin tema.
QuizFaber Libre Online |- Generadores de cuestionarios y Media Inglés | Explorer
ejercicios. Mozilla
- sopa de letras, emparejar, dictar
palabras o frases, completar u
ordenar frases.
Quiz Press Libre - Seleccion multiple, Baja Inglés | Explorer
- Explicaciones o comentarios a Mozilla
cada una de esas opciones.
- Una vez contestadas las
preguntas, se visualizara si es
acertada o no la respuesta.
ThatQuiz Libre - Recomendado para matemaética Media Multilenguaje Explorer
Mozilla
Testgip Profesor Libre - Recomendado para matemaética y Alta Multilenguaje Explorer
estadistica. Mozilla

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Compilacién, 2012
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45. Desarrollo

45.1. Modelacion en Cascada

Este modelo tiene la caracteristica de la l0gica y secuencia, quiere decir que si se no
esté terminada una fase no se puede iniciar la subsecuente, por lo que se requieren de

los siguientes procedimientos o fases:

- Caracterizacion de la herramienta
- Andlisis de factibilidad

- Disefio estructural

- Implementacion de actividades

- Pruebas y correcciones

- Instalacion y ejecucién

4.5.2. Caracterizacion de la EDILIM ver. 3.31

EdiLim es un creador de libros educativos interactivos, es un programa que permite
crear materiales orientados al aprendizaje utilizando el sistema LIM. En él, cada
archivo se considera un libro interactivo que esta dividido en paginas, y cada una de
ellas contiene una actividad interactiva (sopas de letras, rompecabezas, preguntas y

respuestas, etc.) o informativa (puede contener texto, animaciones e imagenes).

EdiLim es un programa sumamente facil de usar, pensado para que los docentes

puedan crear sus libros sin obstaculos. La interfaz es muy clara, auto explicativa, y



88

esta en castellano. Sin dudas, crear actividades interactivas con EdiLim resulta mas
facil que otros.

4.5.3. Descarga de herramienta EDILIM ver. 3.31

Para disponer de la herramienta EdiLim Version 3.31 seguir los siguientes pasos:
a) Encender el computador
b) Contar con servicio de internet

c) En el navegador que utilice digitar descargar EdiLim ver 3.31 gratis, ejemplo:

Imagen N° 4.1. Descarga EdiLim

Google

Ecuador

cdescargar edilim 3.21 gratis

Duacar con Googie Me 2lanto Ccon suarte

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

d) Luego de dar click en buscar, aparece el siguiente recuadro contextual, escoja la
primera opcidn y espere hasta que le permita visualizar y encontrar la opcion de

descarga.

Imagen N° 4.2, Descarga EdiLim ver. 3.31

CO : ;8IC descargar edilim 3.31 gratis

Web Imagenes Mas « Hermamientas de busqueda

Descargar gratis EdiLIM 3.31 - Windows - Espafiol - Gratuito

www abueloinformatico. es/verprogramas php?id=2409. edilim

1 Sep 2011 — EdiLIM e5 una herramienta para la creacion de materiales educativos
que contlene un editor (Edilim), un visualizador (Lim) y un archivo en ...

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012
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e) Finalmente de clikc en descargar y espere hasta que finalice la descarga.

Imagen N° 4.3. Sitio de descargas EdiLim ver. 3.31

Web oficial:

EDUCALIM

Actualizado el:

01.09.2011

Datos de la descarga:

777 KiB - Gratuito - Espaiiol
Compatible con:

Windows Todos

Visto este mes:

103 veces
Visto total:
1517 veces

M Descarga;)

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

Un asegunda opcién de descargar de EdiLim es la de la pagina web de libros

interactivos multimedios en: http://www.educalim.com/descargas.htm, para esto siga

los siguientes pasos:
a) Luego de encender el computador vy tener el servicio de internet, en la barra de
direcciones  del navegador digite la  siguiente  direccion  web:

http://www.educalim.com/descargas.htm, ejemplo:

Imagen N° 4.4. Direccion de descargas EdiLim ver. 3.31

1 —

@ ity /v educalim.com/ descargas htm P0X

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012


http://www.educalim.com/descargas.htm
http://www.educalim.com/descargas.htm
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b) Después de dar enter, aparecera automaticamente la siguiente ventana con la web

de Educalim o libros interactivos multimedios:

Imagen N° 4.5, Sitio de descargas EdiLim varias versiones

& P e evabmoon D-6% B

= : Ty Erghth Dmten I
L l m Lbros Interaciives Multimadia
Descargas

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

c) Ya, en la web http://www.educalim.com/descargas.htm, ubique la version 3.31

de la herramienta EdiLim, como se indica en la siguiente ilustracion, dando un

click en para iniciar la descarga:

Imagen N° 4.6. Sitio de descarga en Zip

Version 3.31 multiidioma EdilIM 3.31

Manual 3.30 en formato HTML axuda ediim330 gz.zip

« Edilim gz. v3.26. Galego Edilim gz. v3.26. Gzlego sen arguive de axuda
« Edilim es. v3.26. Espafiol.

D

Catala. Por Pepe Mensu - www.maestroteca.com - Victor Febrer www.catiim.org.

-
(mal
‘s&
2
=
[~
5
[
a

)

{ c
Edilim ek. v3.26. Fuskara. Por José Manue! Lopez Irastorzz - Ana Huarte.
Edilim va. v3.26. Valenca. Por Esther Lorca Uacer

Edilim pt. v3.25. Portugués.Por Luis V
« Edilim en. v3.26 Engish. Por Manel Rives.

. ( Ajuda por: Carlos Baptista)

Edilim fr. v3.25.Francais. Por Jesis Serrano Higueras.

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012


http://www.educalim.com/descargas.htm
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d) Seguidamente guarde la descarga en la direccidén que usted desea o simplemente

deje que se ubique en la carpeta de descargas.

Imagen N° 4.7. Guardar EdiLim

Version 3,31 multsdioma  EdiLIM 3.31

iDesez o o querdaredifim331, portable winzip 777 1| 0z ww.educalim.com’ Mr Godar v Concelr

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

e) El resultado de la descarga sera la herramienta EdiLim en un solo archivo

comprimido, el mismo que se encuentra en la siguiente carpeta, ejemplo:

Imagen N° 4.7. EdiLim descargado

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

f) Finalmente descomprima o arrastre el archivo hacia la direccion que usted desee,

pero es preferible crear una carpeta especial para iniciar el trabajo, ya que todos
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los archivos se guardaran en la nueva carpeta creada por usted. El archivo

descomprimido tiene la siguiente apariencia y es ejecutable, no instalable:

Imagen N° 4.7. EdiLim desempaquetado

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

Imagen N° 4.8. Interfaz de EdiLim ver. 3.31

‘ m EdiLIM v3.31

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012
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Imagen N° 4.9. Interfaz de propiedades EdiLim ver. 3.31

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

4.5.4. Analisis de factibilidad de aplicaciones EDILIM ver. 3.31

La seleccion de la herramienta educativa tecnoldgica es acorde a la actividad
interactiva a desarrollar, se encuentra en forma gratuita en la péagina web. La
herramienta tiene un peso de 798 KB equivalente a 817.152 bytes extremadamente

liviano. educalim.com
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Imagen N° 4.10. Peso de EdiLim ver. 3.31

ey Propiedades: edilim =

____Detalles I § ) Versiones anterores |
Qonoral L Compstbiidad |  Seguddad |

Ill‘l'l edilim

Tipa da archive Aplicacion { axea)

Descrpcién: www .educalim.com

Llbiczscacnm C AN e\ VO STRO 1000NDe=ktop\EVAILILIAC

lamanfo 798 KB (21 /7152 bytea)

Tamaro en disco: 800 KB (819.200 bytes)

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

El sistema LIM es un entorno para la creacion de materiales educativos, formado por
un editor de actividades EdiLim, un visualizador LIM y un archivo en formato XML

(libro) define las propiedades del libro y las paginas que lo componen.

45.4.1. Ventajas

- No es necesario instalar nada en el ordenador.

- Accesibilidad inmediata desde Internet.

- Independiente del sistema operativo, hardware y navegador Web.

- Tecnologia Macromedia Flash, de contrastada fiabilidad y seguridad.

- Entorno abierto, basado en el formato XML.

4.5.4.2. Desde el punto de vista educativo

- Entorno agradable.

- Facilidad de uso para los alumnos y el profesorado.
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- Actividades atractivas.

- Posibilidad de control de progresos.

- Evaluacion de los ejercicios.

- No hay que preparar los ordenadores, es un recurso facil de manejar.

- Posibilidad de utilizacion con ordenadores, PDA y Pizarras Digitales
Interactivas.

- Creacion de actividades de forma sencilla.

- LIM precisa para su funcionamiento el plugin flash.

4.5.4.3. Por qué escoger EdiLim

Las caracteristicas mencionadas anteriormente facilitan al disefiador de aplicaciones
informaticas con fines educativos, las razones personales de escoger EdiLim son las

siguientes:

- Esun software libre y gratuito

- Facil de instalar en cualquier equipo informético

- Diversidad de aplicaciones multimedios

- Dificultad media para su aprendizaje y disefio

- Funciona con los navegadores de internet més utilizados en el entorno educativo
- Es portable, de peso muy pequefio 798 KB

- Es multilenguaje

- Suinterface es amigable y en las aplicaciones se puede personalizar

- Laevaluacién es mas atractiva para los estudiantes

- Ayuda en el proceso de recuperacion pedagogica
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45.4.4. Uso legal de la herramienta EdiLim

a) LIM y EdiLim son de uso y distribucion libre, siempre que se respete su

gratuidad y autoria. educalim.com

b) EI 10 de abril del 2008 se emitid el decreto 1014 por parte de la presidencia del
Ec. Rafael Correa Delgado que promueve el uso de software libre en las

instituciones publicas del Ecuador. (DECRETO 1014)

45.5. Fase de disefo estructural

Esta fase tiene su fundamento en el nuevo sistema de evaluacion de aprendizajes,
dispuesto por el Ministerio de Educacion y las Direccién Técnica Distrital de
Educaciéon de Cotopaxi de acuerdo al nuevo Reglamento a la Ley Organica de
Educacién intercultural, en la que se establece el modelo quimestral con

evaluaciones formativas y sumativas de destrezas con criterio de desempefio.

Ademas, el desarrollo curricular tiene establecidos tiempos de inicio y fin de los tres
parciales tomando en cuenta los temas de cada bloque curricular. En el caso de la
asignatura de Ciencias Naturales para 10° afio de Educacion General Basica se

estructuro de la siguiente manera.


http://www.educalim.com/cinicio.htm

Cuadro N° 4.2. Fase de disefio 1° Quimestre

EVALUACIONES PRIMER QUIMESTRE

CONTENIDO A TIPO DE ACTIVIDAD VALORACION
EVALUAR EVALUACION
BLOQUE 1 Rompecabezas,
TEMA Sopa de letras,
Formativa Emparejamiento,
La tierra un planeta Completacion,
con vida, Etiquetas.
BLOQUE 2 Palabra secreta,
TEMA NUmero secreto,
Memoria, Sobre 10
El suelo y sus Formativa Puzle, (80% de aporte
irregularidades. Aurrastrar para promedio)
iméagenes.
BLOQUE 3 Avrrastrar texto,
TEMA Unir con lineas,
Formativa Memoria gréfica,
El agua, un medio Definicion,
de vida. Relacion
EXAMEN 1° Integracion de las Sobre 10
Sumativa
QUIMESTRE formativas (20%
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Complementario)

Para el promedio quimestral se suman las calificaciones de los aportes parciales

(80% + examen 20%) sobre 10. Ver Anexo “C”

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

Cuadro N° 4.3. Fase de disefio 2° Quimestre

EVALUACIONES SEGUNDO QUIMESTRE

CONTENIDO A TIPO DE ACTIVIDAD VALORACION
EVALUAR EVALUACION
BLOQUE 4 Rompecabezas,
TEMA Sopa de letras,
Aire siempre Formativa Emparejamiento,
cambiante Completacion,
Etiquetas.
BLOQUE5 Palabra secreta,
Sobre 10
Parte | NUmero secreto,
(80% de aporte
TEMA Memoria,
para promedio)
Los ciclos en la Formativa Puzle,
naturaleza y sus Arrastrar
cambios. imagenes.
BLOQUES Arrastrar texto,
Formativa

Parte 11

Unir con lineas,
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TEMA Memoria gréfica,
Los ciclosen la Definicion,
naturaleza y sus Relacion

cambios. El ser

Humano
EXAMEN 2° Sobre 10
Integracion de las
QUIMESTRE Sumativa (20%
formativas

Complementario)

Para el promedio quimestral se suman las calificaciones de los aportes parciales

(80% + examen 20%) sobre 10. Ver Anexo “C”

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

4.5.6. Fase de implementacion de propiedades

a) Crear una carpeta principal, en este caso EVALUACIONES INTERACTIVAS

CCNN 2012 donde se alojara el ejecutable de EdiLim ver 3.31.

Imagen N° 4.11. Carpeta de alojamiento de ejecutable EdiLim

. EVALUACIONES
SN TERACTIVA

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012
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b) En el interior de la carpeta EVALUACIONES INTERACTIVAS CCNN 2012
crear dos nuevas carpetas: LIM (para guardar los libros de las actividades de las
evaluaciones interactiva y RECURSOS CCNN para alojar a los archivos de

gréficos, sonidos y texto necesarios:

La carpeta de trabajo debe quedar asi:

Imagen N° 4.12. Carpetas para almacenamiento de informacion

Organizar v @ Abrir Compartircon v »

. Favoritos
& Descargas
Bl Escritorio
1| Sitios recientes
‘ RECURSQOS
4 Bibliotecas CCNN
&l Documentos

m

edilim Fecha de modifica... 01/09/2011 2:07

II"] Aplicacion Tamano: 798 KB

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

c) Con los requisitos anteriores se inicia el trabajo de edicién de la pagina de

propiedades de la siguiente forma:
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Imagen N° 4.13. Ejecutable de EdiLim 3.31

r
edilim
Elaborado por: Erazo, Sofia

Fuente: Investigacion, 2012

Doble click para ejecutar EdiLim 3.31

d) Abrir un nuevo libro de trabajo

Imagen N° 4.14. Libro de trabajo

| m EdiLIM v3.31

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012



e) Apertura de nuevo libro de trabajo

Imagen N° 4.15. Nuevo libro de trabajo

'kq[.:un..'l'. - =
I T A A o 9 (o e | Tim| X1 Cr
| Recursos Proplodedes
‘ IrTeEO Directorio de recmrmes |[© Lanaloos e o e
Maidire dal e |
o O i B o | e (7] @) O]
- - ; Crimce ! i
Cobpes
. Fado Usncsa toama Tests
o Lmagen te funda | ) —
Y i
Sl
Ao
(R
Lntors
Ty
or_,,,_ From e
Somidos L
Ansnaciones <00 | <5 I S e
Tifses ouwe-:';:':v[ o wf vl Bt o
Skins o i !
SOl A = |ocorweto Sonda
O'-h-'n - 0 2
[ ETOY | =]

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

Click en mend NUEVO

f) Configuracion de propiedades del libro de trabajo

102

Insercion de logo institucional.- Para incluir el logo de la instituciéon es

importante que usted trabaje el logo institucional, ya que, si no cumple con estos

requisitos el sello afectara la visualizacién de las preguntas ocupando la totalidad

del area de trabajo, para esto es necesario que utilice una herramienta sencilla

como es el paint, abrir el archivo del logo con paint, luego disminuir la escala a

un 10 % horizontal y vertical, guardar con extension .JPEG y verificar que el

peso de la ilustracion este entre los 6 u 8 KB.
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1. Active el menu de imagenes con un click,
2. Luego en el icono de la carpeta abrir o buscar el archivo trabajado
anteriormente en la carpeta recursos, hasta que aparezca el siguiente

recuadro y de click en abrir, asi

Imagen N° 4.16. Insercion de logo

Busceren; | L EVALUACIONES WTERICTIVAS CONN 201 »| = ) of (B
Nowbee ) Fechs de modfica.. Tipo

& Foca 18102012 2104

3. GLOBO TERRESTRE 1570/2012 2006
15/10/2012 2005

18/20/2012 2156

Image:
knage
Image
Image
Inage
b
imegel
Sanidg
Serude
Images
Opera
Overs
L3
Ao

;

Elaborado por: Erazo, Sofia

Fuente: Investigacion, 2012
3. El resultado es el siguiente, a continuacion arrastre desde iméagenes
(izquierda) LOGO COLEGIO.jpg hacia el espacio inferior Logotipo,

listo.
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Imagen N° 4.17. Arrastre de logo

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

Imagen N° 4.18. Imagen insertada

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012
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4.  Para complementar la configuracion de propiedades del libro PARCIAL 1,
defina los colores de fondo, banda, barra y texto.

5. Posteriormente los datos institucionales en titulo, Subtitulo, autor,
identificacion (codigo) y letras (se sugiere todo el alfabeto).

6.  Finalmente llenamos en opciones de evaluacion las palabras que usted desee
que aparezcan cuando las respuestas sean correctas o0 incorrectas, de igual
forma usted puede insertar sonidos de corta duracion para identificar las

respuestas, como se indica en el siguiente ejemplo.

Imagen N° 4.19. Opciones de encabezado

- .

E - - g
9; 4 & o ARSI B8 FRCANSDs = ‘Lirars VTS TR Demiss | EVALLACINES JTTERACTIVAS LN ¥’
Mambre def Rbew 00
[EETIOPICA PG ° Wk Dy 1]
B PULEARTICA. T I T Bk
|8_TRORICaL PG @ e ==
HIOREGION_ECL o oo e b
HICPRECION_NEAI
[BICFRECION_PALE
BIORRECIONES_DI
lcABRAS ¥ CHIVD: Ak g 51 Ewso M
CARRAS Y _OAve |
leamo §.00 2
1canko pg
lcaenkal =]
lcariod.po
camiot. po
lcoumst pg <
oca py o L b == —_—
GLO0O TERESTR o bouf ' —-- =1 \ = |05 (amicT ofx'r‘mrmnil)'
|@L0B0_TERRESTS ) AL = — Soun ;
! bt (B P (e % Wi A | QM pY
| O C
Tarice

—

a I
g -

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012



106

4.,5.7. Fase de implementacion de actividades

a) Como primer paso debe usted familiarizarse con las actividades que ofrece
EdiLim y escoger las mas adecuadas para elaborar los items o preguntas
interactivas, para esto es necesario activas el mend correspondiente a

PAGINAS (click) y aparecera lo siguiente:

Imagen N° 4.20. Opciones de actividades

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012
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b) Escoja la actividad que tenga planificada como se ejemplifica a continuacion,
recuerde que cada vez que explota las evaluaciones interactivas, las

alternativas de las preguntas son aleatorias.

Imagen N° 4.21. Actividad Puzle

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

Nota: antes de iniciar una actividad que requiera graficos, debe tener en la carpeta de
recursos la o las ilustraciones necesarias para elaborar la actividad.
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Actividades de evaluacion PARCIAL 1 Ejemplos:

Imagen N° 4.22. Ejemplo de puzle

Elaborado por: Eazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

Visualizacion de actividades de evaluacion PARCIAL 1, ejemplos:

Imagen N° 4.23. Visualizacion actividad Puzle

¢ v

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012



109

Imagen N° 4.24. Actividad etiquetas

l\
s |
e

JOoRTEZA |
e T
|

e ——
" Escrion

" Teto

.. '..

- En

L

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

Imagen N° 4.25. Visualizacion actividad etiquetas

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012



4.5.8. Fase de implementacion resultados por pregunta

Respuesta CORRECTA (AUDIO Y TEXTO)

Imagen N° 4.26. Visualizacion a respuesta correcta

F o Compn Vs T e«
OO st ey UM UACTRE L ACTICATSISCONN RSN IRIIOE i oL bt o=

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

Respuesta INCORRECTA (AUDIO Y TEXTO)

Imagen N° 4.27. Visualizacion a respuesta incorrecta

L et ™ -~ + Wk

P E ) MelCre AL TP ASNIOCONNNI D02 N0 serne_Livemd fa

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

110
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4.5.9. Fase de implementacion de resultado final

Al finalizar la evaluacion se podra ver el resultado final, como se puede apreciar,
EdiLim no permite guardar la calificacion de estudiantes, pero también facilita que se
llene en el espacio INFORME con los datos del estudiante y se pueda capturar la

pantalla y guardar como (jpg).

Imagen N° 4.28. Visualizacién de resultados final

Colegio Técnico "Dr. Camilo Gallegos D" LIM 3.31 [es] ][71
INFORME | |
~ RESULTADO INTENTOS '
P 1 v
" v
P 2 v
4 x 0
P 3 — [0
P 4 v — B 1
1
P 5 v
2
\ 4 80 % A
m

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012
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Imagen N° 4.29. Ingreso de datos del estudiantes

’
| Colegio Técnico "Dr. Camilo Gallegos D" LIM3.31 [es]
INFORME  [Estudiante: Erazo Molina Sofia 10° A |

RESULTADO INTENTOS
P 1 vV

| v

—

P 2 v
4 X 0
P 3 - [0]

P4 v - 1
1

P 5 v

2

v 80%

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

Las calificaciones finales de las evaluaciones interactivas con EdiLim se expresa en
porcentaje es decir 100%, para facilitar los resultados se transforma a valores sobre
10 con la simple division para 10 o colocando la coma después del primer nimero

entero

4.5.10. Fase de pruebas y rectificacion de errores

Culminados los libros de evaluaciones para los parciales y sumativa se procedi6 a las

siguientes pruebas:
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Comprobacién del funcionamiento de las evaluaciones interactivas con diferentes

navegadores y los resultados son los siguientes:

Cuadro N° 4.30. Fase de pruebas

PRUEBA NAVEGADOR RESULTADOS Y PROBLEMAS
| Explorer 7,8, 9 Satisfactorios
Problema: aparece mensaje de error,
N° 1
pero no influye en los resultados de la
evaluacion.
Google Chrome Satisfactorio
N° 2
(Recomendado) Problema: Ninguno
Mozilla ver 12 Satisfactorio
N° 3
(Recomendado) Problema: Ninguno
Operaver 10y 12 Satisfactorio
Problema: Cambia de fuente en el
N° 4
(Recomendado momento de ejecutar las actividades de
conectado a internet) |evaluacion.

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

4.5.11. Fase sociabilizacion y capacitacion

a) Previa a la ejecucion definitiva del paquete de evaluaciones interactivas para

aplicar en el primer parcial del Blogue I, se realizd un programa de
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sociabilizacion y capacitacion como actividades complementarias con los
docentes del Area de Ciencias Naturales y estudiantes de 10° afio de Educacion

Basica de la siguiente manera:

- Presentacion de la Evaluaciones Interactivas, objetivos y actividades para
evaluar aprendizajes basados en el texto emitido por el Ministerio de
Educacién para 10° afio de Educacion Basica.

- Estructura organizacional de los temas a evaluar de acuerdo a cada bloque y
al cronograma establecido por la Direccion Técnica Distrital de Cotopaxi y al
Oficio Circular N° 00067 del Régimen por Quimestres y Sistema de
Evaluacién del 5 de septiembre de 2012.

- Demostracion practica a los docentes en el laboratorio de computacion con
una prueba modelo.

- Demostracion préctica a los estudiantes en el laboratorio de computacién con

una prueba modelo.

Ejemplo:

1. Actividad descubrir la palabra secreta



Imagen N° 4.31. Fase socializacién, actividad palabra secreta

ENCUENTRA LA PALABRA SECRETA

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

2. Arrastrar la palabra correcta

Imagen N° 4.32. Fase socializacién, actividad respuesta correcta

EL HUEVO ES

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012
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3. Colocar las etiquetas segin corresponda

Imagen N° 4.33. Fase socializacién, actividad etiquetas

W ) (=]

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012

4. Hoja de resultados de la evaluacion

Imagen N° 4.34. Fase socializacién, hoja de resultados

EVALUACION 1 LIM331 [es] [X]
INFORME | |
RESULTADO INTENTOS
P 1 — 0]
P 2 - [0] \'4 0
P 3 — [0]
P 4 — [0] X 0
P 5 — )
pe - o | — [
P 7 - [0}
P8 o [0)
P o 28 [0]
P 10 —— 0]
P 11 = 0]
P 13 - )}
P 14 s {0}
P 16 — (0]
v 0%

Elaborado por: Erazo, Sofia
Fuente: Investigacion, 2012
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4.5.12. Fase de instalacion y ejecucion

b)

d)

Posterior a la comprobacion del funcionamiento de las la Evaluaciones
Interactivas elaboradas con EdiLim, a la rectificacion de errores de digitacion, de
formulaciéon de preguntas, se almacend en las computadoras del Centro de
Computo de la institucion, en la que se realizd la instalacion y lanzamiento
oficial de las Evaluaciones Interativas de Ciencias Naturales para 10° Afios de

Educacién Basica.

El Area de Ciencias Naturales elaboré un banco de preguntas se la asignatura
correspondiente al 10° Afo de Educacion Basica, las mismas que fueron
escogidas y adaptadas para ser transformadas en preguntas interactivas mediante
la herramienta EdiLim, actualmente se cuenta con una compilacion de libros
interactivos para evaluaciones de lo que corresponde al primer quimestre par el

area mencionada.

Posteriormente se aplico la evaluaciones correspondiente al Parcial 1, en
comparacion con los aportes para el parcial, los resultados fueron sorprendentes,
alcanzando los estudiantes calificaciones entre de 8 el 35 %; 9 el 45% y 10 el

20%.

En la consulta a los estudiantes si tienen preferencia por este tipo de evaluacion,
los estudiantes 30 de 32 contestan que estdn de acuerdo y prefieren las
evaluaciones interactivas antes que las evaluaciones con cuestionarios

tradicionales.
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4.5.13. Fase mantenimiento

Las evaluaciones interactivas tienen como base el texto de Ciencias Naturales para
10° afio de Educacion Basica es muy ilustrativo y didactico, pero a la vez es también
extenso y rico en contenidos cientificos. Por lo que se sugiere realizar un
mantenimiento o actualizacién de las pruebas interactivas cambiando preguntas o
aplicar otras actividades que contempla EdiLim, por lo que se deben tomar en cuenta

los siguientes aspectos:

- Actualizar la version o versiones de la herramienta EdiLim,

- Actualizar o mejorar las ilustraciones con fotografias digitales o descargar de
internet,

- Revisar los temas y contenidos del libro o texto de trabajo,

- Aceptar sugerencias de maestros, maestras y estudiantes,

- Estar pendiente de los cambios y descubrimientos cientificos y tecnolégicos que
puedan afectar a las evaluaciones y al contenido del libro,

- No repetir las mismas actividades en una evaluacion,

- Combinar con otras herramientas de software

- Utilizar la herramienta EdiLim en el proceso de aprendizaje y como actividades

de realimentacion y/o recuperacion pedagogica.
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4.6. Conclusiones y recomendaciones

4.6.1. Conclusiones

Los maestros y maestras de Ciencias Naturales de los 10™* Afios de Educacion
Bésica del Colegio Nacional Técnico “Dr. Camilo Gallegos Dominguez” no
aplican ninguna herramienta informéatica para el proceso de ensefianza

aprendizaje

Los maestros y maestras de Ciencias Naturales de los 10™ Afios de Educacion
Bésica del Colegio Nacional Técnico “Dr. Camilo Gallegos Dominguez” nunca
utilizan evaluaciones asistidas por computadoras en el proceso de ensefianza
aprendizaje, por lo que trasciende en la forma tradicional de evaluar los

aprendizajes.

Los estudiantes tienen preferencia por actividades de evaluacion interactivas
donde se integren crucigramas, completacion, palabra secreta, juegos de graficos
emparejamientos y que los resultados y errores se den inmediatamente después

de la evaluacion en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Los estudiantes consideran que las evaluaciones interactivas ayudaran a mejorar

los aprendizajes y el rendimiento escolar en la asignatura de Ciencias Naturales.
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4.6.2. Recomendaciones

A los directivos, maestros y maestras de Ciencias Naturales de todas los afios de
Educacion Bésica del Colegio Nacional Técnico “Dr. Camilo Gallegos
Dominguez” capacitarse en Tecnologias de la Informacion y Comunicacion para
la Educacién y herramientas informaticas en el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

A los maestros y maestras de Ciencias Naturales de Educacion Bésica del
Colegio Nacional Técnico “Dr. Camilo Gallegos Dominguez” utilizar las
Tecnologias de Informacién y Comunicacion para la Educacién en evaluaciones
asistidas por computadoras en el proceso de ensefianza aprendizaje y dejar las

forma tradicionales de medir los aprendizajes.

Elaborar evaluaciones interactivas con programas o software donde se incorporen
actividades interactivas como crucigramas, completacion, palabra secreta, juegos
de gréficos, emparejamientos y que los resultados y errores se den
inmediatamente después de la evaluacion en el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

A las autoridades de Educacion, incentivar a los docentes para la aplicacion de
evaluaciones interactivas como herramienta coadyuvante del mejoramiento de los

aprendizajes y el rendimiento escolar en todo los afios de Educacién Basica.
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ANEXOS
Anexo 1:

Formato encuesta a estudiantes 10° afio Educacién Basica

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR

SEDE - AMBATO

MAESTRIA EN TECNOLOGIAS PARA LA GESTION Y PRACTICA
DOCENTE.
ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES de 10° ANO E.B. DEL COLEGIO

NACIONAL TECNICO “DR. CAMILO GALLEGOS DOMINGUEZ”

Presentacion:

Estimado/as Sefioritas y Sefiores Estudiantes

En calidad de estudiante de la Maestria en Tecnologias para la Gestion y Préctica
Docente de la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador, Sede Ambato, requiero
de informacion que usted puede proporcionarme por ser parte de la institucion que es

objeto de estudio, por su colaboracion le reitero mi agradecimiento.

OBJETIVO: Recolectar y sistematizar informacion para “Crear evaluaciones
interactivas para fortalecer el proceso ensefianza - aprendizaje en la asignatura de
Ciencias Naturales de los estudiantes de 10° Afio de Educacion Basica del Colegio

Nacional Técnico “Dr. Camilo Gallegos Dominguez de la Ciudad de Latacunga.
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INSTRUCCIONES
- La encuesta es anonima, confidencial y debe conteste con toda libertad,

sinceridad y espontaneidad.

- Seleccione una de las alternativas que se propone.

CUESTIONARIO
1. ¢Considera Usted que, los docentes de Ciencias Naturales utilizan

herramientas informaticas en el proceso de ensefianza - aprendizaje?

Siempre
A Veces

Nunca

2. ¢Considera Usted que los profesores de Ciencias Naturales utilizan
herramientas informaticas para evaluar el proceso de ensefianza -

aprendizaje?

Siempre
A Veces

Nunca

3. ¢Con qué frecuencia los docentes del Ciencias Naturales utilizan
evaluaciones asistidas por computadoras en el proceso de ensefianza -

aprendizaje?

Siempre
A Veces

Nunca

4. ¢Cree Usted que los profesores de Ciencias Naturales deben cambiar las
formas de evaluar el proceso de ensefianza - aprendizaje?

Mucho

Poco
Nada
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5. ¢Le gustaria que los profesores de Ciencias Naturales aplique evaluaciones
interactivas con programas o software para evaluar las clases en el proceso
de ensefianza - aprendizaje?

Sl

NO

6. ¢Qué tipo de actividades le gustaria que se incorporen en las evaluaciones

interactivas para el proceso de ensefianza - aprendizaje?

Crucigramas

Emparejamiento

Complementacion

Palabra oculta

Juegos de graficos
Todas

7. ¢Le gustaria que se presenten los resultados y errores inmediatamente
cuando culmine la evaluacion?

Sl

NO

8. ¢Considera que las evaluaciones interactivas ayudard a mejorar los
aprendizajes y el rendimiento escolar?
Mucho

Poco
Nada

Gracias por su colaboracion
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Anexo 2:
Articulado de evaluacion del Reglamento a la Ley Organica de Educacion

Intercultural del Ecuador.

Art, 186.- Tipos de evaluacion. La evaluacion estudiantil puede ser de los siguientes
tipos, segin su proposito:

1. Diagnostica: Se aplica al inicio de un periodo académico (grado. curso. quimestre o

unidad de trabajo) para determinar las condiciones previas con que el estudiante

ingresa al proceso de aprendizaje:

Formativa: Se realiza durante el proceso de aprendizaje para permitirle al docente

realizar ajustes en la metodologia de ensefianza, y mantener informados a los actores

del proceso educativo sobre los resultados parciales logrados y el avance en el

desarrollo integral del estudiante: y.

3. Sumativa: Se realiza para asignar una evaluacion totalizadora que refleje la
proporcion de logros de aprendizaje alcanzados en un grado. curso. quimestre o unidad
de trabajo.

[ ]

Art. 187.- Caracteristicas de la evaluacion estudiantil. La evaluacion de los
aprendizajes debe reunir las siguientes caracteristicas:

1. Tiene valor intrinseco y. por lo tanto, no esta conectada necesariamente a la emision y

registro de una nota:

Valora el desarrollo integral del estudiante, y no solamente su desempefio;

3. Es continua porque se realiza a lo largo del afio escolar, valora el proceso, el progreso
y el resultado final del aprendizaje:

4. Incluye diversos formatos ¢ instrumentos adecuados para evidenciar ¢l aprendizaje de

los estudiantes. y no unicamente pruebas escritas;

Considera diversos factores, como las diferencias individuales, los intereses y

necesidades  educativas  especiales de los estudiantes, las condiciones del

establecimiento educativo y otros factores que afectan el proceso educativo: y.

6. Tiene criterios de evaluaciéon explicitos. v dados a conocer con anterioridad al
estudiante y a sus representantes legales.

[ )

L



Art. 194.- Escala de calificaciones. Las calificaciones hacen referencia al cumplimiento
de los objetivos de aprendizaje establecidos en el curriculo v en los estandares de
aprendizaje nacionales. Las calificaciones se asentaran segun la siguiente escala:

128

Escala cualitativa Escala cuantitativa
Supera los aprendizajes requeridos. 10
Domina los aprendizajes requeridos. 9
Alcanza los aprendizajes requenidos. 7-8

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. 3-6

No alcanza los aprendizajes requeridos. =4

Art. 195.- Promocidn. Se entiende por “promocion” al paso de los estudiantes de un
grado o curso al nmediato superior.

Art. 196.- Requisitos para la promocién. La calificacion minima requerida para la
promocion, en cualquier establecimiento educativo del pais, es de siete sobre diez ('/1g).

En los subniveles de Basica Elemental v Basica Media, para la Promocidn al siguiente
grado, se requiere una calificacion promedio de siete sobre diez ('/1p) en cada una de las
siguientes asignaturas: Matematica, Lengua y Literatura, Ciencias Naturales v Estudios
Sociales, v lograr un promedio general de todas las asignaturas de siete sobre diez (-".-"19).

En el subnivel de Basica Superior v el nmivel de Bachillerato, para la promocion al

.. . - -y - - - T
siguiente grado o curso, se requiere una calificacion promedio de siete sobre diez (/1) en
cada una de las asignaturas del curriculo nacional.

Las asignaturas adicionales al curriculo nacional que cada establecimiento definiere en su
Proyvecto Educativo Institucional. correspondientes a la innovacion curricular que
estuviere debidamente aprobada por el Nivel Zonal respectivo, seran requisitos para la
promocion dentro del establecimiento; sin embargo, no lo seran si el estudiante continia
sus estudios en otra mstitucion educativa.
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Anexo 3:
indice de contenidos del Libro de Ciencias Naturales para 10° Afio de educacion

Basica emitido por el Ministerio de Educacién del ecuador.

Bloque 1
LaTierra, un planetaconvida__ 8

Practicas para el Buen Vivir. Construir una socledad que

reconozca la unidad en la diversidad 9
Clenda en la vida. Las aventuras de Kaluwara,

& koala, en las slas Galapagos 10

{Como estaban distribuldos los continentes

270 millones de anos atras? 11
» Teorlade 3 tectonica de placas 12
« Movimiento de las placas tactonicas en & transcurso
del tiempo 14
« Movimiento de los continentes durante [z derva
continental 15
Indagacion. jComao se mueven las placas de la Nerra?

{Como estos movimientos afectan a Jos continentes? 18

{Por que hay marsuplales en Australia y tambien se
encuentran en America? 20
« Blomeglones en el mundo b1
« Ubicacion de la blomregion Neotropical en Ecuador __ 26
« Caractertsticas geograficas y ambientales
del corredor del Choco
« Bl comedor del Choco en Ecuador
» Caractertsiticas geograficas y amblentales da fa
region insular

» BlodnversidadenlashlasGaldpagos___ 0 31
» Blodiversidad representativa de La blorragion
del Ecuador 3
« Mangjosustentablede lablodiversidad 35
Indagacion.Lostiemposgeologicos 38
Para recordar 40
Autoevaluacion 1
Proyecto. El ahormo de agua y electricidad como
meadio para culdar el planeta_ 43
Bloque 2
El suelo y sus irregularidades __44
Practicas para el Buen Vivir. Luchemos contra la
desertificacion 45
Cenda en lavida. Oda a la ercslon en la provinda

de Malleco 46

{Cuales son los Impactos ambientales antropicos que

afectan a los suelos? 47
« Elsuel 48
« Impactos ambilentales antropicos que afectan

el relleve de los suelos, 50

« Efectode la explotacion petrodera sobre el suslo 51

« Efactos de la explotacion minera sobre & suek 53
« Efectos de la urbanizadon scbre el suelo 55
« Prncipales actividades que contaminan los suefos

en las diversas reglones del pats 56

Experimentaclon. Comparackn de la eroston causada
por &l aguza en un suek da bosque y en un suele
despeovisto de vagetacion_ 58

;Que usos se le ha dado a la flora endémica a o largo
de fa historta? 60

» Espades endémicas e Introducidas: competencla

por un mismo habitat 61
« Usos de la flora del Ecuador 63
indagacion. Patrimonio forestal del Estado 68

jCuales son fas consecuendas del remplazo de la fauna

nativa por |a fauna Introducida?, 70
« Depredacdny consarvaciondefamblente 7N
» Reemplazo de 1a fauna endémica por fauna

Introduckiaysusconsecuendlas_____ 74
Indagacion. Introducdon deespeclesexoticas 78
Para recordar B0
Autoevaluadon 81
Prueba Ruta Saber B3
Bloque 3

El agua, un medio devida __ 84

Practicas para el Buen Vivir. £l agua como patrimonio,
usarla con cukdado a5

Cenctaenlavida. Lasnlevesetermas______ 86

iLa distribucion del agua en laTlerra es homogenea?_____ 87

« Lahidrosfera 68
» El agua como racurso natural 89
« Importancia del agua para el ser humano %0
« Hoaclodelagua %0
« Predpitadon anual en las diversas bioreglones 92
« Cuencas con vertlentes al Pacifico que nacen an fla
cordiffera de los Andes 91
Experimentacion. Relacion de las cuencas con

los seras vivas, 95

iCuantaaguacorre bajonuestrospies?_____ 97
« Aguas superfictales y subterraneas para ef consumo

humano 98
o Uscsyabusosdelaguasubterranea____ 100
* Lugares da laTerra donde estan alojadas las

aguas subterraneas 101

« Modelado exdgeno por el agua 102



* jAguaen laluna? 105

» Mecanismos de transporte: aluviones y formadon
de suelos

» ;jQue es la Fdrologta?
* JQué es la Geohidrologla?
Laboratorto. Las aguas subtarraneas,
Para recordar 110
Autoevaluacion m
Proyecto. Conocer Ia calidad del agua de milocalidad __ 113

106
107
107

Bloque 4
El clima, un aire siempre
cambiante

Practicas para el Buen Vivir. ;Como prevenin, mitigar
y controfar & contaminacion ambiental?
Qencta en la vida. Encender una hoguera

114

115
116

iPor qué el clima es tan distinto en las blorreglones
del mundo?

» Eltlempo atmosfénco y el dima
Laboratorto. Construyamos un barometro casero pan
medir la presion atmoesféncs

Tema 2

nz
118

127

iComo puedo ayudar para detener el calentamiento
global? 129

« Contaminadon ded aire 130
« Tipos de contaminacion y sus consexuenclas____ 130
» Adelgazamiento de la capa de ozono 136
» Lalluvia adda 138
» Esmog fotoquimico 140
» Actividades contaminantes en las diversas reglonss

del Ecuador
Expertmentadon. j Por queé hay tanto esmoqg en
alqunas dudades?
Para recordar
Autoevaluacion
Prueba Ruta Saber

142

14t
146
147
149

Bloque 5 (primera parte)
Los ciclos en la naturaleza

y sus cambios 150

Practicas para el Buen Vivir. Buscar fuentss de energla
renovables sostenibles

Clencia en la vida. L3 era de los nobles

151
152

iUn gato, &l agua, una mesa y nosotros estamos
formados def mismo tipo de atomosy moleculas? 153
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T —
« Propledades de los matenalas 154
« Cambios de la materia 156
» Evolucion e historia de las taoras sobre

la constitucion de la matera 159
« LDS espactros atomicos 160
« B modelo atomico actual 160
« H3tomo 161
« Latabla perlodica y los elernentos quimicos 162
« Losenlaces quimicos 166
+ Energla eléctrica 167
« Energla electromagnética 168
« Energla nuclear 170
Laboratorto. identifica los cambios de [a materia 172
Para recordar 174
Autoevaluacion 175
Proyecto. Conoclendo kas aplicadones pacificas y Jos
peligros de la energla nuclear 77

Bloque 5 (segunda parte)

Los ciclos en la naturaleza
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