ANEXO 1

LEVANTAMIENTO DE REQUERIMIENTOS

Lo que se desea que haga el sistema es poder controlar a los vendedores en tiempo real
utilizando dispositivos moviles, los cuales la empresa se los otorgara o si el usuario ya
cuenta con uno se podra instalar la App directamente en su celular.

Teniendo en cuenta esto el sistema deberd ser capaz de crear “n” cantidad de
vendedores o0 comerciales segun la necesidad de la empresa. Este debe contar con los
siguientes datos:

e NOMBRES

e APELLIDOS

e CEDULA

e MAIL

e TIPO DE DISPOSITIVO MOVIL (Smartphone, Tablet)
e MARCA

e MODELO

e NUMERO DE CELULAR
e PLAN DE DATOS
e TIENE GPS

La aplicacion (App) para el dispositivo movil, se deberd logear la primera vez mediante
el nimero de cédula, este serd el cddigo unico para ligar el dispositivo movil con el
sistema. La aplicacion debera ser capaz de dar el kilometraje que se ha transcurrido
diariamente.

El sistema debera constar con un médulo de usuarios, es decir las personas capaces de
crear y modificar a los comerciales y usuarios. Estos seran los que manejen el sistema
en su totalidad.

El usuario debe tener los siguientes datos:

e NOMBRES

e APELLIDOS
e CEDULA

e CARGO

e USUARIO

e CONTRASENA
e MAIL

De esta manera se podra tener un mejor control del movimiento del sistema.



También se podra ingresar los tipos de gasolina existentes en el mercado con sus
respectivos precios, estos se podran modificar o eliminar con el paso del tiempo. Los
datos que se debe tener son:

e TIPO
e COSTO POR GALON

Y por ultimo una tabla donde se ingrese el tipo de vehiculo que se va a utilizar en la
empresa por ejemplo un automévil, motocicleta, etc.

Los campos que se van a ocupar en esta tabla son:

e TIPO

e MARCA
e MODELO
e PLACA

e KM/GAL (consumo de la gasolina por cada km)

El sistema debera ser capaz de emitir reportes, por el momento se necesitan 2, el reporte
de Kilometraje y de Gato de gasolina.

Reporte Kilometraje

Este reporte permitira ver cuanto kilometraje ha recorrido el comercial en un lapso de
tiempo determinado por el administrador del sistema, es decir el administrado debera
ser capaz de escoger las fechas entre las cuales quiere visualizar cuanto se ha recorrido
en detalle y total.

Reporte Gasto Gasolina

Este reporte permitira saber el consumo de gasolina en tiempos determinados por el
administrador. También se lo podra comparar con el gasto de otros meses.

El sistema de mostrara el mapa en donde se encuentran los comerciales y se debera ver
el movimiento de cada uno para saber su localizacién y ver si estan cumpliendo con el
cronograma asignado.



ANEXO 2

DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

FO0.2: Salir del Sistema

SUPERADMIMNISTRADOR

FO: Ingresar al F0.2: Salir del
zistema Sistema

ADMIMISTRADOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador
DESCRIPCION: En este caso se saldra del sistema eliminando las sesiones.
FLUJO PRINCIPAL:

1. Elactor ingresa al sistema (F0.1).

2. Elactor presiona salir. (E1, E2)
EXCEPCIONES:
E1. Error al desconectar la base de datos

E2. No eliminar sesiones.

F.1: Ver Mapa
@
SUPERADMINISTRADOR ADMINISTRADOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador

DESCRIPCION: En este caso se podra visualizar el mapa y a los comerciales en movimiento.



FLUJO PRINCIPAL:

1. Elactor entra a la pagina principal.
2. Se despliega el mapa. (E1, E2)

3. Se muestran los comerciales en el mapa. (E3)
EXCEPCIONES:
E1. Error al cargar el mapa desde el repositorio de Google.
E2. No hay acceso a internet.

E2. Error en la conexidn a la base de datos.

F2: ADMINISTRAR USUARIOS

SUPERADMINISTRADOR A

F2: Administrar
Usuarios §

TA

ADMINISTRADOR

F2.1: Crear
Usuarios
F2.2: Modificar
Usuarios
F2.3: Eliminar
Usuarios
F2.4: Ver
Usuarios




F2.1: Crear Usuarios

SUPERADMINISTRADOR

F2: Administrar
Lsuarios

F2.1. Crear
Usuarios

ADMINISTRADOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador

DESCRIPCION: En este caso se creardn usuarios nuevos para que manejen el sistema

FLUJO PRINCIPAL:

N o v o~ w Noe

El actor pondra el mouse sobre ADMINISTRACION.

El actor pondra el mouse sobre Usuarios.

El actor dara click en crear.

El actor dara click en CREAR NUEVO USUARIO.

El actor ingresara los datos para crear al usuario. (E1)
El actor dara click en aceptar (E2, E3)

El sistema almacenara la informacion.

EXCEPCIONES:

E1. El sistema validard que el nimero de cédula y mail estén correctos

E2. El sistema validard los campos obligatorios que estén llenos

E3. Error en la conexién de la base de datos



F2.2: Modificar Usuarios

SUPERADMINISTRADOR

F2: Administrar F2.2: Modificar
Usuarios Usuarios

ADMIMISTRADCOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador
DESCRIPCION: En este caso se modificard a los usuarios creados
FLUJO PRINCIPAL:

El actor pondra el mouse sobre ADMINISTRACION.

El actor pondra el mouse sobre Usuarios.

El actor dara click en modificar.

El actor escogera el usuario a modificar y dara click en el botén editar (imagen lapiz).
El actor editara los datos necesarios. (E1)

El actor dara click en aceptar (E2, E3)

N oo U ks~ w N

El sistema almacenara la informacion.

EXCEPCIONES:
E1. El sistema validard que el nimero de cédula y mail estén correctos.
E2. El sistema validard los campos obligatorios que estén llenos.

E3. Error en la conexién de la base de datos.



F2.3: Eliminar Usuarios

SUPERADMINISTRADOR

F2: Administrar F2.3: Eliminar
Usuarios Usuarios

ADMINISTRADOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador
DESCRIPCION: En este caso se eliminara a los usuarios.
FLUJO PRINCIPAL:

El actor pondra el mouse sobre ADMINISTRACION.
El actor pondra el mouse sobre Usuarios.

El actor dara click en Modificar.

P wonNoe

El actor escogerd el usuario a eliminar y dara click en el botén eliminar (imagen
basurero).

5. Elsistema enviara mensaje de confirmacion.

6. Elactor dara click en aceptar (E1)

7. El sistema almacenara la informacion.

EXCEPCIONES:

E1. Error en la conexidn de la base de datos.



F2.4: Ver Usuarios

SUPERADMIMISTRADOR

F2 4 Ver
Usuarios

F2: Administrar
Usuarios

ADMIMNISTRADOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador
DESCRIPCION: En este caso se podra visualizar los datos del usuario.
FLUJO PRINCIPAL:

El actor pondra el mouse sobre ADMINISTRACION.
El actor pondra el mouse sobre Usuarios.
El actor dara click en ver.

El actor escogera el usuario que desea ver su informacion. (imagen ojo)

A N

El sistema abrird una ventana con la informacion del usuario. (E1)

EXCEPCIONES:

E1. Error en la conexidn de la base de datos.



F3: ADMINISTRAR COMERCIALES

F3.1: Crear
Comerciales

SUPERADMINISTRADOR F3.2: Modificar
Comerciales
F3: Administrar

Comerciales

F3.3: Eliminar
Comerciales

ADMINISTRADOR
F3.4: Ver

Comerciales

F3.1: Crear Comerciales

SUPERADMIMNISTRADCR

F3: Administrar
Comerciales

F3.1: Crear
Comerciales

ADMIMISTRADOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador

DESCRIPCION: En este caso se crearan los comerciales que llevaran un dispositivo mévil a las
visitas

FLUJO PRINCIPAL:
El actor pondra el mouse sobre ADMINISTRACION.
El actor pondra el mouse sobre Comerciales.

El actor dara click en crear.

El actor dara click en CREAR NUEVO COMERCIAL.

LA A

El actor ingresara los datos para crear al comercial. (E1)



6. Elactor dara click en aceptar (E2, E3)

7. Elsistema almacenara la informacion.

EXCEPCIONES:
E1l. El sistema validard que el nimero de cédula y mail estén correctos
E2. El sistema validard los campos obligatorios que estén llenos
E3. Error en la conexidn de la base de datos

F3.2: Modificar Comerciales

SUPERADMIMISTRADOR

F3: Administrar
Comerciales

F3.2: Modificar
Comerciales

ADMINISTRADOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador
DESCRIPCION: En este caso se modificara a los comerciales creados
FLUJO PRINCIPAL:

El actor pondra el mouse sobre ADMINISTRACION.

El actor pondra el mouse sobre Comerciales.

El actor dara click en modificar.

El actor escogera el usuario a modificar y dara click en el botdn editar (imagen lapiz).
El actor editara los datos necesarios. (E1)

El actor dara click en aceptar (E2, E3)

N oo Uk~ w N

El sistema almacenara la informacion.



EXCEPCIONES:
E1. El sistema validard que el nimero de cédula y mail estén correctos.
E2. El sistema validard los campos obligatorios que estén llenos.
E3. Error en la conexidn de la base de datos.

F3.3: Eliminar Comerciales

SUPERADMINISTRADOR

F3.3: Eliminar
Comerciales

F3: Administrar
Comerciales

ADMIMISTRADOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador
DESCRIPCION: En este caso se eliminara a los comerciales.
FLUJO PRINCIPAL:

El actor pondra el mouse sobre ADMINISTRACION.
El actor pondra el mouse sobre Comerciales.

El actor dara click en Modificar.

H wnN o

El actor escogera el usuario a eliminar y dara click en el botén eliminar (imagen
basurero).

5. Elsistema enviara mensaje de confirmacion.

6. Elactor dard click en aceptar (E1)

7. Elsistema almacenara la informacion.

EXCEPCIONES:

E1. Error en la conexién de la base de datos.



F3.4: Ver Comerciales

SUPERADMINISTRADCR

F3.4:Ver
Comerciales

F3: Administrar
Comerciales

ADMIMNISTRADOR,

ACTORES: Superadministrador, Administrador

DESCRIPCION: En este caso se podra visualizar los datos del usuario.

FLUJO PRINCIPAL:

A N

El actor pondra el mouse sobre ADMINISTRACION.

El actor pondra el mouse sobre Comerciales.

El actor dara click en ver.

El actor escogera el comercial que desea ver su informacion. (imagen ojo)

El sistema abrird una ventana con la informacién del comercial. (E1)

EXCEPCIONES:

E1. Error en la conexidn de la base de datos.



F4: ADMINISTRAR GASOLINA

F4.1: Crear
Gasolina

SUPERADMINISTRA F4.2: Modificar
Gasolina

F4: Administrar
Gasolina

F4.3: Eliminar
Gasolina

F4.4: Ver
Gasolina

ADMINISTRADOR

F4.1: Crear Gasolina

SUPERADMIMISTRADOR

Fd: Administrar
Gasolina

F4.1: Crear
Gasolina

ADMIMISTRADOR,

ACTORES: Superadministrador, Administrador

DESCRIPCION: En este caso se crearan los tipos de gasolina existentes en el mercado y sus
costos

FLUJO PRINCIPAL:

1. Elactor pondrd el mouse sobre ADMINISTRACION.
2. El actor pondra el mouse sobre Gasolina.

3. El actor dara click en crear.



4. Elactor daraclick en CREAR NUEVO TIPO DE GASOLINA.
5. El actor ingresard los datos para crear el tipo de gasolina.
6. Elactor dara click en aceptar (E1, E2)
7. Elsistema almacenard la informacion.

EXCEPCIONES:

E1l. El sistema validard los campos obligatorios que estén llenos.
E2. Error en la conexidn de la base de datos.

F4.2: Modificar Gasolina

SUPERADMIMISTRADOR

F4.2: Modificar
Gasolina

F4. Administrar
Gasaolina

ADMIMISTRADOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador
DESCRIPCION: En este caso se modificara el tipo de gasolina creada
FLUJO PRINCIPAL:

El actor pondra el mouse sobre ADMINISTRACION.
El actor pondra el mouse sobre Gasolina.

El actor dara click en modificar.

> wonN o

El actor escogera el tipo de gasolina a modificar y dara click en el botdn editar (imagen
lapiz).

5. El actor editard los datos necesarios.

6. Elactor dara click en aceptar (E1, E2)

7. El sistema almacenara la informacion.



EXCEPCIONES:
El. El sistema validard los campos obligatorios que estén llenos.

E2. Error en la conexion de la base de datos.

F4.3: Eliminar Gasolina

SUPERADMINISTRADOR

F4.3: Eliminar
Gasolina

F4: Administrar
Gasolina

ADMIMISTRADOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador
DESCRIPCION: En este caso se eliminara el tipo de gasolina requerido.
FLUJO PRINCIPAL:

El actor pondra el mouse sobre ADMINISTRACION.
El actor pondra el mouse sobre Gasolina.

El actor dara click en Modificar.

H wonN e

El actor escogera el tipo de gasolina a eliminar y dard click en el botdon eliminar
(imagen basurero).

5. Elsistema enviara mensaje de confirmacion.

6. Elactor dara click en aceptar (E1)

7. Elsistema almacenara la informacion.

EXCEPCIONES:

E1. Error en la conexidn de la base de datos.



F4.4: Ver Gasolina

SUPERADMINISTRADOR

Fd.4: Ver
Gasolina

F4: Administrar
Gasolina

ADMIMNISTRADOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador

DESCRIPCION: En este caso se podra visualizar los datos de los tipos de gasolina.

FLUJO PRINCIPAL:

A N

El actor pondra el mouse sobre ADMINISTRACION.

El actor pondra el mouse sobre Gasolina.

El actor dara click en ver.

El actor escogera el tipo de gasolina que desea ver su informacion. (imagen ojo)

El sistema abrird una ventana con la informacion. (E1)

EXCEPCIONES:

E1. Error en la conexidn de la base de datos.



F5: ADMINISTRAR VEHICULOS

F5.1: Crear
Vehiculos

SUPERADMINISTRA F5.2: Modificar
Vehiculos

F5: Administrar
Vehiculos

F5.3: Eliminar
Vehiculos

F5.4: Ver

ADMINISTRADOR Vehiculos

F5.1: Crear Vehiculos

SUPERADMINISTRADCR

F5.1: Crear
Yehiculos

F&: Administrar
Yehiculos

ADMIMISTRADOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador

DESCRIPCION: En este caso se crearan los vehiculos que serviran para hacer las visitas a los
clientes.

FLUJO PRINCIPAL:

El actor pondra el mouse sobre ADMINISTRACION.
El actor pondra el mouse sobre Vehiculos.

El actor dara click en crear.

A wonN e

El actor dara click en CREAR NUEVO VEHICULO.



5. Elactor ingresard los datos para crear el vehiculo.
6. Elactor dara click en aceptar (E1, E2)

7. Elsistema almacenara la informacion.

EXCEPCIONES:
E1l. El sistema validard los campos obligatorios que estén llenos.
E2. Error en la conexion de la base de datos

F5.2: Modificar Vehiculos

SUPERADMINISTRADOR

F5.2: Modificar
Vehiculos

F&: Administrar
Vehiculos

ADMINISTRADOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador
DESCRIPCION: En este caso se modificara el tipo de gasolina creada
FLUJO PRINCIPAL:

El actor pondra el mouse sobre ADMINISTRACION.

El actor pondra el mouse sobre Vehiculos.

El actor dara click en modificar.

El actor escogera el vehiculo a modificar y dara click en el botén editar (imagen |apiz).
El actor editara los datos necesarios.

El actor dara click en aceptar (E1, E2)

N oo Uk~ w N

El sistema almacenara la informacion.



EXCEPCIONES:
El. El sistema validard los campos obligatorios que estén llenos.
E2. Error en la conexidn de la base de datos.

F5.3: Eliminar Vehiculos

SUPERADMINISTRADOR

F5.3: Eliminar
Vehiculos

Fa: Administrar
Yehiculos

ADMIMISTRADOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador
DESCRIPCION: En este caso se eliminara el vehiculo que ya no se lo va a ocupar.
FLUJO PRINCIPAL:

El actor pondra el mouse sobre ADMINISTRACION.
El actor pondra el mouse sobre Vehiculos.

El actor dara click en Modificar.

H wonNoe

El actor escogerd el vehiculo a eliminar y dard click en el botén eliminar (imagen
basurero).

5. Elsistema enviara mensaje de confirmacion.

6. Elactor dara click en aceptar (E1)

7. Elsistema almacenara la informacion.

EXCEPCIONES:

E1. Error en la conexidn de la base de datos.



F5.4: Ver Vehiculo

SUPERADMINISTRADOR

F5.4: Ver
YVehiculos

Fa: Administrar
Vehiculos

ADMIMNISTRADOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador
DESCRIPCION: En este caso se podra visualizar los datos del vehiculo
FLUJO PRINCIPAL:

El actor pondra el mouse sobre ADMINISTRACION.
El actor pondra el mouse sobre Vehiculo.
El actor dara click en ver.

El actor escogera el vehiculo que desea ver su informacion. (imagen ojo)

LA A

El sistema abrira una ventana con la informacion. (E1)

EXCEPCIONES:

El. Error en la conexién de la base de datos.



F6 ADMINISTRAR REPORTES

Fi.1. Kilometraje

SUPERADMINISTRADOR
FG: Administrar
Reportes

FG.2. Gasolina

ADMINISTRADOR

F6.1: Kilometraje

SUPERADMIMNISTRADOR

F&: Administrar
Repores

FG.1. Kilometraje

ADMINISTRADOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador

DESCRIPCION: En este caso se podra visualizar el reporte de kilometraje

FLUJO PRINCIPAL:

LA A

El actor pondra el mouse sobre ADMINISTRACION.
El actor pondra el mouse sobre Reportes.

El actor dara click en Kilometraje.

El actor escogera tipo de reporte que desea ver (E1)

El sistema presentard la informacidn solicitada.



EXCEPCIONES:

E1. Error en la conexidn de la base de datos.

F6.2: Gasolina

SUPERADMIMISTRADOR

F&: Administrar
Repaortes

FG.2. Gasolina

ADMIMISTRADOR

ACTORES: Superadministrador, Administrador

DESCRIPCION: En este caso se podra visualizar el reporte de kilometraje

FLUJO PRINCIPAL:

H wonNoe

El actor pondra el mouse sobre ADMINISTRACION.
El actor pondra el mouse sobre Reportes.
El actor dara click en Gasolina.

El actor escogera tipo de reporte que desea ver (E1)

EXCEPCIONES:

El. Error en la conexién de la base de datos.




F7 INGRESAR APP

F7: Ingresar

SUPERADMINISTRADOR COMERCIAL

ACTORES: Superadministrador, Comercial
DESCRIPCION: En este caso se podra ingresar a la APP desde el dispositivo mévil
FLUJO PRINCIPAL:

1. Elactor entraala APP.
2. Seregistra(E1)
3. Presiona el botén ACEPTAR (E2)

EXCEPCIONES:

E1l. Verifica usuario y contrasefia.

E2. Error en la conexidn a la base de datos.




ANEXO 3

ESTRUCTURA DE TABLAS

TABLA COORDENADAS

TABLA VEHICULOS

TABLA GASOLINAS

TABLA USUARIOS

COORDENADAS

SERIAL

int(11)

COO_CEDULA

varchar(10)

COO_NOMBRES

varchar(50)

COO_APELLIDOS

varchar(50)

COO_LATITUD

varchar(100)

COO_LONGITUD

varchar(100)

VEHICULOS

SERIAL

int(10)

VEH_CEDULA

varchar(10)

VEH_TIPO

varchar(20)

VEH_MARCA

varchar(50)

VEH_MODELO

varchar(50)

VEH_PLACA

varchar(10)

VEH_CONSULO_GALON

decimal(8,2)

COM_CEDULA

varchar(10)

GAS_TIPO

varchar(20)

GASOLINAS

SERIAL

int(11)

GAS_TIPO

varchar(20)

GAS_COSTO

decimal(8,2)

USUARIOS

SERIAL

int(11)

USU_NOMBRES

varchar(50)

USU_APELLIDO

S |varchar(50)

USU_CEDULA varchar(10)
USU_CARGO varchar(30)
USU_MAIL varchar(100)
USU_USUARIO |varchar(20)

USU_PASSWORD

varchar(60)




ANEXO 4

DIAGRAMAS DE SECUENCIA

F0.2 Salir del Sistema

f0.2 Salir del sistema

funciones.ph

()
¥

VerificarUsuariof)
retorna

i
session_destro
l

“—session_unset()

salirphp
\
\
.
:
H
i
:
:
o
2
L
.
-

direcciona pagina _

mapa.ph

// /' 2 N\
TRAI
F0.1 Ingresar al sistems
dar click en salir




F2 Administrar Usuarios

F2.1 Crear Usuarios

=

£ |

SUPERADMINISTRADOR ADMINISTRADOR

FO.1 Ingresar al sistema

Mouse sobre ADMINISTRACION

Mouse sobre Usuarios

Dar click en Crear

U

<a href:

../usuarios/usuario_crea.php'>CREAR</a=>

Dar clicken NUEVO USUARIO

i

rel="prettyPhoto[iframe]’

Ingresar NOMBRES

carga contenido en popup |

Ingresar APELLIDOS

Ingresar CEDULA

Ingresar CARGO

ValidaSoloNumerosQ
retorna

validarDocumentoL

retorna

Ingresar USUARIO

Ingresar CONTRASERNA

Ingresar MAIL

Dar clicken ACEPTAR

validarEmailQ

retorna

\

1

InsertintoQ

O cddd de—dd d

retorna mensaje




F2.2 Modificar Usuarios

F2.2 Modificar Usuarios

f=)
PN

i=3

N

SUPERADMINISTRADOR ADMINISTRADOR

FO.1 Ingresar al sistema

Mouse sobre ADMINISTRACION

Mouse sobre Usuarios

Dar click en Editar

Escoger Usuario dar

i

<a href="../usuarios/usuario_modifi ca.php'\>Editar</a>

clicken botén forma de lapiz

rel='prettyPhoto[iframe]"

Modificar NOMBRES

carga contenido en popup |

BuscarDatos(Q

Carga DATOS

U

Modificar APELLIDOS

Modificar CEDULA

Modificar CARGO

ValidaSoloNumerogL

retorna

validarDocumentok

Modificar USUARIO

Modificar CONTRASENA

Modificar MAIL

Dar clicken ACEPTAR

| retorna

validarEmail(Q

retorna

| Update(Q

retorna mensaje




F2.3 Eliminar Usuarios

F2.3 Eliminar Usuarios

mapa.php usuario modifica.php
SUPERADMINISTRADOR ADMINISTRADOR
F0.1 Ingresar al sistema
(=

Mouse sobre ADMINISTRACION

Mouse sobre Usuarios

Dar click en Modificar

Ji

<a href="../Jusuarios/usuario modifica.php'>Modificar</a>

Escoger Usuario dar click en boton forma de basurero

funciones.php

onclick="return anfi rmarDelte();"

Delete()

retorna




F2.4 Ver Usuarios

F2.4 Ver Usuarios

SUPERADMINISTRADOR ADMINISTRADOR
FO.1 Ingresar al sistema

Mouse sobre ADMINISTRACION

Mouse sobre Usuarios

Dar clicken Ver

U

<a href='../usuarios/usuario_ver.php'>Ver</a>

Escoger Usuario dar clicken botédn forma de ojo

rel='prettyPhotoliframe]

carga contenido en popup

BuscarDatos()

retorna

VerDatos(Q

Cargar NOMBRES

Cargar APELLIDOS

Cargar CEDULA

Cargar CARGO

Cargar USUARIO

=559

Cargar CONTRASENA

Cargar MAIL




F3. ADMINISTRAR COMERCIALES
F3.1 Crear Comerciales

F3.1 Crear Comerciales

k=)
N

<
PN

SUPERADMINISTRADOR ADMINISTRADOR

FO.1 Ingresar al sistema

Mouse sobre ADMINISTRACION

Mouse sobre Comerciales

Dar click en Crear

<a href='../comerciales/comercial_crea.php'>Crear</a>

Dar clicken NUEVO COMERCIAL

rel="prettyPhoto[iframe]"

Ingresar NOMBRES

carga contenido en popup |

Ingresar APELLIDOS

Ingresar CEDULA

U
U

Ingresar MAIL

ValidaSoloNumeros(

retorna

validarDocumento(Q_ |

retorna

Escoger DISPOSITIVO MOVIL

validarEmailQ

retorna

Ingresar MARCA

Ingresar MODELO

Ingresar CELULAR

Escoger PLAN DE DATOS

ValidasSoloNumeros(Q

retorna

Escoger TIENE GPS

Dar clicken ACEPTAR

InsertintoQ

retorna mensaje




F3.2 Modificar Comerciales

F3.2 Modificar Comerciales

e~

=

SUPERADMINISTRADOR ADMINISTRADOR

FO.1 Ingresar al sistema

Mouse sobre ADMINISTRACION

Mouse sobre Comerciales

Dar click en Modificar

Modificar NOMBRES

. ifi . . . . . . . ¢ "
<a href='../comerciales/comercial modifica.php'>Modificar</a=
Escoger Comercial Dar clicken boton de Forma de Lapiz
rel='prettyPhoto[iframe]’
carga contenido en popup |
BuscarDatos(

Ccarga DATOS

U

Modificar APELLIDOS

Modificar CEDULA

Modificar MAIL

ValidaSoIoNumeros(L

retorna

validarDocumento(Q

retorna

validarEmailQ

Escoger DISPOSITIVO MOVIL

retorna

Modificar MARCA

Modificar MODELO

Modificar CELULAR

Escoger PLAN DE DATOS

ValidaSoloNumerosQ

retorna

Escoger TIENE GPS

Dar clicken ACEPTAR

Update(Q

retorna mensaje




F3.3 Eliminar Comercial

F3.3 Eliminar Comercial

mapa.php comercial modifica.php funciones.php
SUPERADMINISTRADOR ADMINISTRADOR
FO.1 Ingresar al sistema
—

Mouse sobre ADMINISTRACION

Mouse sobre Comerciales

Dar click en Modificar

i

<a href="../comerciales/comercial modifica.php>Modificar</a>

Escoger Comercial dar click en botén forma de basurero

onclick="return %onfirmarDeIteO;"

Delete()

retorna




F3.4 Ver Comercial

F3.4 Ver Comercial

$ Q mapa.php mercial ver.ph lquery.prettvPhoto.js ver mera
/\

O

SUPERADMINISTRADOR ADMINISTRADOR

FO.1 Ingresar al sistema

Mouse sobre ADMINISTRACION

Mouse sobre Comerciales

Dar clicken Ver

U

<a href='../comerciales/comercial modi

U

ca.php'>Ver</a>

Escoger Comercial Dar click en boton de Forma de Ojo

rel='prettyPhoto[iframe]"

carga contenido en popup

BuscarDatos(

retorna

VerDatosQ

Cargar NOMBRES

g

Cargar APELLIDOS

Cargar CEDULA

Cargar MAIL

;

Cargar DISPOSITIVO MOVIL|

Cargar MARCA

=

Cargar MODELO

Cargar CELULAR

Cargar PLAN DE DATOS

Cargar TIENE GPS

=




F4. ADMINISTRAR GASOLINA

F4.1 Crear Gasolina

F4.1 Crear Gasolina

mapa.php gasolina crea.php jquery.prettyPhoto.js crear gasolinas.php jquery.validator.js funciones.php
SUPERADMINISTRADOR ADMINISTRADOR
FO0.1 Ingresar al sistema

Mouse sobre ADMINISTRACION

Mouse sobre Gasolina

Dar clicken Crear

il

<a href='"../gasolinas/gasolina crea.php'>Crear</a>

Dar clicken NUEVO TIPO DE GASOLINA

rel="prettyPhoto[iframe]’

carga contenido en popup

Ingresar TIPO

-
-

Ingresar COSTO x GALON

ValidaSoloNumeros()

retorna

Dar Clicken ACEPTAR

Insertinto()

retorna Mensaje




F4.2 Modificar Gasolina

F4.2 Modificar Gasolina

/N

7\

SUPERADMINISTRADOR ADMINISTRADOR

FO.1 Ingresar al sistema

mapa.php

Mouse sobre ADMINISTRACION

Mouse sobre Gasolina

Dar click en Modificar

<a href='../gasolinas/gasolina modifica.php'>Modificar</a>

il

gasolina modifica.php

jguery.prettyPhoto.js

editar gasolinas.php jguery.validator.js

funciones.php

Escoger Comercial Dar click en boton de Forma de Lapiz

rel="prettyPhoto[iframe]'

Modificar TIPO

carga contenido en popup

BuscarDatos()

Carga DATOS

1

Modificar COSTO x GALON

Dar clicken ACEPTAR

et
-
B .

ValidaSoloNumeros() -

| retorna

Update

- pdate()

| retorna mensaje




F4.3 Eliminar Gasolina

F4.3 Eliminar Gasolina

mapa.php gasolina modifica.php funciones.php
SUPERADMINISTRADOR ADMINISTRADOR
F0.1 Ingresar al sistema
i

Mouse sobre ADMINISTRACION

Mouse sobre Gasolina

Dar click en Modificar

I

<a href="../gasolinas/gasolina modifica.php'>Maodificar</a>

Escoger Comercial dar click en botén forma de basurero

onclick="return c})nfirmarDeIteO;"

Delete()

retorna




F4.4 VVer Gasolina

F4.4 Ver Gasolina

mapa.php gasolina ver.php jguery.prettyPhoto.js| ver gasolinas.php funciones.php
SUPERADMINISTRADOR ADMINISTRADOR
FO.1 Ingresar al sistema
—

Mouse sobre ADMINISTRACION

Mouse sobre Gasolinas

Dar clicken Ver

I

<a href='"../gasolinas/gasolina modifica.php'>Ver</a>

Escoger Comercial Dar clicken boton de Forma de Ojo

rel="prettyPhoto[iframe]'

carga contenido en popup

BuscarDatos()
retorna
=} |
VerDatos()
»_
Cargar TIPO

Cargar COSTO x GALON




F5 ADMINISTRAR VEHICULOS

F5.1 Crear Vehiculos

F5.1 Crear Vehiculos

f=)
e

k=)
AN

SUPERADMINISTRADOR ADMINISTRADOR

FO.1 Ingresar al sistema

mapa.php

Mouse sobre ADMINISTRACION

Mouse sobre Vehiculos

Dar click en Crear

Dar clicken NUEVO VEHICULO

U

vehiculo crea.php jguery.prettyPhoto.js

crear vehiculos.php jquery.validator.is

funciones.php

<a href='../vehiculos/vehiculo crea.php’'>Crear</a>

gl

rel="prettyPhoto[iframe]’

Escoger COMERCIAL

carga contenido en popup |

Ingresar TIPO

U

Ingresar MARCA

U

Ingresar MODELO

u

Ingresar PLACA

Ingresa KM/GAL

Escoger GASOLINA

ValidaSoloNumeros(

retorna

Dar clicken ACEPTAR

Insertinto(Q

retorna mensaje




F5.2 Modificar Vehiculos

F5.2 Modificar Vehiculos

3 %
~ N

mapa.php
SUPERADMINISTRADOR ADMINISTRADOR
FO.1 Ingresar al sistema

Mouse sobre ADMINISTRACION

Mouse sobre Vehiculos

Dar click en Modificar

i

Escoger Comercial Dar click en boton de Forma de Lapiz

<a href='../vehiculos/vehiculo modifica.php'>Modificar</a>

rel="prettyPhoto[iframe]"

Modificar COMERCIAL

carga contenido en popup

BuscarDatos()

Carga DATOS

Modificar TIPO

Modificar MARCA

Modificar MODELO

Escoger PLACA

Modificar KM/GAL

Escoger GASOLINA

ValidaSoloNumeros()

retorna

Dar clicken ACEPTAR

Update(

retorna mensaje




F5.3 Eliminar Vehiculos

F5.3 Eliminar Vehiculos

mapa.php vehiculo modifica.php funciones.php
SUPERADMINISTRADOR ADMINISTRADOR
FO.1 Ingresar al sistema
i

Mouse sobre ADMINISTRACION

Mouse sobre Vehiculos

Dar click en Modificar

I

<a href="../vehiculos/vehiculo modifica.php'>Madificar</a>

Escoger Comercial dar clicken botén forma de basurero

onclick="return c})nfirmarDeIteO;"

Delete()

retorna




F5.4 Ver Vehiculos

F5.4 Ver Vehiculos

SUPERADMINISTRADOR ADMINISTRADOR

FO.1 Ingresar al sistema

Mouse sobre ADMINISTRACION

Mouse sobre Vehiculos

Dar clicken Ver

]

<a href="../vehiculos/vehiculo ver.php'>Ver</a>

Escoger Comercial Dar clicken boton de Forma de Ojo

rel="prettyPhoto[iframe]’

carga contenido en popup |

BuscarDatos()

retorna 7|

VerDatos()

Cargar CEDULA

Cargar TIPO

99

Cargar MARCA

i

Cargar MODELO

Cargar PLACA

i He

~_Cargar CONSUMO GALON

cargar TIPO




ANEXO 5

SITEMA DE PRUEBAS PARA EL SISTEMA

F2 Administrar Usuarios

Caso de

Uso Entradas Resultados

F2 Administrar Usuarios
Ingreso de Datos

21 Completos/Correctos | Mensaje de creacion de usuarios
Incompletos Mensaje de error de campos obligatorios
Incorrectos Mensaje de correccién de cédula o mail
Editar Datos

F22 Completos/Correctos | Mensaje de modificacion de usuarios correcto
Incompletos Mensaje de error de campos obligatorios
Incorrectos Mensaje de correccion de cédula o mail
Eliminar Datos

F2.3 Correcto Mensaje de apobracion de eliminacion, elimina dato
Incorrecto No sale mensaje de aprobacion no se elimina dato
Ver Datos

F2.4 Correcto Se muestran los datos del usuario seleccionado
Incorrecto No se muestran los datos del usuario seleccionado

F3 Administrar Comerciales

Caso de

Uso Entradas Resultados

F3 Administrar Comerciales
Ingreso de Datos

F31 Completos/Correctos Mensaje de creacion de comercial
Incompletos Mensaje de error de campos obligatorios
Incorrectos Mensaje de correccion de cédula o mail
Editar Datos

F3.2 Completos/Correctos Mensaje de modificacién de comercial correcto
Incompletos Mensaje de error de campos obligatorios
Incorrectos Mensaje de correccion de cédula o mail
Eliminar Datos

F3.3 Correcto Mensaje de apobracion de eliminacion, elimina dato
Incorrecto No sale mensaje de aprobacién, no se elimina dato
Ver Datos

F3.4 Correcto Se muestran los datos del comercial seleccionado
Incorrecto No se muestran los datos del comercial seleccionado




F4 Administrar Gasolinas

Caso de

Uso Entradas Resultados

F4 Administrar Gasolinas
Ingreso de Datos

F4.1 Completos Mensaje de creacion de gasolina
Incompletos Mensaje de error de campos obligatorios
Editar Datos

F4.2 Completos Mensaje de modificacion de gasolina correcto
Incompletos Mensaje de error de campos obligatorios
Eliminar Datos

F4.3 Correcto Mensaje de apobracion de eliminacion, elimina dato
Incorrecto No sale mensaje de aprobacidn, no se elimina dato
Ver Datos

F4.4 Correcto Se muestran los datos del tipo de gasolina seleccionado
Incorrecto No se muestran los datos del tipo de gasolina seleccionado

F5 Administar Vehiculos

Caso de

Uso Entradas Resultados

F5 Administrar Gasolinas
Ingreso de Datos

F5.1 Completos Mensaje de creacion de vehiculo
Incompletos Mensaje de error de campos obligatorios
Editar Datos

F5.2 Completos Mensaje de modificacion de vehiculo correcto
Incompletos Mensaje de error de campos obligatorios
Eliminar Datos

F5.3 Correcto Mensaje de apobracion de eliminacion, elimina dato
Incorrecto No sale mensaje de aprobacion, no se elimina dato
Ver Datos

F5.4 Correcto Se muestran los datos del vehiculo seleccionado
Incorrecto No se muestran los datos del vehiculo seleccionado




