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Resumen Ejecutivo

El proceso de ensefianza aprendizaje a través de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion (TIC), permite utilizar diferentes herramientas y aplicaciones, los recursos que
ofrece la tecnologia y la Web en general, brindan apoyo en el aspecto educativo, el Ecuador a través
del Ministerio de Educacidn, plantea la integracion de las nuevas tecnologias en los diferentes
niveles educativos, el aprendizaje integra ejes transversales y horizontales, permitiendo la
interaccién de educadores, educandos y padres de familia. La propuesta aporta hacia la motricidad
fina apoyada con el uso del computador, los movimientos de los dedos a través de las teclas y del
mouse activan los musculos mas pequeiios de las manos, los primeros afios de la nifiez, es en donde
segun las pedagogia se deben desarrollar las habilidades y destrezas motrices, el ordenador por lo
tanto se constituye en  una herramienta de aprendizaje auténomo, permitiendo el

acomparfiamiento del padre de familia para el caso de los nifios de Nivel de Educacion de Inicial I.
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Resumen

El proceso de ensefianza aprendizaje a través de las Tecnologias de Informacion y
desarrollo (TIC), hace uso de diferentes herramientas y aplicaciones, actualmente los recursos que
ofrece la tecnologia y la Web en general, brindan apoyo en el aspecto educativo, el Ecuador a través
del Ministerio de Educacion, propende la integracion de las nuevas tecnologias en los diferentes
niveles educativos, ya que el aprendizaje integra ejes transversales y horizontales, asi como, la
importancia de la interaccion de educadores, educandos y padres de familia. El desarrollo de la
motricidad fina, puede apoyarse con el uso del computador, ya que al realizar movimientos de los
dedos a través de las teclas y del mouse, se activan los musculos mas pequefios de las manos, los
primeros afios de la nifiez, es en donde segun la pedagogia se deben desarrollar las habilidades y
destrezas motrices; el ordenador puede considerarse por lo tanto como una herramienta de
aprendizaje autbnomo, permitiendo el acompafiamiento del padre de familia para el caso de los
nifos de Nivel de Educacion de Inicial 1. El maestro parvulario juega un papel fundamental en la
asimilaciéon de conocimientos por parte del parvulo, los ejercicios han sido planteados en un
entorno Web, integrando el inglés, la computaciéon y los contenidos programaticos que
corresponden a la planificacién de los conocimientos a ser adquiridos en el Inicial I, y mediante la
manipulacién del mouse se colabora para el desarrollo de la motricidad fina. Ademas el trabajo
presenta una serie de videos, con ejercicios que permiten desarrollar la motricidad, y apoyado de
un archivo digital en un disco compacto de almacenamiento para el educador parvulario,
presentando la planificacién anual como agregado de la aplicacién Web.

Palabras claves: motricidad, inicial I, tecnologia, aplicaciéon web.
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Abstract

The teaching learning process through the use of the Information Technology (IT)
makes to use different tools and applications. Currently, the resources offered by technology in
general it provides to support the education. The education ministry in Ecuador encourages the
combination of new technologies in different levels of education. The learning process includes
cross-cutting and horizontal approaches, as well as the importance of interaction between
educators, learners and parents. The development of fine motor skills can be supported with the
use of computers given that. When performing movements of the fingers across the keys and the
mouse, are in the period in which the muscle’s hand are activated. The first few years of
childhood according to pedagogy children, should be developing the motor skills; the computer
can be seen as a tool of autonomous learning, allowing for participation of a parent in case of the
children at the initial level of education. The kindergarten teachers play a key role in the
assimilation of knowledge on the part toddler. The exercises are presented in a web
environment and include English. Computation and program content correspond to plan
knowledge acquisition for the initial level. The manipulation of the mouse helps in the
development of the fine motor skill. Also it presents a series of videos with exercise allowing
the development of motor skills; there is a support in the form of a CD for nursery school
educators by presentig the annual plan as an added value of the application.

Keywords: motor skills, initial, technology, web application.
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Capitulo 1

Introduccion

1.1. Presentacion del trabajo

La razén que inspira la realizacién de este trabajo, es impulsar el uso de las herramientas, Web
interactivas, como una de alternativa de medio actual, en el desarrollo de la competencia de
motricidad fina en los estudiantes de la educacion inicial I; para que mediante los recursos
tecnologicos, los educadores logren interactuar con los educandos, usando aspectos lddicos y de
interés para los nifios y nifias de tres afios de edad, generando un aprendizaje significativo en el
proceso de ensefianza, mismo que es en donde los nifios y nifias se muestran receptivos, debido a
la forma en que los contenidos del software o programas educativos interactiian con ellos, motivan

y despiertan su interés.

De acuerdo a lo que expone el autor Sanchez (2002), el uso del computador y de actividades
interactivas a través de softwares direccionados para los nifios y nifias, garantiza una educacién de

calidad reforzando la parte intelectual, motriz y afectiva en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

En la tesis se presenta un software educativo, como lo indican Aguiar & Farray (2003), se
constituye en un medio didactico facilitando los procesos de ensefianza y de aprendizaje, imitando
la labor tutorial, a través de la personalizacién que realizan los profesores, ademas de proponer
modelos representativos del conocimiento, y los procesos cognitivos que desarrollan los alumnos.
Ademas se pretende a través de las herramientas multimedia, contribuir con el desarrollo de la
motricidad de fina, que segin Castelli & Valley (2007), permiten el dominio de habilidades
motrices y patrones de movimiento que capacitan al escolar para participar en los programas de

actividad fisica.

En el Proyecto de Mejoramiento de la Calidad de la Educacién Basica Promebaz (2006), se
detectd que el bienestar es visible cuando el nifio esta disfrutando, se encuentra relajado, expresa

vitalidad, se muestra dispuesto a descubrir y aprender, es sensible y espontaneo en sus acciones.



1.3. Descripcion del documento

El primer capitulo puede ser considerado como una seccion introductoria en donde se plantea
la presentacion y descripcion del documento, en el segundo capitulo se aborda la propuesta del
trabajo, mediante la informacion técnica, descripcion del trabajo, preguntas basicas, formulacién
de la meta, los objetivos y la delimitacion funcional, el tercer capitulo se compone de dos secciones,
la primera esta dedicada a las definiciones y conceptos, mientras que la segunda es para el estado
del arte.

En el capitulo cuatro se muestra la metodologia, que abarca al diagnéstico y los métodos
En el quinto capitulo se realiza la presentacién y andlisis de resultados.

Finalmente en el sexto capitulo se llega a las conclusiones y las recomendaciones.



Capitulo 2

Planteamiento de la Propuesta de Trabajo

2.1. Informacion técnica basica

Tema: Disefio de una herramienta Web multimedia para el desarrollo de la motricidad fina en
educacion inicial 1.
Tipo de trabajo: Tesis.

Clasificacion técnica del trabajo: Tesis.

Lineas de Investigacion Innovacion y Desarrollo
Principal: Sistemas de Informacién y/o Nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacién y

sus aplicaciones.
2.2. Descripcion del problema

Segun el autor Blazques (2009), las actividades de motricidad fina consisten en los
movimientos que requieren precisidn, siendo necesaria la coordinacién de una o varias partes del
cuerpo. La motricidad fina en los nifios que se encuentran en la etapa inicial o preescolar, es poco
desarrollada, a través del uso de los medios que actualmente brinda la tecnologia como recurso

didactico.

Para Lemus (2008), la coordinacion manual conduce al nifio al dominio de la muiieca,
mano, antebrazo y brazo guiado por el sentido de la vista, llegando a una sintonia entre la destreza
manual con la capacidad visual, estas actividades se van dando dentro de un proceso evolutivo, que
generalmente se apoya en técnicas pedagogicas tradicionales, como lo son el pintar, punzar,
enhebrar, colorear, recortar, moldear entre otros, dejando de lado el uso de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién TIC, como recursos para el desarrollo de la capacidad viso manual

en los parvulos.



De acuerdo a lo expuesto por el autor Pefiaherrera (2011), en el Ecuador se ha integrado
el uso de las TIC, en la educacidén, ya que el Ministerio de Educacién del Ecuador (2012), en
concordancia con el nuevo modelo de los estandares educativos asi lo estipula, por lo que en las
instituciones de orden publico y privado es necesaria la integracion del uso de los recursos que
brinda la tecnologia, para una educacién de calidad. En la etapa inicial educativa, se encuentran los
nifios y niflas de tres aflos de edad, la enseflanza se limita al uso de las estrategias tradicionales
educativas, los profesores parvularios hacen poco uso de los recursos que brinda la tecnologia y
por el cambio del modelo educativo aun no logran integran los mismos en el desarrollo de las

destrezas.

El Ministerio de Educacién Ecuatoriano (2012), ha informado, que, la aplicacion de
métodos tradicionales enfocados al desarrollo de la motricidad fina, asi como los limitados
recursos principalmente de las instituciones de Gobierno, hacen que el uso de la computadora sea
muy limitado. Las teclas y el ratén motivan el uso directo de las yemas de los dedos, contribuyendo
al proceso de desarrollo de motricidad fina, basicamente se traduce en una habilidad 6culo-manual,

misma que debe ser realizado en los primeros afios de vida, y alo que se enfoca el presente trabajo.

La razdn que inspira la realizacién de este trabajo es impulsar el uso de las herramientas
Web interactivas a través de un computador, como una de alternativa de medio actual, en el
desarrollo de la competencia de la motricidad fina en los parvulos que cursan el nivel inicial I, y
tienen tres afios de edad. A través de la aplicacién adecuada de los recursos tecnoldgicos, los
educadores parvularios cuentan con una herramienta que les permite interactuar con los
educandos, usando aspectos ludicos y de interés, permitiendo generar un aprendizaje significativo
en el proceso de ensefianza, en donde los nifios y nifias se muestran receptivos, debido a la forma
en que los contenidos de los programas educativos interactiian con ellos, motivando y despertando
su interés. Con la finalidad de hacer viable esta investigacion, se estructura esta propuesta, la cual
se basa en disefiar un software para los maestros parvularios como herramienta didactica, que
permita interactuar a los padres de familia, parvulos y docentes, en las actividades diarias que se
desarrollan en el entorno escolar de los nifios y nifias, mismas que deben ser integradas al trabajo

auténomo que se realiza en casa.



2.3. Preguntas basicas

¢Qué lo origina?

El problema lo origina debido a la limitada integracion de las TIC en el proceso de ensefianza
aprendizaje como medio para el desarrollo de la motricidad fina en los parvulos de tres afios, que

cursan el nivel de educacién inicial I.

2.4. Formulacion de meta

Desarrollar una herramienta Web multimedia para el desarrollo de la motricidad fina en

educacioén inicial I

2.5. Objetivos

Objetivo general.

Disefiar una herramienta Web multimedia para el desarrollo de la motricidad fina en educacion

inicial I.

Objetivos especificos.

1. Determinar los factores que inciden en el desarrollo de la motricidad fina y la aplicacién de las
TIC en la educacidn inicial 1.

2. Establecer de forma tedrica la motricidad fina y los elementos de la Web multimedia que
intervienen en el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios y nifias de educacién inicial L.

3. Desarrollar una herramienta Web multimedia encaminada al desarrollo de la motricidad fina en

educacion inicial 1.



2.6. Delimitacion funcional

Pregunta 1. ;Qué sera capaz de hacer el producto final del proyecto de titulacion?

« Contribuir con el proceso de ensefianza aprendizaje enfocado especificamente al desarrollo de la

motricidad fina, a través del uso de las TIC, en nifios y nifias de tres afios.

e Desarrollar la competencia de motricidad fina con énfasis en la destreza 6éculo manual de los
parvulos a través de la aplicacién de recursos tecnoldgicos y estrategias lidicas para nifios y nifias

que cursen el nivel de educacion inicial L.

e Integrar el uso de la Web a través de tareas con enfoque al trabajo auténomo en donde
intervengan los padres de familia en el proceso de ensefianza aprendizaje, y seguimiento del

avance escolar de sus hijos.



Capitulo 3

Marco Teodrico

3.1. Definiciones y conceptos

3.1.1. Sistemas informaticos

El autor Camazon (2011), define a un sistema informatico como un conjunto de elementos que
estan relacionados entre si y en el que se realizan tareas relacionadas con el tratamiento
automatico de la informacién. El elemento hardware y el elemento software forman parte de un
sistema informatico, también se puede incluir el elemento recurso humano porque en muchas

ocasiones las personas también intervienen en el sistema, por ejemplo, introduciendo datos.

De acuerdo a Gallego (2010), un sistema Informético es un conjunto de partes que funcionan
relaciondndose entre si para conseguir un objetivo preciso. Un concepto de sistema informatico
mas simple seria el formado por un equipo con su usuario y el manual de instrucciones. No
obstante, un SI puede crecer indefinidamente e incluso abarcar o interactuar con otros sistemas

informaticos.

Las definiciones anteriores muestran la composiciéon de un sistema informatico donde el
elemento hardware (parte fisica de la computadora) y el elemento software (programas
informaticos) son parte importante del Sistema Informatico, sin dejar de lado el elemento humano
convirtiéndose en una parte fundamental puesto que es basico para que opere a través de un

manual de instrucciones para alcanzar un objetivo o realizar una tarea.



3.1.2. Tecnologias de la comunicacién e informacién

A criterio del autor Marqués (2000), las Tecnologias de la Informacién y las Comunicacién TIC,
son incuestionables y estdn ahi, omnipresentes en todos los ambitos de la sociedad, forman parte
de la cultura tecnolégica que nos rodea y con la que debemos convivir. Amplian las capacidades
fisicas y mentales, y también las posibilidades de desarrollo social. Sus efectos se manifiestan de
manera muy especial en las actividades laborales y en el mundo educativo, donde todo debe ser
revisado: desde la razon de ser de cada una de las instituciones educativas, hasta las competencias
basicas que precisan las personas, la forma de ensefiar y de aprender, las infraestructuras y los
medios que se utilizan para ello, como una estructura organizativa de los entornos educativos y su

cultura.

Segun esta definicion las TIC en el &mbito educativo contribuyen como un canal que brinda la
informatica, en cuanto a las telecomunicaciones, dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje,
ya que la tecnologia permite al docente su uso como una alternativa didactica, mientras que en el

aprendizaje el educando hace uso de recursos informaticos en su entorno educativo.

Por otro lado Ibafez & Garcia (2009), indican que las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién pueden ser consideradas, aquellas herramientas computacionales e informaticas
que procesan almacena, sintetizan, recuperan y presentan informacion representada de la mas
variada forma, siendo un conjunto de herramientas, soportes y canales para el tratamiento y
acceso a la informacién. Constituyen nuevos soportes y canales para dar forma, registrar,
almacenar y difundir contenidos informacionales. Agrupan un conjunto de sistemas necesarios
para administrar la informacion, especialmente las computadoras y programas necesarios para

convertirla, almacenarla, administrarla, transmitirla y encontrarla.

Se puede decir que el concepto TIC no es solo la informatica y sus tecnologias asociadas sino
también los medios de comunicaciéon de todo tipo: los medios de comunicacién social (“mas
media”) y los medios de comunicacidn interpersonales tradicionales con soporte tecnoldgico como
el teléfono, fax. Pueden ser considerados recursos tecnoldgicos asociados que permiten aumentar
las capacidades al lograr transformar y difundir la informacién a través de un conjunto de

herramientas, soportes y canales, faciles de utilizar y con distintas posibilidades de uso.



3.1.3. Aportaciones de las TIC.

Las aportaciones de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC), segiin los autores

Ibafiez & Garcia (2009), son:

La informaci6n es la materia prima para crear conocimientos y afrontar las problematicas que
se van presentando cada dia, las TIC permiten un rapido acceso a todo tipo de informacién en
cualquier formato a través de la televisidn, Internet, CD-ROM y DVD, sobre cualquier tema:
turismo, leyes, economia, enciclopedias generales y tematicas de todo tipo; peliculas y videos

digitales; bases de datos fotograficas, etcétera.

Mecanismos para todo tipo de proceso de datos, las TIC permiten realizar cualquier tipo de
proceso de datos de manera rapida y confiable: escritura y copia de textos, calculos, creacion
de bases de datos, tratamiento de imagenes, etc. Para ello se dispone de programas
especializados: procesadores de textos, editores graficos, hojas de célculo, etc., que ayudan a

desarrollar la creatividad, realizar calculos y organizar la informacién.

Las TIC proporcionan canales de comunicaciéon para difundir informacién y contactar con
cualquier persona o institucion del mundo mediante la edicion y difusién de informacién en

formato Web, el correo electronico, los servicios de mensajeria inmediata, etcétera.

Las TIC permiten el almacenamiento de grandes cantidades de informacién en pequefios
soportes de facil transporte.

La TIC nos ayudan en el proceso de automatizacion de tareas, mediante la programacion de las
actividades que se quiere que realicen las computadoras, que constituyen el cerebro y el

corazon de todas las TIC.

Las TIC han desarrollado la interactividad, pues las computadoras permiten el “dialogo” con
programas de gestion, videojuegos, materiales formativos multimedia, sistemas expertos

especificos, etcétera.

Las TIC han permitido la homogeneizacién de los céddigos empleados para el registro de la
informacion mediante la digitalizacién de todo tipo de informacién textual, sonora y

audiovisual.



e Instrumento cognitivo que potencia nuestras capacidades mentales y permiten el desarrollo de

nuevas maneras de pensar.

Para los autores, las contribuciones que hacen las TIC se enfocan en la informacién como
materia prima, la rapidez y confiabilidad en todo tipo de procesos, el almacenamiento y facil
transporte de la informacién, asi como la interactividad y uniformidad al aplicar las TIC en
diferentes areas, sin dejar de lado el potencializar las capacidades mentales que han permitido

informarse, conocer, aprender y ensefiar al aprovechar todas las posibilidades que estas ofrecen.

3.1.4. Caracteristicas de las TIC.

Las principales caracteristicas de las tecnologias de informaciéon y comunicacion para Ibafiez &

Garcia (2009), son:

e Presentar un caracter innovador y creativo.

e Su principal sustento son el uso de la Internet y la informacién.

¢ Suinfluencia indiscutible y fuerte impacto en el drea educativa es innegable ya que la hace

mas accesible y dinamica.

e Las principales tecnologias en la actualidad son:

e Internet

e Robotica

e Computadoras de propdsito especifico

e Dinero electrdnico

e Telecomunicaciones digitales en radio y television

e Aunque la inversidn inicial es cuantiosa, resultan un gran alivio econémico a largo plazo.

e Constituyen medios de comunicacidn y adquisicion de informacién de toda variedad a los

cuales las personas pueden acceder por sus propios medios.
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Las caracteristicas que mencionan los autores dan cuenta de la enorme contribucién de las TIC
en todos los ambitos y estratos sociales puesto que hoy se habla de una cultura tecnolégica que
tanto ha revolucionado a la sociedad, con un especial impacto en la educacién al hacerla mas
dinamica, y a pesar de que la inversion en las TIC suele ser cuantiosa vale la pena puesto que sus
beneficios a largo plazo son enormes porque al hablar de TIC se refiere a una constante innovaciéon

y creatividad donde el usuario es el inico beneficiado.

3.1.5. Ventajas y desventajas de las TIC.
El uso de las TIC segun Ibafiez & Garcia (2009), proporciona las siguientes ventajas:

a. Brinda grandes beneficios y adelantos en salud y educacidn.

b. Potencia a las personas mediante el apoyo e intercambio de informacién.

c. Apoyaalas personas empresarias para presentar y vender sus productos a través de
la Internet, ademas de que acerca a los consumidores a lo que necesitan.

d. Permite el acceso al flujo de conocimiento e informacién para mejorar la vida de las
personas.

e.  Ofrece nuevas formas de trabajo.

f.  Menores costos en la transmisién y acceso a la informacién.

e Aunque son mas las ventajas que las desventajas estas existen, mencionemos algunas de ellas:
a. Elusodelas TIC ha marcado una gran “brecha digital”, separando cada vez mas a los
educados de los analfabetos, a los ricos de los pobres, a los jovenes de los viejos,

etcétera. Esta es quiz4, 1a mayor de las desventajas del desarrollo de las TIC.
b. Otras desventajas que se generan del mal uso de la tecnologia son: falta de privacidad,

aislamiento, fraude, merma los puestos de trabajo, entre otros

Como mencionan los autores las ventajas en el uso de las TIC son ilimitadas porque cada vez
son mas grandes sus beneficios, giran alrededor de la informacién y cuyo dominio ha permitido
que se convierta en una herramienta que ha ayudado no solo en las aulas a incrementar el
aprendizaje sino también en la empresa agregando valor en todos sus procesos consiguiendo
regenerar su micro y macroentorno, entonces se puede decir las TIC han mejorado la vida de las
personas en todos los aspectos al convertir al ser humano en su actor principal. Sin embargo no se
debe descuidar el otro lado de la moneda cuando los autores refieren algunas desventajas como la
brecha digital y el mal uso de la tecnologia, pero asi como el hombre es el principal actor también

es su responsabilidad la de generar una conciencia tecnoldgica.

11



3.1.6. Lasredesy sus ventajas

Para Ibafiez & Garcia (2009), una red es un sistema de comunicacién que conecta a varias
computadoras y les permite intercambiar informacién. Ya que permite comunicarse con otros
usuarios y compartir archivos y periféricos. La conexién puede hacerse mediante el uso de hilo de

cobre, laser, microondas y satélites de comunicacidn.

e La posibilidad de compartir recursos, programas, datos y equipos estan disponibles en la red
en el momento que se lo solicite.

e Tiene alta fiabilidad, y cuenta con fuentes alternativas de suministro, siendo dificil que falle.

e Todos los archivos pueden duplicarse en dos o tres maquinas, de tal manera que si una no se
encuentra disponible, puede utilizarse alguna de las copias.

e Lapresencia de multiples CPU (unidad central de procesos) significa que si una de ellas deja de
funcionar, las otras pueden encargarse de su trabajo.

e Ahorro econémico, puesto que grandes maquinas tienen una mayor rapidez.

Los autores Atelin & Dordoigne (2006), mencionan que una red es un medio que permite a
personas o grupos compartir informacién y servicios. La tecnologia de las redes informaticas
constituye el conjunto de las herramientas que permiten a los ordenadores compartir informacién

y recursos.

Segun Jiménez (2011), una red informatica es un sistema de interconexion entre ordenadores
que permite compartir recursos, de forma que los programas, los datos, los dispositivos y los
servicios estén disponibles para cualquier ordenador de la red que los solicite, sin importar la
localizacidn fisica del recurso o del usuario. Las redes se representan graficamente mediante una
nube que seria el medio comin de comunicacidén y comparticion de datos. Los dos elementos

principales de una red son los nodos y el medio de transmision:

e Nodos o host: son los dispositivos que envian y reciben informacién en la red.
e Medio de transmision: son los cables o las ondas electromagnéticas que comunican los distintos

nodos y por donde se transmiten la informacién.

Las definiciones sobre la red que han sido citadas coinciden en que se trata de un sistema de
interconexiéon y comunicacién que permite compartir datos entre usuarios sin importar su

ubicacién geografica. Las redes telefénicas forman una generacién de redes de telecomunicacion
12



que precedié a la informatica. La convergencia entre estos dos medios de comunicacion es lo que
se da actualmente. De hecho, las nuevas tecnologias permiten el transporte de voz y datos con los
mismos medios. Una red esta constituida por equipos llamados nodos. Las redes se categorizan en
funcién de su amplitud y de su ambito de aplicacién. Para comunicarse entre ellos, los nodos

utilizan protocolos, o lenguajes, comprensibles para todos ellos.

3.1.7. Los Terminales

Segtn el autor Areitio (2009), un terminal en informatica se define como un dispositivo
hardware electrénico o electromecanico que se usa para introducir o mostrar datos de un
ordenador o un sistema de computacién. Un terminal es un interfaz hombre-maquina. La funcién
de un terminal es la de mostrar y recibir datos; por tanto, un dispositivo programable con una

capacidad significativa de procesar datos puede ser llamado “terminal inteligente” o cliente ligero.

Dice Desongles (2005), que el terminal de pantalla-teclado constituye el dispositivo fisico
periférico mas habitual en los sistemas informaticos centralizados. La pantalla, como dispositivo
de salida, tiene como funcién mostrar la informacién requerida. El tipo de informacién definira los
requisitos exigidos a la pantalla (solo caracteres, color, graficos, etc.). El teclado, como dispositivo

de entrada, suministra un punto de acceso al sistema para la introduccion de datos.

Los autores consideran que un terminal se convierte en un emisor y transmisor de datos,
utilizando lineas y dispositivos de telecomunicacién permitiendo tener una conexion fisica y

funcional entre el hombre y la maquina originando la comunicacién.

3.1.8. Internet

Concluyen Ibafiez & Garcia (2009), que Internet estd formado por una gran cantidad de
computadoras que pueden intercambiar informacién entre ella, puede ser considerada como una
gran red mundial, las computadoras se comunican entre ellas a través de conexiones especiales,
generalmente telefénicas, y con un lenguaje especial o protocolo comun, el TCP/IP (Protocolo de

Control de Transmisién/Protocolo de Internet).
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Define Faileres (2006), al Internet como un conjunto de computadoras conectadas en todo el
planeta; con ella, los ordenadores comparten informacion a través de paginas o sitios publicos o

privados y los usuarios pueden comunicarse a distancia en cualquier momento.

Exponen Silva & Lépez (2003), que Internet es la Red de redes, nace como un experimento del
Ministerio de Defensa Americano, pero su mayor difusién se da en el &mbito cientifico, se conoce
popularmente como “la superautopista de la informaciéon” porque un usuario, desde su PC, tiene

acceso a la mayor fuente de informacidn que existe.

Segun las definiciones proporcionadas por los autores Internet es una gran red de informacion
a nivel mundial y que permite a los usuarios a través del ordenador, acceder a ella en cualquier
momento, en cualquier lugar y distancia. La informacién disponible en Internet reside en los
servidores o Host que son computadoras conectadas a la red que ponen a tu disposiciéon su
informacion. Los servidores de Internet pertenecen a universidades, instituciones publicas y a
empresas, cada uno de estos proporciona diferente tipo de informacién poniendo al alcance de

cualquier persona todo tipo de informacién.

3.1.9. Correo Electrénico

Para Ibanez & Garcia (2009), el correo electronico o e-mail es una forma de enviar mensajes
entre computadoras conectadas a través de Internet; cuando alguien envia un correo, primero
llega a su servidor de correo que lo envia al servidor del destinatario, donde el mensaje queda
almacenado en el buzoén del destinatario, cuando el destinatario se conecte al servidor, este le

enviara todos sus mensajes pendientes.

Sugieren los autores Marco, Blazquez & Segret (2010), que al igual que el correo tradicional, el
correo electrénico es un medio de comunicacién asincrono, en el que la gente envia y recibe
mensajes cuando le conviene hacerlo, sin tener que coordinarse con nadie mas. A diferencia del
correo tradicional es rapido, facil de distribuir y barato, utilizando listas de distribucién, un
mensaje se puede enviar a miles de receptores de una sola vez. Ademas los mensajes de correo
electrénico modernos incluyen adjunciones, hiperenlaces, texto formateado en HTML (lenguaje de
marcas de hipertexto) imagenes, sonido, video y applets-pequefios programas escritos en Java, un

lenguaje de programacion concreto.

14



Manifiesta Corrales (2006), que el correo electrénico es un servicio que permite el envio y la
recepcion de mensajes por medio de un ordenador, lo importante es que, practicamente, cualquier
informacion puede transmitirse dentro de un mensaje y que puede llegar, de manera rapida,
sencilla y fiable a cualquier lugar del mundo con conexidn a Internet (esto incluye actualmente las

redes de telefonfa movil).

Como sefalan los autores el correo electrénico es una forma de enviar mensajes a varios
destinatarios por medio de la red; estos mensajes pueden contener o no archivos adjuntos ya sean
imagenes, sonido, video, entre otros. Siendo sus elementos, la direccién de correo del destino, el
texto de mensaje y archivos adjuntos. Una direccion de correo tiene una estructura fija:
nombre_cuenta@nombre_servidor; por ejemplo: génesis_paredes@hotmail.com. Cada direccién

de correo es Unica para todo el mundo, no pueden existir dos direcciones de correo iguales.

3.1.10. E1 FTP (File Transfer Protocol)

Para Silva & Lépez, (2003), FTP File Transfer Protocol, (protocolo de transferencia de archivos)
permite transmitir ficheros sobre Internet entre una maquina local y otra remota. Se usa para
descargar archivos o, como vulgarmente se dice, “bajar” archivos o cualquier tipo de dato de
Internet.

Mientras que Corrales (2006), menciona que las herramientas FTP permiten acceder a
servidores especiales para hacer busquedas e intercambiar ficheros con ellos. Cuando alguien se

conecta, es necesario dar el nombre de usuario y la palabra clave, para poder acceder.

Un tipo especial es el de los servidores FTP (protocolo de transferencia de archivos) anénimos,
en los que, para acceder, se debe escribir como nombre de usuario y palabra clave: “anonymous”;
aunque es considerado como una muestra de cortesia el dar la propia direccién como palabra
clave. Estos servidores suelen tener software de dominio publico y shareware. Las definiciones
anteriores ayudan a entender que el protocolo de transferencia de archivos o mejor conocido como
FTP es una herramienta muy utilizada para descargar archivos de Internet, pero para poder

acceder a esta herramienta es indispensable identificarse y tener una clave.

3.1.11. Grupos de Noticias

El servicio de noticias para Ibabe & Jaureguizar (2005), recibe otros nombres como grupos de

noticias (news) o grupos de discusion (newsgroups). Los grupos de noticias son foros de debate e
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intercambio de informacién en torno a un tema determinado. Son una importantisima fuente de
informacién, en cuanto a novedades y solucién de problemas. Es muy utilizado entre los
profesionales y estudiantes, por las posibilidades de compartir experiencia y estudios. Al
subscribirnos a un grupo de noticias se recibe todos los mensajes que la gente envie a dicho grupo
y se pasa el mensaje al mismo grupo. La suscripcidn es puramente formal e indica la preferencia

por determinados grupos de noticias. No es necesario ningiin pago.

Como se define anteriormente los grupos de noticias es otra de las herramientas que ofrece el
Internet, que fomenta el debate y el intercambio de informacién que gira alrededor de un tema
especifico, aportando de alguna forma con soluciones a problemas o enriqueciendo el

conocimiento y experiencias de profesionales y estudiantes que son los que mas la utilizan.

3.1.12. E1 IRC (Internet Relay Chat)

Los autores Garcia, Mifiana, Lépez & Sanchez (2010), mencionan que el IRC (Internet Relay
Chat) es un servicio de Internet que aparece oficialmente en la red por primera vez en el afio 1988
de mano de Jarkko Oikarinen, permite el intercambio de informacién en formato textual en tiempo
real entre dos o mds personas. En su terreno el IRC (Internet Relay Chat) esla herramienta mas

potente existente en la actualidad en Internet.

Para los autores Ibabe & Jaureguizar (2005), un cliente IRC (Internet Relay Chat) es un
programa que debe estar instalado en el ordenador para permitir participar en un chat. Con este

sistema se puede elegir el servidor al cual conectarse y el canal o lugar de debate al que acceder.

Se puede concluir que el servicio de Internet Relay Chat o IRC se refiere a una conversacion o
charla en tiempo real, en la cual pueden participar una o varias personas al mismo tiempo
fomentando el intercambio de ideas y quienes deben estar conectados a una red. El servicio IRC
ofrece multiples caracteristicas interesantes con el objetivo de facilitar y potencia el intercambio
dindmico de ideas: comunicacion entre dos o multiples usuarios, lugares virtuales tematicos,
potentes y variados comando de apoyo, capacidad de automatizar tareas, programacion de scripts

(secuencias de cddigo con un propésito especifico), transferencia de ficheros, uso de robots, etc.
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3.1.13.La Web

De acuerdo a Corrales (2006), explica que el proyecto WWW (World Wide Web) comenz6 en
1989 cuando Tim Berners-Lee en el CERN (Centro Europeo de Investigaciéon de Energia Nuclear)
se plante6 encontrar un modo de compartir la investigacion y las ideas con otros investigadores
repartidos por todo el mundo, llamandose en su propuesta inicial proyecto de hipertexto.

Hipertexto es un término acufiado por Ted Nelson en los afios sesenta que hace referencia a
todo texto que contiene conexiones con otros documentos, de modo que el lector puede hacer clic
sobre una palabra o frase para obtener informacién adicional sobre temas relacionados.
Hipermedia es un término mas amplio para los documentos que incluyen informacién en formato
multimedia (sonido y video). Técnicamente, la Web hace referencia al ciberespacio abstracto de
informacion, suele utilizarse como sinénimo de Internet refiriéndose tanto a la red fisica como ala

informacion en si misma.

3.1.14. Caracteristicas de la Web

De acuerdo a Corrales (2006), se pueden mencionar las siguientes caracteristicas.

¢ Informacién por hipertexto: como antes se menciona, consiste en que diversos elementos
(textos o imagenes) de la informacion que muestra la pantalla estan vinculados con otras

fuentes. Para acceder a esta otra informacién bastara con hacer clic sobre dichos elementos.

e Grafico: en la pantalla aparece simultdneamente texto, imagenes e incluso sonidos y

animaciones.

e Global: se puede acceder a él desde cualquier tipo de plataforma, usando cualquier

navegador desde cualquier parte del mundo.

Segun indica Salkind (1999), la World Wide Web (0o WWW) es una colecciéon de documentos que
representan diferentes sitios enlazados entre si, de modo que basta hacer clic en una palabra o
imagen o sonido en particular para trasladarse rapidamente a otro sitio. En la Web se encuentran
los llamados documentos de hipertexto distribuidos, también conocidos como paginas base, que
contienen vinculos. Estos vinculos conectan una pagina base a otra. Para ver o usar estas paginas

base y vinculos se necesita un programa visualizador.
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Como conclusién la WWW es un sistema de informacién variada que forma parte de lared, y
tan solo con un clic el usuario accede a textos e imagenes para satisfacer sus necesidades de

informacion y desarrollo en tan solo segundos, al igual que lo denotan sus caracteristicas.

3.1.15. Web Server

De acuerdo a Corrales (2006), se refiere a que un servidor Web es un programa que funciona
en un ordenador de gran capacidad cuya funcién principal es facilitar informacidn solicitada por
otros ordenadores en forma de documentos con una estructura especifica. El servidor solo trabaja
cuando se le solicita informacién, utilizando un protocolo denominado HTTP (protocolo de
transferencia de hipertextos). Esta técnica es muy eficaz ya que el cliente solo necesita una

pequeria parte de los recursos del servidor.

Sefiala Groussard (2010), un servidor Web no es mas que un simple servidor de archivos. Los
clientes se dirigen a este mediante el protocolo HTTP para obtener un recurso. Cuando el servidor
Web recibe una peticién HTTP, extrae simplemente de la peticién el nombre del recurso solicitado,
lo busca en el disco y “lo envuelve” dentro de una respuesta HTTP para transmitirlo al cliente. Este
es el Unico trabajo que puede realizar un servidor Web. Un servidor Web no realiza ningtn
tratamiento en el recurso antes de transmitirlo al cliente. Por lo tanto, puede transmitir de manera
indiferente a un cliente una pagina HTML, una imagen, un archivo de sonido o incluso un archivo

ejecutable. El tipo de contenido del recurso solicitado es totalmente indiferente.

Por lo que como se puede sehalar que la funcién esencial de un Web server es la de
proporcionar informacién en forma de documentos con una estructura especifica, solicitada por
otros ordenadores es decir se convierte en una operacion de solicitud/respuesta, pero para lo cual

se necesita un Protocolo de Transferencia de Texto conocido como (HTTP).

3.1.16. Cliente Web

Segun el criterio de Corrales (2006), un cliente Web, también llamado navegador, es un
programa que se ejecuta en el equipo del usuario y que permite a este solicitar documentos a un
servidor. Para ello debe ser capaz de comunicarse con un servidor y comprender los diversos

lenguajes y formatos en los que se manejan la informaciéon en la WWW.
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Un cliente Web es un navegador que es capaz de interpretar los lenguajes y formatos que

acompaiian a la informacidn y a través de los cuales se permite el acceso a Internet.

3.1.17. Paginas Web

Segin Borja (2014), una pagina Web (o pagina electrénica, segtn el termino recomendado
por la RAE (Real Academia Espafiola 2005)es el nombre de un documento o informacién
electrénica capaz de contener texto, sonido, video, programas, enlaces, imagenes, y muchas
otras cosas, adaptada para la llamada World Wide Web, y que puede ser accedida mediante un
navegador. Esta informacidon se encuentra generalmente en formato HTML (Hyper Text Markup
Languaje) o HTTP (Hypertext Transfer Protocol), y puede proporcionar navegacion (acceso) a
otras paginas Web mediante enlaces de hipertexto. Las paginas Web frecuentemente también
incluyen otros recursos como ser hojas de estilo en cascada, guiones (scripts), imagenes

digitales, entre otros.

Exponen Ibafiez & Garcia (2009) que las paginas Web se presentan como un documento
electrénico que contiene texto, sonido, video, programas, enlaces y muchas otras cosas mas. Las
paginas Web ofrecen la posibilidad de visualizar imdgenes o de escuchar sonidos. También es
posible emplear las paginas como formularios para enviar informacién de forma remota a

programas que la utilizaran de diversos modos.

Se deduce que el acceso a una pagina Web se realiza de una direccién que se identifica con su
URL (Uniform resource locator). Para acceder, de manera directa, a una pagina se debe escribir en
el campo de vinculos del navegador. También conocida como pagina electrénica, que es aquella
que segun el formato ya sea HTML o HTTP contiene texto, imagenes, sonido, programas, entre
otros y cuyo acceso es permitido a través de una direccion URL, para poder visualizarla o

escucharla.

3.1.18. Sitios Web

El autor Mora (2002), sefiala que un sitio Web es un conjunto de paginas Web relacionadas
entre si. Se entiende por pagina Web tanto el fichero que contiene el cddigo HTML, como todos los
recursos que se emplean en la pagina (imagenes, sonidos, cédigo Java Script, etc.). En todo sitio
Web se suelen distinguir dos paginas especiales: La pagina inicial (o pagina de entrada) y la pagina
principal (o pagina menu). La pagina inicial, conocida como splash page en inglés, es la primera
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pagina que un usuario ve al visitar un sitio Web. Normalmente, la pagina inicial se emplea para
promocionar la compafifa u organizacion a la que pertenece el sitio Web, o para dar a conocer un
producto o servicio particular (por ejemplo, para promocionar unos productos en oferta). También
se suele emplear para informar al usuario de los requisitos (tipo y version de navegador,
resolucién minima, etc.) necesarios para visualizar correctamente el resto de paginas del sitio Web.
A menudo, la pagina inicial es la mas vistosa del sitio Web, ya que tiene el objetivo de atraer y

“atrapar” al visitante.

De acuerdo a lo que sefiala Vazquez (2007), un sitio Web es un conjunto de documentos
electronicos de hipertexto (paginas Web) que componen y hacen referencia a un tema
determinado. Normalmente estan definidos por una pagina de bienvenida (home page), que se
muestra inicialmente y desde la que se podra acceder alas demas paginas mediante enlaces (links).
Los sitios Web poseen un nombre de domino particular que se conoce popularmente como

direccion de Internet.

Analizando las definiciones citadas anteriormente un sitio Web es la agrupacién de varios
documentos electrénicos o paginas Web con un tema determinado, que muestra una pagina inicial
de bienvenida que generalmente la empresa duefia del sitio la utiliza para promocionarse y otra
pagina que sirve como menu principal para que el usuario pueda navegar libremente y encuentre

la informacién que requiera.
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3.1.19. Tipos de Web

Tabla 1. Tipos de Web

TIPO DE
WEB

PERIODO
TEMPORAL

TECNOLOGIA
ASOCIADA

CARACTERISTICAS

WEB 1.0

Estatica

1993-1997

HTML, GIF

Las paginas Web son
documentos estaticos
que no se actualizan
casi nunca.

WEB 2.0

Dinamica

1997-2003

DHTML,ASP,CSS

Las paginas Web son
construidas
dindmicamente a
partir de una o varias
bases de datos.

WEB 3.0

Colaborativa

2003-
actualidad

XML, Ajax, DHTML,
Soap

Los usuarios se
convierten en
contribuidores.
Publican las
informaciones y
realizan cambios en
los datos.

WEB 4.0

Generativa y
en la nube

(cloud)

Actualidad y
futuro

XML
Busqueda semantica,

meta-buscadores

Todo se realiza en
linea y desde
servidores virtuales,
las busquedas no son
sintacticas sino por
significado y todo se
planifica a partir de
asistentes personales.

Fuente: (Ramos & Ramos, 2014)

Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

3.1.20.LaWeb 1.0

Segun Coll (2008), menciona que la “Web 1.0” o fase “puntocom”. Su paralelismo con lo que se

puede denominar una vision tradicional de la educacién y un planteamiento transmisivo-receptivo

de la ensefianza y del aprendizaje es evidente. Hay un administrador (el Webmaster en un caso: el

profesor en el otro) que es quien determina el que, cuando y como de los contenidos a los que

pueden acceder los usuarios (los internautas en un caso: los alumnos en el otro), que se limitan a

leer, seguir las instrucciones y descargarse archivos de un sitio estatico que se renueva con cierta

periodicidad. Uno de los buques insignia de la Web 1.0 es el acceso en red a la enciclopedia

britanica.

Segiin Ramos & Ramos (2014), la Web inicial fue la Web 1.0. Las paginas eran estaticas y el

usuario no podia interactuar con ellas y sus caracteristicas son:
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e Las paginas Web estaban escritas a mano en cddigo HTML. Afiadir o cambiar algo en la

pagina requeria mucho tiempo y trabajo.

e El contenido y el disefio estaban juntos en el c6digo HTML. Si se deseaba cambiar el color
o el tipo de letra de un parrafo o cabecera comun a todas las paginas, con colores estrafalarios,
marquesinas que saltaban o bailaban, etc. En resumen, paginas que mareaban y creaban

desconcierto en el usuario.

e No se usaban las bases de datos y, por tanto, no existian los usuarios ni el registro de

usuarios, todos eran visitantes.

e  Los usuarios solo podian ver contenidos como textos e imagenes y no podian registrarse

ni comentar o afiadir contenidos.

e El contenido era generado por las empresas del sector. Solo se podia ver lo que ellas

querian mostrar.

. En la Web 1.0 no existia Google; existia Yahoo!, Altavista y entre otros; encontrar algo con
dichos buscadores era muy complicado y habia gente que se ganaba la vida solo haciendo
busquedas. Tampoco existia YouTube, Facebook,

MySpace, Messenger, ni ninglin otro tipo de mensajeria instantanea. Si que existian canales de
chat y el famosisimo IRC (Internet Relay Chat), el cliente de IRC mas extendido en los sistemas

Windows.

Sobre este contexto los autores concuerdan en que la Web 1.0 mantenia una vision tradicional
donde el usuario no podria interactuar en la red sino que debia conformarse con lo que las
empresas relacionadas ofrecian al publico, ademas de que las bases de datos no funcionaban y los

cambios en la pagina requerian de mucho tiempo y paciencia.

3.1.21.La Web 2.0

De acuerdo a los autores Ramos & Ramos (2014), explican que a mediados de los noventa
surgieron grandes empresas que hicieron mucho dinero ofreciendo sus servicios a través de la

Web. De todas ellas hay que destacar Yahoo, Ebay y Amazon.

22



e Yahoo, creada en 1995 por Jerry Yang y David Filo como una guia de contenidos en Internet.
Yang y Filo empezaron a organizar los sitios Web por categorias para que los usuarios pudieran

encontrar rapidamente lo que buscaban.

e Ebay, creada en 1995 por Pierre Omidyar como una empresa de subastas y gangas.

e Amazon, fundada por Jeff Bezos en 1994. Consistia en una tienda de libros por Internet.
Actualmente no solo vende libros, también vende software, ropa, videojuegos, electrénica,

discos, muebles, etcétera.

A partir de estas empresas que afiaden Webs mas dinamicas incorporando sistemas de gestion
de contenidos, nacié la Web 2.0. El termino Web 2.0 surgié en el afio 2004, acufiado por Dale
Dougherty, de O'Reilly Media, y se refiere a la nueva generacion de paginas y contenidos en la red.
Los sitios Web 2.0 utilizaban tecnologias como bases de datos, hojas de estilo o lenguajes de

programacion y permiten a los usuarios interactuar entre ellos y crear sus propios contenidos.

3.1.22. Caracteristicas de la Web 2.0

Segun los autores Ramos & Ramos (2014), dentro de las caracteristicas de la Web 2.0 se

pueden sefialar las siguientes:

o Uso de bases de datos que permiten el registro de usuarios, la creacion de perfiles, la insercién
de comentarios y discusiones, etcétera.

e Aparecen las redes sociales, que permiten que las personas estén en permanente contacto con
amigos y familiares, asi como conocer nuevas personas.

e Los usuarios pueden almacenar y compartir documentos en la red de una forma muy sencilla.

e Aparecen aplicaciones Web colaborativas al alcance de los usuarios, que reemplazan a las
aplicaciones de escritorio y a las que se accede mediante un navegador Web.

e Cualquier usuario puede crear su propio espacio, publicar sus fotos, sus opiniones, sus videos,
etcétera.

e Enlos sitios Web 2.0, la mayor parte del contenido sera creado por el usuario.
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Por su parte el autor Nifio (2010), caracteriza ala Web 2.0 como una nueva generaciéon de Web
basada en la creaciéon de contenidos producidos y compartidos por los propios usuarios; un

ejemplo es Wikipedia. A continuacién destaca algunas caracteristicas:

e Cambios en la tecnologia de la Web AJAX (JavaScript y Extensible Markup Language).
e Facilidad y reduccidn del tiempo dedicado a publicar contenidos en la Web (Blog).

e Nueva forma de relacionarse mediante las redes sociales (Facebook).

e Transformacién del software de escritorio hacia la Web (Slideshare).

e Compartir enlaces (Delicious).

e Compartir y construir conocimiento colectivo (Wikipedia).

e Difusién de contenido (RSS)( Really Simple Syndication).

e Respeto alos estandares (XML)( leguaje de marca extencible).

Cuando se habla de la Web 2.0 se denota un gran cambio especialmente donde al usuario se le
permite la interaccion, puede almacenar y compartir informacién de forma mas facil, se despuntan
las redes sociales, se abre paso para el cambio en la tecnologia, se logra reducir el tiempo para
publicar contenidos, mostrando un sin nimero de posibilidades y convirtiéndose en una Web

dindmica.

3.1.23.La Web 3.0

Segtin Carmona & Rodriguez (2009), identifican esencialmente la Web 3.0 como el concepto
de la Web Semantica, en la que los dispositivos serdn capaces de interpretar textos, valorar su
relevancia, extraer ideas principales y asignarles palabras clave. El objetivo de esta Web Semantica
“Termino favorito del creador de la Web, Tim Berners-Lee”, es afiadir significado a la Web, de
manera que, en lugar de un simple catilogo, se convierta en una guia “inteligente”, con sitios
capaces de intercambiar informacién sobre sus contenidos. Asi, entonces, la Web Semantica trata
de resolver todos estos problemas a la Web Sintactica los componentes semanticos que le faltan
para crear un entorno en donde se pueda acceder a la informacién, de un modo exacto y completo,
a la vez que facilita el procesamiento de la misma y se resuelven los problemas de

interoperabilidad entre aplicaciones.

Los autores Ramos & Ramos (2014), sefialan que el futuro de la red estd un una red Internet
inteligente, que entiende y relaciona lo que el usuario busca-semantica, que se puede transportar

en la palma de la mano porque es mdvil, que es capaz de programar el horno de casa minutos antes
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de llegar, etc. La Web 3.0 supone una revolucién en la Web basada en datos y dispositivos
vinculados. Se presentan nuevas formas de integraciéon y combinaciéon de datos para lograr la
informacion y los conocimientos; y nuevas formas de conectarse ala Web a través de una variedad

de maquinas capaces de la busqueda, la combinacion y el analisis de datos.

Con las definiciones de los autores se llaga a establecer la Web semantica que pretende
convertirse en una guia inteligente para que el usuario encuentre una respuesta rapida y oportuna
a todas sus inquietudes, contribuya con los contenidos, pueda cambiar datos y utilizarla en todos
lados, facilitindole acceder a la informacién de una manera exacta y total venciendo las barreras

de la falta de operatividad entre las aplicaciones que puedan estar disponibles.

3.1.24. Caracteristicas principales de la Web 3.0

Las principales caracteristicas de la Web 3.0 de acuerdo a Ramos & Ramos (2014), son las

siguientes:

La Web como una gran base de datos distribuida.

e Laconsolidacién de la Web semantica.

e Contenido accesible a través de multiples dispositivos como televisores, PDA, moviles, tablets,
etcétera.

e Apalancamiento de las tecnologias de inteligencia artificial: a través de agentes inteligentes que
pueda aprender de la interaccidn con los usuarios.

e La Web geoespacial: combina la informacién geografica disponible de los usuarios, con la
informacion abstracta que predomina en la Web, generando contextos que permiten realizar
busquedas u ofertar servicios en base a la localizacién. Gracias a ella se localiza una tienda o el
lugar donde se toma una foto.

e Ambiente 3D que transformo la Web que se conoce en espacios tridimensionales inmersivos,

donde los usuarios puedan sumergirse e interactuar a través de representaciones, esta vision

abrira nuevas formas de conectarse e interactuar usando entornos colaborativos en 3D.

Para alcanzar toda esta nueva red de conocimiento, sera necesario etiquetar, organizar y definir
toda la informacion y conseguir tecnologias nuevas capaces de hacerlo. Las tecnologias de la Web
semantica permiten a la gente crear almacenes de datos sobre la Web, construir vocabularios y
escribir reglas para manejar los datos. Los datos enlazados deben su potencial a tecnologias como

RDF, SPARQL, OWL y SKOS.
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o RDF: (Resource Description Framework): es un modelo conceptual que sirve para proporcionar
informacién descriptiva sobre los recursos que se encuentran en la Web, permitiendo el
intercambio de informacién a través de diferentes aplicaciones sin que los datos pierdan su

significado, lo que facilita la reutilizacion de los recursos.

o OWL: (Web Ontology Language) es un lenguaje que comparte datos usando ontologias Web.
Una ontologia define los términos a utilizar para describir y representar un area de

conocimiento.

e SPARQL: (Protocol and RDF Query Language): lenguaje para la consulta de grafos RDF.

o SKOS: (Simple Knowlege Organization System): es una iniciativa del W3C en forma de aplicacién
de RDF que proporciona un modelo para representar la estructura basica y el contenido de
esquemas conceptuales como listas encabezamientos de materia, taxonomias, esquemas de

clasificacion, tesauros y cualquier tipo de vocabulario controlado.

3.1.25.LaWeb 4.0

De acuerdo a Gifreu (2014), define que en la Web 4.0 se empieza a plantear como una realidad
futura, en que los sistemas operativos y los programas locales dejaran de existir o coexistiran con
los programas en los servidores. Si tenemos en cuenta los parametros de la ley de Moore, la
velocidad de acceso serd mucho mas rapida, los componentes mucho mas pequenos y los gadgets
personales digitales tendran que exponer dos cuadros esquemadticos: el primero resume los
diferentes tipos de Web, el periodo temporal que abarcan, la tecnologia asociada y las
caracteristicas de cada tipo. El segundo ofrece una distribuciéon dividida en cuatro cuadrantes,
referentes a la evolucién de Internet hasta el 2020 (Web, Web social, Web semdantica y Web

ubicua).

Segiin Ramos & Ramos (2014) la Web 4.0 es un sistema operativo virtual Web OS, consiste en

algo tan sencillo como cumplir los siguientes cuatro conceptos:

e Usable: utilidad para los navegantes de la red.
e Accesible: cumplir las normas y los estandares de accesibilidad.

e Indexable: localizable a través de los buscadores.
26



Actualizable: actualizar la Web con regularidad.

Bajo este contexto en la Web 4.0, se tiene un mayor alcance en lo que a tecnologias se refiere

puesto que se pretende en un futuro cercano que esta Web se convierta en el asistente personal

del usuario al dejar de existir los sistemas operativos y programas locales dejando ver la evoluciéon

y los pasos agigantados que ha experimentado el Internet.

3.1.26. Herramienta Web multimedia

Para el autor Nifo (2010), la ventaja de utilizar aplicaciones en la Web es que se puede acceder

a ellas desde cualquier sitio y no se necesita tener instalado ningtin programa ni aplicacién en el

ordenador, con un navegador se accede a todo el contenido que se tenga guardado en las

aplicaciones de la Web. Otra ventaja es que no ocupa espacio debido a que el almacenamiento se

encuentra a cargo los servidores donde se encuentran las aplicaciones multimedia.

Con las herramientas multimedia explica Nifio (2010), se pueden crear presentaciones,

almacenar datos, disefiar Webs, editar videos, editar musica, convertir archivos, a continuacion.

Ejemplo:

Gmail: correo electrénico.

EyeOs: escritorio virtual multiplataforma, libre y gratuito, basado en el estilo del escritorio de
un sistema operativo.

Moneytracking: servicio de contabilidad online, que nos permite ver nuestro balance de gastos
e ingresos.

Slideshare: espacio gratuito donde los usuarios pueden enviar presentaciones PowerPoint u
OpenOffice.

Google Docs: crear documentos y compartirlos.

Project Monitor: gestién de proyectos y tareas.

Aviary: edicién profesional de imagenes via Web.

Google Calendar: servicio gratuito de calendario en linea.

WriteMaps: mapas de sitio.

El uso de las herramientas Web multimedia disponibles despiertan la creatividad de quien las

utiliza puesto que aparte de no necesitar programas determinados en una computadora, estas

pueden ser utilizadas en cualquier momento que sean requeridas, y al referirnos a todas las
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ventajas y beneficios que brindan como por ejemplo lo que cita el autor que es crear
presentaciones, almacenar datos, disefiar Webs, editar videos, editar musica, convertir archivos

contribuyen enormemente a una mejora sustancial en todos los ambitos donde sean aplicadas.

Al hablar de herramientas Web multimedia se debe referir a las herramientas Web 2.0 que a

continuacién se destaca su importancia.

3.1.27. Herramientas Web 2.0

Para Abad (2012), las herramientas de la Web 2.0 facilitan la interaccion comunicativa
mediante convenciones sociales. Tiene una estructura social constituida por nodos (personas,
instituciones, organizaciones) relacionados por alguna situacién de interdependencia (temas,
gustos, estilos, amistad, ideas, productos, debates, intereses), o por un conjunto de individuos
conectados presencial o virtualmente desarrollando actividades conjuntas mediante plataformas
de Internet, con acceso a herramientas, contenidos que comparten, documentos o el mismo

software (de ahi software social) que les permiten la interaccién y colaboracién.

En base al concepto antes mencionado las herramientas Web 2.0, permiten generar la
interaccion y colaboracion de los usuarios a través del uso de plataformas tecnolégicas, donde se
comparte y crea la informacién y opiniones de quienes se encuentran conectados, ademas se puede
hacer uso de recursos como un blog, redes sociales, servicios conocidos como wikis y los portales

de alojamiento de fotos, audio o videos.

3.1.28. Psicomotricidad

De acuerdo a Pérez Ricardo (2005), 1a psicomotricidad como aquella ciencia que, considerando
al individuo en su totalidad, psique-soma, pretende desarrollar al maximo las capacidades
individuales, valiéndose de la experimentacion y la ejercitacion consciente del propio cuerpo, para
conseguir un mayor conocimiento de sus posibilidades en relacién consigo mismo y con el medio
con el que se desenvuelve. La practica psicomotriz contempla al ser humano desde un punto de
vista global, es decir, parte de un planteamiento global de persona. Se trata de una disciplina que

abarca diversos aspectos, entre los que se pueden destacar:

. El estudio del desarrollo del movimiento corporal.
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. El estudio de las desviaciones y trastornos que puedan producirse en el normal desarrollo

del movimiento corporal.

. El disefo y aplicacion de técnicas y programas que faciliten el desarrollo motor normal.
. El disefio y aplicacién de técnicas que mejoren las posibles desviaciones que puedan
producirse.

Segun explican Jiménez, Veldsquez & Jiménez (2003), puede ser considerada como una intima
relacion que existe entre la maduracion fisiolégica y la intelectual que se producen en todo ser
humano, y expresa con claridad la evidente importancia que posee el movimiento para adquirir la
madurez psiquica y fisica en todas y cada una de las personas. El movimiento es el fundamento de
la evolucidn psiquica, fisica e intelectual del hombre: sin el movimiento no es posible organizar la
actividad en los primeros afos de la vida del nifio, por tanto, en principio, podemos considerarlo

como el planificador de todos los procesos mentales.

Las definiciones propuestas anteriormente sefialan una clara conexiéon de la mente
(maduracién psiquica), y cuerpo (maduracioén fisica), que conducen al desarrollo de la persona y
su interaccion, en esta definicion se refiere al ser humano integralmente como un todo, para quien
sin movimiento no hay actividad es decir la estrecha relacién que guardan los dos, pues, sin el

movimiento no habria un proceso mental y viceversa.

3.1.29. Motricidad

Segun el autor Vargas (2007), expone que la motricidad humana, abarca la totalidad de los
procesos funciones del organismo, la regulacion de los procesos, funciones del organismo y la
regulacién psiquica (psicomotricidad) que tienen por consecuencia el movimiento humano. Un

acto motor representa por su parte en su unidad-:

. Un componente de una actividad o forma de conducta regulada, planeada conscientemente,
cuyo resultado (objetivo) se prevé mentalmente.

. Un proceso conducido y regulado sobre a base de sistemas regulativos sensomotrices.

. Un complejo de procesos fisiolégicos y bioquimicos (procesos energéticos), que provocan
el movimiento (externo) por medio de contracciones y relajaciones musculares.

. Cambios de lugar del cuerpo y sus partes, o sea movimiento desde el punto de vista de la

mecanica
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Po lo tanto la motricidad es un sinénimo de movimiento puesto que aparte de regular los
procesos y funciones del organismo y también la regulaciéon psiquica da como resultado el
movimiento corporal del ser humano, es decir los actos voluntarios e involuntarios que se realiza

de una manera coordinada a través de contracciones y relajaciones musculares.

3.1.30. Motricidad Gruesa

El autor Ferrari (2010), opina que la motricidad gruesa corresponde a los movimientos
coordinados de todo el cuerpo Esto le va a permitir al nifio y nifia coordinar grandes grupos
musculares, los cuales intervienen en los mecanismos del control postural, el equilibrio y los
desplazamientos. Al nacer, el bebe no controla ningiin movimiento. Mueve todo su cuerpo por
reflejo; pero a lo largo de los meses, aprenderad a controlar estos movimientos y a dirigirlos.
Comenzard a conocer su cuerpo y a aprender a dominarlo, adquirird mayor resistencia y podra
reforzar su musculatura. Cuanta mas libertad de movimientos se le dé al nifio y nifia, mayor sera
la posibilidad que tenga de explorar, memorizar, observar, fortalecer su musculatura, adquirir

experiencia, aprender e ir conociendo sus posibilidades y sus limitaciones.

Explican Sadurni, Rostan & Serrat (2003), en relaciéon con la motricidad gruesa, los nifios y
nifias de tres afios progresan de ser buenos saltadores a ser saltadores expertos, efectivamente,
saltan diversas alturas y longitudes y lo hacen de diferentes maneras: con los dos pies, con uno,
entre otras. Hacia los tres afios y medio pueden mantenerse sobre un pie de 2 a 5 segundos e
incluso saltar a la pata coja, también son capaces de caminar de puntillas, corren bien y les encanta
pedalear sobre un triciclo. La pelota es otro de los juegos que revela su maduracién motriz, chutan
y lanzan bastante bien; sin embargo, coger una pelota al vuelo es mas dificil para ellos. Coordinar
las estrategias perceptivo-motrices necesarias para recoger pelotas con precisién no se desarrolla
completamente hasta cerca de los diez afios de edad y requiere practica. A los tres afios pueden
coger una pelota ancha con los brazos extendidos al frente de su cuerpo, luego aprenderan a

cogerla con los codos doblados.

Al tratar de acercarnos a un concepto sobre la motricidad gruesa como lo manifiestan los
autores, la definicion de esta corresponderia al dominio que logra tener el nifio y nifia de su cuerpo
en relacidn al movimiento para evitar caerse, adquiriendo mayor fortaleza fisica y resistencia que
le permitiran mantener una buena postura, equilibrio y poder desplazarse. Los pequefios y
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pequefias también pasan mucho tiempo experimentando sus habilidades fisicas en toboganes,
cuerdas y demads aparatos recreativos, como los que son habituales en los parques o zonas de

recreo infantiles.

3.1.31. Motricidad Fina

Segun explica Berger (2006), la motricidad fina, que involucra los pequefios movimientos del
cuerpo (especialmente los de las manos y sus dedos) es mucho mas dificil de dominar que la
motricidad gruesa, verter jugo en un vaso, cortar la comida con cuchillo y tenedor y logra algo mas
artistico que un garabato con un lapiz son dificiles para los nifios y nifias pequefios incluso con
gran concentracion y esfuerzo. La principal dificultad con la motricidad fina es simplemente que
los nifios y nifias no tienen el control muscular, la paciencia y el juicio necesarios, en parte porque
su sistema nervioso central ain no esta suficientemente mielinizado. Gran parte de la motricidad
fina involucra alas dos manos y por lo tanto alos dos lados del cerebro: el tenedor sostiene la carne
mientras el cuchillo la corta, una mano estabiliza el papel mientras la otra escribe y se necesitan
las dos coordinadas para atarse los cordones, abotonarse la camisa, ponerse las medias y subir la
cremallera. Si una mano no sabe lo que la otra estd haciendo debido a un cuerpo calloso y una
corteza prefrontal inmaduros, los cordones de los zapatos se llenan de nudos, el papel se rompe,

las cremalleras se traban.

De acuerdo Risuefio & Motta (2007), define a la motricidad fina como aquella que implica el
control de musculos pequefios como aquellos que mueven los ojos, los dedos y la lengua, En este
sentido, se recalca la importancia de los procesos perceptivos que posibilitan el control motor. Si
se pide a un nifio pequefio que cierre la mano y levante un dedo sin mover los otros, veremos que
no es una tarea que le resulte sencilla, si ademas se le pide que cierre los ojos, se nota que la tarea
se le dificulta atin mas. Esto se debe por unlado, a que las vias nerviosas que conducen las ordenes
motoras discriminativas, mas precisas, no estan aun lo suficientemente maduras. La motricidad
fina guarda estrecha relacién con el resto del cuerpo. De esta forma, realizar actividades de
dominio general del cuerpo, es indispensable para el logro adecuado de un posterior desarrollo de
la actividad manual en general y de la escritura en particular. Los movimientos finos requieren
ademads de una buena orientacidn y coordinacién espacial. Es por este motivo que no se puede
trabajar de manera satisfactoria la motricidad fina si no nos ocupamos ademas de pulir la

motricidad gruesa.
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Consiste en el dominio de los musculos pequeios, de la misma manera que los movimientos
pequefios de los dedos de las manos. Bajo las perspectivas mencionadas anteriormente la
motricidad fina est4 asociada a la manipulacién de objetos que en cierto grado le permiten al nifio
y nifla una independencia para hacer movimientos que requieren una buena orientacién y
coordinacién espacial para lograr precisién y de esta forma conseguir el dominio de habilidades
motrices, asi como los patrones de movimiento, mismos que sirven a los estudiantes para su mejor

desarrollo.

3.1.32. Desarrollo Motriz

De acuerdo a los autores Miles & Williams (2001), identifican que el desarrollo motor “es el
proceso de cambio en el comportamiento motor ocasionado por la interaccién entre la herencia y
el entorno”, se trata de un cambio continuo que dura toda la vida basado en la interaccion de la
maduracion, las experiencias previas y las nuevas actividades motoras. Al igual que el crecimiento
fisico, el desarrollo motor es una secuencia de etapas que es universal pero que da cabida a
diferencias individuales. Cada etapa es diferente al nivel anterior aunque se desarrolla a partir de

este.

Explica Pikler (1984), que el desarrollo motor se produce de modo espontaneo, mediante su
actividad auténoma, en funcién de la maduracién organica y nerviosa. Al sentirse libre, el pequefio
y pequeia de 3, 6,9 0 15 meses se muestra activo, interesado, serio en su juego, agradable en sus
relaciones, agil, diestro y preciso en sus movimientos sin esforzarse demasiado al hacerlos y
relajado en su cuerpo; va aprendiendo con flexibilidad y con prudencia las sucesivas habilidades

motoras con sus propia acciéon y en los momentos que el elige.

Por consiguiente el desarrollo motriz se refiere a dos etapas la primera se relaciona con la
herencia, y la segunda se trata del entorno. En lo que respecta a la herencia estan implicitas las
experiencias guardadas en la memoria de los nifos y las nifias, esta les permitird tener un
progreso completo y evolutivo en cuanto al control de los movimientos que el menor realiza con
la cabeza, el cuello, el gateo, sentarse, levantarse, entre otros, desembocando en la agilidad y
precisidn que alcanza mientras va creciendo; y la segunda en cambio tiene que ver con el entorno
que contribuye a que pueda adaptarse al medio y asimile lo que ve para posterior experimentarlo

y ganar un aprendizaje.
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3.1.33. Nivel Cognitivo

Segun Polonio & Begofia (2001), los niveles cognitivos definen las limitaciones que se observan
en la capacidad de procesamiento de la informacién; también identifican diversas cualidades de
los estimulos ambientales que sirven para producir respuestas motrices en niveles superiores de

comportamiento.

Por su parte Zabalza (2006), considera que el nivel cognitivo es el punto de partida comin en
el andlisis de la inteligencia infantil el que esta tiene como soporte unas bases somaticas, la
potencia o funcionamiento estan estrechamente ligados a la cantidad y calidad de las experiencias
vividas por el sujeto. Los estimulos ofrecidos por el medio ambiente, las relaciones
interpersonales, el refuerzo obtenido en las propias conductas, la propia personalidad, en cuanto
a estructuras basicas de seguridad, enfrentamiento, motivacion, entre otros, son todos ellos

factores del desarrollo plenamente vinculados al desarrollo intelectual-cognitivo de los sujetos.

El nivel cognitivo que definen los autores se refiere al conocimiento a través de la informacién
que recibe el ser humano del entorno, proporcionada de las experiencias vividas, la personalidad,
la motivacidn, etc., factores de un proceso de aprendizaje constante que conduce a su desarrollo

intelectual-cognitivo.

3.1.34. Nivel Social y Afectivo

Segun lo expuesto por Mir (1997), el desarrollo social significa adquisicién de la capacidad de
comportarse de acuerdo con las normas sociales, es un proceso en el cual las emociones
desempefian un papel de maxima importancia. Afiaden placer a las experiencias cotidianas de la
vida del nifio y nifia, le motivan para la accién, influyen sobre su percepciéon de las personas y de
su medio ambiente y determinan su forma caracteristica de adaptacion a la vida. La afectividad,
funcién mas intima y mas personal tanto en los nifios y nifias como en las personas adultas, es
también la que funda el caracter social del individuo humano. Durante mucho tiempo los nifios y
las nifias no se articulan con el mundo mas que a nivel afectivo, esto gusta o no gusta, esto causa
miedo, el mundo es una enorme maquina de hacer llorar, reir, o sonreir, significa el circulo humano

como el entorno o el medio social.
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De acuerdo a Petit (2004), refiere que en este nivel estdn contenidos los intercambios
conductuales, afectivos y emocionales de los integrantes del grupo. Agresividad, dependencia,
solidaridad, amor, evasion, etc. Este nivel constituye la suma de las influencias y de las actividades
psicoldgicas mas o menos consientes que tendran influencia en el comportamiento de cada
miembro del grupo. Las mayores dificultades en este nivel se presentan cuando hay diferencias de
sexo, de edad, de origen, de status, de experiencia, de tipos de personalidad (timidos, extrovertidos,
inquisidores, etc.), se pueden relativizar si se favorece en el grupo la expresion y explicitacion de

las mismas, donde los sentimientos y emociones puedan ser compartidos.

Como sefialan los criterios propuestos anteriormente el desarrollo social afectivo de los sujetos
es la formacién de sf mismo, mediante un cimulo de experiencias positivas aceptacidn, seguridad,
alegria, amor, solidaridad, confianza, etc., y negativas como agresividad, tristeza, dolor, rechazo
por citar algunas; es decir el desarrollo social afectivo trata sobre la forma de como el hombre
expresa los sentimientos y lo demuestra con su comportamiento permitiéndole su adaptacién al

mundo

3.1.35. Nivel Motor

Segun explican Sugrafie & Angel (2007), el nivel motor es, evolutivamente, el primero en
aparecer. Al iniciar la actividad del grafismo, los nifios y nifias actiian de forma impulsiva; el brazo
y la mano se mueven por el puro placer del movimiento y las criaturas se interesan poco por el
resultado de su accién: el trazo. Asi pues, en un primer momento no hay control motor y el nivel
perceptivo todavia no se ha manifestado. Poco a poco la actividad exploratoria que los nifios
delegaran -especialmente si el entorno la sabe acoger y favorecer- estimulara la maduracién
neuromotriz y llevara a una eficaz regulacién del trazo. En el nivel motor se diferencian los
siguientes componentes: la postura global del cuerpo y el equilibrio, las posturas segmentarias o
parciales, la funcién ténica, la definicion lateral, y la coordinaciéon y disociacién de movimientos de

brazo, mano y ojos.

Concluyendo el nivel motor converge a través de la actividad exploratoria del nifio para lograr
un mayor control motriz y perceptivo de la energia y los impulsos que despliega a través de las
distintas actividades que estimulan la coordinacién y disociacién de movimiento corporal y el

equilibrio asi, como también del brazo, mano y ojos.
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3.1.36. Esquema Corporal

El autor Casanova (2007), menciona que el esquema corporal entendido como la conciencia del
propio cuerpo y la relacion espacial entre cada una de las partes y su entorno, se configura a partir
de las aferencias sensoriales, principalmente las somatosensoriales, cuya informacién confluye, a
través del tdlamo y areas funcionalmente relacionadas, en el 16bulo parietal. Las lesiones en el
l6bulo parietal derecho se han relacionado con alteraciones en el esquema corporal
(fundamentalmente en el lado izquierdo) evidenciando por tanto la dominancia del hemisferio

derecho en su control.

Segun Diaz (2001), el esquema corporal se va desarrollando a partir de las experiencias de
movimiento que el entorno proporciona, asi como también por la limitacién de los habitos de
movimiento de los adultos cercanos que en conjunto con las informaciones visuales, tactiles y
propioceptivas (musculos y articulaciones), van llevando a los nifios y nifias a un conocimiento
cada vez mas consciente de su cuerpo. La estructuracién del esquema corporal se ve reflejada en
la capacidad de representar graficamente el cuerpo, es decir, que en el dibujo de la figura humana
le permiten a los nifios y nifias ir desarrollando este aspecto a nivel de representacién mental, ya
que para dibujar algo, es necesario tener una imagen mental de aquello que se propone hacer en
el plano grafico. La evolucién de la funcién grafica constituye todo un proceso que arte del garabato
hacia los quince meses, hasta que surge el renacuajo a los tres afios y medio, y a los cuatro aparecen

detalles como ojos, nariz, cabello y los primeros indicios del tronco.

Es importante que se les permita dibujar libremente, explicar sus producciones y que el adulto
acepte y valore esa representacidn grafica para que esta continde evolucionando. El esquema
corporal es un dibujo de la figura humana, una representacion es decir los nifios y nifias tienen una
idea de nuestro cuerpo, tiene una imagen mental de lo que propone plasmar en el grafico, esto
contribuye a que continte evolucionando a través de la conciencia y relacién espacial, esta
informacion confluye, a través del tadlamo y areas funcionalmente relacionadas, en el 16bulo

parietal, como refieren los autores.
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3.1.37. Laterabilidad

Para el autor Perinat (2007), lalaterabilidad guarda relacién con la lateralizacion cerebral, pero
se refiere mas concretamente a las asimetrias permanentes en el ejercicio de los esquemas de
movimiento y percepcién. La laterabilidad supone una divisién neta del espacio en dos mitades,
teniendo como referencia el propio cuerpo. Es trascendental para orientarse en los
desplazamientos y situarse con respecto a puntos de referencia espaciales. No lo es tanto para el
manejo del instrumento, sobre todo de los mas primitivos: la percusién, el hendir (cortar), lanzar
piedras con la mano o con la honda o jugar al tenis eximen de toda especializacién lateral. La
lateralidad juega un papel importante desde el momento en que con la cultura aparecen los signos
representables en un plano (la escritura, los nimeros y cualesquiera otros), y donde el significado

depende estrechamente de su ordenacion.

De acuerdo a Castafier & Camerino (2006), a lo largo de la evolucién de la persona,
comprobamos que la lateralizacién se va estableciendo entre los 4-5 afios de edad, se consolida
alrededor de los 7 afios y se completa y afianza sobre los 11 afios. A su vez, se constata una cierta
dominancia de mano hacia los 10 meses de edad. La capacidad de saltar sobre un solo pie ala edad
de 3 afios denota una cierta dominancia de pie. A la edad de 4-5 afios algunos nifios y nifias ya

poseen una marcada predominancia a derecha o izquierda que va reforzandose paulatinamente.

Se puede concluir en que el proceso de la evolucién de la lateralizacion se extiende durante
toda la etapa infantil, de los 6 alos 12 afios, etapas del sistema educativo fundamentales. Por tanto,

se hace necesario reforzar durante estas el dominio de la lateralidad en nuestra labor educativa.

3.1.38. Tipos de lateralizacion

De acuerdo a Castafier & Camerino (2006), los tipos de laterizacion son:

e Lateralidad integral: predominancia absoluta de un lado corporal

e Lateralidad no integral:

e C(Cruzada: no hay uniformidad de un lado corporal. Es decir, que puede variar entre las
capacidades manual, podal, auditiva y ocular.

o Contrariada: cuando la lateralidad innata del individuo ha sido contrariada por determinados
aprendizajes socioculturales.

e Ambidextrismo: cuando hay dominancia muy equitativa de los dos lados.
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Por su parte Mooney (2006), contextualiza que tradicionalmente, el concepto de lateralidad se
aplica para definir el predominio de una parte del cuerpo sobre otra. En los seres humanos esta
lateralidad puede ser diestra o siniestra y depende de complejas interacciones corticales,
interhemisféricas, cerebelosas y medulares. En los afios de la infancia la lateralidad no esta
definida y el nifio y nifia suele desarrollar con ambas manos la misma habilidad (bimanualidad
simétrica). A partir del comienzo de la escolaridad se sabe si el nifio y nifia serda diestro o zurdo.

Cuando opta por la mano de la escritura es cuando se considera su lateralidad como definida.

Se concluye que la laterabilidad marca un predominio de un lado del cuerpo humano, como lo
mencionan en la etapa de la infancia el menor posee una bimanualidad simétrica es decir utiliza
las dos manos, a partir de los 4-5 afios de edad muestra la predileccién por el domino de un lado
del cuerpo como por ejemplo de la mano al escribir, que denotara si sera diestro o zurdo, y desde
los 6 alos 12 afios afianzara su preferencia. Como podemos darnos cuenta este proceso conlleva

las interacciones corticales, interhemisféricas, cerebelosas y medulares.

3.1.39. Equilibrio

Segun los autores Castafier & Camerino (2006), manifiestan que a raiz de la argumentacion
precedente, analizar el equilibrio como un pilar fundamental del funcionamiento perceptivomotriz
del organismo nos lleva a definirlo como la capacidad de controlar el propio cuerpo en el espacio
ante la intervencion de factores de desestabilizaciéon motriz. De hecho, toda accién motriz deviene
un ejercicio de equilibrio cuando su ejecucion requiere movimientos de ajuste corporal bien sean

de orden voluntario, automatico o reflejo. De este modo distinguimos entre:

e Equilibrio reflejo, en el que intervienen los factores de la ATP (Adenosintrifosfato)

e Equilibrio voluntario, que, en base al anterior, lo aplicamos de manera consciente hacia la
accion motriz programada.

e Equilibrio automatico, que permite el ajuste a las actividades rutinarias de la vida

cotidiana o la practica deportiva.

Todos ellos intervienen en mayor o menor medida sobre:

e El equilibrio estatico: responsable del ajuste postural antigravitatorio en situaciones no
locomotrices que no implican desplazamiento entre el centro de gravedad del cuerpo y su

base de sustentacion.
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e El equilibrio dinamico: establecido cuando nuestro centro de gravedad sale de la base de

sustentacion del cuerpo y, tras una accion desequilibrante, vuelve sobre ella.

Para los autores Perello Inmaculada, Ruiz, Ruiz & Caus (2003), el equilibrio es un elemento
esencial para la toma de conciencia corporal, pues seria imposible para el ser humano realizar
cualquier accién de movimiento, orientado y preciso, si no existiera el control permanente y

automatico de la equilibracién corporal.

De acuerdo alos conceptos el equilibrio permite que el cuerpo pueda desplazarse sin problema
manteniendo la estabilidad, este desplazamiento o movimiento puede ser reflejo que esta
relacionado con el rendimiento del cuerpo al usar la fuerza motriz, voluntario porque tiene una
conciencia programada del movimiento y automatico debido a que nuestro cuerpo funciona por si

solo para realizar distintas actividades.

3.1.40. Espacio

De acuerdo alo que indican Castafier & Camerino (2006), la estructura del espacio la componen
diversos elementos y objetos. Entre ellos se establecen diversas relaciones cada vez mas

complejas:

e Relaciones topolégicas: son las relaciones elementales existentes entre los objetos:
vecindad, separacion, orden, sucesion.

e Relaciones proyectivas: se fundamentan sobre las topolégicas y responden a la
necesidad de situar, en funcién de una perspectiva dada, los objetos con relacién a los
demas.

e Relaciones euclidianas o métricas: denotan la capacidad de coordinar los objetos entre
si en relacion con un sistema o unas coordenadas de referencia.

e Ello implica poner en juego medidas de longitud, de volumen y de superficie y de tres

dimensiones.

De acuerdo al criterio de Guardado (2013), la definicién de orientacién que es la forma en la
que conocemos el espacio que nos rodea, conociéndose esta como orientacidon espacial y
orientacién temporal que nos guien por unos puntos ya conocidos que actian como referencia. La

orientacién espacial es una habilidad basica en el desarrollo psicomotor, para el aprendizaje de
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infantil, correspondiente a la adquisicién de una correcta lateralidad. Juega un rol fundamental en
la adquisicién de la escritura de que las tareas y/o actividades sigan una direccionalidad especifica
hacen que la orientacién espacial juegue un papel muy importante. Por otra parte, las dificultades
que se pueden observar en la adquisiciéon de esta direccionalidad, es el entorpecimiento en el

primer aprendizaje de la lecto - escritura y por ende en el desarrollo progresivo de esta.

Se concluye que el espacio u orientacion espacial, empieza con un pleno conocimiento de si
mismo en relaciéon con el mundo exterior que rodea al ser humano, gracias a la orientacién espacial
el nifio y nifia puede desenvolverse, orientarse y darse cuenta donde est4, relacionar y situar
objetos, identificar lugares, es decir cuenta con la habilidad de situarse en el espacio fisico y la
capacidad de crear patrones mentales. Pero la orientacién espacial incluye la coordinacién del
movimiento y equilibrio puesto que estas manifestaciones motrices nos permiten el
reconocimiento topografico del espacio asi como también éste, contribuye a direccionar el

desarrollo psicomotor para el aprendizaje infantil.

3.1.41. Tiempo/ ritmo

Segin manifiesta Fonseca (1998), la estructuracidén temporal estd mas elaborada en si misma
que la estructuracién espacial, ya que transciende la estimulacién sensorial inmediata. Es segin
esta variable como el cerebro desarrolla sus memorias, con las cuales responde al presente y al
futuro a través de las multiples combinaciones de las experiencias anteriores. El cerebro elabora
sistemas funcionales de acuerdo con la dimensién del tiempo, pues juega con las experiencias
anteriores, se adapta a las condiciones presentes, predice y anticipa el futuro. La preservacion de
estos sistemas ilustra la compleja organizaciéon temporal que el cerebro necesita para preparar sus
actividades. A través de la estructuracién temporal el nifio y nifia tiene consciencia de sus accién,
su pasado conocido es actualizado, el presente experimentado y el futuro desconocido es
anticipado. Esta estructura de organizaciéon es determinante para todos los procesos de
aprendizaje. La nocién del tiempo es una nocién de control y de organizacion, tanto al nivel de la
actividad, como al nivel de la cognitividad. Reclamar datos y utilizarlos correctamente en la
actividad es una condicién basica el procesamiento, almacenamiento y utilizacion de la

informacion.

A través de la estructuracién espacial el cerebro desarrolla memorias gracias a experiencias
vividas con las cuales puede responder a situaciones presentes y futuras, y por medio de la
estructuracion temporal el nifio tiene consciencia de sus actos que son determinantes para todos
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los procesos de aprendizaje, porque la nocién del tiempo le da un cierto control y organizacién a

nivel de la actividad como de la conectividad.

3.2. Estado del Arte

El proyecto realizado por el Consejo General de Educacién (2010), “Las tecnologias de la
informacién y comunicacion en la educacion inicial”, su alcance llega a través del juego en el nivel
Inicial de acuerdo a un abordaje histérico, la arquitectura a nivel escolar, el espacio a demas
presenta videoconferencias y foros, para inscribirse es necesario realizar un registro de usuario, el
estudio aborda las (TIC),S como un aporte al conocimiento cientifico, a través del mundo social, el
alcance de la investigacién se evidencia en estrategias didacticas en el marco de diversidad
tecnoloégica, ademas se aborda la estrategia para llegar a desarrollar las competencias del lenguaje
y la comunicacién aplicando medios de exploraciéon y de informacién, ademas de integrar la
educomunicacién, misma que se vale de las nuevas tecnologias. El desarrollo realizado presenta
dificultades de aplicacién debido a la habitualidad de los padres de familia con los métodos
tradicionales de ensefianza. Se realizé ademas una propuesta de aplicacion de una fonoteca, que se
refiere a un archivo sonoro gradado en un CD MP3 o MP4, la postcard o radio clip es un archivo
digitalizado que se muestra en Internet, la propuesta del disefio de una herramienta Web
multimedia se enfoca directamente al desarrollo de la motricidad fina en educacién inicial I, por lo
que se abordan temas especificos estructurados mediante la transversalidad de las materias

permite integrar las materias a la propuesta.

En la investigacion realizada por Pefiaherrera (2012), Uso de (TIC), en Escuelas Publicas del
Ecuador: Andlisis, Reflexiones y Valoraciones, se recogen datos de varias instituciones educativas
del pais, llegando a conclusiones importantes entre las mas importantes, las (TIC), deben ser
integradas de forma gradual y coherente al modelo pedagdgico, siendo responsabilidad del
docente la cultura de la innovacién. Por otra parte los estudiantes que fueron parte del estudio
logran familiarizarse de forma rapida al entorno virtual, lo que conlleva a una nueva perspectiva
de aprendizaje, que involucra ambientes interactivos, sin embargo la desmotivacion se hace
evidente por el limitado uso del computador, ya que el docente es quien decide cuando hacer uso
de este medio. El producto final de la investigaciéon permite detectar los requerimientos de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicaciéon en los niveles de educacion ecuatoriana, los
requerimientos necesarios en cuanto a infraestructura y recursos necesarios para integrar al

conocimiento dentro de la educacion, ese es el alcance de la investigacién. El alcance de la

40



investigacién es netamente investigativo, al ser la presente investigacién de la linea de desarrollo

el alcance llegara hasta la presentaciéon misma de la herramienta.

Siendo un tema de trascendencia en el aspecto educativo existen un sin nimero de
investigaciones y desarrollos de aplicaciones con enfoque al desarrollo de las (TIC), en el &mbito
educativo, dentro de las cuales se puede sefalar al autor Lopez (2011), en el estudio se aplica las
herramientas de desarrollo de contenidos y destrezas de morfosintaxis mediante el empleo de los
software: “educaplay”, “j clik”, “scratch” y “smart board”, para el fortalecimiento del lenguaje oral y
escrito en los estudiantes de cuarto a séptimo afio de educacién basica, cabe destacar que en base
a la investigacidn en los diferentes medios se evidencia que la innovacién del presente trabajo se
encuentra en el enfoque hacia el nivel de educacién inicial con enfoque especifico a la motricidad
fina a través del desarrollo 6culo manual gracias al uso del mouse, y aplicando estrategias lddicas.
En el ambito internacional, Abad (2012), aplica la Web 2.0 con sus diferentes componentes y

herramientas para el proceso de ensefianza aprendizaje de las bellas artes, con énfasis en el blog.

La autora Rodriguez (2010), presenta una investigacion en la que se ha realizado un “Analisis
de la Integracién de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién Infantil en Navarra”, en
donde se realiza un importante aporte documental frente a como las tecnologias actian en la
sociedad, aporta sobre el desarrollo de las competencias y la motivacién en general de los alumnos,
el alcance de la investigacion muestra el aporte importante de la camara de fotos, videos y la
Internet como herramientas lidicas de aprendizaje, se plantea el uso de la radio casetera el cd
como aporte para la interaccion en el aula de clases, y el ordenador en el que se utilizan las paginas
creadas por el gobierno y cuyas actividades son desarrolladas a la par con el maestro en el aula de

clases.
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Capitulo 4

Metodologia

En este capitulo se realiza la propuesta metodolégica, de acuerdo alas observaciones realizadas

en la ficha técnica de observacion, la investigacion

4.1. Diagnéstico

Esta etapa corresponde a identificar las necesidades que posee la poblacién inmersa dentro del
problema objeto de estudio, dentro de la cual se considera a maestros parvularios del nivel inicial
I: la poblacidn total de planteles educativos de educacién inicial de tipo fiscal, fisco misional y

privado pertenecientes a la Direccién Distrital Ambato I, asciende a 2487 centros.
Universo de Estudio

Para la deteccion de necesidades se ha tomado como referencia al centro de Desarrollo Infantil
Tia Poli, en donde se aplicé la ficha de observacion en quince parvulos que corresponden al nivel
inicial I, permitiendo identificar las habilidades desarrolladas en cuanto a la motricidad fina y por
otro lado la agilidad en la manipulacién del computador. Ademas se entrevistaron a tres expertos

parvularios, para permitir tener un enfoque desde el punto de vista del educador.
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Motricidad Fina

Ficha de Observacién

Tabla 2. Motricidad Fina.

N Nombresy Enrolla | Ensarta Pinza Punza Rasga Retuerce

Apellidos SI | NO| SI NO| SI NO | ST | NO SI NO | SI | NO

Natalia Morales X X

Juliana Viteri

Valentina Ruiz

M| o] | X
M| ]| ]| X

Isabella Moreira

Rl o< X< <

Sophie Celi

Leonardo Duman

R R R X X
Rl X< X< R R X X

Ciro Gobmez

Martin Zumbana X

O O N O G| | W| N|

Martin Ortiz X X X X

[UnN
(=)

Fernando Ramirez

Juny
—_

José Escobar X

[UnN
N
Mo <] <

Antonio Villacrés

PRl XK R R | XX X

[UnN
w

Martin Cobo

U=y
S

Mathias Toledo

X o> | X<
M| < | R X X
X < | R X X

15 Matias Rosero

Fuente: Ficha de Observacion
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

La ficha de observacién permiti6é detectar la habilidad de los nifios y nifias, en los diferentes
ejercicios, la finalidad de los ejercicios de motricidad es que exista una movilidad idénea en los

dedos de manos, mismos que contribuyen a una mejor movilidad y escritura.
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Manipulacion del computador

Ficha de Observacion

Tabla 3. Ficha - Manipulacidon del Computador.

Nombresy

apellidos

Enciende

Manipula el

Mouse

Ingresa a

la Web

Busca

informacion

Apaga

SI NO

SI NO

SI NO

SI NO

Natalia Morales

Juliana Viteri

Valentina Ruiz

Isabella Moreira

M| >R X

Sophie Celi

Rl o R XX X

Leonardo Duman

M| > X

Ciro Gémez

Rl ]| <] X

Martin Zumbana

O O N| O U1 »| W| N| -

Martin Ortiz

Xl o> <] <

[UnN
(=)

Fernando Ramirez

Juny
=

José Escobar

[UnN
\S]

Antonio Villacrés

_
w

Martin Cobo

U=y
S

Mathias Toledo

15

Matias Rosero

M| | R X

M| | ]| X

Fuente: Ficha de Observacion
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Se aplica la ficha de observacidn en los nifios y nifias, permitiendo determinar la destreza en el

uso del ordenador por parte de los estudiantes de Inicial I.
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Entrevista a las profesores parvularios

Tabla 4. Entrevista a Expertos.

Pregunta/ Respuesta

Parvulario 1

Parvulario 2

Parvulario 3

1. (Considera que el
computador es una
herramienta de apoyo
para el desarrollo de la
motricidad?

Si, ya que los niflos
realizan movimientos
pequefios de las manos
a través del ratéon y
teclas.

La  motricidad fina
desarrolla la habilidad
principalmente en las
manos, por lo tanto el
uso del computador
ayuda a la motricidad
fina.

El computador
actualmente es una
necesidad, los nifios se
familiarizan pronto con
el entorno, y al realizar

movimientos con los
dedos de las manos se
contribuye a la

motricidad de los dedos
de la mano.

2. ¢(Por qué es | El desarrollo de la | Porque la motricidad | Esimportante porque se
importante el | motricidad fina es de | fina es el predmbulo | motiva a la destreza en
desarrollo de la | suma importancia ya | para la escritura, base | las manos, que sirve
motricidad fina? que los nifios que | fundamental para los | para relacionarse con el
desarrollan siguientes afios de | entorno y ademas estad
adecuadamente la | escolaridad, y que veran | inmersa en el proceso
motricidad receptan | reflejados en la destreza | de aprendizaje.
mejor el proceso de | manual
enseflanza aprendizaje.
3. ¢El uso del | Ladestreza manual hace | Definitivamente si, ya | Considero que si, ya que

computador contribuye
para el desarrollo de la
motricidad fina?

parte de la motricidad
fina, al manipular el

computador se
encuentran implicitos
los movimientos de la
mano por lo que
considero que si
contribuye.

que la motricidad fina
permite tener habilidad
en las manos, ademas de
que se pueden integrar
los conocimientos que
se imparten a los
alumnos.

en primer lugar las
tecnologias deben estar

integradas al
aprendizaje y a las
demds materias que
hacen parte del
curriculo, y la
manipulacion del

computador contribuye
con la habilidad de las
manos.

4. ;Ud. hace uso de las
herramientas que
ofrecen las TIC en su
clase? .En caso de que su
respuesta sea si
especifique cuales.

Actualmente el sistema
de educacion
ecuatoriano exige que se
integren las TIC dentro
de la educacién, en el
centro donde brindo
servicios se brindan las
facilidades, por lo que se
hace uso del centro de
cémputo, y la grabadora
principalmente.

Si, ya que es un recurso
que permite captar la
atencién de los nifios,
ademas que ellos en sus
hogares cuentan con
computadores que usan
de forma regular. Se
hace uso de la television,
la computadora, el dvd,
cds y la computadora.

En mi centro educativo

se hace wuso de Ila
tecnologia,

principalmente la
computadora y la

grabadora ya que son
nifios pequefios.

5. ¢(Cudl es el rol de los
padres de familia en el
trabajo auténomo y el
uso de las herramientas
Web?

Los padres de familia
deben colaborar con los
hijos como soporte de
las actividades
realizadas en el centro
educativo, ya que como
estdin empezando a
familiarizarse con los
recursos tecnolégicos
necesitan de su guia.

Los nifios en la escuela
deben  recibir  una
induccién en cuanto al
uso de los recursos
auténomos, que son
parte del aprendizaje, en
su etapa inicial para
poder ingresar a la
computadora deben
estar apoyados en los
seflores  padres de
familia.

El vinculo con los padres
es importante desde el
mismo nacimiento, ya
que permite da
seguridad al infante, en
cuanto al uso de la
tecnologia es un campo
nuevo para los nifios el
rol que deben cumplir
los padres es el mismo
que el del maestro en el
salén de clases.

Fuente: Entrevista

Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa
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4.2, Métodos aplicados

Se aplico la Metodologia Cascada (Molina, Letelier, Sdnchez, & Sadnchez, 1997):

e Se realizé un andlisis de requisitos, enfocados a los usuarios de la herramienta Web

multimedia, en donde se abordaron los aspectos relevantes de los educadores y educandos del

nivel de educacion inicial I y especificaciones de la motricidad fina.

Tabla 5. Andlisis de requerimientos

Requerimientos Docentes Estudiantes

Procedimentales Habilidades cognoscitivas, uso | Experiencia a través de
de instrumentos | manipulacion del
computacionales, computador.
conocimientos basicos dela Web | Espiritu de investigacion.
2.0, planificacion de contenidos, | Adquirir el conocimiento
elaboraciéon de programa de | Evaluacidn.
educacion inicial. Retroalimentacion.
Integracidén de las TIC en el aula.

Actitudinales Manejo de grupos de trabajo. Confianza.
Saber hacer ( a través de la | Creatividad.
aplicacion de las herramientas | Interacciéon en el equipo de
informaticas y multimedia) trabajo.
Mega competencias. Reconocimiento del entorno.
Habilidad para integrar las TIC | Conocimiento de las
en los planes de clase. herramientas de la Web.
Interactuar con el material Web
de estudio.

Académicos Capacitacion en relacion a las | Desarrollo del aprendizaje
TIC paginas Web. significativo.
Integracién de los procesos | Integracion de las TIC en el
académicos de aprendizaje con | conocimiento integral.
las TIC Aplicacidn de ejercicios para
Integracién de procedimientosy | la motricidad fina.
actitudes.

e Diseflo de la herramienta Web multimedia, a través

contemplados en el analisis de requerimientos.

Analisis de requerimientos

Uso de la herramienta Web Builder.

Aplicaciones en Flash.

Videos editados y subidos en Youtube
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Grafico 1. Generar menu.
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Se disefia el menu principal a partir de imagenes pre disefiadas; donde se encuentran los sub

menus, el programa usado para construir diferentes menus, es WEB BUILDER, en el software

desarrollado llamado “Tia Poli” , constituido de doce sub menus, los cuales llevan al usuario a

diferentes paginas Web, mismas que se encuentran enlazadas al ment principal.
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Grafico 2. Generar imagen.
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Las imagenes que representan a cada mend, estan disefiadas de acuerdo a la conveniencia del

programa, pueden ser usadas como logos, para respetar los derechos de autor, se selecciona el
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comando INSERT para elegir una imagen desde una carpeta en el computador o directamente

desde Internet.

Grafico 3. Pantalla de Inicio.
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El index o inicio, es un comin denominador en todos los software interactivos, este menu
permite al usuario regresar automaticamente a la pagina principal del software dando clic sobre

él, asi el usuario puede cambiar las opciones en cualquier momento.
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Grafico 4. Contacto.
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

En la parte inferior del menu principal, estdn ubicados los contactos de la pagina, permitiendo

al usuario realizar consultas, observaciones, o presentar sugerencias.

Grafico 5. Pointer.
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El pointer es una herramienta con la imagen de una flecha, ayuda al usuario a sefialar los
diferentes graficos, animaciones o sonidos que haya puesto en el menu, asi como desplegar la

ayuda mostrando al usuario las propiedades, ubicaciones y los cambios que se pueden realiza
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Grafico 6. Pointer en Flash.
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com

Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Adobe Flash Player es un programa que ayuda al usuario hacer paginas Web y animaciones, en
el programa disefiado, se usan diferentes paginas Web en cada ment disefiadas en este programa,
al usar pointer es posible entrelazar los graficos que estan en el menu principal, con paginas

previamente disefiadas.

Grafico 7. Site Manager
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa
En la parte superior derecha, se puede apreciar la ubicacidon del Site Manager, en donde se
encuentran las doce hojas contenidas en la herramienta; para realizar el programa, es necesario
comunicar las paginas entre si, a través del Site Manager, y usar programas de animacién, audio y

sonido como son Adobe Audition y el Adobe Flash Player.
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Grafico 8. Visualizado
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El visualizado puede ser modificado con diferentes animaciones, usando el comando Pointer,
se escoge la imagen para dar diferentes propiedades de animacién, como movimiento,

ensanchamiento y encogimiento, o girar y desplazar una imagen.

Grafico 9. Tools.
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El comando Tools, es una de las herramientas principales, con este comando se edita y anima
iconos, reportar errores, sirve para relacionar entre si diferentes paginas, y crear extensiones,

la herramienta presenta una extension a las paginas.
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Grafico 10. Select Page
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El comando Select Page, es muy parecido al comando Site Manager, permite al programador

ingresar a cualquier pagina en cualquier momento, la diferencia es que el comando Select Page

se abre desde la pestafia de herramientas, se usa cuando se editan imagenes y sonido.
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Grafico 11. Image.
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa
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Image es el titulo que tienen las propiedades de una imagen, para que el programa tenga una

buena calidad, en las propiedades se modifican los efectos, animaciones, contraste, nombres, tipos

de linea, y los cambios que permiten mejorar la calidad de un programa a través de las imagenes.

52




IRAMS|OOATH O/ Il ag | B

Toolbox

[ jQueryTabs

2 jQuery Toollip

4 PayPal eCommerce
Buy Now Button
Addto Cart Button
View Cart Button
Substription Button

B
R
R
B

Donation Button

4 Login

ﬂ Admin

F Change Password
iy it Frofe

P: Login

Grafico 12. Forma general.

vy &/ indey/ videogd X 4
XA kR RAAAR \Gened[Te)ﬂ |Lnk |Hieds|Publish|Evems (553 Animation | iR e RPN reo
NG B A
Animations
3 Name Delay Duraion Ad.. |
: tranfompuse 0 2000 .
3
] o g
1 o Enrollar
o 0 g Transtons
N
3 Tgger Propety Add.. |
T TN B N

Fuente: http://www.motricidad-fina.com

Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa
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De acuerdo a las necesidades del programa, hay cosas que se pueden heredar, heredar

dejando una pagina Web enlazada a un grafico, esto se realiza cuando ya esta disefiada la pagina

principal, poniendo el vinculo de donde esta la pagina heredada, los textos, links, efectos y demas

cosas que constituyen en si la forma general de una pagina.
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Grafico 13. Enlace de Forma.
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Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Generd [ Tec | Lk | Gects | Pubish | Everts | C553 At

b

W o 10 s [ ]
ab bbb bbb bbb bbb b b L

Site Mana... v # x

Link

Link to: AEnemaI Web Address /|

URL: o v yostbe convach -0z v
Bookmark: | Favortes..
Ttle:

Target Window o Frame

Taoe Gpeninaren oenvindn Y] | S
Value: _blank

URL Parameters for Intemal Links

>

DoBLmMkO
?ﬁ‘ web tia poliwbs
[ index
[ Alimentos
[ Animo
[ Geometricas
[ limpieza
[ frutas
[ profesiones
[ animales
[ Salado
[ instrumentos
[ nocion
] videos2

La forma general de una pagina puede heredar los textos, links, efectos y caracteristicas de una

pagina, para enlazar y heredar una pagina se necesitan saber el link y el URL de dicha pagina y se

lo ubica en el enlace de forma.
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Grafico 14. Tipo de Forma.
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Cuando una pagina es heredada para entrelazar diferentes programas, se pueden aplicar
diferentes efectos, animaciones, opciones de sonido, bordes y caracteristicas que diferencien a
una pagina.

Grafico 15. Prueba de Forma.
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Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

TPRP PR

Cuando se realizan los respectivos cambios en animacién y audio, es posible realizar una
prueba para averiguar como queda el programa, la prueba se realiza y de haber errores se

corrigen.

e Se elaboraron unidades independientes lidicas para el desarrollo de la motricidad fina

que generen aprendizaje significativo
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e Se ensamblaron las actividades individualizadas con enfoque a la motricidad fina para
enlazarse con el requerimiento del curriculo establecido por el Ministerio de Educacién, para el
nivel de educacién inicial 1.

e Se realiz6 una prueba que permita evaluar el grado de funcionalidad de la herramienta
Web multimedia y los requerimientos en cuanto a cambios y ajustes.

¢ Se aplico la prueba piloto en Centro de Desarrollo Infantil Tia Poli, en donde intervienen

las parvularias, parvulos y padres de familia.

Analisis de requisitos

De la informacién recabada a través de la ficha de observacion y la entrevista han permitido
recabar informacidén de aristas diferentes que permitan realizar un andlisis que permiten realizar
el primer analisis de requisitos.

a. La tecnologia debe ser parte del aprendizaje y debe contribuir en el desarrollo de la destreza
manual y la motricidad fina.

b. La herramienta Web debe ser desarrollada en base a aspectos ltidicos, y llamativa.

c. Se deben integrar los conocimientos de las materias transversales, como son el inglés, la
computacién y entorno, de tal forma que se realice un mejor uso de los recursos tecnolégicos y la
didactica.

d. Ambiente lidico con enfoque para nifios y nifias de tres afios

e. La familiarizacién con el computador debe ser parte del trabajo realizado por el profesor en

el aula de clases, y apoyado por los padres de familia en el trabajo auténomo en la casa.

4.3 Materiales y Herramientas

En el desarrollo de la herramienta se aplicaron diferentes materiales entre los que cabe sefialar
el ordenador, la cAmara de video, unidades de almacenamiento de informacion, el cd - room, el

mouse, parlantes.

Dentro de las herramientas se puede anotar el sitio Web que permite estar en lared y que posee
un registro de nombre del dominio, la herramienta Web se disefi6 usando el programa WEB
BUILDER, por la didactica que presenta, en este se alojaron editados y subidos en YouTube, ya que
permite el alojar y la publicacién de forma sencilla; las actividades que se presentan teniendo la
base tedrica de los contenidos programaticos del nivel inicial I, a través de animaciones realizadas

en el programa Flash Animator.
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Capitulo 5

Resultados

5.1. Producto final
Partiendo de la investigacion realizada se desarrolla la herramienta WEB, aplicando una
pagina que contiene submends, de acurdo al eje tema(TIC)o correspondiente a la Educacién
Inicial I, y dando énfasis a la motricidad fina a través del uso del computador, detallado a

continuacion.

Grafico 16. Los Alimentos.

Fuente: http://www.motricidad-fina.com/Alimentos.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

La herramienta posee varias aplicaciones de aprendizaje, 1a seccién de alimentos, a través de
una imagen de nifios y nifias proporcionan la bienvenida al parvulo para que acceda al enlace en

donde se encuentran los alimentos.
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Grafico 17. Alimentos Nutritivos.
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com/Alimentos.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Los alimentos nutritivos se presentan mediante imagenes inéditas disefiadas en flash, en el
cuadro a continuacién se encuentra un nifio que guia paso a paso al parvulo, con la designacion y

reconocimiento de alimentos nutritivos.

Grafico 18. Comida Chatarra.
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com/Alimentos.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

La animacién de comida chatarra permite al parvulo de un conjunto de alimentos reconocer los

que pertenecen al tipo de comida chatarra.
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Grafico 19. Estados.

Fuente: http://www.motricidad-fina.com/Animo.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El menu estados es una animacioén en flash, contiene dos submenus en donde se encuentran

los estados de animo y los estados climaticos.

Grafico 20. Estados de Animo.

uente: http://www.motricidad-fina.com/Animo.htm|
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Para el menu estados de animos se disefiaron graficos con diferentes caras representado
felicidad, tristeza, enojo y sorpresa, la animacion de cada uno es a través de sonidos

correspondientes a cada estado de dnimo.
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Grafico 21. Estados Climaticos.

Fuente: http://www.motricidad-fina.com
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El subment estados climaticos muestra situaciones en las que se evidencia lo que el calor y el

frio, se incluyeron sonidos adecuados a cada situacion.

Grafico 22. Animacién las Figuras Geométricas.

Fuente: http://www.motricidad-fina.com/Geometricas.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El ment principal corresponde a la presentacion de las figuras geométricas, a manera de una

caratula de presentacion.



Grafico 23. Figuras y Colores.
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com/Geometricas.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

En el submenu esta dado a través de la imagen de una nifia que guia al parvulo a realizar las

tareas seleccionar la figura, en donde se van definiendo las caracteristicas principales.

Grafico 24. Figuras Geométricas Circulo y Rombo.
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com/Geometricas.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Cuando el estudiante presiona el cursor sobre una figura geométrica, la nifia detalla el color y
la figura de acuerdo a lo que el estudiante haya sefialado, reforzando el conocimiento acerca de los

colores
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Grafico 25. El Aseo Personal.

Fuente: http://www.motricidad-fina.com/limpieza.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El mend el aseo personal contiene una caratula principal, al ingresar a la pestafia muestra dos

ambientes que corresponde al tema.

Grafico 26. Instrucciones Aseo Personal.

Fuente: http://www.motricidad-fina.com/limpieza.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El estudiante pulsa el cursor sobre una imagen correspondiente al submenu aseo personal, que

contiene elementos que se usan para el aseo personal como son el cepillo, la ducha y el jabdn.
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Grafico 27. Animacién Las Frutas.

Fuente: http://www.motricidad-fina.com/frutas.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El menu de las frutas, hace uso de sonidos, se cambian de tamafo mientras van apareciendo

para llamar la atenci6n del parvulo, corresponde a la pestaiia principal.

Grafico 28. Frutas de la Costa.

Fuente: http://www.motricidad-fina.com/frutas.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

En los submenuds que comprende el segmento sobre frutas, se presentan dos submenus

frutas de la costa y de la sierra.
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Grafico 29. Frutas de la Sierra.

Fuente: http://www.motricidad-fina.com/frutas.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Al escoger una opcién, se despliega una serie de frutas, al pulsar con el cursor sobre
cualquiera de ellas, automaticamente se enlaza un grafico de la respectiva fruta, ademas se emite

un sonido con el nombre y la traduccion en inglés.

Grafico 30. Profesiones.

Fuente: http://www.motricidad-fina.com/profesiones.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

En el menu de las profesiones se aplica un fondo llamativo lleno de colores, detras de un

arcoiris, con la intension de representar a través de una profesién un futuro préspero.

63



Grafico 31. Presentacion Profesiones.
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com/profesiones.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

En los submends, se encuentran diferentes tipos de profesiones, en las cuales se describen a
través de sonidos las principales actividades realizadas y las herramientas necesarias en cada

profesion.

Grafico 32. Instrumentos y Herramientas de las Profesiones.

Los Profesiones Los Profesiones
Panadero

Fuente: http://www.motricidad-fina.com/profesiones.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

En el submenu albaiiil por ejemplo se van describiendo los principales instrumentos para

realizar la actividad.
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Grafico 33. Animacién Los Alimentos - Dos (Salados/Dulces).

TS

Fuente: http://www.motricidad-fina.com/Salado.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Los alimentos es una segunda parte de los alimentos la pestafia principal permite la entrada a

dos subments alimentos dulces y salados.

Grafico 34. Alimentos Salados
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com/Salado.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

En el ment alimentos salados, se encuentrala opcidn de pintar, eligiendo los alimentos salados.
Al termina de pintar, el alimento aparece pintado el alimento, de acuerdo a los colores que el

parvulo escogio.
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Grafico 35. Alimentos Dulces.
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Fuente: http://www.motricidad-fina.com
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

En el submenu alimentos dulces, de igual manera se presentan alimentos salados y dulces, el

parvulo debe ir pintando los alimentos dulces.

Grafico 36. Los Animales.

Fuente: http://www.motricidad-fina.com/animales.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El ment principal se lo ha realizado a manera de caratula, para dar paso al subment en donde

se encuentran los animales.
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Grafico 37. Los Animales.

Fuente: http://www.motricidad-fina.com/animales.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Al colocar el cursor encima de la imagen de cualquier animal este emite un sonido y al mismo

tiempo sale el nombre.

Grafico 38. Los Instrumentos Musicales.

Fuente: http://www.motricidad-fina.com/instrumentos.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El ment principal de los instrumentos musicales se presenta como una caratula animada con
sonidos que anuncian el titulo de la pagina, acompafiado de sonidos de instrumentos musicales

tipicos.



Grafico 39. Guitarra.

Fuente: http://www.motricidad-fina.com/instrumentos.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

En el siguiente submend, se presentan las opciones entre las que se pueden escoger un
instrumento, inmediatamente aparece el grafico del mismo, y también se reproduce el sonido que

este emite.

Grafico 40. Maraca - Flauta.

Fuente: http://www.motricidad-fina.com/instrumentos.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

De acuerdo al instrumento escogido, aparece el grafico y el sonido respectivo del instrumento
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Grafico 41. Nocion Bésica.

Corresponde al ment principal, presentado como caratula correspondiente a nociéon basica, se

usaron animaciones con sonidos, los cuales anuncian el titulo de la pagina.

Grafico 42. Nocion Basica Cerca - Lejos.

Fuente: http://www.motricidad-fina.com/nocion.html
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

En el subment nocién basica, se encuentra dos opciones, cerca y lejos, cuando el parvulo
presiona con el cursor cualquiera de estas opciones, la nifia que esta en el grafico, se acerca o se

aleja de acuerdo a lo que el nifio haya escogido.
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Grafico 43. Video Enrollar.

ENROLLAR

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=06Afsaj5_yM
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El video enrollar se encuentra el menu videos, en esta seccion se ubica una lista enlazada a

youtube, con las propiedades del titulo de cada video.

Grafico 44. Instrucciones Enrollar - Parte Uno.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=06Afsaj5_yM
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa
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Grafico 45. Instrucciones Enrollar - Parte Dos.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=06Afsaj5_yM
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

La finalidad del video enrollar, es que los nifios y nifias desarrollen habilidades psicomotrices
através de este trabajo, también ayuda al sentido de la precepcién, paso a paso se van describiendo

los materiales, asi como el ejercicio.

Grafico 46. Video Ensartar.

ENSARTAR

Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

EL video ensartar, es el segundo ejercicio en la parte de videos, fue enlazado directamente
desde su ubicacion en youtube, y enfatiza el uso de los dedos indice y pulgar para el desarrollo de

la motricidad fin.

71



Grafico 47. Instrucciones Ensartar - Parte Uno.

Fuente:https://www.youtube.com/watch?v=hTaXxliuE4U&index=7&list=UUbSaHHAfI1z]4ph6]NyPSjg
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

La primera parte de ensartar sefiala los materiales a utilizar, los cuales son pequeiias bolitas

con agujeros en el centro, y una tira de lana

Grafico 48. Instrucciones Ensartar - Parte Dos.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=hTaXxliuE4U&index=7&list=UUbSaHHA(fIlz]4ph6]NyPSjg
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

En ensartar parte dos, la maestra da las instrucciones para ensartar las pequenas esferas de
una en una sobre el hilo, se demuestra como los dedos pulgar e indice actian como una pinza

para colocar a las esferas dentro del hilo.
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Grafico 49. Video Frijoles Uno a Uno.
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Fuente:https://www.youtube.com/watch?v=KFWysxcrpQo&index=6&list=UUbSaHHAfI1z]4ph6]NyPSjg
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El video frijoles uno a uno, esta enlazado directamente desde su ubicacién en youtube, en
propiedades se puede modificar la ubicacién, de tal manera que al pulsar el cursor sobre el titulo,

el programa reproduce directamente el video desde Internet.

Grafico 50. Instrucciones Frijoles- Parte Uno.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=KFWysxcrpQo&index=6&list=UUbSaHHAfI1z]4ph6]NyPSjg
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Enla primera parte del video, se muestran los materiales que se necesitan, los cuales son una

olla y varios frijoles sueltos.
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Grafico 51. Instrucciones Frijoles- Parte Dos.

Fuente: https: ?
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

En segunda parte del video, se ubican los videos de uno en uno sobre la olla, utilizando los dedos

pulgar e indice en forma de pinza.

Grafico 52. Video Modelado.

MODELADO

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=alpR3b-Lsws&index=5&list=UUbSaHHAfI1z]4ph6]NyPSjg
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El video modelado se reproduce de manera directa al pulsar el cursor sobre su titulo, ya que se

encuentra enlazado directamente desde youtube.
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Grafico 53. Instrucciones Modelado - Parte Uno.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=alpR3b-Lsws&index=5&list=UUbSaHHA(fIlz]4ph6]NyPSjg
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

En el video modelado, se explica la utilizacién de los materiales que en este caso es plastilina.

Grafico 54. Instrucciones Modelado - Parte Dos.

Fuente: ht https://www.youtube.com/watch?v=alpR3b-Lsws&index=5&list=UUbSaHHAfI1z]4ph6]NyPSjg
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

En la segunda parte, la maestra explica las modificaciones que se realizaran sobre la plastilina,

para desarrollar la imaginacién, y motricidad fina de los parvulos.
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Grafico 55. Video Pinza Digital.

PINZA DIGITAL

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=fJmGBZIU90g&list=UUbSaHHA(fIlz]4ph6]NyPSjg&index=4
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

En el video pinza digital, también han sido reestructuradas las propiedades del titulo, para

cuando al hacer clic sobre él, con el cursor, este envie directamente la orden de abrir el enlace.

Grafico 56. Instrucciones Pinza Digital - Parte Uno.
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Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=flmGBZIU90g&list=UUbSaHHAfI1z]4ph6]NyPSjg&index=4
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Se dan a conocer los materiales que se usaran, en este caso son un par de pinzas manuales, una

figura en forma de algin animal, y pequefias figuras que representen la comida del animal.
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Grafico 57. Instrucciones Pinza Digital - Parte Dos.

Fuente:https://www.youtube.com/watch?v=flmGBZ1U90g&list=UUbSaHHAfI1z]4ph6]NyPSjg&index=4
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Se dan las indicaciones al parvulo para que ubique con las pinzas el alimento dentro de la boca

del animal, de esta manera se desarrolla habilidades y motricidad fina.

PUNZADC

Fuente:https://www.youtube.com/watch?v=rWmvXxaPMvA&index=3&list=UUbSaHHAfIlz]4ph6]NyPSjg
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El video comienza explicando las herramientas que se utiliza para el ejercicio, en este caso

es un crayon con punta, y una lamina de fomix.
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Grafico 59. Instrucciones Punzado - Parte Uno.

Fuente:https://www.youtube.com/watch?v=rWmvXxaPMvA&index=3&list=UUbSaHHAfI1z]4ph6]NyPSjg
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El ejercicio consiste en punzar o hacer pequefios agujeros sobre la forma con el crayén, de

tal manera que se desarrolle la motricidad fina.

Grafico 60. Instrucciones Punzado - Parte Dos.

Fuente:https://www.youtube.com/watch?v=rWmvXxaPMvA&index=3&list=UUbSaHHAfI1z]4ph6]NyPSjg
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Se continua punzando la cantidad de veces que sea pueda.
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Grafico 61. Video Rasgado.

RASGADO

W o W e T,

Fuente:https://www.youtube.com/watch?v=aKolBop_Gx4&index=2&list=UUbSaHHAfI1z]4ph6]NyPSjg
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El video de rasgado, cumple con las caracteristicas de los demas videos, al pulsar su titulo

con el cursor, este se reproduce automaticamente desde su ubicacion en la Web.

Grafico 62. Instrucciones Rasgado — Parte Uno.

Fuente:https://www.youtube.com/watch?v=aKolBop_Gx4&index=2&list=UUbSaHHAfIlz]4ph6]NyPSjg
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Los materiales para el video de rasgar son una hoja de revista, una hoja en blanco y goma.
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Grafico 63. Instrucciones Rasgado - Parte Dos.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=aKolBop_Gx4&index=2&list=UUbSaHHA(Ilz]4ph6]NyPSjg
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El ejercicio consiste en rasgar la hoja de revista con los dedos pulgar e indice de ambas

manos, y después pegar los trozos sobre la hoja en blanco.

Grafico 64. Video Retorcer.

RETORCER

YO m aq “»

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=0UhtaVMPH68&index=1&list=UUbSaHHA(fIlz]4ph6]NyPSjg
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El video retorcer también se reproduce directamente al pulsar el cursor sobre él, en sus

propiedades de titulo esta ubicado el enlace de su ubicacion.
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Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=0UhtaVMPH68&index=1&list=UUbSaHHAfI1z]4ph6]NyPSjg
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El material usado en este ejercicio son tiras de papel crepe, y se enfatiza la pinza digital de

los dedos, constituida por los dedos pulgar e indice.

Grafico 66. Instrucciones Rasgado - Parte Dos.
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Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=aKolBop_Gx4&index=2&list=UUbSaHHAfIlz]4ph6]NyPSjg.
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

El ejercicio tiene un procedimiento que consiste en hacer tiras de papel para luego retorcer

formando la pinza digital del dedo pulgar e indice.
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5.2. Evaluacién preliminar

La evaluacidn preliminar cumple un papel fundamental ya que a través de una prueba piloto
dirigida a los estudiantes del Centro de Desarrollo Infantil Tia Poli, asi también a los maestros
parvularios, se podra determinar la efectividad en cuanto a las aplicaciones que se encuentran
en la herramienta Web. A los parvulos se los evalu6 a través de una ficha de observacién

mientras que a los docentes se les plante6 una encuesta con preguntas claves.

Ficha de Observacion de las actividades desarrolladas por los nifios y nifias, a través de la

prueba piloto.

Tabla 6. Resultados Prueba Piloto - Parvulo.

FICHA DE OBSERVACION
Respuestas
Items SI NO
Entra a la pagina 13 2
Los colores le llaman la atencion 14 1
Sigue las instrucciones de la pagina 12 3
Tiene control del mouse 15 0
Coordinacién 6culo — manual 14 1
Coordina con los sentidos 11 4
Discrimina las diferencias 13 2
Pregunta cuando no entiende 14 1
Empieza a leer 10 5
Familiaridad con sonidos 13 2

Fuente: Ficha de Observacién
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa
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Grafico 67. Resultados Prueba Piloto - Parvulos.
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Fuente: Ficha de Observacion
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Los resultados segun la prueba piloto aplicada alos parvulos, fue favorable, se puede evidenciar
que los nifios y nifias tienen control de las nuevas tecnologias, que pueden entender el programa,

que coordinan los sentidos audiovisuales y que les atrae el programa.
Resultado de la encuesta realizada a los docentes parvularios

A continuacién se da como resultado la encuesta realizada a los educadores parvularios
del centro educativo Tia Poli, en la prueba piloto, misma que ha permitido detectar el grado de

funcionalidad de la herramienta Web multimedia para el desarrollo de la motricidad fina en

educacion inicial I.
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1. (Logro ingresar al sitio con facilidad?

Tabla 7. Ingreso al Sitio.

N Si

No

¢Logro ingresar al sitio con facilidad?

1 7

Fuente: Encuesta Tia Poli (2013)
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Grafico 68. Ingreso al Sitio.

W 5j

HNo

Fuente: Encuesta Tia Poli (2013)
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

2. ;La herramienta Web contribuye al proceso a motricidad?

Tabla 8. Herramienta y Motricidad.

N Si

No

¢La herramienta y Motricidad?

2 7

Fuente: Encuesta Tia Poli (2013)
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa
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Grafico 69. Herramienta y Motricidad.

M Si

HNo

Fuente: Encuesta Tia Poli (2013)
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

3. ¢(Los conocimientos han sido enlazados con materias de comunicacidn, entorno y computacién?

Tabla 9. Materias Transversales.

;Los conocimientos han sido enlazados Si No
N con materias de comunicacion, entorno y
— computacién?
3 8 0

Fuente: Encuesta Tia Poli (2013)
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Grafico 70. Materias Transversales.

M Respuestas Si

M Respuestas No

Fuente: Encuesta Tia Poli (2013)
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa
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4. ;La herramienta brinda las facilidades para que colaboren los padres de familia?

Tabla 10. Herramienta Autonoma.
Si No

N | ;La herramienta brinda las facilidades para
|| que colaboren los padres de familia?
4 8 0

Fuente: Encuesta Tia Poli (2013)
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Grafico 71. Herramienta Auténoma.

M Respuestas Si

M Respuestas No

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

5. ;Los musculos de las manos de los nifios y nifias han trabajado en el ejercicio aplicativo?

Tabla 11. Desarrollo de Motricidad.

N Si No

(Los musculos de las manos de los nifios y
5 nifias han trabajado en el ejercicio aplicativo? 8 0

Fuente: Encuesta Tia Poli (2013)
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa
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Grafico 72. Desarrollo de Motricidad.

ml
2

Fuente: Encuesta Tia Poli (2013)

Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

6. ;Los ninos y nifias muestran interés?
Tabla 12. Interés por la Herramienta.
N Si No
¢;Los nifios muestran interés?
6 7 1

Fuente: Encuesta Tia Poli (2013)
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Grafico 73. Interés por la Herramienta.

Fuente: Encuesta Tia Poli (2013)
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa
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7. ¢Las actividades presentadas son idéneas para el desarrollo de la motricidad?

Tabla 13. Actividades motrices.

. i Si No
N | ;Las actividades presentadas son idoneas

|| para el desarrollo de la motricidad?
7 8 0

Fuente: Encuesta Tia Poli (2013)
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

Grafico 74. Actividades motrices.

M Respuestas Si

M Respuestas No

Fuente: Encuesta Tia Poli (2013)
Elaborado por: Paulina Fernanda Pazmifio Villa

5.3. Anadlisis de resultados

Los factores que intervienen en la motricidad fina estan constituidos por el entorno que brinda
la escolaridad y los centros educativos, el aprovechar los aspectos positivos de la tecnologia, y su
uso en este caso de un computador permitira que la aplicacién mediante pequefios movimientos

contribuir al desarrollo de los movimientos de la mano para la motricidad fina.
La herramienta Web, necesita la intervencion de los sentidos, por lo que la coordinacién 6culo

manual es abordada con éxito, ademas la integracién de materias como entorno, computacién e

inglés hace que el proceso de ensefianza aprendizaje este enfocada a un aprendizaje.
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El acceso a la pagina por parte de los parvularios se realizé con rapidez y de forma fAcil,
ubicdndose correctamente en el espacio estructural, de l1a pagina, ademas los colores primarios que

fueron utilizados principalmente ayudan a captar la atencién de los nifios y nifias.

Los alumnos siguen las indicaciones de la pagina es decir que el acceso alos menuts ha resultado
sencillo para su uso. Siendo uno de los elementos mas importantes en el area de la tecnologia es el

mouse para el desarrollo de 1a motricidad se evidencio que tienen el control sobre el mismo.

Los parvulos muestran correcta coordinaciéon entre los ojos y las manos, coordinando los

sentidos, y le permite discriminar las diferencias entre las diferentes actividades, y realiza las

preguntas correspondientes cuando no entiende, se familiariza con los sonidos y empieza a leer.
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Capitulo 6

Conclusiones y Recomendaciones

6.1. Conclusiones

Se hallegado ala conclusidn de que la tecnologia integrada con el uso idéneo de la herramienta
Web, puede ser considerada como un instrumento para potenciar las habilidades y destrezas, en
el desarrollo de 1a motricidad fina, de nifios y nifias del Nivel Inicial I, constituyéndose en un aporte
para el proceso de enseflanza aprendizaje, y para el aprendizaje autébnomo que se realiza en los
hogares; debido a que las Tecnologias de Informacién y Comunicacién, permiten un importante

aporte en la competencia tecnolédgica en estudiantes de cualquier edad.

La integracion de herramientas que contienen sonido ha permitido que los nifios generen un
mayor interés, los docentes consideran que existe un aporte en donde confluyen las materias de
comunicacién, entorno y computacion, para la educacién integral de los niflos y nifias, ademas

como conocimiento general.

La herramienta Web ha sido disefiada en un ambiente lidico, lo que genera motivacién a los
parvulos, es importante la direccidon del docente para despertar un mayor interés, y dar la guia

necesaria, considerando la edad de los nifios y nifas.

Los recursos del entorno virtual brindan amigabilidad por su aspecto visual auditivo de las
herramientas multimedia, lo que permite incentivar los sentidos, los nifios son parte de la aldea
global gracias al entorno tecnolégico, por lo que el uso de la herramienta se torna en un
instrumento idoneo para la aplicaciéon de técnicas en la motricidad.

El proceso de ensefianza aprendizaje actual requiere la intervencién de las tecnologias de la
informacién y la comunicacidn, integrando los conocimientos a las habilidades y destrezas de los

estudiantes a las exigencias de la globalizacién.
El movimiento que realiza la mano ayuda a la motricidad fina mientras que la pantalla y los

materiales como videos, actividades permiten generar la coordinaciéon o6culo manual,

aprovechando las capacidades de los nifios y nifias.
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La herramienta Web, permite que se integren los padres de familia al proceso de ensefianza
aprendizaje, ya que al encontrarse en un espacio abierto al ingreso de cualquier persona, se
refuerza lo aprendido en la clases regulares, cualquier persona que ingrese a la Web pueda hacer

uso de la herramienta.

6.2. Recomendaciones

Los nifios y nifias deben manejar el computador con mayor continuidad ya que la manipulacién
del computador, y de partes del hardware, hacen que la mano realice movimientos, lo que puede
traducirse en un ejercicio de motricidad, pero previo a esto debe existir una induccién para que el
nifio nifia que por primera vez utiliza un ordenador pueda relacionarse de mejor manera y asi el

uso de la herramienta Web sea idoneo.

Los docentes deben ser parte del cambio integrando los conocimientos al entorno, ademas de
las materias transversales y horizontales para desarrollar las habilidades y destrezas del nifio y

nifa.

Los ejercicios de motricidad fina deben realizarse de forma continua en el entorno del salén de
clases, los padres de familia deben contribuir con el proceso de aprendizaje autonomo desde el

hogar.

Los recursos tecnolégicos deben ser usados correctamente y con supervision para aprovechar

el tiempo, y que no se cree una dependencia tecnoldgica, y asi: no exponer a los nifios y nifias a los

peligros de la red.
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Apéndice A

Abreviaturas, Acrénimos, Signos

ASP: Paginas de Servidor Activo (Active Server Pages)

ATP: Protocolo de Transacciones de Apple Talk (Apple Talk Transaction Protoco)

CPU: Unidad Central de Proceso (Central Processing Unit)

CERN: Centro Europeo de Investigacion Nuclear (Centre Européen de Recherche Nuclair)
CSS: Hojas Estilo Cascada (Cascading Style Sheets)

DHTML: HTML Dinamico (Dynamic HTML)

HTML: Lenguaje de Marcado para Hipertextos (HyperText Markup Language)

FTP: Protocolo de Transferencia de Archivos (File Transfer Protocol)

IP: Protocolo Internet (Internet Protocol)

IRC: Conversacién Alternada en el Internet (Internet Relay Chat)

OWL: Lenguaje de Ontologias Web (Web Ontology Language)

PDA: Asistente Digital Personal (Personal Digital Assistant)

PC: Computadora Persona (Personal Computer)

R.A.E.: Real Academia Espafiola

RSS: Sumario de Sitio Enriquecido (Rich Site Summary)

RDF: Marco de Descripcion de Recursos (Resource Description Framework)

TCP: Protocolo de Control de Transmisidn (Transmission Control Protocol)

URL: Localizador Universal de Recursos (Universal Resource Locator)

SPARQL: Protocolo Simple y Lenguaje de Consulta de RDF (Simple Protocol and RDF Query
Language)

SKOS: Sistemas de organizacion del conocimiento (Simple Knowledge Organization System)
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Apéndice B

Glosario de Términos

Adenosintrifosfato: Compuesto fundamental con el que las células acumulan y obtienen

energia

Dominio: es considerado el nombre del sitio, puede ser modificado por el duefio del sitio.

Flash Animator: es un programa de animacion, estd desarrollado para brindar un aporte al

aspecto visual, permite dar a la pagina Web un aspecto mas interactivo a la pagina.

Hosting: es un espacio que brindan instituciones o empresas y sirven para alojar el sitio Web,

para lo cual hacen uso de un servidor.

Pdgina Web: es una pagina que contiene informacion, con formato HTLM, y que se puede
encontrar con la ayuda de un navegador, dentro de esta se puede alojar sonido, videos, texto,

imagenes.

Web Builder: permite crear paginas Web sin tener conocimientos previos de HTLM, permite

integrar con facilidad texto, imagenes, sonido, videos, animaciones

World Wide Web: cuya abreviatura es WWW, es un protocolo que permite compartir

informacién y dar seguimiento a los enlaces.

YouTube: podria ser considerada una red social, un medio de comunicacién que permite la

misma funcién que un televisor brindando mejor servicio que la tecnologia, aloja y almacena

videos que pueden ser compartidos.
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Instrumentos de recoleccion de datos

Apéndice C

Pontificia Universidad Catélica del Ecuador Sede Ambato

Ficha de Observacion - Motricidad

Aplicada a los nifos y nifias del Centro de Desarrollo de Desarrollo Infantil Tia Poli

Objetivo: Recopilar informacion del desarrollo de la motricidad fina en los nifios de Inicial L.

Nombre: Edad:
Fecha: Observador:
Docente:
Nombres y | Enrolla Ensarta | Pinza Punza Rasga Retuerce
apellidos SI |[NO | SI | NO | SI NO |SI | NO |SI NO | SI NO
1 Natalia Morales
2 Juliana Viteri
3 Valentina Ruiz
4 Isabella Moreira
5 Sophie Celi
6 Leonardo Duman
7 Ciro Gémez
8 Martin Zumbana
9 Martin Ortiz
10 | Fernando Ramirez
11 | José Escobar
12 | Antonio Villacrés
13 | Martin Cobo
14 | Mathias Toledo
15 | Matias Rosero
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Pontificia Universidad Catélica del Ecuador Sede Ambato

Ficha de Observacion - Manipulacién del Computador

Aplicada a los nifios y nifias del Centro de Desarrollo de Desarrollo Infantil Tia Poli

Objetivo: Recopilar informacién del desarrollo de la motricidad fina en los nifios de Inicial I.

Nombre: Edad:
Fecha: Observador:
Docente:
Nombres y | Enciende Manipulael | Ingresaa Busca Apaga
apellidos Mouse la Web informacion
SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO
1 Natalia Morales
2 Juliana Viteri
3 Valentina Ruiz
4 Isabella Moreira
5 Sophie Celi
6 Leonardo Duman
7 Ciro Gémez
8 Martin Zumbana
9 Martin Ortiz
10 | Fernando Ramirez
11 | José Escobar
12 | Antonio Villacrés
13 | Martin Cobo
14 | Mathias Toledo
15 | Matias Rosero
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Pontificia Universidad Catélica del Ecuador Sede Ambato

Encuesta a Docentes Parvularios

Aplicada a docentes parvularios de INICIAL I

Centro educativo:

Experiencia como docentes (en afios):

Fecha:

1. ;Considera que el computador es una herramienta de apoyo para el desarrollo de la
motricidad?

4. ;Ud. hace uso de las herramientas que ofrecen las (TIC), en su clase? .En caso de que su
respuesta sea si especifique cuales.

Web?
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Pontificia Universidad Catolica del Ecuador Sede Ambato
Ficha de Observacion - Evaluacion de la herramienta
Aplicada a los nifios y nifias del Centro de Desarrollo de Desarrollo Infantil Tia Poli

Objetivo: Determinar la funcionalidad de la herramienta Web multimedia para el desarrollo

de la motricidad fina en educacién inicial I

Nombre: Edad:
Fecha: Observador:
FICHA DE OBSERVACION
Respuestas
Items SI NO

Entra a la pagina

Los colores le llaman la atencién

Sigue las instrucciones de la pagina

Tiene control del mouse

Coordinaciéon 6culo - manual

Coordina con los sentidos

Discrimina las diferencias

Pregunta cuando no entiende

Empieza a leer

Familiaridad con sonidos
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Pontificia Universidad Catélica del Ecuador Sede Ambato

Encuesta a Docentes Parvularios del CDI Tia Poli

Objetivo: Determinar la funcionalidad de la herramienta Web multimedia para el desarrollo de la

motricidad fina en educacion inicial I

Instrucciones: Por favor coloque una x en la respuesta que ud. considere es la adecuada de

acuerdo a su experiencia con el uso de la herramienta Web para el desarrollo de la motricidad fina

1. ;Logrd ingresar al sitio con facilidad?

Si No

2. ;La herramienta Web contribuye al proceso a motricidad?

Si No

3. ;Los conocimientos han sido enlazados con materias de comunicacidn, entorno y computacién?

Si No

4. ;La herramienta brinda las facilidades para que colaboren los padres de familia?

Si No

5. (Los musculos de las manos de los nifios han trabajado en el ejercicio aplicativo?
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Si

No

6. ;Los nifios muestran interés?

Si

No

7. ;Las actividades presentadas son idéneas para el desarrollo de la motricidad?

Si

No
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educacién inicial I”.
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El proceso de ensefianza aprendizaje a través de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC), permite utilizar diferentes herramientas y aplicaciones, los recursos que
ofrece la tecnologia y la Web en general, brindan apoyo en el aspecto educativo, el Ecuador a través
del Ministerio de Educacion, plantea la integraciéon de las nuevas tecnologias en los diferentes
niveles educativos, el aprendizaje integra ejes transversales y horizontales, permitiendo la
interaccién de educadores, educandos y padres de familia. La propuesta aporta hacia la motricidad
fina apoyada con el uso del computador, los movimientos de los dedos a través de las teclas y del
mouse activan los musculos mas pequeios de las manos, los primeros afios de la nifiez, es en donde
segun las pedagogia se deben desarrollar las habilidades y destrezas motrices, el ordenador por lo
tanto se constituye en  una herramienta de aprendizaje auténomo, permitiendo el

acompafiamiento del padre de familia para el caso de los nifios de Nivel de Educacién de Inicial L.
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