7.

: “Kf:-,, PONTIFICIA UNIVERSIDAD
CATOLICA DEL ECUADOR

yONTIFIC,
4,

SEDE ESMERALDAS

UNIDAD DE POSTGRADO Y FORMACION CONTINUA
Tema:

WEBQUEST EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES Y
DESTREZAS DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN

NINOS/AS OCTAVO ANO DE EDUCACION BASICA

Tesis de grado previo a la obtencion del Titulo de:

Magister en Tecnologias para la Gestion y Practica Docente

Linea de investigacion: Tic y Educacion
Autor: Lic. Diana Patricia Kohls Quifidnez

Asesor: Mgt. Xavier Quifidnez Ku

Esmeraldas — Ecuador
Febrero 2016



Trabajo de tesis aprobado luego de haber dado cumplimiento a los
requisitos exigidos por el reglamento de Grado de la PUCESE
previo a la obtencion del titulo de “MAGISTER EN
TECNOLOGIAS PARA LA GESTION Y PRACTICA
DOCENTE”

TRIBUNAL DE GRADUACION

Tema:

WEBQUEST EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES Y DESTREZAS DE
HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN NINOS/AS OCTAVO ANO DE
EDUCACION BASICA

Autor: DIANA PATRICIA KOHLS QUINONEZ

Mgt. Xavier Quifionez Ku f.
DIRECTOR DE TESIS

Mgt. Guillermo Cedefio Rodriguez f.
LECTOR 1
Mgt. Cristina Marmolejo Cueva f.
LECTOR 2
Mgt. Mercedes Sarrade Peldez f.

COORDINADORA DE POSTGRADOS

Ing. Maritza Demera Mejia f.
SECRETARIA GENERAL PUCESE

Esmeraldas — Ecuador
Febrero 2016



DECLARACION DE AUTENTICIDAD
Y RESPONSABILIDAD

Yo, DIANA PATRICIA KOHLS QUINONEZ, portadora de la cédula de ciudadania
No. 0801519299, declaro que los resultados obtenidos en la investigacion que presento
como informe final, previo la obtencion del titulo de MAGISTER EN TECNOLOGIAS
PARA LA GESTION Y PRACTICA DOCENTE son absolutamente originales,
auténticos y personales.

En tal virtud, expongo que el contenido, las conclusiones y los efectos legales y
académicos que se desglosan del trabajo propuesto de investigacion y luego de la
redaccion de este documento son y seran de mi sola y exclusiva responsabilidad legal y

académica.

LIC. DIANA PATRICIA KOHLS QUINONEZ
Cl: 0801519299



CERTIFICACION

Yo, XAVIER QUINONEZ KU en calidad de Director de Tesis, cuyo titulo es:
“WEBQUEST EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES Y DESTREZAS DE
HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN NINOS/AS OCTAVO ANO DE
EDUCACION BASICA”

Certifico que las sugerencias realizadas por el Tribunal de Sustentacion Privada de Tesis,
han sido incorporadas al documento final, por lo que autorizo su presentacion ante el

Tribunal de la Tesis

MGT. XAVIER QUINONEZ KU
DIRECTOR DE TESIS

Vi



Dedicatoria.

Dedico este trabajo investigativo al todo poderoso, por darme la vida, a
mi esposo por su paciencia y apoyo Yy sobre todo a mis hijos que cedieron

su tiempo para lograr este objetivo de mi vida profesional.

vii



Agradecimiento.

A mi esposo por confiar en mi y entender que faltaba complementar una
parte de mi vida profesional, brindindome su amor, apoyo y

comprension.

A mis hijos Tatiana, Ludwing, Martin, Said, Dastan, gracias por estar
conmigo y permitir que ese valioso tiempo que era estar con ustedes, me
permitieran dedicarlos a estos dos afios de estudios, que han significado

mucho para mi vida profesional y como ser humano.

A mi hermana Sara y familiares que han estado conmigo brinddndome

unas palabras de aliento y comprension.

A mi tutor de tesis, Xavier Quifionez Ku gracias por su preocupacion y

paciencia.

A las Autoridades y profesores de la universidad por ser verdaderas
fuentes de conocimiento y permitir que nos actualicemos y tengamos una

vision clara de nuestra vida profesional.
A mis compafieros de aula por compartir nuevas experiencias

A mi madre que desde lo mas alto de los cielos me acompafié con sus

bendiciones.

A todos gracias

viii



INDICE

(0 =1 1 0] 1 I OO 1
INTRODUCCION Y OBUIETIVOS ......ooiiieiieeteetere et es st 1
1.1 JUSEITICACION .ttt 1
1.2 Marco Teorico de 1a INVESIGACION. ........ccvouiiiiiiieiiiee e 2
121 Fundamentacidn tedrica/conceptual...........cccccvvveieiiveiieiie i 2
1.2.2 Fundamentacion 1gal ..o 22
1.2.3 Revision de eStUdiOS PreViOS. ......cccviveiveieeiese et sre st es 24

1.3 ODJELIVOS ... 29
131 ODJELIVO GENEIAL......ccuiiiieiiiciice e s ns 29
1.3.2 ODbjetivOS ESPECITICOS ....vviiiiiieie e 29
CAPITULO 2.ttt sttt sttt n st st sanenns 31
METODOLOGIA ..ottt sttt 31
2.1 MEAtod0 de INVESLIGACION ....o.veviiiiieieie et 31
211 Descripcion y caracterizacion del lugar donde se desarrolla la investigacion ..... 32

2.2 Descripcion de la poblacion ¥ MUESEIA .........ccceiiiiiiiiiece e 32
221 IVIUBSETA. ..t nr e e ne s 33

2.3 Técnicas e instrumentos que Se Van a UtIHZAr ..o 33
231 TECNICAS ...ttt bbb 33
2.3.2 Procedimient0s apliCaTOS. ..........cuiiriiiiieeeee e 34
2.3.3 Descripcion de como se obtuvo la informacién primaria y secundaria ............... 35
2.34 Reglamentos y normas éticas que se cumpliran en la investigacion.................... 36
CAPITULO 3.ttt 37
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS .......ooveveeeeeeeeeseeeeeeeseesn e, 37
3.1 Andlisis y descripcion de 10S reSultados............ccevvirinenirinsineiee e 37
3.1.1 Encuesta a 10S eSTUAIANTES. .........ooiriiiriicceee e 38
3.1.2 ENCUESEA 8 PrOTESOIES.......cuiieiiiiiie e 43
3.1.3 Resultado de la entrevista a la autoridad del plantel. ... 48
CAPITULO 4 ... 50
DISCUSION ...ttt ss sttt s s s sttt n st ten st sn et n s 50
CAPITULO 5.ttt 53



CONCLUSIONES Y PROPUESTA ..ottt s 53

5.1 CONCIUSIONES ..ottt bbbttt 53
5.2 (0] 10T - PSSP 54
521 JUSTIFICACTON ... 54
522 FUNAAMENTACION ......eviiiiece e 55
5.2.3 ODbjetivos de 12 PrOPUESTA.........coveeeiiiie et 57
524 Ubicacion sectorial Y fiSICA........ovviirriiiriiee e 57
5.2.5 Factibilidad (técnica, administrativa, financiera)............ccccccocvevvevieiiveveieeiesee 58
5.2.6 Viabilidad Académica (de acuerdo al tipo de investigacion)...........c.cccevevrennee 59
5.2.7 Plan de trabajo........cccveiiiiici e 61
5238 Validacion de 18 PropUESTA. .........coveirririeiieeeie s 61
5.2.9 Instructivo de fUNCIONAMIENTO .........ccvviiiieiiieiee e 62
5.2.10  IMPACLOS. ...veiiiieeiiiie it sie ettt ettt s e st e e s e et et b e enres 63
REFERENCIAS ...ttt bbbttt et e bt sb e s bt e s st e sabe s beebeenbeenbee s 65
GLOSARIO ...ttt bbbttt b e b e b et bt e et b e e nhe e narenareannas 69
ANEXOS .ot b b e h e R e bbbt b e e b e bb e nae b nre e 70
ANEXO (NPL) ENCUEBSTA ....ovviiiictiiite ettt sttt sttt sttt e et e be s ae e st e s beeseesbeateenbesreeneenreans 71
ANEXO( N 2): ENTFEVISTA ....voveiiieiisiieie ettt 75
5.3 ANEX0 (N°3) SOICITU .....cveiveiiiiecicc e e e 78
5.4 ANeX0 (N°4) AULOTIZACION ......cviuiiiiiiieiiitee et 79
55  Anexo (N°5) Capacitacion a 10S IMAESIOS ..........ccviveririeriririee e 80
5.6  ANEXO(N® 6) CapaCitaCiOn .........ccceeieiiiiieiiie ettt sttt sae e re e 85
5.7 Anexo(N° 7) Webquest realizada por 10S eStudiantes. ..........ccccevvriveriervsieesesnernenennns 92
5.8  Anexo (N° 8) Bloques curriculares de lengua y literatura. .........ccccoevevviveieiecnennnn, 99

INDICE DE TABLAS.

Tabla N° 1. Poblacion Y MUESEIA.........cccieiieiiiie it 33

Tabla 2. Plan de trabajo.........couiiiieiie s 61



Resumen

La presente investigacion esta encaminada al cambio educativo, el cual consistio en
aplicar por medio del internet a través de una pagina web la “herramienta tecnologica
Webquest”, en la Unidad Educativa Fiscomisional “10 de Agosto”, COmo una propuesta
de trabajo en aula , para realizar tareas estructuradas y dindmicas guiando a los
estudiantes en la bdsqueda de una informacién apegada al constructivismo, lo cual
implica una innovacion en el proceso de ensefiar y en el modo de aprender interactuando

maestros y estudiantes sacando a flote un aprendizaje significativo.

La metodologia aplicada en la investigacion permitié establecer un marco tedrico
contundente, apoyado en una investigacion descriptiva con la que se pudo corroborar
que los maestros no aplican tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la
materia de lengua y literatura y el interés de los estudiantes por trabajar con
herramientas tecnoldgicas, desarrollando actividades de investigacion con trabajos

colaborativos, donde él puedan ser artifices en la creacion de su propio conocimiento.

Los resultados obtenidos exigieron proponer una Capacitacion, elaboracion y aplicacion
de la herramienta tecnoldgica Webquest, lo cual incorpora recursos de internet para
disefiar sus apartados, de tal forma que las clases sean mas interactivas desarrollando en
los estudiantes destrezas y habilidades digitales en funcién de mejorar los aprendizajes

de los estudiantes en la asignatura de Lengua y literatura.

Es importante destacar la aptitud positiva de los docentes por trabajar con la herramienta
tecnolégica Webquest, incorporando en sus planificaciones actividades digitales
interactivas y de esta manera dejar atras las clases tradicionales repetitivas que no
permiten a los estudiantes disfrutar de los beneficios de la tecnologia en sus multiples

aplicaciones.

Palabra clave: Webquest, trabajos colaborativos, artifice de su conocimiento,

innovacion, tecnologia, Lengua y Literatura, aprendizaje significativo, constructivismo.
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Abstract

The present investigation is directed to promote educative changes, which consisted in
applying the “Webquest technologic tool,” in “10 de Agosto” High School, by means of
Internet, with a proposal of exercising in the classroom, to develop structured and
dynamic tasks, guiding the students in looking for information related to the theory of
constructivism, which implies an innovation in the teaching-learning process, in which

teachers and students interact leading to a meaningful learning.

The methodology applied in the investigation permitted to establish an overwhelming
theoretical framework, supported in a descriptive investigation, which corroborated that
teachers do not apply technologies in the teaching-learning process of Language and
Literature, it also showed the interest of students in using this teaching technologies
tools, so they developed investigative tasks using cooperative learning and they were
able to construct their own knowledge.

The results obtained demanded a proposal of a postgraduate course on the elaboration
and application of the technologic tool called Webquest, which incorporates resources of
Internet to design their sections, so as to transform lessons in more interactive processes,
developing in the students digital abilities to improve their learning in Language and

Literature.

It is important to highlight the positive attitude of teachers towards the use of the tool, as
they incorporated it in their teaching, leaving behind those traditional ways of teaching
which contain repetition, which do not allow students to use the benefits of technologies

and its very many applications.

Keyword: Webquest, collaborative work, architect of knowledge, innovation,

technology, language arts, meaningful learning, constructivism.
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CAPITULO 1

INTRODUCCION Y OBJETIVOS

1.1 Justificacion

En el transcurso del afio lectivo los maestros manifiestan su gran preocupacion por el
desinterés y apatia que presentan los jovenes por el estudio, especialmente por las tareas
enviadas a casa, lo cual provoca un bajo rendimiento escolar y en ocasiones pérdidas de
afio, causando un gran problema en la comunidad educativa y en la sociedad; este
desinterés estd siendo compartido por parte de los padres de familia, producto de
muchos factores de los cuales se pueden destacar, hogares disfuncionales, problemas
econdmicos, ausencia de papa y mama en casa por el trabajo, problemas sociales, mala

utilizacion del tiempo libre, uso incorrecto de la tecnologia, etc.

La falta de pensamiento critico esta incidiendo en el desarrollo académico de los
estudiantes de la Unidad Educativa Fiscomisional “10 de agosto”, especialmente en el
area de lenguaje y comunicacion de la educacién basica superior, razén por la cual a
través de la Webquest se pretende desarrollar habilidades y destrezas interactivas, para
que el educando sea protagonista de su propio conocimiento, por cuanto la aplicacion de
la tecnologia en el &mbito educativo estd brindando nuevos procesos de ensefianza,
apoyandose en la parte cognitiva, en un ambiente de competencia, donde pueda
interactuar maestro y estudiante, y sacar adelante un aprendizaje significativo.

Frente a esta problematica, se buscan alternativas puntuales para enviar tareas
interesantes a los estudiantes que lo seduzcan, incentivandolos para que sean
generadores de su propio conocimiento, aprovechando que hoy en dia la tecnologia ha
acaparado la atencion del ser humano especialmente en los jovenes y se debe utilizar las
nuevas herramientas tecnolégicas como motivacion para llevar a cabo el proceso de

ensefianza - aprendizaje en las diferentes areas, desarrollando habilidades y destrezas



en el manejo de la misma, implicando en su uso valores, actitudes y objetivos positivos

para un desarrollo adecuado de las herramientas digitales.

Por todas las razones expuestas se pretende aplicar las Webquest, las cuales Carme &
Sebastia (2010) afirman: “Que son actividades estructuradas que procuran guiar a los
estudiantes en la basqueda de una informacion, solucion de problemas, analisis o sintesis
que por lo general se usan en sitios web para brindar orientaciones y recursos y

consignas” (p.82).

Mediante las Webquest, los maestros y educandos tendran el apoyo para descargar
programas para el proceso de ensefianza y aprendizaje de tipo organizativo, creando sus
estrategias utilizando videos, material educativo, para hacer atractiva la pagina teniendo
una sala de juego, esta metodologia didactica se la debe utilizar en forma asertiva,
adecuadamente para el desarrollo de competencias guiadas bajo un marco tedrico.

1.2 Marco Tedrico de la Investigacion

Con el fin de que el presente trabajo investigativo tenga como base fundamentos teéricos
y legales, fue necesario elaborar un marco teérico que brinde al lector una guia que le

sirva para familiarizarse con la tematica que trata la investigacion.

1.2.1 Fundamentacién tedrica/conceptual

La presente investigacion se fundamentara en la concepcion del constructivismo de
Piaget donde segun. Cool & Granel (1944) afirma. “los alumnos deben construir su
propio conocimiento a través de un proceso de descubrimiento relativamente autdbnomo”
(p.4). En el que el papel del profesor es proponer experiencias y situaciones que ayuden

al proceso.



Todos estos procesos se aplican en el desarrollo de las Webquest donde los estudiantes
desarrollan muchas capacidades y competencias, que les ayuda a ser reflexivos y
autonomos con la capacidad de expresar sus propias conclusiones, sacando de sus

investigaciones opiniones que pueda aplicar en su diario convivir.

El estudiante aprende a través de sus investigaciones y la préctica de sus acciones

realizadas, convirtiéndose en el constructor de su propio conocimiento.

“Los planteamientos constructivistas Piagetiano que plantea el estudiante aprende a
través de sus propias investigaciones y la practica de sus acciones realizadas. Asi
convirtiéndose en el constructor y creador de su propio conocimiento” (Carretero, 1997).
Basicamente el ser humano tanto en los aspectos cognitivos sociales no es un fruto de

ambiente sino una estructura propia que produce dia a dia.

Por medio del fundamento pedagdgico en esta investigacion, se pretendid lograr un
desarrollo integral en el educando, donde se convierta en una persona investigativa,
auténoma, consiente y responsable en el contexto humano a pesar de su individualidad,
consiente de ser protagonista de su proceso educativo, donde el maestro cumple un rol
de facilitador, ayudando a tener un aprendizaje significativo, desarrollando su

inteligencia como un ser humano consiente de la realidad que vive.

La presente investigacion también se fundamentard en la Psicologia de Piaget
del modelo constructivista, donde los valores cumplen un rol muy importante en
el desarrollo de la personalidad. Asi, integrando lo afectivo y maotivacional,
permitiendo reconocer la importancia de las cosas a valorar y cultivar el sentido

de la responsabilidad en cada uno de los actos de su vida (Comfanorte, 2004).

Donde que aprender es ante todo, una actividad del que aprende, que le permite construir

su conocimiento a partir de los conocimientos que ya posee.



Uno de los grandes avances cientificos que ha tenido la sociedad ha sido la tecnologia la
cual desde su descubrimiento ha tenido cambio notables y eficaces, convulsionando al
mundo entero. El desafio tecnolégico ha brindado la facilidad de aplicarlos en los
diferentes campos del conocimiento humano, especialmente en la educacion,
brindandole diferentes herramientas tecnolégicas que contribuyen en forma significativa

en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

La aplicacion de la tecnologia ha brindado cambios notables que permiten al estudiante
identificar, examinar conceptos que se usan en el diario convivir, ademas permite que él
no se limite en el uso mecanico, sino que pueda redescubrir conceptos que permitan su

comprension.

Uno de los grandes descubrimientos tecnolégico fue el computador u ordenador,
revisando su historia. Guifiazi (2003) afirma “Que la Computadora constituye la nueva
y suscita transformaciones que van desde lo técnico hacia lo humano, para radicarse
especificamente en la ensefianza” (p.22). Con fines de continuar a las distintas miradas

que giran en torno a la tecnologia.

También es considerada como un instrumento valioso para las diferentes instituciones
brindando modernos servicios para satisfacer necesidades del ser humano, hoy en dia es
facil tener un computador comparado con épocas anteriores, desde John Vincent
Atanasoff Y Clifford Berry quienes desarrollaron en 1939 el primer prototipo de
computador digital hasta la actualidad ha brindado herramientas didacticas que permiten

tener un aprendizaje significativo.

Hablar especificamente de un computados es hablar de mejoras en aula ya que ayudan
que las clases sean mas dinamicas con programas basicos que permite un trabajo

colaborativo.



1.2.1.1 Tecnologia educativa

1.2.1.1.1 Las nuevas tecnologias

Las nuevas tecnologias constituyen una parte muy importante dentro del proceso que
llevan los maestros y maestras para alcanzar los objetivos propuestos para los

estudiantes.

Son indispensables para la comunicacion universal, por medio de ella se puede estar
actualizados, estar inmersos en las nuevas tecnologias, significa tener beneficios en

muchos aspecto de vida especialmente en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Un breve recorrido por la tecnologia educativa revela que se trata de un campo de
conocimiento que nace en la década de 1950 para tratar de brindar una respuesta a la
incorporacion de medios y materiales. En la década de 1980 la tecnologia educativa se

sostenia.

Como una teoria conformada al modo de un cuerpo de conocimientos
pedagdgicos y didacticos construidos por derivaciones de diferentes campos
disciplinares referidas a las précticas de la ensefianza, en las que los desarrollos
tecnoldgicos producen su efecto. Estos ultimos, tanto las creaciones de las
modernas tecnologias en la educacion virtual como las propuestas clasicas tiza y
pizarron, retroproyector, audio y video, se encontraban en todos los casos
enmarcados por cuestiones politicas y culturales, e influidos por los fines que le
dan sentido al acto de ensefiar. (Litwin, 2005, p.3)

Emerger del tradicionalismo educativo es el nuevo reto de la sociedad, ya que se
pretende salir del enfoque de ensefianza, para entrar a un aprendizaje significativo, el
maestro deja de ser el protagonista y pasa a convertirse en el colaborador del proceso de
ensefianza y aprendizaje, promoviendo que el estudiante sea artifice de su propio

conocimiento, por lo tanto el maestro debe estar preparado al maximo y aprovechar la



tecnologia en sus multiples aplicaciones que lo conlleven a ser autbonomo, y deje de ser

un ente pasivo y se convierta un agente activo.

Se debe mirar la tecnologia como un proceso que revolucion6 a la sociedad,
permitiendo a hombres y mujeres ahorrar tiempo, dinero y espacio, sobre todo los
aportes significativos para proteger la vida del ser humano, sin embargo todos los
procesos educativos son notables y dignos de una nueva era tecnoldgica, ya que ha
brindado a la educacion herramientas tecnoldgicas, que ayudan a desarrollar la parte
cognitiva de las personas y ayudar a una educacion integral; pero toda esta tecnologia da
resultados positivos, cuando es aplicada con valores éticos y morales sin perjudicar la

integridad de las demas personas.

Hoy en dia se tiene la facilidad de educarse via online, hacer negocios, comunicarse
alrededor de todo el mundo, tratar la salud, etc.; es decir aprovechar todas sus ventajas,
sin embargo no se debe olvidar las desventajas, que también perjudica al ser humano, ya
gue su uso excesivo convierte a las personas en seres no sociables, olvidandose de esas

grandiosas relaciones interpersonales que ayudan a recordar que son seres humanos.

1.2.1.1.2 Uso de las TICS en el proceso educativo

La incorporacion de las tics es una verdadera revolucion educativa donde los maestros

ecuatorianos estan preparados para el cambio, donde la tecnologia se ha convertido en.

Un eje fundamental de los procesos educativos y pedagdgicos, convirtiéndose en
herramientas que facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje, es por eso hoy en
dia se considera que tanto los estudiantes, docentes y padres de familia, deben
entrar a este nuevo escenario del conocimiento, caso contrario se quedaran
marginado de estos nuevos procesos tecnoldgicos vy dificilmente podran
integrarse a este nuevo desafio y crear un ambiente interactivo motivacional con

los nuevos procesos pedagadgicos. (Segovia, 2014, p.8)



El dominio de las TICS actualmente es imprescindible dentro de todo proceso,
especialmente en el de ensefianza y aprendizaje, ya que se esta formando nifios, nifias,
jovenes del siglo XXI, es verdad que muchos maestros se encuentran anclados en el
paradigma tradicional, sin embargo el cambio es una exigencia y se debe incorporar en
una progresiva, pero lo mas importante es el cambio de actitud de las personas y estar

predispuesto al cambio continuo.

Son tantas las razones para dar una educacion de calidad y calidez, partiendo desde un
aprendizaje significativo integrados con valores que facilite el proceso con nuevas
herramientas tecnolégicas como las Webquest, pero también se debe tener presente el
contexto socio-cultural donde involucra a padres de familia, comunidades y autoridades
educativas, trilogia que deben estar juntos para obtener estos cambios sociales,
culturales, econdmicos y educativos y poder responder a las necesidades ,expectativas y

valores de este mundo globalizante.

1.2.1.2 Origen de las Webquest.

La idea bésica de la estructura de las Webquest “se le ocurri6 a Dodge casi por
casualidad al ver el resultado de las actividades que realizaron sus estudiantes de
Magisterio de la San Diego State University” (Adell, 2004, p.2)

El origen de las Webquest es el resultado de una investigacion realizada por Dodge y sus
estudiantes en la universidad de San Diego, con la finalidad de descubrir una aplicacién
informética con una filosofia constructivista y nuevas metodologia para estimular al
educando y promover los procesos cognitivos a un alto nivel, es decir una nueva forma

de educar y aprender.

Esta investigacion fue utilizada en diferentes escuelas con estudiantes de todas las
edades, obteniendo resultados formidables; fue aplicando con una plantilla sencilla y
didactica la cual describian los pasos esenciales que hasta la actualidad constituyen una

Webquest, la cual se encuentra en internet a disposicion de todos los interesados.



1.2.1.2.1 Definiciones de Webquest

Basado a grandes estudios segun el creador Profesor de tecnologia educativa de la
universidad de San Diego. Dodge (2004) afirma. “Que las Webquest es una actividad de
investigacion en la que la informacion la que interactdan los alumnos proviene

totalmente de internet” (p.2).

Las Webquest son actividades que sirve para interactuar maestros y estudiantes con la
facilidad de navegar en internet, las cuales estan disefiadas para que los estudiantes

aprovechen el tiempo en una forma asertiva y dinamica.

Segln los planteamientos March (1998) afirma. “Que las Webquest es una actividad
orientada a la investigacion, en la que parte, o toda la informacion con la que
interaccionan los alumnos, proviene de internet” (p.3). Por tal razén se encontr6 un
modelo bastante adecuado para aquellos profesores que deseen incorporar internet en el
aula, y que compartan la filosofia en la que se inspira.

Son utilizadas como una herramienta de trabajo en el proceso de aprendizaje con
recursos del internet aplicando actividades estructuradas en los educandos. Es una
propuesta nueva, para ser utilizada en el aula de clase, hoy en el Ecuador se la esta
aplicando en los cursos de, SI PROFE que esta brindando el Ministerio de Educacion en
el curso de las Tics a los maestros como una herramienta de trabajo para desarrollarla el

curso virtual.

Las Webquest es una. “Herramienta de aprendizaje on-line basada en la investigacion,
esto significa que la mayoria de la informacién requerida para el aprendizaje de la

leccion de clase se obtiene y evaltia desde la Word Wide web” (Dodge, 2008, p.6)

A pesar de obtener la informacién en el internet debe ser una blsqueda asistida por
parte del maestro, para que el estudiante no divague ni pierda el tiempo y su

investigacion tenga el éxito planificado, hay que ensefarle al estudiante a valorar el



tiempo y a escoger la informacion que le ayude en su crecimiento estudiantil y que al
mismo tiempo sirva como instrumento de desarrollo de sus habilidades y destrezas en su

formacion académica y en su formacion como persona.

Ensefarle al educando a ser analitico, critico y constructor es la responsabilidad del
maestro, se debe educar para la vida, siendo capaz de enfrentar los desafios de su futura
formacion académica, las Webquest no solo consisten en estar conectados al internet,
sino como un instrumento ideal que el estudiante atizard, para su beneficio enriquecedor

del aprendizaje educativo que lo lleve al éxito profesional que el elija.

1.2.1.2.2 ¢Qué significa Webquest?

En castellano Webquest seria una. “Busqueda asistida, Web significa busqueda, Quest,

asistida, un auténtico viaje intelectual, Una aventura del conocimiento”. Adell, 2004,

p.2)

Las Webquest es una actividad que da una tarea sin complejidad atractiva a los
estudiantes, donde ellos para realizar la tarea tendran que aplicar la lectura, analizar,
sintetizar, comprender, juzgar, transformar, valorar, crear nueva informacion, publicar y

compartir, etc.

Con esta herramienta metodoldgica no se trata de responder preguntas concretas y de no
copiar lo que dice la pantalla, mas bien se trata de que el alumno a través de la web y los
mecanismo de busqueda y procesamiento de informacion pasen a crear, proponer y
buscar soluciones en el desarrollo de su propio aprendizaje, aplicando los diferentes
tipos de lectura, logrando con estos estudiantes que sepan codificar y decodificar un
texto.

1.2.1.2.3 ¢Por qué se utilizan las Webquest?



Segin Tom March manifiesta algunas razones para utilizar las Webquest entre ellas

tenemos:

Motivacion y autenticidad

Las Webquest utilizan diversas estrategias. “Para incrementar la motivacion, el interés,
la dedicaciéon a la tarea, por tanto, los resultados de aprendizaje de los estudiantes”.

(Jordi, 2004, p.1)

Préacticamente es una gran pregunta que necesita una gran respuesta. Permite que los
estudiantes razonen, formulen hipotesis y busquen solucion a los problemas presentados.
Una Webquest bien estructurada, despierta interés de los educandos y propone tareas

interesantes.

Para realizar las Webquest utilizan datos reales los cuales pueden ser de internet,
periddico, revistas, articulos cientificos etc., buscando un trabajo colaborativo, todos
estos trabajos deben ser autentico para compartirlo en red y las personas puedan dar su

opinion y evallen.

Desarrollo cognitivo

Una Webquest bien elaborada estimulan los procesos cognitivos superiores ayuda al
educando a ser analitico y sintético, aplican estrategias para que los alumnos aprendan a
organizar informacion y en unidades significativas formulando preguntas y buscando
respuestas nuevas, estas tareas son asistida por los maestros o guiadas para procesar y

producir informacion.

Aprendizaje cooperativo
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Aplicar un aprendizaje cooperativo conduce a trabajar en un clima organizado con
actividades planificadas dentro del aula con grandes experiencias para el aprendizaje,
razon por la cual aplicar las Webquest en clase da pautas para que cada estudiante
cumple un rol interesante y significativo, no solo basado en la repeticion y el
memorismo Si no con estrategias y pautas de trabajo que lo transforme en un sujeto
activo y protagonista de su proceso formativo, con la capacidad de ser analitico, para
luego compartir con sus comparieros y sacar logros experiencias y objetivos positivos, es
decir con una nueva forma de trabajo, saliendo de lo tradicional, elevando su autoestima

y trabajando en equipo para resolver una tarea en comdn.

El analisis de la interaccion verbal

Relacionarse e interactuar verbalmente, permite tener en aula una gran capacidad de
comunicacion, entre maestros y estudiantes, compartiendo contenidos sociales,
culturales 'y curriculares , lo cual conlleva tener un dialogo con una estructura
organizada aplicando diversas funciones comunicativas con orden y légica, expresando
sus opiniones, argumentos e hipotesis , acuerdos y desacuerdos y sobre todo respetando
las opiniones de los demas.

Distinguir los elementos de aprendizajes, considerar y desarrollar la tematica que se esta
tratando, sacando sus propias propuestas y conclusiones, es uno de los objetivos de las
Webquest lo cual le brinda al educando un sentido de trabajo colaborativo,

promoviendo que sus esfuerzos contribuyan al cambio social.

Las Webquest tienen estrategias interesantes e incentivan el interés en los estudiantes

por aprender, investigar y llegar a una conclusion.

1.2.1.2.4 Estructura de la Webquest

Segun Osuna, (2014) una Webquest tiene la siguiente estructura:
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e Introduccion

e Tarea
e Proceso
e Recursos

e Evaluacién

e Conclusion

Introduccion

La introduccion es la parte que presenta la Webquest a los y las estudiantes e
indica el tema. Se sugiere que esta introduccién sea motivadora, que esté ligada
a la realidad mediante la presentacion o simulacion de una situacién real de uso o
de aplicacion de los contenidos que se quieren rebajar, y que oriente al alumnado
sobre qué tendré que hacer. (Higueras & Quintana, 2009, p.12)

La introduccion es el espacio idéneo donde se ubica el tema, pregunta o problema, debe
ser motivador, claro y sencillo, orientando al alumno de lo que se quiere resolver vy,

sobre todo dandole el protagonismo sobre su ejecucion.

Tarea

Se considera que describe de manera concisa el producto final que el alumnado
debe elaborar, tanto conceptual como materialmente, e indica qué hay que hacer.
Es importante que la tarea comporte la creacion de contenidos por parte del
alumnado, que esté contextualizada, sea relevante y lo més real posible, original

y creativa. (Higueras & Quintana, 2009, p.13)
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Para cumplir la tarea el estudiante debe comenzar una bdsqueda de informacién, para
dar solucién al problema planteado, sobre todo el material de apoyo lo puede obtener

de internet que es la herramienta principal para la elaboracion de Webquest.

El estudiante tiene que tener la capacidad de argumentar, proponer y resolver la tarea, ya
que es la parte mas importante de una Webquest. Segin Dodge (2002) “la taxonomia de
las Webquest son variados, puede ser tareas cientificas de emision de juicio, de
productos creativos etc., el maestro también debe estar orientado para enviar la

propuesta bien planificada y organizada para alcanzar el objetivo propuesto”.

Proceso

En el apartado del proceso debe partir de lo que el alumnado sabe y sabe hacer, y
poner a su alcance recursos que de forma integrada indiquen las fuentes en linea,
0 sea, los sitios web seleccionados en el profesorado que tiene que utilizar para
realizar las tarea y, si es necesario, los materiales de consulta, el programario

recomendado y la bibliografia. (Higueras & Quintana, 2009, p.8)

Se le sugiere los pasos que debe seguir el alumno para concluir la tarea con el éxito
deseado, las paginas web deben ser seleccionado con el propdsito que el educando no
divague en el internet y utilice el tiempo correctamente, debe utilizar  todas las la

herramienta y el espacio de hipervinculo que ofrece.

Recursos

Se encuentra el listado de enlaces, paginas y sitios web que el profesor le da al
estudiante para que realice la tarea. Son seleccionados en una forma exhaustiva
y minuciosa con la finalidad que el educando no se enfoque en otros temas y

pueda realizar la tarea con éxito. (Osuna, 2014)
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Evaluacién

Son las actividades o tabla que evaluard el nivel de desempefio del estudiante
de acuerdo a los objetivos y dominio de los contenidos planteados, generalmente
en las “Webquest se utilizan las rubricas, la cual permite que tanto el maestro
como los estudiantes apliquen una evaluacion justa acertada y transparente”.
(Higueras & Quintana, 2009, p.9)

En las Webquest el trabajo del estudiante es valorado y evaluado de acuerdo a sus
estrategias, capacidad investigativa y de reflexion, es decir se considera que aprendié y
coémo aprendio, sobre todo aplicando las rubricas elaborada por su creador Dodge y su

metodologia en forma cualitativa, apreciando el trabajo colaborativo.

Conclusion

En el proceso de la conclusién el profesor puede “interrogar” a los estudiantes
revisar lo que han aprendido y reunir informacion acerca del proceso completo
de aprendizaje. Esto puede ser de gran valor ya que es donde los profesores son
capaces de revisar lo que los alumnos han aprendido y donde los alumnos ven lo

que ha aprendido por si mismo. (Garcia, 2008, p.9)

Es la finalizacion de la Webquest, donde el estudiante reafirma lo aprendido y
manifiesta sus logros y objetivos, se invita al educando a realizar un analisis de lo

planteado; lo cual lo conduce a ser artifice de su propio trabajo.

1.2.1.2.5 Tipos de Webquest

e Webquest a corto plazo con una duracion de tres sesiones de clase.

e Webquest a largo con una duracion de una semana a un mes
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Webquest a corto plazo

Segln Gonzalez (2007) manifiesta. “Que la meta educacional de una Webquest a corto
plazo es la adquisicion e integracion del conocimiento de un determinado contenido de

una o varias materias y se disefia para ser terminado de uno a tres periodos de clase” (p.

1).

Webquest a largo plazo

Los tipos de Webquest seran aplicados de acuerdo al tema para mayor comprension de
los estudiantes. Asi, el maestro realizard la planificacion correspondiente para que la
tarea enviada tenga éxito y pueda alcanzar los objetivos planificados, ya que la finalidad
es “potenciar el desarrollo de las capacidades intelectuales del alumno”. (Gonzalez,
2007)

Todo este proceso de las Webquest conlleva al uso imprescindible del internet y al
desarrollo de unos sinnimeros de competencias, basado en el constructivismo y el
trabajo colaborativo. El uso de las Webquest ayuda al educando a desarrollar algunas
destrezas y habilidad que permite integrarse a este mundo tecnolégico con facilidad por
lo cual se conoceran algunos criterio de autores sobre las destrezas y habilidades del ser

humano.

Destrezas y habilidades

Dentro de las destrezas y habilidades se considera que. “La adecuada aplicacion y
combinacion de los conocimientos expuestos deberia permitir el desarrollo de los
contenidos de las habilidades y destrezas motrices basicas de una manera eficaz,

novedosa y con una practica educativa actual e innovadora”. (Diaz, 1999, p.15)
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Todos los seres humanos tenemos habilidades y destrezas para poderse desenvolver en
diferentes espacios de la vida cotidiana, permitiendo desarrollar actividades de cualquier
indole, hoy en dia las TICS brindan diferentes formas de desarrollarlas con herramientas
didacticas en una forma asertiva e innovadora, para tener seres humanos competitivos,
se debe de desarrollar en los estudiantes empatia, comunicacion asertiva, toma de
decisiones, pensamiento creativo, pensamiento critico, manejo de emociones y de
tensiones para que puedan aplicar sus destrezas y habilidades con facilidad y un manejo

correcto.

En la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas tenemos que desarrollar habilidades y

destrezas que se la aplique en el ambiente digital como:

Destrezas sociales y cognitivas

Informacion

Comunicacion afectiva

Colaboracion

Convivencia digital y tecnologia

Capacidad para analisis y sintesis

Capacidad para la aplicar el conocimiento a la préctica
Conocimiento general basico el campo de estudio
Destreza en el manejo de la informacién

Habilidades interpersonales

Habilidades para trabajar autbnomamente

AN N N Y U N N N N N

Destreza informatica elemental

1.2.1.2.6 Desarrollo de las competencias genéricas mediante la metodologia
Webquest
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El estudio Tuning Il se centré en una competencia de las treinta competencias genéricas
identificadas en el proyecto Tuning en su primera fase (Tinig 1) de las cuales en esta

investigacion desarrollaremos las siguientes.

Estudios planteados han manifiestan que las Webquest constituyen recursos didacticos
para el desarrollo en las aulas.

Capacidad para analisis y la sintesis

Las buenas Webquest se caracterizan:

Por promover procesos cognitivos superiores, procesos que incluyen la
transformacion de la informacion procedente de formatos diversos, a traves de su
comprension, asimilacion y comparaciéon, mediante la elaboracién y contraste de
hipotesis y la aplicacion de la capacidad de analisis y sintesis, promoviendo la
creatividad a través de la busqueda de nuevos enfoques e interpretaciones de la
informacion. (Bernabé & Adell, 2006, p.7)

En el desarrollo de las Webquest los educando desarrollan la capacidad de analisis y
sintesis a través de acciones que son promotoras de competencias, como la

investigacion conclusiones la discusion de ideas, etc.

La competencia de analisis y sintesis también se la desarrolla a través de la lectura y
permite que el estuante se siente seguro de expresar su opinién, con la capacidad de
comparar conceptos, resultados, escribir sus propios ensayos y sobre todo a valorar y

respetar su opinién y la de los demas.

Capacidad para aplicar conocimiento a la practica

Esta competencia implica:
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Utilizar los conocimientos adquiridos en el &mbito académico en situaciones lo
mas parecida posible a la realidad de la profesion para la que se estan formando
los estudiantes. Las Webquest nos ofrecen una metodologia ideal para aplicar en
conocimiento a la practica, ya que plantean a los estudiantes tareas del mundo
real y con sentido, que van méas alla del entorno educativo. (Bernabé & Adell,
2006, p.7)

Lograr que los educando adquieran conocimiento y lo apliquen en su diario convivir es
una de las objetivos que plantean las Webquest, las tareas enviadas van con un sentido
mas profundo que es de formar para la vida apoyado bajo un criterio constructivista.

En las Webquest se le plantea al educando preguntas de razonamiento, para que dé una
respuesta clara y concreta , formulando hipétesis y dando solucion al problema
planteado, para ello tiene que buscar toda la informacion real, que la puede investigar en
internet u otras fuentes como publicaciones divulgativas o cientificas, libros,

enciclopedias etc.

Conocimiento general bésico en el campo de estudio

Esta competencia general es una de las més obviamente ligadas a las reas tematicas

especificas.

En realidad, dado que ha sido designada claramente como conocimiento general
bésica  en el campo de estudio, parece que la intencidn no es que sea una
competencia genérica en absoluto, sino mas bien se refiere a los conocimientos

minimos sobre una materia en concreto. (Bernabé & Adell, 2006, p.9)
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Los conocimientos basico de una determinada materia el estudiante la aprende mediante
una buena informacion, excelentes explicaciones de las clases, debates, discusiones,

busqueda en internet, resultados de exdmenes escritos y orales etc.

Desarrollar competencias de los cocimientos basicos en los educandos es un poco
complejo Sin embargo hay muchas estrategias para alcanzarlo, pero el objetivo principal
es trasmitir a los educando cuales son los estandares y valor de dicha materia. De esta
manera el profesor que disefia las Webquest para trabajar con ellos tiene que elaborar
una guia que facilite el trabajo, también puede realizar cambios en la organizacion de las
secciones como tarea, introduccion procesos evaluacion y adaptarlo a los contenidos o

malla curricular.

Destreza en al manejo de la informacion

Segin Bernabé & Adell (2006) afirma “Esta competencia se refiere a la habilidad para
recuperar y analizar informacion de diferentes fuentes. Implica saber como encontrar
informacion, como usar los centros de documentacion y recursos y especificamente

como encontrar informacién en Internet” (p.9).

En el proceso de ensefianza-aprendizaje se necesita tener destrezas en el manejo de la
informacion, de un modo afectivo, lo cual conduce al estudiante a realizar sus tareas en
forma clara y veraz, de acuerdo a la propuesta y naturaleza de la actividad; aplicando la
investigacion sobre todo en el internet, que lo conlleva al almacenamiento datos y
documentos en forma idonea desarrollando la capacidad investigativa que conduce a

esta competencia.

Habilidades interpersonales
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Segun Bernabé & Adell (2006) afirma “Que esta competencia son puestas en practicas

cuando los estudiantes recrean el futuro lugar de trabajo en una situacion de aprendizaje”

(p.10).

Uno de los objetivo de esta fase es que el estudiante adquieran espontdneamente las
habilidades interpersonales apropiadas a medida que vayan adquiriendo madurez, le
permitira mejorar la comunicacién con sus compafieros, maestros y demas personas
concediéndole la cualidad humana, que le va permitir en su vida profesional ser un ente

activo, comunicativo en la sociedad.

Mediante la aplicacion de las Webquest el alumno adquiere interdependencia positiva,
generando un aprendizaje cooperativo, que le permite adquirir conocimientos para
explicar a sus compafieros, desempefia un rol especifico en el seno de un grupo,
elevando su autoestima, promoviendo la cooperacion y la colaboracion entre ellos para

resolver problemas.

Habilidades para trabajar autbnomamente

Esta habilidad es altamente valorada en todas las &reas. Naturalmente, en la vida real,
después de terminar los estudios universitarios la habilidad para organizar el tiempo
disponible, determinar prioridades, trabajar teniendo en cuenta plazos y cumplir con lo
acordado, es esencial para la vida profesional y personal y para la ciudadania en

general.

Desarrollar esta competencia en los estudiantes, son los comienzos para que luego lo
apligue en su vida profesional, es desarrollar autonomia en sus estudios y ensefiarles a
tomarlo con responsabilidad y madurez, por eso en las tareas enviadas hay que exigir

la entrega de tarea en las fecha acordada, para que el alumno desempefie un papel central
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en la medicién y el control de su aprendizaje., que lo formen y mas tarde sean

responsables en su vida personal y el trabajo.

Destrezas Informaticas elementales

Como parte de los programas de estudio en la mayoria de las disciplinas Bernabé & Adell (2006)
afirma que. “Los programas formales de estudio en la mayoria de disciplinas, se les
requiere a los estudiantes que tengan destrezas apropiadas en aspectos de tecnologia de

la informacion y la comunicacion” (p.12).Y puede ser vista como:

e Una competencia para favorecer la empleabilidad futura de los estudiantes.
e Una competencia disefiada para apoyar el estudio en curso de la materia.

e Una competencia para fomentar el aprendizaje en la vida diaria.

En la actualidad todo estudiante deber tener la destreza de manejar un ordenador o
computador, con la capacidad de incorporarse a los programas que lo adquiere de una
forma informal hasta que adquieran los conocimientos basicos en las instituciones
educativas. La competencia informatica es elemental para el proceso de ensefianza-

aprendizaje y para conseguir un puesto de trabajo.

El estudiante debe aprovechar que esta es su época y sacarle provecho a la informatica
para desenvolverse en este mundo competitivo, cada dia tiene que estar familiarizado

con este mundo tecnoldgico que ha convulsionado al mundo entero.

Habilidades de investigacion

Segun En el caso de esta competencia Bernabé & Adell (2006) afirma. “Que los grupos

no llegan a establecer una distincion clara entre aprender a investigar con la ayuda de un
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profesor y aprender a través de actividades relacionadas con un proyecto personal de

investigacion” (p.15).

Las Webquest se manejan bajo dos parametros o patrones con principios metodologicos,
que son las Webquest que elabora el maestro y la Webquest que desarrolla el estudiante,
ambos tienen que tener habilidades investigativa para enviar y desarrollar la tarea.

El maestro debe dar a conocer el contexto de investigacion al estudiante y el proceso a
desarrollar, el cual lo va indicado en cada uno de sus apartados, El rol del maestro sigue
presente especialmente, cuando da la informacion a través de los recurso asignado al

educando, para la resolucion de las tareas y potenciar el producto final .

Todos los apartados de la Webquest deben de estar bien argumentado para que la
investigacion obtenga el éxito planificado.

1.2.2 Fundamentacion legal

Esta investigacion se fundamenta legalmente en EI Nuevo Reglamento de la ley de
Educacién Intercultural LOEI promulgado por el estado ecuatoriano en el afio 2012,
Constitucion de la Republica, Plan nacional del Buen Vivir Y el documento del P.E.I.
(Plan Estratégico Institucional) de la Unidad Educativa Fisco misional “10 de Agosto”.

Acuerdo ministerial 141-11

Art. 1 Instituir:

La incorporacion al proceso educativo las tecnologias de informacion y

comunicacion Tics, como atribucion al mejoramiento de la calidad educativa y al
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fomento de la ciudadania digital en la comunidad educativa, a través de la
dotacion de equipos informaticos y el uso de tecnologias e internet en los

establecimientos publicos del pais. (Ministerio, 2012)

Art. 3.- Fines de la educacion.- Son fines de la educacion:

“La promocion del desarrollo cientifico y tecnologico”

Siguiendo con la revision de la ley de educacion en el capitulo I, extraemos el
literal j del articulo 6 de la ley de educacién el mismo que establece que es
obligacion del estado “Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias
de la informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la

ensefianza con las actividades productivas sociales”

El Ministerio de Educacion se ha preocupado por la inversién y equipamiento de
materiales tecnologico en la comunidad educativa, la cual facilita el proceso de

ensefianza y aprendizaje con las Tics, incorporandonos al mundo digital.

Considerando el articulo 347 de la Constitucion de la Republica del Ecuador; en sus

incisos 1,7y 8. En el cual reza, que sera responsabilidad del Estado.

e Fortalecer la educacion publica y la coeducacién; asegurar el mejoramiento
permanente de la calidad, la ampliacion de la cobertura, la infraestructura fisica y

el equipamiento necesario de las instituciones educativas publicas.
e Erradicar el analfabetismo puro, funcional y digital, y apoyar los procesos de pos

alfabetizacion y educacion permanente para personas adultas, y la superacion del

rezago educativo.
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e Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacién en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o

sociales.

Esta investigacion se apoyo6 Plan Nacional del Buen Vivir del estado ecuatoriano, el
cual indica en su segundo objetivo, seccion politica y lineamientos (2.7), literal (b)
que: “se debe mejorar las capacidades y potencialidades de los ciudadanos generales
de la poblacién para el uso y fomento de plataformas, sistemas, bancos de
informacion, aplicaciones y contenidos que posibiliten a todos y todas obtener

provecho de las tecnologias de informacion y comunicacion”.

1.2.3 Revision de estudios previos.

El trabajo investigativo sobre Webquest en el desarrollo de habilidades y destrezas de
herramientas tecnoldgicas en nifios/as octavo afio de E.G.B. (Educacion General
Basica), demostrd la importancia de su aplicacion dentro del proceso educativo,
pretendiendo comprobar su utilidad en los procesos de clases, especialmente en el envio
de tareas que permitan desarrollar habilidades y destrezas interactivas, para que los
educandos sean los protagonista de su propio conocimiento, por cuanto la aplicacion de
la tecnologia en el dmbito educativo estd brindando nuevos procesos de ensefianza
apoyandose en la parte cognitiva, en un ambiente de competencia, donde puedan

interactuar maestros y estudiantes y sacar adelante un aprendizaje significativo.

El interés de realizar esta tesis se debe principalmente en ofrecer una propuesta nueva,
para interactuar maestros y estudiantes, para ser utilizada por medio del internet y
funcionara a través de la pagina web, siendo sencilla y de facil aplicacion, que brindara a
los 30 estudiantes de octavo afio de E.G.B. (Educacion General Basica) de la Unidad
Educativa Fiscomisional “10 de Agosto”, la  oportunidad de adquirir nuevos
conocimientos respecto a la herramienta tecnoldgica Webquest, aplicandolas en sus

tareas con una gran capacidad de analisis, interpretando lo que lean, de igual forma los
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maestros tendran la oportunidad de integrar e interactuar de una forma innovadora,
pretendiendo solucionar eficientemente los problemas de ensefianza y aprendizaje de los
modelos tradicionales, que por afios se han mantenido anclado en el memorismo y la
repeticion, negando la oportunidad de deleitarse con la magia de la tecnologia en sus
maltiples aplicaciones de eficiencia y creatividad en la construccion de estudiantes

asertivos, innovadores y emprendedores, los cuales seran los favorecidos directos.

Otra razon 0070ara realizar esta investigacion es aprovechar que hoy en dia la tecnologia
ha acaparado la atencion del ser humano especialmente en los joévenes utilizandolas con
nuevas herramientas tecnoldgicas motivacionales para llevar a cabo el proceso de
ensefianza - aprendizaje en las diferentes areas, desarrollando habilidades y destrezas
en el manejo de la misma para una mejor utilizacion con valores , objetivos positivos
que implique un desarrollo adecuado de las herramientas convenientes de la tecnologia

digital.

También se debe considerar las grandes investigaciones realizada por diferentes

investigadores e instituciones.

Bernabé & Adell (2006) manifiestan que:

Parte del sentido de su existencia es ensefiar a unos cuantos seres a usar nuevas
estrategias y herramientas para que ellos transmitan sus ensefianzas al resto de la
comunidad de manera que la humanidad evolucione con y mediante la tecnologia

y las nuevas metodologias. (p. 3)

En la actualidad, tanto a nivel internacional y nacional existen investigaciones positivas
para aplicar las Webquest como herramienta tecnolégicas dentro del proceso educativo
con la finalidad de desarrollar destrezas y habilidades en el uso correcto de las mismas.
Un claro ejemplo sobre la aplicacion de las WEQUEST es la informacién dada por
estudios internacionales y nacionales como se expresa literalmente. Entre ellos se

comprobd que:
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A nivel internacional en el afio 2010 las Webquest fue acogida en los EESS
(Espacios Europeos de Educacién Superior) Asi, ofreciéndole al profesor
universitario la oportunidad de desarrollar nueva estrategia didactica fomentando
un trabajo autbnomo y en grupo. A través del andlisis de sus bases pedagogicas
con un aprendizaje significativo. (Bernabe & Adell, 2006)

“Por otro lado desde el colegio de Malaga. Se ha disefiado unas Webquest muy
completas llamadas Congreso Cientifico, con la finalidad que el estudiante investigue y
sea el generador de su propio conocimiento”. (Cano, 2011). Todas estas investigaciones

fueron publicadas mediante TIC. (Tecnologia de la Informacién Y comunicacion).

Es oportuno citar el proyecto curricular realizado por los profesores de la
Universidad de Utretch Tom Koenraad y Gerard Westhoff. Donde, proponen un
nuevo enfoque en el disefio e implementacion de las Webquest con finalidad de
promover un aprendizaje significativo de una segunda lengua. (Valyamor,
Pampillon, & Merino, 2002)

También merece referenciar la investigacion realizada por La profesora de la
UNED (Universidad Nacional de Educacion a Distancia) Rosa Maria Goig
Martinez. Quien, aplico las Webquest como un recurso didactico en los procesos
pedagogicos con estudiantes de educacién infantil y en el &mbito de educacion
vial. (Medina & Domingez, 2014).

Es importante mencionar que las Webquest fue aplicada en la  docencia
universitaria por Domingo Gallego Gil y Sonsoles Guerra Liafio en la
Universidad de Cantabria. Como, un recurso didactico basado en el aprendizaje
constructivista, teniendo mucho éxito en la etapa Infantil, Primaria y Secundaria,
siendo sencillo y accesible para que todos los profesores sin necesidad de

dominar de forma técnica las TIC lo apliquen. (Gallego & Sonsoles, 2007).
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Otros estudios realizados sobre esta temética expresan literalmente que:

Las Webquest contribuyeron al desarrollo de competencias genéricas de los
estudiantes en rangos que fueron desde “Un poco” a “Bastante” Entre las
competencias mas desarrolladas, se encontraron las “Habilidades
interpersonales”, “Conocimiento general basico en el campo de estudio”,
“Habilidades informaticas basicas” y “Capacidad de aplicar el conocimiento a la

practica”. (Martin & Qintana, 2011, p.28)

En la Universidad Cat6lica Santo Toribio de Mogrovejo:

Se ha desarrollado esta investigacion con estudiantes del primer semestre de la
titulacion de educacion, valiéndose en la primera fase la Webquest para la
asignatura de pedagogia; desarrollando asi, los contenidos tedricos aplicando el
trabajo en equipo, con la finalidad de que los estudiantes dominen la informacién
basica sobre temas de la materia, incluida en un dossier elaborado por el profesor
siendo publicado en el aula virtual. En la segunda fase, se realizd la
investigacion. Para ello, los estudiantes realizaron una monografia consultando

basicamente la Webquest de la asignatura. (Nufiez, 2001, p.2)

Todos estos estudios internacionales; demuestran que existen estudios de las Webquest y
experiencias en sus multiples aplicaciones, por lo cual han sido empleadas como un
recurso didactico y como complemento a la metodologia aplicada en el aula por los
docentes, fomentando un trabajo autbnomo y en grupo, basado en el aprendizaje
constructivista y en la metodologia cooperativa que esta teniendo mucho éxito en las
etapas de infantil, primaria y secundaria, con una experiencia enrigquecedora, para
exponerla en forma clara y sencilla abarcando el analisis y la sintesis, dejando de lado el

copie y pegue y una buena utilizacion del internet.

También se comprobd su utilizacion a nivel nacional, la cual ha tenido gran acogida por
el gobierno ecuatoriano, Como una propuesta nueva, para ser utilizada en el aula de clase

de diferentes instituciones educativas y en los cursos de SI PROFE que esta brindando el
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Ministerio de Educacién en el uso de las Tics a los maestros, como una herramienta de
trabajo para desarrollar el curso virtual del programa de formacion continua del

Magisterio Fiscal, a través de un.

Proyecto de investigacion basado en un Webquest, modela y facilita el uso de
diversas herramientas Digitales tales como wikis, chat, foros, mapas
conceptuales, encuestas en linea, etc., y su aplicacion en funcién de aprendizaje
como estudiante, a través de las que usard herramientas diferentes segun las

actividades que realizan en el proyecto de investigacion. (Perez, 2012, p.7)

Muchas son las universidades ecuatorianas que han realizado investigaciones a
través de las Webquest entre ellas la universidad Politécnica Estatal de Carchi
(UPEC). Que, puso en venta su revista cientifica Sathiri 3, publicando 16
articulos cientificos en los que investigan temas como: “La propiedad en las
teorias de la justicia contemporanea”, “Una introducciéon al problema”,
“Herramientas didacticas Web 2.0 utilizando Webquest aplicativo en aulas
virtuales”, entre otros. (UPEC, 2013)

En las unidades educativas también se aplicaron Proyectos sobre la aplicacion de
Webquest tales como: “La unidad Educativa Particular Maria Magdalena en la
asignatura de Estudios Sociales octavo, noveno y décimo afio de Educacion basica como
una propuesta de aplicacion de la Webquest como herramienta Didactica”. (Hernandez
& Petronilo, 2015).

Estas investigaciones realizada por profesionales ecuatorianos y aplicadas en aulas de
diferentes partes del pais, brindan la oportunidad tanto al maestro como estudiante de
estar inmerso en este mundo globalizante con la facilidad de dinamizar el trabajo
educativo, utilizando la herramienta tecnologica Webquest, la cual la han aplicado en
diferentes niveles educativos, materias, especialidades, fomentando un trabajo

colaborativo que conduzca al estudiante a ser autbnomo e independiente.
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Incorpora progresivamente al maestro a este mundo virtual, con los recursos didacticos,
para aplicarlo en el aula basado en un aprendizaje constructivista, permitiendo que los
estudiantes  aprendan  contenidos  pedagogicos, desarrollando  competencias

investigativa.

La tecnologia también ha hecho de las aulas un lugar donde se ha desarrollado un
aprendizaje colaborativo que refuerza el sentimiento de solidaridad y cooperacion ya que
se presenta como un proceso social de construccion del conocimiento por parte de los

educandos y de los docentes.

A nivel local las Webquest no es aplicada porque los profesionales en educacion que

laboran en el Canton, desconocen de todas sus ventajas y su simple aplicacion.

1.3 Objetivos

Los objetivos de esta investigacion fueron el resultado de un andlisis exhaustivo y
minucioso hecho por la investigadora donde se recogieron pautas para realizar dicha

investigacion los cuales se detallan a continuacion.

1.3.1 Objetivo general

v Proponer la herramienta Webquest como un recurso didactico en el desarrollo
de destrezas y habilidades tecnoldgicas en la asignatura de lengua y literatura en

los estudiantes de octavo afio de educacion general basica.

1.3.2 Objetivos especificos
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v" Realizar un diagnostico institucional y analizar los posibles cambios que produzca
la aplicacion de las Webquest en el proceso educativo en los nifios de octavo afio

paralelo “A” en la Unidad educativa Fiscomisional “10 de Agosto”.

v' Preparar a los maestros de lengua y literatura, en el uso de las herramientas
Webquest para mejorar el proceso interactivo de clase en la unidad Educativa

Fiscomisional 10 de Agosto.

v Aplicar Webquest como metodologia didactica en el desarrollo de habilidades
y destrezas de herramientas tecnoldgica en la asignatura de lengua y literatura en

nifios/as de octavo afio de E.G.B. de la unidad Fiscomisional “10 de Agosto”.
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CAPITULO 2

METODOLOGIA

La indagacion se desarrollé bajo el tipo de investigacion descriptiva, la cual permitid
encontrar pautas y propuestas a situaciones internas y relevantes de la institucion,
relacionada con el uso de la tecnologia, también permitio describir la problematica,
aptitudes y cualidades de los educandos y educadores en el proceso de ensefianza y

aprendizaje en la materia lengua y literatura de la U.E.F. “10 de Agosto”.

Se desarroll6 bajo el paradigma cualitativo y cuantitativo, que permitio ponderar de
manera reflexiva y participativa la informacion de los involucrados de la investigacion,
haciendo un proceso de reflexién tedrica sobre este recurso didactico, cuantificando en
forma exacta los resultados de la indagacion, apoyados en las encuesta, entrevista y

analisis estadisticos.

2.1 Meétodo de investigacion

Permitié observar las reacciones de los estudiantes en los trabajos colaborativos e
individuales, su desenvolvimiento en aula y su aplicacién en el curriculo de lengua y

literatura.

Desde la perspectiva de los métodos generales de investigacion, en el presente
trabajo se empled el método EAC (Entornos de Aprendizaje Constructivista), el
cual fue descrito por el profesor David Junasen de la Universidad de Pensilvania
en el afio 2000. “El objetivo principal de este modelo es fomentar la solucion de

problemas y el desarrollo conceptual” (Corico, 2000, p.12).

El enfoque objetivista del aprendizaje, que los conocimientos. “Pueden ser transferido
por los profesores o transmitido a través de la tecnologia y adquiridos por los alumnos,
por parte del enfoque constructivista que compromete al estudiante en la elaboracion de

su propio conocimiento”. (Cérico, 2000, p.12).
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El método EAC (Entornos de Aprendizaje Constructivista) es un modelo flexible por
que permitio analizar y aplicar la herramienta Webquest como un recurso didactico
tanto al estudiante como al maestro, a traves de la tecnologia desde el punto de vista
constructivista, creando un ambiente de aprendizaje acogedor, con estrategia de
indagacion y descubrimiento de un aprendizaje cooperativo, desarrollando habilidades

de competencia, comprometiendo al estudiante en la elaboracion de su conocimiento.

Bajo este enfoque se pretendié dejar atrés la educacion tradicional del memorismo y la

repeticion, para crear una propuesta nueva de ensefiar y aprender.

El Método Deductivo permitié guiar la investigacion a través de modelos tedricos,
elaborando conclusiones que ascienden de lo general a lo particular, con propuestas
estratégicas y elementos particulares integrantes de una investigacion, el cual permitio

obtener la informacioén.

2.1.1 Descripcion y caracterizacion del lugar donde se desarrolla la investigacion

La investigacion se realizé en la Unidad Educativa Fiscomisional “10 de Agosto” del
canton San Lorenzo provincia de Esmeraldas, la cual fue creada por la Mision
Comboniana 1964, con la finalidad de educar a la nifiez y juventud del canton,
actualmente tiene una cantidad poblacional 1.180 estudiantes de 4 a 18 afios de edad.
Oferta una Educacion Inicial, Educacion General Basica y Bachillerato General
unificado en Ciencias y Técnico en aplicaciones Informéticas, laboran 65 maestros, una

secretaria, un delegado del Obispo y 4 auxiliares de servicio.

2.2 Descripcion de la poblacion y muestra

La poblacion de estudio estd compuesta por estudiantes del octavo afio paralelo “A”,

docentes del area de lengua y literatura y el vicerrector de la U.E.F. “10 de Agosto” del
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afio lectivo 2014 — 2015, quedando distribuida como se detalla a continuacion en la tabla
1, poblacion y muestra

Tabla N° 1. Poblacién y muestra

Poblacion Cantidad
Estudiantes del octavo “A” 30
Autoridad ( Vicerrector) 1
Profesores del area lengua y literatura 5
TOTAL 36

Fuente: Secretaria de la Unidad Educativa Fiscomisional “10 de Agosto”

2.2.1 Muestra.

La poblacion investigada fueron 36 personas entre estudiantes, maestros y autoridades
como se indica en la (tabla N°1); por ser una poblacion inferior a 40 no se utilizd

ninguna férmula estadistica, aplicandoles a todos los instrumentos de evaluacion.

Se seleccion6 una cantidad minima para mantener el orden en los laboratorios
informaticos ya que la institucion cuenta con 30 computadoras que permitié a los

estudiantes y maestros trabajar de una manera eficiente y con tranquilidad.

2.3 Técnicas e instrumentos que se van a utilizar

2.3.1 Técnicas

e Se utilizo la técnica de la encuesta, la cual permitié obtener informacion y
opiniones personales sobre la herramienta tecnol6gica Webquest, destrezas y
habilidades adquiridas en el mundo digital, apoyandose en un cuestionario
(Anexo N° 1) con 10 preguntas cerradas bidimensional de seleccién mdaltiple

relacionadas con el tema investigado como consta en las dos variables.

e Se aplico la entrevista estructurada (Anexo N° 2) La cual permitié obtener

informacion de las autoridades (Vicerrector) sobre sus conocimientos
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informéticos y la predisposicion para aplicar esta aplicacion en el proceso de

ensefianza en la institucion.

2.3.2 Procedimientos aplicados

La investigacion sobre la aplicacion de la herramienta tecnoldgica Webquest en nifios y
nifias de octavo afio paralelo “A” se plante6 bajo algunas interrogantes, variables,
objetivos generales y especificos los cuales dieron pautas para el desarrollo de las
misma, aplicando una investigacion descriptiva la cual nos permitié puntualizar la
problematica existente tanto en los estudiantes como maestros en el proceso de

ensefianza y aprendizaje de lengua y literatura con el proceso tecnologico.

El paradigma aplicado fue el cuantitativo, para establecer la cantidad de flujo, procesos
de gestion e informacién obtenida de la institucion, de la misma forma se trabaj6 con el

modelo cualitativo para establecer los criterios y opiniones de la poblacién investigada.

Desde el punto de vista de los métodos generales, se trabajé con diferentes métodos. El
Método Deductivo permitid guiar la investigacion a través de modelos tedricos,
elaborando conclusiones que ascienden de lo general a lo particular, con propuestas
estratégicas y elementos particulares integrantes de una investigacion, el cual permitid

obtener la informacion.

También se aplicd el método EAC (Entornos de Aprendizaje Constructivista) el cual es
un modelo flexible, que permiti6 analizar y aplicar la herramienta Webquest como un
recurso didactico mediante un enfoque objetivista del aprendizaje, el cual establece que
los conocimientos pueden ser transferido por los profesores o transmitido a través de la

tecnologia y adquiridos por los alumnos.
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La técnica aplicada a los maestros y estudiantes fue la encuesta, la entrevistas a las
autoridades la cual ayudo a obtener tener informacion, opiniones clara y sencilla actores

involucrados los cuales formaban la poblacidén y muestra.

La linea de investigacion de este proyecto fue las TICs y educacidn, procesos que
permiten la elaboracion de material didactico interactivo en el desarrollo de las
actividades escolares, convirtiéndose en un y apoyo didactico en el trabajo diario del

docente.

La informacion que se obtuvo fue tratada con suma transparencia, garantia, discrecion y

confiabilidad manteniendo una ética profesional.

Las expectativas y percepciones de estudiantes, profesores y autoridades fueron
notables, estuvieron deseosos por conocer el uso de las Webquest y sus ventajas, es
decir como se desarrollard el ambiente emocional del aulay la relacidon entre maestro y
alumno apoyado en la colaboraciéon y en el trabajo en grupo donde el educando
desarrollara un trabajo activo y autbnomo con acceso a diferentes oportunidades.

Analisis de documentos, Se considerd algunos estudios sobre las Webquest a nivel
internacional, nacional y local, investigados en libros que la mayoria se encontraban en

el internet.
Estudios estadisticos, los resultados de las encuestas y entrevistas aplicadas a

estudiantes, maestros y autoridades fueron sometidos a estadisticas para obtener los
datos de acuerdo a las variables investigadas.

2.3.3 Descripcion de como se obtuvo la informacion primaria y secundaria

2.3.3.1 Informacién primaria.
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Para lograr los objetivos planteados se procedid a tener la informacion de los
estudiantes, maestros y autoridades de la institucion educativa, mediante encuestas y
entrevistas que nos permitieron obtener datos relevantes que fueron tabulados
cualitativamente y cuantitativamente realizando un andlisis e interpretacion de los

mismos.

2.3.3.2 Informacién secundaria

Se acudi6 a fuentes bibliograficas como textos, documentos, revistas cientificas, entre
otras; tanto del internet (digital) como impreso, para encontrar informacion relevante
sobre todo del marco tedrico, el dato institucional se lo obtuvo de los archivos que

reposan en secretaria, los cuales mantenian datos confidenciales.

2.3.4 Reglamentos y normas éticas que se cumpliran en la investigacion

La presente investigacion sobre Webquest en el desarrollo de destrezas y habilidades
en los estudiantes de octavo afio de la unidad educativa Fiscomisional “10 de agosto”
de san Lorenzo, del afio 2014 -2015, se manejé bajo un clima de respeto y
confiabilidad, sobre todos en la verificacion y confirmacion de los datos obtenidos, con

el proposito de no ser manipulada la informacion.

Se aplico siempre el disefio otorgado por parte PUCESE, lo cual dio pautas para llevar
un orden en el desarrollo de la tesis y no provocar dafios e inconvenientes a la institucion
y personas involucradas, respetando la autonomia del plantel y sobre todo solicitando su
autorizacion para poder llevar adelante la investigacion. Los criterios de las personas
involucradas fueron valorados y tratados con suma discrecion ya que se disefid las

entrevistas y encuestas con preguntas validas y confiables.

Por parte de la investigadora se demostro interés y paciencia a los estudiantes, maestros

y autoridades, en la informacién obtenida por medio del internet, libros y revistas se
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aplicd las normas APA, y sobre todo en no aplicar plagio respetando el derecho del

autor.

CAPITULO 3

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

La presente encuesta fue realizada en diciembre del 2014, en la Unidad Educativa
Fiscomisional “ 10 de Agosto” del canton San Lorenzo en el 8vo afio de Educacion
General Basica paralelo “A ”, con la finalidad de recabar informacion para determinar
conclusiones para orientar la aplicacion de la herramienta tecnoldgica Webquest basadas

en las variables independiente y dependiente.

La metodologia a trabajar para aplicar los siguientes datos de informacién, se lo
pretende realizar de una manera independiente de acuerdo a las variables desde la

percepcion de los estudiantes, maestros y autoridades.

Percepcidn de los estudiantes, la presente encuesta se aplicd en octubre del 2014
Lugar: Aulas de la U.E.F. “10 de Agosto”

Paralelo: 8° afio paralelo “A” de E.G.B. y maestros de lengua y literatura

Propdsito: Recabar informacion suficiente para sacar conclusiones y pautas para
orientar la aplicacion de la metodologia Webquest.

Indagacion de variables:

Variable Independiente. Herramienta Webquest como recurso didéactico.

Variable Dependiente. Desarrollo de destrezas y habilidades.

Para sacar los datos, se utiliz6 la ayuda de la hoja electrénica Excel 2010, con similares
caracteristicas de informacion recopilada. Finamente, se elabord la discusion, analisis y

validacién de resultados en forma cuantitativa y cualitativa de cada pregunta planteada.

3.1 Anadlisis y descripcion de los resultados
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A continuacion, se muestran los resultados contundentes en forma estadistica y

cualitativa de cada interrogante.

3.1.1 Encuesta a los estudiantes.

Pregunta N°1
¢Aplica sus maestros programas tecnoldgicos y utiliza el internet para que sus
tareas sean dinamicas y motiven su desempefio en clase?

e Siempre

e Alguna vez

e Nunca
Segun los datos obtenidos se pudo verificar que el 63% de los estudiantes afirmaron que
los maestros no estan aplicando nuevas tecnologias educativas, un 30% lo aplican
siempre, y un 7% lo aplica alguna vez. Con estos resultados se puede apreciar que en la
institucion a pesar de las nuevas tecnologias creadas para el proceso educativo, son
pocos los maestros que lo utilizan, dejando atrds recursos importantes para acercarse a
las TICs.

Pregunta N° 2

Del siguiente listado de herramientas tecnoldgicas ¢ Cuél usted conoce?
e Facebook
e Organizador grafico
¢ Blogs educativos

e Webquest

Los resultados obtenidos, manifiestan que las herramientas tecnoldgicas mas conocidas
son: el Facebook con un 83%, los organizadores graficos con un 17%, los blogs
educativos y las Webquest con un 0% respectivamente. Esto afirma que las Tics no son

aplicadas adecuadamente, dedicandose los estudiantes a la utilizacién del Facebook que
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no es muy recomendable para el proceso educativo ya que sirve mas como una red

social.

Pregunta N° 3
Las herramientas tecnoldgicas que aplican sus maestros para que las clases sean
dindmicas, son sencilla y faciles de aplicarla?

e Siempre

e Alguna vez

e Nunca

Con los datos obtenido se comprobd que el 10% de los maestros utilizan siempre
herramientas tecnologicas sencillas y faciles en el en el proceso interactivo de clase,
mientras que el 43% algunas veces y el 47% nunca. Lo cual demuestra que existe poco
interés de innovar las clases aplicando procesos tecnolégicos, que ayuden a obtener un
aprendizaje significativo y productivo es los educandos.

Pregunta N° 4
Dentro del proceso de clase, sus maestros presentan destrezas en el manejo de la

informacioén.

e Siempre
e Alguna vez

¢ Nunca

Con los datos demostrados se evidencio que un 87% de los maestros presentan
destrezas en el manejo de la informacion, un 13% algunas veces Yy el 0% nunca, lo cual
indica, que los educadores estan preparados Yy tienen dominio de sus competencias en
los contenido, transmitiendo el goce del conocimiento, contagiando a sus estudiantes de

actitudes positivas y facilitando su aprendizaje.
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Pregunta N°5
En el proceso interactivo de clase, sus maestros valoran su capacidad de analisis y

sintesis.

e Siempre
e Alguna vez

e Nunca

Con los datos obtenidos, se comprob6 que el 50% de los maestros valoran la capacidad
de andlisis y sintesis de los estudiantes, 27% ocasionalmente y un 23% de vez en
cuando, demostrando que el maestro esta incentivando al alumno a desarrollar la
capacidad para comprender explicar problemas complejos buscando soluciones en forma
rapida y oportuna, lo cual conduce a ser autdbnomos, propositivos y constructivista de

su propio conocimiento.

PreguntaN°6
¢Dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje sus maestros son respetuosos y

comunicativos?

e Siempre
e Alguna vez

e Nunca
En los resultados obtenidos se demostrd que el 87% de maestros, tiene un alto grado de
comunicacion con sus estudiantes, el 13% rara vez y un 0% nunca. Lo cual exterioriza
un valioso nivel de respeto y confianza mutua, facilitando la ensefianza y promoviendo

un ambiente selecto para la motivacion del aprendizaje.

Pregunta N°7
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¢Aplican sus maestros estrategias en clase, para que puedan trabajar en grupo y

mantengan buenas relaciones interpersonales con sus compareros?

e Siempre
e Alguna vez

e Nunca

En los datos obtenidos Se evidencia que el (77%) de los estudiantes manifiestan que sus
maestros siempre aplican estrategias en clase, Garantizando asi un aprendizaje
significativo y fomentando un trabajo colaborativo; por lo que entre ellos pueden
entender ciertos conceptos, estar mas cerca entre si y brindar nuevas propuestas de
trabajo en clase. los resultado del ( 20%) y el ( 23 % ) de alguna vez y nunca,
demuestra el desconocimiento de nuevos métodos y técnicas de ciertos maestros, lo cual

perjudica proceso educativo y no desarrolla el pensamiento critico del estudiante.

Pregunta N° 8
¢ Sus maestros les envian a casa tareas planificadas en forma didactica y practicas,
para que las pueda realizar de una manera auténoma y no tenga dificultad en

realizarla?

e Usualmente
e Ocasionalmente

e Devez en cuando

Con el porcentaje obtenido, se detectd que (73%) de los estudiantes manifiestan que las
tareas enviadas a casa son planificadas por sus maestros y las pueden realizar sin
dificultad, lo cual promueve y garantiza su aprendizaje con habitos de estudio,
organizacion y responsabilidad, permitiéndoles ser el protagonista de su propio

Conocimiento.
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El 20% de los estudiantes contestaron ocasionalmente y un 7% de vez en cuando
reflejando en algunos maestros la improvisacion de sus clases lo cual provoca

dificultad en el proceso de aprendizaje.

Pregunta N° 9
¢ Considera que la utilizacion de las nuevas herramientas tecnolégica, le ayudarén a
desarrollar sus conocimientos y habilidades para aplicarlo en la préactica del

convivir diario?

e Mucho
e Poco
e Nada

Con los resultados obtenidos se demuestro que el 93% de los estudiantes estan de
acuerdo que los nuevos conocimientos informéticos adquiridos son factibles aplicarlos
en la vida practica permitiéndoles desarrollar habilidades y destrezas que les ayude a
estar involucrados en este mundo tecnoldgico, el 7% de los estudiantes estan un poco
indeciso ya que parece que desconocen las ventajas de la tecnologia y sobre su utilidad

en la practica diaria.
Pregunta N° 10

¢ Te gustaria que te capaciten, sobre el uso de la herramienta tecnolégica Webquest

para aplicarlo en su proceso de clase?

e Sj
e No
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Con los datos analizados se comprob6é que el 100 %, de los estudiantes encuestados
presentaron un alto grado de satisfaccion por recibir la capacitacion sobre la herramienta
tecnoldgica Webquest, la cual le permitirdn conocer una nueva forma de aprender

involucrandose en los nuevos procesos tecnoldgicos.

3.1.2 Encuesta a Profesores.

Pregunta N°1

¢ Cuél es el grado de preparacion académica que usted tiene?
e Bachiller
e Tercer nivel

e Cuarto nivel

Con los datos obtenidos, se comprobé que el 67%, de los maestros tienen una
preparacion de tercer nivel y un 33% cuarto nivel, alcanzando un alto grado académico,
lo cual permite que el maestro desempefie su rol con responsabilidad y eficiencia,
estimulando al educando en su desarrollo integral. Por lo tanto se debe seguir

incentivando a los educadores para alcanzar el mas alto grado de preparacion.

Pregunta N°2

¢ Tiene dominio en el manejo y aplicacion de las TICS?
e Poco
e Mucho
e Nada

Con los resultados obtenidos se pudo comprobar que un 67% de los maestros

contestaron nada, 33% poco y un 0% mucho, demostrando que no tiene dominio en el
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manejo de las Tics lo cual dificulta el ambiente digital que deben tener con los
educandos.

Pregunta N°3
¢Aplica usted programas tecnoldgicos y utiliza el internet para que las tareas de los
estudiantes sean dinamicas y motiven el desempefio en clase?

e Siempre

e Alguna vez

e Nunca
Al evaluar los resultados obtenidos de los diagndsticos se determina que el 33% de los
Maestros estan aplicando programas tecnoldgicos y la herramienta del internet, lo cual
da pautas de su interés por buscar nuevas formas de educar y ensefiar para que el
Proceso Educativo sea significativo, con el 67% que contestaron alguna vez, se observo
indecisién de aplicar estos programas tecnoldgicos lo cual pude ser resultado

desconocimiento de su aplicacion.

Pregunta N°4
Del siguiente listado ¢Qué tipo de herramientas tecnolégicas usted conoce y
domina?

e Facebook

e Organizador grafico
e Blog educativo

e Webquest

Se determina con los resultados obtenidos que el 67% de los maestros utilizan el
Facebook un 33% organizador grafico 0% blog educativo y un 0% de Webquest,
demostrando un alto desconocimiento de la herramienta tecnoldgica Webquest en el

proceso interactivo de clase.
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Se debe destacar que el Facebook es utilizado como una red social, que brinda a los
usuarios interactuar con amigos, a los educandos le sirve para crear grupos de trabajo,
enviar informacion de alguna materia en especifico etc., por lo que considera importante
los beneficios brindados, los cuales deben ser bien direccionada para que no se convierta

en un distractor en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Pregunta N° 5
¢Aplica la herramienta tecnoldgica Webquest para resolver las tareas con sus
estudiantes?

e Siempre

e Alguna vez

e Nunca

Con los resultados obtenidos del 100% se determina que los maestros no utilizan las
Webquest, para resolver las tereas enviadas a los estudiantes, lo cual demuestra el
desconocimiento total de la herramienta tecnoldgica en el proceso interactivo de clase,

dando pautas para llevar adelante una capacitacion con los maestros de la institucion.

Pregunta N°6

¢Le gustaria recibir capacitacion, sobre el uso de la herramienta tecnol6gica
Webquest para que la aplique en el proceso interactivo de clase?

Si() No ()

Con los resultados obtenidos del 100% se verificd la aceptacion de los maestros de
recibir la capacitacion sobre el uso de la herramienta tecnoldgica Webquest, lo cual dio

buenas alternativas para la investigacion.
Pregunta N° 7
Valora la capacidad de analisis y sintesis de sus alumnos en el proceso interactivo

de clase.

45



e Usualmente
e QOcasionalmente

e Devez en cuando

Con los datos obtenidos se pudo observar que el 100% contestaron usualmente; donde
se determind que los maestros, valoran la capacidad de analisis y sintesis de sus
estudiantes, promoviendo un razonamiento logico e incentivando la creatividad, para

que las clases sean dindmicas e interesantes.

Hoy en dia se debe fomentar en el estudiante su capacidad de analisis, lo que conduce a
tener estudiantes participativos, creativos, dejando atrds el memorismo y la repeticion.

Pregunta N°8
Dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje, aplica la comunicacién afectiva
con sus estudiantes para obtener un aprendizaje significativo

e Siempre

e Raravez nunca

e Nunca

Con los resultados obtenidos del 100%, se verifica que los maestros mantienen siempre
una buena comunicacion con sus estudiantes, lo cual permite tener unos resultados

didacticos y eficientes en el proceso educativo.

La comunicacién es el medio mas idoneo en el aula para reflexionar y actuar, el maestro
debe tener presente que el dialogo es un vinculo educativo poderoso, que promueve la
magia de una clase interactiva, permitiendo que el estudiante exprese sin temor lo que
siente, lo que aprende y comprende, de los contenidos cientifico que el docente intenta
todos los dias plasmar en su mente y en su corazon, para lograr sembrar y cosechar
estudiantes autdnomos, criticos y reflexivos, capaces de enfrentase y vencer la aventura

de la conquista de sus suefios.
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Pregunta N° 9
¢Planifica las tareas enviadas a casa de una manera sencillay didacticas, para que
el estudiante la pueda realizar de una forma autonomay en equipo?

e Usualmente

e Ocasionalmente

e Devez en cuando

Con los resultados obtenidos del 100%, se confirmd que los maestros estan realizando
usualmente las planificaciones de una manera didactica, para que los estudiantes no
tengan dificultad en realizar las tareas, promoviendo el desarrollo de destrezas y
habilidades, que les permite trabajar en grupo como individualmente, lo cual facilitara la
aplicacion de la herramienta tecnologica Webquest, ya que consiste en el trabajo

colaborativo como individual.

Pregunta N°10

¢Considera usted que la utilizacién de las nuevas herramientas tecnoldgicas,
ayudara a los estudiantes a desarrollar sus conocimientos y habilidades para
aplicarlo en la practica de la vida diaria?

e Mucho
e Poco
e Nada

Con los resultados obtenidos del 100% en mucho, se logrd establecer que las nuevas
herramientas tecnoldgicas son una necesidad ineludible en el aprendizaje y desarrollo de
técnicas interactivas en los estudiantes, para desplegar en ellos habilidades y destrezas
qgue el maravilloso mundo de la informéatica les ofrece; en el desarrollo de su
inteligencia, creatividad, investigacion que ellos realizan con ingresar en los diferentes

portales que ofrece el infinito mundo del internet.
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Es alli donde la presencia del docente toma vital importancia para lograr encausar en

forma asertiva u organizada que los estudiantes aprendan a explorar el mundo de la

tecnologia con valores éticos morales para que su personalidad no se vea afectada y

logre crecer y desarrollarse como un ciudadano de bien.

3.1.3 Resultado de la entrevista a la autoridad del plantel.

La entrevista se realizd al sefior vicerrector por parte de la investigadora, con las

siguientes interrogantes:

¢Los maestros que trabajan en la Institucion educativa, tienen conocimiento sobre
las nuevas herramientas tecnoldgicas?

¢Dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje, le gustaria que los maestros
apliguen las TICS, para que las clases sean didacticas y dindmicas

¢Esta de acuerdo que en la institucion, se apliquen programas educativos con las
nuevas herramientas tecnoldgicas, para desarrollar destrezas y habilidades en los
estudiantes

¢Cuenta la intuicidn educativa con internet y laboratorio informético adecuado, para
que los maestro estudiantes tengan en el proceso de clase una convivencia digital y
tecnoldgica

¢Cree usted conveniente que los maestros de la institucion reciban una capacitacion

clara y sencilla sobre la herramienta tecnologica Webquest?

Las cuales arrojaron datos que coincidieron con las respuestas proporcionadas por los

estudiantes del octavo afio y profesores de lengua y literatura de la unidad educativa

encuestada, todas las interrogantes planteadas sobre los conocimientos que tienen los

maestros sobre las TICS, fueron dilucidadas, lo cual se pudo comprobar que existia un

poco de resistencia por parte de los profesores y profesoras para conocer Yy aplicar estas

nuevas tecnologias en aula, sin embargo el interés por las autoridades es notoria y se esta

incentivando a los maestro a desenvolverse en este mundo tecnoldgico, con
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capacitaciones, talleres etc. con los deseos de seguir brindando en la institucion una
buena educacion, para que el estudiante sienta las clases mas dindmica y didacticas y

obtener un aprendizaje significativo.

Debido a todo este interés brindado por la autoridad competente y los espacios
adecuados como laboratorios informaticos, se acepto llevar adelante la capacitacion a
los maestros sobre la herramienta tecnologica Webquest con una metodologia didactica
que se la debe utilizar en forma asertiva, adecuadamente para el desarrollo de
competencias guiadas bajo un marco curricular, por cual el licenciado Luis Rivadeneira
estd de acuerdo que la tecnologia, permite desarrollar destrezas, utilizando la
transversalidad en los diferentes campos de disciplinas, donde el ideal es alcanzar una

educacion de calidad y calidez.
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CAPITULO 4

DISCUSION

Es indiscutible el avance tecnoldgico que se ha obtenido en estos ultimos afios e
innegable la transformacion del proceso educativo, el ambiente en las aulas es
totalmente diferente ya que la aplicacion de la tecnologia ha dado nuevas pautas
esenciales, para una nueva forma aprender y ensefiar abordando una vision

constructivista donde el educando sea el arquitecto de su propio conocimiento.

Esta investigacion tuvo como propésito identificar y describir experiencias del uso de
tecnologia en la educacion, especialmente el interés que presentaron los maestros del
area de lengua y literatura y los estudiantes de octavo afio paralelo “A” de la Unidad
Educativa Fiscomisional “10 de Agosto” en la aplicacion de la herramienta tecnoldgica
Webquest para el desarrollo de destrezas y habilidades tecnologicas dentro del proceso

educativo.

De los resultados obtenidos se pudo deducir, que existe poca aplicacién de herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza y aprendizaje, corroborando que hay maestros
qgue no tienen dominio en el manejo de las TICS quedandose anclados en el
tradicionalismo y la repeticion, demostrando un gran temor a educar con tecnologia; lo
interesante fue que a pesar del grado de dificultad, los maestros demostraron una gran
predisposicion por aprender el uso de la herramienta tecnoldgica Webquest por medio de

una capacitacion.

Por otro lado, de estos datos se puede concluir el desconocimiento total de la
herramienta tecnoldgica Webquest por parte de los encuestados, pero se verificd que el
maestro aplica estrategias para trabajar en grupo, desarrollando tareas planificadas lo
cual da pautas para la aplicacion de las Webquest en una forma colaborativa donde
puedan interactuar maestros y estudiantes con informacién que proviene totalmente del

internet como nos afirma su creador Dodge en 2004.
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También se pudo apreciar que la herramienta tecnoldgica que mas conocen es el
Facebook, la cual es una red social que si no esta bien direccionada puede causar dafio
en el proceso educativo; sin embargo se la puede utilizar como una herramienta que
tiene maltiples aplicaciones especialmente para subir informacion o crear grupos de

trabajo.

Por otro lado si comparamos los resultados obtenidos con la realidad nos damos cuenta
que uno de los objetivos del Ministerio de Educacion es incorporar al proceso educativo
las tecnologias de informacion y comunicacion Tics, como atribucién al mejoramiento
de la calidad educativa, como consta el Acuerdo ministerial 141-11; sin embargo en la
Institucion los maestros de lengua y literatura poco trabajan con nuevas herramientas

tecnoldgicas.

Para el andlisis de los cuestionarios se enfocd en las repuestas contestadas,
corroborando, el interés por aplicar, un trabajo colaborativo el cual ayude al educando a
razonar, sintetizar sacando a flote un aprendizaje significativo y una evaluacion
autentica, permitiendo desarrollar destrezas en el manejo de la informacion vy

adquiriendo competencias que pueda desenvolverse en esta nueva era tecnolégica.

En la investigacion se considerd sustancial la repuesta que los estudiantes estan dando a
la tecnologia y el interés de los maestros por ingresar a este mundo digitalizado, a pesar

de la resistencia que presentaban por trabajar con las TICS.

Es significativo destacar la aceptacion que existe por parte de la autoridad para que los
maestros de la institucion se actualicen y reciban capacitacion sobre el uso de esta
herramienta tecnologica Webquest y a la vez disefien material didactico digital, con la

finalidad de integrarlas en sus planificaciones de clase.

Por todo lo expuesto se recomienda que los maestros apliquen otra forma de educar y
ensefiar, para que el estudiante sea autonomo y critico como manifiestan los

planteamientos constructivistas Piagetiano, que plantea que el estudiante aprenda a
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través de sus propias investigaciones y la practica de sus acciones realizadas. Asi
convirtiéndose en el constructor y creador de su propio conocimiento (Carretero, 1997),
por eso el objetivo de esta investigacion no es solo quedarse en la U. E.F.”10 de Agosto”
con los maestros de lengua y literatura y con los estudiantes de octavo afio de E.G.B. si
no transportarse mas alla y abarcar las otras &reas y otras instituciones educativas, para
contagiar a los maestros y estudiantes de las otras instituciones educativas del canton
San Lorenzo, para embarcarse y navegar con nuevas propuestas de trabajo y disfrutar la

magia de la tecnologia.
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CAPITULO 5

CONCLUSIONES Y PROPUESTA

5.1 Conclusiones

e La mayoria de los maestros de lengua y literatura de la U.E.F. “10 de Agosto” de
educacion general basica y bachillerato no aplican herramientas tecnoldgicas en
el proceso de ensefianza y aprendizaje y tiene un desconocimiento total sobre las

Webquest.

e Los estudiantes tienen interés por conocer sobre la tics y la aplicacion de la
herramienta tecnolégica Webquest y dentro del proceso de ensefianza y

aprendizaje.

e Los estudiantes presentan habilidades y destrezas en el manejo del computador y
algunos medios de comunicacién, permitiendo desarrollar actividades de
cualquier indole, con las TICS en una forma asertiva e innovadora, competitiva,
desarrollando empatia, comunicacion asertiva, toma de decisiones, pensamiento
creativo, pensamiento critico, manejo de emociones y de tensiones para que
puedan aplicar sus destrezas y habilidades con facilidad y un manejo correcto en

el convivir diario.

e Los estudiantes estdn deseosos de realizar trabajos colaborativos valorando su

capacidad de analisis y sintesis de acuerdo a sus individualidades.

e Los maestros demuestran un gran interes por involucrarse en el manejo de TICS,
para que sus alumnos se sientan motivados en clase, especialmente en la

aplicacion de la herramienta tecnoldgica Webquest.
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e Los maestros de lengua y literatura tiene el interés de que la herramienta
tecnoldgica Webquest sea aplicada en todas las areas educativas dentro y fuera

de la institucion.

5.2 Propuesta

Tema: Capacitacion, elaboracion y aplicacion de la herramienta tecnoldgica Webquest

para fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje en el area de Lengua y Literatura.

5.2.1 Justificacion

Todo proceso nuevo que se quiere aplicar en una institucion o empresa, necesita una
socializacion y capacitacion, lo cual accedera dar nuevos conocimientos técnicos y
préacticos que permita estimular a las personas involucradas. En el proceso educativo, el
maestro debe estar totalmente capacitado, para poder estar acorde en este mundo
digitalizado y convertirse en un verdadero guia y conductor del proceso de ensefianza y
aprendizaje, ayudando a sus estudiantes a fomentar sus conocimiento y ser artifice de su
educacion, por lo tanto debe estar totalmente preparado y capacitado para alcanzar la

avance de la ciencia con tecnologia.

Hoy en dia es una necesidad involucrar la tecnologia en el proceso educativo para
competir en este mundo globalizante y competitivo, la cual brindara nuevas pautas de
aprendizaje es por eso que la propuesta de esta investigacion pretende dar solucion a la
problematica que existe en la Unidad Educativa Fiscomisional “10 de Agosto” que es la
poca utilizacién de las herramientas tecnoldgica en el proceso interactivo de clase,
motivo por el cual la propuesta tiene finalidad de capacitar a los maestros de lengua y
literatura y estudiantes de octavo afio “A”, disefiando actividades académicas digitales
para mejorar el proceso interactivo de clase, utilizando las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion, mediante la nueva herramienta tecnolégica Webquest que

no solamente beneficie al area de lengua y literatura sino a una institucion educativa y
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por ende a la comunidad Sanlorencefia, garantizando sacar a flote un aprendizaje

significativo.

De igual manera presentara una relevancia social y académica por sus grandes ventajas
en el proceso educativo ya que brindara la facilidad de interactuar maestros y estudiantes
con procesos metodoldgicos, incrementando la creatividad en el educando y el

compromiso del maestro en formar entes constructivistas para la sociedad.

Mediante la capacitacion los maestros y estudiantes, estaran en la capacidad de publicar
y compartir sus Webquest en el portal, conociendo la estructura de la herramienta, como
introduccidn, tarea, procesos recursos, evaluacion y conclusiones, recursos gque aplicaran

durante las sesiones de trabajo.

Esta capacitacion traera muchos beneficios para la institucion y es factible realizarla por
lo que se consider6 que es una propuesta nueva e innovadora que se encarga de la
formacion docentes y del desarrollo de las competencias de los estudiantes, centrandose
exclusivamente en el aprendizaje de los mismos sobre todo porque la institucion cuenta

con los recursos idoneos para su aplicacion y la predisposicion del persona y educandos.

Por lo antes expuesto la ejecucion de esta propuesta se la aplicara en un tiempo
prudencial de 20 dias, ya que el propdsito es preparar a los maestro en la aplicacion de la
herramienta tecnolégica Webquest y su estructura, para que ellos conjuntamente con la
investigadora del proyecto capaciten a los educandos del octavo “A” con toda la
metodologia propias de la herramienta, para ser aplicada dentro en el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

5.2.2 Fundamentacién

La propuesta se desarrollara bajo un fundamento pedagdgico y axioldgico, ya que

pretende robustecer el desarrollo cognitivo y de personalidad del educando dentro del
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proceso educativo, partiendo de los valores que influyen mucho en la actividad humana,
permitiendo analizar la parte cognoscitiva, valorativa y comunicativa; ningn contenido
educativo puede ser eficaz si no se educa con valores éticos y morales , ya que es
comprobado que de nada sirve tener tantos conocimientos en la vida si no se tiene esa
esencia de ser humano, la cual se adquiere en el convivir diario tomando en cuenta la

individualidad e ideas diferentes y aun asi el respeto como personas y como ser humano.

La propuesta de capacitar la aplicacion de las Webquest ayudo adquirir nuevos
conocimiento sobre su utilizacion y su estructura, donde se demostrara que el
conocimiento va agarrado de las mano con los valores, lo cual permitira que el
educando sepa respetar interactuar con sus maestros y compafieros en un mundo
tecnoldgico, sin convertirse en un ente mecanico, que solo le interese tener un
computador frente de él sin darle una utilizacion correcta; tener una capacidad de
andlisis y sintesis en sus tareas lo cual le dara pauta para aprender a respetar la opinion
de los demas y sobre todo tener las riendas de su proceso educativo, demostrando que él,
es el protagonista de su propia educacién, mirando a sus maestro como un guia y
colaborador de su proceso educativo, en si desarrollando sus habilidades y destrezas que
contribuirdn a la formacién de su personalidad como estudiante y por ende como ser

humano.

Por eso se considera que esta propuesta serd factible aplicarla en todas las areas del
proceso educativo , especialmente para salir del tradicionalismo e involucrar mas al
educando y maestro en este mundo globalizante, formando entes propositivos de esta
sociedad; ya no es conveniente educar para sacar producto repetitivo si no personas
humildes para admitir sus errores, inteligente para aprender de ellos y maduro para
corregirlo; toda persona se interesa y se apropia de algo cuando conoce; es por eso que
el primer paso de la propuesta serd capacitar a los maestros y educando para que se
enamoren de la misma, donde se demostrard el deleite magico de este mundo de la
tecnologia con valores éticos y morales y sobre todo de la Webquest que les permitieran
tener buenos resultados en el envio de tareas donde el estudiante se sienta comprometido

y artifice de su propio conocimiento.
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5.2.3 Objetivos de la propuesta

5.2.3.1 Objetivo General

e Contribuir al fortalecimiento del proceso de ensefianza - aprendizaje, a través de la

capacitacion a los maestros y estudiantes sobre el uso, aplicacion y disefio de la

herramienta tecnoldgica Webquest en las diferentes areas curriculares.

5.2.3.2 Objetivos Especificos

Capacitar a los docentes sobre la aplicacion y estructura de la herramienta
tecnoldgica Webquest del area de lengua y literatura de la Unidad Educativa
Fiscomisional “10 de Agosto”.

Disefa actividades digitales con los docentes, usando la herramienta tecnologica
Webquest, para aplicarlas en el &rea de Lengua y Literatura.

Permitir que el educando sea el constructor de su propio conocimiento con el estudio
de una serie de actividades estructuradas.

Lograr que los estudiantes realicen sus tareas en forma clara y sencilla de una
manera auténoma y significativa.

Elevar el interés del estudiante en la aplicacién de la herramienta tecnoldgica

Webquest en la elaboracion de sus tareas tanto grupal como individual.

5.2.4 Ubicacién sectorial y fisica

La propuesta de incentivar y capacitara los estudiantes de octavo afio paralelo “A” y los

maestros de lengua y literatura se la aplico en el laboratorio N°1 de computacion de la

Unidad Educativa Fiscomisional “10 de Agosto” lugar apropiado porque se encuentra

las computadora, infocus e internet, material idoneo para la creacién de las Webquest.



5.2.5 Factibilidad (técnica, administrativa, financiera)

5.25.1 Factibilidad técnica.

Fue factible aplicar la herramienta tecnolégica Webquest en el laboratorio de
computacion ya que se encontraban los equipos tecnolégicos en buen estado como

computadoras, internet, proyector etc.

Por lo tanto, la institucion cumplié con los requerimientos tecnoldgicos para aplicar la
herramienta tecnoldgica Webquest, lo cual se considerd viable emplear la presente

metodologia basados a los argumentos planteados:

A parte de los conocimientos previos que tienen los maestros lengua y literatura se
realiz6 la debida capacitacion sobre las Webquest con éxito, para luego ellos capacitar a
estudiantes del octavo afo paralelo “A”, fomentando sus conocimientos e interés frente
a las tecnologias, en concordancia con la estructura dela herramienta Webquest y todos
los elementos que intervienes en su aplicacién, dejando en la institucién una guia

didactica elaborada por la investigadora para posteriores aplicaciones.

Se debe mencionar que la implementacion de los laboratorios es idonea y esta en buen
estado hasta la actualidad, e incluso se debe indicar que se dot6 de nuevas
computadoras a los 2 laboratorios informaticos de la institucion por la gestion de las

autoridades y el vicariato lo cual dio beneficio para su aplicacion.

En cuanto el interés de los estudiantes en la aplicacion de la nueva metodologia de
trabajo de la herramienta tecnologica Webquest, se obtuvo una respuesta favorable
considerando que estos conocimientos adquiridos, lo apliquen en el convivir diario

obteniendo grandes resultados con un aprendizaje significativo.
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También se debe considerar el cumplimiento de los objetivos de la presente
investigacién, sobre la herramienta tecnoldgica Webquest, la cual se considera una
propuesta nueva en aula con la finalidad de realizar en trabajos colaborativos,
permitiendo que el educando tenga ideas innovadoras y protagonice su proceso

educativo.

5.2.5.2 Factibilidad administrativa

Primeramente se obtuvo la autorizacién de las autoridades (Anexo N°4), los cuales
brindaron todo el apoyo necesario para la aplicacion de la herramienta tecnoldgica, y la
capacitacion a maestros de lengua y literatura como los estudiantes de octavo afio
paralelo “A”, ya que la misma dard nuevas pautas de educar y ensefiar con las nuevas
herramientas tecnologicas lo cual involucra a los maestros Y educando estar inmerso en

este mundo tecnoldgico.

5.2.5.3 Factibilidad Financiera.

Para aplicar este proyecto se aprovechd la gran oportunidad y colaboracion que la
institucion brindo, espacialmente con los cambios que realizaron en los laboratorios con
la adquisicion de 15 nuevas computadoras y la nueva red de internet, con un costo
15.000 délares lo cual cubrio6 de cuenta particular de la institucion.

También se debe mencionar que la aplicacion de la propuesta tuvo un costo 1085 délares

que corrio por parte de la investigadora.

5.2.6 Viabilidad Académica (de acuerdo al tipo de investigacion)

La propuesta se desarroll6 de una manera gradual, desde el planteamiento de los
objetivos, realizando un nivel descriptivo que incentive al educando del octavo afio

paralelo “A” en todos los campos educativos, aplicando procesos pedagogicos en el
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desarrollo de las Webquest. Midiendo las variables o conceptos que permitan llegar a

las personas escogidas para la aplicacion de la propuesta de la investigacion.

La propuesta de las Webquest no solamente se puede desarrollar con estudiantes de los
octavos afios, es factible aplicarla en todos los niveles educativos y con todas las areas,
especialmente con dos horas clase, para tener el tiempo necesario para trabajar con
tranquilidad en aula, ya que el objetivo de la herramienta es formar estudiantes

constructivista y protagonista de su aprendizaje.
En la revision bibliografica se encuentra los tipos y linea de investigacion que se aplico

en la propuesta que fue TICS y Educacion, la cual incorporo la tecnologica en el

proceso de ensefianza mediantes nuevas técnicas de trabajo con nuevos desafios.
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5.2.7 Plan de trabajo
Tabla 2. Plan de trabajo

OBJETIVO META ACTIVIDAD RECURSOS CRONOGRAMA
Organizar la | Capacitar Reunién con las | ¢ Computadoras Mes de 18 febrero-
capacitacion a los | maestro autoridades para | e Proyector 31 marzo 2015

maestros de lengua | estudiantes sobre la
y comunicacion y | importancia
estudiantes del 8vo | estructura de
afio de E.G.B. sobre | Webquest

como realizar una
Webquest para ser
aplicado en el
proceso interactivo
de clase, y las tareas

sean dinamicas

informar sobre el
proyecto y el calendario
de la capacitacion con
los estudiantes y

maestros

e Internet

e Recurso humano

e Pizarron.

e Disco compacto

e Metodologia.
Didéctica

1s | 2s | 3s | 4s

X 18 de febrero

Convocatoria a los

participantes.

x 23 de febrero

Preparacion del material

didactico

X 24 - de febrero

Capacitacion a  los

maestros para difundir la

importancia y estructura X 25-3 marzo
de las Webquest

Capacitacion a  los

estudiantes  sobre la

aplicacion y disefio de X X

la herramienta 4 — 31 marzo

tecnoldgica Webquest

Fuente: Unidad Educativa Fiscomisional “10 de Agosto”

5.2.8 Validacion de la propuesta.

La propuesta se validé en forma empirica, ya que fue puesta en practica por un tiempo de

un mes con la cantidad poblacional de 36 personas entre estudiantes de octavo afio

paralelo “A”. 5 maestros de lengua y literatura y 1 autoridad de la U.E.F. “10 de Agosto”,

61




dando resultados muy satisfactorio por el interés brindado por los involucrados en la

propuesta.

Para realizar la validacion de la propuesta primeramente se solicitdo a las autoridades
institucionales (Anexo N° 3) lo cual fue aceptada ( Anexo N° 4), para luego reunirse con
los 5 maestros de lengua y literatura llevando adelante este proceso de capacitacion,
durante una semana (Anexo N° 5) donde se le entrego a los profesores un disco compacto
con un manual de novatos, donde se encontraba la explicacion de las Webquest su
importancia ventajas, desventajas, estructura, videos donde se detallaba paso a paso su

elaboracion.

Después de la capacitacion de los profesores, se prepard a los 30 estudiantes por un
tiempo de una semana por parte de los maestros de lengua y comunicacion y previa
supervision de la investigadora, para luego interactuar maestros y alumnos , aplicando las
Webquest en un lapso de dos semanas (Anexo N°6) , cada estudiante con la colaboracion
de un maestro elabord una Webguest (Anexo N°7) con temas escogido del curriculum
escolar de octavo afio, correspondiente al bloque curricular nimero 2 titulado cuento de

terror y el bloque nimero 4 titulado cancion y musica (Anexo N°8).

A lo largo de esta propuesta se evalué las Webquest como una herramienta tecnoldgica

didactica para la realizacion de tareas, como una propuesta nueva para educar y ensefiar.

En este espacio se pretende dar respuesta a los objetivos planteados los cuales se
relacionan con las interrogantes planteadas.

Los resultados obtenidos estdn apoyados en datos cuantitativos y cualitativos que dieron
paso a las respuestas de los objetivos planteados de esta investigacion llegando a las

conclusiones del mismao.

5.2.9 Instructivo de funcionamiento
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En el siguiente apartado se indicaran aportaciones para dar ideas significativas a futuras

investigaciones.

Como resultado de la investigacion realizada en la U.E.F. “10 de Agosto” se agregoé a
su planificacion actualizar quimestralmente a los maestros, en el uso de las nuevas
herramientas tecnoldgicas, especialmente de las Webquest como una herramienta de
trabajo de toda las areas en la institucion ,con el objetivo de que aquellos maestros que
fueron capacitados a través del investigador del proyecto, formen un equipo de trabajo
para adquirir nuevas competencias tecnoldgicas con la pedagogia adecuada para la
aplicacion de las Webquest y a la vez capaciten a otros maestros en la aplicacién de esta

herramienta tecnologica que da nuevas pautas de educar y ensefiar.

Capacitar a los directores de areas de las instituciones educativas de San Lorenzo, en el
uso de las Webquest como herramienta tecnoldgica de trabajo en el proceso educativo,
con la finalidad que ellos capaciten a sus compafieros de todas las materias, a nivel

académico, y sirva de investigaciones para futuros proyectos de investigacion.

Tener presente que la tecnologia esta siempre en proceso de cambios, lo cual seria
inevitable estar en constantes actualizacion de las Webquest en cuanto su estructura

segun sus creadores, adaptandolas a todos los niveles y materias.

5.2.10 Impactos.

La propuesta tuvo un impacto pedagodgico y social apoyado en un analisis cuantitativo y
cualitativo ya que se aplico en el proceso educativo una nueva metodologia didactica,
comprometiendo al maestro y educando, un poco mas con su labor y rompiendo
paradigmas del tradicionalismo que por afio se han mantenido anclado en el memorismo y

la repeticion.
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Todas las acciones desarrolladas en el proceso de ensefianza de la propuesta fueron
relevantes de tal manera que provocd un interés total por parte de los maestros y
estudiantes en aprender y utilizar la herramienta, como un recurso didactico, motivador e

innovador.

La propuesta se consider6 novedosa la cual fue aplicada con algunos indicadores tomados
de las variables, con un alto nivel de confiabilidad y viabilidad, adecuada, iddnea a las
condiciones tecnologicas como un medio de ensefianza y aprendizaje que conduce al
educando a un medio que le exige ser analitico, critico y constructivista, transformando el
proceso de ensefianza - aprendizaje y provocando cambio extraordinarios en la forma de

pensar del educando.

Para la investigacion y la aplicacion de la propuesta se considerd muchos los objetivos
planteados y en particular el impacto pedagdgico como una forma exclusiva que dio
pauta al impacto social manifestando cambios significativos transformaciones del sujeto

en su forma de pensar sobre las ventajas de la herramienta tecnoldgica.

Con las diferentes tareas enviadas se determing la dimension de la variable provocando
en el estudiante indagar sobre los cambios significativos desde la aplicacion de la

herramienta tecnologica Webquest en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Por todo lo expuesto se propone este nuevo modelo de enviar las tareas para promover un

aprendizaje significativo formando estudiantes conductores y responsable se su proceso

educativo.
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GLOSARIO

Webquest. Herramienta tecnoldgica, con tareas dirigidas, estructuradas, organizadas, para
que el alumno la realice en internet, e interactué en el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Pedagogica: Ciencia que estudia la educacion.

Empirica: Resultado basado en la experiencia mediante la observacion.

Cognitivo: Estudio del conocimiento, facultad que tiene el ser vivo para procesar

informacion a partir de la percepcion.

Constructivismo: Es una corriente que le brinda al estudiante herramientas para que él

sea el creador de su propio conocimiento.

69



ANEXOS



Anexo (N°1) Encuesta

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
SEDE ESMERALDAS
UNIDAD DE POST - GRADO

Sz ~
D gAY

Encuesta dirigida a estudiantes del octavo afio de EGB  Unidad Educativa
Fiscomisional“10 de Agosto™.

OBJETIVO: Analizar el proceso de la aplicacion de la herramienta Webquest en el
desarrollo de destrezas y habilidades de herramientas tecnoldgica en los nifios(as) de
octavo afio de E.G.B.

INSTRUCCIONES:

La encuesta es anénima, para garantizar la confiablidad de la informacion.

Marque dentro del paréntesis (X) segin como corresponda.

CUESTIONARIO

1 ¢Aplican sus maestros programas tecnoldgicos para que sus tareas sean
dinamicas y motiven su desempefio en clase?

Siempre ( ) Algunavez () Nunca ( )

2 Del siguiente listado de herramientas tecnoldgica ¢ Cual usted conoce?
Webquest ( )  Blog educativo () Organizador grafico( )  Facebook ( )

3 ¢Las herramientas tecnoldgicas que aplican sus maestros para que las clases
sean dinamicas, son sencillas y faciles de aplicarlas?

Siempre () Algunavez ( ) Nunca( )

4. ¢Dentro del proceso de clase, sus maestros presentan destrezas en el manejo de
la informacion?

Siempre () Algunavez ( ) Nunca( )
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5. ¢En el proceso interactivo de clase, sus maestros valoran su capacidad de analisis
y sintesis?

Siempre () Raravez( ) Nunca( )

6. ¢Dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje sus maestros son respetuosos y
comunicativos?

Siempre () Raravez( ) Nuca( )

7. ¢Aplican sus maestros estrategias en clase, para que puedan trabajar en grupoy
mantenga buenas relaciones con sus comparieros?

Siempre( ) Raravez ( ) Nunca( )

8. ¢Sus maestros le envian a casa tareas planificadas en forma didéctica, para que
las pueda realizar de una manera auténoma y no tenga dificultad en realizarlas?

Usualmente () Ocasionalmente ( ) Devezencuando( )

9. ¢Considera que la utilizacion de las nuevas herramientas tecnolégicas, le
ayudaran a desarrollar sus conocimientos y habilidades para aplicarlo en la préactica
del convivir diario?

Mucho( ) Poco( ) Nada ( )

10. ¢Le gustaria que te capaciten, sobre el uso de la herramienta tecnoldgica
Webquest para aplicarlo en tu proceso de clase?
Si() No (
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Encuesta dirigida a Docentes de octavo afio de EGB de la Unidad Educativa
Fiscomisional “10 de Agosto”.

OBJETIVO: Determinar si el maestro conoce sobre la aplicacion de la herramienta
tecnoldgico Webquest como una metodologia didactica en el proceso de ensefianza y
aprendizaje para desarrollar destrezas y habilidades en los estudiantes.

INSTRUCCIONES:
1. ¢Cual es el grado de preparacion académica que usted tiene?
Cuarto nivel ( )
Tercer nivel ()
Bachillerato ( )
2. ¢ Tiene dominio en el manejo y aplicacion de las TICS?
Mucho () Poco ( ) Nada ( )
3. ¢ Aplica usted programas tecnologicos y utiliza el internet para que las tareas de
los estudiantes sean dinamicas y motiven el desempefio en clase?
Siempre () Algunavez( ) Nunca ( )
4. Del siguiente listado ¢Qué tipo de herramientas tecnoldgicas usted conoce y
domina?
Webquest ( ) Blog educativo ( ) Organizador grafico ( ) Facebook ()
5. ¢Aplica la herramienta tecnologica Webquest para resolver las tareas con sus
estudiantes?

Siempre () Algunavez ( ) Nunca( )
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6. ¢ Le gustaria recibir capacitacién, sobre el uso de la herramienta tecnoldgica
Webquest para que la aplique en el proceso interactivo de clase?
Si() No ()

7. ¢Valora la capacidad de analisis y sintesis de sus alumnos en el proceso
interactivo de clase?

Usualmente () Ocasionalmente ( ) Devezencuando( )

8. ¢Dentro del proceso de enseflanza y aprendizaje, aplica la comunicacién afectiva
con sus estudiantes, para obtener un aprendizaje significativo?

Siempre () Raravez( ) Nuca( )

9. ¢Planifica las tareas enviadas a casa de una manera sencilla y didéacticas, para
gue el estudiante la pueda realizar de una forma auténomay en equipo?

Usualmente ()  Ocasionalmente ( ) De vezencuando ()

10. ¢Considera usted que la utilizacion de las nuevas herramientas tecnoldgicas,
ayudara a los estudiantes desarrollar sus conocimientos y habilidades para aplicarlo
en la préactica de la vida diaria?

Poco ( ) mucho () Nada ()
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Anexo( N° 2): Entrevista

QEWAY AT, PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR

K7

\»n.\"[llf‘l( 14 :
.',

SEDE ESMERALDAS
UNIDAD DE POST-GRADO

-

"'/:‘/)E F“w“_\\.\"\' Entrevista dirigida al Vicerrector de la Unidad Educativa

Fiscomisional“10 de Agosto”.

INSTITUCION: U.E.F. “10 de Agosto”
NOMBRE: Luis Alberto
APELLIDO: Rivadeneira Padilla
CARGO: Vicerrector

LUGAR: San Lorenzo
TELEFONO: 0994512808

FECHA:

HORA

1 ¢Los maestros que trabajan en la Institucion educativa, tienen conocimiento sobre
las nuevas herramientas tecnologicas?
SI( ) NO( )
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2 ¢Dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje, le gustaria que los maestros

apliquen las TICS, para que las clases sean didacticas y dinamicas?

Si( ) No ()
PO QU e

3¢Esta de acuerdo que en la institucion, se apliquen programas educativos con las

nuevas herramientas tecnoldgicas, para desarrollar destrezas y habilidades en los

estudiantes?
SI() NO ( )
(PO QUB? mmmmmmm e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

SI() NO( )

P OF UE? =mmm e
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5 ¢Cree usted conveniente que los maestros de la institucion reciban una
capacitacion claray sencilla sobre la herramienta tecnolégica webquest?

Si () NO( )
P OF QUE? === mmmmmm oo
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5.3 Anexo (N°3) Solicitud
San Lorenzo, 3 de junio del2014

Lcdo. Luis Rivadeneira
VICERRECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL “10 DE AGOSTO"

En su despacho.

Mis saludos cordiales y a la vez desearle éxito en sus delicadas funciones.

Me permito informarle que me encuentro estudiando en la Pontificia Universidad Catélica
sede Esmerada, para obtener el titulo de magister en las TICS, por la cual debo desarrollar un
trabajo investigativo, con el tema webquest en el desarrollo de destrezas y habilidades de
herramientas tecnoldgica en nifios nifias de octavo afio de E.G.B.

Por lo tanto acudo a usted, para solicitarle que me permita aplicar la investigacién en la
Unidad Educativa Fiscomisional “10 de Agosto” institucion que usted dignamente dirige

Esperando que mi pedido tenga la acogida favorable, reitero mis sinceros agradecimientos.

ATENTAMENTE,

| rdda Patriria Knhle
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5.4 Anexo (N° 4) Autorizacion

San Lorenzo, 8 de junio del2014

Lcda. Patricia Kohls Quifiénez
RECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL “10 DE AGOSTO”
En su despacho.

Mis saludos cordiales y a la vez desearle éxito en sus delicadas funciones.

En respuesta a su pedido me permito informarle que como Vicerrector en la Unidad Educativa
antes mencionada le autorizo aplicar la investigacién aplicada al tema “Webquest en el
desarrollo de destrezas y habilidades de herramientas tecnolégicas en nifios y nifias de octavo
afio de E.G.B.”

Esperando que su investigacion sea acogida favorablemente por parte de los estudiantes le
deseo éxito en el desarrollo de su proyecto.

Atentamente

)
S, i(= ¥
WL iatrall , \\+ VICERECTORADD
Ledo. Luis Rivadeneira Padilla \& 3

e &
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2 pVern o4O
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55 Anexo (N°5) Capacitacion a s Maestros
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5.6 Anexo(N° 6) Capacitacion
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' WEBQUEST CREATOR  x (|} WEBQUEST CREATOR V[ cusnto o camino delos ) X % ¥ Solange! =[G |

[ 2 (o www.webquestceys.com, est/edit : ) =

WebQuest Creator

Servidos proporconados por Cl
Esta en el sistema como Maria12: joice famileth valencia cuellar

Inicio Salir : Mis Webquests Webquest Acerca de

EDITANDO WEBQUEST: "Que es un cuento de terror"

Desde aqui se puede modificar cualquier parte de la webquest anterlormente creada, Para ello hay que
hacer clic en el enlace de la parte que se qulere editar.

Una vez terminada la edicion puede volver al mend "MIS WEBQUESTS" y hacer pablica o no la misma,

Titulo-Materia:Nivel-Estilo Introducclon Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusion
Crear/Editar Guia Didactica

Editando Titulo-Materia-Nivel-Estilo

Titulo: [Que es un cuento de terror |
Materiat LENGUA Y LITERATURA v
Nivel: SECUNDARIA v

Elige un estilo

![ Estilo | Informacion | Estilo [ Informacion
e——— greenred innovation

o Vista prev o \sta previa

* Informacién P Informacion

7 ZEPIRE
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5.7 Anexo(N° 7) Webquest realizada por los estudiantes.

- AFARKICNCIA

Titulo: LGOS CUENTOS DE TERROR 1
Materia: [LENGUA ¥ LITERATURA -]
Mivel: [SECUNDARIA -]

Idicma: [Esparicl ~]
webquest Creada por
Pie de [e2cla belen cumba granizo (paclacumbaz002@ gmail_com) 1
pagina: con Webquest Creator
NOTA: El simbilo @ se mostrara como imagen para proteger la direccidn.

Elige un estilo

Estilo | [ Informacion || Estilo 1 Informacion
_——— = greenred —— innovation
= Vista pr f= ista prewvia
I Informacion o Informacisn

=
simplypink||cerperate corporate

— I  wista prewvia - Vista previa
- Informsa fo Informac
o
sahara B AT nothingfanzy
fe Mista pre a f= Vista previa
b f= Informacidon
o -

cwebquest/fpaso0/

PASO 1/6: INTRODUCCION

Ayuda: Subi

~  Parrafo ~  Fuente ~l1Ept) =

_]|BIQABE|

Ha @8 03 @ | @8 25
|

Wl
3
8

< |2 @H=| | ™=

[H %@

TR

HUGO MITOIRE

Ruta: p

LD F @ O S| AR
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Titulo-Materia-Nivel Estilo Introduccion Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusion

= 1 | B 75 U == | ~|| Fuente - 1(8pt) -

X O 5B E@ G| 2a L > @ e | fH o Sy | A - e
= | | B =3 |m ™ |3

f= | o |4 |

Del siguiente cuento el camino de los tilos resuelve las siguientes preguntas:

Resolver un problema o una incognita.
Manifestar un punto de vista personal.

Definir las partes del cuento del terror.

Crear un cuento de terror.

Encontrar a los personajes y escenerio.

Buscar el autor del cuento de terror.

VWerifica siel cuento es real , ficticico o de ambos.
Hacer interrogantes al cuento.

Resolver la tarea:

- Este problema se resuelve en el desenlace por eso es bueno saber encontrar las
partes del cuento

= Mi punto de wvista personal es gue los cuentos de terror son leyendas de nuestros
antepasados o creados por nosotros la nueva generacion

- Titulo
introducciéon -

Ruta: p =

ermina

WWWW

Editando Proceso

W ) B 7 U e | WO | e « Pormat o Fuerte * (12pt) .
PAER O R TN ) R R LI M F e 0D | AR
| - ‘I-‘,‘I‘ x, w' | & H - 4 o =]

[ M| - o | Y

= Ingresar sl internet n busonr los t o In wigulentes direcolones:

P
hitpi/en. wikipedi Wik Cusnte_de _te
httpu/definicion.de/cuento-de-terror/

« Le ol sigulente cuento en estn direcolon:

LLLIT . Int Hen. i ' e terrar/iel_samine _de los_tiles/
Sacar tu punto de vista personal

verifionr Inx personas Involuorandas

.

Ruta: ul = I = spar
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Desde aqui se puede modificar cualquier parte de la webquest anteriormente creada. Para ello hay que
hacer clic en el enlace de la parte que se quiere editar.

Una vez terminada la edicion puede volver al menu "MIS WEBQUESTS™ y hacer publica ¢ no la misma.

Titulo-Materia-Nivel-Estilo “ Evaluacién Conclusién
Ayuda: Subir imagenes - videos -enlaces

Editando Tarea

~|| Fuente ~|| Tamafio b
LD S @ o R jA-2-
| % x* |§S2 @ H = |G | = |2

1.-El cuento de terror (tambign conocide como cuento de horror o cusnto de miedo, ¥ en ciertos paises de Sudameérica, cuento
de susoensa), considerade en sentida estricto, =5 tada aquslla composicién literaria breve, generalments de corte fantastico, cuye

principal objetivo parece ser provacar =l escalofrio, la inquistud o =l desasesiego =n =l lector, definician que no excluye en el autar
otras pretensiones artisticas y literaria.

2.-El cuento es la composicien literaria mas antigua de la humanidad, pero también se esté convirtiendo en su modalidad de relato
breve en una férmula moderna de expresien dotada de inagotables posibilidades

rebquest/editar5/17584

da: Subir imagenes - videos -enlaces

Editando Evaluacion

= | B o O s | = = | ~ Fuents ~ | Tamafic -

K CGa G @R @ | 4 2 | IS - LD E F @ e A
HIEE|E32 % m [ > |2 @ H=|3 | " |3
T G Gt [ oo v noc A A S| @ B =
un p o una i i

Manifest: un p to de vista p L.

Definir las partes del cuento del terror.

Crear un cuento de terror.

E 31 alos p 1

Buscar el autor del cuento de terror.

Verifica si el to es real, ficticio o de

Hacer interrogantes al cuento.

al [\ las si ient interrogantes cada una de ellas tendra el valor de medio punto ,
gque te hara un total de 4 puntos

el literal N® 4 tendra el valor para 10, 6 puntos por lo tante el trabajo tiene un valor de 10
puntos

<9
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x vg cuento el camino delos til X

Desde aqui se puede modificar cualquier parte de la webquest anteriormente creada. Para ello hay que
hacer clic en el enlace de la parte que se quiere editar.

Una vez terminada la edicion puede volver al menu "MIS WEBQUESTS" y hacer publica o no la misma.

Titulo-Materia-Nivel-Estilo Introduccién Tarea Proceso Recursos Evaluacién Co

usio
Crear/Editar Guia Didactica

Editando Introduccion

~ Formato ~ | Fuente ~ | Tamafio &4

Q2@ H= |3 | | =

El cuento de terror (también conocido como cuento de horror o cuento de miedo, y en ciertos paises de Sudamérica, cuento
de suspenso), considerado en sentido estricto, es toda aquella composicién literaria breve, generalmente de corte fantastico, cuyo
otras pretensiones artisticas y literarias.

v |

r

L E SO B O R AR

principal objetivo parece ser provocar el escalofrio, la inquietud o el desasosiego en el lector, definicién que no excluye en el autor

Desde aqui se puede modificar cualgquier parte de la webquest anteriormente creada. Para ello hay que
hacer clic en el enlace de la parte que se quiere editar.

Una vez terminada la edicdon puede volver al mena "MIS WEBQUEST

y hacer publica o no la misma,

Titulo-Materia-Nivel-Estilo Introduccicn Tarea Procesoe Becursos Evaluacion Conclusion
Crear/Editar Guia Didactica

Editando Proceso

wl ) | B 7 U A | BE W W W | Estios - Formato *  Fuente ~ Tamado -

X ool i Wm0 E e R | L3 % 7w |0 9 &

4 : — 2G| > x |52 @ B - | | @l
= I | IO
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' [ WEBQUEST CREATOR Y_|) WEBQUEST CREATOR  x '\ g Juegos Friv « % V[ gato negro - Buscar con € % Marlon

€ > C | [ wwwwebquestceys.com/majwq/cwebgquest/editar/17

T o g COLEGIO BASE
=0 almazan ausias march

WebQuest Creator

Servicios proporcionados por CEYS
Esta en el sistema como brayton23: Brayton Montaiio Obando

Inicio Salir Mis Webquests Webquest Acerca de

EDITANDO WEBQUEST: "Cuento de Terror”

Desde agui se puede modificar cualquier parte de la webguest anteriormente creada. Para ello hay gue hacer
clic en el enlace de |la parte que se quiere editar.

Una vez terminada la edicién puede volver al menu "MIS WEBQUESTS" y hacer publica o no |a misma.

Titulo-Materia-Nivel-Estilo Introducci

Tarea Proceso Recursos Evaluacién Conclusién

_— o -
- p Ny o c 1
Kumbia PHP T Sieile ‘m'”@omp-ﬂt? o8 o [FAL FAMFAM

© v 1.8 Septiembre 2009 - Co

www.webguestceys.com/majwa/cwebquest/guiadidacticawq/17646

e T = G il [l - 1038
e i e | (W | 06/03/2015 |
< V [ WEBQUEST CREATOR = ¥ @ Juegos Friv <1 =< V¥ [ gato negro - Buscar con | x“

‘ebquestceys.com/m

CuenTO DE TERROR

IENGUA Y IITFRATURA SECUNDARIA

INTRODUCCION




, [ WEBQUEST CREATOR x YM Juegos Friv < x ‘ gato negro - Buscarcon C X m

wvebquestceys.com/majwg/wqg/vere/17646

EVALUACION

Todas las tareas realisadas se utilisara bajo los siguientes parametros.

=

] = ¥ [ WEBQUEST CREATOR > W@ Juegos Friv 41 3 ¥ 2] gato negro - Buscar con © X r-

webquestceys.comy/majwg vwovert/ L7 646

CuentTo DE TERROR
LENGUA V LITERATURA SECUNDARIA

TAREA

Si el producto final conlleva la utilizacién de alguna herramienta (por ejemplo, PowerPoint, edicién de
paginas Web, edicién de video), indiguese en este apartado.
LQue es un cusnto de
terror
.Para usted gue s un cusnto de terrcr.
-Que es un mito

-Haga una refleccion, El gato negro.

UM CUENTCO DE TERROR

viGn cuento es una narracion breve de hechos imaginarios, que presenta un grupo reducido de
perscnajes y apela a la economia de recursos narratives para desarrollar un argumento no demasiad
complejo.

Lee todo en:

PARSA USTED QUE ES UM CUENTO DE TERROR

vy ayuda a despertar la imaginacion del lector ,tambien fomenta las creencias en seres malinnos o
fantasmas en conclusié manifiesto gue no podemos creeren ceres malinnos porgue Viviremos con
miedo,como seres humanos debemos creer en Dios v dejar los cuentos de terror a la imaginacion

| @ [

o
Un cuento de terror puede ser un echos reales e imaginario.los relatos se los cuenta tal como secede




CuenTOo DE TERROR

IENGUA Y ILITFRATURA SECUNDARIA

PROCESO

= TODOS LOS RECURSOS UTILISADO DEBE SER BAJADO DEL INTERNET

» Que es un cuento de terror . http://definicion.de/cuento-de-terror/

= Que es un mito
http://aliso.pntic.mec.es/agallel17/cultura_clasica/mitol.htm

- Haga una reflecion del gato

negro.http www.ciudadseva.com/textos/cuentos/ing/poe/el_gato_negro.htin &

Observa el siguiente video.https: Nww.youtube.com/watch?

v=3SmWdcfGLB

2l

E4 ,,Y [ WEBQUEST CREATOR » K ) Juegos Friv q1 YE gato negro - Buscar con © 3

W)

sbquestceys.comy/majwag,/ waq,M &4G

CuenTo DE TERROR
IFNGUA VWV ITTFRATURA SHOUNDART A

Inmoouccetn 0 Tamea Procsso === Reamsoes == Bouwsaods = ConoussGe

CONCLUSION

E tarea esta destinada a desarrcllar tu imaginacion y creatividad por lo tanto
conoseras algunos cuento de terror que tendra relaccion stacon tu conmunidad
v la sociedad por lo tanto debe de saber un cuento de terror que es...

Shl © []
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5.8 Anexo (N° 8) Bloques curriculares de lengua 'y literatura.

Cuento de terror

Hablar y escuchar

o Observa y comenta el grafico con tus compafieros.

Bl s
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BLOQUE CURRICULAR 2. CUENTO DE TERROR

Literatura

Destreza con criterios de desempefio: Narrar oralmente cuentos de terror en funcion de
lograr efectos especificos.

Efectos del cuento de terror: desde la sorpresa provocar al lector con la construccion de
mundos imaginarios 0 no, que rompen lo cotidiano y seguro. Estructura de la narracion

oral. Preparacion del texto de acuerdo con los objetivos de comunicacion concretos

Destreza con criterios de desempefio: Comprender los textos de terror desde el

reconocimiento de los efectos de los recursos literarios y el disfrute que producen.

Efectos de los recursos literarios: hipérboles, metéforas y personificaciones que buscan

tomar lo cotidiano para provocar miedo. La funcion ladica y poética del lenguaje.

Estudio de personajes: principales y secundarios; protagonista y antagonista.

Destreza con criterios de desempefio: Utilizar diversas estrategias de escritura en los

textos de terror en funcion de explorar nuevas posibilidades literarias.

Estrategias de escritura: redactar partiendo de distintos detonadores para lograr conseguir

efectos de terror. Proceso de escritura. Funcion literaria del lenguaje.

Destreza con criterios de desempefio: Escribir cuentos de terror considerando las
caracteristicas, propiedades textuales y rasgos literarios especificos.

Caracteristicas del cuento: introduccién, desarrollo, nudo y desenlace.
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Funciones de los personajes. Final inesperado que puede provocar miedo. Efectos: romper
lo cotidiano con la provocacion. Cambiar elementos conocidos y llevarlos a extremos de

miedo. Tiempo de la narracion (cronologico) y del relato.

Destreza con criterios de desempefio: Identificar la funcion estética del lenguaje en los

cuentos de terror desde el reconocimiento de su tipologia textual.
Funcion estética del lenguaje: la palabra como reflexion sobre si misma para buscar

expresar belleza. Intencion comunicativa del arte.

Tipologia del cuento de terror.
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Cancion

Hablar y escuchar

0 Observa y comenta con tus compafieros y compafieras el grafico.

N

- PROABIDA LA

GRATUA

DISTRIBUCION
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Destrezas con criterios de desempefio

* Escuchar canciones variadas en funcién de desa- * Comprender canciones variadas y analizar el uso
mollar una actitud critica ante ellas. de los rasgos que poseen en funcidn de utilizar
o |dentificar la estructura poética de canciones otro soparte poética.
como punto de partida en |a valoracion literaria,  |nterpretar los mensajes contenidos en las can-
* Escribir canciones con la aplicacion de rasgos |i- ciones desde la inferencia de Informacién con
terarios con temas cercanos a su realidad. actitud valorativa y critica.

Responde las siguientes
preguntas:

¢Qué tipo de canciones disfrutas tu?

ENTA

¢Conoces las preferencias musicales de
tu papa, mama, hermanos, abuelos?

BIDA LAV

¢Qué diferencia crees que existe entre
cantante, compositor y cantautor?

- PROHI

¢Qué propdésitos pueden cumplir las
canciones?

ITA

AT

y

¢Has escrito alguna vez una cancién?
¢Sobre qué? Si no has escrito, ;sobre
qué te gustaria escribirla?

e
O
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BLOQUE CURRICULAR 4. CANCION

Literatura
Destreza con criterios de desempefio: Escuchar canciones variadas en funcion de
desarrollar una actitud critica ante ellas.

Formato de las canciones. Relacion entre el aspecto musical, melddico y la letra de las
canciones. La cancién como poesia, funcion ladica y estética del lenguaje.

Destreza con criterios de desempefio: Identificar la estructura poética de canciones
como punto de partida en la valoracion literaria.

Estructura poética: para textos que lo definen (verso, titulo, separacién en estrofas y coro).
Analisis de rasgos literarios desde la primera lectura. Elementos literarios: imagenes,
comparacion, personificacion y metéfora.

Destreza con criterios de desempefio: Escribir canciones con la aplicacion de rasgos
literarios con temas cercanos a su realidad.

Rasgos literarios, figuras retoricas, figuras fonéticas, uso del ritmo y la rima para buscar
los efectos logrados. Empleo de ritmos conocidos con adaptacion de la letra para buscar
efectos propios de acuerdo con su realidad.

Planificacion del texto, escritura de una primera version, revision de los efectos buscados
con el ritmo y reescritura de una version definitiva.

Destreza con criterios de desempefio: Comprender canciones variadas y analizar el uso
de los rasgos que poseen en funcidn de utilizar otro soporte poético.

Estructura de la poesia (estrofas, versos, rima y ritmo). Identificacion de los rasgos
literarios (figuras de estilo, comparaciones y estructura musical de la poesia).

Destreza con criterios de desempefio: Interpretar los mensajes contenidos en las
canciones desde la inferencia de informacion con actitud valorativa y critica.

Reconocimiento de ideas principales y secundarias en las canciones.

Tomar una posicién respecto a la informacion lograda, argumentacion con citas precisas y
adecuadas. Importancia de la critica frente a los géneros literarios.
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