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RESUMEN

En la presente disertacion de grado se expone el desarrollo del prototipo de una
aplicacion mavil de consulta bibliografica para el sistema operativo iOS. El objetivo de la
aplicacion es concentrar varios recursos que pone a disposicion la PUCE para que los estudiantes
puedan realizar sus tareas y trabajos universitarios, tales como el portal de Biblioteca General
de laPUCE y las bibliotecas virtuales SpringerLink y ProQuest, de tal manera que se simplifique

la basqueda de documentos y la generacion de citas bibliograficas en formatos estandar.

En este trabajo se explora el concepto de desarrollo de aplicaciones multiplataforma por
medio de la herramienta Titanium, utilizando el lenguaje JavaScript del lado del cliente y se
emplea la técnica web scraping para agrupar los resultados de los motores de busqueda de varios
portales web de consulta bibliografica en un solo dispositivo. El modelo de computacion en la
nube seleccionado para el despliegue de la aplicacion es plataforma como servicio, utilizando
el lenguaje de programacion Java del lado del servidor y un servidor de aplicaciones Tomcat
brindado por OpenShift. Finalmente, la metodologia que se emplea para el desarrollo de la

aplicacion es Kanban aplicado al software.
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JUSTIFICACION

Actualmente los estudiantes de la PUCE! no disponen de una herramienta que integre
las diferentes fuentes de consulta bibliografica que pone a disposicion la universidad para
realizar sus tareas y trabajos universitarios. Dichas fuentes poseen motores de busqueda
restringidos a los documentos propios de sus bases de datos, tales como el buscador de libros de
la biblioteca de la universidad, la pagina de busqueda de las bibliotecas o hemerotecas virtuales
que tienen convenio con la universidad, como es el caso de SpringerLink o EBSCO, entre otras.
Por esta razon, un estudiante debe recurrir a varios sitios para poder obtener el material
bibliografico necesario, siendo asi una pérdida de tiempo para el estudiante al generar
referencias de manera manual y un desperdicio de los recursos que pone a disposicion la
universidad para realizar consultas. Ademas, ninguna de estas plataformas se encuentra
optimizada para dispositivos maviles, lo que dificulta su uso cuando un estudiante no tiene un

computador a su alcance.

La necesidad de recibir informacion de manera mas simple y rapida a traves de
aplicaciones moéviles aumenta cada vez mas en el entorno universitario, gracias a esto el uso de
los dispositivos mdviles se ha expandido y se ha convertido en una herramienta muy util en el
ambito académico. Por lo tanto, se espera que el desarrollo de este prototipo para consultas de
referencias bibliograficas incentive el uso de citas en formatos estandar para la presentacion de
los distintos trabajos estudiantiles, utilizando los recursos que forman parte de las bibliotecas
virtuales y fisica de la PUCE y adicionalmente abra las puertas para el desarrollo de nuevas

aplicaciones moviles académicas.

1 PUCE. Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador.
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CAPITULO 1

ENTORNO DE APLICACIONES MOVILES DE CONSULTA BIBLIOGRAFICA

En el presente capitulo se va a analizar el entorno de aplicaciones mdviles de consulta
bibliografica, examinando el contexto del desarrollo de aplicaciones moviles y determinando
cuéles son los principios generales de consulta. Ademas se va a exponer las principales librerias
virtuales que estan a disposicion para la comunidad académica, los estandares que seran
utilizados para generar referencias bibliogréficas y cuéles han sido las principales aplicaciones

de consulta bibliografica desarrolladas para el sistema iOS.

Contexto del desarrollo de aplicaciones maéviles

En los ultimos afios el desarrollo de aplicaciones méviles ha crecido con gran rapidez,
el uso de los teléfonos inteligentes es ahora tan comun que ha llegado a convertirse en una parte
necesaria de nuestra vida cotidiana, tanto personal como profesional. Segun la consultora
Gartner, el nimero de descargas de aplicaciones mdviles ha crecido en un 181% en los Gltimos

3 afios y se espera que para el 2017 la cantidad de descargas llegue a 268 billones?.

Descarga de aplicaciones méviles (Millones)

268.692
224.801
179.628
138.809
102.062
63.985 I I I
2012 2013 2014 2015 2016 2017

Figura 1: Namero de descargas de aplicaciones moviles por afio.
Fuente: Gartner, 2013.

2 Gartner, 2013.



Dentro de la industria de dispositivos moviles, una de las empresas lider en el mercado
es Apple, que ha revolucionado el consumo de teléfonos inteligentes desde el lanzamiento del
iPhone en enero del 20073, donde incluyé por primera vez control multitactil, navegadores web
modernos, mapas, entre otras funcionalidades nunca antes vistas en este tipo de dispositivos,
siendo catalogado por Steve Jobs como “un producto magico y revolucionario que esta
adelantado 5 afios a cualquier otro teléfono movil”. Desde entonces el sistema operativo iOS,
desarrollado por esta empresa, ha sido uno de los mas utilizados a nivel mundial, gracias a la
experiencia e interfaz que brinda al usuario. En la actualidad este sistema operativo cuenta con
una participacién de mercado de aproximadamente 18,3%, siendo solo superada por Android,

el sistema operativo lider en el mercado con una participacion del 78%*.

Apple gestiona las aplicaciones moviles para los usuarios por medio de su tienda virtual
AppStore. En la actualidad esta tienda cuenta con mas de 1,4 millones de aplicaciones, de las
cuales aproximadamente 20.000 son educativas®. La empresa estadounidense ha creado la
plataforma educativa iTunes U, que es utilizada por cerca de 1000 universidades. Estas
instituciones obtienen varios beneficios con el uso de iTunes U, entre los que destacan: cursos

gratis de las mejores instituciones educativas, videos, libros, conferencias, entre otros recursos®.

A pesar de que existen varias alternativas de aplicaciones moéviles (en tiendas como App
Store 0 Google Play) para realizar consultas bibliograficas, uno de los principales problemas
que enfrenta un estudiante universitario es que no tiene a su alcance una fuente que concentre
varios de estos sitios y le permita generar citas para sus trabajos sin importar de qué biblioteca

proviene el texto del cual ha tomado informacion.

Finalmente, es importante sefialar que en el &mbito del entretenimiento las aplicaciones
sociales se han encargado de llenar el deseo de recibir y compartir informacién personal; esto

ha creado un espacio para el desarrollo de aplicaciones méviles para compartir informacion

3 Apple, 2007.
41DC, 2015.

5> Apple, 20009.
¢ Apple, 2015.



académica y profesional, siendo este un &mbito que todavia no se ha explotado al méximo y del
cual se pueden obtener muchos beneficios tanto para estudiantes como para las instituciones

educativas y profesionales.

Principios generales de consulta bibliografica

Dentro del contexto académico, una bibliografia es el conjunto de documentos
consultados durante la presentacién de un trabajo. El uso de bibliografia aumenta la credibilidad
del trabajo escrito y ademas protege la propiedad intelectual del autor original. La Ley de
Propiedad Intelectual en Ecuador, publicada en el Registro Oficial 320, exige que se otorgue al
autor original el derecho de ser reconocido como el titular de su creacion y por consiguiente ser
el beneficiario del mismo’, dentro de esta ley se establece que el derecho de autor es el encargado
de proteger los derechos de los creadores sobre las obras, ya sean literarias o artisticas. En la
practica se deben incluir los documentos consultados en cualquier trabajo, incluso cuando no

han sido citados textualmente.

Se pueden citar varios tipos de documentos entre los cuales destacan: libros, libros
electronicos, articulos de revista, articulos de revista electrénica, actas de congreso completas,
sitios web, blogs, correos electrénicos, redes sociales, documentos graficos, cartografia, bases
de datos, entre otros. Para el desarrollo de la aplicacion movil en este trabajo se van a usar los

formatos para libros y articulos de revista.

Principales librerias virtuales

El desarrollo y la implementacion de tecnologias de la informacion han hecho posible
que instituciones educativas y librerias presenten sus documentos en espacios virtuales,
proveyendo a la comunidad acceso a sus recursos de manera mas simple y aumentando el
alcance de personas a las que llega su contenido. Hasta ahora, las universidades han sido las

pioneras en presentar sus recursos de manera digital, un ejemplo de esto es la universidad de

" Propiedad Intelectual del Ecuador, 2015.



Harvard que implement6 un portal web de su biblioteca en junio del 20032, actualmente cuenta
con un buscador avanzado llamado HOOLIS+?, en donde la comunidad puede encontrar
material bibliografico digital de la libreria de Harvard y de otros repositorios virtuales

importantes como EBSCO? para realizar sus consultas y trabajos.

De esta manera, varias instituciones estan concentrando sus recursos en grandes
repositorios de datos, en donde se puedan consultar publicaciones periddicas académicas y
cientificas en articulos completos o en resumenes. Dichos repositorios abarcan temas
multidisciplinarios como: medicina, psicologia, negocios, tecnologia, humanidades,
matematica, entre otros. Entre las bibliotecas virtuales destacan: EBSCOhost, EOLSS, Hinari,
Dialnet y JSTORE.

Actualmente, la PUCE ofrece varias alternativas a los estudiantes para realizar consultas
y citar textos en sus trabajos, en total en su portal web hay mas de 20 librerias y hemerotecas
virtuales'!. Dentro de las principales librerias que pone a disposicion la PUCE se encuentran:
Biblioteca general de la PUCE, SpringerLink, eBrary (Pro Quest) y Digitalia. A continuacion

presentamos datos generales referentes a cada una de estas instituciones:

Biblioteca General de la PUCE:

Esta biblioteca esta constituida como una unidad de informacién que apoya a la
docencia, investigacion y consultas bibliogréaficas de la comunidad universitaria de la PUCE y
del publico en general. Su mision es: “ofrecer a la Comunidad Universitaria y mas usuarios,
informacion procesada, actualizada y oportuna, a fin de satisfacer, con calidad, las necesidades
de consulta, investigacion y ensefianza-aprendizaje” y su Vvision esta definida como: “Mantener

optimizado el servicio de informacion de manera técnica, continua y oportuna. Enmarcarse en

8 Harvard University, 2003.
% Harvard Library, 2014.

10 Harvard University, 2015.
HPUCE, 2015.



estandares internacionales que le permitan ratificar su compromiso con la excelencia

universitaria y trascendencia de sus servicios hacia afuera”'?,

A julio del 2015, la Biblioteca General de la PUCE cuenta dentro de su coleccion con
120.676 volumenes en diversas materias, 1.873 titulos de revistas, 300 carpetas de archivo
vertical, 1.454 hojas topograficas, 2.710 diapositivas, depositarios del Fondo de Publicaciones
de las Naciones Unidas y ademas es custodio de revistas culturales espafiolas. También fue la
primera unidad de informacion universitaria que se automatizé en Ecuador, por lo que es
importante generar nuevas herramientas digitales para obtener la mayor ventaja de estos

recursos.

SpringerLink:

Esta biblioteca virtual busca proveer a las comunidades cientificas y profesionales con
informacion especializada en distintos campos académicos producida por autores de diferentes
comunidades. Springer intenta promover la comunicacion entre investigadores, profesionales y
estudiantes, permitiéndoles trabajar de manera mas eficiente, avanzando en el conocimiento y

acelerando el aprendizaje.

A julio del 2015 Springer cuenta con una coleccion de mas de 2.900 publicaciones
cientificas y 200.000 libros?2,

eBrary (Pro Quest):

Fue creada en 1999 por Christopher Warnock, con el pensamiento de que la mayor
cantidad de informacion deberia estar disponible en linea para satisfacer las crecientes
necesidades de las bibliotecas, investigadores y editores. El objetivo principal de eBrary es

ayudar a librerias y otras organizaciones (académicas e industriales) a satisfacer sus necesidades

12 PUCE, 2015.
13 Springer, 2015.



de investigacién reduciendo costos, brindando una nueva estrategia a las instituciones para la
adquisicion de libros electronicos. Por medio de sus soluciones permite que el presupuesto que
se designaba a material impreso ahora se diversifique en distintos modelos de adquisicion por

medio de recursos electrénicos.

En el 2011 eBrary fue adquirida por ProQuest, a julio del 2015 cuenta con mas de
972.175 documentos dentro de su coleccion, con un promedio de 10.000 documentos nuevos de

distintas materias afiadidos cada mes*.

Digitalia:

Digitalia hispanica es una base de datos de documentos especializada en ciencias
sociales y humanas. Ofrece una amplia cantidad de libros de distintas editoriales espafiolas y
latinoamericanas, asi como las revistas mas relevantes en las diferentes materias. Dentro de sus
colecciones destacan: artes, ciencias politicas, ciencias sociales, tecnologia, medicina, literatura,

filosofia, geografia, historia, entre otros.

A julio del 2015, esta biblioteca cuenta con mas de 13.000 documentos almacenados en

su base de datos, repartidos entre libros y revistas electronicas.

Estandares internacionales de referencia bibliografica

Existen varios estandares para citar trabajos académicos, en la actualidad los principales
son el estilo APA, IEE y MLA. A continuacién detallamos las caracteristicas de cada una de

ellas:

Bibliografia estilo APA: Creado por la American Psychological Association (APA), es un
estandar que los autores utilizan para hacer referencias bibliograficas para sus textos o

documentos.

14 Ebrary, 2015.



Bibliografias estilo IEEE: Este formato es cominmente usado para articulos técnicos o de

investigacion, especialmente en ciencias de la computacion.

Bibliografias estilo MLA: Creado por la Modern Language Association, se presenta como un
estilo académico usado en Estados Unidos, Canada y otros paises, especialmente en el ambito

de humanidades y literatura.

De acuerdo al laboratorio de escritura de la universidad de Purdue (OWL), el formato
mas utilizado para generar citas es el estilo APA, en especial en el 4rea de ciencias sociales®®.
Este formato ha sido adoptado por la mayoria de estudiantes desde su creacién, debido a su
simplicidad y practicidad para hacer referencia a textos y publicaciones utilizados
academicamente. En el 2009, la asociacion psicologica americana (APA) publico la sexta
edicion del manual de formato APA, en su libro llamado “The Publication Manual of the
American Psychological Association”. En este texto describe las reglas de referencia
bibliografica segun el estilo APA y ademas ofrece una guia detallada para redactar textos con
simplicidad y precision®®. A continuacion presentamos los estilos recomendados para libros y
articulos de revistas por la PUCE en su guia para las disertaciones de grado?’, basados en

estandares internacionales.

Libros:

Apellidos y nombre del autor. Titulo. Lugar: Editorial, afio de edicion. ISBN (opcional).

Articulos de revista:
Apellidos y nombre del autor. "Titulo del articulo™. Titulo de la revista,

Numero, Ciudad, afio.

15 Online Writing Lab Purdue University, 2015.
16 American Psychological Association, 2015.
17 Direccién General Académica PUCE, 2007.



Principales aplicaciones moviles de consulta bibliogréafica

Algunas bibliotecas y hemerotecas virtuales mencionadas anteriormente ya cuentan con
aplicaciones moviles en el mercado para buscar material bibliogréfico, tal es el caso de la
aplicacion de SpringerLink, que lleva el mismo nombre que la empresa, 0 EBSCO con su
aplicacion EBSCOhost. Estas aplicaciones se conectan con la base de datos de material
bibliografico propietaria de cada una de las empresas mencionadas; sin embargo, no integran

otras fuentes de informacion.

Algunas de las principales aplicaciones de consulta bibliografica publicadas en la tienda

de AppStore son:

SpringerLink: Desarrollada por la empresa Springer ofrece una de las mas largas colecciones de
informacion cientifica. Actualmente se encuentra en su version 3.0.1 y permite realizar

busquedas y obtener pequefios resiimenes de los resultados®®.

EBSCOhost: Es una aplicacion gratuita desarrollada por la empresa EBSCO provee a los
usuarios de una base de datos con informacion de distintas instituciones alrededor del mundo.
Actualmente en su version 3.0, esta aplicacion permite guardar archivos en formato PDF y

mandar mails con los articulos guardados por cada usuario®®.

EasyBib: Es una de las aplicaciones mas conocidas en el mercado para generar citas
bibliograficas, su descripcion en la tienda AppStore es “La bibliografia es frustrante. No tiene
que serlo”. Actualmente se encuentra en la version 2.0 y es una de las aplicaciones mejor

calificadas en AppStore dentro de su categoria®.

18 Springer, 2015.
19 EBSCO Publishing, 2015.
20 Imagine Easy Solutions, 2015



iSource APA: Creada por Wesley Dyson es una aplicacion que te permite almacenar tus citas
y dar formato APA a la bibliografia que estas usando en tus trabajos académicos?.
Otras aplicaciones de consulta bibliografica que han tomado popularidad en la tienda de Apple

son: Mendely, Endnote, myBib, ReferenceMe y Quick Cite.

El siguiente cuadro comparativo presenta las caracteristicas funcionales de las principales

aplicaciones de consulta bibliografica publicadas en AppStore.

SpringerLink EBSCOhost Easybib iSource APA

Busqueda de texto en una libreria o4 of
Busqueda de texto en varias librerias

Habilidad para exportar a PDF

Envio de citas por correo

Ordenar textos por relevancia o fechas de publicacién
Guardar resultados para acceder offline

Detalle del documento

444
4444

Guardar documentos como favoritos
Compartir docuementos

Citaciones werificadas por expertos
Creacion de citas

Escoger tipo de documentos

4444
444

Escoger entre varios estilos de citas

Figura 2: Caracteristicas funcionales de las principales aplicaciones.
Fuente: AppStore, 2015.

En el siguiente capitulo se realizara el disefio del prototipo de la aplicacion de consulta
bibliogréafica tomando en cuenta las caracteristicas funcionales de las principales aplicaciones
de consulta bibliografica que existen en el mercado. Para esto analizaremos los requerimientos
iniciales y estableceremos el disefio arquitecténico y detallado del software que se va a

desarrollar.

21 Dyson, 2015
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https://itunes.apple.com/us/app/isource-apa/id349729106?mt=8
https://itunes.apple.com/gb/app/mendeley/id380669300?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/endnote-for-ipad/id593994211?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/mybib-manage-your-bibliography/id369572700?mt=8
https://itunes.apple.com/gb/app/referenceme/id553222694?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/quick-cite/id405796616?mt=8

CAPITULO 2
ANALISIS Y DISENO DE LA APLICACION

En el presente capitulo se va a realizar el andlisis previo a la implementacion de la
aplicacion. Para esto se va a presentar la metodologia y herramientas de desarrollo, definiendo
los requerimientos funcionales y el disefio arquitectonico y detallado del software. Finalmente,
este capitulo terminara con el disefio de la interfaz de usuario con el que se va a construir la

aplicacion.

Metodologia de desarrollo

Un buen proceso de desarrollo de software puede ayudar a las organizaciones a lograr
mayor eficiencia en sus productos, por otro lado, un proceso no definido puede sobrecargar de
trabajo a miembros del equipo y reducir la productividad. A lo largo del tiempo han surgido
varias metodologias que han sido adoptadas por grandes empresas, dentro de los procesos
tradicionales se encuentran PSP?? y TSP?® que ayudan a los desarrolladores a planificar, hacer
seguimiento y analizar el trabajo realizado por una o varias personas, en proyectos de desarrollo
de software a gran escala?*; sin embargo, en los ltimos afios han surgido nuevas metodologias
agiles que aceleran el proceso en proyectos de menor magnitud, centrandose mas en la
construccion del producto que en la estimacién de tiempo o planificacién, como por ejemplo
Scrum o Kanban. A continuacion se presentan las principales caracteristicas de estas

metodologias, para de esta manera determinar la que mejor se adapte al proyecto.

TSP es un proceso disefiado para el desarrollo de software en equipo, el cual se enfoca
en asegurar la calidad y productividad de cada uno de los integrantes. Esta metodologia se
desarrollo6 para ser aplicada en proyectos de gran escala (de miles a millones de lineas de codigo
LOC?). El ciclo de TSP comienza con la fase de lanzamiento, después se establece la estrategia
de desarrollo, se realiza la planificacion del proyecto, se definen los requerimientos, se disefia e

implementa el producto y finalmente se realizara las pruebas sobre el producto.

22 PSP, Personal software process.
23 TSP. Team software process.

24 Humphrey, 1999.

% LOC. Lines of code.
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Por otro lado, la metodologia Scrum presenta un modelo iterativo e incremental por
medio del cual se organizan los requerimientos y se les asigna una prioridad para crear un
producto funcional, que puede ser probado por el cliente y sobre el cual se van a realizar mejoras
en cada iteracion. La idea de Scrum es organizar todos los pedidos del cliente, para asi ir
definiendo las caracteristicas que debe tener el producto. Una vez que se han definido los
requerimientos, el gerente del proyecto se encarga de organizar las actividades en etapas, de tal

manera que en cada etapa se tenga un prototipo funcional listo para ser probado por el cliente.

Otra de las metodologias agiles que ha tomado gran fuerza en los Ultimos afios es
Kanban, este proceso se enfoca en la reparticion de tareas, controlando que los miembros del
equipo no se sobrecarguen de trabajo; por medio de este proceso se crea una administracion
visual del avance del proyecto, potencializando la productividad del equipo. Esta metodologia
fue implementada por Toyota en 1953 para mantener el control logistico de su sistema de
produccion, con el principio de que se puedan entregar los productos a tiempo, administrando
tareas y eliminando desperdicios e inconsistencias. Debido a su éxito en la industria de la
manufactura, Kanban es ahora utilizado para el desarrollo de software, tomando los principios

basicos del sistema original y poniendo énfasis en entregar el producto a tiempo (JIT?®).

A continuacion se presenta un cuadro comparativo con las principales caracteristicas de

las metodologias mencionadas anteriormente.

Caracteristica TSP Scrum Kanban
Tamanio del Software de gran Todo tipo de proyectos. | Todo tipo de
proyecto escala. proyectos.

Roles Lider, Duefio del producto, Libertad de adaptar
administrador de equipo de desarrollo los roles segun el
desarrollo, (desarrolladores y proyecto.
administrador de aseguradores de
calidad, calidad), scrum master
administrador de y cliente.
planificacion y
administrador de
configuracion.

26 JIT. Just in time.
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Divisién de
tareas

De acuerdo al rol,
cada integrante
tiene tareas
especificas.

El scrum master
organiza los
requerimientos y
reparte las tareas para

que las realice el equipo

de desarrollo.

Los miembros del
equipo dividen el
proyecto en tareas
y se asignan
equitativamente.

Limitacion del

El administrador de

El scrum master

Se define un

trabajo en planificacion limita | organiza las tareas en nimero maximo de
progreso las horas de trabajo | sprints, de tal manera tareas en progreso
de cada integrante. | que los integrantes no por cada miembro
se sobrecarguen de del equipo.
trabajo.
Reuniones Los miembros del | Los miembros del Los miembros se

equipo se deben equipo se deben reunir | deben reunir

reunir diariamente. semanalmente.
semanalmente.

Documentacion | Se genera Se genera Se genera
documentacién documentacion segun documentacion con
semanal con el los requerimientos del las tareas
avance del cliente. realizadas.
proyecto.

Figura 3: Cuadro comparativo metodologias de desarrollo.
Fuente: Anderson, Concas, Lunesu, 2010.

Cada proyecto tiene diferentes caracteristicas y magnitud, por lo tanto se debe escoger
la metodologia que mas se adapte al proyecto y equipo de desarrollo, de tal manera que el
producto sea construido en el menor tiempo posible, con la menor cantidad de defectos y
satisfaciendo las necesidades del cliente?’. El proyecto que se va a realizar en este trabajo
requiere una metodologia agil, que centre su atencion en el desarrollo del producto, mas que en
la documentacion generada; adicionalmente requiere un proceso que otorgue flexibilidad a los
miembros del equipo en la reparticion de tareas debido a que no es un equipo de muchos
integrantes. Por estas razones la metodologia que se va a usar para el desarrollo de esta

aplicacion es Kanban.

27 Anderson, Concas, 2012
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Los principios basicos de Kanban adaptado al software son:

Visualizar las actividades que deben ser realizadas y estado en el que se encuentran.
Limitar el nmero de tareas en progreso (WIP%).
Manejar el flujo de las tareas para poder medirlas, monitorearlas y optimizarlas.

Eliminar los requerimientos que no agreguen valor al cliente.

o~ w0 N oE

Ajustar los niveles de produccion

El control de tareas se maneja a través de un tablero y tarjetas visuales que representan las
actividades que se deben realizar para la construcciéon del producto. El tablero se divide en
columnas que constituyen los estados de las actividades en el flujo de trabajo y pueden ser
categorizados desde nuevos hasta finalizados. Uno de los principales beneficios de esta
metodologia es que permite a los miembros del equipo identificar de manera facil las tareas

completadas, las que se encuentran en progreso o las que todavia no han iniciado.

@ Boards o

Cotizador 08 & 8 OVl

do Entroga

Figura 4: Tablero Kanban.
Fuente: Trello?®, 2015.

2 WIP. Work in progress.
29 Trello. Herramienta Kanban para organizar tareas en equipo. https://trello.com/
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A continuacion se describen los pasos que se van a seguir para el desarrollo de la aplicacion

con base en la metodologia escogida:

o & w DN

Listar todos los requerimientos como actividades en el tablero con el estado de
pendientes.

Asignar las actividades a los miembros del equipo.

Cada miembro del equipo realiza las tareas, respetando los limites de tareas en progreso.
Las tareas finalizadas pasan al estado de completas.

Las tareas completas pasan a pendiente de prueba.

Consideraciones del tablero:

Las categorias que se van a utilizar son: nuevas, en progreso, finalizadas y probadas.
El analisis de requerimientos va a determinar las actividades a realizarse.
El limite de tareas en progreso es 4.

Cada semana se retne el equipo para revisar el tablero y el estado de las tareas.

Herramientas de desarrollo

Actualmente, para el desarrollo de aplicaciones mdviles existen tres alternativas:

Desarrollo de software con programacion nativa, basado en el SDK de cada plataforma.
Desarrollo multiplataforma basado en ambientes web creados sobre el entorno de
desarrollo nativo, con la capacidad de exportar hacia varias plataformas.

Desarrollo de aplicaciones con HTML, JavaScript y CSS, donde la aplicacion funciona

como un navegador web.

Dependiendo de la industria y los requerimientos del negocio, se deben tomar en cuenta

varios factores para identificar la alternativa adecuada para la implementacion. Entre los

aspectos mas importantes a tomar en cuenta se encuentran: el propésito de la aplicacion, quiénes

seran los usuarios, qué funcionalidades se necesitan, el tiempo que se dispone para desarrollo,
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el presupuesto, entre otras caracteristicas. A continuacion se presenta un cuadro que analiza las

ventajas y desventajas de cada alternativa.

Es mas costoso y
toma mas tiempo

No existe soporte
inmediato para
nuevas versiones
del sistema
operativo

Alternativa Nativo Multiplataforma Web Movil
Herramientas | e iPhone SDK e RhoMobile e HTMLS
e Android SDK e Titanium e jQuery Mobile
e Windows SDK e PhoneGap e Sencha
o FEtc. e Xamarin
Lenguaje de e Objective-C e Ruby on Rails e HTML
programacion | e Swift e JavaScript e JavaScript
e Java e HTML
e NET o C#
Distribucién Tienda de aplicaciones Tienda de Internet
aplicaciones
Ventajas e Alto rendimiento e Se puede exportar o Facil
e Usode para varias actualizacion
funcionalidades plataformas e Puede
offline e Solo se necesita ejecutarse en
e Usode conocer un entorno cualquier
componentes de desarrollo dispositivo con
nativos e Reutilizacion de acceso aun
e Optimizadas para codigo explorador web
el sistema e Menor tiempo y e Menor tiempoy
operativo costo de desarrollo costo de
e Aprovecha desarrollo
completamente el e Facil
hardware implementacion
e Aprovecha
completamente el
software del
sistema operativo
Desventajas e Conocimiento de e Nosetiene la e Se necesita
un leguaje para misma experiencia conexion a
cada plataforma de usuario internet

No hay acceso a
hardware del
dispositivo
Depende del
explorador web

Fuente: RapidValue, 2012.
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Segln lo expuesto anteriormente, cada uno de estos ambientes tiene sus fortalezas y
debilidades; debido a las caracteristicas de este proyecto se ha seleccionado la alternativa
multiplataforma ya que esto reduce significativamente el tiempo de desarrollo, tomando en
cuenta que no se necesita que la aplicacion se encuentre optimizada para un sistema operativo
especifico. Adicionalmente, esto permitiria exportar a otras plataformas sin tener que volver a
construir el prototipo. Cabe recalcar también que de acuerdo a la consultora Gartner, se estima
que para el 2016 mas del 50% de las aplicaciones moviles seran hibridas®, por lo que es
importante prestar atencion a esta alternativa en el ambito de desarrollo para dispositivos

moviles.

Herramientas de desarrollo del lado del cliente

El mercado de plataformas de desarrollo de aplicaciones moviles (MADP) ofrece distintas
herramientas, tecnologias, componentes y servicios para que las empresas 0 emprendedores
puedan disefiar, desarrollar y distribuir su portafolio de aplicaciones abarcando diversos
requerimientos de sus clientes. La siguiente representacion muestra el posicionamiento de los
proveedores mas destacados de MADP en julio del 2015, divididos en jugadores de nicho,

visionarios, retadores y lideres (medidos por su visién de negocio y su habilidad de ejecucion).

30 Gartner, 2014
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COMPLETENESS OF VISION As of July 2015

Figura 6: Cuadrante magico de plataformas de desarrollo de aplicaciones moviles
Fuente: Gartner, 2015.

Dentro de las empresas mas destacadas categorizadas como lideres o visionarias, que
ofrecen un IDE®! para los desarrolladores se encuentran Adobe, Xamarin y Appcelerator. A
continuacion se detallan las caracteristicas de la plataforma que ponen a disposicion estas

empresas.

Appcelerator:

El producto que ofrece esta empresa es Titanium, desarrollado como un marco de
desarrollo para aplicaciones mdviles multiplataforma que incluye los siguientes sistemas
operativos: 10S, Android, Windows Phone, Blackberry OS y Tizen. El kit de desarrollo de
Titanium se encuentra bajo licencia Apache y el lenguaje de desarrollo con el que trabaja es
JavaScript. Para poder utilizar esta herramienta es necesario contar con el SDK de cada

plataforma.

31 IDE: Ambiente de desarrollo integrado
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Adobe:

El producto que ofrece esta empresa es PhoneGap, que permite construir proyectos web
para exportarlos como aplicaciones nativas. De esta manera los desarrolladores pueden crear
archivos HTML y CSS en un directorio local, como si se tratara de una pagina web, para
posteriormente procesar estos archivos en PhoneGap y obtener como resultado una aplicacion

que se puede instalar en distintas plataformas.

Xamarin:

Xamarin es un producto basado en un ambiente .NET, que intenta mantener el disefio
nativo de la interfaz de cada plataforma. Ademas de poner énfasis en la interfaz visual de cada
sistema operativo, Xamarin ofrece un modulo para realizar pruebas, el cual puede mejorar el

rendimiento de la aplicacion antes de lanzarla al mercado.

Para desarrollar este prototipo se requiere una herramienta que facilite la creacion de una
aplicacion con funcionalidades nativas, lo cual se puede aprovechar de mejor manera por medio
de Xamarin y Appcelerator. A pesar de que estas dos plataformas ofrecen varias ventajas para
el desarrollo multiplataforma, se ha determinado que la herramienta que se va a utilizar es
Titanium por el uso de JavaScript y porgque ofrece un alto porcentaje de reutilizacion de codigo
para exportar a distintas plataformas, entre 60% y 90%3>2. Ademas es importante mencionar que
ofrece una version gratuita para los desarrolladores, que es de gran importancia en el desarrollo

de aplicaciones que no tienen un uso comercial.

Herramientas de desarrollo del lado del servidor

La computacion en la nube es un modelo que permite entregar servicios tecnoldgicos a
través de Internet, el proveedor de este servicio es el que se encargard de gestionar y mantener

el almacenamiento, servidores, data centers, etc.

32 Appcelerator, 2015
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Las principales ventajas que el cliente percibe al utilizar computacion en la nube son:

El alto costo de adquisicion y mantenimiento de una granja de servidores se transfiere al

proveedor del servicio.

e EIl proveedor se encarga de manejar la escalabilidad de los servidores de acuerdo a los
requerimientos del cliente.

e No se desperdicia en caracteristicas innecesarias ya que estas se van solicitando en
medida de las necesidades.

e El proveedor del servicio tiene personal amplio y capacitado para brindar soporte sobre

cada aspecto de la infraestructura.

El modelo de plataforma como servicio (PaaS) fue disefiado para desarrolladores ofreciendo
un ambiente listo para el despliegue de una solucion que incluye bases de datos, servidores web,
lenguajes de programacion y sistema operativo. Asi el cliente se encarga de subir su solucion
en un ambiente idoneo para ejecutar esta solucion. A continuacion se muestra el cuadrante

maégico de los proveedores mas destacados de PaaS hasta marzo del 2015.

.‘\u
‘I.‘-v: ]
Go ;eo
""" @™
OutSystems Me a
(@) o
8° o
Engme Yard Zoho owdCon
= ‘ o*-:‘- e AG
° MIOwh
NTT Communcations ‘0

Figura 7: Cuadrante méagico de aplicaciones empresariales de PaaS.
Fuente: Gartner, 2015.
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El siguiente cuadro muestra una comparacion de los servicios que ofrecen el lenguaje méas

popular (Java)* dentro de su solucion de plataforma como servicio.

Amazon Cloud Google Heroku | OpenShift
Beanstalk | Foundry App para De
Engine Java RedHat
Tomcat Si Si No No Si
Java EE No No No No Si
Portabilidad de Alta Moderado | Bajo Bajo Alta
aplicaciones
Integracién con un Si Si Si No Si
IDE
Herramientas por Si Si Si Si Si
linea de comando
Documentacion Buena Escasa Buena Buena Buena
Balanceador Si Si Si Si Si
Dominio personalizado | Si No Google Si Si
Apps

Escalabilidad Si Planificado | Si No Si
automatica de servidor
de aplicaciones
Escalabilidad No No Si No No
automatica de base de
datos
Versién gratuita Si N/A Si Si Si

Figura 8: Cuadro comparativo de PaaS que ofrecen Java

Fuente: Michael Yuan3*, 2011.

3 TIOBE, 2015.

34 Yuan, Michael. A Java Developer’s Guide to PaaS: http://www.infoq.com/articles/paas_comparison
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Entre los servicios analizados, los que mas destacan por las caracteristicas que brindan
son OpenShift y Amazon Beanstalk, de los cuales se escogié OpenShift ya que ademas de
proveer de una version gratuita, cumple con todos los requerimientos necesarios para
implementar el proyecto como Tomcat, Java EE, escalabilidad, amplia documentacion y la
capacidad de integracién con un IDE.

Analisis de requerimientos

El objetivo principal del desarrollo de esta aplicacion movil de consulta bibliogréfica es
crear un motor de blsqueda de documentos de distintas bibliotecas virtuales. Para esto se va a
utilizar la técnica web scraping®, de tal manera que se puedan concentrar varias fuentes
disponibles y que los estudiantes de la PUCE puedan consultar y obtener informacion de manera
facil. Los siguientes requerimientos funcionales estan basados en el andlisis de las principales
aplicaciones moviles realizado en el anterior capitulo, en donde se determin6 que ninguna de
estas aplicaciones existentes concentra documentos de varias librerias; gracias a esto se han
tomado en cuenta concentrar las siguientes librerias en este prototipo: Biblioteca general de la
PUCE, SpringerLink y eBrary (Pro Quest), de tal manera que se puedan a analizar a futuro la
inclusién de nuevas librerias. Adicionalmente, una parte importante del desarrollo es que la
aplicacion tenga la funcionalidad de visualizar la descripcion del documento y de generar
referencias bibliograficas en formatos estandar, para que de esta forma se aprovechen de mejor
manera los recursos que pone a disposicion la universidad. De esta manera se han definido los

siguientes requerimientos funcionales y no funcionales:

Requerimientos funcionales:

Buscar documentos en la biblioteca de la PUCE.

Buscar documentos en la biblioteca virtual SpringerLink.

Buscar documentos en la biblioteca virtual eBrary.

Visualizar descripcion del documento y disponibilidad.

35 Web scraping. Es una técnica para extraer informacion de sitios web, en la que un software simula la
navegacion de un humano.
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e Generar citas bibliogréaficas.

e Enviar citas por correo electronico.

Requerimientos no funcionales:

e Precision: EI motor de busqueda debera entregar resultados con exactitud y acorde a la
biblioteca sobre la cual se esta realizando la consulta.

e Desemperio: El tiempo de respuesta con la cual se presentan los resultados debera estar
dentro de un rango considerable.

e Usabilidad: La aplicacion debera ser intuitiva y facil de usar para los usuarios finales.

e Portabilidad. El software debera ser exportable a otros dispositivos maviles, con pocos

cambios en el cddigo fuente.

Disefio arquitectonico

En esta seccion se va a definir la estructura del sistema en el nivel mas alto. Para el

disefio de esta aplicacion se definieron 3 capas:

1. Cliente: Dispositivos con sistema operativo iOS (iPhone o iPad), donde se instala la
aplicacion. Se encarga de realizar peticiones y esperar respuestas del servidor, mientras

interactya con usuarios finales mediante una interfaz gréfica.

2. Servidor: Se encarga de alojar al servidor web. Este cumple dos funciones en el sistema,
en primer lugar recibe las solicitudes por parte de los clientes para procesarlas y enviar
respuestas y en segundo lugar recopila la informacién de las distintas paginas web por

medio de la técnica web scraping.

3. Sitios web: Son las paginas de las bibliotecas virtuales que se van a encargar de proveer

informacion al servidor web.
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Figura 9: Disefio arquitectonico.

Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Star UML, 2015

Disefno detallado

C&nsc& documentos en la biblioteca de la PD

Qﬁv documentos en la biblioteca virtual SpringerD
% - Buscar documentos en la biblioteca virtual GD
Usuario t@izm descripcion del documento y disponibD

Generar citas bibliograficas
@im por correo ele@

Figura 10: Casos de uso a nivel general.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Star UML, 2015.
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Interfaz de usuario

Uno de los aspectos mas importantes del desarrollo de aplicaciones moviles es la interfaz
de usuario (UI%). A pesar de que no existe una regla que asegure un disefio ideal, una buena
interfaz gréafica ayuda a tener una buena impresion con los usuarios para que ellos se sientan
comodos y familiarizados con cada uno de los elementos implementados en la pantalla de su

dispositivo.

Ademas de proveer un buen disefio, es importante que una aplicacién sea simple y facil
de usar. Segun Steve Krug, en su libro “Don’t make me think”, la usabilidad es asegurarse de
que la plataforma funcione de manera correcta y que un usuario con conocimiento promedio sea
capaz de utilizarlo. La interfaz de usuario de la aplicacion en este desarrollo se va a armar en
base a los elementos que provee iOS y estan detallados en la guia oficial de Apple para disefio

de aplicaciones®’. A continuacion se describen algunos de estos elementos.

Barra de status

Despliega informacion importante acerca del dispositivo. Generalmente es transparente

y se ubica en la parte superior de la pantalla.

Carier T 127 AM -— Carrier F 27 AM

Figura 11: Barra de status (iOS).
Fuente: Apple, 2015.

36 UI. User Interface
37 Apple, 2015
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Barra de navegacion

Permite la navegacion entre ventanas de la aplicacion dependiendo de la jerarquia que

tengan dentro de la estructura. Se encuentra en la parte inferior de la barra de status.

¢ Sounds Ringtone Store

Figura 12: Barra de navegacion (iOS),
Fuente: Apple, 2015.

Barra de blsqueda

La barra de busqueda recibe texto del usuario que puede ser usado como datos de

entrada para realizar una busqueda.

Figura 13: Barra de basqueda (i0S)
Fuente: Apple, 2015.

Iconos

El uso de iconos estandar ayuda a los usuarios en la navegacion de la aplicacion, ya

que su funcion es facilmente reconocible.

Icono Titulo Accion
Adelante Permite obtener detalle sobre un
> elemento o ir hacia la ventana
siguiente
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S

Atras Permite regresar a la anterior
pantalla desplegada en la aplicacién

Correo Activa la opcion de envio de correo
con la informacion sobre un
elemento de la aplicacion

Copiar Copia un texto al portapapeles del
dispositivo
Buscar Permite al usuario encontrar el

campo donde puede ingresar un
texto de busqueda

Figura 14: iconos estandar.
Fuente: Apple, 2015.

En base a los elementos detallados anteriormente, se han disefiado las pantallas que seran

implementadas en el desarrollo de la aplicacion, expuestas a continuacion.

Cadigo Descripcion

ull Pantalla inicial, el usuario puede ingresar el texto que
desee buscar.

ul2 El usuario ingresa el texto que desea buscar, la
aplicacion comienza a cargar los resultados.

uUl3 La aplicacién muestra los resultados la de biblioteca de
la PUCE. El usuario puede seleccionar las otras
bibliotecas.

ul4 La aplicacion muestra los resultados de la biblioteca
virtual Springer. El usuario puede seleccionar las otras
bibliotecas.

ul5 La aplicacién muestra los resultados de la biblioteca
virtual eBrary. El usuario puede seleccionar las otras
bibliotecas.

ul6 Pantalla que muestra el detalle de un documento, el

usuario puede generar una cita bibliografica y enviarla
por mail.

Figura 15: Cuadro de interfaces.

Fuente: Estefano VValdez, Sebastian Davalos, 2015.
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PUCE SpringerLink eBrary

Ingresa un texto para buscar. ..

Figura 16: Ull
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Photoshop, 2015.

sesee ATAT ¥

Q Android

PUCE SpringerLink eBrary

Al

Figura 17: UI2
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Photoshop, 2015.
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PUCE SpringerLink eBrary

El gran libro de programacion avanza...
Amaro Soriano

Alfaomega, 2013

Android : curso practico para todos...
Mufiiz Troyano

Alfaomega, 2014

Lenguajes de programacion - HTML
White Christopher

Anaya Multimedia, 2011

Desarrollo de aplicaciones para And...
Ribas Lequerica

Anaya Multimedia, 2011
El gran libro de Android

Tomas Gironés
Alfaomega, 2013

Crea tus propias aplicaciones Androi...

Figura 18: UI3
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Photoshop, 2015.

PUCE SpringerLink eBrary

Pro Smartphone Cross Platform Dev...
Sarah Allen Vidal

2010

Android Application Sketch

Robert Green

2014
Beginning Android 4 Games Develop...

Mario Zechner Robert

2011

Desarrollo de aplicaciones para And...
Ribas Leguerica

Anaya Multimedia, 2011
Pro Android Wearables

Wallace Jackson
Alfaomega, 2015

Beginning Android Games

Figura 19: Ul4
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Photoshop, 2015.
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PUCE SpringerLink eBrary

Expert Andriod
Komatineni Satya
Apress, 2013
Android Cookbook
Darwin lan

O Reilly, 2012
Android Receptury

Darwin lan
O Reilly, 2012
Learning Android Forensics

Tamma Rohit

Packt, 2015
Programacién en Android

Robledo Sacristan

Ministerio de educacion Esparia, 2015

Android Essentials

Figura 20: UI5
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Photoshop, 2015.

PUCE SpringerLink eBrary

El gran libro de programacién
avanzada con Android
£E] Autor: Amaro Soriano, José Enrique
E‘";‘ Editorial: Alfaomega, 2013
E@J Pais: México
,_| Tema: Lenguajes de programacion.
(?) cédigo: 005.43/Am13g
<&> Disponibilidad: Si

== Ejemplares: 1

P Piso: PB

] Péaginas: 398
M =2
Copiar Enviar

Figura 21: UI6
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Photoshop, 2015.
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Plan de pruebas de la aplicacion

A continuacién se muestra el plan de pruebas de la aplicacion, con el cual se verificara

la funcionalidad del sistema después de la implementacion.

opcidn de enviar
cita por correo
electronico.

dispositivo con la cita
generada en el cuerpo del
correo.

ID | Caso de prueba Entradas Resultado esperado Interfaz
C1 [ Ingresoala El usuario abre la | La aplicacidon se abre Uil
aplicacion aplicacion. mostrando la opcion de
busqueda de documentos.
C2 | Busqueda de El usuario ingresa | La aplicacion muestra todos | UI3, Ul4, UI5
documentos el texto de los documentos que tengan
referencia para coincidencia con la
buscar en las referencia ingresada, en las
librerias. librerias PUCE, eBrary y
Springer. Los campos que
se presentan son: titulo,
autor y afo.
C3 | No se encuentran | El usuario ingresa | La aplicacion genera un Uil
resultados un texto que no mensaje anunciando que no
devuelve se encontraron resultados.
resultados en la
busqueda.
C4 | Mostrar detalle El usuario La aplicacion muestra el uUl6
del documento selecciona un detalle del documento:
documento para titulo, autor, editorial,
visualizar el edicion, afio, ciudad,
detalle. disponibilidad, ISBN y
campos adicionales.
C5 | Generar cita El usuario La aplicacion genera la cita | UI6
bibliogréafica selecciona la en formato estandar y la
opcidn de generar | copia al portapapeles.
cita.
C6 | Enviar cita por El usuario La aplicacion llama al ul6
mail selecciona la cliente de correo del

Figura 22:

Casos de prueba.

Fuente: Estefano VValdez, Sebastian Davalos, 2015.
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Pruebas de compatibilidad en distintos dispositivos:

La aplicacion sera probada en los siguientes dispositivos fisicos:
e iPhone 6 con sistema operativo iOS 8.1

e iPad 2 con sistema operativo iOS 8.1

Y en los siguientes dispositivos virtuales:
e iPhone 4s con sistema operativo iOS 8.1
e iPhone 5 con sistema operativo iOS 8.1

e iPad Air con sistema operativo iOS 8.1

En el siguiente capitulo se va a realizar la codificacion de la aplicacion, analizando la
integracion de cada libreria y utilizando la metodologia y las herramientas seleccionadas en este

capitulo.
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CAPITULO 3
IMPLEMENTACION DEL PROTOTIPO DE LA APLICACION

En el presente capitulo se va a documentar el desarrollo de la aplicacion. Para esto se
van a describir los estandares de desarrollo que se van a utilizar y las funcionalidades

implementadas en la aplicacion, con especial énfasis en el analisis de la integracién con cada

una de las bibliotecas y sus particularidades.

Estandares de desarrollo

Estandares JavaScript

Los estandares JavaScript que se van a utilizar son los definidos por Google®®, entre los

cuales se destacan los siguientes:

e Los comentarios en JavaScript se escriben entren asteriscos. A continuacion se exponen

los comentarios de una y varias lineas.

'"*Este es comentario®/

Figura 23: Comentario de una linea en JavaScript.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Eclipse, 2015.

Figura 24: Comentario de varias lineas en JavaScript.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Eclipse, 2015.

% http://google.github.io/styleguide/javascriptguide.xml
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e Los nombres de las funciones empiezan con letra minuscula y se utiliza mayuscula a

partir del inicio de cada palabra.

function miFuncion (unc, dos)

I

Figura 25: Funcion en JavaScript.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Eclipse, 2015.

e Debe existir un espacio entre palabras clave y paréntesis que utiliza la sentencia. Esto se
utiliza en sentencias switch, if, for, while, etc.

if (condicion})

I

Figura 26: Espacio después de palabras clave en JavaScript.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastidn Davalos. Eclipse, 2015.

e Cada sentencia debe estar en una linea nueva, si utiliza llaves deben ir cada una en una

linea nueva.
if (condicion) returm; f* HO S5E DEBE USAR *
if {(condicion}) /* SE DEBE USAR *
1
returm;
=1

Figura 27: Sentencias en JavaScript.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Eclipse, 2015.
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e Lasllaves deben estar en todas las sentencias tipo: if, else, do, switch, etc. Ademas deben

ocupar su propia linea.

1f {(condicion)

Figura 28: Uso de llaves en JavaScript.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Eclipse, 2015.

Entre otras consideraciones importantes cuando se escribe codigo en JavaScript destacan:
e Las constantes deben estar definidas en mayusculas.

e Lalongitud de cada linea de codigo no debe superar los 80 caracteres de ser posible.
e No debe existir un espacio entre la declaracion de la funcién y los parametros.

e Debe existir un espacio después de una coma.

Estandares Java

Los estandares Java que se van a utilizar también son los definidos por Google®, entre

estos destacan los siguientes.

e Los comentarios se escriben con slash (/) y asterisco (*) cuando son de més de una linea.
En caso de ser s6lo una linea se utiliza doble slash (//).

39 https://google.qgithub.io/stylequide/javaguide.html, 2015
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I Comentarico de una ;;:eﬂ

Figura 29: Comentario de una linea en Java.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Eclipse, 2015.

* Comentario de wvarias lineas

* okay.

Figura 30: Comentario de varias lineas en Java.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastidn Davalos. Eclipse, 2015.

Los nombres de las funciones empiezan con letra minascula y se utiliza mayuscula a
partir del inicio de cada palabra.

public boolean esiutor(S5tring =tr)
{

return str.matches (" | [A-zE-F]+\\=7? [ [2-z2-F]+) 7, (\\s?[R-zB-F])+) ")

Figura 31: Funcion en Java.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Eclipse, 2015.

Se utilizan llaves para sentencias del tipo if, else, for, do y while, incluso si dentro de
estas no existan sentencias o exista solo una. Adicionalmente, debe existir un espacio
entre palabras clave y paréntesis. La llave va al final de la linea que contiene la sentencia

que la utiliza, separada por un espacio.

if (cxt.indexOf("FPisao™) > -1) {
! retorno = true;

}

Figura 32: Uso de llaves en Java.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Eclipse, 2015.
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e Los nombres de las clases deben tener mayusculas en el inicio de cada palabra, y debe

encontrarse en un archivo con extension java del mismo nombre.

public class EbraryController

o[y EbraryController.java

Figura 33: Nombre de clases en Java.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Eclipse, 2015.

Entre otras consideraciones importantes para Java destacan:
e Las constantes deben estar definidas en mayusculas.
e Los archivos java deben encontrarse en codificacion UTF-8
e Debe existir un espacio después de una coma.

e Después de cada punto y coma va un salto de linea.

Integracion de la libreria SpringerLink

La libreria SpringerLink cuenta con una barra de blsqueda en su sitio web*® por medio
de la cual los usuarios pueden ingresar el texto para buscar distintos documentos. Una vez que
el usuario realiza la busqueda, el sitio web muestra los resultados con un maximo de 20
documentos por pagina. Esto plantea una dificultad en la integracién de la libreria en la
aplicacion, ya que utilizando esta opcion se deberian recorrer todas las paginas de resultado de
la basqueda, utilizando una gran cantidad de procesamiento por parte del servidor y habria una
dificultad en el envio de datos del servidor al celular, lo cual afectaria de manera importante el

rendimiento y la experiencia que tendria el usuario con la aplicacion.

40 Sitio oficial Springer. http:/link.springer.com/, 2015
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»Sgnupflogin  Engish = Academicedtion =

@ Springer Link

android ﬁ T

Home =+ Contact Us

fey For i
Include Preview-only @ 12,687 Result(s) for 'android E (1
content
SortBy |Relevance ¥ b Date Published Page 1 of 835 | »
Refine Your Search
Chapter
Content Type
Chapter 0,270 Android
Article 3221 The Android operating system is released under the open ... built on Linux kernel version 2.6. Android is a
Reterance Work Entry 100 project of the Open Handset
Sarah Allen, Vidal Graupera, Lee Lundrigan in Pro Smariphone Cross-Platiorm Development (2010)
Book 0
» Look Inside n Get Access
Protaco 18
S— Chapter
Discipline see al
0.052 Android
3 After the iPhone changed the smariphone landscape in 2007, the first platform vendor to respond was
1.885 Google, announcing that Android—its own mobile operating system—would be ... more similar than
lanagement 1.408 difierent: asa p...
Pro Web Gadgeis (2009}
s0¢
» Look Inside » Get Access
Subdiscipline see al
Database Mansgement & Hoer
Information Retrievs 3,260 ) . . -
e - Android Application Sketch Book :
w 2
Dean Kaplan (2011) L
Communication Netwarks 2613 APkl g
Al 2,340
Hel 2,152
Baok
Language see al
. 152 Beginning Android 4 Games Development

Figura 34: Péagina de resultados de SpringerLink.
Fuente: SpringerLink, 2015.

Debido a esto se buscé otra alternativa para obtener los resultados de la libreria de
Springer. Ademas de proveer varias paginas con los resultados, el portal de SpringerLink pone
a disposicion la opcidn de descargar un archivo de texto (en formato csv) que contiene todos los
resultados de la basqueda, el cual facilita el procesamiento de los datos y permite realizar una
sola Ilamada del servidor a la pagina y una sola llamada de la aplicacion al servidor, gracias a

esta alternativa se reduce el tiempo consulta de textos en este portal.
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Page 1 of G35 [

Figura 35: Opcidn de descarga de resultados de SpringerLink.
Fuente: SpringerLink, 2015.

El archivo que se genera con la consulta de textos en SpringerLink contiene las
siguientes columnas: titulo del item, titulo de la publicacion, titulo de la serie, volumen, tema,
DOI (ldentificador de objeto digital), autores, afio de publicacién, URL y tipo de documento.
Con este archivo se obtiene todos los datos necesarios para generar citas de cualquiera de los

documentos que devuelve la busqueda.

Item Title  Publication Title Book Series Title  Journal Volume Journal Issue  Item DOI Authors Publication Year URL Content Type

Android
Android

Pro Smartphone Cross-Platform Development

Pro Web Gadgets

Android Application Sketch Book
Beginning Android 4 Games Development
Pro Android Wearables

Beginning Android Games

Decompiling Android

Android Apps for Absolute Beginners

The Business of Android Apps Development
Beginning Android 3D Game Development
Pro Android Ul

Learn Android App Development

Android Apps Security
Taking Your Android Tablets to the Max
Learn HTMLS and JavaScript for Android
Android Fragments

Learn Android Studio

Beginning Android 2

Android Arcade Game App

Learn Java for Android Development
Migrating to Swift from Android

Android Essentials

Pro Android

Pro Android Augmented Reality

Pro Android Python with SL4A

Android Application Development for the Intel&® Platform
Android Apps for Absolute Beginners
Beginning Android C++ Game Development
Pro Android Media

Pro Android 2

Drartical Andrnid Draiactc

10.1007/978- Sarah Allenvid
10.1007/978-1-4302-2552-2_
10.1007/978- Dean Kaplan
10.1007/978- Mario Zechnerl
10.1007/978- Wallace Jackso
10.1007/978- Mario Zechner
10.1007/978- Godfrey Nolan
10.1007/978- Wallace Jackso
10.1007/978- Mark Rollins
10.1007/978- Robert Chin
10.1007/978- Wallace Jackso
10.1007/978- Wallace Jackso
10.1007/978- Sheran Gunase
10.1007/978- Russell Holly
10.1007/978- Gavin Williams
10.1007/978- Dave MaclLean®
10.1007/978- Adam GerbercCl
10.1007/978- Mark L. Murphy
10.1007/978- J. F. DiMarzio
10.1007/978- Jeff Friesen
10.1007/978- Sean Liao
10.1007/978- Chris Haseman
10.1007/978- Sayed Y. Hashir
10.1007/978- Raghav Sood
10.1007/978- Paul Ferrill
10.1007/978- Ryan CohenTac
10.1007/978- Wallace Jackso
10.1007/978- Bruce Sutherlal
10.1007/978- Shawn Van Eve
10.1007/978- Sayed Y. Hashir

10 AnnN7/a72_ neacs InrdanDic

2010 http://I Chapter
2009 http://I Chapter

2011 http://l Book
2011 http://l Book
2015 http://l Book
2011 http://l Book
2012 http://l Book
2014 http://l Book
2011 http://l Book
2014 http://l Book
2014 http://l Book
2013 http://l Book
2012 http://l Book
2012 http://l Book
2012 http://l Book
2014 http://l Book
2015 http://l Book
2010 http://1 Book
2012 http://l Book
2014 http://l Book
2014 http://l Book
2008 http://l Book
2009 http://l Book
2012 http://l Book
2011 http://l Book
2014 http://l Book
2011 http://l Book
2013 http://l Book
2009 http://l Book

2010 http://1 Book
2011 htin- /11 RANL

Figura 36: Archivo de resultados de SpringerLink.
Fuente: SpringerLink, 2015.
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Por medio de los siguientes comandos en Java, el servidor es capaz de ingresar al sitio

web, ingresar el texto de busqueda y descargar el archivo que contiene los resultados:

URL url = pew URL({"http://link.springer.com/search/");
Document doc = Jsoup.parse({url, 380088);

Elements buscar = doc.select("search"™};
buscar.val("android™};

Elements botonBuscar = doc.select(“submit™);

Elements linkDescarga = doc.select("a[href$=csv]");
File csv=new File("temp.csv");

URL urlDescarga=new URL (linkDescarga.val());

FileUtils.copyURLToFile(urlDescargal, csv);

Figura 37: Cadigo para busqueda en SpringerLink
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Eclipse, 2015.

De esta manera, el proceso que se realiza para consultas en SpringerLink tiene el siguiente

orden:

© N o g B~ w Db E

El usuario consulta en la aplicacion.

El texto es enviado al servidor.

El servidor se conecta a la pagina de consulta de SpringerLink.

El servidor realiza la consulta en el sitio web de SpringerLink.

El servidor obtiene el archivo con resultados de la consulta.

El servidor procesa el archivo con los resultados.

El servidor devuelve los datos de la consulta a la aplicacion en formato JSON.

La aplicacion procesa y presenta los resultados.
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Integracion de la libreria eBrary

El sitio web de Ebrary*! también brinda un campo de bulsqueda en su pagina principal,
por medio de este campo se puede ingresar cualquier texto que se desee buscar en esta libreria.
Una vez que se realiza la busqueda, la pagina muestra los resultados que coincidan con el texto
ingresado, al igual que el caso anterior se muestra un namero limitado de resultados por pagina
(en este caso se presentan 15) por lo que también se buscé una alternativa que permita obtener

una mayor cantidad de resultados mediante una sola llamada.

All of the sele:

Table of Contents| |Find Similar| | Add to Bookshel|

Android Cookbook

utho an

ublis

ate

ubjects: Android (Ele ource) software - Development

Table of Contents| |Find Similar| |Add to Bookshel

Android. ptury

Figura 38: Pagina de resultados de blsqueda de eBrary.
Fuente: eBrary, 2015.

En este caso también se pudo obtener un archivo con los primeros 300 documentos que

coincidan con la busqueda, cantidad suficiente para presentar resultados en la aplicacion.

41 Sitio oficial eBrary. http://www.ebrary.com/, 2015.
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E' Sawve Search

View: == Short I= Medium H

Sort results by: Releva Title | Contributor | Publisher | Date

n

igura 39: Opcidn de descarga de resultados de eBrary.
Fuente: eBrary, 2015.

El archivo de resultados que se genera en el sitio web de esta libreria contiene las

siguientes columnas que se utilizaran dentro de la aplicacion: autor, editorial, afio de publicacién

y URL, estos datos seran utilizados para generar las citas bibliograficas.

Doc ID pISB elSBN Title Author edyear LCCallNumber Single-User-Price  Three-User-Price Multi-U
5007507 9,7819E+12 Philip K. C Butler, Andre Pocket Essential 2001 PS3554.13 -- 78 2000eb http://site.el
5007501 9,7819E+12 Ridley Scc Robb, Brian J. Pocket Essential 2001 PN1998.3.5393 -- R633 2001eb http://site.el
5007097 9,78031E+12 9,78031E+12 Transreali Broderick, Da Greenwood Pres 2000 PN2433.5 - .B76 20 $145.00 $217.50 http://site.el
5006360 9,78052E+12 9,78051E+12 Beyond AiCarroll, Noel Cambridge Unive 2001 BH39 -- .C3752 200 $195.00 http://site.el
5006092 3,78042E+12 9,7802E+12 Philosoph Falzon, Christ Routledge 2002 BD21 -- .F34 2002el $112.00 $141.25 http://site.el
5005534 9,78188E+12 Explanatic Louch, Alfred Cybereditions Ct 2000 H61 -- .L67 2000eb $15.95 $19.94 $23.92 http://site.el
5004180 9,78186E+12 9,7802E+12 Theorizing Adam, Barbar UCL Press 1995 HM101 -- .TA743 19 $131.95 $164.94 http://site.el
5004050 9,78185E+12 9,78185E+12 Self Help 1 Matthews, Jo Jessica Kingsley 2000 RJS06.A9 -- .M38 2($29.95 $37.44 $44.92 http://site.el
5004048 9,78185E+12 9,78185E+12 Learning t Stanton, Mike Jessica Kingsley 2000 RC553.A88 -- 583 21524.95 $31.19 $37.42 http://site.el
5004020 9,78185E+12 9,78185E+12 Key Ideas Stuart-Hamilt Jessica Kingsley 1996 BF121 -- .5883 1995 529.95 837.44 $44.92 http://site.el
5003998 9,78031E+12 9,78031E+12 100 More McDougald, C Greenwood Pres 1999 7710 -- .M19 1999¢ $48.95 $73.42 http://site.el
5003991 9,7809E+12 9,78031E+12 Tropics of West, Alan  Greenwood Pres 1997 PQ7378 -- \W4 199 $122.00 $183.00 hittp://site.el
5003800 9,78042E+12 9,7802E+12 OnFilm  Mulhall, Step Routledge 2002 PN1997.A32253 -- 1 5100.00 $125.00 $150.00 http://site.el
5003203 9,78193E+12 Windows Proffitt, Brian Paraglyph Press 2001 QA76.76.063 - P7t529.99 $44.98 http://site.el
5001435 9,78042E+12 9,7802E+12 Visual Dig Darley, Andre Routledge 2000 GV1469.17.563 -- D $165.00 $206.25 $247.50 http://site.el
5000363 9,78185E+12 9,78185E+12 Asperger' Attwood, Ton Jessica Kingsley 1997 RC553.A88 - AB25 $19.95 $24.94 $29.92 http://site.el
2004755 9,78157E+12 9,78157E+12 CyberCitic Boyer, M. Chr Princeton Archit 1996 QA76.9.C66 — B6Y 1 $35.00 $43.75 $52.50 http://site.el
2004750 9,78157E+12 9,78157E+12 Plumbing Friedman, Da]erinceton Archit] 1997 NA2542.35 -- P58 519.95 $24.94 $29.92 http://site.el
2004687 9,78042E+12  9,7802E+12 Contestec Holliday, Rutt Routledge 2001 HM636 -- .HG5 20015175.00 $218.75 $262.50 http://site.el
2002666 9,78042E+12 9,7802E+12 Virtual Ge Green, Eileen Routledge 2001 HQ1233 -- .V57 200 $195.00 $243.75 $292.50 http://site.el
2001123 9,78075E+12 9,78185E+12 Alien Ider Whelehan, In Pluto Press 1999 PN1995.9.A47 -- AZ$30.00 $112.50 $135.00 http://site.el
2000642 9,78052E+12 9,78051E+12 Figments Cohen, Jack Cambridge Unive 1997 BF311 -- .5679 1997 $125.00 http://site.el
11095911 9,78023E+12 9,78023E+12 Tokyo Cyk Brown, Steve Palgrave Macmil 2015 NC1766.J3BPN $110.00 $165.00 http://site.el
11095898 9,78083E+12 9,78083E+12 Internet F Romanosky, £ RAND, National ! 2015 TK5105 $9.95 812.44 $14.92 http://site.el
11095893 9,78114E+12 9,78114E+12 The Palgrz Hauskeller, M Palgrave Macmil 2015 $185.00 $277.50 http://site.el
11095856 9,78114E+12 9,78114E+12 Palgrave S Smith, Russel Palgrave Macmil 2015 $100.00 $150.00 hittp://site.el
11095832 9,78163E+12 Dictionary Watson, Jame Bloomsbury Acai 2015 $102.00 $127.50 5153.00 http://site.el
11095831 9,7815E+12 Thinking I Schmerheim, Bloomsbury Aca: 2015 $140.00 $175.00 $210.00 http://site.el
11095829 9,7815E+12 The End o Schaberg, Chr Bloomsbury Acai 2015 $57.00 $71.25 $85.50 http://site.el
11095782 9,78147E+12 9,78147E+12 100 Ideas Bunce, Steve Bloomsbury Edu 2015 $51.00 $63.75 $76.50 http://site.el
11095738 9,78147E+12 9,78147E+12 New Horiz: Ara?jo, Susan Bloomsbury Acar 2015 $140.00 $175.00 $210.00 http://site.el
11095371 9,78163E+12 9,78163E+12 Synthesis Kehtarnavaz, Morgan & Claypc 2015 TK5102.9 -- .K448 2 $150.00 $187.50 $225.00 http://site.el

L S G A P B L T Are o Armoan AP

Figura 40: Archivo de resultados de eBrary.
Fuente: eBrary, 2015.

Por medio de los siguientes comandos en Java, el servidor es capaz de ingresar al sitio

web de eBrary, ingresar el texto de busqueda y descargarse el archivo con los resultados:
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URL url = new URL{"http://site.ebrary.com/lib/alltitles"};
Document doc = Jsoup.parse(url, 3@eeea);

Elements buscar = doc.select({"input#itext™);
buscar.val{"android™);

Elements botonBuscar = dnc.select("input#search"jﬂ
Elements linkDescarga = doc.select("#downloadCsv");

File cswv=new File("temp.csv");

URL urlDescarga=new URL (linkDescarga.attr({"target™));

FileUtils.copyURLToFile(urlDescarga, csv);

Figura 41: Cadigo para busqueda en eBrary.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Eclipse, 2015.

De tal manera que los pasos que se realizan para consultas en eBrary quedaron de la

siguiente manera:

© N o g &~ w0 NP

El usuario consulta en la aplicacion.

El texto es enviado al servidor.

El servidor se conecta a la pagina de consulta de eBrary.

El servidor realiza la consulta en el sitio web de eBrary.

El servidor obtiene el archivo con resultados de la consulta.

El servidor procesa el archivo con los resultados.

El servidor devuelve los datos de la consulta a la aplicacion en formato JSON.

La aplicacion procesa y presenta los resultados.
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Integracion de la Biblioteca General de la PUCE

La Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador cuenta con una pagina web exclusiva
para buscar textos en su biblioteca®?, en esta pagina se puede ingresar el texto a buscar y el

numero especifico de resultados que se desea obtener.

Buscar | Borrar | Nueva biisqueda

Figura 42: Pagina de busqueda de la PUCE
Fuente: PUCE, 2015.

Una vez que se realiza la consulta, el sitio web muestra una pagina con los resultados de
la busqueda. En esta pagina se presentan solamente los siguientes campos: titulo, autor y afio.
Sin embargo, cada texto cuenta con un link para consultar el detalle del documento y los
siguientes campos adicionales: piso en el que se encuentra el texto dentro de la biblioteca, cdigo

de la biblioteca, pais, editorial, paginas, dimensiones y disponibilidad.

42 Sitio official Biblioteca PUCE. http://www.puce.edu.ec/sitios/biblioteca/, 2015.
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http://www.puce.edu.ec/sitios/biblioteca/

Cpiblioteca

Buscar | android | Buscar | Barrar | Mueva blsqueda |
Resultados | Todos v

Resultados para android 111

Vor Analisis y desefio de un Sistema Domdtico, su administracion y control a
través de un dispositivo movil con Sisteam Operativo Android
Cajas Flores, Leslie Elizabeth

ver Andlisis y aplicacion de software para la recuperacion forense de evidencia
digital en dispositivos maviles Android
Guerra Castro, Christian David

g Android @ curso practico para todos los niveles : como extraer todo el
potencial del smartphone
Mufiiz Troyano, Javier

yod HTMLS para iOS y Android
Nixon, Rohbin

gran libro de programacion avanzada con Android
maro Soriano, José Enrique

\vd Desarrollo de aplicaciones para Android
Ribas Lequerica, Joan

g Desarrollo de una aplicacion para equipos Android, basada en geolocalizacion
para obtener informacion de atractivos turisticos en la ciudad de Tulcan
Robles Ruano, Juan Carlos

W= Elgran libro de Android
Tomas Gironés, Jesus

W o Elgran libro de Android
Tomas Gironés, Jesus

\ied Elgran libro de Android avanzado / Jes(s Tomas Gironés ... [et al.]
Tomas Girones, Jesus

‘or Crea tus propias aplicaciones Android con google app inventor | David Wolber
.. [et al.]
‘Wolber, David

Figura 43: Pagina de resultados de la PUCE
Fuente: PUCE, 2015.

Gracias a esto fue necesario obtener cada uno de estos links desde el servidor para poder
entrar al detalle de cada documento y de esta manera obtener todos los datos necesarios de los

textos consultados.
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Piso: PB

2013
978-607-707-551-6
005.43/Am13g

Amaro Soriano, José Enrique

El gran libro de programacion avanzada con Android
[México, México] : Alfaomega, c2013

398 p.; 23 cm il

Figura 44: Informacion por documento de la PUCE
Fuente: PUCE, 2015

Este formato de los resultados presentd una dificultad especial, ya que no se especifica
el dato al que pertenece cada campo que devuelve la basqueda de un texto, por lo que para cada
usuario debe inferir esto. En la aplicacion se resolvid esto tomando en cuenta el orden y el
contenido de los datos. Por ejemplo, se notd que siempre el primer texto que se presenta es el
piso, el autor siempre esta antes que el titulo y la editorial cuenta con dos puntos en su contenido
y siempre se presenta después del titulo. Tambien cabe recalcar que no siempre se presenta el
mismo detalle de datos para cada texto, al final lo que se utilizd para poder inferir a que se refiere
cada campo fue el uso del orden de los datos antes descritos y adicionalmente se utilizaron
expresiones regulares para poder determinar el significado de cada uno, como se muestra a

continuacion.
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public boolean esPaginasCM(String txt) {
boolean retorno = false;

if (twt.indexOf("p.") » -1 || txt.indexOf{"cm.") » -1} {
retorno = true;

¥

return retorno;

h

public boolean isNumeric(String
return str.matches("\\d+"};

¥

(R4
+

a1
—r
~

public boolean esAutor(String str) {
return str.omatches (" ([A-zA-§]+\\s? ([A-ZA-§]+) 2, (WS 2 [A-ZA-7])4)");

h

public boolean isISO(String str) {
return str.matches (" \d+-\Vud+-Nd+.*");
h
Figura 45: Cadigo para el campo en resultados de la PUCE.

Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Eclipse, 2015.

De esta manera, el proceso que se establecid para realizar consultas en la Biblioteca

General de la PUCE es el siguiente:

El usuario consulta en la aplicacion.
El texto es enviado al servidor.
El servidor se conecta a la pagina de consulta de la Biblioteca de la PUCE.

El servidor realiza la consulta en el sitio web de Biblioteca de la PUCE.

o~ w0 DN PE

El servidor obtiene los links con el detalle de cada documento que coincide con la
busqueda.

6. El servidor ingresa a cada link e identifica los datos del detalle de los documentos.
7. El servidor devuelve los datos de la consulta a la aplicacion en formato JSON.

8. Laaplicacidén procesa y presenta los resultados.
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Funcionalidades desarrolladas en la aplicacion

De acuerdo a la etapa de disefio realizada en el capitulo 2, la aplicacién muestra la

siguiente interfaz cuando se abre:

iOS Simulator - iPhone 4s - iPhone 4s / iOS 8B....

—

Ingrese un texto para buscar...

Figura 46: Interfaz inicial.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. iOS Simulator — iPhone 4s, 2015

Todos los componentes estan basados en el ancho y alto (en orientacion vertical) del

dispositivo, utilizando los siguientes comandos:

Ti.UIL.orientation = Ti.UI.PORTRAIT;
var alto = Ti.Platform.displayCaps.platformHeight;
var ancho = Ti.Platform.displayCaps.platformWidth;

Figura 47: Cddigo para obtener tamafio
Fuente: Estefano Valdez, Sebhastian Davalos. Titanium Studio, 2015.

De esta manera los componentes se adaptan dependiendo del tamafio de cada dispositivo.

Adicionalmente, en esta interfaz el usuario puede ingresar un texto para buscar documentos en

las tres librerias, por las cuales se puede navegar por medio de las tres pestafias en la aplicacion.
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A continuacién se mu
aplicacion, entre las cuales des

Springer y eBrary:

FO1 Buscar documentos en la bi

estran las principales funcionalidades desarrolladas en la

tacan la busqueda de documentos en las bibliotecas: PUCE,

blioteca de la PUCE.

iOS Simulator - iPhone 4s - iPhone 4s / iOS 8....

—
El gran libro de programacién avanzada c...

Amaro Scriano, José Enrique

2013

Andlisis y desefio de un Sistema Dométic...
Cajas Flores, Leslie Elizabeth

2014

Analisis y aplicacion de software para la re...
Guerra Castro, Christian David

2014

Android : aprende desde cero a cre...

Lujan Castillo, José Dimas

2015

Desarrollo de aplicaciones para Android
Meontero Miguel, Roberto

2012

Android : curso practico para todos los ni...
Muiiiz Troyano, Javier

2014

HTMLS5 para iOS y Android

Nixon, Robin

2011

8 Resultados de 14

Figura 48: Interfaz documentos PUCE.

Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Dévalos. iOS Simulator — iPhone 4s, 2015.

Los datos para la busqu

siguiente formato JSON:

"Codigo™: "005.
"Editorial": "[M

eda de documentos en la hiblioteca de la PUCE se reciben en el

43/Am13g ",
éxico, México] : Alfaomega, c2013",

"Piso™: "Piso : PB ",

"ISO": "978-607-707-551-6",

"Tema": "LENGUAJES DE PROGRAMACION - ANDROID",
"Anio": "2013",

"Titulo": "EI gran libro de programacion avanzada con Android",
"Autor": "Amaro Soriano, José Enrique",
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"Aux8": "ANDROID (SISTEMA OPERATIVO) ",
"Ejemplares™: "1 ",

"Aux5": "EIl gran libro de programacion avanzada con Android",
"Disponible™:; "1",

"Paginas™: "398 p. ; 23 cm.*il."

FO02 Buscar documentos en la biblioteca virtual SpringerLink.

i0S Simulator - iPhone 4s - iPhone 4s /iOS 8....

Security and Privacy in Communicati...

Yuuki NishimotoNaoya KajiwaraShinic...

2013

The Journal of Supercomputing

HeeEun KangKihyun JeongKwonyong LeeSungyo
2015

a Brief Tutorial

10.1007/978-3-319-23820-3_24

Philip DaianYliés FalconePatrick MeredithTraian Flori

The Business of Android Apps Development

Mark Rollins

2011

Human Centric Technology and Service...
Kyuchang KangSeonguk HeoYongjin KwonChangseok Bae
2012

Human Centric Technology and Service...
Rung-Shiang ChenglLee-Wei ChangDer-Jiunn Deng

2012

Glass

8 Resultados de 100

Figura 49: Interfaz documentos SpringerLink.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. iOS Simulator — iPhone 4s, 2015.

Los datos para la busqueda de documentos en la biblioteca virtual de Springer se reciben

en el siguiente formato JSON:

"Journallssue™: ™",

"BookSeriesTitle": ",

"JournalVVolume™: ",

"PublicationYear": "2013",

"Authors™: "Yuuki NishimotoNaoya KajiwaraShinichi MatsumotoY oshiaki

HoriKouichi Sakurai",
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"URL": "http://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-319-04283-1_25",
"ItemTitle": "Detection of Android API Call Using Logging Mechanism within

Android Framework",
"PublicationTitle": "Security and Privacy in Communication Networks",

"ContentType": "Chapter",
"ItemDOI"; "10.1007/978-3-319-04283-1_25"

¥

FO3 Buscar documentos en la biblioteca virtual eBrary.

iOS Simulator - iPhone 4s - iPhone 4s / iOS B....
\ android| [ ]

Philip K. Dick
Butler Andrew M.
2001

Ridley Scott

Robb Brian J.
2001

Transrealist Fiction : Writing in the Slipstrea...

Broderick Damien
2000

Beyond Aesthetics : Philosophical Essays

Carroll Noel
2001

Philosophy Goes to the Movies :...

Falzon Christopher
2002

Explanation and Human Action

Louch Alfred
2000

Theorizing Culture: An Interdisciplina...

Adam Barbara
1995

8 Resultados de 84

Figura 50: Interfaz documentos eBrary
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. iOS Simulator — iPhone 4s, 2015.

Los datos para la busqueda de documentos en la biblioteca de eBrary se reciben en el

siguiente formato JSON:

"Multi-User-Price": ",

"Publisher™: "Pocket Essentials",
"Single-User-Price": ™",

"LCCallNumber": "PS3554.13 -- Z8 2000eb",
"pISBN": "9781903047293",
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"Three-User-Price": "™,

"?DoclD": "5007507",

"Author™: "Butler Andrew M.",

"URL": "http://site.ebrary.com/lib/alltitles/docDetail.action?docID=5007507",
"Publishedyear: "2001",

"elSBN™: "™,

"Title": "Philip K. Dick"

F04 Visualizar descripcion del documento y disponibilidad.

Por medio de esta funcionalidad el usuario puede ingresar a cualquiera de los
documentos que se muestren en la consulta y obtener datos adicionales, tales como: la editorial,
el tema, el nimero de paginas, entre otros. Para el caso de la biblioteca de la PUCE se muestra
adicionalmente la disponibilidad, el nimero de ejemplares y el piso donde se encuentra

fisicamente el documento.

iOS Simulator - iPhone 4s - iPhone 4s / iOS 8....
Operador & 6:24 PM -—

< Back

El gran libro de programacién avanzada
con Android

[5] Autor: Amaro Soriano, José Enrique

W Editorial: [México, México] : Alfaomeg...
[=] Tema: LENGUAJES DE PR...

(® Codigo: 005.43/Am13g

<&> Disponibilidad: 1

&3 Ejemplares: 1

fifm Piso: Piso : PB

Dj Paginas: 398 p. ; 23 cm."il.

=
Copiar Mail

Figura 51: Interfaz detalle de documentos.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. iOS Simulator — iPhone 4s, 2015.
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FO5 Generar citas bibliogréficas.

La funcionalidad de generar citas bibliograficas se logré concatenando los campos: autor,
titulo, editorial, pais y afio, de tal manera que el texto generado quede en el formato mencionado

en el capitulo 2:
e Apellidos y nombre del autor. Titulo. Lugar: Editorial, afio de edicion. ISBN (opcional).
De esta manera el usuario puede generar una cita bibliografica de cualquier texto

seleccionado y posteriormente usarla en cualquier otra aplicacion como mensajes,

calendario o notas del dispositivo.

iOS Simulator - iPhone 4s - iPhone 4s / iOS 8.... {08 Simulator - iPhone 4s - iPhane 4s /i0S B.... i0s Simu:tor = iPhun.e 4s - iPhone 4s / i0S B....
Operador & 6:28 PM m Operador ® &20 PM -
Cancelar  Nuevo evento Afadir Gancelar  Nuevo evento Afadir
Tiempo de viaje Ninguno Tiempo de viaje Ninguno
Alerta Ninguna Alerta Ninguna

Alert
Copiado al portapapeles

- =

Amaro Soriano, José Enrique. El gran
libro de programacién avanzada con
Android, [México, México] :
Alfaomega, 2013, 2013]

Figura 52: Generacion de cita al portapapeles.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. iOS Simulator — iPhone 4s, 2015.

Los siguientes comandos permiten copiar texto al portapapeles del dispositivo:
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Ti.UI.Clipboard.clearText();
alert("Copiado al portapapeles");
Ti.UIL.Clipboard.setText(citaPuce);

Figura 53: Comandos de cita al portapapeles.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Titanium Studio, 2015.

FO6 Enviar citas por correo electronico.

Esta funcionalidad es similar a la funcionalidad de copiar la cita al portapapeles, sin
embargo, tiene la ventaja de que la aplicacion abre directamente la ventana de mail con la cita

copiada en el cuerpo del mail, lista para ser enviada. Para que esto funcione de manera correcta
el usuario debe tener una cuenta registrada en el dispositivo.

eec00 Movistar ¥ 10:27 PM O 43% [ >4 ecooco Movistar = 10:43 PM 0 60% 4
< Back Cancel  Cita Bibliografica

El gran libro de programacién avanzada
con Android

8] Autor: Amaro Soriano, José Enrique

@ Editorial: [México, México] : Alfaomeg...
Cita Bibliogréfica

[=] Tema: LENGUAJES DE PROGRAMACIO... .
Cita genereda:

@ Codigo: 005.43/Am13g Amaro Soriano, Jos'e¢ Enrique. El gran
libro de programacion avanzada con
<> Disponibilidad: 1 Android, [México, México] :

Alfaomega, 2013, 2013
g Ejemplares: 1

@m Piso: Piso : PB Sent from my iPhone

r“»_j Paginas: 398 p. ; 23 cm*il.

Copiar

Figura 54: Generacién de mail.
Fuente: Estefano VValdez, Sebastian Davalos. iPhone 6, 2015.
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Los siguientes comandos permiten generar un mail con texto:

var emailDialog = Ti.UI.createEmailDialog();

emailDialog.subject = "Cita Bibliografica";
emailDialog.toRecipients = [''];
emailDialog.messageBody = 'Cita genereda: '+citaPuce;

emailDialog.open();

Figura 55: Comandos de cita al portapapeles.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Dévalos. Titanium Studio, 2015.

En caso de que algun sitio web no esté disponible se agreg6 un control en la aplicacion
notificando al usuario que debe realizar la consulta en otro momento, también se desarroll6 un
control para informar si se present6 algun error al procesar la informacion en el servidor, por
ejemplo cuando un portal haya cambiado su estructura HTML. El siguiente codigo permite

validar las verificaciones mencionadas:

function cargarDatos(url, enviar, callback) {
var response = null;
var client = Ti.Network.createHTTPClient({
onload: function(e) {
response = JSON.parse(this.responseText);
if (response.success)

callback(response);
else

alert("Error en el servidor: "+response.error);
1,
onerror: function(e) {

| alert('El servicio no estd disponible, intente mds tarde');

1,
timeout: 1000000

b;
client.open("POST", servidor + url);
client.send(enviar);

Figura 56: Controles de conexion.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Titanium Studio, 2015.

En el siguiente capitulo se van a realizar las pruebas funcionales de aplicacion, las cuales

van a estar basadas en los casos de prueba elaborados en el capitulo anterior.

55



CAPITULO 4
PRUEBAS FUNCIONALES DE LA APLICACION

En el presente capitulo se van a documentar las pruebas de la aplicacion para revisar las
funcionalidades desarrolladas, para esto se va a tomar en cuenta el plan de pruebas realizado en
el capitulo 2. Los dispositivos que se van a utilizar para realizar este proceso son: iPhone 6, iPad

2, simulador iPhone 4s, simulador iPhone 5 y simulador iPad Air.

Caso de prueba (C1)

Descripcion: Ingreso a la aplicacion
Entradas: El usuario abre la aplicacion.

Resultado esperado: La aplicacion se abre mostrando la opcion de busqueda de documentos.

Interfaz: Ull
Estatus: Aprobado
Capturas de pantalla:

Simulador iPhone 4s

i0S Simulator - iPhone 4s - iPhone 4s /i0S 8....

Ingrese un texto para buscar...

Safari

Figura 57: C1 - Simulador iPhone 4s.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Simulador iOS, 2015.
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Simulador iPhone 5

iOS Simulator - iPhone 5 - iPhone 5/ iOS 8.1 (...
11:48 PM

iOS Simulator - iPhone 5 - iPhone 5 / i0S 8.1 (...

Ingrese un texto para buscar...

Figura 58: C1 - Simulador iPhone 5.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Simulador iOS, 2015.

Simulador iPad Air

iOS Simulator - iPad Air - iPad Air / i0OS 8.1 (12B411)

" iOS Simulator - iPad Air - iPad Air /i0S 8.1 (12B411)

Ingrese un texto para buscar...

Figura 59: C1 - Simulador iPad Air.
Fuente: Estefano VValdez, Sebastidan Davalos. Simulador iOS, 2015.
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iPhone 6

Figura 60: C1 - iPhone 6.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Dispositivo iOS, 2015.

Figura 61: C1 - iPad 2.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Dispositivo iOS, 2015.
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Comentario: La aplicacién se instal6 sin ningun inconveniente en los distintos dispositivos de

prueba. Una vez abierta, mostré el campo para realizar la busqueda como se habia esperado.

Caso de prueba (C2)

Descripcion: Busqueda de documentos

Entradas: El usuario ingresa el texto de referencia para buscar en las librerias.

Resultado esperado: La aplicacion muestra todos los documentos que tengan coincidencia con

la referencia ingresada, en las librerias PUCE, Springer y eBrary. Los campos que se presentan

son: titulo, autor y afio.
Interfaz: UI3, Ul4, UI5
Estatus: Aprobado
Capturas de pantalla:
Simulador iPhone 4s

i0S Simulator - iPhone 4s - iPhone 4s /iOS B....
Q. MysQL [

Guia de mejores practicas para garantiza...
Burbane Sanchez, Marco Vinicio

2011

Desarrollo web con PHP y MySQL / Luis...
Cabezas Granado, Luis Miguel

2014

Alternativas Open Source a tecnologi...
Castillo Gorbunov, Gary Humberto

2006

Desarrollo web con PHP 5 y MySQL

2004
Creacion de un portal con PHP y MySQL
Pavén Puertas, Jacobo

2010

MySQL para Windows y Linux

Pérez Lépez, César

2008

Aprender a desarrollar un sitio web con P...

Rollet, Olivier
2015

8 Resultados de 11

iOS Simulator - iPhone 4s - iPhone 4s /iOS 8....

MySQL

10.1007/978-1-4302-0134-2
Springer Professional Computing

Matthew Norman Bsc (Hons)
2004

Aus dem Bereich IT erfolgreich lernen
Martin Pollakowski

2003

Springer Professional Computing

Simon Stobart BA (Hons)
PhDMike Vassileiou

Encyclopedia of Systems Bioclogy

2013
Knowledge-Based and Intelligent Informati...

Alfredo FerroRosalba GiugnoPiera Laura PuglisiAlfre...
2010

The Definitive Guide to MySQL5

2005

8 Resultados de 100

iOS Simulator - iPhone 4s - iPhone 4s /i0S 8....

Mac OS X Black Book : The Reference Gui...
Bell Mark

2002

Java 2 Network Protocols Black Book
Williams Al

2001

This Program Is Brought to You By...

Braun Joshua A

2015

Practical Google Analytics and Google T...
Weber Jonathan

2015

Modelling Behaviour

Thomsen Mette Ramsgaard

2015

C# 24-Hour Trainer (2nd Edition)

Stephens Rod

2015

The Myth and Magic of Library Systems

Kelley Keith J.
2015

8 Resultados de 80

Figura 62: C2 - Simulador iPhone 4s.

Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Simulador iOS, 2015.
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Simulador iPhone 5

iOS Simulator - iPhone 5 - iPhone 5 /i0S 8.1 (... i0S Simulator - iPhone 5 - iPhone 5 / i0S 8.1 (...

iOS Simulator - iPhone 5 - iPhone 5 / i0S 8.1 (...

Guia de mejores practicas para garantiza...

o MysQL o

X MySQL Mac OS X Black Book : The Reference Gui...
Burbano Sanchez, Marco Vinicio Bell Mark
2011 10.1007/978-1-4302-0134-2 2002
Desarrollo web con PHP y MySQL / Luis... Springer Professional Computing Java 2 Network Protocols Black Book
Cabezas Granado, Luis Miguel Matthew Norman Bsc (Hons) Williams Al
2014 2004 2001
Alternativas Open Source a tecnologi... Aus dem Bereich IT erfolgreich lernen This Program s Brought to You By...

Castillo Gorbunov, Gary Humberto
2006

Desarrollo web con PHP 5 y MySQL

2004

Creacién de un portal con PHP y MySQL
Pavon Puertas, Jacobo

2010

MySQL para Windows y Linux

Pérez Lopez, César

Marti
2003

n Pollakowski

Springer Professional Computing

Simos

n Stobart BA (Hons)

PhDMike Vassileiou

Encyclopedia of Systems Biology

2013

Knowledge-Based and Intelligent Informati...
Alfredo FerroRosalba GiugnoPiera Laura PuglisiAlfre. ..

Braun Joshua A.

2015

Practical Google Analytics and Google T...
Weber Jonathan

2015

Modelling Behaviour

Thomsen Mette Ramsgaard

2015

C# 24-Hour Trainer (2nd Edition)

Stephens Rod

2008 2010 2015

Aprender a desarrollar un sitio web con P... The Definitive Guide to MySQL5 The Myth and Magic of Library Systems
Rollet, Olivier Kelley Keith J.

2015 2005 2015

8 Resultados de 11

Simulador iPad Air

i0S Simulator - iPad Air - iPad Air /i0S 8.1 (12B411)

Guia de mejores practicas para garantiza...

8 Resultados de 100

8 Resultados de 80

Figura 63: C2 - Simulador iPhone 5.
Fuente: Estefano VValdez, Sebastian Davalos. Simulador iOS, 2015.

iOS Simulator - iPad Air - iPad Air / i0S 8.1 (12B411)

Mysal]

MysQL

iOS Simulator - iPad Air - iPad Air / i0S 8.1 (12B411)

Mac OS X Black Book : The Reference Gui...

Burbano Sanchez, Marco Vinicio

2011 10.1007/978-1-4302-0134-2 ?ggzMark

Desarrollo web con PHP y MySQL / Luis... Springer Professional Computing Java 2 Network Protocols Black Book
Cabezas Granado, Luis Miguel Matthew Norman Bsc (Hons) Williams Al

2014 04 2001

Alternativas Open Source a tecnologias LA...
Castillo Gorbunov, Gary Humberto

2006

Desarrollo web con PHP 5y MySQL

2004

Creacién de un portal con PHP y MySQL
Pavén Puertas, Jacobo

2010

Aus dem Bereich IT erfolgreich lernen
Martin Pollakowski

2003

Springer Professional Computing
Simon Stobart BA (Hons)

PhDMike Vassileiou

Encyclopedia of Systems Biology

This Program Is Brought to You By...

Braun Joshua A.

2015

Practical Google Analytics and Google T...
Weber Jonathan

2015

Modelling Behaviour

Thomsen Mette Ramsgaard

2013 2015
MySQL para Windows y Linux Knowledge-Based and Intelligent Informati... C# 24-Hour Trainer (2nd Edition)
Pérez Lopez, César Alfredo FerroRosalba GiugnoPiera Laura PuglisiAlire. .. Stephens Rod
2008 2010 2015
Aprender a desarrollar un sitio web con PHP... The Definitive Guide to MySQL5 The Myth and Magic of Library Systems

Kelley Keith J.

2001“2" Olivier 2005 2015

Database Design Manual: using MySQL f... Building a Scalable Data Warehouse with Da...

Programacidon de bases de datos con MyS...

8 Resultados de 11

8 Resultados de 100

8 Resultados de 80

Figura 64: C2 - Simulador iPad Air.
Fuente: Estefano VValdez, Sebastian Davalos. Simulador iOS, 2015.
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iPhone 6

Figura 65: C2 - Dispositivo iPhone 6.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Simulador iOS, 2015.

iPad 2

Figura 66: C2 - Dispositivo iPad 2.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Simulador iOS, 2015.
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Comentario: El texto utilizado para realizar esta busqueda fue “MySQL”. El resultado fue
positivo ya que se mostraron resultados para las tres librerias. En el caso de la PUCE se cargaron
11 resultados, en Springer 100 y en eBrary 79. Se compararon los resultados con las paginas

oficiales y los documentos coinciden con los que se muestran en la aplicacion.

Caso de prueba (C3)

Descripcion: No se encuentran resultados.

Entradas: El usuario ingresa un texto que no devuelve resultados en la busqueda.

Resultado esperado: La aplicacion genera un mensaje anunciando que no se encontraron
resultados.

Interfaz: Ull

Estatus: Aprobado

Capturas de pantalla:

Simulador iPhone 4s

i0OS Simulator - iPhone 4s - iPhone 4s / i0S 8....

Alert Alert

No se encontraron resultados No se encontraron resultados

Figura 67: C3 - Simulador iPhone 4s.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Simulador iOS, 2015.
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Simulador iPhone 5

iOS Simulator - iPhone 5 - iPhone 5 / i0S 8.1 {...

Alert Alert
e cncormraron re6 iados No se encontraron resultados

OK

OK

Figura 68: C3 - Simulador iPhone 5.
Fuente: Estefano VValdez, Sebastian Davalos. Simulador iOS, 2015.

Simulador iPad Air

i0S Simulator - iPad Air - iPad Air /i0S 8.1 (12B411)

Alert

No se encontraron resultados

OK

Figura 69: C3 - Simulador iPad Air.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Simulador iOS, 2015.
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iPhone 6

Alert

No se encontraron resultados

Alert
No 50 oncontraron rosultados

oK
OK

Figura 70: C3 - Dispositivo iPhone 6.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Dispositivo iOS, 2015.
iPad 2

Alert

No se encontraron resultados

OK

Figura 71: C3 - Dispositivo iPad 2.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Dispositivo iOS, 2015.
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Comentario: El texto utilizado para realizar esta busqueda fue “Asbf” de tal manera que se
reduzca la posibilidad de encontrar documentos que cumplan con esta condicion. El resultado
fue positivo ya que no se mostraron resultados y la aplicacién mostré el mensaje respectivo
notificando al usuario, al cerrar este mensaje el usuario puede volver a realizar una blsqueda.
Adicionalmente, se probd que la aplicacién no se pueda conectar al servicio de los portales de
las bibliotecas desactivando la red del dispositivo, en este caso se presentd un mensaje que alerta

al usuario para que realice la consulta en otro momento.

Caso de prueba (C4)

Descripcion: Mostrar detalle del documento

Entradas: El usuario selecciona un documento para visualizar el detalle.

Resultado esperado: La aplicacion muestra el detalle del documento: titulo, autor, editorial,
edicion, afio, ciudad, disponibilidad y campos adicionales.

Interfaz: UI6

Estatus: Aprobado

Capturas de pantalla:

Simulador iPhone 4s

I0S Simulator - iPhone 4s - iPhone 4s / iOS 8....
Operador ¥ 11:45 PM (-

€ Back

Desarrollo web con PHP y MySQL / Luis
Miguel Cabezas Granado, Francisco J...
[5] Autor: Cabezas Granado, Luis Miguel
[@} Editorial: Madrid, Espafia : Ana..

[=) Tema: LENGUAJES D...

(@ Codigo: 005.74/C111d

<&>» Disponibilidad: 0

%% Ejemplares: 1

E’@ Piso: Piso : PB

|jj Paginas: 287 p. ; 21 cm.”il.

=
Copiar Mail

Figura 72: C4 - Simulador iPhone 4s.
Fuente: Estefano VValdez, Sebastian Davalos. Simulador iOS, 2015.
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Simulador iPhone 5

iOS Simulator - iPhone 5 - iPhone 5 /i0S 8.1 (...
Carrier & 11:50 PM L]

€ Back

Desarrollo web con PHP y MySQL / Luis
Miguel Cabezas Granado, Francisco J...

[85] Autor: Cabezas Granado, Luis Miguel

®

.! Editorial: Madrid, Espana : Ana...
[=] Tema: LENGUAJES D...

(?) codigo: 005.74/C111d

<> Disponibilidad: 0

g Ejemplares: 1

?‘f’: Piso: Piso : PB

[jﬂ Paginas: 287 p. ; 21 cm."il.

=
Copiar Mail

Figura 73: C4 - Simulador iPhone 5.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastidan Davalos. Simulador iOS, 2015.
Simulador iPad Air

iOS Simulator - iPad Air - iPad Air /iOS 8.1 (12B411)

Garmer & 1158 PM 100% -

< Back

Alternativas Open Source a tecnologi...

B

Autor: Castillo Gorbunov, Gary Humberto
Editorial: null

Tema: SOFTWARE

Codigo: Tesis/001.6425/C278a

Disponibilidad: 1

® o0 @1 @

Ejemplares: 1

Piso: Piso : 3

o F

Paginas: 192 p. ; 30 cm."il.

=
Copiar Mail

Figura 74: C4 - Simulador iPad Air.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Simulador iOS, 2015.
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iPhone 6

Figura 75: C4 - Dispositivo iPhone 6.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Dispositivo iOS, 2015.
iPad 2

Figura 76: C4 - Dispositivo iPad 2.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Dispositivo iOS, 2015.
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Comentario: En esta prueba de funcionalidad se seleccion6 un documento para ver sus campos
en detalle. El resultado fue el esperado y adicionalmente se agregdé una animacion para que el
cambio de ventana sea mas fluido en la aplicacion. Ademas se tomo en cuenta que no todos los
documentos tienen los mismos campos, por lo que se agreg6 varias condiciones para mostrar
diferentes elementos en esta pantalla, con un nimero limitado de 9 lineas de texto incluyendo

el titulo.

Caso de prueba (C5)

Descripcion: Generar cita bibliogréafica.

Entradas: El usuario selecciona la opcion de generar cita.

Resultado esperado: La aplicacion genera la cita en formato estandar y la copia al portapapeles.
Interfaz: UI6

Estatus: Aprobado

Capturas de pantalla:

Simulador iPhone 4s

iOS Simulator - iPhone 4s - iPhone 4s /iOS 8.... i0S Simulator - iPhone 4s - iPhone 4s / i0S 8.... iOS Simulator - iPhone 4s - iPhone 4s /iOS 8....
Operador & 11:47 PM L1 Operador = 11:47 PM ]
Cancelar  Nuevo evento Cancelar  Nuevo evento Anadir
Tiempo de viaje Ninguno Tiempo de viaje Ninguno
Alerta Ninguna Alerta Ninguna

Alert
Copiado al portapapeles

| Cabezas Granado, Luis Miguel.
Desarrollo web con PHP y MySQL /
Luis Miguel Cabezas Granado,
Francisco José Gonzélez Lozano,
Madrid, Espafia : Anaya Multimedia,
c2014, 2014

OK

Figura 77: C5 - Simulador iPhone 4s.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastidan Davalos. Simulador iOS, 2015.
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Simulador iPhone 5

iOS Simulator - iPhone 5 - iPhone 5/ iOS 8.1 (... iOS Simulator - iPhone 5 - iPhone 5/ i0S 8.1 (...

Carrier 11:51 PM L3
Cancel New Event
Ends 11/20 12:00 AM
Repeat Never
Travel Time None
Alert
Copiado al portapapeles Alert None
OK
| Notes

iOS Simulator - iPhone 5 - iPhone 5 / i0S 8.1 (...

Carrier & 11:51 PM -
Cancel New Event Add
Ends 11/20 12:00 AM
Repeat Never
Travel Time None
Alert None

Cabezas Granado, Luis Miguel.
Desarrollo web con PHP y MySQL /
Luis Miguel Cabezas Granado,
Francisco José Gonzalez Lozano,
Madrid, Espafia : Anaya Multimedia,
2014, 2014

Figura 78: C5 - Simulador iPhone 5.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastidan Davalos. Simulador iOS, 2015.

Simulador iPad Air

i0S Simulator - iPad Air - iPad Air /iOS 8.1 (12B411)

i0S Simulator - iPad Air - iPad Air /iOS 8.1 (12B411)
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- Hiert N
. Castillo Gorbunov, Gary Humberio
Allsativas Open Source &
teenologias LAMP (Linux, Apache,
. Mysg) y PHP), null, 2006
o
s
Taday Calendars Inbiox

i0s Si_mulalor - iPad Air - iPad Air / i0S 8.1 (12B411)
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Alday
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L Ends Now 20, 2015 12:00 AM
Rapeat Navar
Trave! Tima
Alert Nano
o
O

Figura 79: C5 - Simulador iPad Air.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Simulador iOS, 2015.

69



iPhone 6

Coplado al portapapeles

OK

Figura 80: C5 - Dispositivo iPhone 6.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Dispositivo iOS, 2015.
iPad 2

Figura 81: C5 - Dispositivo iPad 2.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Dispositivo iOS, 2015.
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Comentario: En esta prueba se reviso la funcionalidad de generar la cita bibliografica y copiarla
al portapapeles, el resultado también fue positivo. Una vez que la aplicacion se encargé de copiar
el texto, se utilizo otras aplicaciones como notas o calendario para pegar la cita y revisar que

todos los campos concatenados estaban copiados.

Caso de prueba (C6)

Descripcion: Enviar cita por mail.

Entradas: El usuario selecciona la opcion de enviar cita por correo electrénico.

Resultado esperado: La aplicacion llama al cliente de correo del dispositivo con la cita
generada en el cuerpo del correo.

Interfaz: UI6

Estatus: Aprobado

Capturas de pantalla:
iPhone 6

Figura 82: C6 - Dispositivo iPhone 6.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastidn Davalos. Dispositivo iOS, 2015.
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iPad 2

Figura 83: C6 - Dispositivo iPad 2.
Fuente: Estefano Valdez, Sebastian Davalos. Dispositivo iOS, 2015.

Comentario: Esta funcionalidad se probd solamente en dispositivos fisicos ya que los
simuladores no tienen la aplicacién de mail y por lo tanto tienen una cuenta de correo registrada.
El resultado fue satisfactorio ya que la aplicacion se encargd de generar un correo nuevo con la
cita concatenada y copiada en el cuerpo del correo. El correo se manda desde la cuenta registrada
en el dispositivo y el campo de destinatarios esta vacio por defecto para que sea completado por

el usuario.
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CAPITULO5
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Para concluir, se recuerda que el objetivo de este trabajo de investigacion fue proponer

la implementacion de una herramienta que pueda responder a algunas necesidades que tienen

actualmente los estudiantes universitarios respecto a busqueda y creacion de citas bibliograficas.

Esta problemaética se intentd resolver a través del desarrollo de un prototipo de aplicacion movil

por medio de la herramienta Titanium y un servidor en la nube de OpenShift, utilizando

lenguajes de programacién comunes como JavaScript del lado del cliente y Java del lado del

servidor; las pruebas demostraron el buen funcionamiento del cddigo desarrollado y la

factibilidad de desarrollar aplicaciones multiplataforma. Por lo tanto, después de la realizacion

de este trabajo se exponen a continuacion una serie de conclusiones y recomendaciones.

Conclusiones

Gracias al desarrollo de esta aplicacion se logré concentrar mas de 1 millon 300 mil
documentos entre los cuales destacan: libros, revistas, publicaciones cientificas, documentos
electrénicos, hojas topogréficas, diapositivas, depositarios del Fondo de Publicaciones de
las Naciones Unidas, entre otros. De esta manera, los usuarios pueden encontrar una gran
cantidad de documentos relacionados con su interés de investigacion y generar citas

bibliograficas para cualquier trabajo o consulta.

El desarrollo de aplicaciones hibridas multiplataforma en herramientas como Titanium
reduce significativamente el tiempo de implementacion, ya que se puede reutilizar el codigo
fuente y exportarlo a distintos dispositivos sin la necesidad de realizar muchas
modificaciones en el mismo; sin embargo, siempre va a ser necesario tener acceso al SDK

de las plataformas de interes para que el codigo pueda ser traducido a cada sistema operativo.

Las metodologias &giles en desarrollo de software facilitan el proceso gracias a su
flexibilidad, orientacion a la comunicacion, y simplicidad en la organizacion de las

actividades del equipo; a pesar de esto, siempre va a ser necesario utilizar algunos de los

73



elementos de las metodologias tradicionales (modelos en cascada, TSP) los cuales son
esenciales para entender el problema que se quiere resolver, principalmente en la etapa de

disefo.

La técnica web scraping resulto ser positiva a la hora de realizar esta aplicacion, ya que se
logré concentrar varios sitios de consulta sin la necesidad de armar una base de datos propia.
Grandes empresas como Facebook y Google tienen implementada esta técnica en sus

portales como buena practica al compartir links o realizar busquedas en la web.

La principal desventaja de web scraping es que la codificacidn se genera a partir de una
estructura definida, en caso de que este disefio cambie es necesario revisar y actualizar el
software. Otro inconveniente es que la extraccion de informacion de un sitio externo va a
depender del tiempo de conexion al portal y de que el servicio esté disponible por parte del

proveedor de la informacién.

La configuracion de servidores en la nube provee una gran ventaja a los desarrolladores en
términos monetarios y de gestion de tiempo, ya que existen varias empresas que ofrecen una
solucién lista para ser usada, no sélo en infraestructura, sino incluso en plataforma o
software. Por lo tanto, una solucion de computacion en la nube puede apoyar a los equipos
de desarrollo para que pongan mayor atencion en el producto, confiando en que la solucion

va a ser escalable de acuerdo al uso que tenga la aplicacion.

El uso de lenguajes de programacién populares como Java y JavaScript permite tener acceso
a varios recursos como: tutoriales, librerias, documentos, foros y comunidades. Esto es de
gran ayuda al momento de desarrollar software ya que se pueden encontrar respuestas a
dificultades que surjan en el transcurso del proyecto. Por ejemplo, en este caso resulté muy
atil la libreria jsoup y todos los recursos en internet acerca del lenguaje Java, lo cual facilitd

la implementacion de web scraping de una manera mucho mas rapida.
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Recomendaciones

Al utilizar la metodologia Kanban es muy importante que los miembros del equipo realicen
reuniones periddicas para revisar el avance y dividir las nuevas tareas que surjan en el
transcurso. En caso de que el proyecto involucre un cliente o usuario final es recomendable
juntar Kanban con otra metodologia agil como Scrum, de esta manera se puede asignar un
rol especifico a cada integrante del proyecto. No obstante, siempre se debe hacer un estudio
para determinar qué metodologia es la que mejor se acopla segun las caracteristicas del

proyecto, de tal manera que se alcance la mejor productividad en el equipo.

Para el desarrollo de software en equipo es recomendable usar un repositorio de cédigo, con
el cual cada integrante pueda obtener y publicar cada version del cddigo fuente desarrollado
en la aplicacion. De esta manera se guarda un historial de las modificaciones y cada
desarrollador puede llevar un registro de los cambios realizados, sin interferir con el avance

del resto del equipo.

Para el uso de la técnica web scraping es necesario revisar que las paginas tengan una buena
estructura HTML, de esta manera es mas facil acceder a cada uno de los links de donde se
requiere obtener informacion. Asi mismo, se debe comprobar que el tiempo de respuesta del
sitio web se encuentre en un rango aceptable, para que esto no perjudique el rendimiento del

software con el cual se va a extraer informacion.

Cuando se obtiene informacion de un sitio externo es necesario tener en cuenta que si el
servicio no esta disponible se debe informar al usuario para que pueda realizar la consulta
en otro momento. Por otro lado, si el portal cambia la estructura de su pagina es importante
programar controles que notifiquen al desarrollador que se debe revisar el codigo. Por
ejemplo, en la obtencion de links se puede verificar que la URL cargada sea valida, este
control se puede aplicar sobre otros campos de la pagina como identificadores, tipos de

datos, entre otros.
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e Los sitios web que no deseen exponer su contenido a aplicaciones como la desarrollada en
esta tesis pueden hacer uso de herramientas como captcha®, para que un servidor externo
no pueda ingresar a su contenido. Por otro lado, los sitios web que deseen compartir su
informacion de manera abierta pueden hacer uso de API’s* que estén disponibles a los

desarrolladores.

e Al realizar la configuracion de un servidor en la nube se debe tomar en cuenta las
caracteristicas del proyecto y las necesidades que van a tener los usuarios, adicionalmente
se debe verificar que tenga soporte sobre el lenguaje de programacion requerido, de esta

manera se pueden ahorrar costos, manteniendo un buen funcionamiento de la aplicacion.

e Finalmente, a la hora de publicar la aplicacion es muy importante tomar en cuenta algunos
componentes importantes que no forman parte de la funcionalidad, como son: nombre de la
aplicacion, logo, una imagen de inicio, un identificador, entre otras caracteristicas necesarias
para que el software pueda estar disponible en una tienda o para un usuario final.
Adicionalmente, es recomendable revisar las guias de desarrollo que pone a disposicion cada
tienda, ya que de esta manera se reduce la posibilidad de que la aplicacion sea rechazada por

la empresa.

43 Un programa permite distinguir entre una entrada humana y la de una maquina, para evitar una extraccion
automatizada de datos de sitios web.
4 Interfaz de programas de aplicaciones.
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