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1. INTRODUCCION

En el presente trabajo se plantea incorporar las TIC como herramienta didactica en el aula de clase
para favorecer en los estudiantes de décimo afio del CECIB Domingo Perdomo Melchor la

motivacion hacia el aprendizaje de la Matematica y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Esta propuesta consiste en utilizar distintos recursos tecnoldgicos como: Excel, GeoGebra,

Wordwall, Liveworksheet, Quizziz, YouTube, Symbolab en el area de Matematica.

Estos recursos TIC tienen un alto potencial motivador y con la guia adecuada del docente,
resultan ser grandes aliados en el desarrollo de destrezas matematicas y construccion de

conocimientos significativos.

Ademas, algunos autores, entre ellos (Bebell, 2005) afirman que, las Tic han generado un gran
impacto en la educacion, pero que estas dependen de como se usen, en qué contextos y para qué

fines.

Esto quiere decir, que si las TIC son mediadas por el docente de forma correcta se lograran grandes

cambios a nivel educativo y se transformaran los procesos de ensefianza aprendizaje.

2. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

En la actualidad uno de los problemas que se evidencian en las instituciones educativas de la
parroquia San Jose de Chamanga localidad ubicada en el canton Muisne, provincia Esmeraldas, es
abordar las dificultades que los alumnos presentan en el drea de Matematica, debido a la
complejidad, poco interés o motivacion que tienen por esta materia, asi mismo por las

complicaciones que encuentran al momento de resolver problemas.

Estas dificultades en los estudiantes generalmente se presentan desde muy pequefios puesto que,

la ensefianza esta centrada en el profesor y los alumnos solo reciben la informacion de forma



pasiva. Ademas, es imprescindible mencionar que, las metodologias empleadas por los docentes

son poco motivadoras, ya gque contintan trabajando de forma tradicional.

Es asi que la ensefianza de la Matematica durante mucho tiempo y hasta la actualidad sigue siendo
un gran reto, sobre todo cuando se trata de ensefiar a jovenes que desde nifios vienen con
dificultades de aprendizaje, como consecuencia del sistema educativo que no ha cambiado en las
zonas rurales y los modelos tradicionalistas de ensefianza de los profesores.

Es importante expresar que en la sociedad actual en la que vivimos, el sistema educativo debe ir a
la par con los avances tecnoldgicos, pero en la mayoria de las instituciones educativas no se ha
implementado las TIC por la gran brecha digital que existe, por lo tanto los estudiantes se ven
afectados al no desarrollar habilidades tecnologicas imprescindibles para desenvolverse dentro de
una sociedad digital y que ademas el curriculo del area de Matematica contempla la incorporacion

de las TIC por los beneficios que tiene.

Tanto asi, que el Ministerio de Educacion (2017), menciona que, dentro del sistema
educativo ecuatoriano, la Matematica permite el desarrollo de pensamiento I6gico, analisis
y resolucion de problemas y fortalece la capacidad de razonamiento; avala el uso de las
TIC para dinamizar las actividades de aprendizaje y resolver de manera razonada y critica,

problemas de la realidad nacional.

Sin embargo, no es solo incorporar las TIC en la ensefianza de la Matematica, también, es
conveniente preparar a los futuros profesores a fin de mejorar las estrategias en el area didactica y
tecnoldgica, base clave hoy en dia para una ensefianza motivadora y dindmica que permitira a los

estudiantes resolver situaciones de problemas matematicos sin dificultad.

Segun Garzon (2013), pese a la importancia de las Matematicas hay un fuerte rechazo por
parte de los estudiantes para su aprendizaje, ya que la perciben como aburrida, acartonada,
compleja, complicada, todo lo cual genera intranquilidad, miedo ansiedad, inseguridad,

desconcierto, incertidumbre, la gran mayoria de los jovenes odian las matematicas.

El Centro Educativo Comunitario Intercultural Bilingue (en adelante CECIB) Domingo Perdomo
Melchor ubicado en la parroquia San José de Chamanga del canton Muisne, es una institucién que
consta de los siguientes niveles educativos E.I.F.C (inicial 1 y 2), I.P.S. (primero), F.C.A.P.

(segundo, terceo y cuarto), D.D.T.E. (quinto, sexto y séptimo), P.A.l. (octavo, noveno y decimo).



El centro educativo antes mencionado, es de sostenimiento fiscal e intercultural bilinglie y durante
los dos ultimos afios los estudiantes de la basica superior, especificamente décimo afio, han
presentado problemas de interés y falencia en el aprendizaje de la Matematica. Esto es debido a la
propuesta de ensefianza-aprendizaje tradicional que se mantiene, por tal razon, los estudiantes poco

a poco han ido perdiendo la atencién y motivacién en aprender esta materia.

Cabe mencionar que los alumnos de décimo afio al terminar la basica superior, deberdn buscar
colegios para seguir su proceso de aprendizaje y si no se hace una intervencion oportuna llegaran

al bachillerato con los mismos problemas.
Bajo este contexto se hace la siguiente pregunta

¢Como incrementar la motivacion en los estudiantes para favorecer el desarrollo de destrezas en

el aprendizaje de la Matematica?

3. HIPOTESIS DE ACCION

Esta propuesta se sustenta bajo el siguiente supuesto:

“Mediante la implementacion de las TIC es posible que los estudiantes mejoren su motivacion

hacia el aprendizaje y por tanto se favorezca el desarrollo de destrezas matematicas .

4. JUSTIFICACION

En el CECIB DOMINGO PERDOMO MELCHOR, se viene dando durante los dos Gltimos afios
la problemética referente al interés y la motivacion por comprender la Matematica, esto ha causado
que los estudiantes de la basica superior presenten falencias y como resultado tengan bajo
rendimiento académico y sus aprendizajes se vean imposibilitados bajo el esquema tradicional de

ensefianza que se imparte.



La ensefianza de la Matematica en las instituciones educativas no debe ser considerado como un
problema que genere dificultades en los distintos sub niveles de educacion, debe reflejar interés y

dominio de los estudiantes ya que esta materia contribuye al desarrollo cognitivo.

Considerando la importancia que tiene el estudio de la Matematica, es necesario plantearse
algunos cambios para desarrollar destrezas del area, estableciendo estrategias didacticas y

recursos tecnoldgicos que permitan satisfacer la educacion moderna.

Las TIC en la actualidad son herramientas importantes para la ensefianza y como tal posibilita a
que los profesores y estudiantes interactden, facilita la asimilacion, comprension de conocimientos

y potencia el interés por aprender.

Este tipo de metodologia influye mucho en las actividades lGdicas, mejora el proceso de ensefianza

de los docentes y el aprendizaje de los estudiantes.

(Pérez, 2010, p.3) afirma que el empleo de las TIC facilita el aprendizaje y permiten mejoras

cognitivas en todos los alumnos, al implementar metodologias més activas y menos expositivas.

Pero, sin duda alguna, el manejo de las TIC en el aula de Matemaética depende del docente,
quien las debe emplear para mejorar las oportunidades de aprendizaje de sus alumnos,
seleccionando o creando tareas matematicas que aprovechen lo que la tecnologia puede

brindar como gréaficos, visualizaciones, calculos, etc. (Riveros, 2004).

Si bien es cierto que la tecnologia se ha desarrollado en estos Ultimos afios, esto no ha significado
que su utilidad se lo esté considerando dentro de las instituciones educativas. Es menester
incorporar la tecnologia en horas de clase. El uso de todas estas herramientas en el sector educativo
y de manera especifica en el area de Matematica, es indispensable para que los estudiantes sientan

motivacion e interés por aprender mas.



Por todo lo antes expuesto, en el presente proyecto se plantea incorporar las TIC en la ensefianza

de la Matematica para favorecer la motivacion y los procesos de ensefianza aprendizaje.

Los beneficiarios directos de este proyecto son los estudiantes de décimo afio del CECIB Domingo
Perdomo Melchor, quienes al cursar el ultimo afio escolar de la béasica superior, deberan llegar al

bachillerato con las destrezas matematicas desarrolladas.

La factibilidad de este proyecto radica en que la institucion educativa cuenta con acceso a internet,
y un aula especificamente para centro de computo. De tal forma que al hacer uso de las TIC

despertaria mucho el interés y la atencion de los estudiantes del nivel mencionado.



5. OBJETIVOS

5.1. Objetivo general
Incorporar las TIC como herramienta didactica en el aula de clase para favorecer en los estudiantes
de décimo afio del CECIB Domingo Perdomo Melchor la motivacion hacia el aprendizaje de la

Matematica y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

5.2.  Obijetivos especificos

e Comprender las dificultades que presentan los estudiantes de décimo afio del CECIB
Domingo Perdomo Melchor en el &rea de Matematica.

e Reflexionar sobre la propia practica docente, en torno a la ensefianza de los contenidos
matematicos.

e Profundizar en el conocimiento sobre el uso de las TIC en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la Matematica.

e Disefiar una propuesta de intervencién para trabajar contenidos matematicos empleando

recursos tecnoldgicos.
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6. MARCO TEORICO

6.1. TEORIAS EDUCATIVAS Y SU RELACION CON LAS TIC
Hoy en dia, cualquier modelo educativo necesita de la implementacion de las Tic como
herramienta que contribuya a fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. Las Tic estan
influyendo en la educacion a vivir una nueva realidad de ensefianza, donde la integracion de las
tecnologias esté enfocada a teorias pedagogicas que promuevan nuevos modelos de ensefianza-

aprendizaje.
A continuacion, se explicaran las teorias educativas y su relacion con las TIC.

6.1.1. Conductismo
“El conductismo iguala al aprendizaje con los cambios en la conducta observable, ya sea respecto
a la frecuencia o la forma de esas conductas. Se alcanza el aprendizaje cuando se demuestra una
respuesta apropiada seguida de la presentacion de un estimulo ambiental determinado” (Moreno,

203).

Considera al alumno como un sujeto pasivo, donde la ensefianza es sometido bajo instrucciones

del profesor y no puede cuestionar la ensefianza ya que el alumno aprendera lo que se le ensefie.

6.1.2. Cognitivismo
Guerrero et al. (2009), manifiesta que el aprendizaje cognitivo “fija su atencion e interés en los
procesos internos del individuo, estudia el proceso a través del cual se transforman los estimulos
sensoriales reduciéndolos, elaborandolos, almacenandolos y recuperandolos” (p.321). Asi mismo
manifiesta que “esta ensefianza se sujeta a métodos educativos que orientan a los estudiantes a

memorizar y recordar los conocimientos” (Guerrero, et al, 2009).
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El estudiante es un sujeto activo en su aprendizaje, procesa la informacion de manera que pueda

aprender y solucionar problemas, explicando, interpretando y pueda saber cuestionar.

6.1.3. Constructivismo
Las investigaciones sobre aprendizaje constructivista han demostrado que los estudiantes
aprenden mejor a través de la construccion de conocimiento donde las nuevas tecnologias
deben servir para que el estudiante desarrolle autonomia, tomando un papel activo en
solucionar problemas, comunicarse efectivamente, analizar informacion y disefiar

soluciones (Hernandez, 2008).

Los estudiantes son autbnomos ya que construyen su conocimiento de forma activa, se busca

estimular al estudiante en el aula para su aprendizaje brindandole las herramientas necesarias.

6.1.4. Conectivismo

Segln Siemens (2005). EI modelo entiende el aprendizaje mediante redes y nodos,
esperando que los jovenes estudiantes mejoren su interés y el aprendizaje se cree con la
aportacion pequefia de muchos, frente al dictado de “unos pocos” profesores que dicen
tener todo el saber. Se piensa en estar constantemente conectados a dispositivos
tecnoldgicos y redes que facilitan su continua actualizacion y aprendizaje, facilitando el
trabajo colaborativo, las comunidades de aprendizaje, la creatividad, la participacion y el

acceso a la informacion.

De igual forma (Downes, 2007, Darrow, 2009, Kathleen Dunaway, 2011, Goldie, 2016),
consideran “El conectivismo como una teoria del aprendizaje en la era digital basada en el analisis
de las limitaciones del cognitivismo y el constructivismo, con el objeto de poder explicar como la

tecnologia esté influyendo en nuestros procesos de ensefianza-aprendizaje”™.

En la actualidad, las necesidades educativas han considerado qué teorias pedagdgicas son
adecuadas para la educacién, debido al constante cambio que en la sociedad se presenta. Los usos
tecnoldgicos en el ambito escolar paulatinamente se han ido desarrollando de manera que el
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proceso de ensefianza-aprendizaje se va reestructurando de lo tradicional a aplicar nuevas

metodologias, afin obtener buenos resultados.
6.1.5. TIC

De acuerdo a Gonzalez (1998), se puede definir a las Tic como “el conjunto de herramientas,
soportes y canales para el tratamiento y acceso a la informacion, que generan nuevos modelos de
expresion, nuevas formas de acceso y nuevos modelos de participacion y recreacion cultural” (p.
18).

En la actualidad la integracion de las Tic en los diferentes &mbitos de la vida ha influido a que la
sociedad se involucre cada dia mas en las tecnologias, de forma que las barreras de comunicacion,
labor, salud, educacion que antes existia, en la actualidad no representen mayor dificultad tomando
en cuenta que las ventajas que representa el uso de las Tic ha cambiado a gran velocidad el

desarrollo de la humanidad.
Por tal razon, Cabero (2007), afirma que:

La historia de las civilizaciones es en cierta medida la historia de sus tecnologias, y nunca
hasta la fecha habia existido una relacion tan estrecha entre las tecnologias y la sociedad,
y nunca la sociedad se ha visto tan influenciada por las diferentes tecnologias que estan

apareciendo; siendo estas, las TIC, las que mas destacan sobre todas las tecnologias. (p.11).

Dentro del ambito escolar las Tic ha transformado el paradigma de ensefianza, cobrando una gran
importancia como un recurso que es crucial que se debe aprovechar de manera favorable para

lograr que el proceso de aprendizaje se vuelva mas dinamico.

En cuanto a las Tic en educacion, Granados (2015), considera que “El uso de las Tic supone romper
con los medios tradicionales, pizarras, lapiceros, etc.; y dar paso a la funcion docente, basada en

la necesidad de formarse y actualizar sus métodos en funcion de los requerimientos actuales”.

Los avances tecnologicos han hecho que el uso de las Tic en las aulas se convierta en una necesidad
prioritaria para el conocimiento en diferentes areas y establecer conexion entre el docente y el
estudiante durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto, la implementacion de estos
recursos tecnologicos ayudara a que el estudiante desarrolle mayor atencién y el profesor sea la

guia para desarrollar un aprendizaje significativo.
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La incorporacion de las Tic, a la educacién se ha convertido en un proceso, cuya
implicancia, va mucho mas alla de las herramientas tecnoldgicas que conforman el
ambiente educativo, se habla de una construccion didactica y la manera como se pueda
construir y consolidar un aprendizaje significativo en base a la tecnologia, en estricto

pedagdgico se habla del uso tecnoldgico a la educacién. (Diaz-Barriga, 2013).
6.1.6. TIC COMO HERRAMIENTA EDUCATIVA

Las Tic actualmente son herramientas que estan acaparando nuestra vida, como en nuestra casa,
oficina, salud e incluso en educacion. Es asi que tanto alumnos y docentes cada vez viviran una
nueva realidad educativa, asegurando la motivacion gracias a las animaciones, videos y ejercicios
dindmicos presentado en el aula de clase, y que contardn con la participacion de todos los

involucrados en la ensefianza-aprendizaje.

Las Tics son considerado como herramientas de gestion del conocimiento que mejoran el
aprendizaje y lo hacen significativo para los estudiantes, porque facilitan el intercambio de
informacion cientifica, permiten el acceso a contenidos linglisticos y culturales diversos y
facilitan la colaboracion y comunicacion sincronica y asincronica entre estudiantes y
docentes, en ambientes de aprendizajes abundantes en fuentes de informacion que permiten
explorar, observar y analizar multiplicidad de fendmenos y situaciones, aspectos que
facilitan la construccion de conocimientos a través del estimulo de la comprension
conceptual, la flexibilidad mental, la creatividad y la innovacion, y conduce a los
estudiantes a convertirse en constructores de su propio conocimiento. (Ruiz, Mendoza y
Ferrer, 2014).

Por tal razon, Mineduc (2012) manifiesta que:

Las tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC) han superado un gran avance en
cuanto al acceso de la informacién mediante internet, sobre todo en el &mbito educativo,
donde se experimentan nuevos escenarios formativos que apuestan al intercambio de
conocimiento inmediato entre docentes y estudiantes, permitiendo que se construyan
nuevos aprendizajes en forma colaborativa, reflexiva y critica, en un ambiente amigable,

flexible, dindmico, pluripersonal y pluridimensional. (p.14).
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En este contexto la Tic como herramienta de aprendizaje permitira en los alumnos aprender de

forma innovadora de manera que su aprendizaje esté orientada a incentivar el pensamiento critico.
Por su parte, Trujillo, Aznar y Céaceres (2015) indican que:

Los estudiantes sefialan la accion innovadora con el uso de las Tics como una propuesta de
aprendizaje enriquecedora basada en una metodologia alternativa a la tradicional, que les
permite marcar su propio ritmo de aprendizaje, accesible y en constante contacto y

comunicacion con los grupos.
6.1.7. EFECTOS DE LAS TIC EN EL APRENDIZAJE

Con la incorporacion de las Tic en la ensefianza-aprendizaje, poco a poco se esta convirtiendo en
unos de los mejores aliados para la educacion, debido a la transformacion enriquecedora que esta

brindando a los docentes y estudiantes.

Tal como mencionan (Botello y Rincén, 2012), las Tic también han mejorado la
comunicacion entre los distintos agentes del proceso ensefianza-aprendizaje, en especial
entre estudiantes y docentes, lo que incrementa los flujos de informacién y la colaboracion

entre ellos, mas alla de los limites fisicos y académicos de las instituciones de ensefianza.

Se puede manifestar que el uso de las Tic en la ensefianza-aprendizaje trae beneficios positivos

para los estudiantes, ya que permite adquirir informaciones orientada a mejorar los conocimientos.

Para Aguilar (2012), la transformacion que ha sufrido las Tic, ha logrado convertirse en
instrumentos educativos, capaces de mejorar la calidad educativa del estudiante, revolucionando

la forma en que se obtiene, se maneja y se interpreta la informacion.

Siguiendo lo propuesto por Marqués (2011) y Moreno (2012), entre los principales efectos de las

tecnologias para el aprendizaje destacan las siguiente:

a. ) Motivacionales: ElI uso de las Tic incide positivamente en la motivacién de los
estudiantes, haciendo que dediguen mas tiempo a trabajar.

b. ) El desarrollo de la iniciativa: La constante participacién por parte de los alumnos puede
propiciar el desarrollo de su iniciativa ya que se ven obligados a tomar continuamente

nuevas decisiones ante las respuestas de las Tic a sus acciones.



15

c. ) El desarrollo del aprendizaje significativo: Con el uso de Tic se puede propiciar que los
estudiantes relacionen lo aprendido con lo que sabian previamente y asi atribuir
significados a la realidad y reconstruirla (Ausubel, 1976).

d. ) Alfabetizacion digital: Las Tic pueden contribuir a facilitar la necesaria alfabetizacion
informética y audiovisual de los estudiantes.

e. ) desarrollo de habilidades de blsqueda y seleccion de informacién: La gran cantidad de
informacion existe en los medios digitales exige la puesta en practica de técnica que ayuden
a la localizacion y clasificacion de la informacion que se necesita.

f. ) rendimiento académico: Dado que con el uso de las Tic los alumnos se sienten mas
motivados y comprometidos con su propio aprendizaje, su rendimiento académico se puede

incrementar sustancialmente.

6.1.8. EXPERIENCIAS DE TIC EN MATEMATICA

A continuacion, se presentan algunos resultados de investigaciones que describen experiencias de
implementacion de las tic como herramienta didactica en los procesos de ensefianza aprendizaje.
Alvites-Huamani (2017) hizo un estudio para demostrar la utilidad y validez de los recursos
tecnologicos en la ensefianza de Matematica, para ello utilizé el Software Ardora, note taker,
Edilim, Ms Power Point y Excel, como herramienta metodologica en tres grados de tercer afio
béasico de la institucién educativa San José de Tarbes ubicada en la provincia de Castilla-Perd.

La metodologia que empled para el estudio fue el cuasi-experimental y los resultados reflejaron
que después de la implementacién de las tic, el grupo experimental alcanzé un mejor rendimiento
académico que los del grupo control, evidenciando las potencialidades de las Tic en el proceso

educativo.

Jorge Angelmiro Pabén-Gomez (2015), implemento las nuevas estrategias fundamentadas en la
ludica y el uso de las nuevas tecnologias en el aula considerando Excel, Geogebras y otros
materiales interactivos que nos ofrece la web, encontrando que tienen efectos significativos en el
logro de las capacidades (razonamiento, comunicacion matematica y resolucion de problemas). Se
orientd la metodologia a 570 estudiantes de diferentes grados de educacion ofertados en la
Institucion José Maria Cérdoba ubicado en el Municipio de Durania del Departamento Norte de

Santander. La metodologia para el desarrollo de esta propuesta se fundamenta en un estudio
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cualitativo con el apoyo en el analisis cuantitativo, cuya hipotesis es la influencia de las actividades
ludicas y las Tic como herramienta facilitadora que mejoran los procesos de ensefianza(docente)

y el aprendizaje por parte de los estudiantes.

Luzmila Rojas Estradas-Lorena Suarez Sierra (2017), la investigacion del trabajo consiste en
utilizar la herramienta Truth Table para la solucion de problemas, dirigida para los estudiantes
virtuales afin de que puedan comprender su uso mediante las estrategias de aprendizaje de solucion
de caso y los conceptos de las tablas de verdad. El uso de herramienta Tic como Truth Table,
ayudara a verificar o comparar la solucién de problemas de ldgica Matematica realizadas
manualmente por el estudiante, permitiendo desarrollar la habilidad y seguridad de solucionar los
problemas planteados por el docente. Esta investigacion aplica los métodos demostrativos, 1o que
implica revisar el desarrollo de los ejercicios y el andlisis de las variables escogidas, para luego
efectuar una relacién entre ellas y determinar el resultado manual con el que emite el complemento
tecnoldgico Truth Table, para garantizar la veracidad del contexto planteado y que es el resultado
de los ejercicios es 100% fiable.

Carlos Alberto Torres Rodriguez - Deris Maria Racedo Lobo (2014), realizaron una investigacion
cientifica para medir el impacto que tiene Geogebras (Tic), en la ensefianza-aprendizaje de la
geometria en el grupo de estudiantes de 9no de Educacion Basica Secundaria de la Institucién
Educativa ASPROS Bilingue ubicada en el Departamento del Atlantico, Municipio de Sabanalarga
- Colombia, lo cual permitira mejorar el rendimiento académico en el area. Para la investigacion
se tuvo en cuenta el disefio cuasi-experimental, es decir, se tomo6 una muestra de 64 estudiantes
correspondientes al grado 9no A 9no B respectivamente. Se les aplicd un pre-test y pos-test. Los
resultados fueron comparados, es asi, que en 9no A (grupo experimental) se realizaron clases de
geometrias con el programa Geogebras (TIC) y con 9no B clases de geometria con método
tradicional. Al aplicar el pos-test a ambos grupos, se observé en 9no A una diferencia significativa
en sus resultados en lo relacionado a la adquisicion de conocimientos en geometrias y al

mejoramiento en el rendimiento académico.

Viviana Lorena Toro Taborda - Monica Silvia Gomez Betancourt- Raul Octavio Morales Diaz
(2014), demuestran por medio de resultados de investigacion que da respuesta a como utilizar las
Tic en el aula para mejorar el rendimiento academico en el area de matematicas. La experiencia se

llevé a cabo con estudiantes de 5to y 6to grado de la Institucion Educativa Gabo, de la ciudad de
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Cartago, con el proposito de determinar la influencia de la implementacién de un Objeto Virtual
de Aprendizaje a traves de una estrategia didactica mediado por Tic y fundamentada en los
principios de la Cibernética Social y el Proporcionalismo Triadico. El disefio que se utiliz6 para
realizar esta investigacion fue el de intervencion del tipo cuasi-experimental. Se tomé un grupo
como experimental y otro como grupo control, ambos con caracteristicas similares en rendimiento
académico bajo y aspectos relacionados con su predominio cerebral. La diferencia entre ambos es
que el grupo control no recibié ninguna intervencion didactica, mientras que con el grupo
experimental se desarrollaron diferentes actividades en la clase de Matematica planeada, utilizando
las tecnologias de informacién y la comunicacién (videos, video beam, material impreso, y recurso
educativos en lineas); ademdas de incluir otros insumos fisicos, observandose cémo su
implementacion pueden mejorar la motivacion y el aprendizaje de las Matematicas en los

estudiantes.

6.1.9. MOTIVACION
Existen varias teorias que describen a la motivacion desde las perspectivas de varios autores.

De acuerdo a Santrock (2002), “la motivacion es el conjunto de razones por la que las personas se
comportan de las formas en que lo hacen. EI comportamiento motivado es vigoroso, dirigido y
sostenido” (p. 432).

Para Maslow (1959), “la motivacion es contante, inacabable, fluctuante y compleja, y casi es una

caracteristica universal de practicamente cualquier situacion del organismo” (p. 8-9).
Por otro lado, Ramirez, Roa y Herrera (2004), sefialan:

La motivacion es una de las principales claves explicativas de la conducta humana, en
referencia a la explicacion de los tipos de comportamiento. Por ello, la motivacion
representa lo que desde un primer momento determina que la persona inicie 0 no una

accion, se dirija hacia un objetivo determinado y no se rinda hasta alcanzarlo.

Desde el punto de vista de los autores se podria definir a la motivacién como la conducta que

permiten a las personas a impulsar, establecer comportamientos emocionales que van dirigido a
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lograr cumplir los objetivos y metas propuestos. Por lo tanto, la motivacidn constituye como ese

factor que busca satisfacer en las personas las necesidades requeridas.
De acuerdo con Naranjo (2009), indica que:

La motivacion es importante en diversas areas de la vida, ya que es gracias a ella se orienta
las acciones hacia un objetivo central. Indica que la motivacion es el conjunto de razones
que dirigen y sostienen una conducta. Ademas, estds conducta apuntan hacia algo
significativo para la persona. En el ambito educativo, ésta debe centrarse en la

predisposicion ante a adquisicion de nuevos conocimientos y aplicacion de éstos.

6.1.10.TIPOS DE MOTIVACION

La motivacion juega un papel fundamental en las personas, sea esta de manera individual o
colectiva ya que impulsa a un estado de crecimiento en su conducta, para ello, debe lograr

combinar perfectamente ciertos tipos de motivacion.

Para lo cual existen diferentes tipos de motivacion, en este caso nos referiremos a cuatros tipos, ya

que la motivacion no siempre es la misma.
6.1.10.1. Motivacion extrinseca
En su definicion Aleman (2013), deduce que:

Es la motivacion que genera a partir de factores que parcialmente se relacionan con lo
intrinseco, a diferencia de lo intrinseco, los factores extrinsecos como el dinero, viajes,
cenas, materiales, son los que generan la conducta y el interés de la persona. Es decir, que

la motivacion extrinseca se genera por las influencias externas del individuo.

Nos referimos a los estimulos que nos impulsan a actuar que son procedentes del exterior, es decir,
cumplir con condiciones para poder recibir una recompensa. Esta recompensa puede ser, dinero, 0

algun incentivo.

Segun Martin, Martin y Trevilla (2009), dice que “La motivacion extrinseca se considera como el
conjunto de recompensas monetarias, bien directos pagos, incentivos, complemento por méritos o

indirectas tiempo no trabajado, programas de proteccion, pagos en especie, formacion que, a



19

cambio de su trabajo, recibe un individuo”. Por tal razon, esta motivacion trabaja de manera

externa, debido a que estad sometido a una recompensa para conseguir algo.
6.1.10.2. Motivacion intrinseca

Este tipo de motivacion es algo personal, ya que el bienestar emocional lo sentiremos cuando
hayamos completado todo el proceso sin la intervencion de alguna recompensa. Para este caso no

se busca conseguir algo por cumplir, sino, sentirnos augusto consigo mismo.

De acuerdo con Soriano (2001), define “La motivacion intrinseca es aquella que trae, pone, ejecuta,

activa el individuo por si mismo cuando lo desea, para aquello que le apetece”.

La motivacion intrinseca impulsa al individuo a realizar acciones que nacen de su propia
satisfaccion. Del mismo modo Soriano (2001), dice que: “La motivacion intrinseca empuja al
individuo a querer superar los retos del entorno y los logros de adquisicion de dominio hacen que

la persona sea mas capaz de adaptarse a los retos y las curiosidades del entorno™.
6.1.10.3. Motivacién de logro

Es la motivacion personal que nos permiten superar los retos y alcanzar las metas en un sentido

maés amplio.

Segun Londofio (2008), afirma que “las personas motivadas por el poder tienen a mostrarse mas
dispuesta que otras a aceptar riesgos. En ocasiones emplean el poder de forma destructiva, pero
también lo hacen constructivamente para colaborar con el desarrollo de organizaciones de éxito”
(p. 107-110).

6.1.11.ELEMENTOS QUE INCIDEN EN LA MOTIVACION

Estar motivados es sinbnimo de conseguir un objetivo para alcanzar la superacion personal,
también es el resultado de la interaccidn de diferentes factores que influiran en nuestro desarrollo

personal.

De acuerdo a la teoria de Maslow (citado por Santrock, 2002), las necesidades se satisfacen en el

siguiente orden, primero las necesidades basicas y luego las necesidades mas altas:

e Necesidades fisioldgicas: se relaciona con las necesidades vitales del ser humano que son

de orden biolégico como: respiracion, alimentacién, descanso, sexo, entre otros.
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e Necesidades de seguridad: son necesidades que las personas deben de asegurarse para vivir,
como: seguridad fisica, de empleo, familiar, de salud, estabilidad y proteccion.

e Necesidades de amor y pertenencia: son necesidades que las personas buscan para superar
los sentimientos de soledad y sentir, como: deseo de casarse, de tener una familia, de ser
parte de una comunidad, etc.

e Necesidades de estima: para esta necesidad tiene que ver mucho con la valoracion que nos
hacemos uno mismo, los demas y la sociedad.

e Necesidades de autorrealizacion: es el nivel mas alto de todos, ya que es esta necesidad se
desarrollan lo espiritual, moral y la ayuda desinteresada hacia los demas.

Trechera (2005) sefiala, “El proceso de maduracion humana se enriquece durante toda la vida.
Siempre podemos desarrollar nuevas posibilidades. Esta necesidad se caracterizaria por mantener

viva la tendencia para hacer realidad ese deseo de llegar a ser cada vez mas persona” (p. 2).
6.1.12.FUNCION DE LA MOTIVACION EN EL PROCESO EDUCATIVO

La motivacion es un elemento clave dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, debido al
impulso que le da al estudiante para que se sienta apasionado en disfrutar y aprender, de forma que
le permitira desenvolverse con mayor eficacia. Por lo tanto, para cumplir con estos aspectos en el
estudiante, también es importante contar con elementos necesarios dentro de las aulas de clase, ya

gue un ambiente acorde a la ensefianza y la motivacion el objetivo educativo se podra cumplir.
Desde este punto de vista, Moron (2011), manifiesta la motivacion escolar como:

Un proceso psicologico que determina la manera de enfrentar y realizar las actividades,
tareas educativas y entender la evaluacion que contribuye a que el alumno/a participe en
ellas de una manera mas o menos activa, dedique y distribuya su esfuerzo en un periodo de
tiempo, se plantee el logro de un aprendizaje de calidad o meramente el cumplimiento de
sus obligaciones en un contexto el que trata de extraer y utilizar la informacion que le

permita ser eficaz. (p.1).

La motivacién como factor importante debe tener en cuenta que para que el aprendizaje sea
significativo en los estudiantes debe de cumplir con las tareas y obligaciones, considerando

aspectos esenciales para tener presente la motivacion a todos los alumnos por igual.
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Alves Matto (1974), establece una serie de funciones de la motivacion importantes e incluyentes

en el proceso de aprendizaje.

Funcion selectiva: El propdsito de esta funcion es tener presente los intereses del alumno al realizar
una tarea para que asi el alumno centre su atencion en ella, evitando distracciones, reacciones

difusas y excluyendo métodos de estudio ineficaces.

Funcién energética: Una vez que se consiga centrar la atencion sobre el objetivo marcado, el
alumno como respuesta aumentara sus esfuerzos y rendimiento para lograr la tarea o las actividades

propuestas.

Funcion direccional: Esta tarea u objetivo propuesto concede al alumno una orientacion de sus

esfuerzos y otorga una direccionalidad a todos sus actos y trabajaos hasta lograr la meta deseada.

Estas funciones de motivacion dentro del proceso educativo permitiran al estudiante a fortalecer
el aprendizaje, centrar su atencion en el objetivo establecido y lograr cumplir en las actividades de

manera de manera que la motivacion este siempre en ellos.
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7. PROPUESTA DE INTERVENCION

La propuesta de intervencién educativa que se desarrolla en este trabajo consiste en utilizar

diferentes recursos tecnoldgicos para la ensefianza de la Matematica.
La propuesta va dirigida a los estudiantes de décimo afio de la basica superior CECIB DOMINGO
PERDOMO MELCHOR, para favorecer la motivacion hacia el aprendizaje de la Matematica y

mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

7.1. PLANIFICACION DE LA PROPUESTA
Para establecer la planeacion de la propuesta a continuacion se detalla el proceso metodoldgico, la

temporalizacion y las matrices de las sesiones de clase.

7.1.1. Proceso metodologico

La metodologia de la propuesta estard compuesta por 2 etapas.

Etapa de socializacion: Se dara a conocer la propuesta a las autoridades de la institucion y se le
pedira el permiso para ejecutarla. También se hard una reunion para dar a conocer a los padres de
familia lametodologia que se utilizara con los estudiantes en el proceso de ensefianza -aprendizaje

de Matematica.

Etapa de implementacion: Esta etapa estara comprendida por 8 sesiones de clase, donde se

abordaran 8 conocimientos que fueron extraidos del curriculo de Matematica de la basica superior.

Ademas, se tomara en cuenta 2 grupos debido a que este nivel tiene 31 estudiantes, el grupo A
(control) estard formado por 16 estudiantes y el grupo B (experimental) estar4 formado por 15

estudiantes.
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Al grupo B se le modificard el proceso de clase, de manera que se utilizard las Tic como

herramienta didactica en la ensefianza de la Matematica, mientras que el grupo A seguira con el

proceso tradicional; se usara s6lo marcador, pizarron, libros.

Para que los estudiantes del grupo B, puedan acceder a las actividades interactivas se les creara

una carpeta en el escritorio de las diferentes computadoras con los archivos que contienen los links

que se utilizardn en cada una de las sesiones.

7.1.2. Temporalizacion

La implementacion de la propuesta tiene un tiempo estimado de 8 sesiones sincronicas de 2 horas,

los dias martes y jueves, en el laboratorio de computacién. De esa manera se cumplirdn con 16

horas de clase durante las 4 semanas.

ACTIVIDAD DE DURACION
SESIONES | OBJETIVOS ;
SESION INICIO FINAL
Representar
graficamente nimeros ) o
1 o NUmeros irracionales 19/04/2022 19/04/2022
irracionales con el uso
teorema de Pitagoras
Comprender y resolver
ejercicios de nimeros ’
NUmeros reales con
2 reales con exponente _ 21/04/2022 21/04/2022
. ) exponente racional
racional a través del
empleo de las TIC
Comprender y resolver
situaciones con Ecuacion de primer
3 ) ) 26/04/2022 26/04/2022
ecuaciones de primer grado
grado a través del
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empleo de diversas
herramientas TIC.

Representar de manera
grafica con el uso de la
tecnologia las
frecuencias como
histogramas, barras,
ojiva, diagrama circular,

analizando datos.

Gréaficos de frecuencias

28/04/2022

28/04/2022

Dibujar medianas y
baricentro, mediatrices y
circuncentro, alturas y
ortocentro, bisectrices e
incentro en un triangulo

haciendo uso de las Tics

Rectas y puntos notables

de un triangulo

03/05/2022

03/05/2022

Reconocer funciones
lineales en Z, con base
en tablas de valores, de
formulacién algebraica
y/o representacion
gréfica, con uso de la

tecnologia.

Funcién lineal

05/05/2022

05/05/2022

Calcular Notacion
cientifica en los que
intervienen cantidades
grandes o muy

pequenas.

Notacion cientifica

10/05/2022

10/05/2022

Reconocer la presencia
de los diferentes
movimientos rigidos a

través de ejemplos

Movimientos rigidos:
Traslacion. Rotacion,
Simetria Axial y Simetria

Central.

12/05/2022

12/05/2022
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sencillos realizado con

software matematico.

7.1.3. Matriz de planificacion

N° Sesion : 1

Tiempo

120 minutos Dia: Martes

Objetivo (s)
especifico de la

propuesta

Disefiar una propuesta de intervencion para trabajar contenidos matematicos
empleando recursos tecnologicos.

Obijetivo (s) de la

sesion

Representar graficamente numeros irracionales con el uso teorema de Pitagoras

Contenido

NUmeros irracionales

Actividades

INICIO

Mencionar ;Como se define un nimero irracional?
Enumerar las caracteristicas de los nimeros irracionales.
Explicar como se pueden representar nimeros irracionales
en la recta numérica.

Observar el video del Teorema de Pitadgoras

https /Iwww.youtube.com/watch?v=2yfkEAt2ew0&t=436s

En base al video, dibujar un triangulo rectangulo cuyos
catetos miden uno y ubicar el valor de la hipotenusa en la
recta numérica.

Responder ;,Como se expresa la hipotenusa en un triangulo
rectangulo?

DESARROLLO

Recordar y caracterizar los nimeros irracionales
Ejemplificar el proceso de representacion grafica de los
nameros irracionales en la recta numérica.

Elaborar ejercicios de fijacién sobre graficos de los
nameros irracionales utilizando el teorema de Pitagoras
CIERRE

Formar grupos de 3 estudiantes y resolver 9 ejercicios.
(Ver anexo 1)

Cada grupo entregara por escrito la resolucion de los
ejercicios.

minutos

Tiempo:

120

Recursos

Computadoras
Videos



https://www.youtube.com/watch?v=2yfkEAt2ew0&t=436s
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GeoGebra
Diapositivas (Power point)

Evaluacion e Ingresar a GeoGebra y elaborar una cadena de secuencias que represente
varios gréficos de nimeros irracionales
https://www.geogebra.org/graphing?lang=es

N° Sesion : 2 Tiempo | 120 minutos | Dia: Jueves
Objetivo (s) Disefiar una propuesta de intervencion para trabajar contenidos matematicos

especifico de la

propuesta

empleando recursos tecnol4gicos.

Obijetivo (s) de la

sesion

Comprender y resolver ejercicios de nimeros reales con exponente racional a
través del empleo de las TIC

Contenido

NUmeros reales con exponente racional

Actividades

INICIO Tiempo:
Mencionar cuales son los numeros reales y la ley de los
exponentes.

Observar el video de los nimeros reales con exponente
racional.
https://www.youtube.com/watch?v=1gW4-JUrd3k

120

minutos

Responder oralmente las preguntas con base en el video
observado.

o ¢Qué sucede cuando el exponente y la raiz son
iguales?

o ¢Como se resuelve una potencia de exponente
fraccionario positivo y una potencia de exponente
fraccionario negativo?

DESARROLLO

Buscar en la web informacion sobre las propiedades de
potencias con exponente fraccionario.

Recibir la ldmina de potencias con exponente
fraccionario.

Escribir el nombre de la propiedad que se aplica en cada
una de las potencias con exponente fraccionario que se
encuentran en la lamina. (Ver anexo 2)

CIERRE

Formar por numeracion equipos cooperativos de 3
integrantes.



https://www.geogebra.org/graphing?lang=es
https://www.youtube.com/watch?v=IqW4-JUrd3k
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Resolver los ejercicios propuestos aplicando las
propiedades de potencias con exponente fraccionario.
(Ver anexo 2)

Recursos

Videos

Diapositivas (Power Point)
Computadora

Péaginas web

Plantilla

Quizizz

Celulares

Internet

Evaluacion

Ingresa al enlace de quizizz y contesta el cuestionario
https://quizizz.com/admin/quiz/5fb5a701c343e1001b5b8e77

N° Sesién 3

Tiempo

120 minutos Dia: Martes

Objetivo (s)
especifico de la

propuesta

Disefiar una propuesta de intervencion para trabajar contenidos matematicos
empleando recursos tecnologicos.

Objetivo (s) de la

Comprender y resolver situaciones con ecuaciones de primer grado a través del
empleo de diversas herramientas TIC.

sesion
Contenido | Ecuacion de primer grado
Actividades e INICIO Tiempo:
- Observar el video sobre ecuaciones de primer grado 190

Responder las siguientes preguntas con base en el video

https://www.youtube.com/watch?v=-vpuyR3gkO0

observado.

¢ Qué es una ecuacion?

¢ Qué quiere decir primer grado?

¢Cual es la incognita en la ecuacion?
DESARROLLO

Escribir las ecuaciones dictadas por el docente.

Buscar en internet como resolver ecuaciones de primer
grado

Preguntar las dudas que le genera el proceso de
resolucion de ecuaciones.

minutos



https://quizizz.com/admin/quiz/5fb5a701c343e1001b5b8e77
https://www.youtube.com/watch?v=-vpuyR3gkO0
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- Resolver las ecuaciones de primer grado dictadas por el
maestro.
- Utilizar la calculadora web para comprobar si los pasos
y respuesta de las ecuaciones que resolvié son correctas.
https://es.symbolab.com/solver/equation-
calculator/5x%2B3%3D2x-9
-Socializar en plenaria las respuestas de las ecuaciones

e CIERRE
- Formar parejas por afinidad y resolver 4 ejercicios de
ecuaciones (Ver anexo 3)

Recursos e Videos
e Ficha interactiva (Liveworksheets)
e Computadora
e PAginas web
e Marcador
e Pizarra
e Celulares
e Internet
Evaluacion e Ingresar al enlace de Liveworksheets y realiza las ecuaciones de la ficha
interactiva
https://es.liveworksheets.com/ju2038899yo
N° Sesion : 4 Tiempo 120 minutos Dia: Jueves
Objetivo (s) Disefiar una propuesta de intervencion para trabajar contenidos matematicos

especifico de la

propuesta

empleando recursos tecnoldgicos.

Obijetivo (s) de la

Representar de manera grafica con el uso de la tecnologia las frecuencias como
histogramas, barras, ojiva, diagrama circular, analizando datos.

sesion
Contenido | Gréafico de frecuencias
Actividades e INICIO Tiempo:
- Observar en el siguiente link los tipos de gréafico de
frecuencia 120

https://www.blendspace.com/lessons/XXHNJtdkV3DQtg/tipos-

minutos

de-grafico-de-fecuencias



https://es.symbolab.com/solver/equation-calculator/5x%2B3%3D2x-9
https://es.symbolab.com/solver/equation-calculator/5x%2B3%3D2x-9
https://es.liveworksheets.com/ju2038899yo
https://www.blendspace.com/lessons/XXHNJtdkV3DQtg/tipos-de-grafico-de-fecuencias
https://www.blendspace.com/lessons/XXHNJtdkV3DQtg/tipos-de-grafico-de-fecuencias
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Responder las siguientes preguntas en base a los videos
observados

¢Cual es la diferencia entre los graficos: histograma y
barras?

¢ Qué representa la tabla de frecuencia?

DESARROLLO

Resolver la plantilla

https://es.liveworksheets.com/zz1625920dqg

Realizar la tabla de frecuencia con los datos presentado en
la pizarra.

Representar cada una de las gréaficas.

CIERRE

Formar grupo de 3 estudiantes y resolver 3 tablas de
frecuencias con sus gréaficos. (Ver anexo 4)

Socializar a sus compafieros el proceso de cémo realizaron

los gréficos.

Recursos

Videos (Blendspace)
Plantilla (Liveworksheets)
Computadora

Excel

Marcador

Pizarra

Internet

Evaluacion

Ingresar al enlace y resuelve el siguiente cuestionario
https://es.liveworksheets.com/ke2628171ex



https://es.liveworksheets.com/zz1625920dq
https://es.liveworksheets.com/ke2628171ex
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Ne Sesion : 5 Tiempo | 120 minutos Dia: Martes

Objetivo (s) Disefiar una propuesta de intervencion para trabajar contenidos matematicos

o empleando recursos tecnoldgicos.
especifico de la

propuesta

Objetivo (s) de la Dibujar medianas y baricentro, mediatrices y circuncentro, alturas y ortocentro,

sesion bisectrices e incentro en un triangulo haciendo uso de las Tics

Contenido | Rectas y puntos notables de un triangulo

Actividades e INICIO Tiempo:
- Observar el video sobre las rectas y puntos notables de un
triangulo 120

https://www.youtube.com/watch?v=BQS80xGRw_U

- Ingresar al siguiente link y responder las preguntas en
base al video observado.

https://www.gocongr.com/es/quiz/3185925/puntos-y-rectas-
notables-de-un-tri-ngulo

e DESARROLLO

- Ingresar al siguiente link para averiguar mas sobre las
rectas y puntos notables de un triangulo

https://matematicascercanas.com/2018/03/03/puntos-y-rectas-
notables/

- Analizar cada punto notable

- Comparar cada punto notable para establecer una
diferencia

- Dibujar un triangulo y denotar las rectas y puntos
notables

- Socializar en plenaria el proceso de ubicacion de cada
punto notable en el tridngulo
CIERRE

e Formar equipos de 3 integrantes y encontrar los puntos
notables de un triangulo (Ver anexo 5)

minutos

Recursos Videos

Gocongr
Pagina web
Computadoras
Celular
Geogebra
Internet
Quizizz



https://www.youtube.com/watch?v=BQS8OxGRw_U
https://www.goconqr.com/es/quiz/3185925/puntos-y-rectas-notables-de-un-tri-ngulo
https://www.goconqr.com/es/quiz/3185925/puntos-y-rectas-notables-de-un-tri-ngulo
https://matematicascercanas.com/2018/03/03/puntos-y-rectas-notables/
https://matematicascercanas.com/2018/03/03/puntos-y-rectas-notables/
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Evaluacion e Ingresar al siguiente link y resolver el cuestionario
https://quizizz.com/admin/quiz/5f459bc8245b1a001e003c54/evaluacion-puntos-
y-rectas-notables-de-un-triangulo
N° Sesion : 6 Tiempo | 120 minutos | Dia: Jueves
Objetivo (s) Disefiar una propuesta de intervencion para trabajar contenidos matematicos

especifico de la

propuesta

empleando recursos tecnol4gicos.

Obijetivo (s) de la

Reconocer funciones lineales en Z, con base en tablas de valores, de formulacién
algebraica y/o representacion grafica, con uso de la tecnologia.

sesion
Contenido | Funcién lineal
Actividades e INICIO Tiempo:
- Observar el video sobre la funcion lineal
https://www.youtube.com/watch?v=PD45s3U9WAOQ 120
- Responcjjer las siguientes prggl_m_ta_s _ minutos
- ¢Por cuantos cuadrantes esté dividido el plano cartesiano?
- ¢Por cuantas rectas esta formado el plano cartesiano?
- Como se las conoce al eje de las “x” y ejes de las “y”
e DESARROLLO
- Representar la tabla de valores y graficar la siguiente
funcion: y =2x -8
- Explicar a los compafieros el proceso de representacion
de tablas de valores y grafica en una funcion lineal.
e CIERRE
- Resolver en equipos cooperativos de 3, la tabla de
valores, grafica de las siguientes funciones: y =4x + 5
y=-2X—-6
Recursos e Videos
o Excel
e Geogebras
e Computadoras
e Internet
Evaluacion °

Realizar en Excel o Geogebras la tabla de valores y el grafico de la funcién

lineal : y = 3x- 3, de manera individual.



https://quizizz.com/admin/quiz/5f459bc8245b1a001e003c54/evaluacion-puntos-y-rectas-notables-de-un-triangulo
https://quizizz.com/admin/quiz/5f459bc8245b1a001e003c54/evaluacion-puntos-y-rectas-notables-de-un-triangulo
https://www.youtube.com/watch?v=PD45s3U9WA0
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N° Sesion : 7

Tiempo

120 minutos Dia: Martes

Objetivo (s)
especifico de la

propuesta

Disefiar una propuesta de intervencion para trabajar contenidos matematicos
empleando recursos tecnologicos.

Obijetivo (s) de la

Calcular Notacion cientifica en los que intervienen cantidades grandes o muy

sesion pequefias.
Contenido | Notacion cientifica
Actividades e INICIO Tiempo:
- Investigar en internet las siguientes consignas: 120
- ¢Quién tiene mayor masa: el Sol, la Tierra o la Luna? minutos
- Observar el siguiente video
https://www.youtube.com/watch?v=fYBFpz3ly28
e DESARROLLO
- Realizar una tabla donde se represente en kilogramo las
masas del Sol, Tierray Luna
- Analizar la informacion presentada en la plantilla y
responder
https://wordwall.net/es/resource/27095827
- Analizar la siguiente plantilla y justifique para cada caso
coémo se convierte el numero natural o decimal en
Notacion cientifica
https://wordwall.net/es/resource/27096108
e CIERRE
- Resolver en equipos cooperativos de 3, las siguientes
operaciones: 0,059 ; 0,3232 ; 0,0005 ; 254000 : 3400 ;
76000000
Recursos e Procesador de texto
e Sitio web
e Video
e Plantillas Wordwall
e Calculadora cientifica
Evaluacion °

Ingresar al link y resolver la actividad

https://wordwall.net/es/resource/7828662



https://www.youtube.com/watch?v=fYBFpz3ly28
https://wordwall.net/es/resource/27095827
https://wordwall.net/es/resource/27096108
https://wordwall.net/es/resource/7828662
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N° Sesién : 8

Tiempo

120 minutos Dia: Jueves

Obijetivo (s)
especifico de la

propuesta

Disefiar una propuesta de intervencion para trabajar contenidos matematicos
empleando recursos tecnoldgicos.

Obijetivo (s) de la

Reconocer la presencia de los diferentes movimientos rigidos a través de ejemplos
sencillos realizado con sotfware matematico.

sesion
Contenido | Movimientos rigidos: Traslacion. Rotacion, Simetria Axial y Simetria Central.
Actividades e INICIO Tiempo:
- Ubicar ejes de pares ordenadas en ejes cartesianos.
- Dibujar figuras geométricas y vectores 120
e DESARROLLO minutos
- Realizar ejercicios de forma individual sobre cada
movimiento rigido.
- Responder preguntas orientadas a los movimientos
rigidos
https://gpcambiemos.org/portal/OAS/Transformaciones/evaluacin.html
e CIERRE
- Hacer equipos de 3 integrantes, comparar sus respuestas
y sacar conclusiones sobre los movimientos rigidos.
Recursos e Computadora
e GeoGebra
e Pagina web
Evaluacion °

Ingresar al software GeoGebra dibuja un triangulo XYZ de tal manera que

el triangulo ABC sea su imagen por medio de traslacion.

Ingresar al GeoGebra y abrir el archivo denominado Rotacion, utiliza el
deslizador para realizar el movimiento sobre el tridngulo ABC

https://www.geogebra.org/classic?lang=es



https://gpcambiemos.org/portal/OAS/Transformaciones/evaluacin.html
https://www.geogebra.org/classic?lang=es
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7.2. EVALUACION Y MONITOREO

Para evaluar y monitorear la propuesta se utilizara la escala de valoracion de las TIC en el
desarrollo de estrategias de aprendizaje(EVATIC-DEA) disefiada por Garcia-Valcarcely Tejedor
-Tejedor(2017) que permitira conocer la percepcion de los estudiantes sobre la valoracion de las

TIC en sus estrategias de aprendizaje.

EI EVATIC-DEA es un instrumento que estd compuesto por 9 items con 5 categorias de respuestas

cada uno : Desde muy en desacuerdo hasta muy de acuerdo, puntuadas de 0 a 4 puntos.
Este instrumento es muy fécil de responder y solo supone de los estudiantes poner una X .
A continuacion se prersentan los items del instrumento EVATIC-DEA

Tabla 1. Las TIC y las estrategias de aprendizaje

Considero que el uso de las TIC: 0 1 2 3 4

1 Favorece mis tareas de

repaso de aprendizajes.

2 Mejora la elaboracién

de trabajos académicos.

3 Me permite organizar

mejor mi trabajo académico.

4 Me permite organizar
mejor mi pensamiento critico.

5 Me posibilita una
mejor organizacion cognitiva y

comprension.

6 Me permite optimizar
el manejo del tiempo que
dedico al estudio.

7 Favorece la regulacion
del esfuerzo que dedico a las
actividades académicas.
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8 Mejora las
posibilidades de trabajar con

otros comparieros

9 Favorece la busqueda
de recursos que me ayudan en

los trabajos académicos.

Fuente: Garcia-Valcarcel y Tejedor -Tejedor(2017)

También se aplicara un pretest ( Cuestionario de medicién motivacional hacia las Matematicas )
para conocer el nivel de motivacion que tienen los estudiantes de décimo afio del CECIB
Domingo Perdomo Melchor de la de E.G.B. hacia la Matematica .

Después de ejecutar la propuesta se aplicara un postest ; el mismo instrumento que se empleara en
el pretest, que permitira comparar el nivel de motivacion inicial de los estudiantes antes de

implementar la propuesta y después de su implementacion.

El cuestionario de medicién motivacional hacia las Matematicas que se utilizara fue adaptado por
Gasco-Txabarri y Villarroel -Villamor (2014) del cuestionario original de Berger y
Karabenick(2011).

Este cuestionario de motivacion hacia las Matematicas esta estructurado por 3 indicadores de

motivacion: el valor ,el coste y la expectativa de autoeficacia.

1) Valor : Se refiere al interés o gusto que siente el estudiante hacia las Matematicas y esta

estructurado por 3 factores : interés , importancia y utilidad.

El interés o motivacion intrinseca es el grado de disfrute que siente el estudiante al desarrollar su

actividad académica.
La Utilidad se relaciona al uso que se le da a la Matematica en la vida real.

La importancia mide el valor que puede tener la Matematica para el estudiante.
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2) Coste: Es el aspecto negativo, ya que hace referencia al esfuerzo y dedicacion que implica el
estudio de la Matematica, dejando de lado otras actividades.

3) Expectativa de autoeficacia: Mide la percepcion que tiene el estudiante sobre sus propias

capacidades para resolver cualquier actividad Matematica.

Ademas de los indicadores de motivacion, el instrumento antes mencionado tiene una escala tipo

Likert de 5 puntos, donde 1 es completamente en desacuerdo y 5 completamente de acuerdo.
A continuacion, se muestra la distribucion de las dimensiones con sus respectivos items.

Tabla 2. Cuestionario de motivacién hacia las Matematicas

Dimensiones Items 1 2 3 4 5

Interés Me gustan las
Matematicas
Disfruto al
estudiar
Matematicas

Las Matematicas
son emocionantes
Importancia Es importante para
mi ser alguien que
sea bueno en
Matematicas
Creo0 que ser
bueno en
matematicas  es
parte importante
de mi personalidad
Es importante para
mi ser alguien que
puede razonar

utilizando




Utilidad

Creo que las
Matematicas

pueden ser Utiles
en el futuro porque
me pueden ayudar

Creo que ser

bueno en
Matematicas

puede ser util para
encontrar trabajo o
para ir a la

universidad

Creo que el éxito
en  Matematicas
requiere dejar
otras actividades

que me gustan




Tengo confianza
en que puedo
aprender los
conceptos basicos
ensefiados en

Matematicas

38

Fuente: Elaboracion propia
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ANEXOS

ANEXO 1: SESION 1

RECTA NUMERICA

Representar 9 nimeros irracionales en la recta numérica

VI3 5B V7: VB : V0 : VI3 : VIS
ANEXO 2: SESION 2

PLANTILLA PARA LLENAR LAS PROPIEDADES DE POTENCIAS CON

EXPONENTES FRACCIONARIOS
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EJERCICIOS PARA RESOLVER APLICANDO LAS PROPIEDADES DE POTENCIAS

CON EXPONENTE FRACCIONARIO

ANEXO 3: SESION 3

ECUACIONES

3x+2=x—7:x—-5=4x—-3:2x+6=7—4x

ANEXO 4: SESION 4

EJERCICIO 1
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Se les pidio a los estudiantes de 10m0 afio de E.G.B. que indiquen su color favorito, y se obtuvo

los siguientes resultados:

negro azul amarillo rojo azul
azul rojo negro amarillo rojo
rojo amarillo amarillo azul rojo
negro azul rojo negro amarillo
TABLA DE FRECUENCIA
Frecuencia | Frecuencia Frecuencia | Frecuencia relativa
Color
absoluta acumulada relativa a cumulada

Negro

Azul

Amarillo

Rojo

Total

Realizar histograma



EJERCICIO 2
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En un almacén de electrodomésticos, se registra la cantidad de laptops vendidos en cada dia del

mes de noviembre.

0:1;2:1:2;0:3;2:4:0;4:2:1:0:3:0:0;3:4:2:0;1:1: 3: 0: 1: 2: 1: 2: 3

TABLA DE FRECUENCIA

Laptops

vendidos

Frecuencia

absoluta

Frecuencia

acumulada

Frecuencia

relativa

Frecuencia relativa

acumulada

Total

Realizar el gréafico de Barras
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EJERCICIO 3

Estas son las notas que el profesor de matematica ha puesto a sus alumnos en el Gltimo examen

que han hecho.

1 5 8 6 2
4 6 5 4 5
9 3 2 5 3
6 8 7 8 4

TABLA DE FRECUENCIA

Notas de | Frecuencia | Frecuencia | Frecuencia | Frecuencia relativa

examen absoluta acumulada relativa acumulada

1

2

Total




Realizar el gréafico de poligono de frecuencia

ANEXO 5: SESION 5

ENCONTRAR LOS PUNTOS NOTABLES DE UN TRIANGULO:

CIRCUNCENTRO, BARICENTRO, ORTOCENTRO, INCENTRO
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