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RESUMEN

El presente proyecto pretende combinar la tecnologia en el proceso de evaluacion de
contenidos en la asignatura de Disefio Basico | durante el proceso ensefianza aprendizaje.
Unos afios atras esta situacion era algo extrafia ya que solo estaba dirigida estrictamente a
la educacién a distancia, pero ahora no, la tecnologia estd presente en la educacion
presencial como herramienta interactiva dentro de las aulas de clases, dando la
informacion necesaria a los estudiantes para que se preparen y adquirir nuevos
conocimientos a través de redes informaticas y entornos virtuales, y que estén al alcance
de ellos en cualquier lugar donde se encuentren, siendo el objetivo principal de este
proyecto y estas sirvan como herramientas para la mejor conceptualizacién y evaluacion
del estudiante terminando con esto su ciclo de aprendizaje. Para la investigacion se utilizd
una metodologia cuali cuantitativo, donde se reviso las caracteristicas de la materia de
Disefio Basico | en su proceso conceptual y practico y segun los datos obtenidos se
elaboré el material para las evaluaciones, para esto se utilizaron software que se adapten a
los contenidos y con esto el docente podia verificar si los objetivos de cada clase fueron
cumplidos, al final de cada parcia se realizaban cuestionarios mas complejos que
abarcaba contenidos de todo la materia. Para la elaboracion de este proyecto se siguid
una metodologia que permitiendo ir de lo inductivo a lo evaluativo, y como soporte a

Moodle y asi poder cumplir con el ciclo de ensefianza aprendizaje.
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ABSTRACT

This project aims to combine technology in the process of evaluation of the contents of
the course and the teaching-learning process. Few years ago the situation was
unmanageable because it was strictly only directed to distance education, but now the
technology exists during full time education as an interactive tool in the classroom;
important information arrives to the students so are able to prepare and acquire new
knowledge through social networks and virtual environments, available wherever for
everyone they are, becoming the main objective of the project and use it as a tool for
better understanding and complete the learning process gquantitative methodology, where
the characteristics of the field of Basic Design | and according to the dataevaluation were
developed, the use of software helped to apply continuous assessment to demonstrate
acquired skills the couse development, andat the end of esch partial examination, an
ovesy examination overall assessment where this had a summative comparison to earlier
they were only monitoring or reinforcement assessment. In order to follow a suitable
methodology for this process an inductive method is proposed, using supporting,

uploaded on a support called Moodle and be able to complete the caurse.
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INTRODUCCION

El presente proyecto se presenta como una necesidad dentro de la Escuela de Disefio
Industrial de la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador Sede Ambato, en donde
se ha determinado que los estudiantes no toman conciencia de la importancia de la
asignatura de disefio basico | en su formacion profesional lo que se demuestra en las
notas asignadas en la materia y asentadas en secretaria de la Escuela de Disefio
Industrial. El investigador, siendo Docente de la misma escuela ha detectado en las
diferentes materias que imparte dentro de la carrera que los estudiantes no recuerdan
conceptos béasicos y no saben defender su proyecto con términos adecuados y
olvidando principios tan basicos que son el fundamento de cualquier proyecto de

disefio.

La PUCESA en su proceso de transformacién ha estado implementando diferentes
herramientas tecnoldgicas que ayuden tanto al docente como al alumno en su proceso
ensefianza aprendizaje y puso a disposicion de los docentes una plataforma
denominada EVAE la cual se va aprovechar como soporte de la propuesta que se va
a implementar. La universidad dispone de diversos laboratorios y redes inalambricas
para que los alumnos cuenten con un servicio de internet adecuado y puedan acceder
a dicha plataforma y la ventaja es que se lo realizard en cualquier lugar que tenga

acceso.

Los docentes de la PUCESA vieron esta oportunidad como un desafio, ¢Cual era
éste? Ponerse al tanto de las nuevas tecnologias como son las TICS y a docentes

tradicionalistas se los hace muy dificil. El proposito de este proyecto es demostrar



que utilizando herramientas de facil utilizacién se puede lograr que el estudiante

desarrolle mayor interés por la materia.

Este estudio es de carécter cuasi-experimental y se realiz6 dentro de la PUCESA en
la Escuela de Disefio Industrial, que es una institucion de 27 afios de trayectoria y la
escuela cuenta con 20 afios de creacion donde su mayor interés es la formacion de
alumnos que sean competitivos en el campo laboral, brindadndoles las herramientas
necesarias y que estén a la par de la tecnologia. Los docentes son capacitados para
brindar al estudiante todas las bases que ellos necesiten para cumplir las metas en su

vida profesional.



CAPITULO I

FUNDAMENTOS TEORICOS

1.1  Antecedentes

El acceso a las tecnologias y a la informacidn, esta creando una relacion entre la era
digital de quienes pueden acceder a esta y quiénes no. El “Libro blanco sobre la
educacion y formacion” (Comision Europea, 1995) afirma que la sociedad del futuro
sera una sociedad del conocimiento y que, en dicha sociedad, la educacion y
formacion seran, méas que nunca, los principales vectores de identificacion,
pertenencia y promocion social. Donde la educacién y la formacién, adquiridas en el
sistema educativo institucional, los individuos serdn duefios de su destino y
garantizard su desarrollo. “La cultura de los pueblos determinara su nivel

economico.”

El tipo de equipamiento tecnoldgico ayuda a mejorar el proceso de aprendizaje,
evaluacion, difundir los materiales curriculares, crear acceso a recursos y servicios,
identificar los nuevos materiales, alfabetizacion digital (capacitar, mediante estos
recursos, para el trabajo cooperativo, multidisciplinar, comunicacion intercultural,

resolucion de problemas), correo electronico.

En el Ecuador se estd adoptando a los docentes a la utilizacién de las tecnologias
(TIC) dentro del aula de clases por tal motivo, el gobierno estd desarrollando

escuelas.



Del futuro donde se les dota a estas instituciones con tecnologias de ultima
generacion, por tal motivo, los estudiantes al ingresar en las universidades al
encontrarse con un ordenador este ya no es un instrumento extrafio sino una
herramienta que ayuda a reforzar la educacion tradicional en la que muchos docentes

lo utilizan como herramienta, ya sea en el proceso inductivo o evaluativo.

La Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador Sede Ambato prepara a sus docentes
para este nuevo reto que son las nuevas tecnologias para que lo apliquen dentro del
aula de clases, pero ¢cdmo aplicar en un area especifica? En la escuela de Disefio
Industrial, siendo una carrera joven, tanto a nivel nacional como local no se puede
encontrar bibliografia que nos ayude a reforzar conceptos dados en clases
principalmente en la catedra de Disefio bésico | y un sistema eficaz de verificacion
de conceptos dados dentro del aula de clases, lo que provoca que los estudiantes se
queden con muchas dudas y tengan problemas en futuras aplicaciones de la materia
en cursos superiores e incluso para alumnos egresados pasan inadvertidos estos
conceptos. El no tener la bibliografia al alcance y /o una evaluacion eficaz, hace que
los conceptos pasen desapercibidos y los alumnos no arrojen los resultados deseados

como es la excelencia.

La evaluacién y los seguimientos académicos, de los procesos educativos es uno de
los momentos mas importantes para el proceso educativo. Es una de las instancias en
donde queda en mayor evidencia la asimetria entre docentes y alumnos; esto se
produce porque generalmente controversias entre docente y alumno respecto al
desempefio logrado por el alumno. Cardinet (1986) amplia la problematica de la
evaluacion, precisando sus diferentes funciones construyendo para cada una de ellas

un sistema adecuado de obtencidon de informacion y proponiendo instrumentos



adaptados de regulacion. Logrando con esto llegar a un acuerdo entre docente y

alumno.
1.2  Definicion del problema

Uso de las Tics para evaluacion de la conceptualizacion en la materia de Disefio
Bésico | dentro de la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador Sede Ambato

Escuela de Disefo Industrial.
1.3 Delimitacion del problema

Software para evaluar la materia de Disefio Basico |
1.3.1 Preguntas basicas

¢Qué tipo de metodologia se aplica para la evaluacion en la materia de Disefio

Bésico 1?

¢ Qué instrumentos para evaluar se aplica en la materia de Disefio Basico 1?

¢ Qué tipos de software de evaluacion se aplican en la materia de Disefio Basico 1?
¢Cémo se puede aplicar el software de evaluacion en el desarrollo de la materia?

1.4 Planteamiento del tema

Software para evaluar el nivel de conceptualizacion en la materia de disefio basico |

en la Escuela de Disefio Industrial en la Pontificia Universidad Catélica.



1.5 Delimitacion del tema

e Campo: Informatica

e Area: Educacion

e Delimitacion espacial: Escuela de Disefio Industrial en la Pontificia
Universidad Catolica

e Delimitacion temporal: De marzo 2012 a mayo 2013

e Aplicacion: Uso de herramientas para la conceptualizacion y evaluacién en

la materia de disefio basico |.

1.6  Justificacion

Al hacer uso de las TIC en el aula o en nuestro trabajo es bastante enriquecedor,
puesto que ofrecen la posibilidad de desarrollar un sistema evaluador que permita
mejorar este proceso y transformar el que hacer pedagdgico alrededor de un nuevo
modelo didactico integrando el trabajo en la red, desarrollando un espacio de

comunicacion en el proceso formativo.

Las TIC han llegado a ser uno de los pilares basicos de la sociedad y hoy es
necesario proporcionar al estudiante una educacion que tenga en cuenta esta realidad
ya sea por su conocimiento y su uso. Por su conocimiento es consecuencia directa de
la cultura de la sociedad actual, por eso es preciso entender como se genera,
almacena, transforma, transmite y se accede a la informacion en sus multiples
manifestaciones como textos, imagenes, sonidos esto se puede dar, si no se quiere

estar al margen de las corrientes culturales.

Se usan las TIC para aprender, ensefiar y evaluar. Es decir el aprendizaje de

cualquier materia o habilidad se puede facilitar mediante las TIC y, en particular,



mediante Internet, aplicando las técnicas adecuadas. No es facil practicar una
ensefianza de las TIC que resuelva todos los problemas que se presentan, pero hay
que tratar de desarrollar sistemas de ensefianza que relacionen los distintos aspectos
de la Informatica y de la transmision de informacion, siendo al mismo tiempo lo mas
constructivista que sea posible desde el punto de vista metodologico donde los
principales beneficiarios seran los docentes teniendo un material de apoyo y un
sistema que permita la evaluacion ya sea constante o periddica, dentro de los
beneficiarios sera la universidad presentando en su proceso de ensefianza aprendizaje
y evaluacion las TIC aplicadas dentro de las aulas de clases lo que contribuye a la
actualizacién del Sistema Educativo que es una sociedad fuertemente influida por las

nuevas tecnologias.

1.7 Objetivos

1.7.1 Objetivo General

Determinar un Software para evaluar el nivel de conceptualizacién en la materia de
Disefio Basico | en la Escuela de Disefio Industrial en la Pontificia Universidad

Catolica Sede Ambato.

1.7.2 Objetivo Especifico
e Determinar los instrumentos para evaluacion, que se aplican en la materia de
Disefio Bésico | en la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador Sede
Ambato.
e Seleccionar el software de evaluacion adecuado que se ajuste a los
requerimientos de la materia de Disefio Basico |

e Aplicar el software evaluativo en base a los contenidos de la materia.



1.8 Laeducacion

Definir la educacién es remembrarnos a través de la historia es recordar a dos
grandes educadores como es Platon (+348) e Isdcrates (+338) que dieron importantes

aportes al desarrollo de la h++umanidad donde se define a la educacién como la
técnica colectiva mediante la cual una sociedad inicia a su generacion joven en l0S

valores y en las técnicas que caracterizan la vida de su civilizacion.

Segun lo expuesto en el diccionario juridico Espasa (1998) indica: “La Educacién es
la ensefianza o doctrina, que uno o varios especialistas conducen a las personas a
participar en la cultura, actividades de grupo y a integrarse en su medio de vida”.
Pero hay que entender que la educacién es muy importante para el mejoramiento de
la calidad en las personas y el desarrollo de un pais, por ello donde es un factor que

incurre en el desarrollo de un pueblo o de una sociedad.

1.9 Ensenanza

Ensefiar es instruir a una persona a través de un conjunto de técnicas que posean
conocimientos tedricos y practicos indispensables para el funcionamiento ordenado
de una actividad en particular. Esta puede ser capacitadora o de transferencia de
habilidades y destrezas en los integrantes de un determinado grupo social, con la
finalidad de conjugar el conocimiento en uno solo, donde se transmite valores,
comportamiento y conocimientos aceptados por el colectivo de generacién en

generacion.



1.10 El Aprendizaje

Se define como el proceso de organizacion de la actividad cognoscitiva de los
estudiantes, y surge de una conjuncion, profesor - alumno en un contexto
determinado y con medios y estrategias concretas constituye el inicio de la

investigacion, tarea u objetivo a realizarse.
1.11 Laevaluacién en el aprendizaje

El proceso de la evaluacién, varios investigadores han buscado respuestas para
mejorar esta como el profesor Rodrigo Vega (1994), menciona que en este contexto
se han tratado de establecer relaciones entre concepciones y practicas de evaluacion
del aprendizaje con miras a mejorar dicha practica al interior de las instituciones
universitarias. La relacién entre concepciones y practicas de evaluacion es una linea
transversal de investigacion, cuyos resultados se espera tengan una influencia
determinante en los procesos de aula (Monroy, 2000). Aportando con estos dos
investigadores se puede decir que la universidad siempre estd en busca que los
resultados que obtengan los alumnos sean adecuado para demostrar sus competencias
en la sociedad, demostrando son ellos una adecuada conceptualizacion frente a la

sociedad en su desempefio laboral.
1.12 Paradigmas de la evaluacion

En la evaluacion educativa, existen diferentes paradigmas que orientan distintas
tendencias, enfoques, concepciones o modelos de concebir la evaluacion de los

aprendizajes.

Los enfoques de evaluacion de los aprendizajes, de acuerdo


http://www.monografias.com/trabajos6/napro/napro.shtml
http://jugare.blogcindario.com/2009/03/00209-educacion-y-nuevas-tecnologias.html
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1. Paradigma conductual.

2. Paradigma cognitivo.

3. Paradigma ecoldgico-contextual.

Estos han sido utilizados para orientarlos en aspectos psicopedagogicos de modelos
educativos en lo que respecta a cOmo se concibe la ensefianza, el aprendizaje, y la

manera de evaluar.

Donde Castro, (1999) divide en tres tipos de evaluacidn basadas en:

Criterios conductual este se orienta hacia:

* Evaluacion de los productos y no de los procesos de aprendizaje.

» Evaluacion por objetivos expresados en funcion de conducta esperada.

» Evaluacion externalista

* Destaca la importancia de la retroalimentacion

» Cuantificacion de las conductas.

* La atencion centrada en las conductas de tipo cognoscitivo y psicomotriz.

* Evaluacion de conductas y posibilidad de respuestas

* Precision de indicadores.

* Valoracion de los cambios en el alumno como resultado del aprendizaje.

Proceso cognitivo, se encuentran:

* La subordinacién de la ensefianza al aprendizaje.
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* El protagonismo fluctuante del maestro y los estudiantes.

eLa diversificacion de los roles del maestro en la intervencion, medicion,

coordinacion y facilitacion del aprendizaje de los alumnos.

* La evaluacion basada en este paradigma debe estar orientada a la valoracion, al
analisis cualitativo de los procesos, sus estadios intermedios y los productos, con una

inspiracion critica y una finalidad formativa, educativa.
Y proceso ecoldgico conceptual, se encuentran:

* Proceso de comunicacidn interactiva, de investigacion en la accion y participativa

en los diferentes contextos.

» Se estimula una evaluacion formativa, cualitativa e integradora y una actitud

responsable de los docentes y estudiantes.

* Se pone énfasis en los aspectos éticos de la evaluacion y en el uso de técnicas
etnograficas de evaluacion como la observacién, la autoevaluacion, los estudios de

caso Y las entrevistas.

1.13 Tipos de evaluacion

Se evalla en base a la funcion o finalidad y segun su extension

e Funcidn o finalidad, esta se clasifica en:
o Funcion formativa: Es la mas apropiada para la evaluacion de
procesos, se puede realizar la evaluacion de productos educativos,
siempre que sus resultados se empleen para la mejorar los mismos.

Suele identificarse con la evaluacién continua.
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o Funcion sumativa: suele aplicarse mas en la evaluacién de productos,
en este caso en evaluaciones finales de los alumnos donde se debe
demostrar el conocimiento adquirido en la materia para ser ascendido

a niveles superiores.

e Segun su extension: Se clasifica en:

o Evaluacion global: Abarca todos los componentes los alumnos, centro
educativo, programa, etc. Se considera el objeto de la evaluacion de
un modo holistico, como una totalidad interactuante, en la que
cualquier modificacion en uno de sus componentes o dimensiones
tiene consecuencias en el resto.

o Evaluacion parcial: pretende el estudio la valoracion de determinados
componentes o dimensiones de una institucién, para poder aprobar o

reprobar su moédulo.

1.14 Caracteristicas de la evaluacion

Desde un punto de vista formal, la evaluacion de aprendizajes constituye la fase final

del proceso instructivo ya que actlia permanentemente sobre este.



El esquema muestra la relacion existente entre los dos procesos. El proceso
instructivo donde se comienza con la planificacion. ¢Qué se quiere ensefiar?, ¢;qué se

desea que aprendan los alumnos?, y acaba con la comprobacion de los resultados o

Grafico 1 1 Caracteristicas de la evaluacion

Proceso Instructivo

Comienza respondiendo la pregunta ;qué se pretende ensefar?

Planificacion Realizacion Evaluacién
Proceso Evaluativo

Comienza respondiendo la pregunta ;qué se quiere valorar?

Planificacion Impl tacién ) - Val i6

Proceso instructivo — Proceso evaluativo

Fuente: http://www.sre.urv.es/web/aulafutura/php/fitxers/496-1.pdf

Autor: U. Rey Juan Carlos, 30 septiembre - 1 octubre 2010

metas alcanzadas por los alumnos.

La evaluacion del aprendizaje de los alumnos se caracteriza por:

a)
b)

d)

Ser un componente esencial e intrinseco del proceso de ensefianza.
procedimientos e instrumentos de recogida de
educativamente validos.

Ser una evaluacién gue se centra en el alumno.

Donde se concreta y expresa los aprendizajes en:
Qué tipos de aprendizajes, CoOmo y cuando se expresan.

Disefiar un sistema evaluativo.

13

informacioén

Constituir una tarea profesional que implica una responsabilidad docente.
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Determinar el tipo de evaluacion y el tipo de instrumento de recogida
de informacion.

Elaborar instrumentos encaminados a comprobar la adquisicion de
estos aprendizajes por parte del alumno.

Especificar criterios de valoracion en relacion a los procedimientos de
recogida de informacion.

Dar a conocer los resultados de esta evaluacion.

1.15 Fases de la evaluaciéon

Para el proceso de evaluacion se debe seguir fases para lograr una adecuada

evaluacion.

Grafico 1 2 Fases de la evaluacion

Primera fase | Objetivo: Concretar el tipo de informacion necesaria y relevante

Implica determina:
Qué evaluaremos
2. Por qué evaluaremos
3. Cuando evaluaremos
4. Qué criterios utilizaremos
5. Queé tipo de informacion necesitaremos

» CONCRETAR LA INFORMACION -+

Segunda fase | Objetivo: recoger la informacion

6. Es necesario seleccionar y describir las técnicas de recogida de informacion.
7. Se han de determinar los instrumentos de recogida de informacion.
8.  Aplicacion de instrumentos.

» RECOGIDA DE INFORMACION

Tercera fase | Objetivo: Valorar la informacidn y dar a conocer los resultados de la evaluacion

9. Se han de formular juicios de acuerdo con los criterios establecidos
10. Es necesario tomar decisiones o ayudar a tomarlas.
11. Se han de dar a conocer los resultados de la evaluacion

Fuente: http://www.sre.urv.es/web/aulafutura/php/fitxers/496-1.pdf

Autor: U. Rey Juan Carlos, 30 septiembre - 1 octubre 2010
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1.16 ¢Qué se debe evaluar?

Antes de evaluar se tiene que especificar y concretar el objeto de valoracion,

concretar el tipo de aprendizajes que se quieren promover en cada una de la materia.

Los docentes deben buscan evaluar los conocimientos adquiridos en relacion a la
asignatura y que es lo que realmente se quiere valorar. Los aprendizajes se expresan

a través de los objetivos educativos y son estos los que orientan todo el proceso

instructivo.
Grafico 1 3 Cuadro de procesos inductivo
Nivel Proceso Tipo de conocimiento
Abstracto
[ 3

6. Evaluacion * Ser capaz de aportar un juicio critico basado
en criterios internos o externos.

5. Sintesis * Se capaz de producir una obra personal des-
pués de haber concebido un plan de accién.

4. Analisis e Ser capaz de identificar los elementos, las re-
laciones y los principios de organizacion de
una situacion.

3. Aplicacion * Ser capaz de recordar conocimientos o princi-
pios para resolver un problema.

2. Comprensién = Ser capaz de trasladar, interpretar y extrapolar
a partir de determinados conocimientos.

1.Adquisicion de s Ser capaz de recordar nombres, hechos, fe-

conocimientos chas, convenciones, clasificacion de principios,
teorias, etc.
Concreto

Fuente: http://www.sre.urv.es/web/aulafutura/php/fitxers/496-1.pdf

Autor: Benjamin Bloom, 30 septiembre - 1 octubre 2010

En el esquema anterior se presenta la clasificacion jerarquizada de objetivos del
ambito cognitivo, donde cada docente confronte sus objetivos con lo que debe

cumplir en la materia y esta permitird verificar si, efectivamente, aquellos son los
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persigue o realmente los buscados. Si constata que hay incoherencias entre sus
intenciones y los objetivos que ha redactado se proceden a retomar contenidos y

reforzarlos.
1.17 Técnicas para evaluar

Berliner (1987) clasifica por sus términos de grado de formalidad y estructuracion

divide en:

Técnica de grado informal, se utilizan dentro de episodio dentro de una clase
magistral con una duracién breve; por ende, los alumnos no saben que estén siendo
evaluados, es ideal para valorar su desempefio. Existen dos tipos de técnicas

informales:

o Observacion de las actividades realizadas por los alumnos.
o Exploracion por medio de preguntas formuladas por el profesor

durante la clase.

Técnica semiformal, en esta técnica se requiere un mayor tiempo de preparacion,
tanto para el docente como para los alumnos, ya que demandar mayor tiempo para su
valoracion y exigir a los alumnos respuestas mas duraderas, los alumnos en ese

momento saben que estan siendo evaluados.

Variantes de la evaluaciéon semiformal:
o Los trabajos y ejercicios que los alumnos realizan en clase.
o Las tareas y los trabajos que los profesores encomiendan a sus
alumnos para realizarlos fuera de clase.

o Laevaluacion de portafolios.
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Técnicas formales Estas exigen un proceso de planeacién y elaboracion mas
sofisticados y suelen aplicarse en situaciones que demandan un mayor grado de
control. Este tipo de técnicas suelen utilizarse en forma periddica o al finalizar un

ciclo completo de clases. Entre estas encontramos:

* Pruebas o examenes
* Mapas conceptuales

* Evaluacion del desempefio

1.18 Materia de Disefo Basico |

Dentro de la malla de disefio industrial la materia de disefio basico | es unas materias
que conforma el eje principal de toda la estructura de la carrera, convirtiéndose con
esto en unas materias donde el alumno tiene que sentar bases sélidas en
conocimientos permitiendo con esto una adecuada aplicacién de los conceptos en el

disefio en general.

El objetivo principal de la materia es base al syllabus es “desarrollar en el estudiante
la capacidad de conceptualizar proyectos de disefio bidimensional y sentar bases para
la carrera de Disefio Industrial.” En donde se conceptualizaran temas de disefio y sus
elementos fundamentales; que mediante principios bidimensionales de composicion,
cromatica transformacién y otros, seran aplicados correctamente en ejercicios y
proyectos, de composicion de nuevas formas ya sean geométricas, organica, mixtas o
libres desarrollando su capacidad creativa, de experimentacion, estética y logica;
expresando visualmente la esencia de “algo” cuya creacion no debe ser solo atractiva

sino también funcional.
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El estudiante debe llegar a cumplir con el resultado de aprendizaje que se basa en
resolver las necesidades de comunicacion visual mediante un lenguaje gréafico

coherente, basado en conceptos y elementos del disefio, en composiciones gréficas.

Comprender el lenguaje y la comunicacion en el disefio aplicando los codigos
visuales, percibiendo la diferencia entre forma y figura y las caracteristicas que tiene
cada una, comprendiendo los elementos que poseen, para poder definir la forma y la
estructura de ellos aplicando la teoria de la Gestalt y la geometria, diferenciando
forma y figura tomando decisiones de simetrias, asimetrias y antisimetrias,
generando formas y aplicando el método de sintesis grafica para que con ello generar
nuevas figuras ya sean por asociacion o por interrelacion y con ello aplicar
segmentaciones que pueden ser geométricos, organicos, mixtos o libres y con ello

aplicar morfologicas obteniendo una identidad.

Entre las maultiples aplicaciones que se realiza es aplicar formas, superformas en
composiciones acumulativas en las que se pueden efectuar mallas o reticulas que
pueden ser basicas, triangulares, hexagonales, etc. Donde a estas se las pueden pasar
por un proceso morfoldgico de gradaciones de tamafio, figura, posicion, direccion,

proporcion.

A las figuras generadas se puede aplicar radiacion que puede ser multisimétricos con

varios puntos de fuga o con elementos concéntricos.

El color y la textura son otro de los elementos importantes que poseen las figuras ya
que con ellos podemos lograr identidad Unica a cada uno de los elementos y es
importante su aplicacion cromatica en cada uno de ellos y saber diferencial cuando se

puede aplicar una textura tactil o visual.
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1.19 Laevaluacion en la asignatura de disefio de la PUCESA

Esta debera considerar para su planificacion y desarrollo los siguientes aspectos:
Seran objeto de evaluacion individual por el carécter sistémico de la materia,
tomando en cuenta todos aquellos factores que puedan incidir de forma relevante en
dicho proceso como: adecuacion de objetivos y contenidos, metodologia, materiales,

etc.

La evaluacion seré considerada como un proceso continuo dentro de cada unidad y la
informacion obtenida debera ser utilizada constantemente para verificar el grado de
adaptacion del proceso de ensefianza/aprendizaje a las capacidades y necesidades de
los alumnos, asi como la adecuacion de los elementos que componen e intervienen

en dicho proceso para cumplir los objetivos.

El comienzo de cada actividad debera estar precedido de una serie de tareas de
evaluacion inicial que determinen los conocimientos previos de cada alumno
respecto a dicha actividad, con el fin de poder adecuar sus objetivos de aprendizaje a
las necesidades y capacidades de éstos. La finalizaciobn de la misma debera
incorporar lo que se podrian denominar tareas de evaluacion sumativa parcial, con el
fin de ir determinando el grado de consecucién de los objetivos propuestos, en
relacién a cada actividad desarrollada y, por tanto, constatar el grado de adecuacion

del programa que se esta desarrollando.

Al término de cada ciclo y etapa educativa se hace necesario incluir la realizacion de
una evaluacion final que, ademas de recoger los resultados alcanzados, informe sobre
el desarrollo de todo el proceso en su globalidad, con vistas a establecer la

procedencia o no de modificaciones futuras.
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La actividad evaluadora debe contemplar el progreso globalmente, poseer un caracter
cualitativo que integre juicios de valor respecto a los elementos que componen la
personalidad del alumno (especialmente importante en este area, debido a que en el
desarrollo de sus contenidos procedimentales y actitudinales dichos elementos se
evidencian e inciden en el proceso de forma acentuada), y cumplir una funcién
diagnostica y orientadora que permita corregir y reorientar la accién docente segln
las respuestas y dificultades que se vayan produciendo durante el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Si bien algunos aspectos propios de la evaluacién normativa pueden ser utilizados de
forma referencial, el objeto de que los alumnos conozcan y tomen conciencia de su
grado de desarrollo respecto al nivel medio de su grupo de edad, en ningun caso
deberan tener un carécter determinante respecto al proceso de ensefianza/aprendizaje,
siendo, en este sentido, mucho mas apropiada una evaluacion por criterio, por cuanto
que ésta va a suponer un considerable refuerzo en dicho proceso, al considerar las
peculiaridades de cada alumno y al contribuir a mejorar el concepto que tenga de si

mismo, mediante la valoracion de sus progresos personales.

Desde el punto de vista de la evaluacion del aprendizaje de los contenidos, se ha de
considerar que si bien puede ser oportuna, en algunos casos, la evaluacion del
aprendizaje de los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales
independientemente unos de otros, se hace muy necesario plantear situaciones de
evaluacion que contemplen la interaccion que se establece entre los tres tipos de
aprendizaje y sus relaciones de significado, ya que, en definitiva, el objetivo de la

evaluacion de los alumnos es el conocimiento del grado de mejora de sus
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capacidades; y la expresion de dichas capacidades es, en ultima instancia, el

resultado de la interaccion entre los diferentes tipos de aprendizaje realizados.

Grafico 1 4 Sistema de evaluacién continua

SISTEMAS DE EVALUACION CONTINUA

Sl
D F F F S, F LSS|F S; St
NO NO
J/ \L D Diagnosticar
D .
D F Formativa
> ) iy iy ) S Sumativa
Integracidn de los tres tipos de evaluacion= Evaluacién continua

Fuente: Teoria y préctica de la evaluacion de las actividades fisicas
y deportivas

Autor: B. Maccario

1.20 Infopedagogia

La Infopedagogia es la integracion de las tecnologias de la informacion y comunicacién
con el curriculo, mediante la aplicacion de modelos pedagdgicos apropiados en el proceso

de ensefianza-aprendizaje.
1.20.1 Tecnologias informaticas y comunicacion (TIC)

Las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) son aquellos instrumentos que
guardan, almacenan, procesan, intercambian y presentan informacion de una manera
rapida y eficaz, ejemplo equipos fisicos y programas informaticos, material de
telecomunicaciones en forma de computadoras personales, scanner’s, camaras digitales,

asistentes personales digitales, teléfonos, facsimiles, moddems, tocadiscos, tablets,
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celulares grabadoras de CD y DVD, programas como bases de datos y aplicaciones
multimedia como también television, radio e internet, que se utilizan como complemento
para la educacién, facilitando el proceso de ensefianza y aprendizaje. La introduccion en
los centros educativos de medios informaticos y tecnologias de informacion y
comunicacion a que muchos que se aplique nuevas estrategias didacticas dentro del

proceso ensefianza aprendizaje.

1.20.2 Tipos de TICS

Las tecnologias de comunicacién e informacién se dividen en: Los Mass Media y los

Multimedia.

MASS media.- Son canales artificiales de informacién que, utilizando medios
tecnoldgicos, difunden informacion de manera simultanea e indiscriminada dirigidas a un
receptor colectivo o social, perdiendo identidad e integrandose a una masa social
generalmente desconocidos por los editores de la informacion. Los de escritos como:
televisor, Radio, equipos electronicos digitales, dentro de los multimedia tenemos los

basados en el uso como:

e Informatica (Multimedia Off Line) como c¢d’s, cintas de video, cds
educativos, en general medios magnéticos.

e Telemética (Internet) (Multimedia on line) también conocido como
Multimedia On line, todo lo relacionado con internet: Aulas virtuales,
entornos, chats, correo electrénico.

1.20.3 Limitaciones del uso de las TIC

Dentro de las limitaciones dentro del campo de la docencia se puede mencionar:

e El costo de los equipos.
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e Serequiere personal técnico de apoyo.

e Necesidad de formacion en el entorno electronico.

e Profesor y alumno deben adaptarse a los nuevos métodos de aprendizaje.
e Problemas de derechos de autor, seguridad y autentificacion.

e Problemas del ancho de banda.

e Setiende a aplicar los procesos pedagogicos tradicionales.

e Falta experiencia educativa.

1.21 LaWEB?2.0

Es el conjunto de redes, tecnologias y sistemas que conforman la sociedad de la
informacion. Estos elementos se encuentran en Internet su principal escenario de
accion. La nueva web, dindmica, participativa y colaborativa, donde los usuarios se
convierten en protagonistas activos, creando y compartiendo contenido, opinando,

participando, relacionandose.

1.21.1 Aplicaciones de la web 2

La WWW como plataforma utiliza un servidor para almacenar la informacién, y el
usuario se conecta a la red donde tiene un acceso permanente a ella. Se observa que
las funcionalidades de paginas y sitios web, van siendo reemplazadas por formatos e
interfaces que se ven y funcionan de forma mas similar a las tradicionales

aplicaciones de escritorio.

1.22 Evaluacion interactiva

Son procesos de investigacion participativa que involucra a programas en relacion a

los objetivos, participantes y resultados. Los métodos alternativos interactivos—
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dindmicos en las evaluaciones del aprendizaje han permitido que se modifiquen los

procedimientos tradicionales, para que exista un nuevo enfoque hacia las tecnologias.

Mufioz, (2010) caracteriza a las evaluaciones interactivas en:

1. Las tareas de aprendizaje estan dirigidas hacia procesos de aprehension de
aprendizajes y no al dominio de contenidos tematicos o curriculares,

2. La situacién de evaluacidén prioriza una interaccion permanente entre
evaluado y evaluador,

3. La evaluacion se focaliza hacia los proceso de aprendizaje y no hacia el
producto o resultado entregado por el estudiante, y

4. En la interpretacion de los resultados obtenidos, estos se analizan a la luz de
los cambios cualitativos que el sujeto que el sujeto evidencia en la

evaluacion.

Logrando con la evaluacion interactiva, permitird realizar una operacionalizacion de
las variable, con en el estudiante creando un perfil de desarrollo, permitiendo
determinar las diferencias individuales en el desempefio frente a una misma tarea

cognitiva.

Una de las caracteristicas importantes es (Fuentes, 2013) “la identificacion de los
obstaculos especificos que puedan impedir el desempefio cognitivo y la

especificacion de aquellas condiciones que facilitan en el desarrollo intelectual”.

Las evaluaciones interactivas son elementos que facilitan al docente a desarrollar
elementos evaluadores de una manera practica y rapida, siempre y cuando este tenga
un dominio frente a estos, pero siempre las evaluaciones seran un instrumento para la

verificacion de logros obtenidos de los estudiantes durante su proceso de aprendizaje,
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y para el docente la verificacion de resultados de ensefianza, mas no la cantidad de

contenidos que el estudiante ha adquirido.

1.23 Portales educativos

Marquez (2011), ha elaborado un diagnostico para la catalogacion y evaluacion de

portales educativos entre ellos define los siguientes aspectos:

Que sean herramientas de investigacion, formativas para profesorados, que posean
recursos didacticos, asesoramiento, canales y herramientas de comunicacion y
entretenimiento; a parte de los anteriores que posean escala valorativa sobre aspectos

técnicos y estéticos, aspectos funcionales y aspectos pedagdgicos.

1.23.1 El software multimedia

Se debe tener criterio para elegir un determinado software para que cubra todas estas

necesidades, Marquez (2010) expone algunas alternativas como:

e Eficacia.- Este debe facilitar el logro de los objetivos de la asignatura.

e Facilidad de uso e instalacion.- Faciles de instalar, usar y auto explicativos
de manera que el usuario pueda utilizarlos inmediatamente, instalacion y
desinstalacion facil y sencilla, rapida y transparente.

e Versatilidad.- Facil adaptacion a diferentes entornos (aulas de informatica,

clase con Unico ordenador, uso doméstico).

1.24 Software para evaluacion

En el mundo cibernético existen diferente software para desarrollar exdmenes o test

lo que permiten dar un seguimiento académico adecuado, estos pueden ser
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descargados de manera libre o pagados y son de uso general entre estos se

mencionar:

Hot Potatoes Es un conjunto de seis herramientas que pueden ayudar a
educadores, profesores, y escritores a publicar material educativo en la Web.
Es un programa muy atil, ayuda a complementar y diversificar las actividades
en la web, los estudiantes realizan facilmente todas las actividades. De los
que se despega el JBC para elaboracion de opcion maltiple, JQuiz rellenar
conceptos con palabras cortas, JCloze rellenar espacios, JCross elaboracion
de crucigramas, JMix ordenar frases, JMatch, ejercicios de emparejamiento,
su distribucién es gratuita.

iTest iTest disefia de manera muy sencilla encuestas y examenes interactivos.
Tiene dos componentes: el cliente que es la aplicacion en la que el alumno
rellena el cuestionario, y el servidor que aloja la base de datos con las
respuestas, los disefios y estadisticas de resultados, su distribucién es gratuita.
Minerva es una excelente herramienta para crear, gestionar, descargar y
realizar test de todo tipo con ayuda de todas las opciones multimedia
existentes, convirtiéndose en una ayuda practica y de repaso para cualquier
tipo de temaética tiene un costo para su adquisicion.

Free Exam Carencias del programa. Sobre todo, requiere mas de
estabilidad, se puede compartir los test y examenes con otros usuarios, no
estaria de mas acceder a un servicio online desde la propia utilidad, su
distribucion es gratuita.

ADE Ambiente de Desarrollo de Evaluaciones Ambiente de Desarrollo de

Evaluaciones, o0 ADE, es una sencilla e interesante herramienta para, sobre


http://hot-potatoes.softonic.com/
http://itest.softonic.com/
http://minerva.softonic.com/
http://free-exam.softonic.com/
http://ade-ambiente-de-desarrollo-de-evaluaciones.softonic.com/
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todo, profesores o0 personas que quieran realizar exdmenes tipo test, dandonos
varios tipos de respuesta como alternativa a la clasica, su distribucion es
gratuita.

Academic Test Tool Esta es una utilidad especialmente disefiada para
educadores, que permite crear todo tipo de exdmenes y tests para estudiantes.
A través de una interfaz sencilla e intuitiva, concebida a modo de asistente, el
programa te guia paso a paso en la creacion del examen, que puede ser de
varios tipos diferentes, su distribucion es gratuita.

Cabra es una utilidad para profesores y estudiantes que ayuda en las sesiones
de aprendizaje a través de sesiones de preguntas y respuestas que td mismo
podras disefiar, su distribucion es gratuita.

Educaplay Es una opcion para la creacion y para compartir este tipo de
recursos. Se trata de una web 2.0 que nos permite elaborar nueve tipos de
actividades diferentes: Mapa, Adivinanza, Completar, Crucigrama, Dialogo,
Dictado, Ordenar letras, Ordenar palabras, Relacionar, Sopa, Test y
Coleccion. Todas ellas son muy aptas para sacarle provecho a la pizarra
digital interactiva. Una de las grandes ventajas de Educaplay es que no sélo
se puede embeber nuestra actividad en nuestro blog o web, sino que también
exportarlo en formato SCORM vy, de esta manera, incorporarlo a cualquier
plataforma o aula virtual y, como consecuencia, hacer un seguimiento de lo
trabajado por nuestros alumnos. Una de las desventajas es que no guarda los
registros si no estas registrados dentro de la misma, su distribucion es

gratuita.


http://academic-test-tool.softonic.com/
http://cabra.softonic.com/

1.25 Tabla de software de evaluacion

Tabla 1 1 Software

Multi-eleccion Respuesta Rellenar en Incluir Estadistica de
imagenes resultados

Software Pagado Crucigramas

interactiva corta el espacio

Hot Potatoes
iTest

Minerva

Free Exam

ADE

Academic Test Tool
Cabra

Educaplay

Base de - Impresion
Bersatilidad P y
Software datos con L
en disefio
respuesta de examenes

Impresion y -
, - - Biblioteca en
Crondémetro esportacion exportacion linea

de resultados

Seguridad = Multilenguaje

Hot Potatoes
iTest

Minerva

Free Exam

ADE

Academic Test Tool
Cabra

Educaplay

X | X | X | X | X | X |X|X

Fuente: http://www.softonic.com/

Elaborado por: Tirado, Angélica
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http://hot-potatoes.softonic.com/
http://itest.softonic.com/
http://minerva.softonic.com/
http://free-exam.softonic.com/
http://academic-test-tool.softonic.com/
http://cabra.softonic.com/
http://hot-potatoes.softonic.com/
http://itest.softonic.com/
http://minerva.softonic.com/
http://free-exam.softonic.com/
http://academic-test-tool.softonic.com/
http://cabra.softonic.com/
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Las tablas dan una orientacion general de las caracteristicas de software aplicados
para procesos de evaluacion, la misma que ayudaran en el proceso de la
investigacion a generar un criterio y tomar la decision mas acertada para poderlo

aplicar dentro de la catedra, esto siempre con relacién a los contenidos de la materia.



CAPITULO II

2.1 Enfoque

La investigacion se realizé un enfoque cuali-cuantitativo, porque analiza una de las
probleméticas educativas en el proceso ensefianza aprendizaje y de estas se

obtendran datos que seran tabulados y representados estadisticamente.

Y como objeto metodolégico se aplicara un método que permita presencia, alcance,
capacitacion, interaccién entre el docente y el alumno permitiendo que el aprendizaje
se realiza en linea y seguir un orden logico al utilizar un soporte tecnoldgico en el

proceso de aprendizaje y autoaprendizaje

Al aplicar una metodologia adecuada se trabajara en linea, sobre una plataforma
Moodle, y por lo tanto en nuestros EVAs o Aulas Virtuales. Se dividird en 3

Secciones:

1. Informacion - Aqui se encontrard la guia del curso en esta seccion se
colocaré la evidencia en esta se introducira al curso y sus objetivos, también
donde se encuentra la Ruabrica de Evaluacion, la cual permite conocer al
alumno que actividades deberd desarrollar, como y con qué puntaje seran
evaluadas esas tareas.

2. Comunicacion - Se dard y se mantendra a lo largo de todo el curso a través

aqui aparecen los foros

30
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3. Interaccion — Se dara por medio de pequefias actividades que ayudaran a
reforzar y evaluar conocimientos como la utilizacion de crucigramas,

adivinanzas, cuestionarios, entre otras.

Y tendrd una informacion tiene un enfoque cuantitativo, porque su utilizacion es
aplicativa, por la dependencia del tiempo es longitudinal. Este método permitira
examinar los datos de manera numérica los datos que se recopile de los sujetos que
intervienen y poder definir claramente el problema, limitarlo y saber donde se

encuentra exactamente, y con esto darnos pautas para poderlo resolver el problema.
2.2 Modalidad de Investigacion

Exploratoria.- Se examina un tema o problema de la investigacién que no ha sido
abordado anteriormente como es evaluaciones interactivas en la materia de Disefio
Basico | y se prioriza en el proceso de la investigacion para posteriormente sugerir

verificaciones en el proceso ensefianza-aprendizaje y de evaluacion.

Investigacion descriptiva.- Se describe el problema educativo en una circunstancia
temporal y geogréfica, desde el punto de vista cognoscitivo, se realiza una
investigacion de las caracteristicas de la materia de Disefio Basico | en el proceso

ensefianza aprendizaje y se saca conclusiones.
2.3 Tipo de investigacion

Investigacion de bibliografica o documental.- La investigacion requiere de
informacidn que respalde cientificamente las variables de estudio tanto en el proceso

de ensefianza-aprendizaje y las evaluaciones interactivas.
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Investigacion de campo.- Se aplica para la recoleccion de datos primarios mediante
la utilizacion de encuesta a los educandos de la materia de Disefio Bésico | de la
Pontificia Universidad Catdlica Sede Ambato en el periodo lectivo agosto-diciembre

2012.

2.4 Poblacion Muestra

La poblacion es la informacién generada por los alumnos matriculados en el primer
semestre Agosto-Diciembre 2012 en la Escuela de Disefio Industrial y que estén
tomando la materia de Disefio Basico I, segin datos de secretaria de la escuela 38

alumnos.

2.4.1 Determinacion de la muestra

Como el universo poblacional es pequefio, no se utiliza técnica de muestreo teniendo
como resultado que el universo poblacional es igual a la muestra. Por cuestiones de
obtener datos comparativos y demostracion de hipdtesis se les divide en 20 alumnos
grupo A y 18 alumnos grupo B. Donde el grupo A se utilizara una metodologia

tradicional y el grupo B se aplicaran herramientas interactivas.

2.5 Técnicas e instrumentos

Se utiliza la encuesta para medir el grado de satisfaccion por parte de los estudiantes
sobre el proceso de ensefianza- aprendizaje tantos como al grupo de control A como
a los de observacion B, datos que serviran a futuro al investigador a obtener datos y

realizar tabulaciones y comparaciones.

Como instrumento el cuestionario con preguntas cerradas para facilitar su tabulacion

y verificacion. Como referencia anexo verifiquese el anexo.
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2.6 Analisis

Encuesta dirigida a los estudiantes que cursan el primer semestre de la carrera de
Disefio Industrial en la Pontificia Universidad Catélica del Ecuador Sede Ambato y
que se encuentran matriculados en la materia de Disefio Basico | grupo A no utilizan

herramientas interactivas.

Para obtener los resultados se realiz6 una encuesta al grupo A estos son los
estudiantes que tiene una metodologia tradicionalista los mismos donde se analiza
sobre la situacién actual de la materia en el proceso ensefianza-aprendizaje y
evaluacion de contenidos y con respecto a como se preparan antes las evaluaciones
los mismos que nos lleva a una conclusiéon que se menciona al final de las mismas

segun anexo 1.
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1. ¢En la catedra de Disefio Basico | cree usted que deberia tener mas
informacidon para prepararse para la evaluacion que la que le brinda el

docente?

Gréfico 21 Comparacion de datos

M Si

i No

Fuente: Encuesta estudiantes 2013

Elaborado por: Tirado, Angélica

N° %
Si 9 47
No 11 53

Andlisis.- Segun los datos obtenidos el 47% de estudiantes si necesitan mas

informacidn de la materia que la dada por el docente y un 53% no necesitan

Interpretacion.- Se evidencia que existe un una division entre los alumnos ya que
por una minima diferencia los estudiantes no necesitarian méas informacion, pero
haya que tener en cuenta que no es una diferencia abrupta y se puede tomar este dato

como referencia.
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2. ¢Qué es mas facil para usted al momento de prepararse para una evaluacion

o0 realizar un proyecto?

Grafico 2 2 Comparacion de datos

12 11
10
8
6
6
4 .
2
2 .
O _
Leer apuentes Revisar la Visitar la biblioteca
tomados en clases informacion dentro
de un documento
web
Fuente: Encuesta estudiantes 2013
Elaborado por: Tirado, Angélica
Frecuencia Total
Leer apuntes tomados en clase 12 19
Revisar la informacidn dentro de un documento web 10 19
Visitar biblioteca 8 19

Analisis: Segun la encuesta realizada para verificar el proceso de aprendizaje del

alumno se hace notar que 12 de 19 alumnos confian en los apuntes tomados en clase,

un 10 de 19 visita sitios de internet para constatar su informacion y 8 de 19 visita la

biblioteca.

Interpretacion: Aunque hay que mencionar que no existe todavia el suficiente

material de apoyo sobre la materia los estudiantes prefieren visitar paginas web y

reforzar estos con el material tomado en clases.




3. ¢Queé tan facil le resulta recordar conceptos dados en clases de

Bésico 1?

Grafico 2 3 Comparacion de datos

36

Disefo

i Medianamente facil

4 Complicado

Fuente: Encuesta estudiantes 2013

Elaborado por: Tirado, Angélica

N° %
Facil 13 67
Medianamente fécil 4 20
Complicado 3 13

Anélisis: Dentro del proceso de aprendizaje el estudiante necesita prepararse para

estos, por lo que al estudiante en un 67% le resulta complicado recordar conceptos

vistos en clase a un 20% medianamente facil y a un 13% facil

Interpretacion: Hay que mencionar desde que el alumno empezd a tener que

recordar conceptos siempre ha existido cierta dificultad, es por tal motivo que no es

extrafio que el recordar conceptos exactos les resulte medianamente complicados.



37

4. ¢Usted necesitaria recibir material de apoyo fuera del aula de clases

antes de realizar una evaluacion?

Grafico 2 4 Comparacion de datos

M Si

i No

Fuente: Encuesta estudiantes 2013

Elaborado por: Tirado, Angélica

N° %
Si 13 67
No 7 33

Anélisis: Como en todo proceso inductivo cabe sefialar el docente tendria la
obligacién de entregar al estudiante material extra para corroborar los contenidos
dictados es por eso que el 67% de los alumnos requieren de mas material de apoyo y

un 33% sienten que con el material entregado por el docente es suficiente.

Interpretacion: Lograr que un alumno se acerque al docente fuera del aula es dificil,
pero en la encuesta se demuestra que el alumno tiene cierto grado de interés por la

materia y necesita mas material de apoyo para sus proyectos por parte del docente.
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4. ¢CoOmo cuales?

Grafico 2 5 Comparacion de datos

Cuales
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Fuente: Encuesta estudiantes 2013
Elaborado por: Tirado, Angélica
Frecuencia Total
Textos 8 19
Video 4 19
Pdf 3 19
Power Point 3 19
Copias 6 19
Imégenes 6 19
Ninguna 1 19

Analisis: Se hace una referencia como cual material de apoyo necesitarian estos
estuantes para reforzar sus conocimientos, en los que mencionan que 8 de 19
alumnos encuestados necesitan textos, 4 de 19 videos,6 de 19 imagenes ilustrativas 3

de 19 Power Point, y 1 de 19 no requiere ningun otro tipo de informacion.

Interpretacion.- Hay que mencionar que existe un sin nimero de materiales que se
le puede dar al alumno para que refuerce conocimiento y lleguen preparados a

cualquier tipo de evaluacion, pero se ha seleccionado los mas importantes.
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5. ¢Por qué medios?

Grafico 2 6 Comparacion de datos

i De profesor a
alumno

i Medio correo
electrénico

4 Utilizando una
plataforma
educativa

Fuente: Encuesta estudiantes 2013

Elaborado por: Tirado, Angélica

N° %
De profesor a alumno 10 60
Correo electrénico 3 13
Plataformas educativas 6 27

Anélisis: El medio que se les pueda ayudar al estudiante llegar la informacion es
muy importante ya que a veces la directa no es la més viable tanto para docentes
como para el alumno, segun datos obtenidos el 60% de los alumnos prefieren que
sea de alumno a profesor el 13% por correo electrénico y un 27% por medio de una

plataforma o recurso parecido.

Interpretacion: Es importante saber si el alumno siente cierto grado de interés por la
utilizacion de las nuevas tecnologias aunque los resultados muestran que ellos
prefieren que se les dé profesor a alumno no descarta que se puede hacer por medio
de una fuente directa, esto ayudara a focalizar al alumno en un solo sitio que permita

encontrar contenidos del tema y las evaluaciones
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7. ¢En este momento como usted refuerza sus conocimientos aprendidos en el

aula de clase.

Grafico 2 7 Comparacion de datos

M Pregunta a sus
compafieros
i Visita la biblioteca

id Utiliza medios web

ld Tutorias

Fuente: Encuesta estudiantes 2013

Elaborado por: Tirado, Angélica

N° %
Preguntando al compafiero 7 37
Visitar bibliotecas 5 26
Utiliza medios web 4 16
Tutorias 3 37

Anélisis: Para prepararse para una evaluacion el estudiante, debe prepararse y poseer

las herramientas necesarias para enfrentar este proceso, por lo que los estudiantes

deben tener medios para reforzar estos conocimientos por lo que un 37% intercambia

informacion con sus compafieros, el 26% visita a la biblioteca, el 16% utiliza medios

web y un 37% asiste a tutoria.

Interpretacion: El alumno sigue confiando en la informacién que brinda el profesor,

las tutorias con los docentes son una fuente que los alumnos nunca descartan al

momento de reforzar conocimientos.
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9. ¢Qué tan utiles le han resultado los documentos dados por el docente?

Grafico 2 8 Comparacion de datos

B Muy aceptables

i Aceptables

i Poco

Ld Prefiero apuntes
tomados en clase

Fuente: Encuesta estudiantes 2013

Elaborado por: Tirado, Angélica

N° %
Muy aceptable 7 37
Aceptable 5 26
Poco 4 21
Prefiero los apuntes en clase 3 16

Anélisis: La importancia que el docente entregue la

informacion adecuada al

estudiante para que pueda desarrollar adecuadamente en sus actividades y a la vez

pasar las pruebas de evaluacion es muy importante por lo que un 37% dice que es

aceptable el 26% aceptable el 21% poco y un 16% apuntes tomados en clase.

Interpretacion: Por el momento los estudiantes no se encuentran satisfechos por los

documentos enviados por los docentes ya que les resulta demasiado extenso, poco

precisos por lo que sus conocimientos se quedan en apuntes tomados en clases y en

€l momento de las evaluaciones se encuentran con vacios.
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10. ¢Con las herramientas dadas por el docente, las evaluaciones le han

resultado mas faciles realizar las evaluaciones?

Grafico 2 9 Comparacion de datos

M Si

i No

Fuente: Encuesta estudiantes 2013

Elaborado por: Tirado, Angélica

N° %
Si 15 79
No 4 21

Analisis: A pesar de que a veces a los estudiantes se les entrega poca informacién

estos creen necesaria por eso el 79% esta conforme y un 21% inconforme.

Interpretacion: La informacion que brinda el docente en las clases nunca van hacer
fuentes que no le sirvan al estudiante, por tal motivo el docente agotara hasta el
Gltimo recurso para que el estudiante refuerce sus conocimientos y tenga unas

evaluaciones satisfactorias.



11. ¢ Qué aspectos creeria usted que hay que reforzar?

Graéfico 2 10 Comparacion de datos

H Manejo de las tics (uso
de plataformas)

i Apuntes mas presisos

i Informacion digital

Fuente: Encuesta estudiantes 2013

Elaborado por: Tirado, Angélica

N° %
Manejo de las tic 9 47
Apuntes mas precisos 6 32
Informacion digital 4 21

43

Anélisis: hay aspectos que el estudiante percibe en su proceso ensefianza

aprendizaje, es mas al momento de realizar sus evaluaciones, es por eso que un 47%

se va por las TICS o uso de las plataformas un 32% que los apuntes deben ser mas

precisos y un 21% necesitan mas informacién digital.

Interpretacion: Aunque los estudiantes todavia son reacios al uso de una

plataforma, ellos prefieren buscar fuentes donde se encuentre toda la informacion en

un solo lugar y no buscar en otras fuentes que tal vez no aporten con los contenidos

del tema.
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12. Le gustaria encontrar los contenidos de la materia en un entorno virtual

(plataforma educativa)

Graéfico 2 11 Comparacion de datos

M Si

i No

Fuente: Encuesta estudiantes 2013

Elaborado por: Tirado, Angélica

N° %
Si 12 60
No 7 40

Analisis: Al prepararse para una evaluacion una persona no necesariamente un
estudiante prefiere encontrar toda la documentacion en un solo sitio es por eso que el

60% prefiere el uso de un entorno virtual o plataformay el 40% no requiere de esta

Interpretacion Un entorno virtual no es descartado por los alumnos ya que con la
poca experiencia que tienen con este tipo de entornos han visto la mayoria que es
viable para la implementacion en cualquier materia y el docente puede distribuir de

mejor manera su planificacion y por ende sus evaluaciones.
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4.1 Modelo Funcional

4.1.1 La preparacion del estudio

Para el efecto de estudio se ha realizado dos muestras de estudio en este caso los
estudiantes matriculados en la escuela de Disefio de Industrial durante los periodos
academicos agosto - diciembre del 2012 para primer semestre y que estén tomando la
materia de Disefio Béasico I, a éstos se los realizé una prueba piloto en la que
consistio en: Aplicarles herramienta didactica interactivas sobre una plataforma
virtual utilizada hasta el dia de hoy en la Pontificia Universidad Catélica del Ecuador
Sede Ambato llamada EVAE que tiene como soporte al Moodle, que constan
contenidos de la materia en la parte tedrica y en la préctica se siguié con la

metodologia tradicional.

Sabiendo que el grupo de observacion tiene las herramientas adecuadas para que
puedan acceder con facilidad a este tipo de herramienta ya que un 100% de los
alumnos posee un ordenador portatil o de escritorio con acceso a internet la muestra
sera 100 % fidedigna. En cuanto al docente que dicta esta materia se basé segun el

syllabus entregado en la secretaria de la misma facultad.



4.1.2 Relacién contenidos, estrategias didacticas y resultados de aprendizaje

CONTENIDOS

(UNIDADES Y
TEMAS)

N° HORAS TRABAJO AUTONOMO DEL/A

ESTUDIANTE

CLASES

Tebricas

UNIDAD I. INTRODUCCION

Practicas

Actividades

ESTRATEGIAS DE

ENSENANZA -
APRENDIZAJE

Tabla 1 2 Relacion contenidos, estrategias didacticas y resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIAS

Descripcion

Valoracion

1.1. Elementos de

Revisar video sobre como
generar ideas creativas

-Ciclo experiencial del
aprendizaje

-Experiencia

Demostrar comprension
detallada de los
elementos de la forma
determinado, desde sus

Elaboracion de un
album de los

3 3 http://www.neuronilla.com/desar | 30 min. S 2
la forma rolfa-tu-creatividad/tecnicas-de- -Reflexion a través de zir:;e::os e DEsICOs | elementos de la
creatividad/496-guia-neuronilla- preguntas contextualizacion. forma
para-generar-ideas-video
-Conceptualizacion
-Ciclo experiencial del
aprendizaje Justificar los elementos
Lectura sobre Brainstorming o d? una manera detallada Elaboracion de
12 Geometrfa de Lluvia de Ideas . -Experiencia como funcionan en la segmentaciones
3 3 30 min. forma para la 2

las Formas

-Reflexion a través de
preguntas

-Conceptualizacion

generacion de una
nueva figura, partiendo
de su geometria basica

geomeétricas a partir
de matrices bésicas
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. _— Estudios de casos
., Investigar sobre tecnl_czfl de Disefiar nuevas formas Elaboracion de
13. Generacion | 3 desarrollo de la creatividad El - -
Sistenética de 3 9 ‘ de | la briul 30 min Creatividad y de una manera ldgica nuevas formas ?
Fiquras 4 porqué de las cosas (a brdjula) " | pensamiento lateral partiendo de su matriz partiendo de su
g basica. geometria basica
Estudios de casos
Proponer nuevas figuras Elaboracitn de
1.4, Teoria del Lectura sobre como aplicar el creatividad y . p - g mddulos utilizando
5 3 3 |1 . 1h. . utilizando los diferentes . 3
Color color en espacios. Pensamiento lateral " las diferentes gamas
elementos cromaticos "
cromaticas
Evaluar conocimientos
-Creatividad y adquiridos durante el
1.5. Examen primer 6 3 3 Elaboracion de ejercicios de 1h pensamiento lateral primer parcial, Examen tedrico y 5
parcial aplicacién de color en figuras evidenciando los préactico
-Gréfico y maquetacion | conocimientos
adquiridos
UNIDAD II. ORGANIZACION DE FIGURAS
. . -Ciclo experiencial del | Generar nuevas figuras )
Lectura sobre Técnica Dali Cic 0? pe encial de iendo de el g Elaboracion de
2.1. Generacion de (imégenes hipnogdgicas) aprendizaje partiendo de elementos superformas
S.u .erformas ! 2 4 ’ Proses 1n basicos, utilizando artiendo de figuras 2
p -Creatividad y diferentes gamas p, . g
; . béasicas
pensamiento lateral cromaticas.
Ciclo experiencial del f
aprendizaje Generar nuevas formas
pren - .
2.2. Organizaciones Elaboracion de ejercicio segun la pailrt_lendo de elementos G_enfargr flgura_s
8 2 4 1h. bésicos para la simétricas partiendo |2

Simétricas técnica de Técnica de Da Vinci

-Creatividad y
pensamiento lateral

-Gréficoy

generacion de formas
simétricas

de formas basicas
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maquetacion
-Estudios de casos Proponer
organizaciones libres Desarrollo de
2.3. Organizaciones 9 4 |1 1h creatividad y partiendo de formas organizaciones libres )
Libres Investigar sobre técnica de Pensamiento lateral basicas, vistas desde partiendo de formas
desarrollo de la creatividad TRIZ diferentes puntos de bésicas
vista.
UNIDAD I1I. SERIACION IGURAS
-Ciclo experiencial del
3.1. Composiciones aprendizaje Presentar
con Repeticion . .. L composiciones Elaboracion de
L 10 Investigar sobre técnica de -Experiencia - -
radiacion, L partiendo de conceptos | composiciones
radacion 9 |1 desarrollo de la creatividad 1h bésicos bara la artiendo de 3
g o 11 SCAMPER -Reflexidn a través de p P .
anomalia, contraste, generacion de nuevas conceptos basicos.
- preguntas
concentracion. formas.
-Conceptualizacion
Creatividad Evaluar conocimientos
-Crealivi i 3{ eral adquiridos durante los
3.2.Examen 12 3 Investigar sobre los temas 1h pensamiento fatera dos primeros parciales, | Examen tedrico y 5
segundo parcial desarrollados en clases _Graficoy evidenciando los practico
Mmaquetacion cono_u_mlentos
adquiridos
UNIDAD IV. TRAMAS
-Ciclo experiencial del | Generar tramas partiendo Elabo;ar un album de
4.1. Elementos vy Investigar sobre técnica de aprendizaje de las diferentes ramacos
clasificacion de las | 13 3 desarrollo de la creatividad segin | 1lh clasificaciones para el (requisito para 1
; -Experiencia
Tramas el Método Delphos p desarrollo de nuevas presentarse al
propuestas
-Reflexion a través de examen)
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preguntas

-Conceptualizacion

Elaboracion de un

4.2 -Creatividad y Disefiar organizaciones tbum de ¢
2. . album de tramas
. . _— i en tramas pre definido
Organizaciones y 14 Investigar sobre técnicas para el pensamiento lateral P .
L L 1h logrando composiciones . 1
composiciones de desarrollo de la creatividad. - (requisito para
15 -Gréficoy que aporten a futuras
Tramas maguetacion licaci presentarse al
q aplicaciones. examen)
16 -Creatlv_ldazd 3{ eral Aplicar tramados en
4.3 Aplicaciones Leer sobre técnicas de desarrollo 1h pensamiento fatera diferentes suvenires Aplicacion en 3
generales 17 de la creatividad _Gréfico y aportando caracter a los | diferentes suvenires
magquetacion diferentes productos
-Creatividad y Evaluar conocimientos
. i adquiridos durante el -
4.4. Examen Investigar sobre los temas pensamiento lateral a ; . - Examen teorico y
18 parcial, evidenciando 15

segundo final

desarrollados en clases

-Gréficoy
magquetacion

los conocimientos
adquiridos

préctico

Fuente: Syllabus Agosto-Diciembre 2012

Autor: Tirado, Angélica
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4.1.3 Definir el modelo pedagdgico institucional

Para el proceso ensefianza aprendizaje se baso en el nuevo Modelo Educativo de la
PUCE que esta centrado en la formacion integral de la persona y fundamentado en
los principios de humanismo cristiano y la pedagogia ignaciana. Los ejes esenciales
que a continuacion se esquematizan y mencionan son ejes que integran un proceso
interdependiente de ensefianza y aprendizaje orientado a la vinculacién de la
propuesta académica con la realidad de la sociedad ecuatoriana. Se proyecta hacia la
interdisciplinariedad en el marco del pensamiento complejo y esta estructurado por
un disefio curricular flexible basado en competencias y resultados de aprendizaje.
Los ejes esenciales de este nuevo modelo son: El Paradigma Pedagdgico Ignaciano
basado en competencias y logros de aprendizaje, el aprendizaje significativo centrado
en el estudiante, el aprendizaje a lo largo de la vida y como herramienta nueva la

utilizacion de herramientas tecnologias.

4.1.4 Caracteristicas de la materia

A la carrera de disefio siempre se le ha considerado una de las especialidades que
presenta cierto grado de conflicto ya que al tratarse de una carrera donde su
aplicacion tedrica es de un 50% préactica, los estudiantes presentan dificultad en la

parte tedrica ya que se vuelven demasiados practicos y a la vez mecanicos.

Es por tal motivo a los estudiantes se les hace dificil defender sus proyectos, debido a
que no aprender la terminologia y los conceptos son dificiles de resolver. La materia
de disefio segun el pensum se divide en proyectos practicos 70% y 30% que se

dividiria a las evaluaciones.
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4.1.5 Evaluar el proceso de ensefianza de la materia de disefio bésico |

Se ha desarrollado un cuadro para sintetizar dicho proceso, en donde consta el
contenido de la materia el tipo de evaluacion, los logros que se quiere alcanzar, la

actividad, el proceso a seguir para alcazar y la valoracion cuantitativa de la actividad.



Tabla 1 3 Relacion contenidos, estrategias didacticas y resultados de aprendizaje

CONTENIDOS TIPO DE LOGROS ACTIVIDAD PROCESOS
EVALUACION INDUCTIVO ‘ EVALUATIVO
formativa | Demostrar comprension detallada de | - Elaboracion de Clase magistral | Herramienta
los eIer_nentos de la forma un album de los Libro guia interactiva
de:term,m_ado, desde sus elementos elementos de la Video de Software: 0.4
més basicos hasta su forma
contextualizacion. refuerz? . Educaplay
Elementos de la Cafeteria virtual | - Ordenar palabras
Forma - Crucigrama
Taller
Elaboracion de 1.6
un album de los
elementos de la
forma
formativa - Elaboracién de Clase magistral | Herramienta
segme,nt.aciones Libro guia interactiva
geometricas a Video de Software: 0.4
Justificar los elementos de una fna;::Ec(jees: refuerzo Educaplay
. manera detallada cémo funcionan . i3 Vi
Geometria de las en Ia forma para la generacion de basicas Cafeteria virtual | Sopa de letras
Formas ! . Taller
una nueva figura, partiendo de su L
et Elaboracion de
geometria béasica segmentaciones
1.6
geométricas a
partir de matrices
bésicas
formativa - Proponer Clase magistral | Herramienta
nuevas figuras Libro guia interactiva
utilizando los Video de Software: 0.4
Generacién Disefiar nuevas formas de una diferentes refuerzo Educaplay
Sistemética de manera légica partiendo de su matriz elemgn_tos Cafeteria virtual | Ordenar letras
Figuras bésica. cromaticos Taller 16

Elaboracion de
nuevas formas
partiendo de su
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geometria basica

formativa Proponer nuevas | - Clase magistral | Herramienta
figuras utilizando | - Libro guia interactiva
los diferentes - Video de Software: 0.5
elementos
cromaticos refuerzo Educaplay
] - - Cafeteria virtual | Ordenar letras
Teoria del Color Prop_oner nuevas figuras ut|I|zanO Taller
los diferentes elementos crométicos L
Elaboracion de
modulos utilizando 2.5
las diferentes
gamas cromaticas
Y procesos
morfolégicos
Sumativa Examen tedrico y Herramienta 6
practico interactiva
Software:

Examen primer
parcial

Evaluar conocimientos adquiridos
durante el primer parcial,
evidenciando los conocimientos
adquiridos

Hot Potatoes
Cuestionario
Proyecto practico
Ejercicio global en
base a
conocimientos
adquiridos durante
el parcial
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CONTENIDOS TIPO DE EVIDENCIA ACTIVIDAD ACTIVIDAD EVALUADORA

EVALUACION INDUCTIVO EVALUATIVO
formativa - Clase magistral | Herramienta 2
- Libro guia interactiva
- Video de Software:
refuerzo Ninguno
Cafeteria virtual | Herramienta
Elaboracion de interactiva

Generar nuevas figuras partiendo
de elementos basicos, utilizando
diferentes gamas cromaticas.

Generacion de
Superformas

supt_erformas Glosario
partiendo de

. L herramienta
figuras basicas

MOODLE
Proyecto practico
Elaboracion de
superformas
partiendo de figuras
bésicas
formativa - Clase magistral | Herramienta 2
- Libro guia interactiva
- Video de Software:
Organizaci Generar nuevas formas partiendo | Conerar figuras refuerzo Educaplay
rganizaciones de elementos basicos para la simetricas Cafeteria virtual | Sopa de letras
Simétricas o o partiendo de <
generacion de formas simétricas . Proyecto practico
formas basicas ;
Generar figuras
simétricas
partiendo de
formas basicas
formativa - Clase magistral | Herramienta 2
- Libro guia interactiva
L - Video de Software:
organizaciones 5
libres partiendo refuerzo Ninguno
de formas basicas | Cafeteriavirtual | Proyecto practico
Desarrollo de
organizaciones

L . Desarrollo de
Proponer organizaciones libres

partiendo de formas basicas, vistas
desde diferentes puntos de vista.

Organizaciones
Libres
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libres partiendo de
formas basicas

formativa - Elaboracién de | - Clase magistral | Herramienta 3
Composiciones com_posiciones - Libro guia interactiva
con Repeticion partiendo de - Video de Software:
radiacion, Presentar composiciones partiendo conceptos refuerzo Sopa de letras
gradacion, de conceptos basicos para la basicos Cafeterfa virtual | Proyecto practico
?(r)]r?trpaasnzl generacion de nuevas formas. Elaboragic_jn de
b compaosiciones
concentracion. partiendo de
conceptos basicos
- Revision de | Herramienta 2
material de | interactiva
apoyo dado | Software:
clase a clase | Hot potatoes
Evaluar conocimientos adquiridos Cuestionario
Examen segundo Sumativa durante los dos primeros parciales, Proyecto practico

parcial

evidenciando los conocimientos
adquiridos

Genera nuevas
figuras partiendo
de conceptos
dados por el
docente

CONTENIDOS

TIPO DE

EVALUACIO

ACTIVIDAD

ACTIVIDAD

ACTIVIDAD EVALUADORA

INDUCTIVO

EVALUATIVO

' VALORI
ZACION

Elementos y
clasificacion de

las Tramas

N
formativa

Generar tramas partiendo de las
diferentes clasificaciones para el
desarrollo de nuevas propuestas

Generar tramas
partiendo de las
diferentes

- Clase magistral
- Libro guia

Herramienta
interactiva
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clasificaciones - Video de Software:
para el desarrollo refuerzo Ninguno
de nuevas Cafeteria virtual | Proyecto practico
propuestas ,
Elaborar un album
de tramados
formativa Disefiar - Clase magistral | Herramienta 1
organizaciones en | _ | ibro guia interactiva
L L o tramas pre . .
Organizaciones Disefiar organizaciones en tramas definidas - Video de Software:
y pre definidas logrando logrando refuerzo ninguno
e Tramas aplicaciones. que aporten a Elaboracién de un
futuras album de tramas
aplicaciones.
formativa - Clase magistral | Herramienta 1
Aplicar tramados | - Libro guia interactiva
i g i en diferentes - Video de Software:
Aplicaciones Aplicar tramados en di e(entes suvenires refuerzo ninguno
generales suvenires aportando caracter a los aportando Cafeteria virtual | Provecto bractico
diferentes productos caracter a los y o P
diferentes Aplicacion en
productos diferentes
suvenires
Herramienta 15
interactiva
Evaluar Soft .
conocimientos oftware:
Evaluar conocimientos adquiridos adquiridos Moodle
Examen . . ! durante el Proyecto practico
. . durante el parcial, evidenciando los X
segundo final Sumativa parcial, Elaborar mallas

conocimientos adquiridos

evidenciando los
conocimientos
adquiridos

segln
requerimientos
dados por el
docente

Autor y fuente: Tirado, Angélica
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4.1.6 Entrevista

La entrevista ayuda a determinar las principales falencias que tienen los alumnos al
momento de conceptualizar los contenidos de la materia y en base a ellos poder
seleccionar los contenidos y software adecuados al momento de realizar las

evaluaciones. (Anexo 3)

Nombre del entrevistado: Fabian Amaluisa

Cargo: Docente

Fecha: 10 de enero del 2012

1. ¢Por qué es importante la materia dentro del pensum académico?
La materia de disefio basico | es importante ya que es en esta materia donde
se fundamenta los conocimientos basicos para el disefio de cualquier
producto que ellos desarrollen y ayuda en los futuros talleres que los alumnos

toman

2. ¢Cual cree gue son las causas principales para que los alumnos olviden
con facilidad los conceptos?
Los estudiantes no son investigadores, se conforman solo con los apuntes que

tomados en clases.

3. Considera usted que el proceso de ensefianza aprendizaje aplicado ¢es el
adecuado? ¢ debe cambiar?
Cambiar tal vez no, sino mas bien evolucionar y aplicar otro tipo de técnicas.

4. ¢Cuél es el método de evaluacion que usted aplica en clases?
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Se aplica por medio de cuestionarios realizados por mi persona la parte tedrica y

la parte de proyectos una parte es defendida por los alumnos para corroborar

conceptos aplicados dentro del mismo y la otra son destrezas.

5.

4.1.7

¢Estaria de acuerdo que el proceso ensefianza aprendizaje debe
evolucionar de acuerdo al avance tecnoldgico?

Claro, pero el docente debe capacitarse previamente.

¢ Conoce usted el beneficio que brindan las TICS a la educacion?
Conozco sobre las TICS pero no las aplico en la materia.

¢Considera conveniente que se deberia aplicar las TICS como apoyo
didéactico en el proceso ensefianza aprendizaje y evaluacion en la materia
de Disefio Bésico 1?

Sii.

¢Qué herramientas virtuales consideras que se podrian utilizar dentro
del proceso ensefianza aprendizaje de la materia de disefio basico 1?
Libros Virtuales....  Videos ilustrativos...X. pdf.......
Evaluaciones....X....

¢ Cree usted que brindandoles a los alumnos un apoyo fuera del aula de
clases y que sea accesible en cualquier lugar el alumno podria subir su
nivel de aprendizaje y serviran para qué mejoren en las evaluaciones?

Al estudiante se le puede dar infinidad de herramientas pero solo depende de
ellos como las sepan aprovechar.

Evaluar el sistema informatico actual



59

La PUCESA cuenta con internet cuyo proveedor es TELCONET S.A. mediante una
red de fibra Optica. La institucion cuenta con 7 laboratorios equipados con tecnologia

de punta y una red inaldmbrica que abarca los puntos mas estratégicos del campus.

4.2 Analisis de la situacion Actual

Por el momento los docentes aplican un tipo de evaluacion tradicionalista por lo que
se realizd en el proceso de investigacion fue, tomar datos del grupo A y a este no se
lo aplicd ninguna herramienta interactiva y al grupo B se aplicd herramientas
interactivas desde el proceso de induccion hasta llegar a la evaluacion. Como se
menciond anteriormente solo el 30% de la nota correspondera a la parte teorica y el

70% seréa practica con fundamentacion teorica.

El software Moodle permitird almacenar toda la informacion tanto para el proceso
inductivo como deductivo. Segun los aportes registrados por los alumnos un grupo
muestra A las evaluaciones escritas los estudiantes muestran un gran déficit en las
evaluaciones tedricas como se muestran en los cuadros expuesto a continuacion a lo

contrario que los trabajos préacticos.



GRUPO CONTROL "A"

Examenes Primer parcial

Balladares Michellg| 1,2 3.4
Cardenas Sebastian 1,6 2
Coloma Andrés 13 4
Escobar Maria Belen 14 2
Granizo Carlos 1 14
Lara Manica 1,6 3
Lascano Adriano 2 3,6
Melendez Christian 2 2,8
Meledez Karen 19 3.6
IMontero Maria Belg| 16 2
Marales Erika 1,2 28
Paredes Diego 08 3
Pazmifio Anabel 1,3 3
Pilataxi Danilo 08 3.6
Proafio Leonardo 17 3
Rodriguez Christian 1 2
Vasconez Orlando 14 4
Vera Tatiana 16 4
Villena Maria Isabe 17 4
1,43 3,01
Evaluacion|Evaluacion|
tearica practica

Grafico 2 12 Grupo control A

Examenes del segundo parcial

Examenes finales
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Evaluacion
practica

Evaluacion
teorica

Fuente: Datos obtenidos en el proceso de evaluaciéon Agosto-Diciembre

Elaborado por: Tirado, Angélica

4.3 Definir el modelo funcional
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Luego de hacer un analisis sobre la situacion que se da entre los estudiantes que

tienen como soporte una plataforma en la que reciben material de apoyo y pueden

acceder de manera facil de cualquier lugar en el que se encuentren y los alumnos

gue escasamente se apoyan de apuntes realizados en clases y los textos que tienen

que acudir a una biblioteca o adquirirlos y de ahi discernir los conceptos que les

interesa reforzar.

La utilizacion de la plataforma que se encuentra instalada en este momento en la

universidad permitio al investigador definir que su utilizacion permite al estudiante

acceder a un sinnumero de actividades planificadas por los docentes esto ayudara al
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estudiante a elevar en un porcentaje significativo su nivel de conceptualizacion de la

materia y al docente ayudarle en su proceso ensefianza aprendizaje.

4.4 Elaboracion del modelo funcional

441 MOODLE

La plataforma Moodle es un entorno virtual definida como: entorno modular de
aprendizaje dindmico orientado a objetos, la que presenta varias actividades

proyectadas a la educacién como:

e Acceso a documentacion

e Foros de enlace permanente

e Chats

e Videos

e Animacioén

e Links para enlaces

e Asignar lecciones

e Desarrollar encuestas de satisfaccion
e Desarrollar lecciones

e Cuestionarios y evaluaciones

e [Etc.

Donde al momento de desarrollar la propuesta ayudara al estudiante a llevar de una
manera ordenada y asincronica su proceso inductivo de la materia y al docente
evaluar constantemente al estudiante y medir el grado de conceptualizacion de la

materia.
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Lo que permitird dinamizar el proceso de ensefianza aprendizaje dentro y fuera del

aula con los estudiantes de prueba B.

4.4.2 Arquitectura Virtual

Este modelo de aula se ha utilizado no solo para trasmitir informacion al estudiante si
no para interactividad, comunicacion, aplicacion de los conocimientos, manejo de

clases y evaluacion con el estudiante fuera y dentro del aula de clases.

Para la organizacion del aula se aplicé una metodologia que permitiera de manera
organizada llevar el manejo de las Tic’s en el proceso de aprendizaje, se maneja tres

bloques que son:

1. Bloque 1: Informacién, comunicacion e interaccion.
2. Bloque académico: Exposiciones, rebote, construccion y evaluacion.

3. Bloque de cierre: negociacion y retroalimentacion.

La arquitectura se forma con el accionar de tres elementos estas tienen una funcion

especifica dentro del proceso de creacion y aplicacion del entorno virtual estos son:

e El administrador
e El profesor
e FEl estudiante

4.4.3 Diseiio del aula virtual para el proceso inductivo

En este caso el docente disefid el aula de acuerdo a las necesidades y caracteristicas

de la materia.
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Los componentes que van dentro de cada casillero es disefiado para que el estudiante
acceda de una manera rapida, pero hay que tener en cuenta que cada item creado

siempre tiene que aportar algo a los objetivos del tema.

A partir de la clase 2 hasta la clase 5 el estudiante empezaré su proceso ensefianza
aprendizaje y evaluacion con los objetivos que se deben cumplir clase a clase para

esto se realizo en 3 partes:

Parte 1

En esta seccion el docente desarrolla una clase magistral y siguiendo la metodologia
expuesta en el syllabus (experiencia ensefianza aprendizaje y ciclo experimental)
definiendo cada uno de los conceptos, escribiendo en la pizarra y reforzando

conocimientos e inquietudes de los estudiantes.

Parte 2

La segunda parte es la de aplicacion de los conceptos dados en clases mediante
ejercicios practicos los estudiantes refuerzan conocimientos el docente evalla y

reafirma conocimientos.

Parte 3

Retroalimentacion fuera del aula de clases, aqui los estudiantes es donde hacen uso
realmente de la plataforma, es por eso que el docente debe colocar items que
realmente sirvan al estudiante a recordar y recalcar conocimientos, después de un

analisis y se recomienda seguir este orden:

1. El académico aqui se colocara:
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e Seccion de exposicion en la que se incluye la evidencia, texto guia,
video para tener diversidad y reafirmar conocimientos
e Seccidn de rebote Se coloca una seccion de actividades
e Seccion de construccion y comprobacion Esto se realizara actividades
practicas dentro del aula de clase y demostrara conocimientos.
2. Bloque de cierre este es un bloque méas de comunicacion tanto para el
docente como el estudiante a pactar diferentes actividades o de consulta

Ilamadas de negociacion o retroalimentacion

En la gréfica se puede ver las partes en que esta compuesto cada bloque del aula

virtual.

Grafico 2 13 Pantalla de clases

H & Evidencia 1 -
<T— &= Libro guia H
— / () Actividades A
H @) Video elementos de la forma —

B Cafeteria vitual ——> S

Fuente: http://evae.pucesa.edu.ec/evaepucesa/course/view.php?id=1255#section-8

Autor: Tirado, Angélica
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Se coloco en la parte superior la semana en la que se esta trabajando ya

que el syllabus se realizé el cronograma por semanas.

El tema en letras y con colores llamativos.

Una imagen la cual ayuda visualmente a recordar lo visto en clases.

La evidencia ya que aqui se coloca las instrucciones de la tarea que va a

realizar y su valoracion.

Un texto guia, en este texto se realizd una recopilaciéon de un extracto de la
materia colocando los conceptos mas importantes de la asignatura y ejercicios

practicos.

Actividades, estas actividades son pequefios de diagnostico que se le realiza
para ver su grado de conceptualizacion del alumno sobre el tema tratado. Estos
ejercicios se los realizo en Educaplay, Hot potatoes, evaluaciones de la plataforma
Moodle son algunos de los software que después del andlisis realizado en el marco
tedrico poseen elementos que concuerden con las caracteristicas de la materia como:
interactivos, variedad de actividades, incrustar imagenes, herramientas basicas y de

facil uso para el docente son de distribucion gratuita y de facil registro de
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compatibilidad con los LMS compatibles con plataformas e-learning este es de uso

general, que son requerimientos generales de la materia.

Videos que refuercen conocimientos, pero desde un punto de vista de otras

personas expertas en el tema.

Seccion de cafeteria virtual. Por qué nominarle de esa manera es porque es
un sitio informal ya que ahi cada alumno dejard sus inquietudes personales y el
docente recordard actividades que se realizaran en las proximas clases, aunque no es

obligatorio ingresar ahi el estudiante debe estar pendiente.

4.4.4 Desarrollo de evaluaciones

Para la seccién de actividades en el proceso de evaluativo se seleccion6 las
actividades que se hayan programado en el syllabus y cudl es la competencia que

quiera el docente alcanzar con el alumno.

Educaplay

Software de distribucion gratuita, para su ingreso necesita llenarse un registro donde

lo que requiere es correo electronico y clave.



Grafico 2 14 Ambiente Educaplay

Acceder . Registrarse Bu s

22 educaplay =D

adrformacion.com © Actividedes (0 Autores () Grupos.

Portade  Actividades =  Recursos educativos ~ Grupos  Rankings  Contacto  Blog

Blog (5}

integrarge con LMS

ataformas de elearning

Buscanos en Facebook

educaplay
ing o Me gusta
4 V = A 3.195 personas les gusta educaplay.
‘.
Aprovecha al Maximo /( Curso online -E = ﬁ‘["-“
\ Bt a2 . _

Fuente: http://www.educaplay.com

Autor: ADRFORMACION
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Educaplay ofrece diferentes actividades y el grado de dificultad se va desarrollandose

de acuerdo a edades es de facil manejo e incluso posee tutoriales para el desarrollo

del mismo entre las actividades tiene;

e Crucigramas

e Adivinanzas

e Preguntas cortas
e Sopa de letras

e Mapas

e Ordenar frases

o Test

e Presentaciones
e Mapas

e Dialogos



Grafico 2 15 Ambiente de Educaplay

pa— Lmi _ Bu s
aa educaplay e

Pomads  Actvidades - Recursoseducatvos  Grupos  Rankings  Contacto  Biog

Crear Actividad

Fuente: http://www.educaplay.com

Autor: ADRFORMACION

Ventajas

e Se puede abrir directamente desde cualquier ordenador.

e Las preguntas son concretas.

Grafico 2 16 Evaluaciones en Educaplay

Instrucciones Responde a estas preguntas m

“Responde a [&s preguntas

del test, Puede ocurrir que I £Qué tipo de segmentaciones podemos realizar en una figura ? (las
algunas preguntas sea

obligatorio responderias |Jr.\'m'era5 letras de cada ssgm.snta(ion son g,0,m,l, escribe con
para pasar a las mindscula, con coma y espacio cuida tu ortografia)
siguientes. Cuando liegues
al final de las preguntas
a inalizar la
sta forma se
obtendréas

Desarmollade por

adrformacion.com

Fuente: http://www.educaplay.com

Autor: ADRFORMACION
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e La calificacion sale inmediatamente después de haber realizado las

evaluaciones.

Grafico 2 17 Evaluaciones en Educaplay

Instrucciones Responde a estas preguntas m

"Responde a las preguntas I
del test. Puede ocurrir que

3:]9'”“35 pregu "tﬂsdsfr-lﬂ Resultado
obligatorio responderlas u Has aprobado! !

ara pasar a las

Sigui;tm. Cuando llegues (.) Tu puntuacién es 58 %
al final de las preguntas 1 Bian Mal
podras dar a finalizar la

te corregiran y obtendras

o nunfuacidn

Es necesario alcanzar un 20% para aprobar

12 contestadas

Has contestade 11 preguntas obligatorias

Desamollada por
adrformacion.com

Fuente: http://www.educaplay.com

Autor: ADRFORMACION

e Esdinamico.
e Los alumnos evitan distracciones debido a que las preguntas son
cronometradas.

e Se puede colocar imagenes.
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Grafico 2 18 Evaluaciones en Educaplay

Instrucciones Responde a estas preguntas m

"Responde a las preguntas

del test. Puede ocurrir que ¢Es simetria o asimetria?
algunas preguntas sea

obligatorio responderias

para pasar a las

siguientes, Cuando llegues

al final de las preguntas

podras dar a finalizar la

actividad, de esta forma se

te corregiran y obtendras

i nunbiacidAn ‘ 0 Simetrl’a

(U Asimetria

Desfrml!ado por
adrformacion.com

Fuente: http://www.educaplay.com

Autor: ADRFORMACION

e Permite una retroalimentacion en ese momento Yy corregir ese

momento pequefios errores.



71

Grafico 2 19 Evaluaciones en Educaplay

Instrucciones Responde a estas preguntas m

"Responde a las preguntas
del test. Puede ocurrir que iQue tipo de segmentaciones podemos realizar en una figura ? (las
algunas preguntas sea . - -

primeras letras de cada segmentacion son g,o0,m,l, escribe con

obligatorio responderlas o . . !
para pasar a las minuscula, con coma y espacio cuida tu ortografia)

siguientes. Cuando llegues
al final de las preguntas
podras dar a finalizar la

actividad, de esta forma se geométricas, organicas, mixtas, libres |
ran y obtendrés

Posibles respuestas

- geomeétrica, organicas, mixtas, libres

Desamrollado por
adrformacion.com

Fuente: http://www.educaplay.com

Autor: ADRFORMACION

Desventajas

e Lanotano se grava.
e Laevaluacion el docente tiene que asentarlo en otro documento en ese
momento uno por uno.

e Las respuestas cortas deben ser exactas y sin errores ortograficos.
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Grafico 2 20 Evaluaciones en Educaplay

Instrucciones Responde a estas preguntas m

"Responde a las preguntas I
del test. Puede ocurrir que ZQué tipo de segmentaciones podemos realizar en una figura ? (las
algunas preguntas sea . . .

primeras letras de cada segmentacion son g,0,m,l, escribe con

obligatorio responderlas . !
para pasar @ las mindscula, con coma y espacio cuida tu ortografia)

siguientes. Cuando llegues

al final de las preguntas

podras dar a finalizar la
actividad, de esta forma se | Géomtricas, organicas) mixtas, libres |

te corregirdn y obtendras
i nntaciAn

Posibles respuestas

- geométrica, organjcas, mixtas, libras

Tiempe 02:25

Desarrollado por
adrformacion.com

Fuente: http://www.educaplay.com

Autor: ADRFORMACION

Observaciones:

Segun el tipo de conceptos que necesite el estudiante refuerce se seleccionara la
actividad a realizarse, este tipo de actividades no son evaluadas ya que solo son

gjercicios que ayudaran al estudiante a memorizar y aplicar en posteriores ejercicios.

Segun estudios realizados la repeticion hace que nuestro cerebro recuerde con mayor
facilidad, pero esto dependera de la constancia que tenga el estudiante en la materia

esto ayudara a tener un mayor desempefio en la misma.



Desarrollo de actividades

Grafico 2 21 Pantalla de Actividad en Educaplay

www.educaplay.com/e</e

Se muestra como se presentara la actividad al momento de ejecutarla

Fuente: http://www.educaplay.com

Autor: ADRFORMACION

Graéfico 2 22 Pantalla de Actividad en Educaplay

Edit: A
_ee y recuerda IETY s JEPCH
o Tweet| (0] 1

0 vecss reslizada | 0 NMe gusts recibides | Eres 2l autor

Zrucigrama

Lee y recuerda

cuando una difa o columna se
mueve aletoreamente se llama

Pista Letra Pista Palabra

Fuente: http://www.educaplay.com

Autor: ADRFORMACION
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Hot Potatoes

Es un software dividido en seis herramientas que ayudan a desarrollar actividades y

compactarles en una evaluacion tipo test.

Las herramientas de Hot Potatoes permiten crear actividades como: multi-eleccion
interactiva, respuesta corta, rellenar en el espacio, crucigramas, y ejercicios de

desordenacion.

Gréfico 2 23 Pantalla de presentacion

Archivo Potatoes Opciones Ayuda

Hot Potatoes" Verditfi G

From Half-Baked Software Inc

Fuente: hot-potatoes

Autor: Half-Baked Software Inc

JCloze, es una de las herramientas que ofrece este programa facilitando el disefio de
preguntas con la posibilidad de que el estudiante rellene con palabras o frases como

respuesta.
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Gréfico 2 24 Pantalla de inicio de JCloze

[ W /Cloze: C:\Users\desu \Docume_nts\Tes]s de grado\Evaluacines\1,jcl = |ul=] )
¢ g j (= & ]
1 Archive Edicion Insertar Opciones  Ayuda
a2eHBE S &4 B HEHE®R ®BE 2 I
Titulo Disefio

La palabra diseiio proviene del término italiano disegno, que significa delineacion de una figura
realizacidn de un dibujo.

Z Hueco ‘ g? Borrar hueco |

&5 Eliminar huecos ‘ W Huecos automaticos ‘ == Mostrar Palabras |

Configuracion: englishb.cfg

—

Fuente: hot-potatoes

Autor: Half-Baked Software Inc.

JMatch Esta opcion nos permite crear ejercicios de emparejamiento u ordenacion.
Una lista de objetos fijos aparecen a la izquierda (pueden ser imagenes o texto), y
una lista de objetos desordenados a la derecha y es muy préactica principalmente en

la materia de Disefio Basico por la insercion de imagenes de relacion.
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Gréfico 2 25 Pantalla de inicio de JMatch

IMatch: C\Users\desug\Documents\Tesis de grado\Evaluacines\d.,jmt = | B | i

Archivoe Edicion Insertar Organizar elementos  Opciones  Ayuda

aeHBE BB ¥ B  BEHks B 2
Titulo ‘ Elementos del disefio en la comunicacién

mentos de la izquierda (ordenac Jentos de la derecha (desordeng | Fijar

&~ Receptor + | Publico objetivo -
1 o I : O
-
Mensaje + | Comunicacidn -
2 : I i =
Emisor = | Disefiador -
3 I i
Medio = | Disefio grafico, modas, objeto =
4 [ g | [ -
= I i .
T *
Por defecto Il

Coenfiguracion: englishb.cfg

Fuente: hot-potatoes

Autor: Half-Baked Software Inc

JQuiz Esta opcion facilita el disefio de preguntas con la posibilidad de que el
estudiante rellene con palabras o frases como respuesta, es una buena opcién para la
aplicacion en la formulacion de conceptos donde se puede colocar un concepto de la

materia y el alumno que coloque en nombre del concepto.
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Gréfico 2 26 Pantalla de inicio de JQuiz

......................... — PR

i B
JQuiz: CAUsers\desug\Documents\Tesis de gmdo_\h_aluacmes\?-ﬁ -
Archive Edicién Insertar Gestionar Preguntas  Opciones  Ayuda
peHECBY |- LB BEEFH | B | 2 | |
Titulo I Marque segun corresponda
P |1 j Receptor, mensaje, emisor, medio = IRespuestas mﬂltiplesj
- i
- . = =
:l' Respuestas Indicaciones Configuracion
Elementos del disefio - + | Correcto
A
Disefio - =« [ Correcto
B
Segmentaciones - + [~ Correcto
c
|
Elementos conceptuales - + [~ Correcto
D
|Configuracién: englishé.cfg A

Fuente: hot-potatoes

Autor: Half-Baked Software Inc

JCrozz Esta herramienta que ofrece hot potatoes ayuda a disefia crucigramas que se
pueden rellenar on-line. Se puedes usar parrillas de hasta 20x20 letras de igual

manera insertando iméagenes a eleccion.
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Gréfico 2 27 Pantalla de inicio de JCross

! ICross: C\Users\desugiDocuments\Tesis de grado\Evaluacines\10.jow
Archive Edicién  Insertar  Organizar la cuadricula  Opciones  Ayuda
peHBOEY | o LR | W B 2| |
. L= a L] (=3 E P T |w A L E El
Titulo .
- A
Elementos RE LA ey
del disefio T
L s (U (A E |5
[=]
o
- :
&, Afiadir pistas
A
< >
[ | Y | ]
|Configuraci6n: englishb.cfg |Tamaﬁo de la cuadriculal2 x9
e

Fuente: hot-potatoes

Autor: Half-Baked Software Inc

JMix te permite crear ejercicios de ordenacién de frases. Puedes especificar hasta 100
respuestas correctas distintas la diversidad de respuesta ayuda al alumno diversidad

en su respuesta llegando al resultado esperado.
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Gréfico 2 28 Pantalla de inicio de JCross

Archive Edicion Insertar Opciones Ayuda

e SERY = B B 2

Titulo Tipos de contactacion
Frase principal Frases alternativas
contactacidn - | . contactacidn punto linea es cuando un =
punto linea - punto se posesiona sobre una linea creando
es cuando un punto 1 una sola figura

se posesiona sobre
una linea creando
|| |una sola figura

Opciones para las frases alternativas
+ Permitir frases que no utilizan todas las palabras o signos de puntuacidpn en la frase principal

" Avisar si la frase alternativa no utiliza todas las palabras y signos de puntuacién de la frase principal.

[ Configuracion: englishb.cfg

Fuente: hot-potatoes

Autor: Half-Baked Software Inc

Este software permite integrar sus diferentes aplicaciones en un solo cuestionario
creando un donde el alumno pueda trabajar en las diferentes aplicaciones, otras
herramientas que ofrece es personalizar las hojas con colores, fondos, etc., permite

cronometrar y al finalizar evalta todas las actividades.



Gréfico 2 29 Pantalla de inicio de Masher

F B
The Hot Potatoes Masher: [Sin titulc] L . - e i - lilﬂlg

Archivo Acciones Opciones Hotpotatoes.net  Ayuda

acHB ¢ BER| Y2

Archivos |Aspecto| Cadenas de usuariol ﬂotonesl Euente | ]ndicel

| »

Archivo de d... | Nombre del ... | Siguiente no... | Escritura de salida
13 jc! 3 htm 3 htm Standard

3 htm 4 htm Standard 4«
4 htm 6.htm Standard [
6.htm 7.htm Standard >
7_htm 8.htm Standard

8.htm 9.htm Standard

9 htm 10.htm Standard

10_htm 11 htm Standard

n b

+ Afiadir archivos = Borrar archivo |

Directorio de salida

& Examinar...

o2 Construirgnidad

Fuente: hot-potatoes

Autor: Half-Baked Software Inc

Gréfico 2 30 Pantalla de inicio de configuracion

Archivo Acciones Opciones Hotpotatoes.net  Ayuda

e lB | ¥ BEDR(Y? \

Archivos

Cadenas de usuario | Botones | Euemel 1nd\ce|

& Utilizar la configuracidn especificada para todos los archivos
" Utilizar pardmetros enla configuracién del archivo de datos

URL del grafico de fondo: I &= Examinar. |

Output font face: |arial,helvetica,sans—serif

Output font size: |sma\|
LUILIE UR 1d Dalld U8 (IAVegEUon. [ruvouoy -

Caolor de fondo de la pagina: I#mﬁ EI
Color del titula: [ =

- —

Color de fondo del ejercicio: [#008080 4|
Color del in visitado: [#ioor 4=
[&, vista previa | Color del texto: IWEI

o Construirgnidad

Fuente: hot-potatoes

Autor: Half-Baked Software Inc
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Gréfico 2 31 Pantalla presentacion

Show all questions

Receptor, mensaje, emisor, medio

A ? Elementos del disefio
B. IT Disefio

& lT Segmentaciones

D. lT Elementos conceptuales

Fuente: hot-potatoes

Autor: Half-Baked Software Inc

Graéfico 2 32Pantalla presentacion de datos

Su puntuacion es 40%.
Questions answered correctly first time: 2/5

You have completed the exercise.
I Show questions one by one

Receptor, mensaje, emisor, medio

A. | --) Elementos del disefio

? Disefio

Fuente: hot-potatoes

Autor: Half-Baked Software Inc
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La evaluacion final se lo realiz6 en la misma aula virtual ya que a comparacion de

otro software este nos ofrece algunas ventajas.

Ventajas

Esta dentro de la misma aula virtual

Se puede dar la informacion exacta de la evaluacion el tiempo de

duracion de la evaluacion y sugerencias varias.

€ evae.pucesa.edu.ec/evaepucesa/mod/quiz/view.phplid=37175

Gréafico 2 33 Examen final

# Més visitados (@) Comenzar a usar Firefox ) Juegos Friv [E] http:/fwww.google.co..

EE

Y

Tiene diferentes tipos de preguntas.

| MyFunCards’ %A - ) Smiley Central @ Webfetti (@ Daily Recipe [ Facebook

Area personal » Mis cursos » EDI Disefio Basico | 1B » Tema 18 » Examen final » Informacion

Navegacion n

Area personal
Inicio del sitio

» Paginas del sitio

¥ i perfil

¥ Mis cursos
¥ Curso Virtual de Inventor
} NTICs Aplicadas al

Disefio

» EDI_Proyectos |
(Biomecanica) VIII-C (O}

» EDI_Teoria de Disefio Il
V-A

» EDI_Teoria de Disefio |
1I-A

» EDI_Disefio Basico 11 1I-B

» EDI_Disefio Basico Il II-A

¥ EDI Disefio Basico | 1C

No te preocupes es solo para medir tus conocimientos sobre la
materia, lee cuidadosamente y contesta, ten cuidado

Examen final

tienes limite de tiempo por pregunta

cada pregunta vale 0.25 total 5 tienes un codin que te vales .25

Suerte

Este cuestionario esta cerrado el lunes, 17 de diciembre de 2012, 10:20

Limite de tiempo: 40 minutos

Método de calificacion: Calificacion mas alta

No se permiten mas intentos

Vaolver al curso

Fuente: http://evae.pucesa.edu.ec

Autor: Martin Dougiamas



Grafico 2 34 Cuestionario en Moodle

# Disefio A la misma forma elaborada anteriorm. %

Elija un tipo de pregunta a agregar X

) calculada Seleccionarun tipo de
L pregunta para ver su
) Calculada opcion multiple descripcion.

) Calculada simple

) Emparejamiento

©) Ensayo

) Numérica

© Dpcién miltiple

) Pregunta de emparejamienta de r
) Respuesta corta

) Respuestas anidadas (Cloze)

© Verdadero/Falso

) Descripcién

I Siguiente I

Usted se ha identificado come Angelics Tirado (Salir)

Fuente: http://evae.pucesa.edu.ec

Autor: Martin Dougiamas

e Esdinamico

Gréafico 2 35 Evaluaciones en Moodle

Una las respuestas correctas

Practicos Elegir.. E]
Relacidn medida, color, forma, textura

represetacion, significado y funcidn
o punto, linea, plano, volumen

direccidn, posicicén, espacio, gravedad

Conceptuales  Ejegir.. v

Fuente: http://evae.pucesa.edu.ec

Autor: Martin Dougiamas

e Se puede colocar imagenes
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Gréfico 2 36 Evaluaciones en Moodle

Pregunta 3 ¢Qué tipo de contactacion es?:
Sin responder
aun

Puntia como
1.00

5E:lls'

pregunta

aMMaLEs Juwtos, @260

Answer:

Fuente: http://evae.pucesa.edu.ec

Autor: Martin Dougiamas
Se puede crear preguntas para que no sean contestadas dentro del
software (por caracteristicas de la materia es necesario colocar este

tipo de preguntas).

Graéfico 2 37 Evaluaciones en Moodle

Information

En una hoja aparte por favor
Elabore una figura geométrica basica aplique una estructura

& Editar fractal, realice
pregunta cualquier tipo de segmentacidn y aplique 3 cambios
morfoldgicos

(este documento entregue al docente)

Siguiente

Fuente: http://evae.pucesa.edu.ec

Autor: Martin Dougiamas

Permite llevar un registro de las preguntas contestadas.
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Gréfico 2 38 Evaluaciones en Moodle

Navegacion por el
rijactinngrin

2| i||6
789 11][12[[13
1415|1617 || i || 18|19

Terminar test

Tiempo restante 0:37:19

Fuente: http://evae.pucesa.edu.ec

Autor: Martin Dougiama

e Permite llevar el control de los intentos que ha realizado el alumno
para el desarrollo del mismo.
e Una de las principales ventajas que ofrece el evaluador de moodle es

que la nota se registra automaticamente en la plataforma base.

Grafico 2 39 Evaluaciones en Moodle

Intentos permitidos: 2
3 cuestionario estd cerrado el lunes, 17 de diciembre de 2012, 10:20
Limite de tiempo: 40 minutes

Método de calificacidn: Calificacion mas alta
Resumen de sus intentos pI'EViOS

Intento Completado

Vista previa lunes, 17 de diciembre de 2012, 10:20

Fuente: http://evae.pucesa.edu.ec

Autor: Martin Dougiamas

Desventajas

e Las respuestas iran a la velocidad de la red que posea.
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4.4.5 Aplicacion de la evaluacion sumativa

Esta evaluacion dentro de la plataforma educativa solo corresponde a un 30% de la
nota donde el 70% de la nota es la realizacion de un trabajo practico que posee otras
condiciones. Las evaluaciones de seguimiento son registradas en la plataforma que
posee la institucion conocida como EVAE donde los estudiantes llevan un registro de
la misma. Como la materia tiene dos etapas la plataforma registra evaluaciones de

proyectos practicos como tedricos los mismos que eran subidos a la misma.

Grafico 2 40 Asignacion de calificaciones en Moodle

Pagina: 1 2 (Siguiente)

e/ Apellido ¥ Ultima modific

@ Foto-0142p
buen trabajo
+ balladares 90/100 [=] ) jooves, 6 do ici
192
o Cardenas 507100 [g] [refore para o proxima | miércoles, 24 ck
09:50
) EVIDENCIA!
sebastian sigue adelante
80 /100
lopez El A jueves, 6 de dici
23:30
@ Disefio 2071
elen Escobar te falta presentacion
90/100
] 2 jueves, 6 de dici
1525
[@img006.jpg
Sranizo S57700 [ Five aceame

4 miércoles. 5 de
2012, 23:35

Fuente: http://evae.pucesa.edu.ec

Autor: Martin Dougiamas

Por cuestiones de registro de evaluaciones tedricas y practicas el docente tomd la
decision de llevar un registro de notas en un software individual como es el
Microsoft Excel, este registro no se lo puede hacer solo en la plataforma ya que los
estudiantes tienen que entregar un documento fisico el cual se lo evalia con otros

parametros de calificacion como: manejo de conceptos, creatividad, organizacion,
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presentacion, utilizacion de herramientas, etc. Y Microsoft Excel nos ayuda a tener

una mejor comprension de datos que el entorno Moodle.

Grafico 2 41 Asignacion de calificaciones, registro personal del docente

GRUPO CONTROL "B"

R B R E A S G R

Examenes Primer parcial Examenes del segundo parcial Exdmenes finales

Alvarez Carla
Andrade Melany
Arguello Adriana
Cepeda Patricio
Coba Stephanie
Guanilla Estefania
Mayorga Christian
Mera Daniela
Malina Eddy
Mareno Yesenia
Padilla Santiago
Ramirez Javier
Ramaos Lizet

Ricaurte Viviana
Rios Maria Isabel
Rojas Erik

Supe Paul

Zurita Diego
Zurita Bryan

3,71 451 351 11,72

Evaluacian|Evaluacion Evaluacion [Evaluacion Evaluacion [Evaluacion |[Evaluacion
tedrica practica tedrica practica practica practica tedrica

Fuente y Autor: Tirado, Angélica



CAPITULO IlI

RESULTADOS

3.1 Analisis de encuestas

Para esto se tomara como conclusion las primeras encuestas tomadas a los alumnos

del grupo control Ay B.

Como conclusion se puede mencionar que los estudiantes necesitan un entorno
virtual en su proceso enseflanza aprendizaje, donde ellos puedan encontrar el
material preciso para el desarrollo de sus tareas y prepararse y antes de efectuar sus
evaluaciones, la diversidad de materiales como: video, libros electronico, imégenes,
nos dan una pauta para colocar en nuestra propuesta, la interaccion fuera del aula de
clases con el docente donde ellos puedan despejar sus dudas no solo de la materia si
no de todas las materias que involucre el disefio es un factor que no se puede pasar
por alto, de igual manera que sea de acceso ilimitado donde ellos puedan ingresar

dentro o fuera de la universidad.

Hay que tomar en cuenta que la documentacién que se entregue al estudiante debe
ser clara precisa y solo informacion que ayude al estudiante para sus futuras

evaluaciones.

Con esto se los realiz6 una encuesta a 19 alumnos matriculados durante el periodo
para medir el grado de satisfaccidon frente a la utilizacion de la Web 2.0 en su

proceso de evaluacion- aprendizaje (anexo 2).
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1. ¢Le es de facil acceso el centro de apoyo interactivo?

Grafico 3 1 Comparacion de datos

0%

i Mucho
i Poco

4 Nada

Fuente: Encuesta estudiantes 2013

Elaborado por: Tirado, Angélica

N° %
Mucho 15 67
Poco 4 33
Nada 0 0

Anélisis.- Con las encuestas realizadas se muestra que 67% le es de facil acceso al

centro de apoyo y un 33% no ha tenido algun grado de dificultad.

Interpretacion: Con las encuestas realizadas se demuestra que para la mayoria de
estudiantes tiene facil acceso a las plataformas educativas o centro de apoyos por lo

que es viable que se implemente uno dentro de la investigacion.



3. ¢Cuéanto tiempo permanece

proceso inductivo?

Grafico 3 2 Comparacion de datos

H 10min
i 20min
i 30min

i masdelhora

Fuente: Encuesta estudiantes 2013

Elaborado por: Tirado, Angélica

N° %
10 10 53
20 5 27
30 3 13
Mas de 1 hora 1 7

90

usted dentro de la plataforma para su

Analisis: Con las herramientas dadas el 53% estudiante no necesita permanecer mas

de 10 minutos dentro de la plataforma para realizar sus diferentes refuerzos

academicos el 27% necesita 20 minutos, el 13% necesita mé&s de 30minutos y un

escaso 7% necesito mas de una hora.

Interpretacion: Con las herramientas dadas una gran mayoria de estudiantes las

herramientas que encuentran dentro del centro de apoyo les resulta practico y rapido

realizar las diferentes actividades.
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5. ¢El manejo de software de evaluacion le resultd?

Grafico 3 3 Comparacion de datos

M Facil & Medianamente facil & i Complicada

0%

Fuente: Encuesta estudiantes 2013

Elaborado por: Tirado, Angélica

N° %
Facil 12 63
Medianamente facil 7 37
Complicad 0 0

Analisis: A los estudiantes en un 63% les resultaron mas faciles las evaluaciones
utilizando software, un 37% le resultdé medianamente facil y un 0% le resulto

complicado.

Interpretacion: De igual manera les ha servido mucho los documentos colocado en
el centro de apoyo para su proceso inductivo de la materia, y los ha servido mucho

para prepararse para las evaluaciones.
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6. ¢Qué tal util le han resultado los documentos enviados por los docentes

para reforzar conocimientos y prepararse para las evaluaciones?

Grafico 3 4 Comparacion de datos

i Mucho H Aceptable i Poco LiPrefiero apuntes tomados en clase

Fuente: Encuesta estudiantes 2013

Elaborado por: Tirado, Angélica

N° %
Mucho 11 61
Aceptable 4 22
Poco 2 11
Prefiero apuntes en clase 1 6

Analisis: Un 61% consideran muy aceptable la informacion dada por el docente y
reforzar sus conocimientos un 22% muy aceptable y el resto prefiere la informacion

independiente.

Interpretacion: A la gran mayoria de los estudiantes la utilizacion del software
expuesto dentro de la plataforma le result6 de facil manejo y no tuvieron

inconvenientes al momento de ejecutarlos.
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5. ¢ Considera usted que el docente deberia aplicar herramientas de evaluacion

interactivas?

Grafico 3 5 Comparacion de datos

MSi

i No

Fuente: Encuesta estudiantes 2013

Elaborado por: Tirado, Angélica

N° %
Si 16 80
No 3 20

Andlisis: Un 80% los estudiantes consideran que los docentes deben seguir

utilizando herramientas interactivas y un 20% que no.

Interpretacion: Como en la mayoria de la encuesta a los estudiantes tuvieron una
gran aceptacion por los software, por lo que los alumnos si desearian que el docente

siga aplicando este tipo de herramienta.
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7. ¢Cree usted que el uso de la plataforma es adecuado para contener la

informacidn de la materia en el proceso ensefianza-aprendizaje?

Grafico 3 6 Comparacion de datos

Fuente: Encuesta estudiantes 2013

Elaborado por: Tirado, Angélica

N° %
Si 14 73
No 5 27

Analisis: Un 73% consideran que si es buen soporte la utilizacion de las plataformas

para contener la informacidn de la materia y un 27% le considera inadecuado.

Interpretacion: La plataforma se consider6 como instrumento de soporte del

proceso inductivo y evaluacion de la materia por lo que fue conveniente la

utilizacion de la misma.
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7. ¢ Qué aspectos creeria usted que hay que reforzar dentro de las evaluaciones?

Grafico 3 7 Comparacion de datos

M Visuales ® Organizacionales

i uContenidos

i Nada

Fuente: Encuesta estudiantes 2013

Elaborado por: Tirado, Angélica

N° %
Visuales 6 32
Organizacionales 2 10
Contenidos 2 11
Nada 9 47

Anélisis: Un 32% considera que nada se deberia reforzar en la parte visual un 47%

en nada un 10% en la parte organizacional y un 11% los contenidos.

Interpretacion: En general el procedimiento que se llevé con las evaluaciones fue

aceptable frente a los alumnos que la gran mayoria prefirié que no se cambie nada.



8. ¢Cdmo ha sido la interaccion dentro los softwares de evaluacion?

Grafico 3 8 Comparacion de datos

i Bueno W Aceptable LiMala

0%

e

Fuente: Encuesta estudiantes 2013

Elaborado por: Tirado, Angélica

N° %
Bueno 12 67
Aceptable 6 33
Mala 0 0

Anélisis: El 67% ha considerado muy bueno el 33% aceptable y mala un 0%.

Interpretacion: Como la mayoria de los estudiantes tuvo una buena interaccion
dentro del centro de apoyo se demuestra que el software durante su proceso de

ensefianza-aprendizaje y evaluacion es recomendable.
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CAPITULO IV

Analisis y validacion de los resultados

4.1  Verificacion de Hipotesis

La hipotesis de la investigacién “La utilizacion de software ayudara a evaluar los
contenidos conceptuales de la catedra Disefio Basico | en la Escuela de Disefio
Industrial de la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador Sede Ambato”. Para esto
se demostr6 de dos maneras la una midiendo segun grado de satisfaccién en el grupo

control mediante una encuesta en la que arrojé la siguiente conclusion:

Se podria decir que. Los estudiantes han llegado a conocer y manipular las software
evaluativos con los que a los estudiantes les gustaria que él y los docentes aplicaran
los mismos como una herramienta interactiva dentro del aula, de igual manera que el
uso de un entorno virtual que facilite su manipulacion y acceso al mismos lograran

que estudiantes puedan prepararse para las evaluaciones.

Y matematicamente se tomara el Ji cuadrado, este permite calcular la probabilidad
existente para que una variable X, que tiene un determinado Grado de Libertad frente
a otras variables del mismo conjunto, permanezca dentro de unos «limites ideales»
previstos para X cuando tiene ese especifico Grado de Libertad o independencia. En

otras palabras, la Distribucion Ji Cuadrado suministra un modelo ideal sobre los
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limites probables que deberian regir las fluctuaciones en la aparicion de un
determinado valor aleatorio X dependiendo del Grado de Libertad que tiene ese valor
frente a otras variables similares dentro de un conjunto de datos analizados. En

donde se tomara en

cuenta el promedio de notas obtenido por los alumnos en cada parcial pero solo de
los exdmenes teoricos que utilizaron la plataforma y que no utilizaron la plataforma.

Su férmula:

FO — Fe
Fe

Desarrollo de Ji:

GRUPO CONTRO

Examenes Primer parcial Examenes finales

Balladares Michelle] 12 54
Cardenas Sebastian
Coloma Andrés
Escobar Maria Belén
Granizo Carlos

Lara Ménica
Lascano Adriang
Melendez Christian
Meledez Karen

Exdmenes del segundo parcial

=
15 [ [5o |1 [ [0 o [0 [ 5 15 £ [ [t

Pilataxi Danilo

Proafio Leonarde

Rodriguez Christian
Vasconez Orlando 14
Vera Tatiana 16
Villena Marfa Isabe| 17
143 3,01

= (S [ S [ fin o[22 i | [ [t [

g ol - w
8 |un o | = [ [in | o [ s |un [ [ o [in e [un | o [ fin |

[ [ 5 o S|

w

Evaluacion|Evaluacionjiis ion |Evaluacion [T Evaluacion|Evaluacion|Evaluacion |ERRESET)
teorica practica tedrica practica practica | practica | teérica

GRUPO CONTR
)

50 Exémenes Primer parcial
51 [Alvarez Carla 19
52 [Andrade Melany 2
53 [Arguello Adriana 18
54 [Cepeda Patricio 07|
55 [Coba Stephanie 14
56 |Guanilla Estefania 12
57 [Mayorga Christian 12
58 [Mera Daniela

58 Molina Eddy

50 [Moreno Yesenia

Examenes del segundo parcial Examenes finales

2]
18]

2

61 [Padilla Santiage 2]
62 [Ramirez Javier 2]
63 [Ramos Lizet 17
64 [REGALADO [y
65 [Ricaurte Viviana 16
157

17

17

0

1,5]

66 [Rios Maria Isabel
67 [Rojas Erik

68 [Supe Paul

69 Zurita Diego

70 |Zurita Bryan 3,5]
71 1,66) 331 7 X X 4,61 371

n Evaluacion|evaluacion Evaluacion [Evaluacion Evaluacion|Evaluacion|Ev
73 | teerica | practica tebrica | practica practica | practica
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Los resultados obtenidos se les coloca en una tabla para sacar los valores de los valores

esperados y los obtenidos

lparcial | 2 parcial | 3parcial Total

Tradicionalista 1.43 1.51 3.53 6.47
Utilizando

softwares 1.66 1.71 3.51 6.88

Total 3.09 i 7.04 13.35

Para obtener los valores esperados se le aplica la siguiente formula

Férmula

Total fila X
Total
Total
General
1 2 3| Total
Tradicionalista 1.5 1.56 3.41 6.47
TUtilizando
softwares 1.59 1.66 3.63 6.58
Total 3.09 3.22 7.04 13.35
FO FE FO-FE (FO-FEY* (FD.FE)FE
1.43 1.5 -0.07  0.0049 0.0033
1.66 1.59 0.07 00049 00031
151 1.56 -0.05  0.0025 00016
1.71 1.66 0.05 00025 0.00151
3.53 341 012 00144 0.00422
351 3.63 012 00144 0.00397
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Para obtener el Ji cuadrado se aplica la formula

5.991

El grado de libertad que se propone fue 5 segun tabla de anexo 4
gl=3-1)(2-1)=2 X%>5991

Con el valor obtenido se determind en las tablas correspondientes que es menor (Ho)
que el sugerido por lo tanto, la utilizacion de software, ayud6 a evaluar los
contenidos conceptuales de la catedra de Disefio Basico | en la Escuela de Disefio

Industrial de la Pontificia Universidad Cat6lica del Ecuador Sede Ambato.



CAPITULO V

5.1 Conclusién

El mundo de la tecnologia ha motivado que los docentes sean personas mas
investigativas, por lo tanto mas selectivas al momento de utilizar software educativo
y mas los evaluativos, principalmente aquellos que se adapten a las necesidades de
la catedra, es por eso que se selecciond herramientas que ofrezcan caracteristicas de
versatilidad y aplicabilidad dentro de la catedra de Disefio Basico I, mencionando
que el mercado no dispone de software de uso especifico, pero si existen una gran
cantidad de software de uso general que se pudieron adaptar a los requerimientos de
la asignatura ya que permitia ingresar imagenes, datos, entre otros, y MOODLE

dispone de un registro de calificaciones.

Segun los resultados obtenidos de los alumnos, hubo un alto nivel de aceptacion ya
que les ofrecié mayor versatilidad, y de parte de los docentes si les llevé méas tiempo

para elaborar los cuestionarios pero se compens6 al momento de evaluar.

En conclusién se puede decir que los programas evaluativos dentro de la catedra es
viable su aplicacion, lo Unico que se requiere es tiempo para aprender a manejarlos y

para desarrollar los cuestionarios.
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5.2 Recomendaciones

Para el uso de cualquier tipo de tecnolor 101 ‘equiere una previa capacitacion, por lo
tanto el docente que desee aplicar las evaluaciones en un software en su area debe

capacitarse y capacitar a sus alumnos para el buen uso de ellas.

Al estudiante se debe motivar para que utilice software de cualquier tipo en el
proceso de ensefianza aprendizaje, ya que la educacion dia a dia se vuelve mas

interactiva y los docentes tienen que ir a la par de ello.

El docente al momento de realizar las evaluaciones se tiene que primero realizar una
previa verificacién de los datos obtenidos ya que si no son precisos se marcaran
como errores. Y los archivos que sean subidos sean faciles de descargarse y el

docente debe ser claro en las instrucciones que el cologue.
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ANexos

Anexo 1

Cuestionario de evaluacidon en la materia de disefo basico |

Este cuestionario nos ayudard a ver el grado de satisfaccion el proceso ensefianza
aprendizaje en la materia de disefio basico |

Semestre cursante...............

1. ¢En la catedra de Disefio Basico | cree usted que deberia tener mas informacién para
prepararse para la evaluacion escrita?

¢Qué es mas facil para usted al momento de prepararse para una evaluacion o realizar un
proyecto?

Leer los apuntes tomados en clase....................

Revisar la informacion dentro de un documento web.................

Visitar una biblioteca..............

¢Qué tan facil le resulta recordar conceptos dados en clases de disefio basico?
Facil....... Medianamente facil..........ccceueenenene complicando..........ccuu.....

¢Usted necesitaria recibir material de apoyo para la por algin otro medio que no sea en el
aula de clases?

¢Como cudles?

Textos digitales----- Videos------ PDF ------

Power point ----- Imagenes ------- Ninguna-------

éPor qué medios?

De profesor a alumno.......... Medio correo electrénico..........
Utilizando una plataforma educativa.......

En este momento ¢ Como usted refuerza conocimientos?
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Pregunta a sus compaiieros................. Visita la biblioteca....................... Utiliza medios

¢Qué tan util le han resultado los documentos dada por el docente para reforzar los
conocimientos?

Muy util ----- aceptables....... Poco.............. Prefiero los apuntes
tomados en clase-----

¢Con las herramientas dadas por el docente, las evaluaciones le han resultado mas faciles?
Sl--- NO---
¢Qué aspectos creeria usted que hay que reforzar dentro del aula?

Manejo de tics (uso de plataformas) --------- Apuntes mas precisos----------
Informacién digital-------

¢éLe gustaria encontrar los contenidos de la materia tenerlos en un solo entorno virtual
(plataforma educativa)?
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Anexo 2

Cuestionario de satisfaccion del uso de la plataforma en la materia de disefio basico |

El presente cuestionario nos ayudard a medir el grado de satisfaccién del uso de las
plataformas en la materia de disefio basico le agradecemos su sinceridad en el desarrollo
del mismo

¢Cuanto tiempo de permanencia usted toma dentro de la plataforma?

10min........... 20............ 30......... mas de 1 hora.........

Si....... No....

¢éCree usted que el uso de la plataforma es adecuado para contener la informacion de la
materia en el proceso ensefianza aprendizaje?

Si....... No....

¢Qué aspectos creeria usted que hay que reforzar dentro de las evaluaciones?

Visuales------ Organizacionales------- Contenidos----- Motivacionales.......

¢Como ha sido la interaccion dentro del software de evaluacion?

Bueno........ Aceptable........... Malo....coveeierrerrennn.
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Entrevista

Anexo 3

Nombre:
¢Materia que imparte?
¢Cudnto tiempo?

¢Metodologia que aplica en el proceso ensefianza aprendizaje en la materia de Disefio
Basico I?

¢Recurso material y tecnolégico que utiliza? Software
¢éPara evaluacion?
Material diddactico

éConoce sobre las plataformas educativas?

¢Los usas y por qué y para qué?

¢Cree Usted que el uso de las nuevas tecnologias en el proceso ensefianza aprendizaje
servirdan como herramientas para que los estudiantes refuercen conocimientos?

¢Como son las evaluaciones escritas?

¢Conoce sobre software para evaluacion?

¢Ha utilizado alguno?

¢Estaria dispuesto a utilizar?

¢ Estaria dispuesto a utilizar?



Anexo 4

Tabla del Ji cuadrado

FfC

Tabla 22:

(2)

(3)

Tabla Nimeros aleatorios: enteros entre (0 y 99999 (generados con R)

(4)

(5)

(6)

(8)

)

(10)

(11)

(12)

(13)

(14)

88T
T1432
B2438
15381

8023

SG0M1
97244
9841
20830
B5925

5428
92480
19202
67457
87911

7539
10677
30210
58260
80117

81909
92645
40180
15374
47587

G807
98592
20687
o653
30607

13802
84356
TGEBOT
25002
96123

74725
81799
HT258
12879
11541

2799
26367
16231
41307
81671

20420
5085
558
64205
24105

3658
12466
THOB3
32017
39002

29160
38906
32301
35523
97611

oo - @ & W e

G7450
26498
42261

6192
G6324

51703
25584
4385
1934
58085

42217
91979
54277
19657
GOS0

11795
Tr400
B985
16660
T1853

23621
22776
11730
25450
77425

39467
22435
28241
18016
18501

0118
97466
3752
1496
62310

53702
74123
40192

G748
76389

93851

1101
S2688
93755
20498

19669
52823
G771

AYG5T
ATT86
BES40
64238
GRT1H

55993
47325
T1069
51774
T5206

96T
Q0865
HEHO8
22507
69574

TI057
TEA52
50607
B2137
SOR2E

37457
G248
6476
52820
30791

16076
TH3GE
BG25T
62965
17717

BEGR2

4632
69131
TRO12

28508
17399
H1988
62301
62303

18404
19172
15995
20621
B1324

5566
82578
53623

6126
57733

735209
25046
49151

TEHG
J0852

82372
48658
60046
14559
95478

178594
83430
15731
94035
54340

TG439
11309
GTH6G
26069
37710

TBOOT
71641
37773
98132
G306

20154
25482
20217

193
AD9DE

10691
20834
52348

773
B4T27

37148
57126
38643
GT206
92483

G0721
37823
27632
59076
TH224

T4415
29008
48540
42704
45492

8494
A0083
56235
53075

3130

44742
95218
54863
TRG28
93100

1566

53819
54497
86858
86300
12576

3263
J8602
99358
47633
34414

54277
48482
38917
20877
65407

G840
11182
93718
24185
68823

30684
87055
56844
51250
21700

93205

BIT9
39650
GO8T3
16400

59928
52931
92519
3R6TT
56047

17549
38152

2591
81570
48773

63830
H386
22
19361
26503

20147
62641
42634

3476
42008

06601
G5TE5
93149
48118
50701

5aTT3
TT404

9225
25194
H0987

04873
01177
00855
20321
59982

71563
02074
61119
T2067
88440

40804
30059
2867
ATRAG
G281

BR245
51552
B56T6
75223
63030

60232
13265

OGR4
AT8I2

A025
9T6ET
32033

9002
91895

53675
51251
49811
25720
BO447

12570
37841
49440
/2300
64589

TIROT
H155
34591
10396

2045

40792
95666
83286
20035
31621

86T
1786
AB296
67249
1184

27633

84054
6187
TH644
TORST
80464

A3366
73802
28201
55283
73696

81807
40173
19397
20492
39576

4494
39327
21863
34125
67691

13193
51359
23131
42268
68429

98635
13568
SUTET

8174
23136

20297
BLG31
BA6TL
65380
92304

35850
THE3H
37111
25364
95586

96733
7020
29557
97520
82145

13752

3095
32874
11163
18476

31502
AN385

G963
96217
A3400

15726
60011
49753
43477
88810

16618
94438
37252
73574
73830

30147
92339
44290
BTBO8

2601

23189
93051

45578

62360
51268
85417
88025
B48TH

30211
63329
966TT

94005

13199
41252
38
43313
4526

3719
66229
49234
77767
50115

11569
85295
9TERI
53201
16098

42618
17875
16307
57447
31417

H2506
62795
62705
69701
55126

33665
TEATH

8608
32404
97351

9031
59500
B0458
28122
92042

24088
DGORZ
22978
TT263
13671

51114
48909
38374
TO035
G1187

17453
23288
16028
TH515
17472

17757
13414
49731
ADREE
21014

18401
45139
5239
4622
27759

32777
48252

4162
37008
38819

2362
TOETE
46221
87182
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