PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR SEDE SANTO DOMINGO

Coordinacién de Tecnhologias de la Informacion y Disefio

APLICACION WEB PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA ECONOMIA CIRCULAR EN LA
CARRERA DE INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION DE LA

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR SEDE SANTO DOMINGO

TRABAJO DE TITULACION

Previo a la obtencién del titulo de Tecnélogo Superior en Desarrollo de Software

Linea de investigacion: Tecnologias de la informacion y la comunicacién

Autoria;
Arias Barberan Ricardo Andrés

Trejo Lucio Erick Johan

Direccion:

Ocampo Pazos Willian Javier, Mg.

Santo Domingo — Ecuador
Septiembre, 2024



PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR SEDE SANTO DOMINGO
Coordinacién de Tecnologias de la Informacion y Disefio
HOJA DE APROBACION

APLICACION WEB PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA ECONOMIA CIRCULAR EN LA
CARRERA DE INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION DE LA
PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR SEDE SANTO DOMINGO

Linea de investigacion: Tecnologias de la informacion y la comunicacién

Autoria:
Arias Barberan Ricardo Andrés

Trejo Lucio Erick Johan

Aprobado por:

Ocampo Pazos Willian Javier, Mg.
DIRECTOR DEL TRABAJO DE TITULACION

Ulloa Meneses Luis Javier, Mg. )
CALIFICADOR DEL TRABAJO DE TITULACION

Cérdova Galvez Rodolfo Sirilo, Mg.

CALIFICADOR DEL TRABAJO DE TITULACION

Carrasco Ramirez Franklin Andrés, Mg.
COORDINADOR DE LA CARRERA

Santo Domingo — Ecuador
Septiembre, 2024



DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y RESPONSABILIDAD

Nosotros, Arias Barberan Ricardo Andrés, portador de la cédula de ciudadania
1750899872, y, Trejo Lucio Erick Johan, portador de la cédula de ciudadania 2351094012,
determinamos que los resultados obtenidos en la investigacién que exponemaos como
informe final, previo a la obtencion del Grado de Tecndélogo Superior en Desarrollo de
Software son absolutamente originales, auténticos y personales.

En tal virtud, determinamos que el contenido, las conclusiones y los efectos legales y
académicos que se desprenden del trabajo propuesto de investigacion y luego de la
redaccion de este documento son y seran de nuestra sola y exclusiva responsabilidad legal
y académica.

Igualmente, determinamos que todo resultado académico que se desprenda de esta
investigacion y que se difunda tendra como filiacion la Pontificia Universidad Catdlica del
Ecuador Sede Santo Domingo, reconociendo en las autorias al director del Trabajo de
Titulacién y demas profesores que amerita.

Ademas, declaramos que el presente trabajo, producto de las actividades
académicas y de investigacion, forma parte del capital intelectual de la Pontificia
Universidad Catdlica del Ecuador, Sede Santo Domingo, de acuerdo con lo establecido en
el articulo 16, literal j), de la Ley Organica de Educacién Superior.

En tal razén, autorizo a la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador, Sede Santo
Domingo, para que pueda hacer uso, con fines netamente académicos, del Trabajo de
Titulacion, ya sea de forma impresa, digital y/o electrénica o por cualquier medio conocido o
por conocerse, siendo el presente documento la constancia del consentimiento autorizado;
y, para que sea ingresado al Sistema Nacional de Informacién de la Educacién Superior del
Ecuador para su conocimiento publico, en cumplimiento del articulo 103 de la Ley Organica

de Educacion Superior.



/v

»

Arias Barberan Ricardo Andrés Trejo Lucio Erick Johan
C.C. 1750899872 C.C. 2351094012



INFORME DE TRABAJO DE TITULACION ESCRITO DE GRADO

Yullio Cano de la Cruz, PhD.
Direccion de Investigacion y Postgrados
Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador Sede Santo Domingo

De mi consideracion,

Por medio del presente informe en calidad de director del Trabajo de Titulacién del
grado de Tecndlogo Superior en Desarrollo de Software, titulado: Aplicacién web para el
fortalecimiento de la economia circular en la carrera de Ingenieria en Tecnologias de la
Informacion de la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador sede Santo Domingo,
realizado por los estudiantes: Arias Barberan Ricardo Andrés con cédula de ciudadania
1750899872 y Trejo Lucio Erick Johan con cédula de ciudadania 2351094012, previo a la
obtencion del titulo de Tecn6logo Superior en Desarrollo de Software, informo que el
presente Trabajo de Titulacion escrito se encuentra finalizado conforme a la guiay al
formato de la Sede vigente.

Ademas, certifico haber verificado la originalidad y autenticidad del trabajo de
titulacion por medio del programa anti plagio Turnitin, en respuesta a la normativa

institucional vigente.

Santo Domingo, 16/09/2024.

Atentamente,

Mg. Willian Javier Ocampo Pazos
Profesor Titular Auxiliar Il



RESUMEN

La implementacién de la Economia Circular permite un mejor manejo de los objetos
del entorno, desde el principio de reutilizacion, de esta forma, se reduce la contaminacion a
nivel de generacién de objetos sin uso. Por otro lado, las soluciones tecnolégicas como las
aplicaciones web en la actualidad, ayudan como medio a la implementacion de este
concepto. Por lo tanto, en la comunidad educativa de la carrera de la Ingenieria en
Tecnologias de la Informacion de la Pontificia Universidad Catélica Sede Santo Domingo,
se evidencio a través de instrumentos de recoleccion de informacion, que existe un
desconocimiento en temas de las ventajas de la economia circular a través del intercambio
y la donacion, de esta forma, se puede incrementar la vida Util de los objetos sin uso. En
este trabajo de titulacion se emple6 un disefo pre-experimental, un enfoque cuantitativo, y
un muestreo por conveniencia a 55 estudiantes de la carrera de la Ingenieria en
Tecnologias de la Informacion. Con el propésito de solucionar este problema, se desarrollé
una aplicacion web, con el lenguaje PHP y el framework de Laravel-Voyager, MySQL como
gestor de base de datos, y, con el marco de trabajo Scrum. Ademas, se aplico en dos
escenarios (pretest y el postest), se recodificé las respuestas de los resultados de las
encuestas, el andlisis estadistico se realizé mediante regresion logistica binaria en el
software IBM SPSS, en donde se determiné que la aplicacion web incide en el
fortalecimiento de la Economia Circular desde el principio de la reutilizacion de objetos sin

uso, en la carrera de Ingenieria en Tecnologias de la Informacion.

Palabras clave: Aplicacion Web, Economia Circular, Objetos sin uso, Comunidad

Educativa.



ABSTRACT

The implementation of the Circular Economy allows better management of objects in
the environment, from the principle of reuse, in this way, pollution is reduced at the level of
generation of unused objects. On the other hand, technological solutions such as web
applications currently help as a means to implement this concept. Therefore, in the
educational community of the Information Technology Engineering career of the Pontificia
Universidad Catélica Sede Santo Domingo, it is evident through information collection
instruments that there is a lack of knowledge on issues of the advantages of Circular
economy through exchange and donation, in this way, the useful life of unused objects can
be increased. In this degree work, a pre-experimental design, a quantitative approach, and
probability sampling were used for 55 students studying Information Technology
Engineering. In order to solve this problem, a web application was developed with the PHP
language and the Laravel-Voyager framework, MySQL as a database manager, and with the
Scrum framework. In addition, it was applied in two scenarios (pretest and posttest), the
responses from the survey results were recoded, the statistical analysis was carried out
using binary logistic regression in the IBM SPSS software, where it is quantified that the web
application affects the strengthening of the Circular Economy with the principle of reusing

unused objects, in the Information Technology Engineering degree.

Keywords: Web Application, Circular Economy, Unused Objects, Educational

Community.
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1. INTRODUCCION

El incremento de la poblacién mundial y el modelo econémico lineal de "tomar,
elaborar y eliminar”, han provocado una presion significativa sobre los recursos y el medio
ambiente del planeta. La economia lineal tradicional, que se sustenta en un flujo continuo
de materias primas, energia y productos, ya no es sostenible y ha resultado en el

acabamiento de los bienes naturales y la generacion de cantidades de residuos.

1.1. Antecedentes

En este escenario, se tiene el problema afrontado por Sridharan, Nitesh-Kumar,
Naveen-Rajan y Mohan-Kumar (2021) en India, donde se desarrollé una aplicacién web lo
cual permitio a los usuarios la venta de medicamento reutilizado, hacer pedidos y realizar
las entregas solicitadas por los usuarios. Por lo tanto, se llegd a usuarios que necesitaban
algun tipo de medicamento, y se mejoré la informacién mediante la utilizacion de estas
tecnologias. Como resultado el flujo de ventas, compras y entregas de medicamentos
reutilizables mejoré (p. 2).

Asimismo, se plante6 otro dilema semejante tratado por Abir, Alam, Tabassum,
Mahmud y Khan (2021) en Bangladesh, donde se desarroll6 una aplicacion web, la cual se
especializé en la reventa de dispositivos usados, donde se hicieron unos andlisis de lo que
generaba el mercado de comercio, y vieron las grandes ventajas. Asi se desarroll6 la
aplicacion web de re-comercio, donde los usuarios podian vender cualquiera de sus
dispositivos usados recientemente desde la facilidad de sus hogares siendo de facil uso y
muy eficiente (p. 2).

Finalmente, en el estudio realizado por Faria et al. (2020) en Portugal, se desarrollo
el estudio conciso de la economia circular aplicada mediante las nuevas tecnologias, por
ende, se llego a la conclusion que las aplicaciones web como otros medios tecnologicos
usados en estos tiempos, benefician al comercio circular. Por lo tanto, el hecho de las

publicaciones en las diversas aplicaciones web, suministré la comunicacion necesaria para
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el resto de usuario interesando en la adquisicién de este producto, asi se reforzé la

economia circular mediante una medida amigable con el medio ambiente (p. 2).

1.2. Planteamiento y delimitacion del problema

Una vez que los antecedentes fueron revisados, se logré constatar algunos
beneficios en el uso de las aplicaciones web para el intercambio de productos usados, por
ende, se mejoraron significativamente el uso de recursos, y la economia circular. Ademas,
dos de los articulos revisados cumplieron con la implementacién de la economia circular,
obteniendo buenos resultados. Teniendo en cuenta lo planteado, se procedié a analizar
datos estadisticos del incremento de residuos sin uso que terminan desechados.

Por lo tanto, el incremento y acumulacion de residuos sélidos en el mundo, y la falta
de un adecuado sistema para el control de residuos a nivel del pais es un grave problema.
Por consiguiente, segun el informe de Kaza, et al. (2018), donde se habla de que en el
mundo se producen mas de 2010 millones toneladas de residuos sélidos, especificamente
residuos municipales. Por lo cual, de toda esa cantidad el 33% no tiene una gestion
adecuada para el medio ambiente. Ademas, se estima que, habra un crecimiento en el total
de residuos sélidos a nivel mundial, lo que representa un aumento del 70% en 30 afios, es
decir que para el afio 2050 se espera un aproximado de 3400 millones de toneladas de
residuos producidos anualmente (pp. 18, 24).

No obstante, de Kaza, et al. (2018), afirman que, en las regiones del Pacifico y de
Asia oriental, es donde mas residuos sélidos se generan, presentando un total de 468
toneladas de residuos generados anualmente, que equivale al 23.3% de residuos
generados a nivel mundial. Seguido de Europa y Asia central que, generan un total de 392
toneladas de residuos anualmente, que equivale al 19.5% de residuos generados a nivel
mundial (p. 20). Por otro lado. Segun estimaciones anuales de Eurostat (2022), en la Unién
Europea que consta 27 paises miembros, se tiene un porcentaje de economia circular del
11.5% que ha ido en aumento en comparacion de afios posteriores como en 2015, en el

cual el porcentaje de economia circular estimada era del 11.2% (pp. 5-10).
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Ademas, segun los datos recopilados realizado por el Banco Mundial en su informe
Kaza et al. (2018), en las regiones de América Latina y también del Caribe, se produjeron
en desechos en 2016 mas de 231 millones de toneladas, que tiene como aproximado un
11.49% de desechos generados por esta region. Es decir, al dia hubo una produccién de
desechos de més de 605.000 toneladas, teniendo como promedio un 0.99 kilogramos por
persona. Siendo los mayores generadores de desechos los paises con economias turisticas
activas como México, Republica Dominicana, Costa Rica, Jamaica, etc (p. 53).

Por otro lado, segun los datos recolectados por la INEC (2022), en el Ecuador se
generan 14.394 toneladas de residuos sélidos diarios, teniendo como promedio en cuanto a
desechos sélidos diarios, un 0.9 kilogramos por persona. Observando un aumento en los
residuos sélidos generados con respecto al afio 2021, en donde se recolectaron 13.653
toneladas de residuos soélidos diarios (pp. 2, 16). De la misma manera, en los datos
recolectados por el INEC (2022), en Santo Domingo en cuanto a residuos y desechos
sélidos por persona se tiene un promedio de 0.8 kilogramos diarios, estando en el quinto
puesto solo por detras de las provincias de Guayas, El Oro, Pichincha, y Santa Elena (p.
13).

Por consiguiente, se realiz6 una visita in situ a los estudiantes de la carrera de
Ingenieria en Tecnhologias de la Informacién para comunicar el problema que se presenta a
nivel macro, meso y micro. Como resultado que se determiné en la reunion es que, (ver
anexo VIII - Arbol del Problema) se presenta un inadecuado proceso de la economia
circular desde el principio de la reutilizacion de objetos sin uso, esto debido el primer lugar a
gue, existe una acumulacién de objetos sin uso, que genera un desperdicio de recursos.
Ademas, se pudo evidenciar un inadecuado proceso de incentivos para reutilizacioén de
objetos, lo que provoca un deterioro de objetos almacenados por no uso. Afiadido a esto, se
presenta una escasa informacion para crear conciencia sobre la reutilizacion, lo que resulta

en una pérdida de recursos.
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1.3. Preguntas de investigacion

1.3.1. Pregunta General

¢,Como fortalecer el proceso de la economia circular desde el principio de la
reutilizacién de objetos sin uso, en la comunidad educativa de la carrera de Ingeniera en
Tecnologias de la Informacion de la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador sede Santo
Domingo?

1.3.2. Preguntas Especificas

* s Cuales son las necesidades que tiene el fortalecimiento de la economia circular
desde el principio de la reutilizacion de objetos sin uso?

* 4, Qué aspectos son primordiales en la creacion de una herramienta para la
aplicacion web?

* ¢ Qué solucion de Software se puede aplicar para la implementacion de la

economia circular desde el principio de la reutilizacién de objetos sin uso?

1.4. Justificacion

El reciente proyecto de investigacion clarifica los motivos, por el cual, la economia
circular es un beneficio para el medio ambiente y una medida préactica en el entendimiento
de recursos reutilizables. Por lo cual, se da a conocer en el articulo 138 de la Constitucion
de la Republica del Ecuador (Asamblea Nacional del Ecuador, 2018), en donde se cita al
articulo 64 de la Ley Orgéanica de la Funcion Legislativa, que se presenta para la publicacion
de la Ley Orgéanica de Economia Circular Inclusiva (2021), esto implica el uso de economia
circular como medida beneficiosa para promover el cuidado ambiental y el buen vivir (pp. 1-
2).

En segunda instancia (Asamblea Nacional del Ecuador, 2018), en la Ley Organica
de Economia Circular Inclusiva (2021), en el articulo 4, donde se destacan los objetivos, en
el sexto articulo, el cual recalca que se debe fomentar y aprovechar los residuos que

pueden priorizarse para el uso y destino del reciclaje (p. 6). Por lo tanto, se determina la
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validez del uso del comercio circular como medida ecolbgica a implementar para ayuda del
medio ambiente y un buen vivir adecuado.

Asimismo, este trabajo de titulacién, toma en cuenta lo plasmado en la Constitucién
de la Republica del Ecuador (Asamblea Nacional del Ecuador, (2018), capitulo I, en donde
se establece la seccion VI, en el Articulo 385, literal 3, donde se habla sobre el uso del
desarrollo de tecnologias y medios de innovacion, que impulsen la efectividad y
rendimiento, también aumentando la vida plena y el buen vivir (p. 62). De esta forma, este
trabajo de titulacion busca el uso de tecnologias informéticas como medio para el
accionamiento de la economia circular, y asi se contribuye con el principio que en el

plantea, el uso de esa economia puede llegar a ser reutilizados para otros medios.

1.5. Objetivos de investigacion
1.5.1. Objetivo general
Implementar una aplicacién web para el fortalecimiento de la economia circular
desde el principio de la reutilizaciéon de objetos sin uso, en la comunidad educativa de la
Ingenieria en Tecnologias de la Informacién de la Pontificia Universidad Catolica del
Ecuador sede Santo Domingo.
1.5.2. Objetivos especificos

o Identificar las necesidades de la comunidad educativa en relacion con la
economia circular desde el principio de la reutilizacion de objetos sin uso.

° Determinar las herramientas y tecnologias de desarrollo adecuadas para
la implementacién del fortalecimiento de la economia circular.

o Desarrollar una aplicacion web para el fortalecimiento de la economia
circular desde el principio de la reutilizacion de objetos sin uso, en la
comunidad educativa de la carrera en Ingenieria en Tecnologias de la
Informacion de la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador sede Santo

Domingo.
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2. REVISION DE LA LITERATURA

Para desarrollar la revision literaria, se inici6 realizando el indice para la variable

independiente y dependiente. Por lo tanto, segin Rodriguez (2021) la variable dependiente

también se le llama variable de efecto, ya que esta se ve afectada por la variable

independiente, en cambio la variable independiente también se le llama como variable de

estimulo (pp. 61-62). Como se puede observar en la figura 1, se tiene a la “aplicacion web”

como variable independiente, y también en la figura 2, se encuentra a “economia circular”

como variable dependiente, se definieron los apartados y subapartados que se

desarrollaron, luego para conceptualizar la informacion con la que se trabajo a lo largo del

trabajo de titulacion.

Figura 1. Variable independiente Aplicacién web.

Aplicacién web

Apartado

Herramientas de
programacion

— Gestion de servidores

Base de datos

Sub apartado

Lenguajes
Frameworks

Entornos de desarrollo

Cliente/Servidor

Peticiones HTTP

Relacional
No Relacional

Gestores de base de datos

Figura 2. Variable dependiente Economia circular (desde el principio de la reutilizacién de

objetos sin uso).

Economia Circular

Apartado

Campos de Accion de
EC

— Principios de EC

Estrategias de disefio para la EC

Sub apartado

Economia Solidaria y Transformadoras

Implementacién

Transicion hacia una Economfia Circular

Gestion de Residuos a Nivel Mundial

Evolucién Estratégica hacia Modelos
Precursores de Produccion mas
Amplia y Sostenible

La Circularidad de Objetivos y
Estrategias de Sostenibilidad
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2.1.1. Aplicacion web

En Adobe (2021), lo definen como un sitio web, a las aplicaciones web el contenido
de sus paginas no esta definido desde el principio, sino que este contenido que se muestra,
depende de lo que el usuario solicite. Estos sitios web son un grupo formado de paginas, ya
sean dinamicas o también estaticas. En las paginas estaticas, el contenido viene
predefinido desde el servidor, es decir, que es contenido fijo y no cambiante. En cambio, en
las paginas web dinamicas el contenido que se muestra es enviado desde el servidor, pero
con su contenido ya modificado, todo dependiendo de lo que el usuario solicite. Como, por
ejemplo, en la pagina de una red social nunca se muestra un contenido definido, no es una
pagina estética, por el contrario, el contenido que se muestra se carga en ese momento
desde el servidor, y depende de lo que los otros usuarios publiquen en sus perfiles de esa

red social (p. 1).

2.1.1.1. Cdbdigos de comunicacion
2.1.1.1.1. Lenguaje

Segun Campos y Campos (2023), un lenguaje de programacion son algoritmos
basados en instrucciones y pasos secuenciales, que permiten al programador comunicarse
con un sistema informéatico, estas series de algoritmos permiten al usuario controlar de
manera fisica o légica dicho sistema, cuyo resultado dado por estas instrucciones se lo
conoce como programa. Existen varios lenguajes de programacion, los cuales ofrecen
diferentes tipos de enfoques y reglas que debe seguir el programador, para la correcta
comunicacion con el sistema informatico y obtener como resultado el programa deseado (p.

165).

2.1.1.1.2. Frameworks
Bengston (2019), menciona que los frameworks son herramientas que ayudan en la
construccion de aplicaciones de manera eficiente, gracias a que proporcionan algunas
practicas de codificacion predefinidas. También, menciona la importancia de buscar

frameworks que sean flexibles y tengan una comunidad de usuarios. Cada framework al
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igual que los lenguajes de programacion, tienen diferentes usos y aplicaciones. Se usan
dependiendo del lenguaje o plataforma, algunos tienen funciones especificas y otras
funciones méas amplias abarcando diferentes aspectos de la arquitectura de una aplicacion.
Los frameworks mas populares son: React, Bootstrap, Django, Laravel, Angular, CakePHP,

Node y Rails (p. 91).

Segun Herron (2020), se encuentran frameworks como Electron y node-webkit
(NW.js), que permiten la creacion de las aplicaciones de escritorio, como pueden ser para
sistemas operativos como macOS, Linux o también Windows, con el uso de tecnologias
web. Esto se logra gracias a que estos frameworks que aprovechan algunas tecnologias
Chrome, como motores de renderizado, con el uso de bibliotecas de Node.js. Los editores
de programacion Atom, Microsoft Visual Code, vy el cliente de REST de Postman, son
algunos ejemplos de aplicaciones de escritorio construidas con el framework Electron (p.

13).

2.1.1.1.3. IDEs/Entornos de desarrollo

Samoylov (2018) afirma que, un IDE esta formado por un grupo de herramientas, las
cuales facilitan a los programadores la formacion de un software a la hora de crear un
proyecto. Estas herramientas aportan al IDE, como escribir, depurar, organizar, compilar y
ejecutar el cédigo directamente desde la interfaz que aporta este entorno de desarrollo, todo
esto sin afectar a su funcionalidad. Uno de los puntos mas importantes del IDE es la
depuracién del cédigo, es decir que, facilita la deteccién de errores de manera temprana,
permitiendo corregirlos antes de que se encuentren en el entorno de produccion, donde es

mas dificil detectar y repararlos (pp. 66-67).

Segun Nikolov (2018), los IDEs actuales también facilitan la creacion de archivos
gue contienen la configuracion a la hora de compilar un proyecto. Estos archivos tienen la
informacion necesaria de cOmo se va a construir el proyecto, opciones de compilacion, el

manejo de dependencias, etc. Un ejemplo de estos es “package.json”, que contiene
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informacion sobre las dependencias y scripts en un proyecto desarrollado con JavaScript (p.

26).

2.1.1.2. Gestion de servidores
2.1.1.2.1. Cliente/Servidor
Van Winkle (2019) menciona que, el conocido cliente-servidor, no es mas que un
modelo en el cual la parte del cliente establece e inicia la conexion con el servidor, mediante
el envio de un mensaje, es decir un paquete. El cliente ya conociendo la direccién y el
puerto en el que se encuentra el servidor, envia un paquete al servidor, y este responde
para establecer la conexidon con el servidor. Como puede ser un navegador realizando una

conexion con un servidor web (p. 28).

Amazon Web Services (2024) menciona que, un servidor web es donde se alojan los
datos sobre un sitio web. La comunicacién del navegador (cliente), con el servidor web, se
realiza mediante la URL, que actua como el identificador. El navegador utiliza la URL para
identificar al servidor obteniendo su IP. Para luego enviar una solicitud HTTP al servidor, y
este le responda con la informacién solicitada por el navegador mediante una respuesta

HTTP (p. 1).

2.1.1.2.2. Peticiones HTTP
Segun Herron (2018), HTTP (Protocolo de Transferencia de Hipertexto), es la base
de las aplicaciones web. Ya que este permite el uso de métodos como: GET, DELETE,

POST, etc. para el manejo de solicitudes (p. 102).

MDN (2023), menciona que las peticiones HTTP tienen una estructura conformada
por los siguientes campos: método, direccion del recurso pedido, version del protocolo

HTTP, o cuerpo de mensaje.

Griggs (2020) afirma que, el método POST tiene como funcién principal el envio de

datos al servidor, estas solicitudes POST contienen sus datos dentro del cuerpo de la
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solicitud, gue son enviados al servidor, este los recibe y los maneja dependiendo de como

esté configurado el servidor para el manejo de las solicitudes HTTP (p. 91).

2.1.1.3. Base de datos
Segun Zygiaris (2018), la informacion conocida como datos en una base es muy

importante, ya que estos pueden ser de diferentes tipos, como numeros, caracteres,
imégenes, facturas, videos, ubicaciones, etc. Estos datos se almacenaban o guardaban de
manera fisica en libros, pero en la actualidad eso cambid, las tecnologias de los datos se
guardan y almacenan digitalmente en archivos, los cuales son activos muy importantes para
las empresas. Estos datos son procesados por computadoras, debido a su alta capacidad
para memorizar datos de cualquier tipo y procesarlos. Por esa razén, las empresas pasaron
de almacenar datos de manera fisica a almacenar esos datos de manera digital, en donde
también es posible recuperar esos datos y evitar pérdidas de informacién valiosas para las
empresas (p. 3). La base de datos tiene como estructura base a las colecciones de tablas
bidimensionales interrelacionadas, en la cual cada tabla representa una entidad individual e

independiente, es decir que no contienen datos similares (p. 7).

2.1.1.3.1. Relacional

Segun Solomon et al (2019), las RDB ofrecen una forma adecuada de almacenar
grupos de datos que tienen cierta relacion entre si. Estas bases de datos pueden almacenar
cualquier cantidad de tablas, y se relacionan mediante las claves foraneas (foreign key).
Comprender este modelo es primordial y muy importante en el area empresarial, algunas
caracteristicas de este modelo son su estructura, sus tablas, y las relaciones con otras
tablas mediante las claves primarias y foraneas, conocidas como restricciones
referenciales. Estas restricciones permiten mantener un orden en la estructura de datos,

manteniendo su integridad (p. 40).
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2.1.1.3.2. No Relacional

Segun Wang y Wang (2022), la base de datos No Relacional, beneficia con una
forma adecuada para almacenar y modelar datos de forma distinta a las RDB. Con el uso
de las bases de datos NoSQL, es posible manejar conjuntos de datos no estructurados, con
relaciones inciertas y donde los datos redundantes no sean tan primordiales. Es decir que,
el objetivo es que la velocidad de recuperacion de los datos sea lo mas importante, no como
en las RDB, donde se pasa por un proceso de disefio légico para la estructura de los datos
de manera que se garantice que los datos se encuentren almacenados de manera
adecuada eficiente. Ademas, cabe destacar que, este proceso relacional no siempre es
viable o0 adecuado para las bases de datos, ahi es donde entran las bases de datos NoSQL.
Estas bases de datos no tienen reglas establecidas o restrictivas, todo depende de la

aplicacion gque se tiene como objetivo. (pp. 184-185).

2.1.1.3.3. Gestores de base de datos
Nufiez (2023), menciona que los SGBD tienen de objetivo principal simplificar al
usuario la manera en la que se muestran los datos, es decir, mostrando los datos de
manera organizada ya sea mediante tablas o documentos como en las bases de datos
NoSQL. Ademas de eso, su rol es cumplir de intermediario entre los datos y los usuarios.
De manera que, los usuarios pueden realizar peticiones, gestionar y recuperar los datos de

manera eficiente (pp. 15-16).

Segun Bush (2020), los datos son colecciones que forman a la base de datos, y son
guardados para su posterior uso en un SGBD, estos gestores en la actualidad son una
parte primordial al momento de utilizar una base de datos. Algunos ejemplos de RDBMS

son MySQL, SQL Server, Oracle, PostgreSQL (pp. 11, 30).

Lépez et. al (2023), menciona que en los SGBD NoSQL, los datos se almacenan
mediante documentos relacionados mediante atributos. Cada uno de estos documentos
puede almacenar diferentes datos en distintos documentos. Dando flexibilidad a este tipo de

sistema de gestion (pp. 225-226). Un ejemplo de un SGBD NoSQL es MongoDB, en el cual
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se puede realizar consultas gracias a su DDL. Es usado especialmente en la gestion de Big

Data (p. 231).

2.1.1.4. Economia circular
Segun lo define Mora et. al (2022), la economia circular como alternativa llamativa

para el desarrollo sostenible de los procedimientos en ambitos de elaboracion, distribucién,
dispendio en la economia industrializada. La economia circular como objetivo de progreso
sostenible como oportunidad humana, teniendo a Ecuador como el pais mas activo en la

iniciativa de la implementacién de la economia circular (p.3).

2.1.1.5. Campos de accién de EC
Segun lo indicado por Prieto et. al (2017), mencionan que la economia circular es un

flujo ciclico basado en ciertos campos tales como transformar, usar, extraer, recuperar los
materiales, productos y servicios de estos. Estos consisten en el curso de la mejora para la
administracion, gestién y manejo ambiental. Asimismo, implica los niveles de alcance e
interés de los grupos de empresas que se centran en mejorar dichos procesos y practicas

(pp. 90-91).

2.1.1.5.1. Economia solidariay transformadoras
Segun lo indicado por Chaves y Monzén (2018), la economia solidaria se determina
por el cruce de medios econdmicos, estos constituyen tanto como la economia monetaria y
no monetaria, también como el mercado y no mercado. Un segundo componente del
planteamiento de economia solidaria, es el realce de la contribucion social, en la
democracia de resoluciones econémicas, donde la economia se une en torno a tres focos:

el mercado, el estado y la correspondencia (p. 39).

2.1.1.5.2. Implementacion
Segun lo mencionado por Almeida y Diaz (2020), donde dice que la premisa de la
economia circular es renovacién de fondo financiero, humano, social y consustancial como

fin de obtener mejoras en recursos y prestaciones. Asimismo, habla de acciones que
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pueden tomar los gobiernos para la estructuracion de la misma tales como: recoleccion,
mantenimiento, redso, renovaciones y reciclaje siendo estos un bucle de aplicacion (pp. 45-

46),

2.1.1.6. Principios de EC
Conforme los sefialado por Cerda y Khalilova (2015) se indica que, la economia
circular se fundamenta en tres umbrales, los cuales hablan de mejorar la productividad de
los recursos llevando sus niveles de utilidad a uno mas alto. También, indica preservar y
aumentar capital natural, principio que busca equilibrar los flujos de recursos renovables. Y,
por ultimo, menciona el promover la efectividad del sistema, lo que incluye la reduccién de
dafos causados a sistemas y areas afectadas por las personas, la contaminacion las

emisiones de sustancias téxicas, entre otros (p. 12).

2.1.1.6.1. Transicion hacia una economia circular
De acuerdo con lo indicado por Almeida y Diaz (2020), la transicién a la economia
circular, se realizada mediante cambios de la sucesién de valor del producto disefiado como
logistica inversa. Por lo cual, los organismos deben conservar el valor de los articulos y
materias primas el mejor tiempo factible, basado en el planteamiento de actividades de

recuperacion, reconstruccion y en general la vida Gtil de los articulos (p. 47).

2.1.1.6.2. Gestion de residuos a nivel mundial
Segun lo indicado por Segui, Medina y Guerrero (2018), el 95% de materiales de
embalaje plastico, tiene un costo de grandes cantidades de ddélares anuales que se pierden
posteriormente de un corto periodo de utilizacién. Por lo cual, corresponde a un porcentaje
elevado de contaminantes en el mundo sefalado por la ONU, en la frase “En 2050 habra
mas plastico que peces”. De igual manera, otros tipos de residuos son los provenientes de
aparatos electronicos y eléctricos, que, al ya no funcionar, ocasiona que sus usuarios se

tengan que deshacer de los mismos (pp. 7-10).
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2.1.1.7. Estrategias de disefo parala EC

Conforme a lo sefialado por Prieto, Jaca y Ormazabal (2017) se evidencia que, la
economia circular cuenta con cinco secciones y tres categorias, donde se recalca en primer
lugar, la influencia de los disefios de productos para el seguimiento de materiales y potencia
gue sea efectivamente circular. En segundo lugar, también se indica que se encuentra la
“biomimesis”, la cual se compone en tomar el medio como un “mentor”, de tal forma que
sea este el que lo guie y estructure la manera de innovar (pp. 91-92).

2.1.1.7.1. Evolucidn estratégica hacia modelos precursores de
produccién mas limpiay sostenible

Segun lo indicado por Jiménez et. al (2019), con la implementacién de las politicas
de gestion de riesgos ambientales, se pueda minimizar los desechos y emisiones, en
donde, con la gestidén de sistemas productivos, se nota una importante evolucion en los
modelos de direccion de las organizaciones, con el factor ambiental y con los principios de
sostenibilidad. Por lo tanto, se puede obtener una produccién mas limpia, y se orienta a una
planificacion preventiva e integral para promover el uso y el desarrollo de procesos y

servicios mas limpios (pp. 40-41).

2.1.1.7.2. La circularidad de objetivos y estrategias de sostenibilidad
De acuerdo con lo mencionado por Jiménez et. al (2019), la idea de economia
circular, sirve como demostracion para la reestructuracion y modernizar del modelo
econdmico convencional en un sentido sostenible. De esta forma, se refuerza el propio
paradigma de sostenibilidad de los dltimos tiempos. Las modalidades de economia circular,
tienen una alta transversalidad que contribuyen a la sostenibilidad, facilitando la
desintegracion del aumento econdmico del uso de bienes y degradacion del medio

ambiente (pp. 67-68).

2.2. Prediccion cientifica
HO: La aplicacion web no incide en el fortalecimiento de la economia circular desde

el principio de la reutilizacion de objetos sin uso, en la comunidad educativa de la Ingenieria
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en Tecnologia de la Informacion de la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador Sede
Santo Domingo.

H1: La aplicacién web incide en el fortalecimiento de la economia circular desde el
principio de la reutilizacién de objetos sin uso, en la comunidad educativa de la Ingenieria
en Tecnologia de la Informacion de la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador Sede

Santo Domingo.
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3. METODOLOGIA

3.1. Enfoque y tipo de investigacion

Para cumplir con el desarrollo de este trabajo de titulacion, se optd por enfocar hacia
la investigacion aplicada, ya que se cuenta con un problema que es la acumulacién de
objetos sin uso en la universidad, al cual se desarroll6 una solucion especifica de manera
inmediata. Segun Nieto (2018), una investigacién aplicada esta enfocada en resolver los
problemas practicos, generados durante los procesos de actividad humana (p. 3), en este
caso se utilizé un aporte tecnoldgico. De igual manera, se decidi6 enfocarlo hacia el método
cuantitativo, con el andlisis de datos numéricos. Segun Mora y Chavez (2019), el enfoque
cuantitativo se enfoca en las magnitudes, es decir, grandes cantidades de poblacién, cuyo
propésito es probar las hipotesis existentes mediante datos numéricos (pp. 112-113).

También, se optd por seguir un disefio pre experimental, el cual permitié examinar
de manera mas eficiente a los usuarios. Por ende, Hernandez y Mendoza (2018) afirma
gue, en este disefio solo se necesita de un grupo de estudio, al cual se le realizan dos
pruebas, una antes y otra después de realizar el procedimiento experimental (p. 163). Por
ultimo, se realizé la investigacién de campo, en donde Cohen y Gémez (2019) afirma que,
la investigacion de campo es el momento donde se realizan las anotaciones y registros de
los hechos observados, mediante las metodologias tomadas anteriormente para la

obtencion de estos registros (p. 35).

3.2. Unidades de analisis
En este trabajo de titulacion, se usé los datos que fueron aportados por secretaria de
la Ingenieria en Tecnologias de la Informacioén, de la Pontificia Universidad Catdlica del
Ecuador Sede Santo Domingo, los cuales constan de un total de 55 estudiantes. Como se
observa en la tabla 1, los estudiantes estan separados por nivel, y se aplicé un el muestreo

por conveniencia.
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Tabla 1. Estudiantes del area de Tecnologia de la Informacion

Carrera Nivel Estudiantes
Primero 23
Ingenieria en Tecnologias de la Tercero 25
informacion Quinto 7
Total 3 55

Nota. Fuente: Datos proporcionados por secretaria de coordinacion
Se seleccion6 como poblacién a los estudiantes de las carreras de Ingenieria en
Tecnologias de la informacion. Ademas, como muestra en la tabla 1, se opté por

seleccionar a los estudiantes de los 3 niveles que se esta ofertando de la carrera.

3.3. Técnicas e instrumentos de investigacion

En este trabajo de titulacion se utilizaron como técnicas de investigacion a la
encuesta y la entrevista. En donde, Gregorio (2023) explica que, la entrevista es una
técnica conversacional, es decir, una conversacion estructurada entre dos individuos, el
entrevistador y el entrevistado. La entrevista esta enfocada en lograr conseguir informacion
valiosa de parte del entrevistado, mediante la planificacion rigurosa del entrevistador de las
preguntas y temas a tratar (p. 152).

Segun Gregorio (2023), una técnica muy utilizada en varios ambitos y contextos en
el mundo es la encuesta, para la medicién de opiniones, tendencias y preferencias. Esta
técnica es un cuestionario estructurado por parte del encuestador, con preguntas
previamente definidas con opciones de seleccién simple o multiple. Para luego presentar los
datos obtenidos mediante graficos o tablas, por ende, la encuesta es una técnica que esta
basada en el enfoque cuantitativo (p. 153).

Por lo tanto, de estas técnicas de investigacion, se tomo6 como instrumento de
investigacion al cuestionario. Por consiguiente, Hernandez y Mendoza (2018) mencionan
gue, el cuestionario es una serie de preguntas, ya sean abiertas o cerradas, que tiene como
objetivo recopilar datos para la medicién de las variables elegidas por el encuestador (pp.

251-255).
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3.4. Técnicas de andlisis de datos
En el andlisis de datos, se decidié utilizar una rama de la estadistica, que es la

descriptiva, la cual facilité analizar los datos que fueron recolectados mediante las
encuestas y permitié obtener un resumen del comportamiento. Para la recoleccion de los
datos de los estudiantes, se realizaron las encuestas mediante la herramienta Microsoft
Forms, que también facilité con los graficos y la estadistica exacta. Los datos recolectados
de las encuestas se muestran en porcentajes, para comprender y analizar de mejor manera
la informacion e interpretarla eficientemente. Por otra parte se empleé el analisis

estadistico, mediante regresion logistica binaria.



3.5. Operacionalizacion de las variables

Tabla 2. Aplicacién Web - Variable Independiente
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Conceptualizaciones

Dimensiones

Indicadores

Preguntas

Herramienta

En Adobe (2021), lo
definen como un sitio
“web comun, pero con
una diferencia, y es
que en las
aplicaciones web el

contenido de sus
paginas no esta
definido desde el
principio, sino que

este contenido que se
mostrara dependera
de lo que el usuario
solicite.

Herramientas
de
Programacion

Lenguajes

Frameworks

Entornos de
desarrollo

¢,Cual es la frecuencia con la que usa el navegador en su laptop?
¢, Qué tipo de aplicaciones web basadas en intercambio de
objetos conoce?

¢ Conoce tecnologias que implementen la economia circular?

¢, Cuales cree usted que son las afectaciones al no utilizar la
economia circular en la actualidad?

Encuestas a los
Estudiantes

Entrevista al
director

Cliente/Servidor

¢, Posee normalmente acceso a internet?
¢, Cudl es su opinién sobre el uso de plataformas web y el valor

Encuesta a los
Estudiantes

Gestién de gue aportan en los usuarios mediante la informacién brindada? Entrevista al
Servidores Peticiones ¢ Qué relevancia tiene para usted el incorporar la economia director
HTTP circular mediante aplicativos webs para impulsar el conocimiento
y uso de la misma? Entrevista al
director
_ ¢Coémo analiza el desempefio de la buena implementacion de .
Relacional PR . Entrevista al
economia circular en nuestro buen vivir? director
¢,Con que frecuencia aplica el reciclaje en la separacion de sus
Base de No Relacional desechos o residuos generados en casa?
Datos Encuesta a los

Gestores de
base de datos

¢ Estés de acuerdo con la implementacion de aplicaciones web
para la fomentacion de la economia circular?

¢ Usa medios informéticos y plataformas web para desempefiar
tareas durante el dia?

Estudiantes




Tabla 3. Economia Circular - Variable dependiente
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Conceptualizaciones Dimensiones Indicadores Preguntas Herramienta
Segun lo define Mora et Encuesta a
al. (2022), la economia Economia ¢Conoce cuéles son los principales puntos que busca  Estudiantes
circular -~ como  una Solidaria 'y abordar la economia circular?
alternativa llamativa para Transformadora  ; Qué tan complicado es para usted el uso de plataformas ~ Encuesta a
la _ administracion Campos de de intercambio de objetos? Estudiantes
sostenible ,de ~los accion en ¢Qué tan a menudo utiliza plataformas web de usos de
procesos en ambitos de Economia _ ventas y compras de objetos como: (Amazon, Mercado  Encuesta a
elaboracion, distribucion, Circular Implantacion de | jbre entro otros)? Estudiantes
dispendio en la economia Economia ¢Cual es su opinién sobre los beneficios de la
industrializada (p.3). Circular implementacién de la economia circular? Entrevista al

director
L _ ¢ Qué medios tecnoldgicos conoce actualmente para la Encuesta a los
Transicion hacia  transmision de informacion en la sociedad? Estudiantes
una Economia ; considera usted que el uso de una aplicacién web que
Principios de Circular tenga bases en economia circular ayude a la reduccién de  Entrevista al
Economia residuos y mejora la implementacion del reciclaje? director
Circular Gestion de ¢ Cudl es el proceso correspondiente para la buena

residuos a nivel

mundial

aplicacion de una Economia Circular?
¢, Conoce la cantidad de desechos que pueden ser
generados diariamente en el pais?

Encuesta a los
Estudiantes

Evolucién de
estrategia hacia

Estrategias de modelos

disefio para la
Economia

Circular objetivos y

estrategias de
sostenibilidad

La circularidad de

¢,Cual es el método actual de la administracion de una
Economia Circular?

(Estd de acuerdo con los métodos actuales de la
reutilizacién de residuos?

¢ Segun su opinién cudles estrategias utilizaria para la
socializacién de la economia circular?

Entrevista al
Director

Entrevista al
Director
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4. RESULTADOS

4.1. Resultados del primer objetivo especifico

Previa a la aplicacion del pretest, se validé (Anexo 1V) los instrumentos (Anexo IlI).

4.1.1. Resultado de la entrevista realizada al Director del Jardin Botanico

Pregunta 1. ¢ Cuales cree usted que son las afectaciones al no utilizar la economia
circular en la actualidad?

Respuestas 1. Teniendo en cuenta que la aplicacion de la economia circular se
centra en un circulo virtuosos de la reutilizacion, donde se prolonga la vida til de los
objetos, si no se aplica este criterio se estaria afectando en el aumentando los desechos.

Pregunta 2. ¢ Cual es su opinion sobre el uso de plataformas web y el valor que
aportan en los usuarios mediante la informacién brindada?

Respuesta 2. Lo veo como algo positivo por el hecho que, actualmente se usan
estas tecnologias para conectarse con las personas, de esta manera se genera una forma
gue brindar conocimiento a través de ellas.

Pregunta 3. ¢ Qué relevancia tiene para usted el incorporar la economia circular
mediante aplicativos webs para impulsar el conocimiento y uso de la misma?

Respuesta 3. Me parece interesante por el hecho que incorpora la légica de la
economia circular, y hacer que se genere un plus en la aplicacion web.

Pregunta 4. ; Cémo analiza el desempefio de la buena implementacién de
economia circular en nuestro buen vivir?

Respuesta 4. En el buen vivir como practica del estilo de vida, mejoraria mucho a
nivel social y ambiental con la reduccion de residuos y desechos generados.

Pregunta 5. ¢ Cual es su opinion sobre los beneficios de la implementacion de la
economia circular?

Respuesta 5. La implementacion de la economia garantizaria un consumo mas

consiente y amigable para la naturaleza.
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Pregunta 6. ¢ Considera usted que el uso de una aplicacion web que tenga bases en
economia circular, ayude a reduccion de residuos y mejora la implementacién del reciclaje?

Respuesta 6. Si, ya que, al utilizar las aplicaciones web y la economia circular en
combinacién, no solo es novedosa, si no que mejoraria la vida util de objetos y una
reduccion de residuos que pueden ser utilizados con otro fin.

Pregunta 7. ¢ Cual es el método actual de la administracion de una Economia
Circular?

Respuesta 7. Es el hecho de poder darle vida util a objetos con un fin mejor, asi
cambiando de algo que es desecho a (til.

Pregunta 8. ¢ Esta de acuerdo con los métodos actuales de la reutilizacion de
residuos?

Respuesta 8. Si, ya que actualmente las personas usan objetos que simplemente
llegan a tener un uso de horas y de poco tiempo que simplemente generan mas desechos
sin ningun otro fin.

Pregunta 9. ¢ Segun su opinién cuales estrategias utilizaria para la socializacion de
la economia circular?

Respuesta 9. Pues aprovechando las nuevas tecnologias, como en este caso la
aplicacion web, donde en un apartado principal se logre apreciar, que es la economia
circular. De ésta manera, se educaria a los usuarios y se generaria un fortalecimiento sobre
este temay sus definiciones.

4.1.2. Resultado ala encuesta realizada a los estudiantes de la Ingenieria en

Tecnologias de la Informacién

En la tabla 4, se visualiza los porcentuales, obtenidos en el pretest.



Tabla 4. Resultaos del pretest
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N° Preguntas Escalay %
1 ¢ Posee normalmente acceso a internet en  Muy Frecuentemente Frecuentemente Ocasionalmente Raramente Nunca
su dispositivo movil? 53% 36% 9% 204 0%
2  ¢Usa medios informaticos y plataformas Muy Frecuentemente Ocasionalmente Raramente Nunca
web para desempefiar tareas durante el Frecuentemente
dia? 48% 45% 6% 0% 0%
3  ¢Qué tan complicado es para usted el uso  Muy complicado Complicado Neutral Poco complicado Nada complicado
de plataformas de intercambio de 3% 6% 55% 23% 13%
objetos?
4 ¢Qué tan a menudo utiliza plataformas Muy Frecuentemente Ocasionalmente Raramente Nunca
web de usos de ventas y compras de Frecuentemente
objetos como: (Amazon, Mercado Libre 8% 19% 25% 28% 20%
entro otros)?
5 ¢, Qué tan familiarizado esta usted conlas  Muy Familiarizado Bastante Algo Familiarizadi Poco Familiarizado = Nada Familiarizado
ventajas de la economia circular? Familiarizado
6% 8% 28% 31% 27%
6 ¢, Cual es la frecuencia con la que usa el Muy Frecuentemente Ocasionalmente Raramente Nunca
navegador en su dispositivo? Frecuentemente
48% 36% 13% 3% 0%
7 ¢, Qué tipo de aplicaciones web basado en  Wallapop Trato Justo Mercado Libre Ninguno
intercambio de objetos conoce? 2% 2% 86% 7%
8 ¢ Conoce aplicaciones que implementen la  Muy conocido Bastante Conocido a Poco conocido Nada conocido
economia circular? conocido nivel medio
3% 5% 19% 32% 41%
9 ¢, Con qué frecuencia usted intercambia Muy Frecuentemente Ocasionalmente Raramente Nunca
objetos en una plataforma web para Frecuentemente
incrementar la vida atil? 2% 9% 16% 19% 55%
10 ¢Con qué frecuencia usted vende objetos  Muy Frecuentemente Ocasionalmente Raramente Nunca
en una plataforma web para incrementar Frecuentemente
la vida util? 0% 3% 17% 23% 56%
11 ¢ Con qué frecuencia usted dona objetos Muy Frecuentemente Ocasionalmente Raramente Nunca
en una plataforma web para incrementar Frecuentemente
la vida atil? 3% 3% 8% 14% 71%
12 Totalmente de De acuerdo Neutral Poco de acuerdo Nada de acuerdo

acuerdo
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¢ Estas de acuerdo con la implementacion 20% 28% 42% 6% 3%
de aplicaciones web para fomentar la
economia circular?

13 ¢Conoce la cantidad de objetos que son Muy conocido Bastante Conocido a Poco conocido Nada conocido
donados, intercambiados y vendidos en la conocido nivel medio
universidad? 2% 5% 13% 40% 40%

14 ¢Conoce la cantidad de productos que Muy conocido Bastante Conocido a Poco conocido Nada conocido
usted ha donado en los Ultimos 12 conocido nivel medio
meses? 5% 5% 8% 20% 63%

15 ¢Conoce la cantidad de productos que Muy conocido Bastante Conocido a Poco conocido Nada conocido
usted ha intercambiado en los Ultimos 12 conocido nivel medio
meses? 3% 6% 14% 27% 50%

16 ¢Conoce la cantidad de productos que Muy conocido Bastante Conocido a Poco conocido Nada conocido
usted ha vendido en los dltimos 12 conocido nivel medio
meses? 3% 9% 20% 25% 42%
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4.2. Resultado del segundo objetivo especifico

4.2.1. Tecnologias y herramientas

42.1.1. Motores de plantilla
Para la creacion del frontend del proyecto (tabla 5), se utilizé6 un motor de plantilla,

gue permite la reutilizacién de componentes, cédigo y el uso de datos dindmicos, facilitando

asi el desarrollo de vistas de la aplicacion web.

Tabla 5. Comparativa Motores de Plantilla

Caracteristicas Motores de plantilla
Blade? EJSP
Lenguaje PHP JavaScript
Sintaxis Su sintaxis es similar a PHP, con  Cdédigo JavaScript con etiquetas
directivas Blade. scriptlet.
Manejo de los Cdbdigo PHP escrito directamente Cdbdigo JavaScript escrito
datos desde la plantilla Blade. directamente desde la plantilla EJS.
Médulos Herencia de plantillas y Plantillas parciales
componentes
Compatibilidad Integrado en Laravel Node.js

Nota. Fuente: 23Laravel (2024a), ® Express (2024)

En base a lo comparado en la tabla 5, sobre motores de plantillas, se decidié utilizar
el motor de plantilla blade. Ya que, cuenta con una sintaxis simple, facilitando la escritura de
cbdigo, y caracteristicas especiales como el manejo de los médulos, y permite la herencia

de plantillas y componentes.

42.1.2. Framework frontend

En la actualidad existen varios tipos de frameworks que facilitan el desarrollo del
frontend, que es la parte interactiva de la aplicacion web. Por ello, se decidié hacer una

tabla comparativa entre algunos de los frameworks frontend més populares.
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Tabla 6. Comparativa Frameworks Frontend

Frameworks Frontend

Caracteristicas

Bootstrap? Tailwind CSSP Foundation®
Componentes
Componentes predefinidos y No Utilidades

personalizables

Clases que dependen
de la version y
componentes

Se maneja con clases Se maneja con clases

Sintaxis predefinidas utilitarias

Se configuran en un
Personalizacion Variables Sass archivo Variables Sass
tailwind.config.js

npm, RubyGems,

Instalacion
Composer, Meteor

npm, npx npm, gem, yarn

Nota. Fuente: 2Bootstrap (2024), "Tailwind (2024), °Foundation (2024)

En la tabla 5, se puede evidenciar las diferencias y similitudes de los distintos
frameworks frontend. En este caso, se decidi6 utilizar Bootstrap, para implementar y realizar
un frontend que sea vistoso, y amigable con cualquier tipo de usuario que utilice la
aplicacion web. Se considerd, que sea facil de usar y cuenta con un gran nimero de
componentes predefinidos, que benefician con un desarrollo mas acelerado de acuerdo con

todo el proceso que conlleva el frontend de la aplicacion.

4.2.1.3. Framework backend
Para crear el backend del proyecto, el cual es la parte l6gica de la aplicacion web y

la estructura de todas las funciones necesarias que debe tener la aplicacién, se decidid,

utilizar un framework que simplifique el proceso de desarrollo.

Tabla 7. Comparativa Frameworks Backend

Frameworks
Caracteristicas
Laravel? Express.js©
Lenguaje PHP JavaScript
Arquitectura MVC Flexible

Sistema para APIs API de Laravel API Routes
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Utilizando un controlador de

ORM Eloquent ORM Node.js como Mongoose
Migracion a Bgse de Datos Sj NoO
Nativa
Sistema de a_lutenpcauon y Sj No
autorizacion
Motor de Plantillas Blade Cualquiera que cumpla la

firma path, locals, callback

Nota: Fuente: 2Laravel (2024b), "Express.js (2024)

Para el desarrollo del backend, luego de que se examind las opciones que se

observan en la tabla 7, se opt6 por elegir al framework Laravel, ya que cuenta con un gran

namero de caracteristicas para la creacion del backend de la aplicacion web, como la

migracion a la base de datos, y un sistema de autenticacion y autorizacion.

4.2.1.4. SGBD

Para elegir un SGBD adecuado de la aplicacion web, se hizo una tabla comparativa

entre 3 de los SGBD mas populares. Esto debido a que, es necesario asegurar los datos

almacenados en la base de datos, y que estén correctamente protegidos, ademas de un

buen rendimiento.

Tabla 8. Comparativa SGBD

SGBD
Caracteristicas
MySQL? PostgreSQLP SQL Server®
Desarrollador Oracle Grupo de Desarrollo Global Microsoft
de Postgres
Modelo de Datos Relacional Relacional Relacional
Motores de InnoDB N/A N/A
Almacenamiento
Licencia Open Source Open Source Comercial

Numeérico, datos
de cadena, fecha
y hora,
espaciales, JSON

Tipo de Datos

Primitivo, estructurado,
documento, geometria,
personalizaciones
(compuesto, tipos
personalizados)

Numérico, datos
de cadena, fecha
y hora,
espaciales.
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Nota. Fuente: 2aMySQL (2024), "PostgreSQL (2024), °“Microsoft (2024)

Se baso en la informacién obtenida referente a los SGBD en la tabla 8, donde se
eligié a MySQL, porque es un SGBD facil de usar y con gran compatibilidad de integracion

con el framework Laravel.

4.3. Resultado del tercer objetivo especifico

4.3.1. Nomenclaturay Logotipo del Proyecto

Se optd por usar como nomenclatura el acronimo “EcoLoop-PUCESD” para el
proyecto. Viene de la unién de dos palabras: “Eco” haciendo referencia a las palabras
economia y ecologia, y “Loop” para representar el ciclo continuo de intercambio. En la figura

2 se puede observar el logotipo.

Figura 2. Logo del proyecto

4.3.2. Marco de Trabajo Scrum

El presente proyecto involucro el uso del Scrum, como enfoque &gil para un correcto
desarrollo de la aplicacién web, que tiene como objetivo que la economia circular se
fortalezca en la comunidad educativa de la carrera de Ingenieria en Tecnologias de la
Informacion, de la Pontificia Universidad Catélica del Ecuador Sede Santo Domingo. Por lo
cual, Schwaber y Sutherland (2020), mencionan que, el conocido Scrum beneficia a los
equipos de desarrollo en la produccion de resultados valiosos y utiles para problemas

complejos.
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4.3.3. Sprint1

4.3.3.1. Sprint 1- Planificacion
Segun menciona Socconini (2024), es el inicio de cada sprint, dando lugar a una

reunién necesaria conformada por un equipo completo, que cuenta con varios roles
importantes que se mencionan mas adelante, para establecer el Product Backlog, y
planificar lo que se realiz6 en el sprint (pp. 41-42). Por ello, esta parte del sprint es muy
importante, ya que se fija el ritmo que tiene el proyecto. En base a los requisitos del Product

Owner, en el proyecto se realizaron dos sprints.

4.3.3.1.1. Roles
La tabla 9, tiene la informacion de cémo colaboraron las personas y estudiantes de
este proyecto, los roles de acuerdo a las virtudes y a lo establecido por los encargados. Por
ende, Socconini (2024), menciona que el Product Owner, es quien se carga de establecer el
product backlog y las prioridades del proyecto. EI Scrum Master es quien se encarga de que
el equipo esté enfocado, ayudando a que todo se agilice. Por dltimo, se tiene al equipo de
desarrollo, conformado por miembros con diversas habilidades, los cuales se encargan de

gestionar las tareas a realizar (p. 31).

Tabla 9. Distribucién de roles

Persona Roles Area
Mg. Santiago Bravo Product Owner Director del Jardin Botanico
Mg. Willian Ocampo Scrum Master Docente de la PUCESD
Erick Trejo Equipo de testeo y desarrollo Desarrollador Backend y Frontend
Ricardo Arias Equipo de testeo y desarrollo Tester y Disefiador Web

4.3.3.1.2. Modelo Vista Controlador
En la aplicacion web sobre economia circular, se utilizo la conocida arquitectura
MVC. Segun Marcotte (2020), esta arquitectura que divide a una aplicacién en 3 diferentes
partes, pero que interactian entre si. El modelo es donde se gestionan los datos, se
encapsulan y se define como van a interactuar entre ellos. La vista es donde se presentan

al usuario los datos recibidos del modelo. Y el controlador, es un intermediario entre el
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modelo y la vista, ya que en éste se implementa la l6gica para gestionar la solicitud

generada por parte del usuario, y ofrecer una respuesta adecuada (pp. 106-107).

4.3.3.1.3. Control de Versiones
En el caso del control de versiones, se pensé en que es necesario tener un
adecuado control de versiones del proyecto, por ello, se optd por utilizar la herramienta
GitHub, que facilita la colaboracion de manera simultanea entre desarrolladores,
manteniendo un proyecto sin conflictos. Ademas, de que permite tener un historial detallado
de los avances desarrollados, ofreciendo un espacio seguro contra pérdidas, ya que se

almacena el codigo del proyecto en la nube (Ver figura 3).

Figura 3. Repositorio GitHub

4.3.3.1.4. Product Backlog

En este apartado, se capturaron a las historias de usuario, que abarcan los
requisitos que tiene el proyecto, dado por el product owner. Cada historia de usuario se

desarrollé por su estimacion, riesgo y prioridad, como se tiene constatado en la tabla 11.

Tabla 11. Product Backlog

N° Historia de Usuario Prioridad Riesgo Estimacion
1 Usuarios y Roles 100 MEDIO 3
2 Login 95 ALTO 5
3 Usuarios 90 ALTO 5
4 Roles 85 ALTO 8
5 Registro 80 ALTO 5
6 Entry 75 ALTO 8
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7 Favoritos 70 ALTO 5
8 Rate 65 ALTO 5
9 Requestedentry 60 ALTO 8

4.3.3.1.5. Estimacion
Para determinar la estimacion de cada historia de usuario, se optd por utilizar el
enfoque de métrica de puntos de historia, la cual se encarga de analizar la historia
(experiencia) de manera individual por los desarrolladores encargados del proyecto.
Ademas, se implementé la técnica basada en la secuencia de Fibonacci (0, 1, 2, 3, 5, 8,
etc.) para estimar de mejor manera la complejidad de las historias de usuario. Por otro lado,

se realizé un cronograma de trabajo referencial, y se puede visualizar en la tabla 12.

Tabla 12. Cronograma de Trabajo

Cronograma de Trabajo

Horas Dias Semanas Meses
4 4 8 2

4.3.3.1.6. Escenarios de Prueba
Los escenarios de prueba vienen definidos en cada historia de usuario, establecido

por el Product Owner, y se puede ver en el Anexo V.

4.3.3.1.7. Gestion de Incidencias
Para lograr un adecuado control del proyecto y lograr los objetivos, se hizo uso de la
herramienta Jira, la cual beneficia a la hora de registrar los avances de las tareas

eficientemente, como se puede constatar en la figura 4.

Figura 4. Tablero Jira

All sprints

OO & o - Meds ~ A isiohis =5 Verconfguracidn
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4.3.3.1.8. Sprint Backlog
Las historias de usuario 1, 2, 3, 4 y 5 fueron elegidas para el sprint 1 (tabla 13), que
cuentan con mayor puntaje en la columna de prioridad, las cuales suman un total de 26

puntos de estimacion.

Tabla 13. Sprint Backlog 1

Sprint Historia Est Categoria Tarea Est Responsable Estado
Disefio Dlsgno del modelo entldad_- . Rlcgrdo =
relacion de los roles y usuarios Arias

Creacion del proyecto en
Laravel usando el comando
proporcionado por laravel con
composer

Desarrollo 0.5 Erick Trejo F

Instalacién del paquete Voyager

HU1 - Desarrollo desde Ia linea de comandos 0.5 Erick Trejo F
Usuarios 3 : —
y Roles Configuracién de la base de
Desarrollo datos agregando las 0.5 Erick Trejo F
1 credenciales en el archivo .env
Migracién de recursos a la base Ricardo
Desarrollo de datos mediante artisan desde 0.5 . F
. Arias
la linea de comandos
Prueba Validacion y pruebas 0.5 R'C‘?rdo F
Arias
.. Disefio de la interfaz del login de Ricardo
Diseno : 2 - F
HU2 - usuario Arias
Login > Desarrollo  Creacién de la vista del login 2 Erick Trejo F
Prueba Validacion y pruebas 1 Erick Trejo F
Disefio  Disefio de la interfaz de usuario 1 Rlcgrdo F
Arias
Adaptacioén de interfaz para
crear, editar y eliminar
HU3 - Desarrollo usuarios con la funcion 2 Erick Trejo F
Usuarios “isset($dataTypeContent-
>id)”
Desarrollo Disefio y creacion de Ia_lnterfaz 1.5 Erick Trejo E
de perfil de usuario
Prueba Prueba y validacion 0.5 Erick Trejo F
Disefio Disefio de la interfaz de roles 2 R'C"?lrdo F
Arias
HUI4 - g Adaptacion de interfaz para
Roles ' imi
Desarrollo €€ editar y eliminar roles con 4 Erick Trejo =

la funcién
“isset($dataTypeContent->id)”
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Disefio y creacion de la interfaz
Desarrollo donde se pueden verificar los 2 Erick Trejo F
roles

Disefio Disefio de la interfaz de Registro 1 Rfr?égo F

Creacion del controlador

HQ5— 5 Desarrollo AuthControIIer con Ia_funcmn Erick Trejo E
Registro register() para el registro de
usuarios
Prueba Validacion y pruebas 2 Erick Trejo F

4.3.3.2. Sprint |- Reuniones diarias

Las reuniones diarias se llevaron a cabo mediante lo planificado previamente en el
sprint planning. La duracion de cada reunion diaria fue de un maximo de 10 minutos, donde
el equipo de desarrollo registro de todos los avances de las tareas, los posibles obstaculos,
y la planificacién de las proximas actividades. Este proceso realizado durante el sprint 1, fue

de la mano con el uso de la herramienta Jira.

4.3.3.2.1. Historia de usuario 1: Usuarios y roles

En la creacion de EcoLoop-PUCESD, se opt6 por hacer uso de Laragon como
herramienta, que facilita la creacidn de entornos en el desarrollo para PHP, y otros
lenguajes. Esta herramienta también permite administrar bases de datos como MySQL y
cuenta con su propio terminal de comandos “Cmder”. Desde Laragon se cre6 el proyecto de
Laravel y la base de datos desde las opciones que ofrece esta herramienta. Para la
creacion del proyecto de Laravel se usé un comando proporcionado por Laravel que es
“composer create-project --prefer-dist laravel/laravel EcoLoop” en el terminal de Laragon, en

la figura 5 se encuentra el comando utilizado.

Figura 5. Comando para crear el proyecto de Laravel

(v Extracting ar

ists(".env') || copy('.env.example', '_env');
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Ademas, para el proyecto se utilizé el paquete Voyager, de cédigo abierto y que
ofrece plantillas de presentacion. Con el comando “composer require tcg/voyager” se

incluy6 este paquete en el proyecto de laravel, como consta en la figura 6.

Figura 6. Comando para incluir el paquete “voyager” en el proyecto

El archivo “.env” es la configuracién clave del proyecto, la base de datos se logra
enlazar con el proyecto de Laravel ya que se ubicaron los datos necesarios en “.env”.
Migrar los datos es primordial y obligatorio para el registro y autenticacion de usuario y
roles, por eso se utilizé el comando “php artisan migrate”, como se logra constatar en la

figura 7.

Figura 7. Comando para migrar los datos a la base de datos

En la migracion de las tablas también se crea la tabla de usuarios y la tabla de roles,
para poder administrar correctamente el acceso a las diferentes opciones de EcolLoop-

PUCESD, como demuestra la figura 8, 9y 10.

Figura 8. Tabla de users en la base de datos

B Table: users Data B Query |
L1l Foreign keys (1)« Check constraints () @B Partitions  </> CREATE cade </> ALTE

Length/set Uy
zo
20
255

@
»
3
£
z

00z

Zerotin | Defaur v
AUTO_INCREME...

255

EEES
100

0000000000E:
OUR0EE
00000000000
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Figura 9. Tabla de roles en la base de datos

B Host 127.0.01 Database: eco_loop B Table: roles Data P Query [Td
I Basic &~ Options # Indexes (2) I Foreign keys (0) + Check constraints (0) @ Partitions </> CREATE code </>
Columns: © Ada [ <] - -

# Name Datatype Length/Set Unsigned Allow M.. Zerofill Default

1 id BIGINT 20 ] [} (I} AUTO_INCREME...
¥ 2 name VARCHAR 255 (| (] (|

3 display_name VARCHAR 255 (] () (|

4 created_at TIMESTAMP (] ~ (| u

5 updated_at TIMESTAMP () ~ (| U

Figura 10. Diagrama Entidad-Relacion de las tablas roles y usuarios.

4.3.3.2.2. Historia de Usuario 2: Login
Voyager también ofrece un método de autenticacion de usuario. En la figura 11, se
puede constatar el codigo del formulario del login, con el método POST definido en el
formulario, con su respectivo input para el ingreso del correo y contrasefia, y con el botén

submit para el envio de los datos.

Figura 11. Cddigo del formulario del Login.
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En la figura 12, se puede observar la vista del formulario, la cual es la vista inicial
para que el usuario pueda acceder a la aplicacién. Aqui es donde el usuario ingresa su

correo electrénico y contrasefa para loguearse correctamente.

Figura 12. Interfaz del Login

4y EcorLoor

4.3.3.2.3. Historia de Usuario 3: Usuarios
Para registrar y editar un usuario se preparé6 el codigo que se muestra en la figura
13, que se usa en ambos casos y depende de la funcién “isset($dataTypeContent->id)”.
Esta funcion determina si se esta editando y creando un nuevo usuario, dependiendo de lo

gue se desea hacer, se le pasa un valor al “id”.

Figura 13. Cédigo de edicion y adicién de usuarios

En la figura 14 se puede ver la vista de adicion de los usuarios, aqui el administrador

completa los datos del formulario para registrar un nuevo usuario.
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Figura 14. Interfaz para el registro de un nuevo usuario

2 Anadir user

I

Guardar

Para que los usuarios puedan ver el perfil de cualquier otro usuario o también su
propio perfil, se preparé el cddigo que se puede ver en la figura 15. Donde se edita el perfil,

dependiendo del rol del usuario.

Figura 15. Cédigo para la visualizacion de perfil del usuario seleccionado

En la figura 16, se evidencia la interfaz del perfil de usuario seleccionado, que
contiene informaciéon del nombre de usuario, correo electronico y el avatar, ademas de un

botén de edicién dependiendo del rol del usuario que esta visualizando el perfil.

Figura 16. Codigo de edicion y adicion de roles
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4.3.3.2.4. Historia de Usuario 4: Roles
En la figura 17, se puede ver el cédigo para el registro y edicién de los roles, que
contiene la misma légica que el codigo para editar y agregar nuevos usuarios. Se usa la
funcion “isset($dataTypeContent->id)” para determinar si se esta editando o creando un

nuevo rol.

Figura 17. Cédigo de edicion y adicion de usuarios

En la base de datos se encuentran los datos de roles, estos también son dirigidos a
la pantalla de los usuarios, especificamente en la pantalla de edicién, donde al agregar un
nuevo usuario se seleccionar el tipo de rol que tiene el mismo, ya sea administrador o

usuario, en la figura 18 se puede constatar la interfaz como resultado.

Figura 18. Codigo de edicién y adicion de usuarios
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4.3.3.2.5. Historia de Usuario 5: Registro

Figura 19. Cdédigo del controlador de registro de usuarios

e,
=il,
e($request->passward) ,

4.3.3.3. Revision del Sprint 1
Posteriormente de finalizar el sprint, el equipo de Scrum realizd una reunibn como
revision, ahi se demostraron los progresos importantes en la creaciéon de EcoLoop-
PUCESD, se finalizé los andlisis correspondientes, y se realizaron los cambios necesarios.
Esta concentracion tuvo como fin realizar la retroinformacion necesaria de los avances de la
aplicacion web, y promover la colaboracién entre los interesados para agregar mejoras en la

aplicacion.

4.3.3.4. Retrospectiva del Sprint 1
Asimismo, el equipo de desarrollo realizé un plan para la optimizacion de tiempo y
realizar en el siguiente sprint, en el cual se contemplaron las valoraciones respectivas en
cada trabajo, logrando sefialar de manera uniforme la tarea a los desarrolladores. Se
cumplieron con los moédulos de, login, registro, usuario y roles, para los registros de
informacion correspondiente. Se cumplié con las historias de usuario correspondientes (1-
5), donde la base de datos formé parte, ademas del método para el login de los usuarios a

la aplicacion web.
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4.3.4. Sprint 2

4.3.4.1. Sprint 2-Planificacion
Dentro de la planificacion correspondiente del segundo sprint, el equipo de

desarrollo realizé un plan para la optimizacion de tiempo y realizar las tareas. Por lo tanto,
se contemplé las valoraciones respectivas en cada trabajo, logrando asignar de manera
uniforme las actividades a los desarrolladores, donde se iniciaron los médulos que fueron,
Entry, Favoritos, Rate y Requestedentry, dentro de la aplicacion para los registros de

informacién solicitada, con 26 puntos de estimacion.

Tabla 14. Sprint Backlog 2

Sprint Backlog

Sprint Historia Est Categoria Tarea Est Responsable Estado
Disefio de la interfaz de :
o o Ricardo
Disefio publicaciones y 1 Arias F

categorias

Adaptacion de interfaz
para crear, editar y
eliminar publicaciones
con la funcién

“isset($dataTypeContent-
HUG - Entry 8 >id)”

Desarrollo 3 Erick Trejo F

Adaptacion de interfaz
para crear, editar y
eliminar categorias junto
con funcién
filterByCategory() para el
filtrado de publicaciones

Desarrollo 3 Erick Trejo F

Prueba Validacion y pruebas 1 Erick Trejo F
L Disefo de interfaz de Ricardo
Diseno . 2 . F
favoritos Arias

Creacioén de las funciones
HU7 - Favoritos 5 pesarrollo add() y misFavoritos() en 2  Erick Trejo F
el controlador
FavoriteController

Prueba Validacion y pruebas 1 Erick Trejo F
Disefio Disefio de interfaz de rate 5 Ricardo v
(calificacién de usuarios) Arias
HUS - Rate 5 Creacion de la funcion
Desarrollo calificar() en el 2 Erick Trejo F

controlador
RateController
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Prueba Prueba y validaciéon 1 Erick Trejo F
o Disefio de la interfaz de Ricardo
Diseino 2 : F
requestedentry Arias

Creacion de la funcién
solicitar() en el
controlador
RequestedEntryController

HU9 - Desarrollo
Requestedentry

3 Erick Trejo F

Creacion de interfaz
Desarrollo donde se veran todas las 3 Erick Trejo F
solicitudes

4.3.4.2. Scrum diario

Son reuniones no formales para realizar la gestion de tareas pendientes, en
comparacion a las historias de usuarios y lograr culminar de manera mas agil y precisa las

mismas.

4.3.4.2.1. Historia de Usuario 6: Entry
Lo visto en la figura 20, es la constancia que se logré programas el codigo del
modelo de Entry (publicaciones), en el cual estd incluido el apartado de categoria, se logré
obtener la informacion de qué usuario ha hecho la publicacién correspondiente, o la que se
esté viendo, a su vez también, se logr6 ver a qué categoria pertenece el producto

publicado.

Figura 20. C6digo de Modelo Entry (publicaciones)

zzuser()->3d);

ormat(

FFrortiumans();

En la figura 21, se logra distinguir el codigo de los parametros que van a requerir las

publicaciones para poder ser presentadas antes el resto de usuarios.



Figura 21. Cdodigo del controlador Entry

Illuminate\Http\Request;
TCG\Woyager\Http\Controllers\VoyagerSaseCon

App\Models\C
Illuminate)

$Srequest->merge [ "use

eturn r::store($Srequest);

ViewEntries(Request $Srequest

$fromDste
fquery->wherebDate( 'created_at’, » Sfrombate);

En la figura 22, se logra percibir el codigo del controlador entry, donde se pudo ver

las publicaciones de manera ascendente o descendente segun el usuario desee.

Figura 22. Cédigo de controlador Entry orden descendente y ascendente

if ($categoryld
$query->where( category_id', $categoryld);

h ($sortBy

$query->orderBy(

y->orderBy(’ creat

s = Squery->paginate(9);
tegory: :withCount ([ "publicacione
ere sta 4

» compact('publicaciones’', 'categorias’,

En la figura 23, se logra ver el cédigo que representa la parte de categorias de las

publicaciones, las cuales son “donar”, “vender” o “intercambiar”, también se logré apreciar

las publicaciones que estaran disponibles.
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Figura 23. Cdodigo de categoria en el controlador Entry

DetailEntry($id
$publicacion = Entry::with{ 'category’)->findOrfail($id);

auth()->check()

Suserld = Aut

$solicitudExist - edEn ser_id", $userld)
->where('entry_id',
->exists();

$favoritas = auth()->user()->favoriteEntries->pluck(’'id’)->toArray();

$solicitudExistente = fz
$favoritas = [];

$relacionadas = Entry:: ategory_id', $publicacion->category_id
->where( "i
->where( "st
->take(4
->get();

n view('entries.detalle', compact(’'publicacioc

filterByCategory($categoryld, Request $request

$fromDate = $request->input(’'f
$toDate = $request->input('t
$sortBy = $request->input

En la figura 24, se logra ver el cédigo donde se finaliza las configuraciones para las
publicaciones y las categorias en un funcionamiento directamente proporcional, ya que

estas se encuentran estructuradas bajo el mismo controlador.

Figura 24. Cédigo de categoria en el controlador Entry
$query = Entry::where ategory id', $categoryld)->where
f ($fromDate

$query->whereDate( 'created at’, , $fromDate);

f ($tobate
$query->whereDate(’'created_at’, =', $toDate);

h ($sortBy

>orderBy( " created_at
$query->orderBy( ' creat
>orderBy( " title', ‘asc');

>orderBy('title’,

$query->orderBy('created_at',

$publicaciones = $query->paginate(9);
$categorias = Category::withCount('p

rn view( "entries.index', compact('publicaciones’,

En la figura 25, se logra ver el frontend de la interfaz de Entry (publicaciones), las

categorias y las publicaciones que estén activas hechas por otros usuarios.
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Figura 25. Vista general de las publicaciones

EcoLoop Home Publicaciones

Categorias Publicaciones

E B Y ma . —a—t -~

Filtros Cortina nueva Suzuki Gs 125 con papeles tal c...  Infinix Smart 8 128gb

= §
t

4.3.4.2.2. Historia de Usuario 7: Favoritos
En la figura 26, se logra ver el modelo del apartado de “Favoritos”, en este
simplemente contiene los ids correspondientes de las publicaciones o interacciones que

vaya a tener el usuario.

Figura 26. Codigo de Modelo Favoritos

IFIZuominate\WDatabass\Eloguent\Factories\HasFactory;
FIdluminate\wDatabase\Eloguent\Mod=13

SfFfillable =

En la figura 27, se logra ver el cédigo hecho en el controlador de favoritos, donde se
aprecia que para tener su funcionalidad se tomé en cuenta el id del cliente, y de la

publicacién que quiere tener como favorita.

Figura 27. Codigo de controlador favorito
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En la figura 28, se logra apreciar la vista de apartado de “Favoritos”, donde aparecen
las publicaciones con las cuales el usuario interactia, dandole “me gusta”, asi estas se

guardan como favoritos.

Figura 28. Vista de publicaciones en favorito

Ecoloop

Home Publicaciones

Mis Favoritos

Figura del Cholito Marvel Legend Sh Figuart Zero Revoltech Suzuki Gs 125 con papeles tal cual motor averiado
Neca Figma Grandista Hasbro Mattel

4.3.4.2.3. Historia de Usuario 8: Rate
En la figura 29, se ve el codigo del modelo Rate, el cual esté centralizado en la
calificacion de los usuarios, de esta manera, los mismos usuarios pueden ver la

confiabilidad del usuario a través de la calificacién que tenga, y poder realizar tratos con

ellos.

Figura 29. C6digo de Modelo Rate

IIluminate\Database\Eloguenti\Factories\
IlTluvminate\Database\Eloguent\Mode=1;

Sfillable

user

—>belongsTo

qualifier

-—>belongsTo

En la figura 30, se logré ver el cédigo del controlador de rate, donde ya se
implementan las funcionalidades de las calificaciones a los usuarios y renovar la destreza

de usuario de la aplicacion web.



Figura 30. Codigo del controlador de Rate

W UserCortrollerphp <

» compact(

calificar(Reqg =st $request, $id

check()
->wvalidate(

= equi d|int

Susuario = ser: :FindOrFail($id);
$calificacionExistente = Rate::where( user_3id’, Susuario->id)
- >where( slifier’, auth()->id())
—>First();
if ($calificacionExistente) {
S$calificacionExistente->update st = => Srequest->rating
== {

=> Susuario->id,

=> $request->rating,

n back()->with( s

redirect()->route( voyage

En la figura 31, se logré ver la interfaz de Rate, donde a los perfiles de los usuarios

en la parte inferior aparecen estrellas, las cuales son interacciones de otros usuarios que

hayan calificado al mismo.

Figura 31. Vista de Rate(Calificacién a los usuarios)

Ecoloop Home Publicaciones

Administrador

354« 406

alifica este usuario

Infinix Smart 8 128gb Cascos depredador

4.3.4.2.4. Historia de Usuario 9: Requestedentry (Solicitud de

producto)

En la figura 32, se logra ver el cédigo del modelo requestedentry, el cual se basa en

la solicitud de los productos del usuario que esta interesado, y para poder culminar la

compra, intercambio o donacién.
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Figura 32. Codigo de Modelo Requestedentry

= ReguestedErntry-phy ><

Recgus T nTr

IIJuminatewContracts\DatabaseZEloguent\=
111um1nate\Da<‘abase‘ Elcquent\F dctor‘les\ J

Ssuarded =
sScopetCwnRequestedEntries

tuser{)-—>role->name —=
eturn Squery;

Sids = Aunth:tuser ->entries->pluck

baueﬁ)->uhere1n "entey 3 ,S3ds=s

En la figura 33, se aprecia el codigo del controlador del requestedentry, aqui ya se
aplica las funcionalidades de solicitud, se toman los id del usuario y de la publicacién donde

la respuesta es solicitada.

Figura 33. Cddigo de Controlador de Requestedentry

" RequestedEntryControllerphp X

I1luminate\Suppo \
TCG\ Voyager‘\H‘tp\(_Dntr‘aller‘s‘

solicitar($id
auth()->check()
$userId = Auth::id();
$solicitudExistente = ReguestedEntry::

->where(
->First();

, $userid)

($solicitudExistente) {
Sscl citudExistente->delete();
p redirect()->back()->with

::create
> $userud

n redirect()->back()->with

n redirect()->route( voyage

En la figura 34, se logra ver la publicacion donde aparece el boton “Enviar Solicitud”,

es donde el usuario interesado da clic para avanzar y finalizar el proceso de la compra,

donacion o intercambio.



Figura 34. Vista de Requestedentry

EcoLoop

.

Home Publicaciones

Suzuki Gs 125 con papeles
tal cual motor averiado

Por Erick Trejo

Debe 120 de matricula si ahi traspaso tal cual esta no vale

En la Figura 35, se logra apreciar las interacciones o solicitudes totales que el

usuario haya hecho, y ver todas las publicaciones a las cuales esté interesado para su

adquisicion.

Figura 35. Vista de Peticiones o Solicitudes (Requestedentry)

4.3.4.3. Revision del Sprint 2

La verificacién fue realizada por los interesados del proyecto por medio de una

reunion, en la cual se realizé la retroalimentacion de los cambios, y la implementacion de
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los nuevos modelos e historias de usuario, se realiz6é el feedback con el Product Owner, el

cual afirmo la aceptacion de lo agregado en el segundo sprint.
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4.3.4.4. Retroalimentacion del Sprint 2
El desarrollo del proyecto no tuvo muchas complicaciones, no obstante, cabe

recalcar que, la dificultad del aprendizaje del método de implementacion de los modelos en
voyager, gracias al gran trabajo previo al desarrollo, se logré entender y conseguir la
informacion indispensable para el buen cumplimiento de la aplicacién web. Por lo cual, se
mejoro la experiencia del usuario, en este caso para los estudiantes de la carrera de
Ingenieria en Tecnologias de la Informacion de la Pontificia Universidad Catolica del

Ecuador sede Santo Domingo.

4.4. Validacién de la propuesta

4.4.1. Resultado de la encuesta

Gracias a los resultados de los encuestados, se pudo conocer que la propuesta de
intervencion, EcoLoop-PUCESD cumple con los objetivos que se establecieron, con
respecto al fortalecimiento de la economia circular mediante una aplicacién web, esto con el
uso de encuestas, como técnica de investigacion determinada anteriormente. Dicha
encuesta fue realizada a los estudiantes de la Ingenieria en Tecnologias de la Informacién,
de la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador en la Sede Santo Domingo, con preguntas

gue fueron determinadas en el anexo lll.

Como se determiné en el enfoque y tipo de investigacion, se usé un planteamiento
pre experimental, es decir que se realizaron dos test a la muestra de estudiantes. En el pre
test y post test, fueron un total de 55 encuestados, se consiguio recolectar los datos
necesarios, evidenciando en sus respuestas que, se pudo fortalecer el proceso de la
economia circular. A continuacion, se presenta la evidencia de las comparaciones de los
resultados obtenidos, donde se encuentran las 4 preguntas de un total de 19 que fueron

plantadas.
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Pregunta 1: ¢Qué tan familiarizado esta usted con las ventajas de la economia

circular?

Figura 37. Familiarizado con las ventajas de la economia circular

45%
40%
35%
30%
25%
205
15%
10%
5% I
0%
Bastamte Poco Nada
farmhanzadu famil@rizado fEn‘II|IErIEEdD familiarizado  familiarizado
m Pre test m Post test

Andlisis e interpretacidn: Se evidencia las respuestas del pretest en la figura 37,
sobre la familiarizacion de las ventajas de la economia circular, con resultados del 14% en
muy familiarizado y bastante familiarizados, un 28% en algo familiarizado, y un 58% en
poco familiarizado y nada familiarizado. De esta manera se demuestra el desconocimiento
de las ventajas de la economia circular, en relacion al conocimiento que poseen los

estudiantes antes de la intervencion en temas referentes a la economia circular.

Por otro lado, en el postest, se evidencia que un 73% estan muy familiarizados y
bastante familiarizados, asimismo, un 9% de los encuestados estan algo familiarizados,
mientras que, un 18% esta poco familiarizado y nada familiarizado. Por lo tanto, se logra
evidenciar el fortalecimiento del conocimiento de las ventajas de la economia circular en los

estudiantes gracias a la propuesta de intervencion con la aplicacién web.
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Pregunta 2: ¢ Con qué frecuencia usted intercambia objetos en una plataforma web

para incrementar la vida util?

Figura 38. Intercambio de objetos en plataforma web para incrementar vida util

60%
50%
40%
30%
20% 16%
10% 2

0% —

Muy
frecuentemente

35%

11%

33%
25%
16% 15% 15%
“N N

Frecuentemente Ocasionalmente  Raramente Munca

g Pretest g Post test

Andlisis e interpretacion: En la figura 38, se puede analizar los datos resultantes

obtenidos en este pretest aplicado a los estudiantes, se presenta que un 11% con

respuestas muy frecuentemente y frecuentemente, asimismo, un 16% ocasionalmente, y,

por ultimo, un 73% en raramente y nunca. Por lo tanto, gracias a los datos, se puede

visualizar cudl es la frecuencia con la que los estudiantes extienden la vida util de objetos

mediante el proceso de intercambio.

Al instante de realizar el postest, se obtuvieron resultados positivos con un aumento

en 41% las respuestas en muy frecuentemente y frecuentemente, ademas, un 33% en

ocasionalmente, y asimismo una disminucién en respuestas opuestas con un 26% en

raramente y nunca. Estos resultados fueron muy satisfactorios, ya que se logra apreciar el

avance de los estudiantes en la frecuencia que intercambian objetos para aumentar la vida

atil mediante esta practica.
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Pregunta 3: ¢ Con qué frecuencia usted vende objetos en una plataforma web para

incrementar la vida Gtil?

Figura 39. Frecuencia de venta de objetos en plataforma web para incrementar vida Util

6% ob%
50%
40%
33% 3%
30% 730
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20%
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Andlisis e interpretacidon: Conforme la figura 39, se obtuvieron respuestas con
respecto a la venta de objetos, en un 3% en frecuentemente, un 17% en ocasionalmente, y
un 79% en raramente y nunca. Con estos datos, se pueden apreciar que un gran porcentaje
de estudiantes no aumentan la vida Util de objetos, considerando la venta como una

alternativa.

Por otro lado, se pudo observar que se refleja un resultado positivo con un 46% en
respuestas de muy frecuentemente y frecuentemente del postest, asimismo, con un 31% en
ocasionalmente y una disminucion 24% en raramente y nunca. Estos porcentajes
demuestran la frecuencia con la que, los estudiantes realizaron el proceso de aumento de

vida util de objetos mediante el criterio de la venta.



Pregunta 4: ¢ Con qué frecuencia usted dona objetos en una plataforma web para

incrementar la vida Gtil?
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Figura 40. Frecuencia de donacién de objetos en plataforma web para incrementar vida util
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Andlisis e interpretacién: Los hallazgos del pretest, que se puede analizar en la

figura 40, reflejan un 6% en respuestas de muy frecuentemente y frecuentemente, un 8% en

ocasionalmente, asi mismo, un 85% en raramente y nunca. Estos datos permiten saber

gue, los estudiantes no tienen la practica de donar objetos para incrementar la vida (til.

Por consiguiente, en relacion a los porcentajes analizados en el parrafo anterior, en

relaciéon al postest, hubo una mejoria teniendo un 44% en muy frecuentemente y

frecuentemente, un 27% en ocasionalmente, asi mismo, una disminucién considerable, en

raramente y nunca con un 30%. Por lo tanto, con los datos de los estudiantes encuestados,

se puede evidenciar que, se aumento el porcentaje en el criterio de donacién de objetos

para incrementar vida Gtil de estos, y de forma paralela se pudo crear conciencia en los

estudiantes en la reutilizacion de objetos.

4.5. Validacion de la Hipotesis

La validacién de la hip6tesis, es un proceso que cuenta con la recodificacion de los

escenarios del pretest y el postest como requisitos. También, es necesario realizar la
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recodificacion a las respuestas de las preguntas propuestas en el instrumento de

recoleccién de datos, y se puede visualizar en la tabla 15.

Tabla 15. Escenarios

Recodificacion Escenarios
1 Con aplicacién Web
0 Sin Aplicacion Web

La recodificacion se realizé para las respuestas, estos valores fueron utilizados para
el desarrollo de un analisis utilizando el software IBM SPSS, y se pueden observar en el

anexo IX.

La informacién que se visualiza en la tabla 16, se realiz6 mediante el estadistico de
regresion logistica binaria, donde se encuentran los aspectos analizados como: el uso de
medios informéticos y plataformas web para desempefar tareas; la complejidad de uso de
plataformas de intercambio/venta/donacion de objetos; la familiarizacién con las ventajas de
la economia circular; conocimiento sobre aplicaciones que implementen la economia
circular; frecuencia con la que se intercambia/vende/dona objetos en una plataforma para
incrementar la vida Gtil; conocimiento sobre la cantidad de objetos que se
intercambia/vende/dona objetos en los Ultimos 12 meses. También, es importante aclarar
gue, todas estas interrogantes cumplieron con la significancia de probabilidad menor a 0.05

(p <0.05).

Tabla 16. Estudio en base a los parametros propuestos

Preguntas Puntuacion gl p
¢, Qué tan a menudo utiliza plataformas web de usos de 1 .000
: 18,613
ventas y compras de objetos?
¢, Qué tan familiarizado esta usted con las ventajas de la 31107 1 .000
economia circular? ’
¢,Conoce aplicaciones que implementen la economia 1 .000
: 43,606
circular?
¢, Con qué frecuencia usted intercambia objetos en una 1 .000
. o 31,306
plataforma web para incrementar la vida util?
¢, Con qué frecuencia usted vende objetos en una 42,911 1 .000

plataforma web para incrementar la vida atil?
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¢,Con qué frecuencia usted dona objetos en una 43.334 .000
plataforma web para incrementar la vida atil? :
¢ Conoce la cantidad de productos que usted ha donado en 46 056 .000
los ultimos 12 meses? ’
¢, Conoce la cantidad de productos que usted ha 38578 .000
intercambiado en los ultimos 12 meses? ’
¢ Conoce la cantidad de productos que usted ha vendido 41174 .000

en los dltimos 12 meses?

Por lo tanto, los datos obtenidos en la tabla 16, admiten validar la hipotesis

alternativa (H1), concluyendo que, la aplicacion web incide en el fortalecimiento de la

economia circular desde el principio de la reutilizacién de objetos sin uso, en la comunidad

educativa de la Ingenieria en Tecnologia de la Informacién de la Pontificia Universidad

Catolica del Ecuador Sede Santo Domingo.
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5. DISCUSION

Los instrumentos de recoleccién de datos que fueron aplicados a los estudiantes,
ayudaron con la informacion necesaria para validar un antes y un después de la aplicacién
web. Donde se determind que, el uso de aplicacién web, fue una solucién que fortalecié la
economia circular desde el principio de la reutilizacién de objetos sin uso. Lo antes
mencionado, se alinea con lo establecido por Gregorio (2023), sobre el tema de la
aplicacion de la encuesta, que es una técnica muy utilizada en varios A&mbitos y contextos
en el mundo, y por medio de escalas, se pueden tabular datos y se representan

estadisticamente. (p. 154).

Por otra parte, como lo indica el segundo objetivo sobre las herramientas y
tecnologias de desarrollo para la ejecucién de una aplicacidon web, se llegaron a utilizar
servicios en la nube como Google Cloud, el cual ayudé con el despliegue de la aplicacion
EcoLoop-PUCESD. También, con la ayuda de PostgreSQL que admite el almacenamiento
de valores y tablas para poder estructurar de una mejor manera el producto. Por otro lado,
se empleod el frameworks Laravel, el cual facilito el desarrollo para la creacién de EcolLoop-
PUCESD. Asi el criterio antes mencionado, se ajust6 a lo expuesto por Laravel (2024a) y
Laravel (2024b), donde se documenta que, cuenta con un gran nimero de caracteristicas
para la creacién del backend de la aplicacion web, como la migracion a la base de datos, ya

gue se incluye nativamente en Laravel y un sistema de autenticacion y autorizacion.

De igual modo, para poder lograr el tercer y ultimo objetivo especifico, se desarrollo
el producto de “Ecoloop-PUCESD”, siendo la solucion al problema en un entorno
universitario para sobre la economia circular desde el principio de la reutilizacion de objetos
sin uso con medios tecnoldgicos. Esto se alinea con lo documentado por Cerda y Khalilova
(2015), donde indican que la economia circular se fundamenta en preservar y aumentar
capital natural, principio que busca equilibrar los flujos de recursos renovables y en ultima

instancia menciona el promover la efectividad del sistema (p. 12).
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

En conclusion, luego de que se realizaron los métodos para recolectar datos
importantes, como la encuesta a los estudiantes y la entrevista al Director del Jardin
Botanico de manera satisfactoria, se logra evidenciar el interés en la incorporacion de
tecnologias. Ademas, que se fortalece la economia circular desde el desde el principio de la
reutilizacién de objetos sin uso, segun el Director del Jardin Botanico, y los estudiantes de
la Ingenieria en Tecnologias de la Informacién, sobre todo, se muestra un entusiasmo en el
uso de los criterios de la economia circular y como estos se fortalecen en la comunidad
educativa.

En relacidon con las tecnologias y herramientas utilizadas, se desarrollan varias
tablas comparativas, donde se logra determinar con mejores resoluciones, cuales son las
herramientas para usar y poder desarrollar el producto. También, se dan beneficios como la
flexibilidad al programar, y se puede ajustarse a las necesidades que se busca del producto,
para un mejor desemperfio y funciones, de esta forma se mejora la experiencia del usuario
una vez finalizado. A su vez, la incorporacion del framework Laravel, redujo los tiempos de
estimacion al momento de realizar el producto, que genera un avance significativo.

Por otra parte, el conocimiento y la adaptabilidad que brinda Scrum, permite
gestionar los avances continuos en los sprints planificados, de esa manera se optimiza
tiempos de desarrollo al realizar las asignaciones correspondientes de las historias de
usuario. Como consecuencia, gracias a la aplicacion de Scrum, se logra cumplir con los
objetivos que se establecieron, ejecutando de manera eficiente las tareas que se

plantearon.

6.2. Recomendaciones
En relacion con el pasar del tiempo, y con la constante actualizacion de tecnologias,

se recomienda el mantenimiento periddico de la aplicacion web para asi identificar posibles
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mejoras que a los usuarios les puedan interesar y beneficiar. De esta forma, se mejora la
claridad de experiencia de usuario, y a su vez se beneficia para que sus funciones sigan
siendo de calidad y poder ayudar a diferentes usuarios finales. Teniendo esto en cuenta, se
deben realizar actualizaciones de manera periddica, esto para que EcoLoop-PUCESD
cumpla con los estandares.

Por otra parte, la constante evolucién tecnolégica, hace impulsar a que los proyectos
y las aplicaciones web entre otras, siempre tenga las mejoras necesarias y factores que
puedan actualizarse, por lo tanto, se recomienda que, se adapten servicios en la nube y se
permita una mejor maniobrabilidad y el respaldo de los datos. Ademas, se debe establecer
el uso contante de capacitaciones para los usuarios, ya que se lograria visualizar oportunas
respuestas al momento de utilizar la aplicacién web.

Asimismo, Scrum demuestra lo esencial que es al aplicarlo, ya que logro el éxito en
la creacion de EcoLoop-PUCESD, por lo tanto, se recomienda realizar el uso constante del
mismo para futuros avances, que se quieran desarrollar dentro de la aplicacion web para las
nuevas tecnologias. También, se recomienda la realizacion de las retrospectivas al finalizar
los sprints para ver el desempefio del equipo, y el avance de las tareas que se planifican
durante el uso del marco de trabajo.

Para culminar, el tipo de estudio utilizado, ayudé a la recoleccion de datos
requeridos de manera exitosa, por lo que se recomienda que las personas usen estas
herramientas, los cuales son revisadas por expertos, asi se logra tener la informacion al

momento de implementarlo.
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Anexo V. Historias de Usuario

Historia de Usuario

Numero: 1 Usunario: Administrador
Nombre historia: Usuarios v roles

Prioridad en negocio: 80 Riesgo en desarrollo: AL TO
Puntos estimados: 3 Sprint: 1

Programador responsable: Enick Trejo v Ricardo Anias

Descripcion:

Como Administrador Quiero gestionar a los usuarios v sus roles Para tener un control
adecuado de los usuarios ¥ sus permisos en la plataforma.

Escenario de prueba:

Dado que soy un administrador Cuando accedo a la seccion de usuarios Entonces podré ver la
lista de los usuarios con sus respectivos roles.

Dade que sov un administrador Cuandoe le asigno un rol a un usario Entonces el usuario tendra
los permisos correspendientes a ese rol.

Historia de Usuario

MNimero: 2 Usuario: Cliente

Nombre historia: Inicio de Sesion (Logirn)

Prioridad en negocio: 100 Riesgo en desarrollo: AL TO
Puntos estimados: 4 Sprint: 1

Programador responsable: Erick Trejo v Ricardo Arias

Descripcion:

Como Cliente Quiero ingresar las credenciales del nsuario Para tener acceso a la plataforma.

Escenario de prueba:

Dado el ingreso de las credenciales del usuario correctas Cuando presione el boton de “Tmiciar
Ses10n” Entonces se permetira el acceso a la plataforma Ecol.oop.

Dado el ingreso de las credenciales del usuario incorrectas Cuando presione el boton de “Tmiciar
Sesion” Entonces se mostrara una alerta de usuario o contrasefia incorrecta.

+

Historia de Usuario
Nimero: 3 Usuario: Administrador
Nombre historia: Usuarios
Prioridad en negocio: 85 Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 5 Sprint: 1
Programador responsable: Erick Trejo v Ricardo Arias
Descripcién:
Como Admimistrador Quiero crear, leer, actualizar v eliminar usuarios Para tener la
informacion de los usuarios actualizada.
Escenario de prueba:
Dado gque sov un administrador Cuando creo un nuevo usuario Entonces el usuano sera
afiadido a la base de datos v serd visible en la tabla de usuarios.
Dado que soy un administrador Cuando actualizo la informacidn de un usuario Entonces los
cambios se reflejaran en la tabla de usuarios.
Dado que sov un admimnistrador Cuando elimino un usuario Entonces el usuario sera removido
de la tabla de usuarios

Historia de Usuario
Numero: 4 Usuario: Administrador
Nombre historia: Roles
Prioridad en negocio: 80 Riesgo en desarrolle: MEDIO
Puntos estimados: 7 Sprint: 1
Programador responsable: Erick Trejo v Ricardo Arias
Descripcion:

Como Administrador Quiero crear, leer, actualizar v eliminar roles Para tener un control
preciso de los permisos de los usuarios en la plataforma.

Escenario de prueba:

Dade que soy un administrador Cuando creo un nuevo rol Entonces el rol afiadido sera visible
en la tabla de roles.

Dado que soyv un admimistrador Cuando actualizo un rol Entonces los cambios se reflejaran en
la vista de roles.

Dade que soy un administrador Cuando elimino un rol Entonces el rol sera removido de la
tabla de roles.
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Historia de Usuario

Numero: 5 Usuario: Cliente

Nombre historia: Registro

Prioridad en negocio: 95 Riesgo en desarrollo: AT TO
Puntos estimados: 6 Sprint: 1

Programador responsable: Erick Trejo v Ricardo Arias

Descripcion:

Como Cliente Quiero registrar mi cuenta Para tener acceso a los servicios que ofrece la
plataforma.

Escenario de prueba:

Dado gue un cliente ingresa la informacion solicitada para el registro Cuando presiona el boton
de "Registrarse’” Entonces se creara una cuenta v podra iniciar sesion.

Dado que un cliente ingresa un correo electromico va registrado Cuando presiona el boton de
“Fegistrarse” Entonces se mostrara un mensaje de error indicando que el correo va esta en uso.

Dado gue un cliente ingresa un correo electronico no pertenecients a la PITCESD Cuando
presiona el boton de “Registrarse™ Entonces se mostrara un mensaje de error indicando gue
debe ingresar un correo electréonico valido.

Historia de Usuario

Numero: 6 Usuario: Cliente

Nombre historia: Entrv (publicaciones)

Prioridad en negocio: 90 Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 10 Sprint: 2

Programador responsable: Erick Trejo v Ricardo Arias

Descripcion:

Como Cliente Quiero crear, leer, actualizar v eliminar publicaciones Para compartir v
gestionar mis productos en la plataforma.

Escenario de prueba:

Dado que soy un cliente, Cuando creo una nueva publicacion, Entonces la publicacion sera
afiadida a la base de datos v sera visible en la lista de publicaciones.

Dado que soy un cliente, Cuando actualizo una nueva publicacion, Entonces los cambios se
reflejaran en la lista de publicaciones.

Dado que sov un cliente, Cuando elimino una nueva publicacion, Entonces la publicacion sera
eliminada de la base de datos v no sera visible en la lista de publicaciones.




Historia de Usunario

Nimero: 7 Usuario: Cliente

Nombre historia: Favoritos

Prioridad en negocio: 70 Riesgo en desarrollo: BAJO
Puntos estimados: 4 Sprint: 2

Programador responsable: Erick Trejo v Ricardo Anas

Descripcion:

Como Cliente Quiero marcar publicaciones como favoritas Para acceder rapidamente a ellas
en cualquier momento.

Escenario de prueba:

Dade que sov un cliente, Cuando marco una publicacion como favorita, Entonces la
publicacion sera afiadida a ma lista de favonitos.

Dade que sov un cliente, Cuando desmarco una publicacidén como favorita, Entonces la
publicacion serd removida de mi lista de favoritos.

Historia de Usunario

Niimero: § Usuario: Cliente

Nombre historia: Rate

Prioridad en negocio: 75 Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 5 Sprint: 2

Programador responsable: Erick Trejo v Ricardo Arias

Descripcién:

Como Cliente Quiero calificar a otros usuarios Para conocer la fiabilidad de los usuarios de
la plataforma.

Escenario de prueba:

Dado que soy un cliente, Cuando califico un usuario, Entonces la calificacion sera registrada.
Dado que sov un cliente, Cuando veo el perfil de un usuario, Entonces podré ver el promedio
de calificacion del usvario.

Historia de Usuario
Niimero: 9 Usunario: Cliente
Nombre historia: Solicitud de Producto
Prioridad en negocio: 83 Riesgo en desarrollo: MEDIO
Puntos estimados: 8 Sprint: 2
Programador responsable: Erick Trejo v Ricardo Arias

Descripcion:

Como Cliente Quiero solicitar un producto publicado Para mniciar el proceso de compra,
donacion o intercambio.

Escenario de prueba;:

Dado que soy un cliente, Cuando solicito un producto, Entonces se enviara una notificacion al
autor de la publicacion.

Dado que sov un cliente, Cuando mi solicitud es aceptada, Entonces miciara el proceso de
comunicacion para la compra, donacion o intercambio del producto.
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MANUAL DE USUARIO

ERICK TREJO-RICARDO ARIAS
PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATGLICA DEL ECUADOR
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FECHA USUARIO VERSION ACCIONES
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Manual de ysuaris 1

Manual de yguaria

Tabla de Conte:
1 INTRODUCCIGN 3
2 CONCEPTO DE LAS OP! 3
3 PROCEDIMIENTOS 3
3.1 Aplicacion web 3
32  Usode laaplicacion web 4
321 Inicio de Sesién
522 Registro de Usuario 5
323 di trar mi cuent: 7
324  Publi 9
325 Crearuna publicacion )
326  Visualizar tus 10
327 Peticiones 1
328 Todas las publicaci 1
529  Calificacion de usuarios 13
4 MENSAJES DE ERROR Y RESOLUCION DE PROBLEMIAS.......o.. 14
5 GLOSARIO 15
6  REFERENCI 15
7 CARACTERISTICAS DE NAVEGACION 16

1 INTRODUCCION

El aprendizaje es un proceso en el que una persona cambia los canocimientos que tiene y
trata de adguirir habilidades, experiencias, costumbres, etc. Hey en dia, con el desarrollo
de la tecnologia y su impacto en todes los campos, incluido el educative, facilita el
aprendizaje. porque ayuda @ los estudiantes a acceder a informacion y materiales

interesantes, y también habilita el proceso. Varias opciones, como estimular &l ambiente de

para evitar distractiones y motivar a los estudi

Este manual proporciona los detalles y requerimientos para el uso de la aplicacién web
conocida como ECOLOOP-PUCESD. La aplicacién web fue disefiada para el fortalecimiento
de la economia circular en los estudiantes de la Ingenieria en Tecnologias de Ia Informacién,
aplicando la tecnologia de aplicaciones web come uso modemo para los usuarios, donde se
busca que se realicen publicaciones de objetos los cuales pueden llegar a ser donados,
intercambiados y vendidos dentro de Ia aplicacién con el fin de prolongar la vida dtil de
estos mismos.

El documento proporciona los detalles v requerimientos para el uso correcto de la

aplicacion web, esto con el fin de ofrecer un medio por el cual los usuarios tengan los
conecimientos para hacer un buen uso del aplicativo.

2 CONCEPTO DE LAS OPERACIONES
Los requerimientos minimes para que la aplicacion web ECOLOOP-PUCESD funcione
correctamente, son los siguientes:

*  Poseer dispositive mévil 0 pe

*  Conectividad 3G y/o WIFI

*  Accesoa un Navegador web

3 PROCEDIMIENTOS
3.1 Aplicacion web

® Para proceder cen el uso de la aplicacién web, vamos a abrir el navegador web he
L a Iz siguiente URL https://ecoloop.ddns.net/ Ia cual nos llevara al

portal principal de la aplicacién web.

Manuzl de ysyarig | IEEE 1063 — 2001 3




EcoLoop

® En este portal se logra apreciar un breve resumen de que se tratara la aplicacion
web, adicional el nombre de la misma y una barra de mend la cual nos mostrara:
Inicio, Publicaciones y un botén de Inicio de Sesion.

3.2 Uso de la aplicacién web
Al momento de ingresar en la URL de la aplicacién web vamos dar clic en Iniciar Sesién para
poder continuar con el ingreso y la navegacin de la misma.

Iiclo  Publicaciones

Manual de ysyarig | IEEE 1063 — 2001 4

3.2.1 Inicio de Sesién
Una vez dado clic en el botén de inicio de sesion nos llevara a este apartado donde
ingresaremos el correo institucional y la contrasefia antes definida por el usuario para asi
ingresar a la aplicacion web.

3.2.2 Registro de Usuario
o Sieslaprimera vez que ingresa a la aplicacién web vamos a proceder con la creacién
de un usuario para poder iniciar sesién, daremos clic en la parte inferior donde dice
registrate aqui

Manual de ysyarig | IEEE 1063~

Complete los campos de Nembre, Email, N* de celular, Centrasefia v aceptar el
acuerdo de politica de privacidad para |a seguridad de datos.

Pulse el botén “Registrate”

Una vez dado en registrarse

~

e Unavez dado en registrar toca verificar el correa electrénico,

« Al correo llegara un mensaje para poder finalizar con Iz verificacién y poder usar la

aplicacién web.

Verificacién de Correo

siscirtrico de verificacion a su cusnta
. 193 81 8NI3C PrOpITIonads. para Compistar sU Tegis

Despuss 9 raciir 3| Corme0 sier

‘Voiver a s pégina principel

Recrviar Corren de Verllicacion

ciido ningun cortea de cealy

Manual de ysyarie | IEEE 1065 — 2001 6

® Al corres llegara este mensaje donde se tendra que dar clic en “verificar correo”
donde nos llevara de regreso @ la pégina para volver a iniciar sesion.

Bienvenido!

3.2.3 Administrar mi cuenta
Dentro de la aplicacién web tenemos este apartado en |a esquina superior derecha donde
se puede ver el perfil de su usuario y poder realizar algunas modificaciones de preferencia

para Ig usuario.
s -
2
—_—
B
M

® Nos re direcciona al apartado de perfil donde nos mostrara Ia foto de usuario v un
botén que dice “editar mi perfil” daremos clic ahi.

Manual de ysygrie | IEEE 1065 — 2001 7
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Este es |a visualizacion del apartado de “editar mi perfil”

Podrén cambiar el Nombre

Cambiar la contrasefia

Cambiar de foto de perfil

o Cambiar el idioma

Cambiar el numera ingresado previamente en el registro.

Para finalizar los cambios se dara clic en le parte inferior derecha en guarder.
a

3.2.3.1 Cerrar Sesién

Para salir de nuestra cuenta se ira al icono del lado derecho superior.

* Abra el subment v pulse en “Cerrar Sesién”

Manual de ysuarig | IEEE 1063 — 2001 8

3.2.4 Publicaciones
*  Allado izquierdo superior como usuario tienes dos opciones, las publicaciones y las
peticiones, ahora se verd el apartado de publicaciones y came crear una.

L

3.2.5 Crear una publicacion

Las publicaciones creadas serdn apreciadas por todos los usuarios, ya que en la vista
principal de las publicaciones apareceran todas tanto las publicadas por el mismo usuaric o
por otros.

Podremos crear como eliminar publicaciones ya hechas enteriormente

La interfaz muestra todas las publicaciones hechas por el usuario que estén

Borrado masivo Mostrar elimina

disponibles

Se dara clic en “Crear”

B Publicaciones

Manual de ygyggig | IEEE 1063 — 2001 ]

+ Enla parte superior nos aparece para ubicar el titulo de la publicacion, la categoria

2 2 que pertensce el estado “disponible o no” y un cuadro para dar una breve

descripcion del objeto.

-

o Enla parte inferior estdn las opciones dende se pueden subir las imdgenes o imagen
del chieto que se desea publicar

+ Por iltimo, se da en guardar para que la publicacion se suba.

_

‘Seleccionar archive |

3.2.6 Visualizar tus publicaciones
Cuando ya tenga una o varias publicaciones realizadas, en el apartado de publicaciones van
a Ir apareciende todas.

Manual de ysuaeig | IEEE 1063 - 2001

3.2.7 Peticiones
Las peticiones son las reacciones que tienes sobre publicaciones de otros usuarios con el
cual se sabe el interés que tienes en ellas para peder culminar la venta, el intercambia o la

donacién de los objetos

e La vista de las peticiones se puede chservar de esta manera donde se verdn

reflejados los datos y las interaccicnes que se hayan dado

@)

3.2.8 Todas las publicaciones
«  Para poder ver todas las publicaciones de todos los usuarios vamos a dirigimoes en
|2 parte superior derecha y dar dlic en pagina de inicio

Manual de ysyarig | IEEE 1063 — 2001 1
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o De regreso en la pagina principal daremos ciic en la parte superior derecha en .

Cuando la solicitud es enviada correctamente aparecer el cuadro correspondiente
“publicaciones”

del éxito del gnyig.

—_— " . iSolicitud enviada exitosamente!
Inicio Publicaciones |
ublici
3.2.9 Calificacion de usuarios.
® Aldarclic en el nombre del usuario no llevara al perfil del mismo donde se veran las

publicaciones hechas por él y también donde se podré realizar una calificacién al

Aqui es donde se veran todas las publicaciones de todos los usuarios existentes. ) ) 1 ‘
usuario el cual ayuda a mejorar la credibilidad de los mismos

Se pueden ver las categorias en el borde de la imagen.

La busqueda se puede realizar por fecha. Ecotoop

Aqui es donde al abrir una publicacion se puede realizar una peticién/solicitud para
adquirir el producto.

Cotagoris Publicaciones .

’

CAMBIO BICICLETA MAMOLONA POR PC GAMER

o Lavista de una publicacién abierta
o Para realizar la peticién se da clic en el botén “enviar solicitud” donde le
llegara un correo a usuario que realizo la publicacién indicando tu interés.

CCAMBIO BICICLETA MAMOLONA POR PC GAMER
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* La calificacién del usuario se realiza dando clic sobre las estrellar y en el botén 5 GLOSARIO

e Aplicacion web: Es un software que se ejecuta en un navegador web
o Pel

iones: Accién de pedir algo en espe:

ico con el fin de obtenerlo.
Aprendizaje: Adauirir conocimiento de algo a través del estudio, la préctica o la

experiencia, especialmente el conocimiento necesaric para dominar un arte u oficio.

Conectividad 3G: Es una tecnologia mévil que permite |a transmisién de datos, voz
y video a una alta velocidad y sin cables.

Tecnolog

Conjunto de instrumentos, recursos técnicos © procedimientos

empleados en un determinade campo o sector.

6 REFERENCIAS

«  IEEE (2001). 1063-2001 - IEEE for Software U [internet].
de: ; 2401
Richard Arboletti
farbolada@pucssd.edu.ac 7 CARACTERISTICAS DE NAVEGACION
5.0 % 1 Botén Funcionalidad
int Post:
: v Men de navegacisn del usuario

Presenta las tareas en ejecucién entre
ventanas

, [PR—
4 MENSAJES DE ERROR Y RESOLUCION DE PROBLEMAS

Todos los errores que pueden producirse dentro de la aplicacién web son mestrados por
cusdros flotantes o textos rojos que llaman 2 atencién y guian al usuaris a completar ciertos

pasos para poder realizar con éxito las tareas de navegacion dentro de la aplicacion web.

BB compieta este campo

Manual de ysyaq | IEEE 1063 — 2001 14 Manual de ygyarig | IEEE 1063 — 2001 15
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Tabla de Contenidos
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2 CONCEPTO DE LAS OPERACIONES B
3 PROCEDIMIENTOS 3
31 Clonar el repositorio de GitHub 3
32  Instalacion de Requerimientos a
33  Instalacion de las Dependencias a
34 racién y poblacién de la Base de Datos S
35  Archivo del Backend a
851 Model a
352 Controladores 5
353  Middlewar 5
354  Rutas:webphp B
355 Configuracion del proyecta: config 6
356 Migraciones: migrations 7
557 Seeders 7

36  Archivos del Frontend 8
361  Archivos Javascript: resources/is 8
362  Archivos de Estilos: resources/sass 8
363  Archivo de vistas: resources/vi 8

4 INICIALIZACION 9
41 Iniciar aplicacion s
4.2 Acceder a los dat 9

5 GLOSARIO 9
6  REFERENCIAS 10

- 32001 2

1 INTRODUCCION

En este manual técnice se desglosard |2 estructura de la aplicacion web Eggloop-PUCESD,
basada en los framewarks utilizados. Para comenzar, es fundamental entender el proceso
de clonacién del repositerio oficial de la aplicacidn dispenible en GitHub. Este manual
proporciona una guia que inicia con la clonacién y continda con una explicacion detallada
de los archives del hackend, para finalizar con Iz estructura de los archivos del frontend.

Al explorar la estructura de las carpetas y sus funcienalidades, se describira como cada

directerio se erganiza para lograr un global cficiente en

Ia aplicacion web. E| conocimiento adauirido a través de este manual permitira obtener una
y ol
mantenimiento y la colaboracion en el desarrollo, las mejoras y la correccién de errores.

« on clara de la izacio i

interno, facilitando el

2 CONCEPTO DE LAS OPERACIONES
Los requerimientos minimos para que la aplicacién web Egolopp-PUCESD funcione
correctamente, son los siguientes:

« Teléfono o Computadora Inteligente

* Tener un Navegador Web

* Teneractesoa Internet

e Tener acceso al enlace de la aplicacion Web

3 PROCEDIMIENTOS

3.1 Clonar el repositorio de GitHub
# Ingrese al repasitorio de GitHub que contiene el proyecto v copie la direccién del
repositorio. [INSERTAR IMAGEN DE GITHUE]
o Entreal terminal del sistema operativo, dirijase al directorio donde quiere clonar el

proyecto, y pegue el link del repositorio con el siguiente comando:

“https://github.com/grickklu/ssoloon.&it”

Manual TECNICO
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3.2 Instalacién de Regquerimientos

* Configuracién del archivo “.gny’ del proyecto cen las variables de la base de datos

DE_USERN,
DB_P

3.3 Instalacidn de las Dependencias
* Ingreseal terminal,

instalar las dependencias de compessr “compassr install”

Luego ingrese el siguiente comando para instalar las dependencias restantes “npm

irfjase dentro del proyecto e ingrese el siguiente comando para

Por ultimo genere la clave de aplicacion de Larayel con el siguiente comando “phy.
N . -
3.4 Migracion y poblacién de la Base de Datos
+  Unavez completado las variables de entorno de |a base de datos engesarias, ingrese
el siguiente comando para ejecutar las migraciones “php artisan mig@te”
Para poblar la base de datos con los datos necesarios ingrese el siguiente comando

“ahe 1 db-cced”
3.5 Archivo del Backend

3.5.1 Modelos

Contiene las clases de modelo que representan a las tablas de la base de datos.

Manual TECNICO

3.5.2 Controladores
Contiene los controladores que manejan la légica de la aplicacién, incluyends las peticiones
HTTP.

3.5.3 Middlewares
Contiene los middlewares que interceptan las peticiones HTTP para verificaciones o
modificaciones.

* Middleware

3.5.4 Rutas: web.php

Definen las rutas web que responden a las peticiones HTTP.

Manual TECNICO | IEEE

—2001 5

3.5.5 Configuracién del proyecto: config
Contiene las configuraciones del proyecto.

~ config

h.php

broadcasting.php

3.5.6 Migraciones: migrations
Contiene las migraciones que van a la base de datos configurada.

3.5.7 Seeders:
Contiene los seeders para poblar la base de datos.
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3.6 Archivos del Frontend 4 INICIALIZACION

3.6.1 Archivos JavaScript: resources/js 4.1 Iniciar aplicacion
Conti I hir Javascript lad
ntiene los archivos Javascript compilados Para iniciar la aplicacién ingresa el siguiente comando en diferentes terminales “php artisan

seve” v “nem run dey”’

w0

3.6.2 Archivos de Estilos: resources/sass
Contiene los archivos de los estilos utilizados en la aplicacién

4.2 Acceder a los datos
Para acceder a los datos de la base de datos ingresa a un gestor de base de datos como

Laragon.
(= > o B oy X B oy %
e AR name - . - .
oo W e
. oo . carsems
. I osn . Spidmiis
r - s s
3.6.3 Archivo de vistas: resources/views —pen 2
Contiene las vistas Bage que combinan con el frantend &~ - .
= r A .
re ;
o o
= o & = cormns
o - o
r p i
- s
- v
o .
s -
2 .

e blade.php

5 GLOSARIO

n Web: Es el software que se ejecuta en un servidor, para acceder

o Aplica
mediante un navegador web. Permite a los usuarios interactuar con un interfaz
interactiva y amigable, para intercambiar, vender y donar objetos

« Economia Circular: Es un modelo econémice que busca mantener a los productos,
materiales y recursos en uso durante el mayor tiempo posible.

»  Frontend: Es la parte visual de la aplicacion web, interactia directamente con los
usuarios y se encarga de la presentacion visual y la experiencia del usuario.

o Baskend: Es |z parte dela Idgica de la aplicacion web, es el desarrollo de la aplicacién

y maneja la base de datos y la integracién con los servidores

. F s un conjunto de jentas v bibliotecas que facilitan el desarrollo

de una aplicacion web.

6 REFERENCIAS
* IEEE(2001). 1063-2001 - IEEE for Software User. [Internet].
Recuperado de: https://ieeexplore ieee org/document/974401
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Anexo VIII. Arbol del Problema

Desperdicio de recursos
v espacio.

Deterioro de objetos
almacenados por no
LS.

Perdida de recursos.

Inadecuado proceso de la economia circular desde el principio de la
reutilizacion de objetos sin uso, en la comunidad educativa de la
Carrera de Ingenieria en Tecnologias de la Informacion de la Pontificia
Universidad Catdlica del Ecuador sede Santo Domingo.

Escasa informacion para
crear conciencia sobre
la reutilizacian.

Inadecuado proceso de
incentivos para
reutilizar obietos.

Acumulacion de objetos
sin uso.
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Anexo IX. Indice de contenidos de las variables

Aplicacién web
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Economia Circular




Anexo X. Recodificacién del instrumento de recolecciéon de datos
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Recodificacidn  Fespuestas

iUsa medios informaticos y plataformas web para desempefiar tareas durante el dia?
Muy frecuentemente

Frecuentements

Ozasionalments

Raramente

MNunca

- L RN

£Qué tan complicado es para usted el uso de plataformas de intercambio de objetos?
Muy complicado

Complicada

Mevtral

Poco complicada

MNada complicada

- L RN

iQué tan a menudo utiliza plataformas web de usos de ventas v compras de objetos como: [Amazon, Mercado Libre entro otros]?

Muy frecuentemente
Frecuentemente
Ocasionalmente
Raramente

MNunca

- W RN

£Qué tan Familiarizado estd usted con las ventajas de la economia circular?
Muy Familiarizada

Bastante familiarizada

Algo familiarizado

Poco familiarizada

Mada familiarizada

- W RN

iConoce apli iones que impl en la economia circular?
Muy Conocida

Biastante Conaocida

Canocida nivel medio

Poco gonocido

Mada conocida

— ML) BN

£Con qué frecuencia usted intercambia objetos en una plataforma web para incrementar la vida aril?
Muy frecuentemente

Frecuesntementes

Ocasionalmente

Faraments

Munca

PR NV ) |

ZCon qué frecuencia usted vende objetos en una plataforma web para incrementar la vida aril?
Muy frecuentemente

Frecuesntementes

Ocasionalmente

Raraments

Munca

— ) L Bon

iCon qué frecuencia usted dona objetos en una plataforma web para incrementar la vida atil?
Muy frecusntements

Frecuesntemente

Ozasionalmente

Raramente

— M Lx Bon

Murca
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iConoce la cantidad de productos que usted ha donado en los dltimos 12 meses?
Muy Conocido

Bastante Conocido

Conocide nivel medio

Foco conocido

Mada conocida

= M RN

iConoce la cantidad de productos que usted ha intercambiado en los Gltimos 12 meses?
Muy Conocido

Bastante Conocida

Conocido nivel medio

Foco conocido

Mads conacida

= MW RN

iConoce la cantidad de productos que usted ha vendido en los Gltimos 12 meses?
Muy Conocido

Bastante Conocida

Conocido nivel media

Powo conocido

Mads conacida

— MW RN

Anexo Xl. Solicitud de aplicacion de instrumentos

2009724 T8 Camecc RICARDO ANDRES ARIAS BARBERAN - Ouliack

E Outlook

JBPIM | Saolicitud: autorizacién aplicacién instrumentos de investigacion Ecoloop

Desde SANTIAGD PAUL BRAVOD SAMCHEE «<spbravosi®pucesd.eduec>
Fecha Mar 16 Jul 2024 09:02
Para CARRASCO RAMIREZ, FRAMKLIN ANDRES <ctid@pucesd edu.ec>

CC WILLIAN JAVIER OCAMPO PAZOS <wjocampo@pucesd.edu.ec>; RICARDD ANDRES ARIAS BARBERAN
«<raariasb@pucesd edu.ec>; TREND LUCIO ERICK FOHAN «<ejtrejo@pucesd edu ec>

Estimado coordinador:

Por favor, solicito su autorizacién para que los estudiantes Erick Trejo Lucio y Ricardo Arias Barberan
apliguen el instrumento de investigacion sobre la aplicacidn Eco Loop PUCESD en todos los niveles de
la carrera de Ingenieria en Tecnologia de la Informacidn y la Ingenieria en Sistemas de Informacidn.
Esta actividad corresponde a la etapa de validacidn del Trabajo de Titulacidn de la Tecnologia
Superior en Desarrollo de Software.

A continuacion, comparto los detalles del proyecto:

+ Titulo de TTG: Aplicacién Web para el fortalecimiento de la Economia Circular en la Carrera de
Ingenieria en Tecnologias de la Informacidn

* Institucién: Jardin Botdnico Padre Julio Marrero de la Pontificla Universidad Catdlica del
Ecuador sede Santo Domingo

* Instrumento: Cuestionario

+ Autores: Ricardo Andres Arias Barberan y Erick Johan Trejo Lucio

* Fecha de aplicacidn del pretest: Desde el 15 julio 2024

* Fecha de aplicacidn del postest: Hasta el 8 de agosto 2024

Finalmente, mencionar gue este proyecto forma parte del Plan de Accidn 2024 del Jardin Botdnico
Padre Julio Marrero en el marco de la Enciclica Laudato Si°.

Quedo atento a su respuesta.
Un saludo cordial,

Santiago
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Anexo XIl. Solicitud de aprobacion de aplicacion de instrumentos

20/9/24 1719 Correo: RICARDO ANDRES ARIAS BARBERAN - Outlook

E Outlook

Revision y respuestas a la entrevista de los instrumentos. Trabajo de Titulacion PUCETEC de Erick
Trejo y Ricardo Arias

Desde RICARDO ANDRES ARIAS BARBERAN <raariasb@pucesd.edu.ec>
Fecha Vie 12 Jul 2024 09:02
Para SANTIAGO PAUL BRAVO SANCHEZ <spbravos@pucesd.edu.ec>

CC  TREJO LUCIO ERICK JOHAN <ejtrejo@pucesd.edu.ec>; WILLIAN JAVIER OCAMPO PAZODS
<wjocampo@pucesd.eduec>

0 1 archives adjuntos (163 KB)
Validacion de Instrumentos_Santiago_Bravo__ ARIAS RICARDO_Y_TREIO_ERICK docy;

Saludos Cordiales,

Estimado Mg. Santiago Bravo el presente correo es para solicitar la debida aprobacién de la
validacién de los instrumentos y |a resolucion de las respuestas a las mismas preguntas en el archivo
adjunto, se realizaron correcciones esperando mejoras en el instrumento. Adicional por este medio
también adjunto la ruta de "ECOLOOP" la aplicacién web para tener |a aprobacién y poder seguir con
el proceso pruebas con los estudiantes de la ingenieria en tecnologias de la informacién designados.

EcoLoop Aplicacién Web: http://35.223.233.98

De antemano gracias por la atencion prestada, quedo al pendiente de su respuesta, tenga un buen
dia.

Anexo XIllIl. Presentacion de Aplicacion Web en Tech-day PUCESD

U 0

()
MINGO

RECONOCIMIENTO

Otorgado a
TREJO LUCIO ERICK JOHAN

Por haber participado como expositor en la Jornada Académica TechDay 2024,
con el tema de proyecto “Aplicacién web para el fortalecimiento de la economia
circular en la carrera de ingenieria en Tecnologias de la Informacion de la
Pontificia Universidad Catélica del Ecuador sede Santo Domingo”, organizada por
la carrera de Tecnologias de la Informacion.

Santo Domingo a, 01 de agosto 2024.

=X s
=

MG. FRANKLIN CARRASCO
COORDINADOR CTID

L™




TECHDAY 2024

RECONOCIMIENTO

Otorgado a

ARIAS BARBERAN RICARDO ANDRES

Por haber participado como expositor en la Jornada Académica TechDay 2024,

con el tema de proyecto “Aplicacion web para el fortalecimiento de la economia
circular en la carrera de ingenieria en Tecnologias de la Informacion de la
Pontificia Universidad Catélica del Ecuador sede Santo Domingo”, organizada por

la carrera de Tecnologias de la Informacion.

Santo Domingo a, 01 de agosto 2024.

/
7

== r ‘1‘"";)[;{_'(;““ 4

MG. FRANKLIN CARRASCO
COORDINADOR CTID

N\ AR

Anexo XIV. Autorizacién de Encuesta

RICARDO ANDRES ARIAS BARBERAN

© & &« ~ [

J

94

U ol =
€ PUCE | 58¥Rco

Para: SANTIAGO PAUL BRAVO SANCHEZ; y 2 mas
CC: TREJO LUCIO ERICK JOHAN; y 2 mas

Saludos cordiales,

Estimado Mg. Franklin Carrasco adjunto el enlace de la encuestay la aplicacion web

"Ecoloop”

https://forms.office.com/r/Ar8sTuiRCh?origin=IprLink

http://35.223.233.98/

De antemano muchas gracias.

Vie 19 Jul 2024 12:46

RICARDO ANDRES ARIAS BARBERAN (D)
Para: FRANKLIN ANDRES CARRASCO RAMIREZ
CC: WILLIAN JAVIER OCAMPO PAZOS:; TREJO LUCIO ERICK JOHAN

B CRONOGRAMA ENCUESTAS ...
' 10k

Saludos Cordiales,

Estimado Mg. Franklin Carrasco, por medio de este correo solicitamos el permiso para
ingreso a salones de clases para realizar las encuestas del pretest del trabajo de titulacion
de los estudiantes Erick Trejo y Ricardo Arias de la carrera de Tecnologia Superior en

Desarrollo de Software, adjunto dicho cronograma.

De antemano agradezco la atencion prestada, quedando al tanto de su respuesta.

<~ Responder %~ Responder a todos > Reenviar

N K Vs

Mié 17 Jul 2024 14:58




CARRASCO RAMIREZ, FRANKLIN ANDRES &8 & B o2
Para: y 2 mas Vie 19 Jul 2024 15:21

CC: TREJO LUCIO ERICK JOHAN: RICARDO ANDRES ARIAS BARBERAN; y 2 mas

Estimad Milena,

Saludos cordiales,

Le pido de manera comedida y urgente nos ayude enviando un correo a TODOS los
alumnos y profesores de Tl y Sl, indicando:

Estimados estudiantes,

Reciban un cordial saludo.

Solicitamos de manera comedida se realice la encuesta:
https://forms.office.com/r/Ar8sTuiRCh?origin=lprLink

Sobre la aplicacion Eco Loop PUCESD (http://35.223.233.98/), con el fin de validar el
Trabajo de Titulacion realizado desde la Tecnologia Superior en Desarrollo de Software.

Los alumnos Erick Trejo Lucio y Ricardo Arias Barberan les visitaran hoy viernes 19 de julio
de 2024, durante el desarrollo de la encuesta.

Agradeciendo su amable atencion, me suscribo.

El correo debe ir dirigido con copia a los profesores de las materias:
TI

18HO0O0 - 19H00 5TO 11. ARQUITECTURA Y PLATAFORMA DE SERVIDORES - SALA DE
COMPUTO 6"

19H00 - 20H00 7MO ADMINISTRACION DE BASE DE DATOS
19HO00 - 20H00 8VO INTEGRACION CURRICULAR

SI

18HO00 - 19H00 1RO FUNDAMENTOS DE SISTEMAS DE INFORMACION - SALA DE COMPUTO
1

18HO00 - 19H00 3RO REDES | - SALA DE COMPUTO 7

También enviar con copia a los contactos:

"TREJO LUCIO ERICK JOHAN" <ejtrejo@pucesd.edu.ec>; "RICARDO ANDRES ARIAS
BARBERAN" <raariasb@pucesd.edu.ec>; "SANTIAGO PAUL BRAVO SANCHEZ"
<spbravos@pucesd.edu.ec>; "WILLIAN JAVIER OCAMPO PAZOS"
<wjocampo@pucesd.edu.ec>

Sin otro particular, me suscribo.
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Anexo XV. Informe Turnitin
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TTG RICARDO ARIAS_ERICK TREJO FINAL - v16.docx

INFORME DE ORIGINALIDAD

8, 8 3y 3y

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

n www.dspace.espol.edu.ec 1
Fuente de Internet %

. dspace.utpl.edu.ec 1

2 Fuente de Internet < %

Submitted to Pontificia Universidad Catolica <, y
del Ecuador ’

v 7). Tumitin Al Writing Detection X + -
€ = € % awo-usw2integrity.tumitincom/trn:oid::1:3069720383 Bg @ s 4 2
E'a turnitin Ricardo Andrés Arias Barberan £
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