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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo sistematizar la empresa
de soluciones neurotecnolégicas “FAVAS TECH” para lo cual se
analizaron interfaces no tradicionales como el dispositivo Emotiv-EPOC
seguido por el respectivo plan de negocios. Para reforzar
conocimientos tecnolégicos y financieros nos apoyamos en fundamentos
tedricos de autores como: Patricia Churchland, James Cavuoto, Philip
Kotler, Eric Kandel, entre otros. La investigacion se la catalogd como
explorativa y descriptiva, se utilizaron encuestas y entrevistas que
proporcionaron un panorama inicial del entorno. Con esta informacion se
desarroll6 un software prototipo basado en el dispositivo Emotiv-EPOC
para lo cual se utilizé el ciclo de vida del software y concluir con el
desarrollo de la plataforma del sistema y base de datos. Una vez que se
contd con el prototipo se desarrollo el plan de negocios formado por: el
analisis de mercado, el plan de marketing, el plan de recursos humanos,
el plan de inversiones y finalmente el andlisis financiero. Estos analisis
determinaron mediante sus indicadores que la sistematizacién de la
empresa es factible. Finalizada esta investigacion se continué con la
socializacion del resultado, realizando conversatorios y demostraciones
del software prototipo entre personas naturales e instituciones; de lo cual
se obtuvo opiniones positivas y alentadoras especialmente de aquellas
personas que sufrian alguna discapacidad fisica, lo que ratifico el

resultado obtenido por el plan de negocios.
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ABSTRACT

This investigation is aiming to systematize the neuro-technological
solutions company "FAVAS TECH". Nontraditional interfaces like the
Emotiv-EPOC dispositive was analyzed according to the business plan. In
order to strengthen technological and financial knowledge, theoretical
concepts from authors like: Patricia Churchland, James Cavuoto, Philip
Kotler, Eric Kandel, among others; were included. The investigation was
determined explorative and descriptive; surveys and interviews which
provided an initial overview of the environment were applied. Based on
this knowledge a new software prototype was developed, supported by
the Emotiv-EPOC dispositive by using the life cycle of the software and
conclude with the development of the system platform and database.
Once the prototype was provided, the business plan included: the market
analysis, the marketing plan, the human resources plan, the investment
plan and finally the financial analysis. The analyses determine the
systematization of the company is feasible, based on the indicators after
the investigation was completed, the socialization of the results were
carried out, talks and demonstrations of the software prototype were
conducted between legal entities and individuals. At the end positive and
encouraging opinions were obtained, especially from those people who
have physical disabilities, reinforcing the results obtained from the

business plan.



viii

TABLA DE CONTENIDOS

PRELIMINARES ... oo vi
RESUMEN ... e e e e ea e eans vi
AB ST R A C T e Vii
TABLA DE CONTENIDOS ... .ot viii
TABLA DE GRAFICOS ...ttt Xix
INTRODUCCION ..ottt e e 1
(@ N o I I N 3
1. FUNdamentos tEONCOS .......uvvvvrriiiiiiee e e e e 3
1.1 ElProblema ... 3
1.1.1  Definicion del Problema .............ooovviiiiiiiiiiiiiieececeeeee e 3
1.1.2  Delimitacion del problema...........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 3
1.1.3  Preguntas DASICAS ........ccooeeiiiiiiiiiiii e 4
1.1.3.1 ¢Como aparece el problema que se pretende solucionar? ......... 4
1.1.3.2 (POr qUé SE OFigIiNA?.....cceeeieeeee et e e e 4
1.1.3.3 ¢QUIEN O QUE 0 OFgINAT? ...cceieee e 4
I I 7 L O U =T (o [ JRST =T o] £ o {1 = 4
1.1.3.5 ¢DONAE SE OFQINA?..cccuueiiieeieeeee e e e e e 4
1.1.3.6 ¢Qué elementos o circunstancias lo originan?............ccceevvvnnn.. 4
1.1.4  Estructura del Marco TEONICO ........cuuuuurumiiniieeeeeeeeeeeeiiiiiia e 5
I R o 1070 ] (= I P 6
1.1.6 Variables € INdiCAdOres............oouvviiiiiiiiiiiinie e 6

1.1.6.1 Variable Independiente ...........ccooeeviiiiiiiiiiiiic e 6



1.1.6.2 Variable Dependiente ..........coccoviiiiiiiiiiiiiii e 6
1.1.7  INAICAUOIES ...t 6
I R S R O L ][] 1Y/ L PP 7
1.1.8.1 ODbjetivo General...........coiiiiiiiiiiiieei e 7
1.1.8.2 Objetivos ESPECITICOS.....cccceieiiiiiiiiiiiiiiiie e 7
1.1.9 Metodologia del Trabajo ..........coovvviiiiiiiiiiiiiiie e 8
1.1.10 Método de INVESHIGAaCION .......ccoeviiiiiiiiiiiiiiei e 9
1.2.11  JUSHICACION .coveiiiiiiiieeeeeeee e 9
1.1.12 AnNAlisisS de IMPACLOS .......ccooiiiiiiiiiiitieee e 10
1.1.13 Identificacion de la Poblacion..............ccccuuuiiiiiiiiiiiiiiiee, 12
1.2 Y =T ot o N =T (oo F TR 13
1.2.1  El Sistema NeIrVIOSO.......cccoeeiiiiiiiiiiiiiiiiee e 13
1.2.2  NEUIOCIENCIA. ..eeeivviiiiiiaie ettt e e e e 13
1.2.2.1 Definicidn de NeUroCIENCIA .........ccceiiuuriiiiiiiiiiiieieieeeeeeeee e 13
1.2.2.2 Evolucion de 1a NeUroCIENCIA ........ccccuuvuvriiiiiiiiiiieieeeeeeeeeae e 14
1.2.2.3 Limitaciones de los modelos computacionales..............cccccee.... 15
1.2.3  NeuroteCnOlOgia.......cceeeeeiiiiiiiieieeecc e 16
1.2.3.1 Definiciones de varios QutOres. ..........ccccurrrrmmmirmmiiiieiiieiieeeeeeeenns 17
1.2.3.2 Aplicacion de la Neurotecnologia. ..........cccevvvvviiieeieeiiiineeeeeeiinnnn, 17
1.2.4  Sistema EMOTIV. ... 21
1.2.4.1 Hardware “Emotiv headset” ..............ccccoiiiimiiiiiiiiiee 21
1.2.4.2 Software EMOTIV ....uuiiiiiiiiieeeeeeeii s 23
1.2.4.2.1 Panel de CONLIOl .........ooooiiiiiiiii e 24

2 SV Lo o (U] [0 T oY d o] €= 1] Y/ S 24



1.2.4.2.3 MOAUIO @fECtiVO ......cceeeiieiiiiieee e 25
1.2.4.2.4 MOAUIO COQNILIVO ....cooviiiieeeceeee e e 26
1.2.4.3 EMOTIV API ..o 26
1.2.4.4 EMOENGINE ... ..o e 27
1.2.4.4.1Lenguaje EML .....coooiiiiiiiee e 30
1.2.4.4.2 EVENTOS ...ttt 31
1.2.4.4.3 COAIJOS A€ EITON ...ceeeeeieeiee ettt e e e e e e e e 34
125 LaEMPreSa ...ccovviiiiiiiiiii e 36
1.2.5.1 Fines de |a @mMPreSa .........coooiiiiiiiiiiiiiiiiei e 37
1.2.5.2 Elementos que forman la empresa ...........ccoeeeeeeeeeeeeiiiiiiinneenn. 37
1.2.5.3 Clases de EMPreSaAS .......ccceeeiiiiiiiiiiiiiiiiae e 38
1.2.5.3.1 Empresa unipersonal o individual ................ccccoeevviiiiiiiiiinnnnnn. 38
1.2.5.3.2 Sociedades CiVIIES. ........ccooiiiiiiiiiiiiie e 39
1.2.6 CreaCiOn de EMPreSaAS........cooeeiiiiiiiiiiiiiriietinieeeeeeeeeeeeeeeaeeeaaaaaeas 41
1.2.6.1 Mitos y barreras sobre la creacién de empresas. ...........c.cc....... 41
1.2.6.2 Ventajas de la creacion de empresas .............eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenens 43
1.2.6.3 Definicion de la idea............coooeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 43
1.2.7  EIPlan de NEeQOCIO ........oieiiiiiiiiiie e 45
1.2.7.1 El porqué de un plan de NeJOCIO. .........ceeeerreruriiieeeeeiiieeeeeeeannnnns 46
1.2.7.2 Objetivos del plan de NeJOCIOS. ......ccevvvieerieeiiiiie e e e a7
1.2.7.3 Estructura de un plan de NegOoCi0.........ccoveevveiiiiiieeeeeiiiie e e 48
1.2.7.3.2 Analisis de Mercado ............coooeiiiiiiiiiiiiiiiiieee et 50
1.2.7.4 Plan de marketing ..........ooieeeiiiiiiiie e 52

1.2.7.3.4 Infraestructura, produccidn y logistica ...........c.cccevvviiiieieeeennnnnn. 52



Xi

1.2.7.3.5 Organizacion y recursos humanos ..............ccceeeeeeeeviiieeeeeennnnnn. 53
1.2.7.3.6 Analisis fiN@NCIEIO ...........oooiiiiiiiii e 53
1.2.7.3.7 ANAIISIS FODA .....outtiiiiie et 54
1.2.7.3.8 Valoracion final............ooooiiiiiii e 55

1.2.7.4 Recomendaciones para la preparacion del plan de empresa ... 56

CAPITULO 6 e e e 57
2. VL] (oo (o] (oo | - U 57
2.1 Metodologia para el desarrollo de software...............ccvvvvvennneee. 57
2.2 ANAlISIS del SIStEMA.......cciiiiiiii e 59
2.2.1  Recopilacion de informacion ... 59
2.2.1.1 LA ENCUESA. ...t 60
2.2.1.2 Informe de 18 ENCUESTA. .......ccevriiiiiiiiiee e 64
2.2.1.3 LA ENIrEVISTA.....uuuiiiiii e 68
2.3 Investigacion preliminar del dispositivo.............ccccccvvviiiiiiiinnnne.. 71
2.3.1  Analisis estructura EMOTIV ......cooooiiiiiiiiiiiiieeeeee 71
2.3.2  Analisis mOdulo afectivo...........cooeeeeiiiiiiiiiii 73
2.3.3  Analisis mOdulo eXPreSiVo.........ccoeeeeeieiiiiiiiieieceeeeee 74
2.3.4  Analisis mOdulo COgNItIVO........ccceeviiiiiiieeieeiie e 76
2.3.5 Informe y analisis del diSPOSItiVO...........cccevvviiieeriiiiiiie e 79
2.4 Especificacion Funcional...............ccovvviiiiiieiiiiiie e 81
2.4.1  Informacion General ..........cccccceeeiiiiii 81
2.4.2  MOAUIOS AfECLAAOS ......evvviiiiiiiiieeeeee e 81
2.4.3  ProCes0 ACHUAL..........cevviiiiiiiiiiiiiie 82

2.4.4 Alcance de 1a SOIUCION ... ...oeieeee e 82



2.4.5

2.4.6

2.4.7

2.4.8

2.5

251

2511

2.5.1.2

2.5.1.3

2514

2.5.2

2521

2.5.2.2

2.5.23

2524

2.5.3

2.53.1

2.5.3.2

2.5.3.3

2.5.3.4

2.5.3.5

2.54

2.5.5

2.55.1

xii

Requerimientos de software ..........cccooeeeviiiiiiiiiin e 82
Requerimientos de infraestructura ............cccoeeveviviiieviiineeiiieeees 96
Requerimientos de seguridad .............ccovieiiiiiiiiiiiiiiii e, 99
Y o] 0] o= Tod (o] 0[S SRS 100
Disefio del SIStema.........coiiiiiiiiii e 100
Disefio de entradas y salidas ...........c.ceeveeieeiiiiiiiiiiciice e, 100
MOAUIO FTPANEL ......ooviiiiiiee e, 100
MOAUIO FTHOME ..., 108
MOAUIO FTBUZON .....oouiniiiiieee e 110
MOAUIo FTADMIN ..ot 111
Estructura de datOS........cooevveveiiiieeiieiiie e 115
MOAUIO FTPANEL ......coviiiiiiiicee e, 116
MOAUIO FTHOME ...t 117
MOAUIO FTBUZON ...ttt 118
MOAUIO FTADMIN ...t 119
Diseilo de base de datos ...........ocoovviiiiiiiiiiiiiiii e 120
FTPANEL Ingreso al sistema. .........coovvviiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeiiies 121
FTPanel entretenimiento..........cooeviiiiiiiiiiiiiiiiie e 121
FTBuzon — Control de formas ...........cceevvviiiviiiiiiineeee e 122
FTHOME. ... ..ttt 122
Diagrama General..........coooovvvuiiiiieeiiiiee e 123
Diccionario de datOS ..........ceeviiiieeiiiiiiiiiiiiier e 123
Disefo de interfaz de usuario.............ccceuvvvvvviviiinneeeeeeeeeeeeeiiinns 128
MOAUIO FTPANEL .....uvitiiiiiiiiiiiiiiieeeeee et 128



2.5.5.2

2.5.5.3

2554

2.5.6

2.5.6.1

2.5.6.2

2.5.6.3

2.5.6.4

2.5.6.5

2.5.6.6

2.6

2.6.1

2.6.1.1

2.6.1.2

2.6.1.3

2.6.2

2.6.3

2.6.4

2.7

2.7.1

2.7.2

2.7.3

2.7.4

2.74.1

Xiii

MOAUIO FTHOME .....cuiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 130
MOAUIO FTADMIN L...uiiiiiiiiiiiiiiiieiee ettt 132
MOAUIO FTBUZON ..o 138
Disefio fUNCIoNal ...........uiiiiii e 140
Informacion General .........cccoovviiieeiiiiiiee e 140
MOAUIOS afeCtadoS.........uuveiiiiiiie e 140
ProCes0 ACLUAL........cceeuiiii e 140
Alcance de 1a SOIUCION .........cooeeiiiiiiiiiii e 141
Requerimientos generales ... 141
Requerimientos de SOoftware............ooovvviiiiiiiiiiiieee e 143
Desarrollo de sistemas prototipos ............evvvvviiiineeeeeeeeiieeennnnns 162
Reglas ¥y CONVENCIONES .......ooiiiiiieiiiiiiieeeii e 162
Convenciones de NOMDIES ........oouviiiiiiiiiiiee e 162
Recomendaciones Generales. ............oooouvvviiiiiiiineeeeiieeeeeiiiins 164
Formato de codificacion. .........cccccciiiiiiiiiiie 164
ATQUITECTUTA ..ot e e e eeeaeees 165
ODJETOS ...ttt 166
Desarrollo de Base de datoS...........coovvvvvvviviiiiiiiineeeee e 169
Pruebas e Implementacion..............cccuviiiieereiiiiie e, 169
Instalacion de Software Base............coovvvvviiiiiiiiiiineeeeeeeeeeeeiiins 169
Ejecucion de SOftWare .............ueeieiiiiiiiii e 171
INICIO USUAIIO EMOLIV ....uvvviiiiiiieiee e 171
Modulos FTPanel FTHome FTBUZON. .........uuiiiiiieeeeeeieeceeeiiis 175
Pantalla INICial............ouuviiiiiii e 176



Xiv

2.7.4.2 MenU prinCipal. ........oooiiiiiiiiii e 178
2.7.4.3 Menu de Entretenimiento: .........ccooeeriiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee 179
2.7.4.4 ViSOr de IMAQENES: .....cceeiiiieieiiiiiiieee e et a e e e e 180
2.7.4.5 EjJecucCion de MUSICA. .........ceevruuriiiiiiieeee e e e 181
2.7.4.6 ViSOr de VIAEOS. .....ciii i 181
2.7.4.7 Pantalla de generacidn de mensajes. ........cccceevvvvvrriiiiiiieeeeennn. 182
2.7.4.9 EJecUCiON de JUEJOS ......cccuiiiieaaaaaaaae e 184
2.7.4.10 Pantalla de mensajes inmediatos.............ccoovvviiiiiiiiiinnineeeeeenn, 186
2.7.4.11Menu de Unidades FTHOME ..........coooiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee 187
2.7.4.12 Pantalla de diSPOSItIVOS. .........cuuruiiiiiieie e 188
2.7.4.13 Pantalla INformativa ...........ooevviiiiiiiiie e 189
2.7.4.14 Pantalla de Control de ServiCioS.........coooeeeviiiiiiiiiiiiiiiieee e 190
2.7.5  MOAUIOS FTAAMIN. ..cooiiiiiiiiiiiieee e 191
2.7.5.1 Ingreso al MOAUIO ...........coeveieeeieiiieii e 191
2.7.5.2 Administracion de USUarios ...........cooooeeiiiiiiiiiiniiiiiieiiieeeeeeeeee 192
2.7.5.3 Administracion de perfiles de usuarios............ccccuvvvvrrriereeennn. 193
2.7.5.4 Administracion de Unidades ..............ooooiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee 194
2.7.5.5 Administracion de diSPOSItIVOS .........coeeevveriiiiieeriiiiiieeeeeeaiineen 194
2.7.5.6 Administracion de dispositivos de unidades. ..............ccccevunnn.n. 195
2.7.5.7 Administracion de paths de archivos...........cc.ccvvvviiieeeeveiinnnn. 196
2.7.5.8 Administracion de mensajes personalizados...............cccceu..... 197
2.7.5.9 Consulta de BuzOn de MenSajes.........ccevvvvvieeeeeeiiiiieeeeeiiinenn 197
CAPITULO et 199

3. RESUIAOS ... e e, 199



3.1

3.2

3.3

3.4

3.4.1

3.4.2

3.4.3

3.4.4

3.4.5

3.4.6

3.4.7

3.4.8

3.5

3.5.1

3.5.2

3.5.3

3.53.1

3.5.3.2

3.5.3.3

3.54

3.6

3.6.1

3.6.2

3.6.3

XV

Datos INfOrMatiVOS .......cvvviiiiiiiiiie e 199
INEFOAUCCION ...ttt 200
ReSUMEN EJECULIVO ....c.uuiieiiiiiiie e 200
DescripCion del NEQOCIO .....uuieiieeeeeieieeeeeeecee e 202
PO QUE?: .t 202
PrOMOLOIES: ... 203
QUIENES SOMOS: ...ceviiiiieeieiiiie e et e e e e e e 204
HISTOTIA ... 204
1Y 1S3 o] o PP UUU PP PP RUP PPN 204
LY 411 o o PRSPPI 205
RV Z2 1] (=2 PR UPPPPPPPPPPRPPPPN 205
ODJETIVOS: ..t 205
ANAlISiS de Mercado..........couuveieeeeeiiiiiii e 206
Identificacion del ClIente ... 206
1= L0 [ PP 208
ANAIISIS EXIEIMO ... 216
PrOVEEUOIES ...t 218
(7o) 0 g 1] (= 3 (o1 - U 219
Claves para el fUtUrO.........cuueiiiiiiiiiie e 220
ANAIISIS INEINO .. 221
Plan de Marketing ........uueieoiieiiiie e e e 222
ANAIISIS FODA ... eeaaaees 222
Estrategias Y TACHCAS ......ccovvvvriiie e 223

MiX de Marketing........c.uuiieiiiiiiiie e e 226



3.7

3.7.1

3.7.2

3.7.3

3.74

3.7.5

3.7.6

3.8

3.8.1

3.8.2

3.8.3

3.8.3.2

3.8.3.3

3.8.4

3.9

3.9.1

3.9.2

3.9.3

3.9.4

3.95

3.9.6

3.9.7

3.9.8

3.9.9

XVi

Organizacion y Recursos HUMANOS ..........cccoeeevvvvviiieeceeeiiinnnen. 234
Estructura empresarial............cooeiiiiiiiiiiii 234
Equipo de colaboradores ..........cooovveiiiiiieiieii e 236
Seleccion € INCOrPOracCiON: .........cvvvvviriiiiieee e 237
REMUNEIACION ... e e e e e e e e e eeeeeees 238
Plan de Remuneracién Homologada............ccccoeeeeeeeeiiiiieennnnnns 239
Colaboradores previstos .........ooovvviviiiiiiiniieee e 241
Plan de Establecimiento € INVersion...........ccccceeveveeeeeeevviveennnns 241
Plan de EstableCcimiento...........ccooevieiiiiiieeeeeiieee e 241
Plan de Lanzamiento ...........ocuuuiiieiieiiiiieeeeeeeee e 243
Plan de INVEISIONES .......coiiiiiiiiiie e 244
Presupuesto de establecimiento .............covvvvviiiieeeeiiiinieeeeennnnn, 246
Presupuesto de Recursos humanos ..........cccceevvvvviiiiiniieeeennnnn, 247
Plan de FInanCiami€nto.............ovieviiiiiiieeeeeiiiie e e e 249
ANAlISIS FINANCIEIO......cvvviiiiiiiii e e e e 253
Balance General ...........coooiiiiiiiiii e 253
VENtaS-INGIreSOS.......ocieiice e 254
GASHIOS ...t 255
Estado de reSultados ..........coevviiieeiiiiiiiiiiii e 257
RESUIAAOS ... 258
Plan de TeSOrerial .......uuuuuueuiiiiiee e 259
Estimacion de la tasa de desCuento............ccceeeeeeeeeeeeiieieeninnns 264
Tasa interna de retorno y Valor presente neto ........................ 264

Recuperacion de INVErSioN ..........ccoceuveiieeeeviiiie e, 265



XVii

3.9.10 Puntode equiliDrio ........cccoiiiiiiii i 265
CAPITULO IV et e 268
4, Discusién, analisis y validacion de resultados......................... 268
4.1 Herramientas para demostracion ..............ccccceeeeieeeeeeeeevieeeennnnns 269
4.1 1 VOlANTES ... 269
A.1.2  THPHCOS eueiei ettt e e e e e e e e e aeaaane 270
4.1.3 Tarjetas de presSentacion..............iiiiiiiiiaaeeeeeee e 271
4.1.4  Vide0S DEMOSIIALIVOS ......uuuuuiiiieeeeeiiiiiieiiiiiiee e 272
4.1.5 Conversatorios y Demostraciones ...............eeceeeeieeeeeeieeeeennnnnns 272
4.2 Validacion de Resultados...............ooooiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee 285
4.2.1 Resultados TeCNOIOQICOS ......uuurriiriiiiiiiiiiieiaaeeeee e 285
4.2.2 Resultados FINANCIEIOS.........covvvieeeeiiiiieiiiiiie e 286
4.2.3  IMPACtO SOCIAI ......coviiiiiiiiiiiiie e 287
CAPITULOD Vet e e 288
5. Conclusiones y Recomendaciones ............cceveevvevviiieeeeeennnnnnn 288
5.1 CONCIUSIONES.....coviiiiiiei e 288
5.2 RECOMENUACIONES ......covvviiiiiiiiiei e 290
BIBLIOGRAFIA ...ttt 292
GLOSARIO ... 295
ANEXO Lo 299
L8 ENCUEBSTA ...ttt 299
ANEXO 2 e 303
L8 ENITEVISTA ...ceveiiiiiiieieeeeee oot e e e e 303

ANEXO 3. 306



XViii

Tabulacion de 18 ENCUESEA ..........ueuiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 306
ANEXO 4 . 330
Tabulacion de 18 ENreViSta ............uueeeiiiiiiiiiiiiiiiiee e 330
ANEXO 5 e 344
Diagrama de Base de DatosS ..........cooooeeeiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeiie e 344
ANEXO B ..o 346

SCHPE GENETA ... 346



XiX

TABLA DE GRAFICOS

Imagenes

Imagen 1 Imagen Cerebral Escaneada..............ccccoovvviiiiiiiiiciccccein, 18
Imagen 2 Dispositivo de movimiento Kinect ...........ccccoeeieiiiiiiiiineceennnnn, 20
Imagen 3 Logo EMOLIV SYSIEMS ......cooiiiiiiiieiiie e 21
Imagen 4 Dispositivo EMOTIV EPOC ... 22
Imagen 5 DiSposSitivo EPOC ...........iiiiiieeee e 23
Imagen 6 Panel de control EMOtIV...........cccooiiiiiiiiiiiiiii e 23
Imagen 7 Panel de estado EMOtIV...........cccooiiiiiiiiiiiiiiiii e 24
Imagen 8 MOdulo exXpreSivo EMOLIV..........uuueeiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeees 25
Imagen 9 MOdulo Afectivo EMOLIV .........uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeee e 25
Imagen 10 M6dulo Cognitivo EMOLIV .......eeeeeeiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeeeeeeeeeeeees 26
Imagen 11 EMOENGINE .......coiiiiiiiiiiiiiiie ettt 27
Imagen 12 Conexidn EMOENQGINE.............uuviiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeee e 29
Imagen 13 Lenguaje EML .........uuuuiiiiiiiiie e 31
Imagen 14 Estructura de plan de NegoCio ........cccccevvvvviiieeeiiiiiiineeeeeennnnn, 49
IMAagen 15 FODA ... 55
Imagen 17 Sefal de SENSOIES.......cooevveiiiiiee e e e 73
Imagen 18 Visor de sefial EMOLIV............covieiiiiiiiiieeieeee e 73
Imagen 19 Analisis MOdulo AfECHIVO.........ccccevveiiiiiieeieeee e 74
Imagen 20 Analisis MOAUIO €XPreSiVO ......cceevvvvviieeeieiiici e 75
Imagen 21 Entrenamiento MOdulo EXPresivo ...........ccuveeeeevveeiiiiieeeeeennnnn, 76

Imagen 22 Entrenamiento 2 MOdulo Afectivo..........cccueeeeeiiieiiie e, 76



XX

Imagen 23 Analisis MOdulo Cognitivo..........cccevvviieiiiiiiiiie e, 77
Imagen 24 Entrenamiento Modulo Cognitivo...............ceeeeeeiiiiiieeecceennnn. 78
Imagen 25 Entrenamiento 2 MOdulo CognitiVo ..........ccceeeeeeeeeeeeiiieeeeiiinns 78
Imagen 26 Entrenamiento 3 MOdulo CognitiVo..........cceeeeeeeeeeeeiieeeeeeiinnnns 79
Imagen 27 Ejecucion MOdulo CognitiVo ...........cceuvvvuiiiiiiieee e 79
Imagen 28 Diagrama de Flujo FTPanel..........cccccoooviiiiiiiiiis 101
Imagen 29 Diagrama de Flujo-Ingreso al sistema ..............ccceceevvvinnnins 102
Imagen 30 Diagrama de Flujo-Detalle Ingreso al Sistema.................... 102
Imagen 31 Diagrama de Flujo-Funcionalidad de forma........................ 103
Imagen 32 Diagrama de Flujo-detalle Funcionalidad............................ 104
Imagen 33 Diagrama de Flujo-Ejecutar Funcionalidad ......................... 104
Imagen 34 Diagrama de Flujo-Detalle Ejecucion..............ccccccevvvvvennnnns 105
Imagen 35 Diagrama de Flujo-Detalle Disefio de Forma...................... 106
Imagen 36 Diagrama de Flujo-Ejecucién Funcionalidad 2.................... 106
Imagen 37 Diagrama de Flujo-Detalle de Eventos .............ccccevvvieeeenns 107
Imagen 38 Diagrama de Flujo-FTHOME .............oovvviiiiiiiiiiieeeceeeeeeeieis 108
Imagen 39 Diagrama de Flujo-Detalle FTHOME ..........cccoooevvvviiieneenns 109
Imagen 40 Diagrama de Flujo-Ejecucion Hardware ..............ccccceeeeees 109
Imagen 41 Diagrama de FIujo-FTBUZON .........cccoooeviviiiiiieecciiieee e, 110
Imagen 42 Diagrama de Flujo-Detalle FTBUZON ..........ccoocevviviiiieeenns 111
Imagen 43 Diagrama de FIUjo-FTADMIN ..........ccooiviiiiiiiiiie i, 112
Imagen 44 Diagrama de Flujo-Ingreso FTADMIN..........cccooovvviiiiieeeennns 113
Imagen 45 Diagrama de Flujo-Verificar Usuario...........cccoeeeevvvviiieneennns 113

Imagen 46 Diagrama de Flujo-Ejecutar Funcionalidad FTADMIN ........ 114



XXi

Imagen 47 Diagrama de Flujo-Detalle Ejecutar Funcionalidad ............. 114
Imagen 48 Diagrama de Flujo-Administracion de datos ....................... 115
Imagen 49 Base de DatosS FTPANEL .........cooooiiiiiiiiiii e, 121
Imagen 50 Base de Datos Entretenimiento ............oooovevviiieiiiiiiiiinneeeees 122
Imagen 51 Base de Datos FTBUZON .........coooiiiiiiiiiiiiiiiiii e 122
Imagen 52 Base de Datos FTHOME ..........cooooiiiiiiiiiiiiie e 123
Imagen 53 Interfaz-Login de Usuario FTPANEL .........cccccooiiiiiiiiiiinnnnns 129
Imagen 54 Interfaz-Menl FTPANEL ..o, 129
Imagen 55 Interfaz-Entretenimiento ............coooviiiiiiiiiiiiiine e 130
Imagen 56 INtErfaz-JUEQOS. .........uuuuuiiiiiieeeeee e 130
Imagen 57 INterfaz-FTHOME .........ccooiiiiiiiiiiee e 131
Imagen 58 Interfaz-FTHOME Unidades .............oouuviiiiiiiiinnieeeeeeeeeeiiiies 131
Imagen 59 Interfaz-Dispositivos Finales...............uuiiiiiiiiiiieiiiiieeeiiins 132
Imagen 60 Interfaz-INngreso FTADMIN...........oooviiiiiiiiiiini e 132
Imagen 61 Interfaz- Pantalla Principal FTADMIN ........cccooooiiiiiiiiiiiiniin, 133
Imagen 62 Interfaz-Administracion de Usuarios ..........ccccceeeeeeeveveeeennnns 133
Imagen 63 Interfaz-Administracion MenSajes............eeveevveeiiieeieeeeeeeeenn. 134
Imagen 64 Interfaz-Administracion Unidades ............ccccceeeeevvviiiineeennns 134
Imagen 65 Interfaz-Administracion de Tipos de Unidades.................... 135
Imagen 66 Interfaz-Administracion de diSpoSitivos.........ccoccevvvvviiieeennns 135
Imagen 67 Interfaz-Administracion Tipos de Dispositivos..................... 136
Imagen 68 Interfaz-Administracion de Unidades y dispositivos............. 136
Imagen 69 Interfaz-Consulta de diSPOSItiVOS ...........cccvvvviiiieeiiiiiiieeeeees 137

Imagen 70 Interfaz-Administracion de Path de Archivos ...................... 137



XXii

Imagen 71 Interfaz-Administracion de Archivos ..........ccccoeeeeiiviiiieeeenn, 138
Imagen 72 INterfaz-reportes .........cooeeveiiiiiii i 138
Imagen 73 Interfaz-Login FTBUZON..........coooiiiiiiiiiiieiiiie e 139
Imagen 74 Interfaz-Pantalla Principal FTBUZON ..........cccoooiiiiiiiiiniene, 139
Imagen 75 Interfaz-Lectura de BUzon ..............ooovvviiiiiiiiiiee s 139
IMagen 76 LOGIN DF.... .o 143
Imagen 77Pantalla MenU DF ...t 146
Imagen 78 Pantalla Entretenimiento DF ............oooviiiiiiiiiiiieeeeees 147
Imagen 79 Pantalla Juegos DF ... 148
Imagen 80 Pantalla Bienvenida FTHome DF ..........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiiiins 149
Imagen 81Pantalla Unidades FTHOME DF...........cuvviiiiiiiiiieeiiiiieeieiis 150
Imagen 82 Pantalla Dispositivos FTHome DF ............cccceiviiiiiiiiiiineeees 151
Imagen 83 Login AdMIN DF.........uuuiiiiiiee e 152
Imagen 84 Pantalla PrinCipal DF ..o 152
Imagen 85 Mantenimiento de Usuarios DF .............ccooviiiiiiiiiiiiiineeeeees 153
Imagen 86 Mantenimiento Mensajes DF .............oouiiiiiiiiiiieiiiieeeeiiiis 154
Imagen 87 Mantenimiento de unidades DF .............ccccccceiviiiviiiiiiee e, 155
Imagen 88 Mantenimiento Tipos Unidades DF...........cccccooeivvviiiieeeenes 156
Imagen 89 Mantenimiento Dispositivos DF .............cooviiiiiivviiiiieeeeees 157
Imagen 90 Mantenimiento Tipos Dispositivos DF...........c.c.ccvvvvviieeeenns 158
Imagen 91 Mantenimiento Unidades Dispositivos DF ...........ccccccoeee. 159
Imagen 92 Consulta de DISPOSItIVOS .........coeeevviiiiiieieeiiiiie e eeeeeiiie e eeeans 159
Imagen 93 Mantenimiento Path de Archivos ..............ccceeeiiiiiiiiiieeeeee, 160

Imagen 94 Login FTAAMIN DF ... 161



XXiii

Imagen 95 Consulta de mensajes DF ..........c.cooiviiiiiiiiiii i, 161
Imagen 96 Arquitectura de Software ............ccccovveiiiiiiiiin i, 166
Imagen 97 Instalacion Software Base ..............oeevvevviiiiiiiieeeeeeeeeeeieiiinns 170
Imagen 98 Serial Software Base ...........ccuiiiiiiiiiiiiiiii e 170
Imagen 99 Finaliza Software Base...........coovviviiiiiiiiiiiiiiie e, 171
Imagen 100 Logo Control Panel..............ooiiiiiiiiiiiiiee e 171
Imagen 101 Paquete EMOLIV ........uuuiiiiiieeciiieeee e 172
Imagen 102 Instalacion EMOLIV 1 .........ccccuuiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 172
Imagen 103 Instalacion EMOLIV 2 .........ccccuuiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeee e 172
Imagen 104 Instalacion EMOLIV 3 .........cccciiiiiiiiiiiiiiiiieeeiieeeee e 173
Imagen 105 Instalacion EMOLIV 4 .........cccccuiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee e 173
Imagen 106 Instalacion EMOLIV S .........ccccuuiiiiiiiiiiiiiiiieeeeceeeee e 173
Imagen 107 Instalacion EMOLIV 6 ..........ccccuuvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 174
Imagen 108 Instalacion EMOLIV 7 ........ccccouiviiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeee e 174
Imagen 109 Instalacion EMOLIV 8 .........cccccuuviiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 174
Imagen 110 Instalacion EMOLIV 9 ........ccccuiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeieeeeee e 175
Imagen 111 Manual de Usuario LOgin............coeviviiiiiiiiiiinneeeeeeeeeeeineinns 177
Imagen 112 Manual de Usuario LOGQIN2.........ccccuviiieeiiiiiiiie e e eeeeens 177
Imagen 113 Manual de Usuario LOgiN3.........ccoeuviiiiieiiiiiiie e eeeees 178
Imagen 114 Manual de Usuario MeNU...........ccccuvueiieeviiiiiiieeereiiiiineeeeeans 179
Imagen 115 Manual de Usuario MENU2..............ueeeeeiiiiiiiieeeeeeiiiieeeeeenns 179
Imagen 116 Manual de Usuario Menu entretenimiento ........................ 180
Imagen 118 Manual de Usuario — DOCS .......ccccevviiiieiiiiiiiie e, 183

Imagen 119 Manual de Usuario — JUEJOS ........ccuueeeeereeiiiieeeeeiiiiiieaeeeenns 184



XXiv

Imagen 120 Manual de Usuario - Juego Paresl .........ccccccoviveeviinnenenn. 185
Imagen 121 Manual de Usuario - Juego Pares 2 ..........ccccoeeeeeevinnenenn. 185
Imagen 122 Manual de Usuario - Juego Pares 3 .........cccoeevvveiiviineenneens 186
Imagen 123 Manual de Usuario — Mensajes ...........ccoeeuvieeeeieiiiiineeenens 187
Imagen 124 Manual de Usuario — Unidades..............ccccoeeevvviieciineeen, 188
Imagen 125 Manual de Usuario — DiSPOSItIVOS.........ccccuveieeeiiiiiiiiineeees 189
Imagen 126 Manual de Usuario - AcercaDe..........cooevviiiiiiiiiiiiineennen, 189
Imagen 127 Manual de Usuario - Control de Servicios 1...........c.......... 190
Imagen 128 Manual de Usuario - Control de Servicios 2...................... 190
Imagen 129 Manual de Usuario - Control de Servicios 3...........c.cccee... 191
Imagen 130 Manual de Usuario - Control de Servicios 4..........cccccce.... 191
Imagen 131 Manual de Usuario - Login Admin L........ccccoeeeeeeiiiiiiinnnnnns 192
Imagen 132 Manual de Usuario - Login Admin 2.........cccceeeeeeeiiiiiiennnnns 192
Imagen 133 Manual de Usuario - Mantenimiento Usuarios .................. 193
Imagen 134 Manual de Usuario - Perfiles de Usuarios............cccceeee.e. 193
Imagen 135 Manual de Usuario - Mantenimiento de Unidades ............ 194
Imagen 136 Manual de Usuario - Mantenimiento de dispositivos......... 195
Imagen 137 Manual de Usuario - Dispositivos por unidad.................... 195
Imagen 138 Manual de Usuario - Mantenimiento de Usuarios ............. 196
Imagen 139 Manual de Usuario - Mensajes personalizados ................ 197
Imagen 140 Manual de Usuario - BUZON ............coeveeiiiiiiiie e, 198
Imagen 141 Logo EMOLIV .....oieiiiiiiii e 219
IMagen 142 LOgo CH...oouieiiiiieee e 219

Imagen 143 Dispositivo EPOC ... 227



XXV

Imagen 144 Empaque ProducCto ..........oveveuiiieiiiinieiiie e 229
Imagen 145 Portada producto..........c.coveveiiiiiiiii e, 229
Imagen 146 Portada Producto 2...........couuuiiiiiiiiiiiiieeeeeiiee e 230
IMagen 147 DIr€CCION ......ccovveeiiiiiiee e e e e e e e eeeaaeees 233
Imagen 148 Diagrama Estructural..............ooooviiiiiiiiiiiiiiii e 236
Imagen 150 triptico 1ad0 A .......ooviiiiiiieee e 270
Imagen 151 triptico 1ad0 B .......cooiiiiiii et 271
Imagen 152 Tarjetas de Presentacion.................eeeeeeeeeeeiieiiiiieiieaeeeeeenn. 271
Imagen 153 Demostracion Marcelo Herrera 1.........cccceeeeveeeeeeeiieneeeennnns 273
Imagen 154 Demostracion Marcelo Herrera 2.........cccceeeeeeeeeeeeieeveeennnnns 273
Imagen 155 Conversatorio Marcelo Herrera............ccovvveieeeeiiiiiinnennens 274
Imagen 156 Demostracion Santiago Miranda.............ccccccevviieiiieeennnnn. 275
Imagen 157 Demostracion Diego Naranjo...............eeeeeeeeeeeiiiieineaneeeeenn. 275
Imagen 159 Demostracion Cobis COrp...........uuuueeeiiieiiiiiiiiiiiiieiiaeeeeeeenn. 277
Imagen 160 Calibracion CobiS COrp.......ccccuuivumiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeaeee e 277
Imagen 161 Prueba Sistema CobiS COrp ........ccevvvvvvviiiiiiieieeeeeeeeeeeiniins 278
Imagen 162 FFAA Sargento WilSon LOPezZ..........uvveeeeeeeiiiiiiiiiiiiiaaaaeenn, 279
Imagen 163 FFAA Sargento Hernan Hernandez................cccvvvveeeeenn, 279
Imagen 164 FFAA Cabo William Lozada...........cccoeeeevveviiiiieeiiiiiiiee e, 280
Imagen 165 FFAA Cabo Mario GUaNO0 ..........ccccuveieeeiieiiiie e e eeeens 280
Imagen 166 Maqueta presSentacion ..........coooevvveuiiiieeeeeeiiiie e e eeeiiieeeeeeeens 281
Imagen 167 Inicio de Demostracion FTHOME .............ccceeviiviiiiiiieeeeees 281
Imagen 168 Demostracion FTHOME L.........ccoooviiiiiiiiiiiie e 282

Imagen 169 Demostracion FTHOME 2........cccovvviiiiiiiiiiiiiee e 282



XXVi

Imagen 170 Demostracion FTHOME 4..........cooovviiiiiiiiiiiiie e, 283
Imagen 171 Demostracion FTHOME 5.......ccoooviiiiiiiiiiiiee e, 283
Imagen 172 Dispositivos Prueba final ............ccccooeoiiiiiiiii e 284
Imagen 173 Prueba Final Software ..., 284
Graficos

Gréfico 1 Conocimiento de Sistemas Neurotecnol0gicos ....................... 64
Gréfico 2 Interés en tareas cotidianas ............oooeveveiiiiiiiiiiniiiiieeeeee 65
Gréfico 4 Interés en Sistemas NeurotecnolO0giCoS ...........cccuvvvvrvvverenennen. 67
Gréafico 5 Contactos de INtEIS ........ovvvveieeeeeeeiee e 68
Gréafico 6 Promedio Edad ............oooiiiiiiiiiiiiiiii e 208
Gréfico 7 Promedio Total en base al género ..., 209
Gréfico 8 Ciudad de ReSIAENCIA.........cuuuvuviiiiiiiiieeeeeieeeeeeii e 211
Grafico 9 Nivel de estudio promedio.............eeveeiiiiiiii i, 212
Grafico 10 Total de Encuestado por Estado Civil ...........c..cceveevvvvnnnnnn.n. 213
Grafico 11 Colaboradores ............coovieiiiiiiiiiiie e 241
Grafico 13 Ventas-INgreS0OS......c.ccevvuriiiieeeiiiiie e e e e e e 255
GIafiCO 14 GASEOS ....vvvvieiiiiiiieii ittt 256
Grafico 15 RESUIAAOS........cevviiiiiiiiiiiiieee e 258
Grafico 16 Punto de EqQUIlIDIIO..........cuiiiiiii e 267
Tablas

Tabla 1 Eventos EMl ... 33

Tabla 2 EventosS EMOENQINE ..........oiiiiiiiiiiiie e 34



XXVii

Tabla 3 COAIgoS de ErTOr .....ccoooviiiiieeeeeeee e 36
Tabla 4 Encuestas en iNStitUCIONES ............ovviiiiiiiiiiiiieieiie e 64
Tabla 5 Conclusiones ENtreViSta .........coceuuuiiiiiiiiiiiieeeeeeiie e 71
Tabla 6 Modulos afectados EF.........ccooovviiiiiiiiiiiiise e 84
Tabla 7 Ingreso al Sistema............ooevviiiiiiiii e 83
Tabla 8 Especificaciones Ingreso al Sistema .............ccceeeevviiiiiiiiieenennn. 83
Tabla 9 Especificaciones Funcionalidad de formas.............ccccccceeieeenes 84
Tabla 10 Especificaciones Funcionalidad de Formas S4........................ 84
Tabla 11 Especificaciones Definir funcionalidad de objetos ................... 85
Tabla 12 Especificaciones Distribucion .............ccccccccvviiiiiie e 86
Tabla 13 Especificaciones Generacion de FOrmas.............cccceevvvvevvnnnnns 86
Tabla 14 Especificaciones Ejecuta Entretenimiento .............ccccevvvvvinnnne 87
Tabla 15 Especificaciones PerifériCos...........ccvvvvvvviviiiiiie e 88
Tabla 16 Especificaciones Ejecucion FTHOME.............ccoeeeeeeiiiiiiiiecnns 89
Tabla 17 Especificaciones Buzon INterno...............eeeeiieeieeeeeeeeeeeiiiinns 90
Tabla 18 Especificaciones Administracion de datos.............ccccevvvevennnnne 91
Tabla 19 Especificaciones Consulta de datos ...........ccccuvviveeerveiiiiieeennnnns 91
Tabla 20 Especificaciones Edicion de datos.............ccceevvvivieerveiiiineeennnnns 92
Tabla 21 ESpecificaciones MeNU.........ccceuuuiiieeeiiiiiie e e e e eaeans 93
Tabla 22 Especificaciones Unidades FTHOME ..........ccccvciiieiiviiiciiecenenns 94
Tabla 23 Especificaciones Dispositivos FTHOME .........ccccoooeevvviiinieenens 94
Tabla 24 Especificaciones USUArIOS...........civeeiieiiiiiieeeeiiiiieeeeeeeiiineeeaannns 95
Tabla 25 Especificaciones Entretenimiento...........c.ccoevvvvieeeeeveiiineeenennns 96

Tabla 26 Especificaciones FTBUZON ...........cocoovviiiiiiiiiiiiie e 96



XXviii

Tabla 27 Especificaciones Servidor Central ...........ccccooeviiiiiiiiiiiiiineenennn. 97
Tabla 28 Especificaciones red LAN...........ooiiiiiiiiiiiiiecccce e, 98
Tabla 29 Especificaciones Cliente Local ...........ccccoeviveiiiiiiiiiiiccieeeeen, 98
Tabla 30 Especificaciones Salida de informacion.................cccccceeeeee 99
Tabla 31 Especificaciones Informacion ............cccccoeoeeiiiiiiiieiiiiiiee e 99
Tabla 32 Estructura de datos FTPANEL ..........coooviiiiiiiiiiiieeeeeeeie 117
Tabla 33 Estructura de datos FTHOME ... 118
Tabla 34 Estructura de datos FTBUZON............coovviiiiiiiiiiinieeeeeeeeeeeiiane 119
Tabla 35 Estructura de datos FTADMIN..........coooiiiiiiiiiiiinie e 120
Tabla 36 Diccionario de DatOS ..........ccoovveeeeeiiiiiiiiiiiiiiiea e 128
Tabla 37 Reglas y CONVENCIONES .........oooeeeeiiiiiiiiiiiiieee e 163
Tabla 38 ClaseS ......coiiiie e 167
Tabla 39 FOrMAS .....ccoiii e 168
Tabla 40 TabIas ......ooiiieieeeee e 169
Tabla 41 Identificacion de rOleS...........uuueieeiiiiiiiiiiiiieee e 207
Tabla 42 Respuesta Positiva en base ala edad.............cc.ooevvvviinnennns 209
Tabla 43 Respuestas positivas en base al género ...............ccccevvvveenns 210
Tabla 44 Ciudad de ReSIAENCIA .......uuvviiriiiiiiiiiiiiieieeeeeee e 211
Tabla 45 Respuesta Positiva de acuerdo al nivel de estudio................ 213
Tabla 46 Respuesta Positiva de acuerdo al estado civil....................... 214
Tabla 47 Analisis adquirientes naturales ............cccoeeeevveiiiieeeveiiiineeeeens 215
Tabla 48 Analisis clientes empresas ........ccoovvevvveiiii e eveeee e 216
Tabla 49 ANALISIS FODA ...ttt 216

Tabla 50 Tabla de EStrategias............covvuuuiiiieiiiiiiieeee e e e e 226



XXiX

Tabla 51 Lista de PreCiOS ....ccuueiiiiieeiiiie e 232
Tabla 52 remuneracion homologada.............cccccveiiieiiiiiiie e, 239
Tabla 53 Detalle de Cargos ........couuoiiiiiiiiiiiii e 240
Tabla 54 Colaboradores.............uuuiiiiiiii e 240
Tabla 55 Presupuesto de ACtiVOS FijOS .......ooovvieiiiiiiiiiiiiiee e 246
Tabla 56 Presupuesto de Establecimiento ............cccocooviieiiiiecineeen, 246
Tabla 57 Presupuesto de Recursos HUMaNOoS ............ccueeeeeeveeiiinneennns 247
Tabla 58 Inversion Mensual por NIVel ... 247
Tabla 59 Inversion Anual Recursos HUManNOoS.............coooeviveiiiiiiiiinnee 247
Tabla 60 INVersion iNICIal...............uuuiieiiiiiiiiiiiiiieie e 249
Tabla 61 Plan de FinanCiamiento .............cooeiiiiiiiiiiiiiiiiiaee e 249
Tabla 62 ACtIVO COIMIENTE ......cevviiiiiiiiee et 250
Tabla 63 PaSIVOS.......ccoiiiieiiiiiiiee e 250
Tabla 64 Detalle de Préstamos ...........ueeeeeiiiiiiiiiiiiiieaeeeeeeeeeeeeeeeees 251
Tabla 65 Tabla de AMOrtiZACION...........uevieeiiiiiiiiiiieeae e 252
Tabla 67 Balance General...............coiiiiiiiiiiiiiiiii e 253
Tabla 68 ClienteS SUPUESTOS. .......uuuuuiiiiiie ettt 254
Tabla 69 Ventas-INQgreS0S .......coovuuuiiieieeiiiie e e e e e e e e 254
Tabla 70 GASHOS........coei it 255
Tabla 71 Estado de ReSUltados .............eeveeiiiiiiiiiiiiiiiieiie 257
Tabla 72 Plan de Tesoreria 2014 ..........uevvieeiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee e 259
Tabla 73 Plan de Tesoreria 2015 .........uuviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee e 260
Tabla 74 Tesoreria Primer Semestre 2016...........cccoeeeeeeiiiiiiiiniiiiiiinne 261

Tabla 75 Tesoreria Segundo Semestre 2017 .........ccovvvviieieereiiiiineeeennns 262



XXX

Tabla 76 tesoreria Primer Semestre 2018.......co.veeeeeeeiiieeeeeeeeeeeeeen, 263
Tabla 77 CAICUIO TIR-VAN ..., 265

Tabla 78 Punto de EQUIlIDIO ... 266



INTRODUCCION

El presente trabajo de tesis trata del estudio de nuevos tipos de interfaces

gue para comunicarse con una computadora, como ejemplo estudiamos el

dispositivo EMOTIV EPOC el cual maneja dos escenarios, el primero

interpretando sefiales enviadas por el cerebro mediante un casco de

sensores colocados en la cabeza del usuario, el segundo escenario es el

manejo de sensores de movimiento de cabeza el cual puede emular

movimientos como los del punteros del mouse, estas sefiales van a ser

recibidas por un software prototipo realizado en esta investigacion, el cual

permitira mediante estas 6rdenes manejar el puntero del mouse, escribir

mensajes, escuchar masica, mirar videos e imagenes y controlar los puertos

de salida de una computadora para llegar a dispositivos externos.

Una vez que se logro analizar el potencial de este dispositivo junto con el

software, se pudo entender que este estudio beneficiaria a muchas

personas especialmente a personas con capacidades especiales, los cuales

podran sin esfuerzo fisico sino mental controlar una computadora y por



medio de ella manejar dispositivos externos como por ejemplo las luces de

un hogar. A méas de este grupo de personas también se mostro el interés de

las empresas, las cuales tienen entre sus empleados a un minimo del 4% de

personas con capacidades especiales. Mirando este panorama provincial y

nacional se planted la creacién de la empresa de desarrollo de software

FAVAS TECH, con el objeto de utilizar interfaces no tradicionales como la

descrita anteriormente. Para cumplir con este objetivo se desarroll6 el

respectivo plan de negocios que incluy6 el estudio de marketing, publicidad,

ventas, creacion de la marca, estudio del mercado, analisis econémicos y

andlisis financieros proyectados, dando como resultado alentadores

indicadores que se complementaron con la opinibn de muchas personas

gue colaboraron en las pruebas, demostraciones y conversatorios finales.

Con todos estos paradmetros vimos cOmo la poblacion acepto

contundentemente las ideas nuevas y que aportan con un granito de arena

al crecimiento de la ciudad y del pais, buscando la mejora social, econémica

y financiera mutua.



1.

1.1

111

CAPITULO |

Fundamentos tedricos

El Problema

Definicién del Problema

La falta de sistematizacién de empresas de soluciones neurotecnoldgicas

orientadas a la sociedad, junto con el desconocimiento de la misma provoca

un gran retraso en el desarrollo del pais, evitando beneficios sociales,

econdémicos y educativos.

1.1.2

Delimitacion del problema

Periodo: 2012 — 2013

Espacio: Provincia Tungurahua, Ciudad de Ambato

Area: Desarrollo de Software, Analisis FODA, técnicos, econémicos y
de mercado, plan de negocios.

Unidad Experimental: Se dividira en tres grupos de 5, personas con
capacidades especiales, adultos mayores, y jovenes de entre 20 y 40
afos.

Metodologia: Sistematizar la empresa  de soluciones

neurotecnolégicas FAVAS-TECH.



1.1.3 Preguntas basicas
1.1.3.1 ¢,Como aparece el problema que se pretende solucionar?
Aparece por la necesidad de creacion de empresas innovadoras dedicadas

a cubrir necesidades y tareas habituales del ser humano.

1.1.3.2 ¢Por qué se origina?
Por la falta de investigacion de la neurotecnologia en la provincia de

Tungurahua.

1.1.3.3 ¢Quién o qué lo origina?
La inexistencia de empresas para controlar tareas comunes de las

personas.

1.1.34 ¢Cuando se origina?
Cuando aparece un potencial mercado para la creacion de empresas que

desarrollen sistemas que faciliten la vida diaria de las personas.

1.1.35 ¢Dbnde se origina?
En la ciudad de Ambato en personas de capacidades especiales, adultos

mayores y jovenes en general.

1.1.3.6 ¢, Qué elementos o circunstancias lo originan?
La falta de conocimiento e investigacion de la neurotecnologia.
Oportunidad de generacion de una empresa productiva y rentable.

Falta de sistemas al alcance de la poblacién de clase media y baja.



1.1.4 Estructura del Marco Tedérico

Neurociencia

Neurotecnologia

Dispositivo
EMOTIV EPOC

Variable
independiente

Empresa

Mercado

Plan de
negocios

Variable
dependiente




1.1.5 Hipotesis
La sistematizacibn de una empresa de soluciones neurotecnoldgicas
mediante el dispositivo Emotiv EPOC constituira un plan de negocios para la

creacion de una futurista e innovadora empresa.

1.1.6 Variables e Indicadores

1.16.1 Variable Independiente
Sistematizacion de una empresa de soluciones neurotecnolégicas

utilizando el dispositivo EMOTIV-EPOC.

1.1.6.2 Variable Dependiente
Generacion de un plan de negocios para la creacion de la empresa “FAVAS

TECH”.

1.1.7 Indicadores
- Avance del proceso de neuro aprendizaje del dispositivo.
- Pruebas unitarias de desarrollo.
- Pruebas funcionales de desarrollo.
- Andlisis FODA.
- Andlisis de tecnologia.
- Andlisis econémico.

- Analisis de mercado.



1.1.8 Objetivos

1.18.1 Objetivo General
Sistematizar la empresa de soluciones neurotecnologicas “FAVAS TECH”
mediante la generacion de un plan de negocios y un analisis tecnolégico del

dispositivo EMOTIV EPOC.

1.1.8.2 Objetivos Especificos

- Investigar el dispositivo EPOC, su capacidad de desarrollo y sus
limitaciones, de acuerdo a nuestro marco de estudio.

- Analizar nuestro mercado y determinar a qué parte de la poblacion se
centraria el estudio.

- Determinar mediante un analisis econdmico-financiero la factibilidad
de implementacion de los sistemas neurotecnolégicos.

- Determinar mediante un andlisis de mercado la factibilidad de

implementacién de los sistemas neurotecnoldgicos.



1.1.9 Metodologia del Trabajo
—‘ Recopilacién de informacién ’—

Y y

Andlisis tecnolégico Plan de negocio

‘ Andlisis Estructura EMOTIV ‘

v Elaboracién documentos introductorios

‘ Anélisis médulo afectivo ‘ ‘ Resumen ejecutivo ‘

Anélisis mddulo cognitivo ‘ Descripcion del negocio ‘

‘ ‘ Organigrama estructural ‘

‘ Andlisis médulo expresivo

v

Andlisis sistemas prototipos

‘ Andlisis de entradas ‘

+ Andlisis de mercado
‘ Andlisis salidas ‘ ‘ Definir grupo objetivo ‘
v
¢ ‘ Definir competencia ‘
Disefio de sistemas prototipos $
‘ Diagramas funcionales ‘ ‘ Proyectar ventas ‘
v v
‘ Disefio de interfases ‘ ‘ Describir producta ‘

v

‘ Disefio de base de datos ‘

v

Desarrollo de prototipos Andlisis Financiero

‘ Flujo de efectivo ‘
‘ Desarrollo BDD ‘ ‘
+ ‘ Estado de resultados ‘

v

+ ‘ Balances ‘

‘ Desarrollo de Software ‘

Pruebas v
‘ Definir financiamiento ‘

‘ Pruebas unitarias ‘

v

‘ Pruebas funcionales ‘

y

+ ‘ Anélisis FODA

Informes para implementacion ‘

4% Conclusiones }47

‘ Recomendaciones ‘

v

‘ Documentacion Final ‘

Presentacion de tesis



1.1.10 Método de Investigacion

Para esta investigacion se utilizaran métodos logicos ya que nos basaremos
en la deduccién, andlisis y sintesis. Como método general utilizaremos el
método Hipotético Deductivo ya que partiremos de nuestra Hipétesis y por
medio de un analisis llegaremos a las conclusiones para posteriormente
poder experimentar los resultados. Para el método especifico utilizaremos
una investigacion explorativa junto con la Descriptiva, tomando en cuenta
CoOmo nuestro universo de trabajo a personas de 20 a 70 afos de la ciudad
de Ambato divididos en tres grupos de 5 personas: personas con
capacidades especiales, personas adultas mayores y el resto de la

poblacion de entre 20 y 40 afios.

1.1.11 Justificacién

La neurotecnologia representa una nueva era en la aplicacion de
herramientas electronicas donde se fusiona la tecnologia con el ser
humano, ayuda a mejorar la capacidad cerebral y a interpretar las sefiales
emitidas por nuestro 6rgano mas importante como es el cerebro.

En los ultimos afios, mediante programas como la mision solidaria Manuela
Espejo impulsada por el gobierno actual, se han desarrollado sistemas para
el apoyo a la poblacion con capacidades especiales del pais, permitiendo a
estas personas integrarse a las labores diarias sin problemas, asi mismo se
han elaborado programas para la atencion a los adultos mayores y a mas de
esto las necesidades de facilitar tareas comunes se hace cada vez mas
creciente. El desarrollo de una empresa innovadora y futurista centrada en

brindar soluciones informéaticas que faciliten actividades cotidianas generaria
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grandes beneficios econdmicos, sociales y educativos ya que en el pais,
especificamente en nuestra ciudad no ha sido explorada esta tecnologia, la
cual seria de gran ayuda para la poblacion, las que podrian utilizar su
capacidad cerebral para realizar varias tareas, beneficiandose tanto ellos
como sus allegados.

Ademas la investigacion de este tipo de tecnologia daria un nuevo aire al
desarrollo de sistemas que, en su mayoria, esta limitado a empresas,
organizaciones y centros de salud y no se centra en personas naturales

para la produccion de las soluciones.

1.1.12 Anélisis de Impactos

Se realizara la valoracion de impactos de acuerdo a los siguientes valores:

Impacto alto negativo = -3

Impacto medio negativo = -2
- Impacto bajo negativo= -1

- No existe impacto= 0

- Impacto bajo positivo= 1

- Impacto medio positivo= 2

- Impacto alto positivo= 3

De acuerdo a estos valores tenemos la siguiente valoracion
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NIVELES DE IMPACTO
-3 -2 -1 0 1 2 3
AREA
SOCIAL X
ECONOMICO X
CULTURAL X
EDUCATIVO X
AMBIENTAL X
TECNOLOGICO X
TOTAL 0 2 0 9

Sumatoria=11

NUmero de indicadores = 6

11
Impacto = i 1.83

Nivel de impacto = 1.83 Impacto medio positivo

Como podemos observar en los datos anteriores, el presente analisis tiene
un gran impacto social, tecnolégico y econémico, un bajo impacto educativo
y cultural todos en forma positiva, no tiene impacto ambiental, a
continuacion detallaremos el analisis de impacto.

Se considera que tendra un gran impacto social positivo ya que el

dispositivo junto con el software puede ayudar a personas con capacidades
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especiales y a adultos mayores a realizar trabajos cotidianos que pueden
llegar a ser muy complicados. Dando el primer paso con el andlisis de
sistemas neurotecnoldgicos abrimos un camino para su desarrollo y ayuda a
la comunidad.

De la misma manera que el aspecto social, el ambito tecnoldgico tendra un
impacto alto positivo ya que representa una tecnologia innovadora y
futurista, poco conocida en el pais, es una novedosa forma de desarrollar
sistemas y una poderosa herramienta de investigacion.

En cuanto al aspecto econémico, el presente andlisis tiene un impacto alto
positivo ya que abrird un nuevo campo de trabajo y apoyard a la poblacion
con la generacion de empleo.

En el andlisis educativo tendremos un impacto bajo positivo ya que nos
ayudard indirectamente a investigar diversos temas tecnoldgicos y puede
llegar a ser un apoyo para instituciones educativas.

Y por ultimo, el presente proyecto tendra un impacto cultural bajo positivo ya
gue permitird la integracion de las personas con capacidades especiales a

la sociedad, siendo un aporte para la misma.

1.1.13 Identificacion de la Poblacion
Para la presente investigacion se tomara como poblacién a personas de la
ciudad de Ambato de entre 20 y 70 afios divididas en tres grupos de 5
personas cada uno:

- Personas adultas mayores.

- Personas con capacidades especiales.

- Jovenes de entre 20 y 40 afios de edad.
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1.2 Marco Teorico

1.2.1 EIl Sistema Nervioso

El sistema nervioso es el director de orquesta del organismo, dirige el
funcionamiento de todos los 6rganos y coordina sus funciones,
estableciendo entre ellos una perfecta armonia. Recibe e interpreta la
informacion que proviene del interior o del exterior del cuerpo, almacena la
informacion recibida y elabora respuestas en base a la misma.

A menudo, se compara el Sistema Nervioso con un ordenador ya que las
unidades periféricas (sentidos) aportan gran cantidad de informacion a
través de los "cables" de transmision (nervios) para que la unidad de
procesamiento central (cerebro), provista de su banco de datos (memoria) la
ordene, la analice, muestre y ejecute.

“Sin embargo aun esta lejos el dia que se disponga de un ordenador
compacto, de componentes baratos y de poco mantenimiento, capaz de
igualar la rapidez, la sutileza y precision del cerebro humano” (Cultural S.A,

2008).

1.2.2 Neurociencia.

1.2.2.1 Definicién de neurociencia

La neurociencia ha sido una herramienta para ampliar el conocimiento de
tépicos como la atencion, la memoria, la afectividad, la conciencia, etc.
Resulta dificil lograr una definicion de la neurociencia por la multiplicidad de

niveles de estudio dentro de las neurociencias, forman parte de ella todas
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las aproximaciones a la estructura del sistema nervioso. Kendel en su libro
Neurociencia y conducta (1997) postula: “La neurociencia ha surgido
durante el Ultimo siglo a partir de los estudios del sistema nervioso
realizados por diversas disciplinas. Su propésito principal es entender cémo
se produce la individualidad de la accién humana, como se crea la actividad
de las células nerviosas y los procesos mentales para llegar a la conducta

del ser humano”.

1.2.2.2 Evolucion de la neurociencia

“La Neurociencia ha evolucionado a pasos agigantados” (Moyano, 2008),
como lo ilustra Emilio Moyano en su libro Cartografia de la psicologia
contemporéanea, en donde muestra varios factores e indicadores que dieron
paso a la creacion de la Neurotecnologia, entre estos tenemos:

- Avances tecnoldgicos en las que las técnicas clasicas basadas en la
actividad electromagnética cerebral han mostrado un continuo
perfeccionamiento.

- El desarrollo de técnicas mas recientes como la tomografia Optica
gue promete nuevos avances.

- Desarrollo de software especializado que permiten localizar fuentes
de actividad cerebral mediante algoritmos matematicos (SDK-

EMOTIV).
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1.2.2.3 Limitaciones de los modelos computacionales.

El modelado por computadora esta limitado a un método para estudiar la
operacion del sistema nervioso. Si bien las unidades en un modelo de red
neuronal tipica guarda alguna similitud con las neuronas, los modelos tienen
un alcance limitado, por lo general consta de s6lo unos pocos cientos de
elementos.

En segundo lugar, algunos problemas surgen en los modelos
computacionales, durante el proceso de aprendizaje, lo que no sucede en
un organismo biologico. Muchos modelos requieren un maestro, que "sabe"
la respuesta correcta a todo y se puede utilizar para corregir el
comportamiento de los elementos. “Estos modelos pueden sufrir la pérdida
de informacion cuando los nuevos eventos se presentan”. (Gazzaniga, Ivry,
& R. M, 2002)

En tercer lugar, la mayoria de los esfuerzos de modelado computacional se
limitan a problemas relativamente pequefios, como tales, proporcionan
prueba util de una Hipétesis en particular, pero son menos Uutiles en la
generacion de nuevas predicciones. Como algunos criticos han
argumentado, la investigacion modelado tiende a ocurrir de forma aislada y
trabajan sobre un fendmeno particular y menos esfuerzo se ha dedicado a
la elaboracion de pruebas criticas de las teorias.

Estas limitaciones son de ninguna manera insuperables, debemos esperar
gue el aporte de simulaciones por computadora ayude al crecimiento de las

neurociencias cognitivas. De hecho las simulaciones por ordenador
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proporcionan una forma util para desarrollar la teoria, que luego puede

ayudar a disefar experimentos e interpretar los resultados.

1.2.3 Neurotecnologia.

La neurociencia, al igual que muchas otras areas, ha experimentado una
explosion de datos en los ultimos afios. Muchos hallazgos notables han
mejorado nuestra comprension de aspectos del sistema nervioso.

Nadie duda de la extraordinaria importancia que las neurociencias tendran
en un futuro cercano, tanto por su impacto sobre la salud y la calidad de
vida de la poblacion, como por sus implicaciones econdmicas, politicas,
sociales y culturales.

Sin embargo, el estudio del cerebro requiere el esfuerzo colectivo de
muchos expertos en diversas disciplinas para acelerar el manejo de la
informacion.

Este enfoque multidisciplinar implica la integracion de los mas diversos
profesionales de la salud, asi como informaticos, ingenieros, fisicos y
matematicos, entre otros. Prueba de ello es la aparicion uUltimamente de
términos como neurotecnologia. Sin duda alguna los avances tecnologicos y
en el conocimiento sobre el cerebro estan influyendo de forma decisiva en
esta integracion. “Este conocimiento, consecuencia del incremento de
publicaciones cientificas, ha dado lugar a la necesidad de crear gestores del
conocimiento que, mediante técnicas software y hardware, permiten crear

una compleja red de conocimiento” (Oweiss, 2010).
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1.23.1 Definiciones de varios autores.

- La neurotecnologia forma un eje importante para el estudio del
sistema nervioso en la cual se utilizan herramientas tecnoldgicas para
el analisis y comprension de su funcionamiento. Estas tecnologias
incluyen simulaciones de modelos neurales, computacionales y
biolégicos.

- Neurotecnologia es el proceso de dispositivos de ingenieria que
confieren las ventajas de rendimiento de los sistemas animales a una
nueva clase de maquinas. Asi neurotecnologia es un concepto que
se aplica tanto a los procesos como a los dispositivos. (Davis &
Rudolph, Neurotechnology for biomimetic robots, 2002).

- "Neurotecnologia es cualquier tecnologia que hace posible manipular
el cerebro”. (The-Economist, 2002).

- "Neurotecnologia es la aplicacion de la electronica y la ingenieria al

sistema nervioso humano”. (neurotechreports, 2010).

1.2.3.2 Aplicacion de la Neurotecnologia.

Existen varios avances en la tecnologia como en dispositivos para paliar
sintomas de enfermedades, dispositivos para video juegos o para mejorar la
calidad de vida de las personas, entre estos tenemos:

- Imagen por resonancia magnética: Esta técnica ha evolucionado de
una forma espectacular. Desde las habituales maquinas han existido
un gran numero de patentes que han permitido crear esta tecnologia
diagnéstica con un aumento considerable de la calidad de las

imagenes. Pero incluso las mas “modestas” han hecho posible, con
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los protocolos adecuados, explorar de forma hasta ahora inexistente
datos como, por ejemplo, la estructura cerebral, conexiones de
ciertas regiones cerebrales con otras o las areas cerebrales que se

activan ante una tarea concreta. Y todo ello de forma no invasiva.

Imagen 1 Imagen Cerebral Escaneada

Topografia optica NIRS y dEEG: La tecnologia NIRS utiliza los
principios del espectro de la luz infrarroja para analizar los cambios
en el neuro metabolismo durante la actividad cerebral. Esta técnica
de neuroimagen funcional permite ver en tiempo real los cambios en
las arterias cerebrales situadas hasta 2,5 centimetros por debajo del
craneo, haciendo posible la comprension permitiendo comprender los
cambios (e indirectamente la actividad cerebral) que ocurren en la
ansiedad, depresion, esquizofrenia o psicosis, por citar algunas de
las enfermedades mas importantes. Por otro lado, el uso de
electroencefalografia de alta densidad o dEEG (128-256 electrodos),
puede ser utilizada simultdneamente con estudios de resonancia
magnética, con la importancia que ello tiene. Ambas técnicas son

absolutamente invasivas.
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Interfaz Cerebro Computadora (BCI): Son frecuentes los casos de
dafio cerebral debido a multiples causas (falta de oxigeno,
accidentes) que en los casos extremos impide la movilidad casi total
de estos pacientes, quedando condenados a una silla de ruedas de
por vida. Pero afortunadamente la tecnologia estd ayudando a
facilitar la vida de estos pacientes mediante el uso de BCI (Brain
Computer Interfaces), donde la sefial eléctrica cerebral es utilizada
para mover la silla de ruedas en una direccion determinada, o
mediante interfaces gestuales basados en el movimiento de la
cabeza, un planteamiento sencillo pero muy efectivo.

Electronica y parkinson: El parkinson es una enfermedad que afecta
a zonas concretas. Se da lugar a temblores que van aumentando
progresivamente hasta impedir el habla o incluso el movimiento del
paciente, quien en casos avanzados llega a convertirse en una
‘estatua”. Aunque el tratamiento farmacolégico es valido, en
determinadas condiciones deja de surtir efecto y provoca el regreso
de la sintomatologia. La tecnologia permite hoy solucionar este
problema con la estimulacion cerebral profunda. Esta se realiza en
quiréfano por un equipo multidisciplinario y con el paciente despierto,
al que se le introducen unos finos electrodos (mediante un pequefio
orificio en el craneo) hasta llegar a un nucleo concreto del cerebro.
(Garcia Linares, 2008)

Tras comprobar que los electrodos se encuentran en el sitio correcto
(realizando pruebas con el mismo paciente ya que este se encuentra

despierto), estos quedan unidos a un sistema electronico (bateria y
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sistema de control) situado bajo el abdomen o el pecho. Con ellos se
estimula el nucleo aliviando enormemente la sintomatologia del
paciente, devolviéndole asi una mas que razonable calidad de vida,
esto es, de ser una persona inmovil que ni siquiera puede hablar o
dirigir la mirada, pasa a ser una persona con una razonable movilidad
y capacidad de hablar y mirar.

Kinect: Es necesario hablar de un dispositivo muy popular procedente
del mundo de los videojuegos, Kinect es un dispositivo de bajo coste
gue no solo esta siendo utilizado en videojuegos, sino que también
ha entrado con fuerza en el mundo de la medicina. Aplicaciones tan
diversas como el estudio y rehabilitacién de la marcha en enfermos
con dafo cerebral, o para interactuar mediante gestos con sistemas
informaticos incluso dentro del quiréfano. Y todo sin existir contacto
fisico entre el cirujano y el sistema, con las ventajas que ello conlleva.

(Microsoft, 2010)

Imagen 2 Dispositivo de movimiento Kinect

EMOTIV EPOC: Dispositivo basado en los ultimos desarrollos de la
neurotecnologia, Emotiv ha desarrollado una revolucionaria interface
para la interaccion humano computadora. Emotiv EPOC es un

dispositivo de alta resoluciéon que permite recibir sefiales neuronales
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para ser procesadas mediante un casco neuronal inalambrico. Este
dispositivo serd nuestra herramienta y motivo de investigacion y lo

detallamos en el siguiente punto.

1.2.4 Sistema EMOTIV.

(9‘ Emotiv Systems

Imagen 3 Logo Emotiv Systems

Emotiv Systems es una compafia Australiana que desarrolla interfaces
cerebro-computadora basado en electroencefalografia con tecnologia EEG
(Punto 1.3.2). La compafia fue fundada en el 2003 por cuatro cientificos,
Allan Snyder profesor de neurociencia, Neil Weste disefiador de chips, y los

empresarios tecnoldgicos Tan Le y Nam Do (EMOTIV Limited, 2010).

1.24.1 Hardware “Emotiv headset”
Es el Unico producto desarrollado por la empresa Emotiv, estd compuesto
por un casco de 16 electrodos el cual se conecta a la computadora por

medio de un dispositivo inalambrico.
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] Imagen 4 Dispositivo EMOTIV EPOC

Es un dispositivo ligero que capta las sefales cerebrales y las transmite por
medio de sus electrodos, la colocacion es importante ya que de esto
dependera la fidelidad de la sefial enviada.

Es capaz de detectar 12 movimientos, 6 direccionales (izquierda, derecha,
arriba, abajo, adelante, atras) y 6 de rotacion (giro derecha, giro
izquierda, contra reloj, en sentido del reloj, rotar hacia atras y hacia
delante), mas una visualizacion extra que es la de desaparecer. El
manejador actual esta disefiado para soportar solo 4 movimientos al
mismo tiempo, los grados de libertad se comparan a un joystick. El
dispositivo también tiene la capacidad de detectar el movimiento de la
cabeza por medio de un giroscopio, permitiendo realizar operaciones
como el movimiento del mouse, esta funcionalidad no esta

relacionada con el trabajo de los electrodos. (EMOTIV Limited, 2010)
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COURTESY: EMOTIV

Imagen 5 Dispositivo EPOC

1.2.4.2 Software EMOTIV

Emotiv cuenta con un panel de control para la calibracion del dispositivo,
ademéas cuenta con poderosas librerias necesarias para fusionarse con
lenguajes de programacion de ultima generacion tales como c#, Visual .Net,

etc.

[ Emotiv Control Panel 0.8.0.0 |l

Application  Connect  Help

Status: OK...
Headset Setup Guide

Step 1 Before putting on the Emotiv headset, ensure that each of the 16 electrode recessesare 4.
(ftted with a moist felt pad. If the pads are not already moist, wet them with saline solution before:
nserting into the headset, or, alternativel ‘medicine dropper to the pads
|whie akready in place.

i

Step 2 Switch on the Emotiv headset and verify that the buiit-n battery is charged and is
lproviding power by looking for the blue LED located near the power switch at the back of the
lheadset. If the headset battery needs charging then set the power switch to the off position and
Iplug the headset into the Emotiv battery charger using the mini-USB cable provided with the
lheadset. Alow the headset battery to charge for atleast 15 minutes before trying again.

Step 3 Verify that the Wireless Signal reception i reported as Good by looking at the Engine:
Status box in the Emotiv Control Panel. Ifitis not, make sure that the Emotiv Dongle is inserted
into  USB port on your computer and that the single LED on the top half of the donge is on
|continuously or fickering very rapidly. If the LED is binking slowly or is not luminated, then
Iremove the dongle from the computer, reinsertit, and try again. Remove any metalic or dense
located near the dongle or the headset, and way from any powerful

lsources of
ltransmitters.

Step 4 Put on the Emotiv headset by gently puling apart the headband and lowering the sensor

|arms onto your head from the top down, near the rear of the skul. Next, slide the headset

[forward until the sensors dosest to the headset pivot points are located directly above your ears
to vour haidine as posshle, Aduist the fit <o that the rectanaular t

Imagen 6 Panel de control Emotiv

La logica del dispositivo esta dividida en tres aspectos importantes,

Expresivo, Afectivo y Cognitivo.
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1.2.4.2.1 Panel de control
El panel de control en un Software utilizado para visualizar y manejar las
diversas funcionalidades del dispositivo Emotiv headset y los mddulos

expresivo, afectivo y cognitivo. Esta formado por:

Panel de estado: muestra indicadores en tiempo real del estado de

EmoEngine y de los sensores del dispositivo neuronal.

[# Emotiv Control Panel 0.8.0.0 =)

Application  Connect Help

Imagen 7 Panel de estado Emotiv

Visor del casco neuronal: Muestra graficamente la calidad de la sefal
emitida por el caso neuronal, provee al usuario una guia para colocar

correctamente el dispositivo.

1.2.4.2.2 Mdodulo expresivo

Este modulo es capaz de detectar movimientos faciales tales como
parpadeo, gifio de ojo izquierdo/derecho, mirar hacia izquierda/derecha,
levantar las cejas, bajar las cejas, sonreir, fruncir el cefio, sonreir a la

izquierda/derecha, risa.

El mdédulo expresivo necesita ser entrenado (con excepcion de las acciones

de los 0jos) para perfeccionar las acciones detectadas por el dispositivo.



HeacsetSehp | Expressiv Sute | Affecty Suie | Cogoiiv Suite |

Status: OK...
] |
Wﬁ_J I I n_

M I
-
l'g?

B | o

Imagen 8 Médulo expresivo Emotiv

1.2.4.2.3 Modulo afectivo
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El mdédulo afectivo detecta en tiempo real los cambios en las emociones del

usuario. Emotiv cuenta con 3 distintas detecciones:

aburrimiento/Compromiso, excitacion instantanea, excitacion permanente.

Este médulo detecta las ondas cerebrales caracteristicas y universales en el

ser humano por lo que no necesita entrenamiento. Toda la informacion se

guarda en el perfil del usuario conectado. (EMOTIV Limited, 2010)
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1.2.4.2.4 Mdodulo cognitivo

La deteccion cognitiva evalla la actividad cerebral de un usuario en tiempo
real para distinguir el intento consiente del usuario al realizar distintas
acciones fisicas sobre un objeto real o virtual. Esta disefiado para trabajar
con trece acciones diferentes, seis direccionales (adelante, atras, izquierda,
derecha, arriba, abajo), 6 rotacionales (en sentido horario, anti horario, rotar
izquierda, rotar derecha, adelante, atrds), mas una accién que solo existe en
la imaginacion del usuario, desaparecer el objeto. EI modulo es capaz de

detectar hasta cuatro acciones al mismo tiempo.

Imagen 10 Médulo Cognitivo Emotiv

Para este moédulo es necesario el entrenamiento para que el dispositivo
pueda analizar las ondas cerebrales y desarrollar una firma personalizada
para cada accion. Inicialmente el cubo en la pantalla no se movera hasta
gue el sistema adquiera la informacién necesaria para construir una firma

personalizada de una accién seleccionada.

1.24.3 EMOTIV API
La API de Emotiv (Application Programming Interface) es una interface

compilada en C, declarada en tres archivos (edk.h, EmoStateDIl.h,
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edkErrorCode.h) e implementada en dos dll de Windows (edk, edk_utils). Se
encarga de comunicar el motor “EmoEngine” con la interfaz de usuario y

devuelve datos de la interfaz hacia el motor (Imagen 11).

1.24.4 EMOENGINE

Es el motor que se encarga de la abstraccion I6gica de la funcionalidad que
Emotiv provee en el archivo edk.dll, el EmoEngine se comunica con el
dispositivo “Emotiv headset”, recibe e interpreta datos procesados EEG y
datos del giroscopio, administra configuraciones de la aplicacion y de los
usuarios y traduce los resultados de la deteccion en una estructura de facil
uso denominada “EmoState”. (EMOTIV Limited, 2010)

Las funciones del Api de Emotiv para modificar o consultar las propiedades
del EmoEngine inician con el prefijo “EE_".

A continuacibn en la imagen 11 presentamos un diagrama de la

funcionalidad de Emotiv APl y EmoEngine.

w
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Imagen 11 EmoEngine
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EmoState es una estructura de datos que contiene el valor actual de las
detecciones de Emotiv, las cuales reflejan el estado facial, emocional y
cognitivo enviadas por las funciones API de Emotiv.

Las estructuras de datos de Emotiv son referenciadas a través de
manejadores (EmoStateHandle y EmoEngineEventHandle), La imagen que
se muestra a continuacion ilustra el diagrama de flujo para aplicaciones que

incorporan EmoEngine, los pasos generales serian los siguientes:

- Durante la inicializacién la aplicacion desarrollada debe establecer
conexion con el EmoEngine llamando a EE_EngineConnect o
EE_EngineRemoteConnect.

- EmoEngine se comunica con la aplicacion mediante eventos, para
crearlos o llamarlos se utiliza la funcibn EE_EngineGetNextEvent()
para luego ser interpretado por cédigo de programacion.

- Paraterminar la conexion con EmoEngine se debe llamar a la funcién

EE_EngineDisconnect().
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Abrir conexién
EmoEngine

Bloques de cédigo

Nuevo evento
EmoEngine

Si

CICLO PRINCIPAL

Cddigo para
manejar el evento

Cerrar la conexion
Emoengine

Imagen 12 Conexién EmoEngine

Existen tres categorias principales de eventos que la aplicacion deberia
manejar:
- Eventos de Hardware: Eventos que indican cuando el dispositivo se
conecta o desconecta de la computadora.
- Eventos de Nuevo EmoState: Eventos que pueden comunicar
cambios en el estado facial, emocional y cognitivo del cliente.
- Eventos propios de cada médulo: Relacionados con el entrenamiento

y configuracion de la deteccién Cognitiva y Expresiva.
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1.244.1 Lenguaje EML

1.2.4.4.1.1 EmoComposer

EmoComposer es un emulador para el kit de Desarrollo Emotiv. Usando
EmoComposer los desarrolladores pueden emular el comportamiento del
EmoEngine sin necesidad de utilizar el dispositivo EPOC. EmoComposer
opera en dos modos, interactivo y playback.

En el modo interactivo provee al desarrollador de eventos entiempo real,
mientras que modo playback permite al desarrollador realizar tareas
predefinidas mediante un documento “EmoComposer Markup Languaje”
EML. Los documentos EML son archivos XML (lenguaje de marcas

extensible) que pueden ser interpretados por el EmoComposer.

1.24.41.2 Estructura EML
Como todo documento XML, estd formado por una cabecera y un cuerpo,
en un formato de etiquetas. La siguiente imagen grafica el formato de

etiquetas para crear un archivo EML.



p

Cabecera EML

>

Cabecera general del documento XML

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

e

Cuerpo EML

N

‘<EML version="1.0" language="en_US">

e

Secuencias: Zona para definir eventos

>

<sequence>

/ Eventos: (detalle en tabla de Eventos EML) \

<cognitiv />

<expressiv_eye />

<expressiv_upperface />

<expressiv_lowerface />

<affectiv />

<signal_quality />

<contact_quality />

/

\_

</EML>

/

/

1.2.4.4.2

Eventos

Imagen 13 Lenguaje EML

Tenemos dos clasificaciones para los eventos, eventos EML y evento

EmoEngine.

124421

Eventos EML
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Eventos utilizados para programar en lenguaje EML para EmoComposer,

los eventos se pueden observar en la tabla 1:
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Grupo de deteccidén

Evento

Nota

Cognitiv

Disappear

push

pull

lift

drop

left

right

rotate_left
rotate_right
rotate_clockwise
rotate_counter_clockwise
rotate_forwards

rotate_reverse

Eventos del médulo cognitivo.

look_right
look_left
expressiv_eye wink_right
Valor definido como un tipo
wink_left P
boleano (0 o 1) para definir el
blink estado especifico
Furrow

expressiv_upperface

eyebrow_raised

Eventos del médulo cognitivo

expressiv_lowerface

smirk_right
smirk_left

laugh

Eventos del médulo cognitivo
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clench

smile

excitement_short_term

Affectiv excitement_long_term
engagement_boredom Eventos del médulo cognitivo
) ) Definido por un valor tipo flotante

signal_quality value
entre0yl
Definido por constantes:
G= EEG_CQ_GOOD
F =EEG_CQ_FAIR

contact_quality value

P = EEG_CQ_POOR

VB = EEG_CQ_VERY_BAD

NS = EEG_CQ_NO_SIGNAL

Tabla 1 Eventos Eml

1.2.4.4.2.2 Eventos EmoEngine
Para que la aplicacion se comunique con el EmoEngine “el programa debe
regularmente utilizar sus eventos y manejarlos apropiadamente” (EMOTIV

Limited, 2010). Estos eventos son listados en la siguiente tabla:

Eventos EmoEngine Valor Hex Descripcion

EE_UserAdded 0x0010 Nuevo usuario registrado con el EmoEngine

Usuario es eliminado de la lista de usuarios de
EE_UserRemoved 0x0020 EmoEngine

EE_EmoStateUpdated 0x0040 Nueva deteccion esta habilitada




EE_ProfileEvent

0x0080

La Notificacion desde EmoEngine en
respuesta a una solicitud para adquirir el perfil

de un usuario
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EE_CognitivEvent

0x0100

Evento relacionado con el modulo de
deteccion cognitiva, se utiliza el método
EE_CognitivGetEventType para recibir un

evento cognitivo especifico

EE_ExpressivEvent

0x0200

Evento relacionado con el médulo de
deteccidn expresiva, se utiliza el método
EE_ExpressivGetEventType para recibir un

evento expresivo especifico

EE_InternalStateChanged

0x0400

Este evento no es generado por la aplicacion,
lo utiliza el panel de control (Punto 1.6.2.1)
para informar a la interfaz de usuario que la
aplicacion remota conectada a modificado su
estado

EE_EmulatorError

0x0001

Error interno de EmoEngine

1.2.4.4.3 Cdbdigos de error
Durante el desarrollo utilizaremos funciones provistas por el API, el valor

gue retorna indica el estado del EmoEngine, la Tabla 3 que vemos a

Tabla 2 Eventos EmoEngine

continuacion muestra los posibles cédigos de error del EmoEngine y su

significado. Todos los valores son considerados como error con excepcion

del valor 0x0000.
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) Valor o
Error EmoEngine Descripcion
Hex
EDK_OK 0x0000 Operacion exitosa
EDK_UNKNOWN_ERROR 0x0001 A ocurrido un error interno fatal
Lo produce el evento
EE_SetUserProfile() cuando el
EDK_INVALID_PROFILE_ARCHIVE 0x0101 ) o
contenido del buffer suministrado no es
un perfil EmoEngine valido
Se produce cuando se trata de
EDK_NO_USER_FOR_BASE_ PROFILE 0x0102 consultar el ID del usuario del perfil
base
Se produce cuando no se puede
EDK_CANNOT_ACQUIRE_DATA 0x0200 | adquirir ninguna sefal del dispositivo
EPOC para procesarla
Se produce en el evento
EE_GetUserProfile() cuando el tamafio
EDK_BUFFER_TOO_SMALL 0x0300 _ )
del buffer enviado es muy pequefio
como para llenar el perfil
Uno de los pardmetros enviados a la
EDK_OUT_OF RANGE 0x0301 .
funcién esta fuera de rango
Uno de los pardmetros enviados a la
EDK_INVALID_PARAMETER 0x0302 ) . ]
funcién es invalido
El valor del parametro esta bloqueado
EDK_PARAMETER_LOCKED 0x0303 y no puede ser modificado en ese
momento
La accién especificada no esta
EDK_COG_INVALID_TRAINING_ACTION | 0x0304 N
permitida en ese momento
La bandera de control especificada no
EDK_COG_INVALID_TRAINING_CONTROL | 0x0305 i N
esta permitida en ese momento
Un bit de accion no definido ha sido
EDK_COG_INVALID_ACTIVE_ACTION 0x0306 seleccionado en las acciones de un
vector
El vector de bit de acciones actual
EDK_COG_EXCESS MAX_ACTIONS 0x0307 | contiene mas del maximo de acciones
permitidas en el vector
La firma actual no esta habilitada,
EDK_EXP_NO_SIG_AVAILABLE 0x0308

algunas acciones pueden necesitar
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datos de entrenamiento

EDK_INVALID_USER_ID

0x0400

El ID de usuario enviado a la funcién es

invalido

EDK_EMOENGINE_UNINITIALIZED

0x0500

EmoEngine necesita ser inicializado
con EE_EngineConnect() o
EE_EngineRemoteConnect() entes de

lamas a una API

EDK_EMOENGINE_DISCONNECTED

0x0501

La conexién con EmoEngine con
EE_EngineRemoteConnect() se ha

perdido

EDK_EMOENGINE_PROXY_ERROR

0x0502

Lo retorna
EE_EngineRemoteConnect() cuando la
conexién con EmoEngine no puede ser

establecida

EDK_NO_EVENT

0x0600

Lo retorna EE_EngineGetNextEvent()

cuando no es un evento

EDK_GYRO_NOT_CALIBRATED

0x0700

El giroscopio no estéa calibrado

EDK_OPTIMIZATION_IS_ON

0x0800

Operacion fallida debido al algoritmo de

optimizacién de propiedades

Tabla 3 Cédigos de Error

1.2.5 La Empresa

Una empresa es cualquier iniciativa comercial que impligue riesgos, es una

organizacion que pretende obtener una utilidad ofreciendo bienes y

servicios que satisfagan las necesidades de los clientes entendiendo

como bienes a productos tangibles y a servicios como productos

intangibles. Las empresas son fundamentales para determinar la

calidad de vida, pues ofrecen empleos, bienes y servicios a la

sociedad. (Gispert, Gay, & Vidal, Diccionario de Administracion y

finanzas, 2003)
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1.25.1 Fines de la empresa
La empresa tiene tres fines:
- Ofrecer bienes o servicios que justifiguen su existencia.
- Obtener lucro o algun beneficio para retribuir sus esfuerzos.

- Continuidad de servicio.

1.2.5.2 Elementos que forman la empresa
La empresa esta formada, esencialmente, por tres clases de elementos.
- Bienes Materiales:
o Activos Fijos: Edificios, maquinaria y equipos.
o Materias primas: lo que se transformara en el producto final.
o Dinero: efectivo necesario para el funcionamiento de la
empresa
- Personal: Personas necesarias para el manejo, supervision y
ejecucion del objetivo de la empresa.
- Sistemas: Son los bienes inmateriales de la empresa, sirven para
coordinar relaciones estables entre las diversas cosas, diversas

personas y entre si.
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1.2.5.3 Clases de empresas

1.2531 Empresa unipersonal o individual

La empresa unipersonal es la forma mas simple de comenzar un negocio,
estd formada por una sola persona quien es su Unico duefio, quien lo
maneja y, muchas veces, quien lo financia. El término Empresa
unipersonal, significa que bajo esta estructura de negocios usted es el
unico responsable por la direccion del negocio, la obtencién de las
ganancias y la aceptacion de las pérdidas, en el caso de que las
hubiera. A pesar de su nombre, la empresa unipersonal le permite
emplear a otras personas. Ellas estaran bajo su direccion y usted

seguird teniendo la responsabilidad total. (Gitman & McDaniel, 2001)

1.2.5.3.1.1 Ventajas
Las empresas individuales tienen varias ventajas que explican su
popularidad.

- Construirlas es facil y barato.

- Todas las utilidades son para el dueiio.

- Control directo de la empresa.

- Facilidad para disolverlas.

1.2.5.3.1.2 Desventajas
- Dificultad para reunir capital.
- Experiencia administrativa limitada.
- Dificultad para encontrar empleados calificados.

- Dedicacion de tiempo personal
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- El duefio absorbe todas las deudas.
La empresa individual es una buena opcién para un negocio de una persona
gue inicia, que no tiene empleados y con poco riesgo de exponerse con
obligaciones financieras. A medida que el negocio crece se puede optar por

establecer una sociedad con una o mas personas.

1.25.3.2 Sociedades Civiles.

Una sociedad en una asociacion de dos o mas individuos que convienen
manejar juntos un negocio con fines de lucro. “Construir una sociedad es
facil, las partes convienen de palabra o por escrito compartir las pérdidas y
las utilidades de una empresa mancomunada”. (Gitman & McDaniel, 2001).
Hay dos clases basicas de sociedades, las generales y las limitadas. En una
sociedad general todos los socios participan de la administracion y las
utilidades. Una sociedad limitada tiene dos clases de socios, los generales
con responsabilidad ilimitada y los socios limitados cuya responsabilidad
estd determinada por el monto de inversibn, no participan en la

administracion diaria de la empresa.

1.2.5.3.2.1 Ventajas.
- Son faciles de construir.
- Disponibilidad de capital.

- Diversidad de experiencias.

1.2.5.3.2.2 Desventajas

- Posibles conflictos entre los socios.
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- Reparto de utilidades.

- Dificultad para abandonar o terminar la sociedad.
“Ahora se entiende porque las sociedades civiles son comparadas con un
matrimonio, usted debe confiar en la persona con quien se asocia” (Gitman

& McDaniel, 2001).

1.2.5.3.3 Sociedades andnimas.

Una sociedad anénima en una entidad juridica, con existencia y vida propia,
independiente de sus duefios. Dada esta separacion, los duefios no tienen
responsabilidad personal por las deudas de la sociedad. Estan sujetas a las

leyes del lugar en el que se constituye.

1.2.5.3.3.1 Ventajas
- Responsabilidad limitada.
- Facilidad para trasladar el dominio.
- Deducciones fiscales.

- Capacidad para atraer financiamiento.

1.2.5.3.3.2 Desventajas
- Costo y complejidad de constitucion.

- Mas restricciones gubernamentales.
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1.2.6 Creacion de empresas
Desde una 6ptica positiva podemos definir la creacion de empresas como
toda actividad laboral generada por el propio sujeto que la ejerce:
- Con una organizacion autbnoma.
- Actuando en interés propio.
- Asumiendo riesgos.
- Con una finalidad lucrativa.
Es decir, personas que trabajan en unidades econémicas de su propiedad,

las dirigen y obtienen ingresos de las mismas.

1.2.6.1 Mitos y barreras sobre la creacion de empresas.

Ante la pregunta de qué significa ser empresario, las respuestas que
encontramos son contradictorias; por un lado esté la vision positiva que nos
presenta la figura del empresario como generador de riqueza, de empleo y
bienestar, pero también encontramos al lado menos positivo que nos habla
del empresario como una figura que persigue la especulacion, que defrauda y
explota a la mano de obra. Junto a estas visiones nos encontramos a otra
gue se aleja también de la realidad y que presenta al empresario como “una
persona que se va a dormir una hora mas tarde que los demas, se levanta
una hora antes, no para de trabajar y nunca tiene vacaciones” (Naveros
Arrabal & Cabreri, 2009). Seguramente ninguna de las visiones expuestas es
totalmente cierta pero se acerca mas a las primeras.

La creacibn de empresas se presenta como una de las formas mas
interesantes de incorporaciéon al mercado laboral para muchas personas y a

pesar de que existen todavia aun muchas barreras a la hora de emprender,
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también es cierto que algunas de estas son superables si se hace una buena
planificacién y se elabore un plan que minimice los riesgos que supone crear
una empresa. A continuacion exponemos algunas de las barreras mas
usuales a la hora de crear una empresa:

- La falta de financiacion: Esta barrera a veces se argumenta sin tener
definido cuanto dinero se necesita, con un desconocimiento profundo
de todas las vias de financiacion existentes, muchos estudios han
demostrado que en general, los empresarios requieren poco dinero en
sSus inicios y que este proviene en gran medida de la red social
(conocidos, amigos, familiares, etc.) de su entorno inmediato.

- La falta de una idea de negocio viable: no se trata de suerte, se trata
de captar y aprovechar la oportunidad, de analizar tendencias, de
disposicion para observar y actuar.

- La falta de caracter del emprendedor: (Para asumir riesgos, ser
creativos), Son muchos los expertos que insisten en que el
emprendedor no nace sino que a emprender se aprende, como quien
aprende un oficio, se necesitan muchas horas de formacion, de
lectura, de experiencia, de busqueda, de reflexion.

- La falta de experiencia laboral: Evidentemente la experiencia
profesional en actividades similares a las que se pretende iniciar
aporta una clara ventaja, pero esta puede suplirse con la adquisicion
de conocimientos, asesoramiento técnico, el apoyo en personas con
experiencia, etc.

- El miedo al fracaso: De la misma manera que se aprende a emprender

se puede aprender a evitar y controlar los riesgos. El problema en
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ocasiones no es al fracaso en si mismo sino lo que diran de mi si

fracaso.

1.2.6.2 Ventajas de la creacién de empresas
Si quisiéramos destacar las ventajas que se obtienen del trabajo por cuenta
propia frente al trabajo dependiente, incluiriamos entre otras las siguientes:

- Obtener el propio puesto de trabajo, con estabilidad de empleo.

- Organizar el trabajo con autonomia.

- Asumir personalmente la toma de decisiones.

- Estimular y desarrollar la creatividad ya que es un proceso constante
de innovacion.

- Obtener un beneficio, sin ser el unico fin el enriquecerse, si debe ser
fundamental para la empresa ganar dinero con el fin de seguir
invirtiendo en la misma.

- Creacion de nuevos puestos de trabajo.

- Crear riqueza y mejorar la economia en general.

1.2.6.3 Definicion de laidea

Toda aventura empresarial tiene su propio punto de partida en una idea inicial
y basica que no es sino una “creencia acerca de algo sobre lo que se va a
desarrollar un proyecto de empresa”. Definir claramente una idea de negocio
ayudara a centrar los esfuerzos y constituird un punto de orientacion que
servird de guia en una direccidén concreta. En este sentido, la idea no es, en
ningiin modo, un proyecto expresado en cifras y balances, sino una creencia

en una actividad que puede llegar a ser real. La definicion de la idea debe ser
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anterior al proceso de desarrollo del plan de negocio. El primer paso seria

describir de manera simple, clara precisa y directa, y, en una frase, el

contenido de la idea de negocio. Algunas cuestiones que nos pueden ayudar

a definir la idea:

¢, Como surgio la idea?, antecedentes o fuente de la idea.

¢, Qué cualidades tiene la idea que te hace pensar que es interesante?
¢, Qué necesidad, interés o expectativa resuelve la idea en los
potenciales clientes?

¢ Esta necesidad la cubre alguna empresa en la actualidad? ¢De qué
manera?

¢ qué aporta la idea que mejora lo existente?

¢,Has comentado la idea con conocidos?, ¢ Cudl es su opinion?

¢, Puedes resumir en una frase el contenido de tu idea?

Una vez surgida la idea la tendremos que definir en base a los siguientes

elementos:

Descripcién del producto o servicio: La idea se debe definir con
criterios de claridad y concrecion. Es una descripcion en pocas lineas
de tu producto, resaltando las caracteristicas mas relevantes o
aguellas que lo diferencian de otros similares.

Necesidad que satisface: Son los problemas que resuelve a las
personas que compren este bien o servicio, no existe idea buena si no
se vende.

Descripcion del valor afiadido: No es suficiente con tener un producto

0 servicio a vender y un grupo de clientes que lo necesiten, tenemos
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que pensar si existen otros productos similares en el mercado. En este
caso debemos preguntarnos ¢Por qué comprar nuestro producto?,
¢, Por qué dejardn de comprar a la competencia para comprarme a mi?
La respuesta a estas preguntas en el valor afiadido, los elementos que
te diferencian de la competencia y te hacen mejor que ellos.

- ¢Quiénes pueden ser tus clientes?: podemos definir al cliente con las
siguientes preguntas: ¢Quiénes pueden ser nuestros clientes?, ¢Son
personas individuales u organizaciones? ¢Tienen caracteristicas
especificas en cuanto a sexo, profesion, capacidad econdmica,
tamario, etc.?,

- ¢Existen otros productos similares en el mercado?: El objetivo es
conocer nuestro producto frente a los que ofrecen los demas, pero
también copiar todas aquellas estrategias exitosas. (Naveros Arrabal &

Cabreri, 2009)

1.2.7 EIl Plan de Negocio

El plan de negocio puede definirse como el documento en el que se va a
reflejar el contenido del proyecto empresarial que se pretende poner en
marcha y que abarcara desde la definicién de la idea a desarrollar hasta la
forma concreta de llevarla a la practica. Es una hoja de ruta o carta de
presentacion con la que el emprendedor, el empresario o el equipo directivo
de una organizacién transmitiran tanto los conocimientos que acredita sobre
el negocio y su mercado como la propia solidez y rentabilidad empresarial

que proyecta la idea que promueve.
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Un plan de negocios debe invitar a la lectura y ser de facil comprension. A
través del mismo se va a definir, con el maximo detalle posible:

- La actividad que proyecta desarrollar la empresa.

- Elmercado al que va a dirigirse.

- Las estrategias para penetrar el mercado.

- La competencia con que se va a encontrar.

- Los objetivos y medios para lograr sus fines.

- Los recursos financieros que va a necesitar para cubrir en los

primeros afos.

- Las instalaciones, equipos y personal que se necesitaran.

1271 El porqué de un plan de negocio.

El plan de negocios tiene un amplio publico objetivo y, aunque
principalmente va dirigido al propio personal de la organizacion, también
sirve para proveedores potenciales, posibles inversores, socios, etc. A los
gue normalmente se acerca el emprendedor en busca de recursos para
desarrollar e implantar el proyecto empresarial.

Los planes de Negocio suelen tener un horizonte temporal de 3 a 5 afos, en
los que se concreta, detalla y examina con exhaustividad, rigor y énfasis
comercial la oportunidad de negocio, desde la definicion de la idea hasta la
forma de llevarla a la préactica, analizando los diferentes factores que la
condicionan.

Estos factores son, entre otros, el producto o servicio de la idea, el mercado

en el que se va a competir, la organizacion que necesitara dotar, la
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estrategia de venta, el analisis econdémico-financiero que justifique su
vialidad, etc.
Asi pues, el plan de empresa va a reportar un profundo conocimiento de la
situacion inicial y de la oportunidad de negocio que desea aprovechar.
Constituird un instrumento o herramienta de inestimable ayuda, para que,
una vez puesto en marcha el proyecto se pueda valorar su evolucién,
detectar posibles desviaciones y actuar para corregir los mismos.
La misién de un plan de negocio es:
- Presentar el disefio de un negocio que se va a poner en marcha.
- Proponer un plan de seguimiento y control periédico, donde se
pretende reflejar el comportamiento de la empresa.
- Hacer atractivo el lanzamiento de una actividad, producto o negocio a
personas o empresas potencialmente interesadas.
Por tanto, un plan de empresa debe expresar adecuadamente:
- Donde se encuentra la organizacion.
- Qué se debe hacer.
- Quién lo debe hacer.
- Cuando debe hacerse.

- Coémo ha de hacerse.

1.2.7.2 Objetivos del plan de negocios.
- Establecer objetivos y planificar su consecucion, de forma que todo
esté pensado y estructurado.
- Comprender con mayor exactitud las caracteristicas 'y

particularidades del negocio, su mercado y la competencia.
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- Propiciar la obtencion de recursos o lineas de financiacion.

- Definir el marco de trabajo y pasos a seguir para favorecer la puesta
en marcha del negocio.

- Servir de instrumento de andlisis a los propios emprendedores de
forma que profundicen el conocimiento del negocio.

- Evaluar el progreso del proyecto empresarial, permitiendo una
revision historica de la organizacion.

- Controlar y realizar seguimiento del proyecto, una vez ya puesto en
marcha, medir las desviaciones producidas y adoptar las medidas

correctoras que sean necesarias.

1.2.7.3 Estructura de un plan de negocio
A continuacion se propone una estructura para el plan de negocio. Esta
propuesta es solo a efectos de presentacion, no implicando que en la
elaboraciéon del plan sea necesario cumplirla o haya que seguir el mismo
orden, ya que el mismo no es un documento cerrado o estatico, sino que es
abierto y dinamico. El siguiente modelo es perfectamente valido tanto si el
objetivo del documento es buscar inversores, nuevos proyectos o crear una
nueva unidad de negocio en una compania.

- Introduccion.

- Analisis de mercado.

- Plan de marketing.

- Infraestructura, produccion y logistica.



Organizacion y recursos humanos.

Anélisis financiero.
Anélisis FODA

Valoracion final

1. Introduccién

- =

2. Andlisis de mercado

- =

3. Marketing y comercializacion

- =

4. Infraestructura, producciéon y
logistica

- =

5. Organizacién y recursos
humanos

- =

6. Andlisis Financiero

- =

7. Andlisis FODA

- =

8. Valoracion final

Imagen 14 Estructura de plan de negocio
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1.2.7.3.1 Introduccién

Comenzara con el nombre y la direccibn de la empresa a crear y la
presentacion del emprendedor que debe describir su curriculum o una breve
descripcion de su historial profesional. Es conveniente que figuren todos los
datos de la empresa que puedan resultar de interés para las personas que
hayan de leer el proyecto: actividad de la empresa, fecha prevista de
constitucién, namero de socios, numero de trabajadores, productos o
servicios que se comercializaran. La introduccion debe ser lo suficientemente
atractiva para que incite al analisis del proyecto por parte de los agentes
externos. Es conveniente también definir el producto o servicio que se va a
ofrecer y delimitar el segmento o los segmentos de mercado al que va
dirigido. El emprendedor debe describir su producto o servicio con la mayor
claridad posible, de forma que cualquiera que no lo conozca pueda entender

facilmente en qué consiste, para qué sirve y para quienes va dirigido.

1.2.7.3.2 Analisis de mercado
Debe considerar los siguientes aspectos:

- Caracteristicas del mercado: Se debe indicar en qué mercado se
desea invertir y cuales son las caracteristicas del mismo, su evolucion
en los ultimos afos, estancamiento o crecimiento y evolucion futura del
mismo.

- Analisis externo: Describir factores del macro entorno como factores
demograficos econdmicos, juridicos, socio-culturales o tecnolégicos.
Asi mismo los factores del micro entorno como identificacion de

clientes competidores y proveedores.



51

e Identificacién de clientes, determinar el perfil de las personas
gue van a interesarse por el producto o servicio diferenciando
entre el que toma la decisiébn de compra de los que consumen,
identificandolos por edad, sexo, recursos econoémicos,
profesion, habitos, etc. Un cliente fidelizado es una garantia de
éxito.

e |dentificacibn de proveedores y cuantos va a nhecesitar la
empresa, la gama de productos en el mercado, plazos de
entrega, condiciones de pago o canales de distribucion.

e |dentificacion de la competencia, determinar cuéles son y cual
es su participacion en el mercado, cobmo se denominan, quienes
las constituyen, en donde estan ubicadas, sus puntos fuertes y
débiles.

Analisis interno: Descripcion de las caracteristicas personales, tanto
positivas como negativas, asi como las caracteristicas técnicas,
experiencia y/o formacion relacionada con la actividad de la empresa;
determinar el grado de preparacion para dirigir y gestionar una
empresa y la capacidad para obtener recursos necesarios. Por ultimo
“tratar de destacar cuales son las caracteristicas del producto o
servicio que frecen una ventaja o desventaja en relacion a la

competencia (valor agregado)” (Naveros Arrabal & Cabreri, 2009).
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1.2.7.4 Plan de marketing
El plan de marketing es un proceso de planificacion que abarca distintos

aspectos:

Analizar los mercados atractivos para la empresa y las necesidades de

los integrantes de ese mercado.

- Determinar la oferta mas conveniente entre: producto, precio,
comunicacion y distribucion.

- Disefar estrategias de promocién y comercializacion.

- Conseguir que el producto ofrecido esté disponible para el consumidor

y captar continuamente reacciones del mercado ante la oferta y la

competencia.

1.2.7.3.4 Infraestructura, produccién y logistica
Hay que tomar mdltiples decisiones estratégicas sobre el proceso productivo:
- Localizacion geografica de la empresa, terrenos, locales, etc.
- Sistemas de distribucion.
- Proximidad de los clientes, de materias primas y de proveedores.
- Disponibilidad de mano de obra en la zona.
- Ayudas publicas.
- Descripcion del proceso productivo, las materias primas disponibles,
los equipos necesarios y los ciclos productivos.
- Se recomienda realizar un inventario completo de:
e Locales, edificios y terrenos: hay que reflejar si es compra,

alquiler, cesion, etc., ubicacion y accesibilidad, proximidad de la
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competencia, reformas o gastos de adecuacion, requisitos
legales y posibles ampliaciones.
e Maquinaria, mobiliario y herramientas: si es compra o alquiler,
caracteristicas, precios y costes de mantenimiento y reparacion.
e Transportes: Describir los elementos de transporte en caso de

gue sean necesarios para cumplir la actividad.

1.2.7.3.5 Organizaciéon y recursos humanos
Uno de los factores mas importantes para que un proyecto triunfe esta
basado en la direccion y eleccion del personal, Este debera controlar varios
factores fundamentales:

- Planificar el personal que se va a tener.

- Laeleccién de la forma de contratacibn mas conveniente.

- El analisis de los costes laborales y sociales.

- Procesos de seleccion de personal para reclutar personal con un perfil

profesional adecuado al puesto de trabajo.

- Ladireccion de grupos de trabajo.

1.2.7.3.6 Analisis financiero

Todos los datos que se reflejan en el plan de negocio desembocan en un
andlisis financiero del proyecto, en cuanto al capital inicial necesario para
ponerlo en marcha y en cuanto al beneficio estimado en un horizonte
temporal del medio plazo.

La puesta en marcha del proyecto va a exigir una serie de compras a las que

se les deberd hacer frente y que se reflejaran en el correspondiente
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presupuesto de inversiones. Parte de estas inversiones se destinaran a
financiar elementos permanentes (mobiliario, maquinaria, instalaciones,
etc.) y el resto financiara bienes que se consumiran a lo largo del
ejercicio y relacionados con el funcionamiento diario de la empresa
(suministros, materias primas). Para financiar estas inversiones se
contara con capital propio y con recursos ajenos. (Naveros Arrabal &
Cabreri, 2009)
Se debe conocer que fuentes de financiacion se va a poder utilizar. Para ello
habra que elaborar un plan de previsiones econdémicas, el cual recoge tres
grandes areas. La exploracion del negocio caracterizado por:
- Ingresos.
- Gastos.
- Beneficio neto
- Latesoreria: disponibilidad de caja y bancos.

- Lafinanciacién de la empresa a corto y largo plazo.

1.2.7.3.7 Analisis FODA

Es una representacion grafica de las Debilidades y fortalezas, amenazar y
oportunidades de nuestro proyecto. Su objetivo es plasmar con ideas las
principales caracteristicas del proyecto de cara a evaluar el riesgo de la

inversion.
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/

Imagen 15 FODA

1.2.7.3.8 Valoracion final

Una vez desarrollados cada uno de los apartados es aconsejable realizar una
evaluacion global del proyecto con la finalidad de poder determinar si es
viable o no. Esta valoracion vendra dada por las conclusiones obtenidas a la
hora de elaborar el proyecto. Para ello se podria dar dicha valoracion
determinando:

- La viabilidad técnica del proyecto, que serd mayor cuando se haya
podido desarrollar con profundidad todos los aspectos que integran el
plan de negocio.

- Laviabilidad estratégica. Establece que ventajas competitivas ofrecera
nuestra empresa para lograr con éxito su implantacion en el mercado.

- La viabilidad economico financiera con el objeto de conocer: la
eficiencia en la produccion y la utilizacion de los recursos, la liquidez y
la rentabilidad, mediante previsiones realizadas en el plan econémico

financiero.
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1.2.7.4 Recomendaciones para la preparacion del plan de

empresa

La imagen es un aspecto altamente atrayente, se hace necesario un
formato de plan de empresa atractivo, cuya presentacion sea
ordenada, esmerada y elegante, que exprese una apariencia
profesional tanto de la empresa como del emprendedor.

Estructura, orden y coherencia que ofrezcan una vision integral del
proyecto.

Contenidos comprensibles, detallados, claros y precisos, sin
redundancias, del orden de unas 40 a 60 paginas, si es necesario
ampliar el numero de paginas se recomienda hacerlo con anexos o
documentos adjuntos.

El plan debe estar correctamente documentado, basado en fuentes de
informacion actualizadas, relevantes y solventes.

Redactarlo con un lenguaje claro y preciso ya que un lenguaje confuso
puede ser signo de falta de madurez del proyecto.

Oriéntese hacia un disefio claro sin excesos de texto, sin mucha
variedad tipografica que distraiga y con ilustraciones que ayuden a la
comprension.

Deje bastantes espacios en blanco para que el texto no sea
desalentador.

Cuando sea posible presente el material en cuadros y tablas, lo cual

facilitard la comprension e interrumpira las cajas de texto.



CAPITULO II

2. Metodologia

2.1

Metodologia para el desarrollo de software

El método seleccionado para analizar, planear, ejecutar y controlar el

proceso de desarrollo del sistema sera el modelo en cascada. Se lo

selecciond por los siguientes motivos:

Facilidad de manejo y monitoreo.

Pasos secuenciales y controlados.

Agilidad del proceso de desarrollo.

Documentacion detallada y estricto control en todo el ciclo de vida de

la metodologia.

Para cumplir exitosamente el desarrollo del sistema se realizaran los

siguientes pasos:

Andlisis del sistema: El analisis consiste en recopilar informacion de
posibles clientes mediante entrevistas especificas y encuestas
dirigidas a grupos de personas.

Investigacion preliminar: Una vez conocidos los posibles
requerimientos de la poblacibn se procede con el analisis del
dispositivo, considerando todas sus funcionalidades. El objetivo de
este analisis es verificar la factibilidad técnica para desarrollar el

sistema.
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- Especificacion Funcional: Consiste en plasmar en un documento la
descripcion de los requerimientos necesarios para el desarrollo
exitoso del sistema. Se divide en:

e Requerimientos de Software.

e Reguerimientos de Infraestructura.

¢ Requerimientos de Seguridad.

e Aprobacion de la Especificacion.

- Disefio del sistema: El disefio del sistema permite plasmar en objetos
tangibles la idea obtenida durante el proceso de analisis, estara
formado de los siguientes items.

e Disefio de Entradas y Salidas: en esta seccion se plasman los
diagramas de flujo basandose en la especificacion funcional.

e Estructura de datos: Luego de desarrollar los diagramas de
flujo procedemos a generar la estructura de datos de cada
proceso.

e Disefio de base de datos: Describe la estructura de las tablas
necesarias para el desarrollo del sistema por medio de
diagramas.

e Diccionario de datos: Basandose en el disefio de base de
datos se procede a describir cada campo de las estructuras
disefiadas.

e Disefio de interfaz de usuario: Permite visualizar un bosquejo

de cada pantalla lo que facilitara el desarrollo del sistema.
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e Disefio funcional: Permite plasmar en un documento todas las
funcionalidades con las que contara el sistema. Este
documento es el resultado de todo el analisis y disefio previo y
servira de guia durante el ciclo de vida del desarrollo.

e Desarrollo del sistema: En este paso del ciclo de vida se
procede a determinar los formatos, reglas y convenciones con
las que se realizara el desarrollo, se determina la arquitectura
utilizada y se desarrollan los objetos y componentes que daran
vida al software.

- Pruebas e Implementacion: En esta seccion se realizara la instalacion
del software base y el software prototipo. El resultado se lo registrara
mediante documentos de Manuales de instalacién y Manuales de

usuario

2.2 Analisis del sistema

2.2.1 Recopilacién de informacion

Para la recopilacion de informacion inicial, se tomé en cuenta a diferentes
grupos de personas, jovenes, adultos y adultos mayores. Para llegar a ellos,
se utilizaron los siguientes medios:
- El impreso, con el cual se llegd personalmente a varias Instituciones
de la ciudad y del Pais para conocer su opinion.
- El electronico, que mediante la herramienta google docs y google
drive se pudo crear y almacenar la encuesta, la misma que se

difundio por diversos canales tales como facebook, twitter y gplus.
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- Audiovisual, con el cual se pudo plasmar las expresiones de los

entrevistados.

2.21.1 LaEncuesta.

La encuesta estd compuesta de 13 preguntas de las cuales 8 son de
caracter informativo que seran de mucha utilidad para el plan de negocios y
5 preguntas especificas del negocio que seran necesarias para determinar
el nivel de conocimiento, expectativas e interés sobre el sistema propuesto.
El formato de la encuesta impresa realizada se la encuentra en el anexo 1,
mientras que el formato de la encuesta electronica la podemos encontrar en
la siguiente direccién:

- https://docs.google.com/forms/d/1DygHjvkpe5Cp2yeplz9-
OjFSt5zI1808VhAd3nY 1Uk74/viewform.

Para la realizacion de la encuesta se tomdé en cuenta a diferentes
Instituciones, Empresas y sectores del pais tratando de abarcar instituciones
con poblacion de diferentes edades y-o diferente conocimiento tecnoldgico,
tomando como prioridad a la ciudad de Ambato, estas fueron:

- Estudiantes Sextos cursos, Instituto Tecnolégico Superior Docente
“‘Guayaquil”: Para el analisis de personas adolecentes entre 16 y 18
afios con un conocimiento bajo y mediano de tecnologia.

- Estudiantes de Facultad de Disefio, Universidad Técnica de Ambato:
Para el andlisis de personas de entre 19 a 24 afios de edad con poco

y mediano conocimiento de tecnologia


https://docs.google.com/forms/d/1DygHjvkpe5Cp2yep1z9-OjFSt5zl8o8VhAd3nY1Uk74/viewform
https://docs.google.com/forms/d/1DygHjvkpe5Cp2yep1z9-OjFSt5zl8o8VhAd3nY1Uk74/viewform
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Maestrantes Gerencia Informatica, Pontificia Universidad Catolica del
Ecuador Sede Ambato: Para el analisis de personas de entre 28 a 40
afos de edad con un conocimiento alto y mediano de tecnologia.
Centro de Salud Especializada “Vida a los afios”.: Para el andlisis de
personas de entre 60 a 85 afios de edad con poco conocimiento de
tecnologia.

Departamento de TIC, Cooperativa de Ahorro y Crédito OSCUS”:
Para el andlisis de personas de entre 25 a 50 afios de edad con
amplio conocimiento de tecnologia.

COBIS CORP S.A. Ecuador: Para el andlisis de personas de entre 25
a 50 afios de edad con amplio conocimiento de tecnologia.
Departamento TIC, BSix plus: Para el andlisis de personas de entre
25 a 50 afios de edad con amplio conocimiento de tecnologia.

ICA, Ingenieros Consultores Asociados: Para el analisis de personas
de entre 25 a 50 afos de edad con poco o mediano conocimiento de
tecnologia.

Departamento de programacion, Teleamazonas Quito: Para el
analisis de personas de entre 25 a 50 afios de edad con poco o
mediano conocimiento de tecnologia.

Area Administrativa, Instituto Tecnolégico Agropecuario “Luis A.
Martinez“: Para el andlisis de personas de entre 25 a 50 afios de
edad con poco o mediano conocimiento de tecnologia.

Docentes, Instituto Tecnoldgico Superior Docente “Guayaquil”: Para
el analisis de personas de entre 25 a 50 afios de edad con poco o

mediano conocimiento de tecnologia.
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- Redes Sociales, Facebook, twitter, Gplus: Para el analisis de
personas de varias edades y varios estratos sociales
Tomando en cuenta estas instituciones, se obtuvo una poblacion general
de 670 personas sobre las cuales se va a determinar la muestra para la
realizacion de la investigacion. La muestra se la obtiene mediante un
método de muestreo aleatorio simple para lo cual se realizd la siguiente

operacion matematica, manteniendo un error estandar de 1,8% al 90% de

confiabilidad.
nl
n= =
1+
N
Siendo:
- N = Poblacién general = 670
._ S
- n'= E
- §f= Varianza de la muestra = p(l—p)=

90%(1—90%) = 0,9(1-0,9) = 0,09
- E = Error estandar = 1,8% = 0,018

Reemplazando los datos se obtiene la informacién de la muestra:

nl
- n= o
1+ —
N
2
cow=S o 00 o7
E° 0018
278 218
S Mg = gy = 19665197
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Con la informacién de la muestra se lograron encuestar a un total de 197

personas divididas entre todas las empresas e instituciones colaboradoras,

a continuacion se detallan las instituciones junto con la cantidad de

encuestas realizadas y la poblacion total de cada una de ellas.

Institucién/Sector Departamento Cantidad | Poblacién
Cooperativa de Ahorro y Crédito | TIC Informética. 6 15
“‘OSCUS”

COBIS CORP S.A. Ecuador Fabrica, desarrollo. 15 76

Departamento TIC, BSix plus General 9 28

ICA, Ingenieros Consultores | General 5 22

Asociados

Pontificia Universidad Catdlica | Maestrantes Gerencia 8 25

del Ecuador Sede Ambato Informatica

Teleamazonas Quito Programacion 4 32

Universidad Técnica de Ambato | Estudiantes Facultad de 18 63
Disefio primer semestre

Instituto Tecnolégico | Area Administrativa 3 36

Agropecuario “Luis A. Martinez“

Instituto Tecnolégico Superior | Docentes 21 62

Docente “Guayaquil”

Instituto Tecnoldgico Superior | Estudiantes sextos cursos 62 189

Docente “Guayaquil”

Centro de Salud Especializada | Miembros de grupo 12 39

“Vida a los afios”

Redes Sociales Contactos Facebook, 29 83
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twitter, Gplus.

Nulos 5

TOTAL: 197 670

Tabla 4 Encuestas en instituciones

2.2.1.2 Informe de la encuesta.
Una vez realizada la encuesta se analizaron e interpretaron los resultados
de las preguntas del negocio. Las preguntas informativas se las analizara en
el capitulo 3 perteneciente a los targets del negocio. La hoja detallada de
resultados se la puede observar en el anexo 3.

a. Pregunta 1: ¢Ha escuchado hablar sobre  sistemas

neurotecnoldgicos?, si su respuesta es positiva ¢Qué conoce de

ellos?
Pregunta 1

Descripcién | Cantidad %

Si 26 13,20
No 163 82,74
Tal Vez 3 1,52
NA 5 2,54

ESi HENo HTalVez HENA

TOTAL 197 100

Gréfico 1 Conocimiento de Sistemas Neurotecnoldgicos

Conclusién: Del total de la poblacién encuestada, solo un 13.20% ha
escuchado hablar sobre sistemas neurotecnoldgicos. Se esperaba este

resultado ya que a pesar de que existe desde inicios del siglo XXI es una
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tecnologia nueva en el pais. Esto implicara la realizacion de camparfas

de difusién del producto o servicio.

b. Pregunta 2: ¢Le interesaria a usted realizar tareas cotidianas

utilizando solamente el poder de su mente?, ¢,Por qué?

Pregunta 2

Descripcién | Cantidad %

Si 152 77,16
No 37 18,78
Tal Vez 3 1,52
NA 5 2,54

MSi HENo MTalVez HNA

TOTAL 197 100

Gréfico 2 Interés en tareas cotidianas

Conclusiéon: EI 77,16% de los encuestados quisieran utilizar mas su

cerebro en la realizacion de actividades, mientras que solo un 18,78% no

lo harian. En esta pregunta se consulto la razén que causa su interés o

desinterés. Las respuestas positivas se centraron en el ahorro de tiempo

y esfuerzo, entre las principales tenemos:

- Realizar tareas ahorrando tiempo.

- Ahorraria tiempo y recursos.

- Ahorraria energia.
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Mientras tanto que los motivos mayoritarios del desinterés demostraron
el temor de las personas a dejar su actividad fisica normal, y las

respuestas fueron:

- No, porgue me haria vago.

- Perderia habilidad motriz.

c. Pregunta 3: ¢Qué utilidad le daria principalmente si usted cuenta con

la posibilidad de realizar tareas solo con el pensamiento?

Pregunta 3
Cantid
Descripcion ad % 80,00
Control del 70,00 -
hogar. 136 | 70,83 60,00 -
Videojuegos. 62| 32,20 | >%%0 7
- 40,00 -+
Manejar el
30,00 -
computador 117 | 60,94
20,00 -
Manejar
10,00 -
dispositivos a
0,00 -
control remoto. 96 | 50,00 Opcién Opcién Opcidn Opcién Opcién
1 2 3 4 5
Otros. 52 27,08

Grafico 3 Utilidad de Sistemas neurotecnoldgicos

Conclusiones: Del total de la poblacion un 70.83% quisiera utilizar un

sistema de control de hogar (domoética), un 60.94% para manejar el
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teclado y mouse del computador, un 50% para manejar dispositivos a
control remoto como TV, radios, un 32.29% lo utilizaria para Videojuegos
y finalmente un 27,08% para otras actividades De acuerdo a estos
resultados se tomardn en cuenta las dos primeras opciones para la
realizacion de nuestro sistema prototipo:

- Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

- Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Ademas entre la opcion Otros, se repitié varias veces "Mirar Videos y
ejecutar musica", opcién que se utilizar4 en el desarrollo del sistema.
Cabe destacar que se disefiara un sistema abierto que permita crecer en

cuanto a servicios y utilidades.

Pregunta 4: (Estaria usted interesado en utilizar sistemas

neurotecnolégicos?

Pregunta 4
Descripcion | Cantidad %
Si 137 | 69,54
No 40 | 20,30
Tal Vez 15 7,61
NA 5| 254 B Si M No uTalVez B NA
TOTAL 197 100

Grafico 4 Interés en Sistemas Neurotecnolégicos

Conclusién: Del total de la poblacién encuestada un 69,54% utilizaria

sistemas neurotecnoldgicos mientras que un 20,30% no lo haria. Este
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resultado alienta la realizacion de la solucion, esto demuestra que una
gran cantidad de personas estaran interesadas en nuestro producto o

servicio.

d. Pregunta 5: ¢Tiene usted algun familiar que podria estar interesado

en este proyecto?

Pregunta 5

Descripcién | Cantidad %

Si 43 21,83
No 100 50,76
Tal Vez 23 11,68
NA 31 15,74

MSi MNo WTalVez MNA

TOTAL 197 100

Grafico 5 Contactos de interés

Conclusiéon: Un 21,83% de la poblacién encuestada tiene contactos que

serviran en el presente estudio.

2.2.1.3 LaEntrevista
La entrevista se la realiz6 a modo de conversatorio a varias personas entre
los cuales tenemos:
- Carlos Santamaria, Jefatura de TIC, Cooperativa de Ahorro y Crédito
OSCUsS.
- Marcelo Herrera, Administrador de datos, Cooperativa de ahorro y

crédito OSCUS.



69

- Diego Naranjo, Administrador de infraestructura, Cooperativa de

ahorro y crédito OSCUS.

- Sebastidn Cevallos, Técnico, COBISCorp Ecuador.

- Paola Romero, Contadora General, Petro Amazonas Quito.

- Santiago Miranda, Administrativo, Unidad Educativa Bolivar.

Una vez realizada la entrevista se obtuvo las siguientes conclusiones de

acuerdo a la tabulacién realizada en el anexo 4:

Pregunta ¢,Conoce usted o ha escuchado hablar sobre sistemas neurotecnolégicos?
La mayoria no ha escuchado de la neurotecnologia o la ha escuchado muy poco
pero les atrae la idea de realizar tareas con su mente. 2 de los 6 entrevistados
han visto o escuchado sobre el tema en internet o en programas de television.

Conclusion | perg ninguna persona lo ha visto en el pas.
Esto da como conclusién que se necesitardn medios de difusion para el
dispositivo pero seremos los primeros en implantar este tipo de interfaces.

Pregunta ¢Le gustaria probar el dispositivo?

El 100% de los entrevistados estarian dispuestos a probar el software prototipo
ya que les parece interesante increible y de Ultima tecnologia.

Conclusion
Esto da como conclusion que las personas se interesaran en el tema en un
porcentaje alto.

Pregunta ¢En qué cree usted que se podria utilizar esta tecnologia?

Hay diversos criterios en esta pregunta, resaltan las siguientes funcionalidades
gue los entrevistados consideran que se podrian implementar:
- Utilizacion con personas con capacidades especiales.
Conclusién - Conocer los estados animicos de las personas.

- Videojuegos.
- Medicina.

- Control de la vida diaria.

Se debe analizar el dispositivo para delimitar a donde se puede apuntar con el
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software.

¢,Cree usted que los sistemas neurotecnoldgicos facilitaran la vida diaria

Pregunta
de las personas?
El 100% de los entrevistados creen que el dispositivo facilitaria la vida de las
personas con comentarios como:
- Se puede acoplar al software de la empresa.
. - Ayudaria a entrenar el cerebro
Conclusion o .
- Ayuda para personas con distintas carencias fisicas.
Es un punto mas a favor que demuestra la aceptacion que tendra el dispositivo.
A su vez también las personas con capacidades especiales toman un papel
importante en este tipo se software.
Pregunta Le encuentra alglin aspecto negativo a esta nueva tecnologia
El 66% de los entrevistados encontraron un posible aspecto negativo entre los
cuales destacan los siguientes:
- Costos de implementacion en empresas.
» - Adquisicion des dispositivo.
Conclusion ) )
- Entrenamiento previo.
- Portabilidad y ensamblaje.
Estos son posibles riesgos que se deben mitigar para que tengan un impacto
minimo.
¢Estaria usted interesado en participar de alguna manera en este
Pregunta
proyecto?
El 83% de los entrevistados si considerarian participar en el proyecto. Los
comentarios fueron los siguientes:
- Me gustaria ayudar a mis padres de la tercera edad.
» - Me gustaria aportar con nuevas ideas.
Conclusion i o i .
- Me gustaria participar en este proyecto de alta tecnologia y ecuatoriano.
Con estas respuestas se concluye nuevamente que el proyecto tendrd gran
acogida por su innovacién y su posible funcionalidad lo que crea expectativa en
la comunidad.
Pregunta

¢Tiene alguna persona conocida que esté interesada en conocer sobre el
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proyecto?

El 66% de los entrevistados tienen conocidos que podrian seguir el proyecto.

- Trabajadores y Directivos.

» - El gobierno de la republica.

Conclusion o
- Instituciones de la tercera edad.

Se puede observar que se sigue ampliando el espectro al que se puede apuntar

con el proyecto.

Tabla 5 Conclusiones Entrevista

2.3 Investigacion preliminar del dispositivo.

2.3.1 Analisis estructura EMOTIV

Para iniciar con el andlisis del sistema se realizara previamente un estudio
del dispositivo Emotiv Epoc y sus respectivos modulos, afectivo, expresivo y
cognitivo.

Como una breve descripcion, se observa que el dispositivo Epoc esta
compuesto por un casco liviano con 16 sensores los cuales se encargan de
transmitir las sefiales cerebrales hacia la computadora, la comunicacion lo
hace via inaldmbrica al USB de la maquina. Los sensores se deben
humedecer con una sustancia salina, como la que se utiliza para mantener
humedos los lentes de contacto.

Una vez que el cliente se coloca el dispositivo, se procede a abrir el
software de calibracién y entrenamiento de EMOTIV EPOC vy elegir el

usuario de conexion. Como se observa en la siguiente imagen se debe crear
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un usuario Epoc por cada persona que va a utilizar el dispositivo, esto

porque cada cerebro actta de forma diferente.

Application  Connect  Help

Emotiv Engine is ready
18.555
Good
High

Headset Setup Cogritiv Suite

Status: OK...

Headset Setup Guide

S Step 1 Before putting on the Emotiv headset, ensure that each of the 16 electrode recesses are 2
— Lfhe pads are not already moist, wet them with saline solution before
. elect User

? natively, use a medicine dropper to carefully moisten the pads
EEmglEe III 2t and verify that the bultin battery is charged and is
. Add User...

m

biue LED located near the power switch at the back of the.

fabian ~ heeds charging then set the power switch to the off position and
angeles attery charger using the mini-USB cable provided with the
. darwin y to charge for at least 15 minutes before trying again.
darwincito
dennis il reception is reported as Good by looking at the Engine
r—— anel. Ifitis not, make sure that the Emoti Dongle i inserted
marcelo port on your computer and that the single LED on the top half of the dongle is on
nena l or fickering very rapidly. If the LED is blinking slowy or i not iluminated, then
nicardo dongle from the computer, reinsertit, and try again. Remove any metalic or dense
sant structons located near the dongie or the headset, and move away from any powerful
aty electromagnetic interference, such as miowave avens or high-powered radio

Step 4 Put on the Emotiv headset by gently pulling apart the headband and lowering the sensor

arms onto your head from the top down, near the rear of the skull. Next, siide the headset

forward until the sensors dosest to the headset pivot points are located directly above your ears

and as dose to vour hairline as possible, Adiust the fit so that the rectanaular compartments at =2

Imagen 16 Panel de Control-Acceso Usuario

Luego de que la conexion fue aceptada, se puede apreciar en el panel de
control, el nivel de fidelidad de la sefial por medio de colores en cada
sensor:

- Negro: No existe sefial.

- Rojo: Sefial muy pobre.

- Naranja: Sefal pobre.

- : Sefal media.

- Verde: Buena sefal.
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Headset Setup Guide

inches above your eyebrows. Finally, check that all sensors are touching your head and, frot,  »
then fine tune the headset fit by gently siding the headsetin small increments unti an ideal fit has

been achieved.
. . Step 5 The Headset Setup tab in Emotiv Control Panel shows a top-down view of the Emotiv
headset sensor array. The contact quaiity of each sensor is represented by  color code:

PRI
. . Red Very poor signal b

Orange  Poor signal

Fair signal

m

Green  Good signal

Step 6 Starting with the two sensors justabove and behind your ears (these are reference
sensors for which good contact with your scap is essential), adjust the sensors so they make
proper contact with your scalp (.. show green on the contact quality display). If the indicators
are:

Black: Check that the sensor has a felt pad fitted. Check that the felt pad is pressing firmly
against your scalp. Then try re-moistening the felt pad. 1f this problem persists, this may
oet

Imagen 17 Sefial de sensores

Luego de ingresar al panel, el software lee la sefal del dispositivo y marca el
nivel de sefial de cada sensor, mientras mas entrenamiento tenga un

usuario, mas facil y rapido se realizard la carga.

[& Emotiv Control Panel 1.0.0.5 " = -t

Appliestion  Connect  Help
N

Emoty Engine is ready
162164

Good
High

HeadsetSetup | Expressiv Suite | Affectiv Suite | Cognitiv Suite

Status: OK...

Headset Setup Guide

>

Step 1 B=fore putting on the Emoty hedset, ensure that esch o the 16 slectrode recesses are
fitted with a mois fet pad. 1f the pads are not dready moit, wet

inserting into the headset, or, dltematively, use @ medicine dropper to carefully moisten the pads
whie aiready in place.

I

Step 2 Switch on the Emotiv headset and verify that the builtn battery is charged and s
providing power by looking for the biue LED located near the power switch at the back of the
hezdset. If the headset battery needs charging then set the power switch to the offposition and
plug the headset nto the Emotiv battery charger using the minUSB cable provided with the
headset, Alow the headset battery to charge for atleast 15 minutes before trying again.

Step 3 Verify that the Wireless Signal reception is reported as Good by looking at the Engine
Status box n the Emotiv Control Panel. Ifitis not, make sure that the Emotiv Dongle s nserted
into 2 USE part on your computer and that the single LED on the top halfof the dongl is on
continuously or fickering very rapidy. If the LED i binking slowly or is not luminated, then
remave the dongle from the computer, reinsert it, and try again. Remove any metalic or dense
physical obstructions located near the dongle or the headset, and move away from any powerful
sources of electromagnetc interference, such as microwave ovens or high-powered radio
transmitters,

Step 4 Put on the Emotiv headset by gently puling apart the headband and lowering the sensor
rms onto your head from the top down, near the rear of the skl Next, slde the headset
forward unti the sensors dosest to the headsst pivot points are locsted drectly above your ears
and as dose to vour haiine s ossble. At the fit <0 that the rectanaular compartments at

Imagen 18 Visor de sefial Emotiv

2.3.2 Analisis modulo afectivo

El médulo afectivo, es capaz de detectar el estado de animo del usuario,
mediante la lectura de ondas cerebrales universales en el ser humano. Para
esto no es necesario el entrenamiento y toda la informacién se ira

guardando en el perfil de cada cliente.
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La siguiente imagen muestra los tipos de comportamiento que el sistema
puede detectar y la forma en que esta disefiada la interfaz de usuario, entre

estos tenemos:

Rojo: Aburrimiento.

- Azul: Frustracion

- Verde: Mediacién.

- Negro: excitacion instantanea.

- . excitacion a largo plazo.

Headset Setup | Expressiv Suite | Affectiv Suite | Cogritiv Suite

Color Detection Name:

red ~ | Engagement/Boredom
biue ~ | Frustration =
reen ~ | Meditation

Second:

Instantaneous Excitement

EEEE g
H
-

1 15 0 25 30 Display Length 30

Color Detection Name
red v | Engagement/Boredom
iue x| Frustration =

green ~ | Meditation

black v | Instantaneous Excitement:

FOOOOe
g

N B e e e L B e e I B A e e s
100 150 20 250 00 Display Length 300 Seconds

Imagen 19 Analisis M6dulo Afectivo

2.3.3 Analisis modulo expresivo
El mddulo expresivo estda en la capacidad de detectar movimientos vy
expresiones faciales tales como:

- Parpadeos.

- Movimiento de cejas: izquierda y derecha.

- Mirar hacia la izquierda y hacia la derecha.

- Fruncir el cefio.
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- Sonreir.
- Sonrisa hacia la izquierda.
- Sonrisa hacia la derecha
- Carcajada.
En la siguiente imagen se puede apreciar la interfaz del médulo, en la cual

se reproducen los movimientos faciales del cliente.

Emotiv Control Panel 10.0.5
-

- & - s e .

Application  Connect  Help

HeadsetSetup | ExpressivSuite | Affectiv Suite | Cogritiv Suite
Status: OK...

| n ik — e
mpwek ) ®

Left wink HHGHH @

n___ Look Right/Left . Hbl . @

—I  ——— Raise Brow ‘HHGHH @
Furrow Brow g (@)

N L I VO i e
Clench g O

Right Smirk S O

Left Smirk A (@)

Laugh IRy O

T—

Imagen 20 Andlisis MAdulo expresivo

Algunos movimientos necesitan entrenamiento tales como la risa, la sonrisa,
el movimiento de cejas y el estado neutro, mientras que el resto de
movimientos como el parpadeo no la necesita ya que es considerado como
universal. La siguiente imagen muestra la pantalla de entrenamiento y las

opciones existentes.
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(& ti
) Erpptis Conrol Popel LOOS i i i WS SR
Connect  Help

Application

ENGINE STATUS.

HeadsetSetup | Expressiv Suite | AffectivSute | Cognitiv Suite

rrrrr

Train Newtraland at least or
action to enable the Traned Signature.

Imagen 21 Entrenamiento Mddulo Expresivo

Luego de elegir el movimiento se procede a presionar el boton “Iniciar

entrenamiento”, con lo cual el cliente debe ejecutar el movimiento.

% -
iy Control Popcl 1002 e . b MU SR

ion

USER STATUS

O
| Adduser.. || Removeuser || save user |

\\\\\

HeadsetSetup | ExpressivSuite | Affectiv Suite | Cognitiv Suite

rainin

Signature

Use Trained Signature

Train Neutral and at least one additional
action to enable the Trained Signature,

Imagen 22 Entrenamiento 2 Mdodulo Afectivo

2.3.4 Analisis médulo cognitivo

El médulo cognitivo sera el que se utilizara principalmente para el desarrollo

de sistemas, esta en la capacidad de detectar pensamientos de directivas

tales como:
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- Adelante.
- Atras.

- Arriba.

- Abajo.

- Empujar.

- Halar.

- Rotar izquierda.
- Rotar derecha.
- Rotar arriba.

- Rotar abajo.

- Desaparecer.

En la siguiente imagen se observa la interfaz de entrenamiento para el

usuario.

[@ Emotiv Control Panel 1005 % W & »e - - 8 A [E=E)

Application  Connect  Help

AddUser.. || Removeuser || Saveuser

HeadsetSetup | ExpressivSuite | AffectivSute | Cognitiv Suite

acton | Tranng | Advanced |

Action Control

Current Action Neutral

Detecton Status Deactivated: Some actions are untrained

Difficuty Level Easy

OverallSkilRating (I 0% )

Trained? Action kil Rating

b3 Push 1l %
EERaal| [ = remove CPea |

To begin the Cognitiv experience, switch to the Training tab and start training on

the untrained acton().

Imagen 23 Andlisis Modulo Cognitivo

Todos los movimientos necesitan entrenamiento y cada vez que se utiliza el

dispositivo esta informacién se guarda en el perfil del usuario.
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[ Emotiv Control Panel 1005 - |

- - s as .

Application Connect Help

HeadsetSetup | Expressivsuite | Affectiv Suite | Cognitiv Suite

ion takes 8 seconds. You will not be able to perform that
n trained. Neutral must also be trained in order to unlock all

tan 2
Push. = Start Training

Clear Training Data

les Neutral data recording for a long period of time (30
1t user manually stops the process. There is no need to acce

Imagen 24 Entrenamiento Modulo Cognitivo

Para el entrenamiento se debe seleccionar la o las directivas que se desea
entrenar, el nimero de directivas en paralelo determinara el nivel de
dificultad y experiencia del entrenamiento. Cabe destacar que solamente se

pueden ejecutar 4 acciones en simultaneo.

Action Control

Current Action Neutral
DetectonStatus  Active
Difficulty Level
OverallSkilRating I 0% |
Trained? Action Skl Rating
Push (] 0% J
=] 0% ]
Drop (4]
Left
Right
Rotate Left —
Rotate Right P e

Rotate Clockwise

" Ibr mind! Each action skill rating

You are nol Rotate Anti-dockwise
fects hon §¢ porate Forwards | | [FaNn g would increase your
cognitive ab|

Rotate Reverse L
Disappear E

Imagen 25 Entrenamiento 2 Médulo Cognitivo

Luego de seleccionar los movimientos, el usuario debe concentrarse en la

directiva seleccionada mientras el sistema guarda la informacion.
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Emotiv Control Panel 1.0.0.5 ——=

g session takes 8 seconds. You will not be able to perform that
it has been trained. Neutral must also be trained in order to unlock all

(@) Training on Push is completed.

= Accept this training?
- Abort Training

Clear Training Data
te cube according to training action "

Auto Neutral Recording

This feature provides Neutral data recording for a long period of time (30
seconds) or unti user manually stops the process. There is no need to accept or
reject the recording.

Record Neutral

Training Completed.

Y (00

Imagen 26 Entrenamiento 3 Médulo Cognitivo

Mientras mas se utilice el dispositivo se incrementard nuestra habilidad en

cada directiva y se facilitara la lectura de los movimientos.

[P Emotiv Control Panel 1005 [ =)
o=

. - - s as .

Application  Connect  Help

|| fablanvasquez64

AddUser... | RemoveUser | Saveuser

Acton | Traning | Advanced |

Action Control

Current Action Neutral

Detection Status Active

Diffity Level

Overall SkilRating [l 4% |
Trained? Action ‘Skill Rating

v rush
¥ Left [ ] 8%

== Add == Remove Edit

You are now ready to control the cube with your mind! Each action skil rating
reflects how well you can do the action. More training would increase your
cognitive abiity.

Imagen 27 Ejecucién Moédulo Cognitivo

2.3.5 Informey andlisis del dispositivo
Para el analisis de las bondades y defectos del dispositivo, en cuanto a

hardware y software, se realizaron pruebas de entrenamiento, estres,
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complejidad de programacion, entre otras. Entre las bondades podemos

enlistar las siguientes:

- Lenguaje de programacion flexible y compatible con muchas
herramientas IDE tales como C#, JAVA, C++, entre otras.

- Permite interpretar, con la programacién adecuada, todas las
sefales enviadas mediante librerias propias de Emotiv.

- Se pueden fusionar las sefiales direccionales con las gestuales
durante el desarrollo.

- El detector de movimiento instalado en el dispositivo representa
una herramienta muy Util para el desarrollo de software.

- En cuanto a su composicion fisica, el dispositivo resulta ser fuerte
y de alta durabilidad.

- La bateria puede durar hasta 18 horas en uso continuo.

- Lacargatotal de la bateria se la realiza en minutos.

Entre los puntos negativos se pudieron encontrar los siguientes:
- El entrenamiento inicial, especialmente cuando se acaba de crear
un nuevo usuario, debe ser repetitivo y de varios minutos al dia.
- Sila persona deja de entrenar por mucho tiempo se debe volver a
recuperar la habilidad.
- La colocacioén e hidratacion de los sensores es demorada.

- Lalimpieza de los sensores se lo debe hacer regularmente.
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- El entrenamiento puede resultar demorado pero cuando se tiene

la suficiente practica es posible realizar todas las 6rdenes sin

problema alguno.

2.4 Especificacion Funcional

2.4.1 Informacién General

Area/Departamento

TIC

Nombre del solicitante

Fabian Vasquez

Fecha de Solicitud

20/01/2013

Modulo/Versiéon

Versién Unica

Antecedentes

Primera versién del proyecto

Justificacion

Realizacion de la primera version de FAVASYS

2.4.2 Mobdulos Afectados

Descripcion Nuevo Modif. | Consulta
Domética Hardware (FTHOME) X
Domética Software (FTHOME) X
Control Periféricos (FTPANEL) X
Entretenimiento (FTPANEL) X
Mend (FTPANEL) X
Administrador (FTADMIN) X
Buzdn interno (FTBUZON) X

Tabla 6 Médulos Afectados EF
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2.4.3 Proceso Actual

No existe proceso actual, Generacion de primera version.

2.4.4 Alcance de la Solucién
Generar la primera version del sistema FAVASYS con los siguientes
maodulos:

- FTPANEL: encargado de la autenticacion de usuarios, generacion de
menus, submenus y pantallas de entretenimiento.

- FTHOME: Sistema creado para control de periféricos por medio del
puerto paralelo db25, destinado al manejo de dispositivos externos
como por ejemplo las luces del hogar.

- FTADMIN: Mdédulo creado para la administracion de los parametros
del sistema.

- FTBUZON: Médulo creado para el envio y recepcién de mensajes

entre usuarios del sistema.

2.4.5 Requerimientos de software

Requerimiento S1: Ingreso al Sistema (Verificacion de Usuario)

Mdédulo e FTPANEL
e Usuario
Entradas e Tipo de Usuario

e Senal EPOC

Proceso e El usuario ingresa sus credenciales.
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e El usuario envia una sefial EPOC

e El sistema consulta la base de datos y elije el tipo de usuario.

e El sistema valida el usuario.

Salidas e Usuario Validado

e Conexion del dispositivo.
Controles

e Usuario seleccionado EMOTIV EPOC.

Tabla 7 Ingreso al Sistema
Requerimiento S2: Ingreso al Sistema (clasificar Usuario)

Mdédulo e FTPANEL.
Entradas e Usuario Validado.

e El sistema busca en la base de datos el perfil.
Proceso e El sistema busca en la base de datos el tipo de usuario.

e Envia el perfil para su utilizacién en el sistema.

e Usuario Validado.
Salidas

e Perfil de Usuario.

e Conexion del dispositivo.
Controles

e Usuario seleccionado EMOTIV EPOC.

Tabla 8 Especificaciones Ingreso al Sistema
Requerimiento S3: Funcionalidad de Formas (Disefiar forma)

Médulo e FTPANEL — Menu
Entradas e Usuario Validado
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Perfil de Usuario

El sistema consulta el tipo de forma correspondiente al tipo de

usuario y perfil de usuario enviados.

Proceso ) )
Extrae los objetos correspondientes de la base de datos.
Disefia el estilo de forma, de acuerdo a los componentes enviados.
Salidas Variables de disefio.
Conexién del dispositivo.
Controles
Usuario activo EMOTIV EPOC.
Tabla 9 Especificaciones Funcionalidad de formas
Requerimiento S4: Funcionalidad de Formas (Disefiar Menu)
Modulo FTPANEL — Menu
Entradas Variables de disefio.
El sistema toma los datos de la forma disefiada para la creacioén del
tipo de menu correspondiente.
Proceso
Consulta en la base de datos los valores del menl padre para ser
creados en la forma.
Salidas Objetos de Mend.
Conexion a la base de datos.
Controles Conexion del dispositivo.

Objetos Creados.

Tabla 10 Especificaciones Funcionalidad de Formas S4

Requerimiento S5: Funcionalidad de Formas (Definir funcionalidad de objetos)

Modulo

FTPANEL — Menu




Entradas

Objetos de menu

Proceso

El sistema toma los objetos enviados y asigna su funcionalidad de

acuerdo al tipo de objeto recibido.

Asigna los valores a los objetos de la pantalla para ser utilizados en

las clases respectivas.

Salidas

Forma disenada.

Controles

Controlar asignacion de eventos a objetos.

Conexion a la base de datos.

Conexion del dispositivo.

Tabla 11 Especificaciones Definir funcionalidad de objetos

Requerimiento S6: Distribucion de Funcionalidades

Médulo

FTPANEL

Entradas

Sefial EPOC

Forma disefiada

Perfil de usuario

Proceso

El sistema determinard e interpretard la orden emitida por el

usuario mediante el dispositivo EPOC.

Si la orden envia a un submenU generard nuevamente el

requerimiento 2,3 y 4.

Si la orden envia a una forma de ejecucién debe distribuir y

generar la forma seleccionada.

Si la orden ejecuta una funcion especifica el sistema debe

buscar en la clase respectiva y ejecutarla.

Salidas

Sub Menu disefiado.
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Forma disefiada.

Orden de usuario

Controles

Usuario Validado.

Conexion a la base de datos.

Conexidn del dispositivo.

Tabla 12 Especificaciones Distribucidon

Requerimiento S7: Generacidon de Formas

Modulo

FTPANEL

Entradas

Dato de forma a ejecutarse.

Tipos de formas

Sefial EPOC

Proceso

El sistema seleccionara el tipo de forma de acuerdo a lo

seleccionado por el usuario y distribuira a la que corresponda.

Disefiara la forma la misma que ser4d de 3 tipos: forma de
entretenimiento, forma de Manejo de periféricos y forma de Control
de Domdética FTHOME.

Salidas

Forma de entretenimiento disefada

Forma de periféricos disefiada.

Forma Control Hogar disefiada.

Controles

Usuario Validado.

Conexion a la base de datos.

Conexién Dispositivo.

Tabla 13 Especificaciones Generacion de Formas
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Requerimiento S8: Ejecucién de Eventos (Entretenimiento)
Modulo e FTPANEL
o Forma de entretenimiento disefiada
Entradas
e Sefial EPOC
e El sistema consultara en la base de datos los archivos disponibles
para su reproduccion.
e Se presentaran en pantalla distribuidos por tipo de archivo.
e El cliente seleccionara un archivo para ejecutarlo mediante una
sefial emitida por el dispositivo EMOTIV EPOC.
Proceso . . . ~ o . .
e El sistema interpretara la sefial emitida por el dispositivo.
e De acuerdo al formato del archivo seleccionado, se desplegara el
reproductor respectivo.
e Las acciones de reproduccion de cada archivo debera emitir un
mensaje de mail y un mensaje a un buzdn creado por la empresa.
“FTBuzon”. (Si se encuentra activo el servicio)
e Datos Audiovisuales.
Salidas e Mensajes de mail.
e Mensajes a buzdn interno.
e Conexién de dispositivo
e Conexién de buzon.
Controles

Dispositivos listos.

Archivos existentes.

Tabla 14 Especificaciones Ejecuta Entretenimiento

Requerimiento S9: Ejecucion de Eventos (Periféricos)
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Mdédulo FTPANEL.
Forma de periféricos disefiada.
Entradas
Sefal EPOC.
El sistema interpretara la sefial emitida por el usuario por medio del
dispositivo EMOTIV EPOC.
El sistema debe generar un teclado virtual en pantalla.
Habilitara un emulador de mouse que consistird en emular los
movimientos del dispositivo mediante 6érdenes sensoriales del
Proceso cliente.
Tendrd la capacidad de abrir y editar archivos de texto planos
utilizando los periféricos generados.
Las acciones de ingreso y de final de la pantalla debera emitir un
mensaje de mail y un mensaje a un buzén creado por la empresa.
“FTBuzon”. (Si se encuentra activo el servicio)
Archivos planos editados.
Salidas Mensajes de mail.
Mensajes a buzén interno.
Conexién de dispositivo
Controles Conexién de buzén.
Dispositivos listos.
Tabla 15 Especificaciones Periféricos
Requerimiento S10: Ejecucion de Eventos (FTHOME)
Modulo FTPANEL (FTHOME)
Entradas Forma Control Hogar disefiada.
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Sefal EPOC

El sistema interpretara la sefial emitida por el usuario por medio del
dispositivo EMOTIV EPOC.

Si se trata del la pantalla de control de hogar “FTHOME” el sistema
mostrard un mend con las areas parametrizadas que se podra

controlar extrayendo los datos, de la base de datos respectiva.

Una vez seleccionada el area de control el sistema disefiara los

Proceso _ )
objetos parametrizados para esa area (luces, puertas, ventanas,
etc.) extrayendo la informacién de la base de datos respectiva.
El cliente enviara una sefial de OK en el objeto seleccionado con lo
que el sistema ejecutara el evento parametrizado para el objeto
El sistema emitird una sefial por el puerto paralelo del servidor
central para el control del dispositivo seleccionado por el usuario.
Datos a puertos.
Salidas
Mensajes a buzén interno.
Conexién de dispositivo
Controles Conexién de buzén.
Dispositivos listos.
Tabla 16 Especificaciones Ejecucion FTHome
Requerimiento S11: Buzdn interno (FTBUZON)
Mdédulo FTBUZON
Sefial de mensaje de entrada
Usuario validado
Entradas

Fechay Hora

Usuario destino
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Proceso

El servidor central recibira los mensajes enviados por los clientes.

Interpretara el mensaje enviado por algun evento programado en el

sistema.

Almacenara en la base de datos el mensaje enviado junto con el

usuario origen, usuario destino y la fecha de emision.

Emitird una sefial de alerta en una pantalla que debe estar

permanentemente escuchando el servicio.

Permitird consultar todos los mensajes enviados y recibidos del

usuario.

Salidas

Listado de mensajes.

Alerta de mensaje recibido.

Controles

Conexioén de dispositivo

Conexion de buzoén.

Tabla 17 Especificaciones Buzodn Interno

Requerimiento S12: Administracion de datos (Login de usuario)

Modulo

FTAdmin

Entradas

Usuario

Contrasefa

Proceso

El cliente ingresara manualmente sus credenciales.

El sistema leera el usuario y contrasefia ingresados y validara su

existencia en la base de datos.

Si es incorrecta no permitira el ingreso.

Si es correcta, validard el tipo y permisos del usuario.

Finalmente permitird el acceso al sistema de administracion y

enviard el usuario validado junto con su perfil.
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Usuario Validado.

Salidas

o Perfil de usuario.

e Existencia de usuario.
Controles e Perfil de usuario.

e Conexion con la base de datos.

Tabla 18 Especificaciones Administracion de datos
Requerimiento S13: Administracién de datos (Consulta de datos)
Mdédulo e FTAdmin
e Usuario Validado.
Entradas

o Perfil de usuario

e El sistema creara el menu respectivo y habilitara las pantallas de
acuerdo al perfil de usuario.

e Existird un menud para consultas de mensajes enviados, estado de
dispositivo (FTHOME), usuarios conectados (FTPANEL), Menus
creados, Archivos de entretenimiento cargados.

Proceso

e El cliente elegira una consulta del mend, abrira la pantalla
respectiva y mostrara los datos en un listado disefiado para cada
pantalla.

e El sistema permitira refrescar la data mediante un botén.

e Listados de datos.

Salidas
e Graficos de dispositivos.
e Perfil de usuario.
Controles

Conexion con la base de datos.

Tabla 19 Especificaciones Consulta de datos
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Requerimiento S14: Administracién de datos (Edicién de datos)

Médulo e FTAdmin

e Usuario Validado.
Entradas
e Perfil de usuario

e El sistema creara el menu respectivo y habilitara las pantallas de

acuerdo al perfil de usuario.

e Existira un menl para edicion de los siguientes datos: Creacion de
menus y submenus, Administracion de usuarios, Administraciéon de
Proceso dispositivos FTHOME, Administraciéon de Unidades FTHOME,

administracion de componentes para entretenimiento.
e El cliente elegir4 una opcion para administracion.

e El sistema seleccionara la pantalla de edicién enviada.

Salidas e Pantalla seleccionada.

e Perfil de usuario.

Controles
e Conexion con la base de datos.
Tabla 20 Especificaciones Edicion de datos
Requerimiento S15: Edicidon de datos (Menu)
Mdédulo e FTAdmin
Entradas e Pantalla de administracién de menu
e EIl sistema mostrara un listado de los mends creados junto con
cuadros de textos para editar o afiadir datos.
e EIl cliente puede elegir entre crear o editar un nuevo mend,
Proceso }
submenda.
e El sistema permitira ingresar o editar datos en cuadros de textos
gue permitan administrar un menua dindmico.
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El cliente guardara los datos insertados o actualizados en la base

de datos.

El sistema mostrara el resultado de la accién realizada

Salidas e Dato de menu editado.
o Perfil de usuario.
Controles e Conexién de Base de datos.
e Objeto insertado/Actualizado/Eliminado correctamente.
Tabla 21 Especificaciones Menu
Requerimiento S16: Edicién de datos (Unidades FTHOME)
Mdédulo e FTAdmin
Entradas e Pantalla de administraciéon de Unidades
e El sistema mostrara un listado de las unidades creadas junto con
cuadros de textos e imagenes para editar eliminar o afiadir datos.
e El cliente puede elegir entre crear, eliminar o editar una nueva
unidad.
5 e El sistema permitira ingresar o editar datos en cuadros de textos e
roceso
imagenes, la informacion necesaria que permita administrar las
unidades del hogar.
e El cliente guardara los datos insertados, eliminados o actualizados
en la base de datos.
e El sistema mostrara el resultado de la accion realizada
Salidas e Dato de unidad editada.
e Perfil de usuario.
Controles e Conexién de Base de datos.

Objeto insertado/Actualizado/Eliminado correctamente.
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Tabla 22 Especificaciones Unidades FTHome

Requerimiento S17: Edicion de datos (Dispositivos FTHOME)

Modulo

FTAdmin

Entradas

Pantalla de administracion de Dispositivos

Proceso

El sistema mostrara un listado de los dispositivos creados junto con

cuadros de textos e imagenes para editar eliminar o afiadir datos.

El cliente puede elegir entre crear, eliminar o editar un nuevo

dispositivo.

El sistema permitira ingresar o editar datos en cuadros de textos e
imagenes, la informacién necesaria que permita administrar los

dispositivos de cada unidad.

El cliente guardara los datos insertados, eliminados o actualizados

en la base de datos.

El sistema mostrara el resultado de la accién realizada.

Salidas

Dato de dispositivo editado.

Controles

Perfil de usuario.

Conexion de Base de datos.

Objeto insertado/Actualizado/Eliminado correctamente.

Tabla 23 Especificaciones Dispositivos FTHome

Requerimiento S18: Edicion de datos (Usuarios)

Médulo

FTAdmin.

Entradas

Pantalla de administracion de Usuarios.

Proceso

El sistema mostrara un listado de los usuarios creados, junto con

cuadros de textos e imagenes para editar eliminar o afiadir datos.

El cliente puede elegir entre crear, eliminar o editar un nuevo
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usuario.

El sistema permitira ingresar o editar datos en cuadros de textos e
imagenes, la informacién necesaria que permita administrar los

usuarios.

El cliente guardara los datos insertados, eliminados o actualizados

en la base de datos.

El sistema mostrara el resultado de la accion realizada.

Salidas

Dato de usuario editado.

Controles

Perfil de usuario.

Conexion de Base de datos.

Objeto insertado/Actualizado/Eliminado correctamente.

Tabla 24 Especificaciones Usuarios

Requerimiento S19: Edicion de datos (Entretenimiento)

Modulo

FTAdmin.

Entradas

Pantalla de administracion de Archivos.

Proceso

El sistema mostrara un listado de los tipos de archivos soportados.

El cliente seleccionara un tipo de archivo.

El sistema mostrara un listado de los archivos del tipo seleccionado.

El sistema permitira subir o eliminar los archivos para

entretenimiento (imagenes, musica o videos).

El cliente guardara los datos insertados, eliminados o actualizados

en la base de datos.

El sistema mostrara el resultado de la accién realizada

Salidas

Dato de archivo editado.
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Perfil de usuario.

Archivo valido.

Controles
e Conexién de Base de datos.
e Objeto insertado/Actualizado/Eliminado correctamente.
Tabla 25 Especificaciones Entretenimiento
Requerimiento S20: Edicion de datos (FTBUZON)
Mdédulo e FTAdmin.
Entradas e Pantalla de administracién de parametros de servicio FTBUZON.
e El sistema mostrara una pantalla para seleccionar y editar las
funcionalidades del servicio FTBUZON.
e Permitira habilitar servicios, seleccionar correos de buzoén activos,
tamafio de buzones, buzén administrador.
Proceso
e El cliente guardara los datos insertados, eliminados o actualizados
en la base de datos.
e El sistema mostrara el resultado de la accion realizada
Salidas e Dato editado.
o Perfil de usuario.
Controles e Conexién de Base de datos.
o Objeto insertado/Actualizado/Eliminado correctamente.

Tabla 26 Especificaciones FTBuzon

2.4.6 Requerimientos de infraestructura

Requerimiento I1: Servidor Central

Descripcion

e PC para almacenar software central y BDD central
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Requerimientos

Pentium 4 o superior

WinXP — Win7

Memoria 1G o superior

Hardware
e Tarjeta de red
e Puerto paralelo
e FAVASYS
Software e FTBUZON

BDD mysql o sqglServer 2005

Funcionamiento

El servidor central debe cumplir con la funcién de

Alojar la base de datos general.

Alojar el servicio FTBuzon que estard activo

permanentemente.

Comunicarse con las estaciones clientes para recibir y enviar

los datos necesarios para el control del sistema.

Alojar el sistema de administracién FAVASYS.

Respaldos e No aplica
Tabla 27 Especificaciones Servidor Central
Requerimiento 12: Red LAN
Descripcién ¢ Dispositivos para conexion de red local

Requerimientos

Hardware

Switch wireless con salida a internet.

Software

No aplica

Funcionamiento

Tiene la funcionalidad de comunicar via wireless o cableada a

los clientes con el servidor central.
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Respaldos

No aplica

Tabla 28 Especificaciones red LAN

Requerimiento I3: Cliente Local

Descripcion

PC para cliente

Pentium 4 o superior.

De preferencia portatil.

Requerimientos s Winxp, Win7
Hardware . .
e Memoria 1gb o superior
e Conexion de red wireless.
e Puerto usbh.
e FAVASYS LOCAL.
Software

Software EMOTIV EPOC.

Funcionamiento

Alojard los médulos de administracion y/o cliente epoc del
sistema FAVASYS

Respaldos

No aplica

Tabla 29 Especificaciones Cliente Local

Requerimiento 14: Circuito de salida de informacion.

Descripcién

Circuito que permitirA el control de dispositivos, modulo
FTHOME.

Debe permitir controlar hasta 32 salidas de informacion.

Requerimientos

Hardware

Cableado puerto paralelo db25.

Puertas logicas AND, OR, NOT.

Integrado para control de motores.
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e Fuentes de voltaje para dispositivo.

e Dispositivos, leds, focos, etc.

Software e No aplica.

e El circuito de comunicacion de interfaces se comunicara por

medio del puerto paralelo db25 del servidor central.

e Las sefales seras recibidas en primera instancia por un grupo
de compuertas AND, OR y NOT que permitiran incrementar el
namero de salidas del puerto, de 8 a 16-32-64-128-256

. . salidas, dependiendo de la necesidad del cliente.
Funcionamiento

e Luego de la primera capa de distribucion, el circuito debe
contar con los integrados necesarios para controlar, luces,

leds y otros dispositivos que el cliente requiera.

e Finalmente el sistema debe contar con una fuente de voltaje

de acuerdo a los dispositivos que maneje el cliente.

Respaldos e No aplica.

Tabla 30 Especificaciones Salida de informacion

2.4.7 Requerimientos de seguridad

Requerimiento G1: Respaldo de informacion.

Descripcién ¢ Respaldo de tablas de BDD

e Se necesita respaldar la informacion de la base de datos

mediante un proceso almacenado.

e El sistema debe permitir respaldar la informacién
Detalle ]
autométicamente

e ElI sistema debe permitir también respaldar informacion

manualmente.

Tabla 31 Especificaciones Informacién
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Rol

Nombre

Firma

Fecha

Gerente General

Fabian Vasquez

20/04/2013

2.5 Disefo del sistema

2.5.1 Disefo de entradas y salidas

En esta seccidn se mostraran los diagramas de flujo de datos generados, de

acuerdo a la especificacion funcional desarrollada en el punto 2.3.1.

2.5.1.1 Modulo FTPANEL

Moédulo de ingreso de usuarios EPOC mediante una pantalla de

autenticacion, es el usuario cliente de los médulos de entretenimiento,

moddulo de control periférico y médulo FTHOME, colabora con el servicio

FTBUZON.



101

Datos ajpuertos

Usuario
Documentos
de texto

1. Procesar Datos
FTPANEL

T P H
O G E-SHato

\ 4

EPOC Servicio FTBuzon

Ingreso-Salida de datos

Base de datos
FTDB

Imagen 28 Diagrama de Flujo FTPanel

A continuacion vamos a detallar este proceso en los siguientes diagramas
de flujo:

- Login de usuario (1.1): Es el primer paso para el ingreso al sistema

FAVASYS, recibira las credenciales del usuario, consultara a la base

de datos y enviara como salida el usuario validado junto con su perfil.



usuario Usuario Validado

1.1
Ingresar al sistema

Perfil de Usuario

Sefial Epa

Usuario-OK-CANCEL
EPOC

Datos de login

Imagen 29 Diagrama de Flujo-Ingreso al sistema
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Ingreso al sistema: desglosamos el proceso 1.1 para detallar de

mejor manera el flujo.

Tipo de usuario

usuario Usuario Validado

1.1.1
Verificar usuario

112

rio validado - .
Usuario validad Clasificar Usuario

Sefial Epoc

EPOC

Usuario-OK-CANCEL Tipo de usuario-OK-CANCEL
Datos de Datos de Perfil
Usuario de Usuario

Imagen 30 Diagrama de Flujo-Detalle Ingreso al Sistema

Perfil de Usuario
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Seleccion de menu (1.2): Este proceso recibira el usuario y perfil
validados para, segun esto, determinar la funcionalidad de la forma

inicial.

Usuario Validado

orma disefiada

1.2.
Determinar
funcionalidad de
forma

Perfil de Usuafio

Perfil de usuario-OK-CANCEL

v

Datos de
pardmetros de
disefio

Imagen 31 Diagrama de Flujo-Funcionalidad de forma
Funcionalidad de la forma: desglosando el proceso 1.2 anterior se
determina que se disefiara la forma para luego disefiar el mend y

finalmente definir la funcionalidad de cada objeto de la forma.



Usuario Validado

Datos de disefig

Datos de objetog

1.2.3
Perfil de Usuario 1.2.1. 1.2.2. Definir
Disefiar forma Disefiar Menu funcionalidad de
objetos

Perfil de usuario-Datos de disefio Perfil de usuario-Datos de men(

Forma disefiada

Datos de
parametros de

netrs Datos de Menu
disefio

Imagen 32 Diagrama de Flujo-detalle Funcionalidad
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Ejecucion de procesos (1.3): Proceso en el cual se describe la

funcionalidad de cada evento ejecutado por el sistema una vez que la

sefial EPOC fue enviada.

EPOC Orden de ejecucién

Sefial Epoc Datos AUdiovisuales

fma disefiada

S a puertos
13.

Forma disefiada Ejecutar funcionalidad

sajes FTBuzon

Perfil de usuario-OK-CANCEL

Datos de
funcionalidad

Imagen 33 Diagrama de Flujo-Ejecutar Funcionalidad

Ejecutar funcionalidad: desglosando el anterior punto (1.3) el proceso

se dividira en.
e Determinar el tipo de sefial enviada.

e Determinar la funcionalidad.
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e Determinar funcionalidad de submenu.
e Generar forma de ejecucion.

El flujo sera el siguiente:

Forma disefiada
EPOC

133 Orden de usuario

Determinar
funcionalidad

Sefial Epoc de submend

Qrden Sensorial-Manua

131
Determinar tipo
de orden de
usuario

Forma disefiada

Determinar tipo
Funcionalidad

Datos,Audiovisuales

Datos para forma de
Perfil de usuario-OK-CANCEL Datos a puertos
1.34
Generar Forma
de ejecucion

Datos de perfil

de usuario .
impresos

Mensajes FTBuzon

Imagen 34 Diagrama de Flujo-Detalle Ejecucion

Funcionalidad de submenu (1.3.3): vamos a detallar el punto 1.3.3 de la
Imagen 35, el cual se divide en:

e Disefio de la forma.

e Disefio de submenu.

e Definir funcionalidad de objetos.
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Orden de usuario

Dato de menu padre

Datos de disefio,
1333

Definir funcionalidad
de objetos

1.3.3.2.
Disefiar SubMenu

1.3.3.1.
Disefiar forma

Perfil de usuario-Datos de disefio Perfil de usuario-Datos de menu Forma disefiada

Datos de
para:jmet[os de Datos de Men(
isefio

Imagen 35 Diagrama de Flujo-Detalle Disefio de Forma
Generar forma de ejecucion (1.3.4): detallando el punto 1.3.4 de la

Imagen 36, obtenemos lo siguiente:
e Seleccionar tipo de forma.

e Seleccionar forma requerida.

e Ejecutar eventos de objetos.

Dato para forma de ejek

Objetos
entretenimiento

Dato de forma
seleccionada,

1.34.2.
Disefiar-Seleccionar
Forma requerida

Datosg’a puertos

Seleccionar tipo de
forma

Objetos DocFT

mentos
de texto

Ejecutar Eventos de
objetos

Tipo de forma-Datos de formas Tipo de forma-Datos de formas

Datos de Datos de
pardmetros de parametros de Mensajes FTBuzon
formas
formas mend

Sefial Epoc

EPOC

Imagen 36 Diagrama de Flujo-Ejecucion Funcionalidad 2
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- Ejecutar Eventos de objetos (1.3.4.3): Finalmente detallaremos el
proceso 1.3.4.3 de la Imagen 37 para su mejor entendimiento. Los

procesos internos principales serian los siguientes:

e Eventos de Entretenimiento.
e Eventos de control periférico.

e Eventos para Modulo FTHOME.

EPOC Servicio FTBuzon

Mensajes FTBuzon

1.3.4.3.1
Interpretar
sefial de
usuario

Emulador Mouse y teclado

entretenimien

Editar archivo
doc

Seleccionar
archivo

Archivo Datos a puertos Documento de texto

1.3.4.3.3
Ejecutar archivo,

L rvicio FTBuzon
Datos audiovisuales Servicio uzo

Imagen 37 Diagrama de Flujo-Detalle de Eventos
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2.5.1.2 Modulo FTHOME
El médulo FTHOME estara desarrollado para enviar sefiales por el puerto
paralelo db25 del servidor para controlar dispositivos como focos, motores,

etc. El flujo de datos lo podremos observar en la Imagen 39.

EPOC

Objetos FTHOME 2f6n en dispositivo

Sefial Epoc

2. Procesar Datos
FTHOME

Mensajes FTBuzon Parametros enviados-recibidos

. Base de datos
Servicio FTBuzon FTDB

Imagen 38 Diagrama de Flujo-FTHOME

Para comprender de mejor manera el proceso lo detallaremos en el

siguiente diagrama.



EPOC

Objetos FTHOME
Sefial Epoc

2.1 Interpretar
sefial de
usuario

2.2
Seleccionar
area de casa

Dato de area de casa

2.3
Objetos de area Disefiar objetos
de area

Mensajes FTBuzon 24

Ejecuta orden

Datos a puertos

Datos de
objetos

Servicio FTBuzon Objetos———

25
Ejecucion en
hardware

Accion en dispositivo-»

Imagen 39 Diagrama de Flujo-Detalle FTHOME

109

Para finalizar el andlisis del moédulo FTHOME detallamos el proceso 2.5 de

Ejecucién en hardware.

Datos a puertos

25.1
Codificacién a
binario

2.5.2 Distribuir
sefal

2.5.3 Manejar

Bit a dispositivo dispositivo

4—Accibn en dispositivo

Imagen 40 Diagrama de Flujo-Ejecucion Hardware
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2.5.1.3 Modulo FTBUZON
Este modulo actia como un servicio que escucha y envia los mensajes
entre clientes y servidor. En la imagen 42 podemos observar el flujo del

proceso.

USUARIO

Usuario Validado ado de mensajes

Usuario Destino 4. Procesar Datos

FTBUZON

Alertas de meéQsajes
Fecha Horga

Mensajes enviados-recibidos

Base de datos
FTDB

Imagen 41 Diagrama de Flujo-FTBUZON

El detalle del flujo para el médulo FTBUZON lo podemos observar en la

siguiente imagen.
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USUARIO

Mensaje enviado

Usuario Destino

Fecha Hora

4.1
Almacenar
mensaje

mensaje

Base de datos
FTDB

Latos mensajes

Datos de mensajes

4.2 Enviar
mensaje a
destinatario

e-mensaje

Datos destinatario-mensaje

4.4 Consultar
mensajes

4.3 Mostrar
mensaje

mensaje

Listado de-mensaje

Imagen 42 Diagrama de Flujo-Detalle FTBUZON

2.5.1.4 Modulo FTADMIN

El siguiente médulo se encarga de Administrar los parametros y objetos que
se utilizaran en el sistema. Funciona manualmente, no utiliza el dispositivo
EPOC. Ingresa por medio de una pantalla de login que solicita el usuario y

su contrasena.
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USUARIO

Usuario
OK usuario

Reportes >

Mensajes FTBuzon [ 4, Procesar Datos

FTADMIN

Servicio FTBuzon

Contrasefi Mensajes FTBOon

Ingreso-Salida de datos

Base de datos
local FTDB

Imagen 43 Diagrama de Flujo-FTADMIN

A continuacién detallaremos los flujos de este médulo:

- Login de usuario (4.1): Este proceso requiere el ingreso de las
credenciales del usuario para ser validadas en la base de datos.
Envia el usuario validado junto con su perfil. En la siguiente imagen

podemos ver el flujo del proceso.



113

usuario
Usuario Validado

contrasefa

4.1
Ingresar al sistema

Perfil de Usuario

OK usuario

Usuario-OK-CANCEL

USUARIO Datos de login

Imagen 44 Diagrama de Flujo-Ingreso FTADMIN

Ingreso al sistema: detallando el proceso anterior podemos visualizar
en la imagen 46 que se divide en dos procesos, verificacion de

usuario y clasificacion de usuario.

. Usuario Validado
usuario

contrasefia

Perfil de Usuario

411
Verificar usuario

4.1.2

Usuario validado - .
Clasificar Usuario

OK usuario

Usuario-OK-CANCEL Tipo de usuario-OK-CANCEL

Datos de Datos de Perfil

USUARIO Usuario de Usuario

Imagen 45 Diagrama de Flujo-Verificar Usuario
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Ejecutar Funcionalidad (4.2): Una vez validado el usuario se crearan

varios procesos para el manejo del administrador FTADMIN.

USUARIO

OK Usuario

Reportes

Ejecutar
funcionalidad

Usuario Validado

ajes FTBuzon

Perfil de usuario

Editar datos

Base de datos
local FTDB

Imagen 46 Diagrama de Flujo-Ejecutar Funcionalidad FTADMIN

El flujo viene detallado en la siguiente imagen.

Listados

USUARIO
4.2.3
Realizar

Consulta

Ok usuario

Fofma de consulta

Men(
Seleccionado

Usuario Validado

4.2.4
Generar Forma
de ejecucion

4.2.2
Seleccionar
Forma

Forma de
Adminisracion

4.2.1
Disefiar menu

Perfil de usuar

Forma de
FTBuzon

4.25
Extraer datos
FTbuzén

Mensajes
FTBuzon

Mensajes
FTBuzon

Servicio
FTBuzon

Imagen 47 Diagrama de Flujo-Detalle Ejecutar Funcionalidad

Datos Base de datos
editados local FTDB
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Pantallas de Administracion (4.2.4): Este flujo detalla el

funcionamiento que debe contener la edicion de datos administrables.

El detalle lo podemos observar en la Imagen 49.

Forma de
Adminisracién

4.24.1
Seleccionar
forma

Datos de forma
seleccionada

4.2.4.6
Forma
FTBUZON

4.2.4.4
Forma
Dispositivos

4.2.4.3
Forma
Unidades

4244
Forma Usuarios

4.2.4.2
Forma MENU

Datos para edicion

4.2.4.7
Actualizar/
Eliminar/Afiadir,

Datos Editados

!

Imagen 48 Diagrama de Flujo-Administracion de datos

2.5.2 Estructura de datos

Basandonos en los diagramas de flujo detallados en el punto 2.3.2

procedemos a generar la estructura de datos de cada entrada y salida de

los procesos principales.
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116

FTPANEL

Detalle

Usuario
Documentos
de texto

1. Procesar Datos
FTPANEL

Mypsajes FTBuzon

EPOC Ingreso-Salida de datos

A,

Base de datos
FTDB

Servicio FTBuzon

Flujos de entrada:

de

conectado al dispositivo EPOC.

- Usuario: dato usuario

- Tipo de usuario: Existen tres tipos

de usuarios: Sensoriales,
Manuales y de Sensor de
Movimiento.

- Sefial EPOC: Emitida por el
dispositivo de acuerdo a la
funcién cerebral del usuario.

Flujos de entrada/salida:

- Ingreso/salida de datos:
Informacién hacia o desde la
base de datos.

Flujos de salida:

- Datos a puertos: Emision de

sefiales al puerto paralelo db25

del servidor central

- Documentos de texto: archivos
planos editados por el servicio de

control periférico del sistema.

- Mensajes FTBUZON: mensajes
electrénicos enviados hacia el
servicio FTBUZON del sistema.

Almacenes de datos:

- BDD FTDB: Base de datos

central.
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- BDD FTBUZON: Base de datos
designada para el funcionamiento
de FTBUZON.

Agentes externos:

- EPOC: dispositivo
neurotecnolégico que permite en
desde el

envio de sefales

cerebro del usuario.

Tabla 32 Estructura de datos FTPANEL

2.5.2.2 Modulo FTHOME

FTHOME

Detalle

EPOC

Objetos FTHOME

2. Procesar Datos
FTHOME

Mensajes FTBuzon

1

Servicio FTBuzon

Parametros enviados-recibidos

Base de datos
FTDB

Flujos de entrada:

Objetos FTHOME: Objetos de unidades

y dispositivos del sistema.

Sefial EPOC: Emitida por el dispositivo
de acuerdo a la funciéon cerebral del

usuario.

Flujos de entrada/salida:

Parametros enviados-recibidos:
Informacién hacia o desde la base de

datos para parametrizacion del médulo.

Mensajes FTBuzon:

Envio/Recepciébn de mensajes del

servicio FTBUZON.
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Flujos de salida:

- Acciébn en dispositivos: Orden al

dispositivo final para su accion

Almacenes de datos:

- BDD FTDB: Base de datos central.

- BDD FTBUZON: Base de datos
designada para el funcionamiento de

FTBUZON.

Agentes externos:

- EPOC: dispositivo neurotecnoldgico que
permite en envio de sefales desde el

cerebro del usuario.

Tabla 33 Estructura de datos FTHOME

2.5.2.3 Modulo FTBUZON

FTBUZON

Detalle

Flujos de entrada:

Usuario Validado: Usuario que ejecutara las

acciones en el moédulo.

Usuario destino: Usuario parametrizado para la

recepcion de mensajes.

Fecha Hora: fecha del sistema al momento de

enviar el mensaje.
Mensaje enviado: Texto del mensaje a ser enviado.

Flujos de entrada/salida:
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Usuario Destino

USUARIO

4. Procesar Datos
FTBUZON

Mensajes enviados-recibidos

Base de datos
FTDB

Lisgafio de mensajes

Alertas de méqsajes

Mensajes enviados-recibidos: Informacion hacia o
desde la base de datos para parametrizacién del

modulo.

Flujos de salida:

Listado de mensajes: Lista de mensajes

pertenecientes al usuario validado.

Alerta de mensajes: Mensaje de notificacion en

pantalla.

Almacenes de datos:

BDD FTBUZON: Base de datos designada para el
funcionamiento de FTBUZON.

2524

Tabla 34 Estructura de datos FTBUZON

Moédulo FTADMIN

Médulo FTADMIN

Detalle

Servicio FTBuzon

Usuario

Mensajes FTBuzon

USUARIO

OK usuario

4. Procesar Datos
FTADMIN

Ingreso-Salida de datos

Base de datos
local FTDB

Reportes

Mensajes FTBdgon

Flujos de entrada:

- Usuario: dato de usuario ingresado

en la forma.

- Contrasefia: dato ingresado por el

usuario en la forma.

- Mensajes FTBUZON: Datos de
mensajes alojados en la base de
datos central.

- OK usuario: ejecucion de evento clic

del boton de ingreso.

Flujos de entrada/salida:

- Ingreso/salida de datos: Informacion

hacia o desde la base de datos
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central.

Flujos de salida:

Listados: Datos de consultas

realizadas a la base.

Reportes: Datos en archivos de

consultas realizadas.

Mensajes FTBUZON:
electrénicos enviados hacia el
servicio FTBUZON del sistema.

mensajes

Almacenes de datos:

BDD FTDB: Base de datos central.

BDD FTBUZON: Base de datos
designada para el funcionamiento de
FTBUZON.

Agentes externos:

USUARIO: Usuario no sensorial, de

manejo clasico.

Tabla 35 Estructura de datos FTADMIN

2.5.3 Disefio de base de datos

A continuacion disefiaremos los diagramas de la base de datos que se

utilizara en el desarrollo del software.
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2.5.3.1 FTPANEL Ingreso al sistema.
Administra la informacion de usuarios, perfiles de usuario, tipos de usuario
junto con su respectivo log de ingreso. A continuacién podemos visualizar

en la imagen 50 el diagrama de base de datos correspondiente.

Usuarios Usuarios_Perfiles
? us_secuendial % up_secuencial
us_usuario pe_secuencial
us_password us_secuencial
us_nombre up_descripcion
us_apelido
us_mail B
us_celular
us_envia_mail o
us_envia_buzon
tu_secuencial Perfiles
o) % pe_secuendal
- pe_descripcion
8 tu_par_char
tu_par_int
tu_par_fecha
*
Tipos_Usuarios Log_Usuarios
% tu_secuendal % lu_secuendal
tu_descripdon lu_hora
tu_par_char lu_descripdion
tu_par_int us_secuendial
tu_par_fecha pe_secuencial

Imagen 49 Base de Datos FTPANEL

2.5.3.2 FTPanel entretenimiento
Administra la informacién de los archivos que formaran parte del médulo de
entretenimiento junto con los usuarios que manejaran los datos, en la

siguiente imagen podemos observar la base de datos correspondiente.
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Archivos Usuarios
¥ ar_secuendal ¢ us_secuendal
ar_descripcion us_usuario
ar_direccion us_password
ar_tipo us_nombre
ar_estado us_apelido
us_secuendial i us_mail
us_celular
us_envia_mail
us_envia_buzon
tu_secuendal

Imagen 50 Base de Datos Entretenimiento

2.5.3.3 FTBuzon - Control de formas

Administra la informacién de buzones de usuarios, origen y destino de
mensajes y mensajes personalizados. También podemos observar el menu
y sus métodos y eventos relacionados. En la Imagen 52 podemos observar

el diagrama de base de datos correspondiente al moédulo FTBuzon.

Usuarios Mensajes
= pye— Aoy
us_usuario mn_nivel
us_password mn_posX
us_nombre mn_posY
us_zpelido mn_mensaje
us_mail mn_esta_active
us_celular mn_ayuda
us_envia_mall
us_emvia_buzon

tu_secuendal
% %5 M ——C= Metodos
ol ¥ me_secuencl I
¥ mn_secuendial | b
me_nombre
Buzones mn_descripdon .
me_descripcion
@ bz_secusncial mn_nivel
b a me_dase
z_mensaje mn_padre
—mensal - me_fecha_creacion
bz_hora mn_posX
bz_estado mn_posY
bz_prioridad mn_imagen
us_emisor fo_forma_gjec Formas
us_receptor me_nemonico_ejec == [ ¢ fo_secuendsl
fo_nombre
fo_descripdon
fo_fecha_creacion

Imagen 51 Base de Datos FTBUZON

2534 FTHOME

Administra la informacién de unidades de hogar, tipos de unidades,
dispositivos finales, usuarios de dispositivos, log de manejo del sistema y las
relaciones entre las entidades. En la imagen 53 podemos observar el disefio

de la base de datos del moédulo FTHOME.
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Unidades_Dispositivos Log_Dispositivos Usuarios
% Id_secuendal ¥ us_secuendal
ld_hara us_usuario
di_secuencial k=] Id_descripcion us_password
un_secuendal us_secuendal us_nombre
ud_seuencial us_apelido
us_mail

] § us._celar
—% us_envia_mail

us_envia_buzon

Unidades tu_secuendial
§ un_secuendal

un_descripcion

un_nivel

Dispositivos un_posX Tipos_Unidades

@ di_secuendal un_posY
di_descripdon un_esta_activo tn_descripcion
tn_secuencial

@ tn_secuencial
td_secuencial tn_imagen
di_posx un_imagen
di_posy

di_esta_activo

Tipos_Descripciones
ﬁ ? td_secuencial

td_descripdion

td_imagen

Imagen 52 Base de Datos FTHOME

2.5.3.5 Diagrama General

El diagrama general del sistema lo podemos observar en el anexo 5.

2.5.4 Diccionario de datos
Basandonos en el diagrama general de la base de datos tenemos el

siguiente diccionario de datos detallado en la siguiente tabla:

Tabla Descripcion
Tabla para manejo de usuarios del sistema.
campo detalle
Column Mame Data Type Allowe Mulls . . . .
2] us_secuencdl nt 0 us_secuencial Clave primaria del registro
1 char(20) . . .
P oo o0) g us_usuario Usuario del cliente
us_nombre varchar(50) = .
s apelicdo varchar (50) = us_password Clave para ingreso
us_mail varchar(50) [l 3
us_celular varchar(20) = us_nombre Nombre del usuario
us_envia_mail bit rl_L‘JSLIE”D i . .
us_eria_buzon bit = us_apellido Apellido del usuario
tu_secuendial int = . ) .
= us_mail Mail del usuario
us_celular Celular del usuario
us_envia_mail Determina si envia malil
us_envia_buzon Determina si envia buzén
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tu_secuencial

Clave de tipo de usuario

Perfiles

Column Name

% pe_secuendal
pe_descripcion
tu_par_char
tu_par_int
tu_par_fecha

Data Type
int
wvarchar(50)
wvarchar(50)
int

datetime

Allow Nulls

[Perfiles]

OooOo

Tabla para perfiles de usuarios del sistema.

campo
pe_secuencial
pe_descripcion
tu_par_char
tu_par_int
tu_par_fecha

detalle
Clave primaria de la tabla
Descripcion del registro
Parametro tipo caracter
Parametro tipo entero

Parametro tipo fecha

Usuarios_Perfiles

Column Name
% up_secuendal
pe_secuencial
us_secuendal

up_descripcion

Data Type

varchar(50)

Allow Mulls
O
[}
| Usu
O
|

Tabla de relacibn muchos a muchos entre los

usuarios y los perfiles.

campo
up_secuencial
pe_secuencial
us_secuencial

up_descripcion

Detalle
Clave primaria de la tabla
Perfil relacionado
Usuario relacionado

Descripcion del registro

Tipos_Usuarios

Column MName

? tu_secuendal
tu_descripdon
tu_par_char
tu_par_int
tu_par_fecha

Data Type
int

varchar(50)
varchar(50)
int

datetime

Allow Mulls

Ooooooo

Tabla para tipos de usuarios del sistema

campo
tu_secuencial
tu_descripcion
tu_par_char
tu_par_int

tu_par_fecha

Detalle
Clave primaria de la tabla
Descripcién del registro
Parametro tipo caracter
Parametro tipo entero

Parametro tipo fecha

Column Name

lu_descripdon
us_secuendial

pe_secuendal

Lint

Data Type

datetime
varchar(50)
int

int

Allowy Nulls

i o

Tabla para el
usuarios.
campo
lu_secuencial
lu_hora
lu_descripcion
us_secuencial

pe_secuencial

log de entrada-salida de los

detalle
Clave primaria de la tabla
Hora de registro
Descripcion del registro
Usuario relacionado
Perfil relacionado
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Buzones

bz_;ﬁens.aje
bz_hora
bz_estado
bz_prioridad
us_emisor
us_receptor

Column Name
3 | bz_secuencial

Data Type
int
varchar(500)
datetime
char(1)

int

int

int

Allow N...

] T

Tabla de buzones por usuario del sistema.

campo
bz_secuencial
bz_mensaje
bz_hora
bz_estado
bz_prioridad
us_emisor

us_receptor

detalle
Clave primaria de la tabla
Texto del mensaje
Hora del mensaje
Estado del mensaje
Prioridad del mensaje
Usuario emisor relacionado
Usuario receptor

relacionado

Column Name
¥ mn_secuendal
mn_nivel
mn_posX
mn_posY
mn_mensaje
mn_esta_activo

mn_Ayuda

int
int
int
int
wvarchar(500)
bit
bit

Allow Mulls

OooooOoonQ

Tabla de menajes predeterminados en el sistema.

campo
mn_secuencial
mn_nivel

mn_posx

mn_posy
mn_mensaje
mn_esta_activo

mn_ayuda

detalle
Clave primaria de la tabla
Nivel del menu
Posicion  horizontal  en
pantalla
Posicion vertical en pantalla
Texto del menu
Estado del registro

Texto de ayuda del men

Column Name

®  ar_secuencal
ar_descripcion
ar_direccion
ar_tipo
ar_estado

us_secuendal

Data Type
wvarchar{50)
varchar{250)
varchar{10)
char(1)

int

Allow Mulls

Oooooog

Tabla para guardar los objetos que ejecutara la

pantalla de entretenimiento del médulo FTPANEL.

campo
ar_secuencial
ar_descripcion
ar_direccion
ar_tipo
ar_estado

us_secuencial

detalle
Clave primaria de la tabla
Descripcion del registro
Path del archivo
Tipo de archivo
Estado del archivo
Usuario  relacionado  al
archivo
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Column Name Data Type Allow Nulls

® un_secuencial int B
un_descripcion varchar(50) A
un_nivel int B
un_posX int B
un_posY int B
un_esta_activo bit B
tn_secuendal int &
un_imagen image [l

=

Tabla para las unidades que contenga una casa.
campo detalle
un_secuencial Clave primaria de la tabla

un_descripcion  Descripcion del registro

un_nivel Nivel de la unidad en el
menu

un_posx Posicién horizontal en
pantalla

un_posy Posicion vertical en pantalla

un_esta_activo Estado del registro

tn_secuencial Tipo de unidad relacionado

un_imagen Imagen de la unidad

Dispositivos
Column Name Allow MNulls
di_secuendal i ]

i i_descripdon i wvarchar(50) ]
td_secuendial int ]
di_posx int 1]
di_posy int 1]
di_esta_activo bit 1]

0

Tabla para administrar los dispositivos finales.

campo detalle
di_secuencial Clave primaria de la tabla
di_descripcion Descripcién del registro

td_secuencial Descripcion de dispositivo

relacionada

di_posx Posicién horizontal en
pantalla

di_posy Posicion vertical en pantalla

di_esta_activo Estado del registro

Unidades_Dispositivos

Column Name Data Type Allow Mulls
#  ud_secuencial int =
ud_estado char(1) |}
di_secuendal int |}
un_secusndal int =
=]

Tabla de relaciéon entre unidades y dispositivos
finales.
campo detalle
ud_secuencial Clave primaria de la tabla
ud_estado Estado del registro
di_secuencial Dispositivo relacionado

un_secuencial Unidad relacionada

Tipos_Descripciones

Column Name Data Type Allow Nulls
% td_secuendal int ]
td_descripcion wvarchar(50) ]
td_imagen image ]
]

Tabla para administrar detalles de los
dispositivos.
campo detalle

td_secuencial Clave primaria de la tabla

td_descripcion Descripcién del registro

td_imagen Imagen asociada a la
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descripcion

Tipos_Unidades
Column Name
@ tn_secuencial

int
tn_descripcion

tn_imagen image

Data Type

varchar(...

All...

=
]
]
=

Tabla que administra los tipos de unidades.

campo
tn_secuencial
tn_descripcion

tn_imagen

detalle
Clave primaria de la tabla
Descripcion del registro
Imagen asociada al tipo de

unidad

Log_Dispositivos

Column Name Data Type Allow Nulls
% Id_secuendial int
ld_hora datetime
ld_descripcion wvarchar(50)

us_secuendial int

ud_seuencial int

OooomO

Tabla para guardar el log del manejo de los

dispositivos.

campo
Id_secuencial
Id_hora
Id_descripcion
us_secuencial

ud_secuencial

detalle
Clave primaria de la tabla
Hora del registro
Descripcion del registro
Usuario relacionado

y unidad

Dispositivo

relacionada

fint

‘fo_nombre

fo_descripcion varbi

fo_fecha_creacion

varchar(50)

datetime

Data Type Allow Nuls

inary(50)

e e e I B |

Tabla que guarda las formas que maneja el

sistema.

campo
fo_secuencial
fo_nombre
fo_descripcion
fo_fecha_creacion

detalle
Clave primaria de la tabla
Nombre de la forma
Descripcion del registro
Fecha de creacion de la

forma

Column Mame Data Type Allow MNulls

% mn_secuendial int [}
mn_descripcion wvarchar(50) [}
mn_nivel int B
mn_padre int B
mn_pos¥ int ]
mr_posY int B
mn_imagen image B
fo_forma_ejec int 4]
me_nemonico_gjec int B
B

Tabla que administra los menus del sistema.

campo
mn_secuencial
mn_descripcion
mn_nivel
mn_padre

mn_posx

mn_posy

mn_imagen

detalle
Clave primaria de la tabla
Descripcion del registro

Nivel del menu

Menu padre

Posicién horizontal en
pantalla

Posicién  vertical en
pantalla

Imagen asociada al menu
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fo_forma_ejec Tipo de forma, ejecucion
0 submenu
me_nemonico_ejec Método relacionado al

menu

Tabla que administra los métodos que utilizaran
las formas.

camps cetal

Columny Narme S| i Dot T ype s e Alow Nl me_secuencial Clave primaria de la tabla
¥ | me_secuendal it | -
me_nombre varchar(50) | me_nombre Nombre del método
me_descripcion varchar(50) | . . . . .
me_dase varchar(50) | me_descripcion Descripcién del registro
me_fecha_creacion datetime | Metod: i
| me_clase Clase asociada al
método

me_fecha_creacion Fecha de creacion del

método

Tabla 36 Diccionario de Datos

2.5.5 Disefio de interfaz de usuario
A continuacion se detalla el disefio de interfaz de usuario que se utilizara en

el sistema.

2.55.1 Modulo FTPANEL

e Ingreso de usuario: Pantalla para el ingreso de credenciales de

usuario para el modulo FTPANEL.
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Login

Usuario | usuario 1%
Tipo | Tipo usuario p‘| J

[ ok ] [ sair | _

OK1
K2

Imagen 53 Interfaz-Login de Usuario FTPANEL

e Menu y submenu: Pantalla para generacion de menuds y submenus.

Menu
SALIR oK1
btnMenul btnMenu2
btnMenu3 btnMenu4

Imagen 54 Interfaz-Menu FTPANEL

e Entretenimiento: Pantalla para ejecucion de archivos de

entretenimiento.



Entretenimiento

Q)
Escriba texto Lol
3
u

Imagen 55 Interfaz-Entretenimiento

e Juegos: Pantalla para ejecucién de juegos de pares.
@ -

. (1)

[ LVQ ( LV@ [ v @

*| K| K
*
*
*

* | %]
* | % %
* |

* | % %
* | % %
) o
) o

Imagen 56 Interfaz-Juegos

2.55.2 Modulo FTHOME

- Pantalla inicial: Pantalla de inicio del médulo.

130
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FTHOME

0)
=)

[ [ ]

Imagen 57 Interfaz-FTHOME

- Menu: Pantalla para seleccién de unidades del hogar.

FTHOME modo2

0)
Cuartol Cuarto 2 J
Cuarto3 Cuarto n

Imagen 58 Interfaz-FTHOME Unidades

- Dispositivos: pantalla para manejo de dispositivos finales del hogar.



FTHOME Dispositivos

TENLIE=
L‘irJ,_i
i ) [ ]

Imagen 59 Interfaz-Dispositivos Finales

2.55.3

Modulo FTADMIN

Login Admin

Usuario

Contrasefia

| Usuario |

82

| Contrasefia |

| ok

J |

Salir ]

Imagen 60 Interfaz-Ingreso FTADMIN

Pantalla principal: muestra las pantallas seleccionadas en el menu.
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Ingreso de usuario: Pantalla para ingreso de usuario administrador.
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FAVASYS

Archivo  Edicién  Ayuda

Administracién

Consultas

Reportes

Salir

Imagen 61 Interfaz- Pantalla Principal FTADMIN

Usuarios: pantalla para administracién y consulta de usuarios.

Usuarios

Usuarios
Usuario: Contrasefia NUEVO
‘ usuario | ‘ Prmn— ‘
GRABAR
Nombre: Apellido:
‘ nombre | ‘ apellido ‘ SALIR
Mail: Celular:
‘ mail | ‘ celular ‘
Tipo de Usuario:
‘ Tipo usuario }_&II
Envia Mail Envia FTBuzon
Lista

Imagen 62 Interfaz-Administracion de Usuarios

- Mensajes: Pantalla para administracion y consulta de mensajes

predeterminados.



Mensajes

Mensajes

Nivel Pos X NUEVO
usuario % FokokkokKk K 4

| " "
Pos Y
B
Mensaje
texto ’4

B L4
T e 24
Esté Activo Es Ayuda

Lista

Imagen 63 Interfaz-Administracion Mensajes
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Unidades: Pantalla para la administracion y consulta de unidades del

hogar.

Unidades
Nivel Pos X NUEVO
e B e
Pos Y Tipo de Unidad:
l nombre bjI | Tipo usuario 'ﬂ SALIR
Descripcién
texto 63
) B g
[, | SS—— T —- 2
‘ imagen “ Esta Activo

Lista

Imagen 64 Interfaz-Administracion Unidades

Tipos de unidades: Pantalla para administracién y consulta de tipos

de unidades del sistema.



Tipos Unidades

Tipos Unidades

Descripcién NUEVO
] I <
‘ imagen “:]

Lista

- Dispositivos:

Pantalla para

dispositivos finales del sistema.

Imagen 65 Interfaz-Administracion de Tipos de Unidades

Dispositivos

Pos Y Pos X NUEVO
‘ Posy ﬂ [ Pos X t“

Tipo de Dispostivo:
‘ Tipo dispositivo ‘*‘ Esta Activo
Descripcién

texto G

) B a4

B ¥

Lista

de dispositivos del sistema

Imagen 66 Interfaz-Administracion de dispositivos
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la administracion y consulta de

Tipo de dispositivos: pantalla para administracion y consulta de tipos
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Tipo Dispositivos

Tipos Dispositivos

Descripcion NUEVO
A
)¢
R 1
|imagen |

Lista

Imagen 67 Interfaz-Administracion Tipos de Dispositivos

Unidades — Dispositivos: pantalla para relacion de unidades y

dispositivos.

Unidades Dispositivos

Unidades -Dispositivos

Unidad: Dispostivo: NUEVO
‘ Unidad ﬁ| ‘ Dispositivo H|
Estado
[ Estado g|

Lista

Imagen 68 Interfaz-Administracion de Unidades y dispositivos

Consulta de dispositivos: Pantalla para consultas de estado de

dispositivos finales.



Consulta Dispositivos en linea

Consulta Dispositivos

CONSULTAR
Unidad: Dispostivo: SALIR
Unidad E‘ ‘ Dispositivo B‘

IFKER L

Imagen 69 Interfaz-Consulta de dispositivos
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Path Archivos: Pantalla para administracion y consultas de path de

archivos de

entretenimiento.

Path Archivos

Path Archivos

Imégenes:

‘ u GRABAR
Musica
Videos

\ =

Lista

Imagen 70 Interfaz-Administracion de Path de Archivos

Archivos: Pantalla para administracion de archivos de entretenimiento

del sistema.
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Archivos

Tipo de Archivo:

3/

Path origen

Archivos

SUBIR
SALIR

(]

Lista

Reportes: Pantalla para mostrar reportes personalizados.

Imagen 71 Interfaz-Administracion de Archivos

Tipo de reporte

3/

Reportes

CONSULTAR
SALIR

REPORTE

Mdédulo FTBUZON

Imagen 72 Interfaz-reportes
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Ingreso de usuario: Pantalla para ingreso de usuario administrador de

buzén.
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Login Admin

Usuario | Usuario ‘
Contrasefia | Contrasefia ‘
[ OK ] [ Salir ]

Imagen 73 Interfaz-Login FTBUZON

- Pantalla principal: muestra las pantallas seleccionadas.

FAVASYS

Archivo  Edicion  Ayuda

Administracion

Consultas

Reportes

Salir

Imagen 74 Interfaz-Pantalla Principal FTBUZON

- Buzon: Pantalla para mostrar mensajes del buzon.

BUZON

Lista de mensjajes

Imagen 75 Interfaz-Lectura de Buz6n
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En el disefio funcional describiremos la funcionalidad de cada médulo del

sistema de acuerdo a los puntos descritos anteriormente. Este documento

servira para detallar el funcionamiento del sistema y podra ser interpretado

por cualquier usuario.

2.5.6.1 Informacién General

Area/Departamento

TIC

Nombre del solicitante

Fabian Vasquez

Fecha de Solicitud

20/01/2013

Moédulo/Version

Versién Unica

Antecedentes

Primera versién del proyecto

Justificacion

Realizacion de la primera version de FAVASYS

2.5.6.2 Moddulos afectados

Descripcion Nuevo Modif. | Consulta
Domotica Hardware (FTHOME) X
Domética Software (FTHOME) X
Control Periféricos (FTPANEL) X
Entretenimiento (FTPANEL) X
Menl (FTPANEL) X
Administrador (FTADMIN) X
Buzdn interno (FTBUZON) X

2.5.6.3
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2.5.6.4 Proceso Actual

No existe proceso actual, Generacion de primera version.

2.5.6.5 Alcance de la solucion
Generar la primera version del sistema FAVASYS con los siguientes
maodulos:

- FTPANEL: encargado de la autenticacion de usuarios, generacion de
menus, submenus y pantallas de entretenimiento.

- FTHOME: Sistema creado para control de periféricos por medio del
puerto paralelo db25, maneja hardware del hogar, tales como, luces,
motores para puertas, ventanas, etc.

- FTADMIN: Médulo creado para la administracion de los parametros
del sistema.

- FTBUZON: Médulo creado para el envio y recepcién de mensajes

internos.

2.5.6.6 Requerimientos generales
Para la utilizacion del sistema necesitaremos inicialmente tener instalado

Windows XP o Windows 7.

El sistema cuenta con 4 mdédulos iniciales:

- FTPANEL:

e Pantalla de Ingreso al sistema.
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e Creacion de Menus.

e Creacion de Submenus.

e Pantalla de Entretenimiento

e Soporta los 3 tipos de usuario

- FTHOME

e Pantalla de Bienvenida.

e Pantalla de Unidades.

e Pantalla de Dispositivos finales.

e Soporta los 3 tipos de usuario

- FTBUZON

e Pantalla de consulta de mensajes.

e Servicio de envio de mensajes instantaneos.

e Soporta solo usuario Manual

- FTADMIN

Pantalla de Ingreso al sistema.

Pantallas de Consultas.

Pantallas de Reportes.

Pantallas de Administracion de Parametros.



143

e Soporta solo usuario Manual.

2.5.6.7 Requerimientos de Software
2.5.6.7.1 Ingreso al Sistema (Médulo FTPANEL).
Para el ingreso al sistema se creara una pantalla que se disefiara de

acuerdo al tipo de usuario que ingrese. Tenemos 3 tipos de usuarios:
- Usuario Manual: Manejo por teclado y mouse.

- Usuario Sensorial: Manejo con dispositivo EMOTIV, por medio de

sensores de sefales cerebrales.

- Usuario Movimiento: Manejo con dispositivo EMOTIV, por medio de

sensores de movimiento.

Login

OK1

Usuario | usuario i
Tipo Tipo usuario v J

ok | [ sair | m

Imagen 76 Login DF

El funcionamiento sera el siguiente:

- La pantalla detectara automaticamente el wusuario EMOTIV

conectado.
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Este usuario debe estar parametrizado en el sistema FAVASYS, su

tipo y su estado.

Con la informacion del tipo de usuario se habilitaran los botones

necesarios para el ingreso al sistema.
Si el usuario utiliza la interfaz cerebro computadora:

e Se habilitar4 solamente la animacion que determina la orden

enviada.

e El usuario pensara en una orden predeterminada y el sistema

iniciara.
Si el usuario utiliza el sensor de movimiento:
e Se habilitaran los botones de la pantalla Ok1, Ok2, Salir.

e Elingreso al sistema funciona pasando el puntero por el boton
deseado para seleccionarlo para luego ejecutar su accion
mediante un movimiento leve de cabeza hacia arriba y abajo

simulando la sefal mundialmente conocida de “Si”.

e Sidesea salir pasara el puntero por el boton Salir.

Si el usuario utiliza el teclado y mouse:

e Se habilitarédn los botones ok y salir mara ser manipulados por

el mouse.



2.5.6.7.2
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Ingreso al menu principal.

La pantalla principal del médulo se disefiara de acuerdo al tipo de usuario.

- Si el usuario utiliza la interfaz cerebro computadora:

Se habilitara solamente la animacion que determina la orden

enviada junto con los botones del menda.

El usuario pensard en una orden predeterminada y el sistema

ejecutara la orden.

- Si el usuario utiliza el sensor de movimiento:

Se habilitaran los botones de la pantalla Ok1, Ok2, Salir, Siguiente

y Atras.

El sistema funciona pasando el puntero por el botén deseado para
seleccionarlo para luego ejecutar su accidbn mediante un
movimiento leve de cabeza hacia arriba y abajo simulando la

sefal mundialmente conocida de “Si”.

- Si el usuario utiliza el teclado y mouse:

Se habilitaran los botones ok, salir, siguiente, anterior, para ser

manipulados por el mouse.
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SALIR

btnMenul

btnMenu2

btnMenu3

btnMenu4

JIEN

Imagen 77Pantalla MenU DF

2.5.6.7.3 Pantalla de entretenimiento.

La pantalla de entretenimiento funcionard de acuerdo al tipo de usuario

conectado. La pantalla ejecutara archivos pre cargados de video, audio y

visuales.

- Si el usuario utiliza la interfaz cerebro computadora:

e Se habilitara la animacién que determina la orden enviada junto

con la lista de archivos a seleccionar.

e EIl usuario pensara en una orden predeterminada y el sistema

ejecutara la orden.

- Si el usuario utiliza el sensor de movimiento:

e Se habilitaran los botones de la pantalla Salir, Siguiente y Atras y

los listados de seleccidon de archivos.

e El sistema funciona pasando el puntero por el boton deseado para

seleccionarlo para

luego ejecutar su accibn mediante un
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movimiento leve de cabeza hacia arriba y abajo simulando la

sefial mundialmente conocida de “Si”.

e EIl usuario seleccionara el tipo de archivo a ejecutar y se podra

cambiar utilizando los botones siguiente y atras.

- Si el usuario utiliza el teclado y mouse:

e Se habilitaran los botones ok, salir, siguiente, anterior, junto con
los listados de archivos de entretenimiento para ser manipulados

por el mouse.

Entretenimiento

0)

Escriba texto o

u

Imagen 78 Pantalla Entretenimiento DF

25.6.7.4 Pantalla de juegos.

La pantalla de juegos funcionaréa de acuerdo al tipo de usuario conectado.
Seréa un juego de pares en el que el usuario selecciona dos imagenes que
deben ser iguales, si son iguales quedaran encendidas. El juego finaliza

cuando todas las imagenes estan encendidas.

- Si el usuario utiliza el sensor de movimiento:
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e El usuario habilitara las imagenes al ingresar el puntero del mouse

con movimientos de su cabeza.
e Podréa seleccionar el nivel del juego.
- Si el usuario utiliza el teclado y mouse:

e Funcionard como un juego de pares normal, funcionara con clics

del mouse y podré seleccionar el nivel del juego.

-
@ (@ (@ @ ®
* | k| k| k| k] K
L AER . 4RR.4BR . 4RR. 4R ¢
L AER. 4RR.ANR.4RR. 4R ¢
L AER.4RR.4NR.4RR. 4 BB ¢

Imagen 79 Pantalla Juegos DF

2.5.6.7.5 Médulo FTHOME-Pantalla Bienvenida.
La pantalla de bienvenida funcionard de acuerdo al tipo de usuario
conectado, tiene la funcionalidad de dar inicio al sistema y controlar usuarios

conectados.

- Siel usuario utiliza la interfaz cerebro computadora: Se habilitaran las

animaciones para graficar la orden enviada.
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- Si el usuario utiliza el sensor de movimiento: Al pasar el puntero del

mouse por el hogar ingresara al sistema

- Si el usuario utiliza el teclado y mouse: Funcionara normalmente, con

un clic del mouse.

FTHOME

F

0)),
—

— Y

( ]

Imagen 80 Pantalla Bienvenida FTHome DF

2.5.6.7.6 Médulo FTHOME-Seleccién de unidades.
La pantalla tendra la funcionalidad de mostrar las unidades del hogar y

seleccionarlas para observar sus dispositivos parametrizados.

- Si el usuario utiliza la interfaz cerebro computadora:

e Se habilitaran las animaciones para graficar la orden enviada.

e La seleccion se la realizard con las oOrdenes, arriba, abajo,

izquierda, derecha.

- Si el usuario utiliza el sensor de movimiento:

e Al pasar el puntero del mouse por un item, esta se seleccionara

para luego ejecutar su accidon mediante un movimiento leve de
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cabeza hacia arriba y abajo simulando la sefial mundialmente

conocida de “Si”.

- Si el usuario utiliza el teclado y mouse:

e Funcionarad normalmente, con un clic del mouse.

FTHOME modo2

0))

Cuartol Cuarto 2 J

Cuarto3 Cuarto n

Imagen 81Pantalla Unidades FTHome DF

2.5.6.7.7 Modulo FTHOME-Seleccion de dispositivos.
La pantalla tendra la funcionalidad de mostrar los dispositivos precargados

por unidad seleccionada.

- Si el usuario utiliza la interfaz cerebro computadora:

e Se habilitaran las animaciones para graficar la orden enviada.

e La seleccion se la realizard con las oOrdenes, arriba, abajo,

izquierda, derecha.

- Si el usuario utiliza el sensor de movimiento:
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e Al pasar el puntero del mouse por un item, esta se seleccionara
para luego ejecutar su accion, mediante un movimiento leve de
cabeza hacia arriba y abajo simulando la sefial mundialmente

conocida de “Si”.
- Si el usuario utiliza el teclado y mouse:

e Funcionara normalmente, con un clic del mouse en el dispositivo.

FTHOME Dispositivos

()
0
=Heve vl
O
( ) [ ]

Imagen 82 Pantalla Dispositivos FTHome DF

2.5.6.7.8 Ingreso al sistema (Médulo FTADMIN).

A diferencia de la pantalla de login del médulo FTPANEL esta tendra solo la
funcionalidad de usuario Manual. El usuario ingresara por medio del teclado
sus credenciales y mediante los botones de ingreso y salida generaran los

eventos seleccionados.



2.5.6.7.9

Login Admin

Usuario

Contrasefia

‘ Usuario ‘

-

‘ Contrasefia ‘

Imagen 83 Login Admin DF

Pantalla principal (Médulo FTADMIN).
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La pantalla principal del médulo consta de un menu que contiene las

siguientes opciones:

Administracion: para administrar los parametros del sistema.

Consultar: para observar los datos del sistema.

Reportes: para mostrar los reportes generados.

Salir: Cierra el sistema.

FAVASYS

Archivo

Edicion  Ayuda

Administracién

Consultas

Reportes

Salir

Imagen 84 Pantalla Principal DF
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2.5.6.7.10 Administracion de Usuarios (M6édulo FTADMIN).
La pantalla de administracion de usuarios permitira realizar las siguientes

acciones:

- Consultar y editar los datos de los usuarios que se podran conectar al

sistema.

- Nos permite crear o modificar usuarios con botones de ejecucion

situados en la parte derecha de la pantalla.

- Cada campo del usuario se cargara en cuadros de texto, listas de

seleccion y cuadros de seleccion.

Usuarios

Usuario: Contrasefia
usuario Prn—
_
Nombre: Apellido:
nombre apellido
Mail: Celular:
mail celular
Tipo de Usuario:
Tipo usuario l«]
Envia Mail Envia FTBuzdn

Lista

Imagen 85 Mantenimiento de Usuarios DF

2.5.6.7.11  Administracion de Mensajes (M6dulo FTADMIN).
La pantalla de administracion de mensajes permitira realizar las siguientes

acciones:

- Consultar y editar los mensajes que se podran enviar desde el

modulo FTPANEL hacia el FTBUZON.
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- Nos permite crear o modificar mensajes con botones de ejecucion

situados en la parte derecha de la pantalla.

- Cada campo del mensaje se cargara en cuadros de texto, listas de

seleccién y cuadros de seleccion.

Mensajes
isuario kkokokokokkok 4
el o/ t GRABAR
Pos Y
nombre El SALIR
Mensaje
texto %
p+
Y -l — &
Est4 Activo Es Ayuda

Lista

Imagen 86 Mantenimiento Mensajes DF

2.5.6.7.12 Administracion de Unidades (M6dulo FTADMIN).
- La pantalla de administracion de unidades permitird consultar y editar
las unidades de la que estd compuesto el hogar (

sala, comedor, cuarto, bafio, etc.).

- Nos permite crear o modificar unidades con botones de ejecucion

situados en la parte derecha de la pantalla.

- Cada campo de la unidad se cargara en cuadros de texto, listas de

seleccion y cuadros de seleccion.
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Unidades
Nivel Pos X NUEVO
usuario bl RRRRAAK
- t GRABAR
Pos Y Tipo de Unidad:
nombre B Tipo usuario "f SALIR
Descripcion
texto %
|
S '$
imagen E] Esta Activo

Lista

Imagen 87 Mantenimiento de unidades DF

2.5.6.7.13 Administracion de Tipos de Usuarios (Médulo FTADMIN).
La pantalla de administracion de tipos de usuarios permitira realizar las

siguientes acciones:

- Consultar y editar los datos de los tipos de usuarios que podran ser

asignados a un usuario.

- Nos permite crear o modificar tipos de usuarios con botones de

ejecucion situados en la parte derecha de la pantalla.

- Cada campo del tipo de usuario se cargara en cuadros de texto, listas

de seleccién y cuadros de seleccion.
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Tipos Unidades

Tipos Unidades

Descripcién NUEVO
H

texto GRABAR
St

T 1 —) o SALIR

imagen E]

Lista

Imagen 88 Mantenimiento Tipos Unidades DF

2.5.6.7.14 Administracion de Dispositivos (Médulo FTADMIN).
La pantalla de administracién de dispositivos permitira realizar las siguientes

acciones:

- Consultar y editar los datos de los tipos de dispositivos que podran

ser utilizados al sistema. (luces, motores, rampas, etc.)

- Nos permite crear o modificar dispositivos con botones de ejecucion

situados en la parte derecha de la pantalla.

- Cada campo del tipo de usuario se cargara en cuadros de texto, listas

de seleccién y cuadros de seleccion.
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Dispositivos

Dispositivos
Pos Y Pos X NUEVO
Posy Q Pos X t‘
Tipo de Dispostivo: GRABAR
Tipo dispositivo <+ Estd Activo SALIR
Descripcion
texto %
, L
T A 24

Lista

Imagen 89 Mantenimiento Dispositivos DF

2.5.6.7.15 Administracion de Tipos de dispositivos (Modulo
FTADMIN).
La pantalla de administracion de tipos de dispositivos permitira realizar las

siguientes acciones:

- Consultar y editar los datos de los tipos de dispositivos que podran

ser asignados a un dispositivo. (luces, motores, rampas, etc.)

- Nos permite crear o modificar tipos de dispositivos con botones de

ejecucion situados en la parte derecha de la pantalla.

- Cada campo del tipo de dispositivo se cargara en cuadros de texto,

listas de seleccion y cuadros de seleccion.
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Tipo Dispositivos

Tipos Dispositivos

Descripcién NUEVO
A
texto GRABAR
S|
Qe T = " SALIR
‘imagen |

Lista

Imagen 90 Mantenimiento Tipos Dispositivos DF

2.5.6.7.16 Administracion de Unidades Dispositivos (Modulo
FTADMIN).

La pantalla de administraciéon de unidades-dispositivos permitira relacionar

los dispositivos de una unidad. Nos permite crear o modificar dispositivos de

unidades con botones de ejecucidon situados en la parte derecha de la

pantalla. Cada campo del tipo de dispositivo se cargard en cuadros de

texto, listas de seleccion y cuadros de seleccion.
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Unidades Dispositivos

Unidades -Dispositivos

Unidad: Dispostivo: NUEVO
Unidad Di iti
‘ nida M| ‘ ispositivo H‘ GRABAR
Estado SALIR
Estado g

Lista

Imagen 91 Mantenimiento Unidades Dispositivos DF

2.5.6.7.17 Consulta de dispositivos (Médulo FTADMIN).
La pantalla de consulta de dispositivos permite visualizar en linea el estado

de cada dispositivo del hogar.

Consulta Dispositivos en linea

Consulta Dispositivos
CONSULTAR
Unidad: Dispostivo:
Unidad H| ‘ Dispositivo M|

oo e el

Imagen 92 Consulta de Dispositivos
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2.5.6.7.18 Administracion de Paths (M6dulo FTADMIN).
- La pantalla de administracion de path de archivos permitira consultar

la direccién en la que se guardaran los archivos de entretenimiento.

- Nos permite crear o modificar paths con botones de ejecucion

situados en la parte derecha de la pantalla.

- Cada campo del path de archivo se cargard en cuadros de texto,

listas de seleccion y cuadros de seleccion.

Path Archivos

Path Archivos

Iméagenes:

GRABAR
SALIR

Musica

Videos

L)
-]
=

Lista

Imagen 93 Mantenimiento Path de Archivos

2.5.6.7.19 Ingreso de usuarios (Médulo FTBUZON).

A diferencia de la pantalla de login del médulo FTPANEL esta tiene solo la
funcionalidad de usuario Manual. El usuario ingresara por medio del teclado
sus credenciales y mediante los botones de ingreso y salida generaran los

eventos seleccionados.



Login Admin

Usuario

Contrasefia

| Usuario

| Contrasefia

82

Imagen 94 Login FTAdmin DF

2.5.6.7.20 Consulta de mensajes (Médulo FTBUZON).
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Permite visualizar los mensajes recibidos al usuario, esta pantalla se

activara automaticamente cuando un mensaje con prioridad alta llegue.

BUZON

BUZON

SALIR

Lista de mensjajes

Imagen 95 Consulta de mensajes DF
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2.6 Desarrollo de sistemas prototipos

2.6.1 Reglas y convenciones

En este numeral describiremos las reglas y recomendaciones para el
desarrollo de la aplicacion utilizando el lenguaje de la plataforma
Microsoft. NET C# y la base de datos SQL Server 2005, su objetivo es definir
lineas guias para enmarcar la consistencia de estilo y de formato para

ayudar a los desarrolladores a evitar errores comunes.

2.6.1.1 Convenciones de nombres

Se utilizaran los estilos de escritura camelCase (Primera letra en minuscula
y la primera letra de las siguientes palabras en mayusculas) y PascalCase
(Las primeras letras de cada palabra con mayuscula).

El nivel de proteccion de los objetos del sistema seran privados (private),
publicos (public), Protegido (protected).

En la tabla 52 podemos observar el detalle de los formatos de los objetos en

los que se programaran.

Identificador Public Private Protected Nota

Archivo Proyecto P X Coincidir con el

espacios de nombres

Archivo Fuente P Coincidir con la clase

gue contiene

Otros archivos P
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Espacios de nombres

Clases P P

Estructuras P P

Interfaces P P Iniciar con la letra |

Métodos P P

Propiedad P P

Campo =) P

Constante C C Solo utilizar  tipos
privados

Variable C C Iniciar con las
palabras clave un-uno

Campo estético C C

Enumerador P P

Evento P P

Parametros C C Iniciar con las
palabras clave un-uno

Funciones C C Utilizadas en sql

Constructores C C Usar prefijos get y set

XML X X No aplicar caracteres
especiales

Tabla 37 Reglas y Convenciones




2.6.1.2

2.6.1.3

Recomendaciones Generales.
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Siempre usar nombres con estilo de escritura camelCase o

PascalCase.

Evitar nombres totalmente en MAYUSCULAS o en mindsculas.

Solo los nombres de una sola palabra seran totalmente en

minusculas si se utiliza el estilo camelCase.

Nunca crear nombres de clase, variable, métodos, propiedades, etc.,

gue varian solamente por su capitalizacion.

No crear nombres que comiencen con caracteres numericos.
Escoger nombres con significados en si mismos.

Evitar el uso de abreviaturas.

No usar palabras reservadas para nombres.

Formato de codificacion.
Nunca declarar més de un espacio de nombres por archivo.
Evitar colocar varias clases en un mismo archivo.
Siempre colocar llaves de inicio y fin en lineas independientes.
Siempre utilizar las llaves en sentencias condicionales.
Declarar cada variable independientemente.
Utilizar la sentencia using solo en la cabecera del archivo.
Utilizar #region para agrupar tipos miembros de la clase.
Evitar declarar multiples atributos en la misma linea.
Comentar cada clase entre //.
Comentar cada cambio con //.

Nunca referenciar circularmente los ensamblados.
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- Inicializar las variables cuando se las declare.

- Declarar constantes solo para tipos de datos simples.

- Utilizar StringBuilder en lugar de concatenacion de cadenas.

- Ultilizar siempre que sea posible control de excepciones con try catch.
- Utilizar siempre validaciones para evitar excepciones.

- Utilizar el bloque finally solamente cuando sea necesario.

- Evitar excepciones personalizadas, Utilizar las clases de excepciones

existentes.

2.6.2 Arquitectura
La arquitectura que se utilizara serd en forma de capas de la siguiente
manera:
- Capa de acceso a datos, mediante una libreria de clases de
conexion.
- Capa légica, mediante una libreria de clases del negocio, estan
incluidos los niveles de servicios.

- Capa de Interfaz de Usuario, en estilo Windows.
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Usuarios

&

;R

Componentes de IU |

pepunbag ‘

| Componentes de proceso de IU I

UOPEIIUNWOD) w

Interfaces de servicios I

Flujos de
trabajo
empresariales

Componentes || Entidades
empresariales | |empresariales

0JUBIELIONUNY (3P LODEAISIIPY ‘

Componentes légicos Agentes de
de acceso a datos servicios
( Origenesde datos | [ Servicios

Imagen 96 Arquitectura de Software

A continuacién se enlistan los componentes generados en el desarrollo:

Clases

LogUsuarios

Clase para controlar el ingreso y desconexion de usuarios

Perfiles

Clase para controlar los perfiles de usuario

TiposUsuarios

Clase para controlar los tipos de usuarios existentes

Usuarios

Permite controlar el ingreso, actualizacion y seleccién de

usuarios

UsuariosPerfiles

Permite controlar el ingreso, actualizacién y seleccién de los

perfiles asignados a los usuarios

Buzones Permite el envio y recepcion de mensajes a los respectivos
Buzones
Mensajes Permite administrar los mensajes personalizados.
Dispositivos Permite controlar el ingreso, actualizacion y seleccion de los

dispositivos para el médulo FTHome.
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Servicio

Consulta y edita el estado del servicio FTHome.

Unidades

Permite controlar el ingreso, actualizacion y seleccién de las

unidades para el médulo FTHome.

UnidadesDispositivos

Permite controlar la relacion entre las unidades y los

dispositivos.
Formas Almacena y Controla las formas generadas en el sistema.
Menus Almacena y controla los menus dinamicos para el modulo
FTPanel.
PathArchivos Almacena y controla las direcciones de archivos para el manejo
en el moédulo FTPanel
Generales Clase para guardar métodos generales, que seras utilizados en
toda la aplicacion
Tabla 38 Clases
Formas
AcercaDe Pantalla Informativa del sistema.

frmPrincipalAdmin

Forma padre para todas las ventanas

frmUsuarios

Permite Manejar los usuarios del sistema

frmUsuariosPerfiles

Forma que permite relacionar los wusuarios al perfil de

administrador

frmUnidades

Permite manejar las unidades para el médulo FTHome

frmDispositivos

Pantalla que permite manejar los dispositivos para el médulo
FTHome

frmUnidadDispositivo

Forma que permite relacionar los dispositivos a la respectiva

unidad.

frmPathArchivos

Permite Manejar los path para los archivos del médulo FTPanel

frmDocs

Pantalla que permite crear mensajes y enviarlos por el médulo
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FTBuzon.

frmLoginAdmin

Pantalla para el ingreso a los sistemas FTHome y FTBuzon.

frmLoginFTPanel

Pantalla para el ingreso al sistema FTPanel.

frmBuzones

Pantalla para visualizar los mensajes de cada Buzon.

frmLogUsuarios

Pantalla que permite consultar los log de cada usuario del

sistema.

frmMensajes

Pantalla que permite editar los mensajes personalizados.

frmMenuEntretenimiento

Pantalla principal para el mend de las opciones de
entretenimiento.

frmMenuFTHome Pantalla principal para el mena del médulo FTHome.

frmMenuFTPanel Pantalla principal para el menu del médulo FTPanel.
frmJuegos Pantalla de Menu para los juegos existentes.
frmPares Pantalla de Juego de pares, contiene 3 niveles.

frmimagenes

Forma que permite visualizar imagenes.

frmMusica

Permite escuchar archivos de muisica.

frmVideos

Forma que permite visualizar Videos

frmInicioFTHome

Pantalla de bienvenida al médulo FTHome.

frmEjecutaV16 Forma principal de administracion, visualizacion y control del
Mo6dulo FTHome.
Tabla 39 Formas
Tablas
Perfiles Informacién de perfiles manejados por el sistema
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Usuarios Informacién de usuarios que manejara el sistema
Usuarios_Perfiles Relacion entre el usuario y el Perfil
Log_Usuarios Datos de login de usuarios al sistema
Mensajes Informacién de mensajes personalizados
Formas Listado de formas utilizadas en el sistema
Menus Informacién de los menus que formara el FTPanel
Buzones Listado de mensajes enviados y recibidos
Dispositivos Listado de dispositivos que se utilizaran en el médulo FTHome
Unidades Listado de unidades que se utilizaran en el médulo FTHome
Unidades_Dispositivos | Relacion entre los dispositivos y su unidad

Tabla 40 Tablas

2.6.4 Desarrollo de Base de datos

Para la generacion de la base de datos se utilizar4 Sqgl Server 2005 y sus
complementos. El diagrama de base de datos general lo podemos observar
en el anexo 5 y el archivo de creacion de tablas inicial lo podemos observar

en el anexo 6.

2.7 Pruebas e Implementaciéon

2.7.1 Instalacion de Software Base
- Utilizar el explorador de Windows para ingresar al CD de instalacion y

ejecutar el archivo “Emotiv_Development Kit v1.0. Installer.exe”.
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Aparecera la siguiente ventana, en la cual presionamos Next para

iniciar la instalacion.

& Emotiv Development Kit 1.0.0.2 Setup E] E]

Welcome to the Emotiv
Development Kit 1.0.0.2 Setup
Wizard

This wizard will guide you through the installation of Emotiv
Development Kit 1.0.0.2.

1t is recommended that you close all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Next to continue.

[ mext> | [ Cancel ]

Imagen 97 Instalacion Software Base

Ingresar los cédigos de seguridad:

&4 Emotiv Development Kit 1.0.0.2 Setup

Enter Serial Number 7.
Enter the software serial number ko continue. ("

Please enter the Order Mumber and Serial Number provided to you in the purchase
confirmation email

Flegistration Details

Order Mumber l ]

Serial Number ‘ ‘

[ <Back || Next> | [ Cancel J

Imagen 98 Serial Software Base

Después de unos segundos aparecera el dialogo de instalacion

completa.
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(& Emotiv Development Kit 1.0.0.2 Setup

Completing the Emotiv Development
Kit 1.0.0.2 Setup Wizard

Emotiv Development Kit 1,0.0.2 has been installed on your
computer.,

Click Finish to close this wizard.

Imagen 99 Finaliza Software Base

- Se creara el siguiente icono en su escritorio:

(%

jeantrol]
20E)

Imagen 100 -Logo Control Panel

2.7.2 Ejecucion de software
A continuacion podemos visualizar las pruebas e implementacién del
software prototipo mediante el manual de usuario del sistema, el cual servira

de guia para la interaccion del usuario con el hardware y el software.

2.7.3 Inicio Usuario Emotiv
Antes de iniciar con el sistema, vamos a identificar los componentes del
hardware:
- Dispositivo EPOC: Interfaz que nos servira para transmitir las sefiales
sensoriales a la PC.
- Paquete de hidratacién con 16 sensores.

- Solucion Salina.



- Dispositivo USB.
- CD de instalacion de software Base.

- Cable de carga

Imagen 101 Paquete Emotiv
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Para iniciar el dispositivo Emotiv EPOC se deben seguir los siguientes

pasos:

- Cargar previamente el dispositivo mediante el cable de carga USB.

Imagen 102 Instalacion Emotiv 1

- Instalar El software base con el respectivo CD.

=

Imagen 103 Instalacion Emotiv 2
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- Hidratar los sensores y la caja de hidratacion de forma que queden

bien hiimedos.

Imagen 104 Instalacion Emotiv 3

- Insertar los 16 sensores en el dispositivo con un leve movimiento en
sentido horario. Nota: Siempre se debe desmontar los sensores

cuando se termine su utilizacion.

Imagen 105 Instalacion Emotiv 4

- Encender el dispositivo y conectarlo a la PC.

Imagen 106 Instalacion Emotiv 5

- Colocar el dispositivo en la cabeza del usuario de la siguiente

manera.
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Imagen 107 Instalacion Emotiv 6

- Lo sensores frontales debes estar aproximadamente a 3 dedos de la

ceja.

Imagen 108 Instalacion Emotiv 7

- Finalmente presionar el dispositivo hacia debajo de tal manera que

los sensores de referencia queden atras de las orejas.

Imagen 109 Instalacion Emotiv 8
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- Iniciar el Panel de Control de Emotiv y conectar el usuario al sistema.

[ e i et st oot e oo e
:‘lm-:A If e pack are nat akeady MOST, wet them wih saine scluton befors

vesify that the bult-h batiery s dharced erd s

reless Sgnaf recepts serg at e
[stans bou e o Corsrol Panel. IFRis rot, mate sure Fat the Eroty Dongle s rserted
| 3 USE pert o yeur comp.ter and that tha ingie LED 6 the tep half of e dongle  on
a0y 1 e 1) 5 brking sy o s ot Bankiated.

Imagen 110 Instalacion Emotiv 9

2.7.4 Modulos FTPanel FTHome FTBuzon.
Antes de iniciar la explicacion del sistema vamos a explicar la forma en que
los usuarios navegaran por el sistema. Existen tres usuarios disponibles:
- Usuario Sensorial:
o Utilizara sefales sensoriales Arriba, Abajo, lzquierda, derecha
para ubicarse en el botén o accidn que se desea ejecutar.
o Utilizara la sefial Empujar para aceptar una accion.
o Utilizara la accién Jalar para cancelar una accién o salir de una
pantalla.
- Usuario de Dispositivo:
e Utiliza el dispositivo de movimiento de cabeza con el cudl
maneja el cursor del mouse.
e Para aceptar una accién se utiliza una sefial universal para
aceptar acciones, el movimiento doble de la cabeza hacia

arriba y abajo. “Si”
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- Usuario Manual:
e Utiliza los periféricos de entrada, teclado y mouse para la
navegacion.
Una vez realizada esta explicacion procederemos a indicar cada pantalla

con el funcionamiento para los 3 usuarios.

2.7.4.1 Pantalla Inicial.
Para iniciar el sistema ingresamos al icono de FAVAS TECH.exe ubicado en

el escritorio. La pantalla estd compuesta por los siguientes componentes:

Boton Siguiente: Permite visualizar los usuarios siguientes.

- Boton Atras: Permite visualizar los usuarios anteriores.

- Botones de usuario: Grupo de 3 botones que permiten visualizar los
usuarios disponibles.

- Botdn Aceptar: Ingresa al sistema y registra el usuario seleccionado.

Boton Cancelar: Refresca la pantalla.
Al abrir la pantalla viene seleccionado por defecto el usuario sensorial con lo

cual la pantalla espera la orden de ejecucion.
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ifAVASTECN-[Siuw:ﬂida, FAVASTECH el S
8 Archivo Modulos Administracion  Consultas  Ventana  Ayuda -8 %
DEH R @

Imagen 111 Manual de Usuario Login

Si seleccionamos el usuario de Movimiento aparecera la siguiente imagen

en la pantalla.

EFAVASTECH-[&MMJ. FAVASTECH] =
P Archivo  Modulos  Administracion  Consultas  Ventana  Ayuda -8 x
[D5d R (@

-

Im;gen 112 Manual de Usuario Login2

Finalmente si seleccionamos el usuario manual aparecera la siguiente

imagen en la pantalla:



178

a5/ FAVASTECH - [Bienvenido, FAVASTECH] 8

@ Archivo Modulos Administracion  Consultes  Ventana  Ayuda -8 x

DEH a1 @

Imagen 113 Manual de Usuario Login3

2.7.4.2 Menu principal.
Esta pantalla permite navegar por las diferentes opciones del sistema, esta
compuesto por los siguientes componentes:

Botones de Seleccidn: 4 botones céntricos que sirven para navegar

por el sistema.

- Botdn siguiente: permite visualizar las siguientes opciones del menda.

- Boton anterior: permite visualizar las anteriores opciones del menda.

- Boton salir: Cierra la pantalla.

- Contador de niveles: muestra el nivel de menu en el que nos
encontramos.

- Visor de Orden: Visualiza el nivel de la orden emitida por un usuario
sensorial.

Este menud nos permitird navegar por las siguientes opciones:
- Entretenimiento.
- Mensajes.

- Documentos.
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- FTHome.

- Pantalla de Acerca De.

e T

|| 8 Archivo Modulos Administracion Consultas Ventana Ayuda

losaan @

| s FAVASTECH - [Menu]
@ Archivo Modulos Administracion

(R IE YL

Consultas  Ventana  Ayuda

Imagen 115 Manual de Usuario Menu2

2.7.4.3 Menu de Entretenimiento:

De la misma manera que la opcidon anterior tenemos los siguientes

componentes para el menua de entretenimiento:
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- Botones de Seleccion: 4 botones céntricos que sirven para navegar
por el sistema.

- Boton siguiente: permite visualizar las siguientes opciones del menda.

- Boton anterior: permite visualizar las anteriores opciones del menu.

- Boton salir: Cierra la pantalla.

- Contador de niveles: muestra el nivel de menu en el que nos
encontramos.

- Visor de Orden: Visualiza el nivel de la orden emitida por un usuario
sensorial.

Este menud nos permitird navegar por las siguientes opciones:

- Imagenes.
- Mdsica.
- Videos.
- Juegos.
WVASTECH - [frmMenut ntretenvmvento] - —_—
‘71:«:; e 5 x
ENTRETENINIE o

Nivel de Ment: 1 5
{ ) Miscs

Imagen 116 Manual de Usuario Menu entretenimiento

2.7.4.4 Visor de Imagenes:
La pantalla de imagenes esta compuesta por los siguientes componentes.

- Listado: lista de archivos de imagen disponibles.
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- Cuadro de imagen: Permite visualizar la imagen.

- Boton Siguiente: Selecciona la siguiente imagen.
- Boton Atrs: Selecciona la imagen anterior.

- Botdn Refrescar: Actualiza el listado de imagenes.

- Boton Salir: Cierra la pantalla.

5t FAVASTECH - [frmimagenes] o5 S
| 8 Archivo Modulos Administracion  Consultas  Ventana ~ Ayuda
[D5H &R @

@
x

Bears jpg

| DMR_120,jpg
DMR_48 jpg
Gardenjpg

o gl IR

- N

Imagen 117 Manual de Usuario - Imagenes

2.7.45 Ejecucion de Mdusica.

La pantalla de musica esta compuesta por los siguientes componentes.

Listado: lista de archivos de musica disponibles.

- Reproductor de musica: Permite reproducir el archivo.

- Boton Siguiente: Selecciona la siguiente cancion.

- Boton Atras: Selecciona la cancion anterior.

- Boton Refrescar: Actualiza el listado de archivos musicales.

- Boton Salir: Cierra la pantalla.

2.7.4.6 Visor de Videos.

La pantalla de videos esta compuesta por los siguientes componentes.
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- Listado: lista de archivos de videos disponibles.

- Reproductor de videos: Permite reproducir el archivo.

- Boton Siguiente: Selecciona el siguiente video.

- Boton Atras: Selecciona el video anterior.

- Botdn Refrescar: Actualiza el listado de archivos de video.

- Boton Salir: Cierra la pantalla.

2.7.4.7 Pantalla de generacién de mensajes.
Permite la generacion y envio de mensajes al usuario parametrizado. Esta
formada por los siguientes componentes:
- Botones de caracteres: grupo de botones que permite la escritura de
mensajes.
- Boton de espacio: Permite ingresar el caracter de espacio en el
mensaje.
- Boton 123: Permite mostrar los botones de nimeros y caracteres
especiales.
- Botdn INTRO: Permite ingresar el caracter de INTRO al mensaje.
- Cuadro de texto: Permite la visualizacion de la escritura del mensaje.
- Boton Enviar: envia el mensaje por medio del médulo FTBuzon.
- Boton Imprimir: Realiza la impresion del texto ingresado.

- Boton Salir: Cierra la ventana.
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o5l FAVASTECH - [frmDocs] =naey X |

@l Archivo Modulos | Administracion

IMENSAJE DE PRUEBAS FTBUZON

A \ Y

Imagen 118 Manual de Usuario — Docs

2.7.4.8 Menu de Juegos

Muestra las opciones de juegos disponibles. Estd compuesto por los

siguientes componentes:

Botones de Seleccién: 4 botones céntricos que sirven para navegar
por el menu de juegos.

Boton siguiente: permite visualizar las siguientes opciones del mendu.
Boton anterior: permite visualizar las anteriores opciones del mena.
Boton salir: Cierra la pantalla.

Contador de niveles: muestra el nivel de mend en el que nos
encontramos.

Visor de Orden: Visualiza el nivel de la orden emitida por un usuario

sensorial.
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o Archivo  Modulos  Administracion Consultas ~ Ventana  Ayuda -8 X

DEH &R 8

MUEGOS

i Imagen 119 Manual de Usuario — jueng

2.7.4.9 Ejecucién de Juegos
La pantalla esta conformada por los siguientes componentes:
- Grupo de Botones: 14 Botones que serviran para seleccionar los
pares del juego.
- Texto de nivel: Muestra el niel seleccionado.
- Texto de movimientos: Muestra los movimientos realizados en el

juego.

Botdn de Salir: Cierra la pantalla.

La pantalla se distribuye de acuerdo al nivel seleccionado, para el nivel 1 se

activaran 4 botones.



185

.k ™
8 Archivo Modulos  Administracion  Consultas  Ventana  Ayuda

DEH &SR8

Para el nivel 2 se activaran 8 botones.

5 FAVASTECH - frmPares]
@ Archivo Modulos Administracion

Y finalmente para el nivel 3 se activaran los 16 botones.
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ol FAVASTECH - [frmPares] - o )
8 Archivo Modulos Administracion  Consultes  Ventana  Ayuda -8 x

DEH 0l 8

Movimientos: 2

&8 [

Imagen 122 Manual de Usuario - Juego Pares 3

2.7.4.10 Pantalla de mensajes inmediatos
Permite enviar mensajes inmediatamente al usuario parametrizado para el
buzdn con solo seleccionar la opcion. Esta compuesto por los siguientes

componentes:

Botones de Seleccion: 4 botones céntricos que sirven para navegar

por los mensajes.

- Boton siguiente: permite visualizar las siguientes opciones del
mensaje.

- Boton anterior: permite visualizar las anteriores opciones de
mensajes.

- Boton salir: Cierra la pantalla.

- Contador de niveles: muestra el nivel de mend en el que nos
encontramos.

- Visor de Orden: Visualiza el nivel de la orden emitida por un usuario

sensorial.
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- Texto de Mensajes enviados: Muestra la cantidad de mensajes

enviados.

a2 FAVASTECH - [frmMensajes] a—
ey

MAENSAIES

Nivel de Mendi: 1

1 Mensgje de
Ayuda

2 Tengo Hambre

Mensajes enviados | 1

4 Tengo Sed

5Tengo Suefio

A\

\

Imagen 123 Manual de Usuario — Mensajes

2.7.4.11 Menu de Unidades FTHome

Visualiza las unidades del hogar parametrizadas, permite seleccionar la

opcién para luego visualizar sus dispositivos. De la misma manera que el

menu principal estd compuesto de los siguientes componentes.

por las unidades del médulo.

Botones de Seleccién: 4 botones céntricos que sirven para navegar

- Boton siguiente: permite visualizar las siguientes opciones del mend.

- Boton anterior: permite visualizar las anteriores opciones del mena.

- Boton salir: Cierra la pantalla.

- Contador de niveles: muestra el nivel de mend en el que nos

encontramos.

- Visor de Orden: Visualiza el nivel de la orden emitida por un usuario

sensorial.
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55 FAVASTECH - [frmMen

8 Archivo  Modulos | A

DEH &SRS

Domnitorio Hijo

\

Imagen 124 Manual de Usuario — Unidades

2.7.4.12 Pantalla de dispositivos
Permite visualizar y controlar los dispositivos parametrizados para el hogar.
Esta compuesto por los siguientes componentes:
- Botones de Seleccion: 4 botones céntricos que sirven para navegar
por los dispositivos del médulo.
- Boton siguiente: permite visualizar las siguientes opciones del menda.
- Botdn anterior: permite visualizar las anteriores opciones del menda.
- Botdn salir: Cierra la pantalla.
- Contador de niveles: muestra el nivel de mend en el que nos
encontramos.
- Visor de Orden: Visualiza el nivel de la orden emitida por un usuario

sensorial.
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[;E FAVASTECH -
) Archivo  Modulos

Nivel de Mh S
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Imagen 125 Manual de Usuario — Dispositivos

Los dispositivos se visualizan con imagenes encendidas o apagadas de
acuerdo al tipo de dispositivo. Al momento de seleccionar una opcién se

envia la orden hacia el servidor central.

2.7.4.13 Pantalla Informativa

Visualiza la informacion del sistema.

ol FAVASTECH - [About FAVASTECH FAVASTECH] T [ESREeR ]
& Archive Modules Administracion Consultes  Ventana  Ayuda & x
DNESH SRS

FTHome

Version 1.0.0.1

Copyright FAVASTECH 2013

FAVASTECH

Software DEMO de la Empresa FAVASTech, creado para el manejo del hegary sus
dispositivos

| Sair

Imagen 126 Manual de Usuario - Acerca De
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2.7.4.14 Pantalla de Control de servicios
Es la pantalla inicial para el sistema de control de servicio. Nos permite
realizar las siguientes acciones:

- Activar e Inactivar el servicio de FTHome.

e
Gy g
=ar—

Dispositivos V16

8 ‘ I\
BN\ \
. N T

Imagen 127 Manual de Usuario - Control de Servicios 1

- Visualizar y controlar los dispositivos activos del sistema.

ik Y TR D DR R =)
Dispostivos | Mensajes

 Disposiivos V16 ; l Q
| | )
| Usuario | b E a comedor o comedor
|| o ventana
=

Sala comedor Sala comedor
puerta principal foco del fondo

AN \

- Control de Servicios 2

Imagen 128 Manual de Usuario

- Emite una alerta si llega un mensaje al buzon.
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i frmEjecutaVie | =S

———]

Tiene un nuevo Mensaje

(O

5 |
Imagen 129 Manual de Usuario - Control de Servicios 3

- Permite visualizar los mensajes recibidos.

Irﬁégen 130 Manual de Usuario - Cntrol de Servicios 4

2.7.5 Modulos FTAdmin.
Para el modulo de administracién solo esta disponible el usuario manual. A

continuacion detallamos sus pantallas.

2.7.5.1 Ingreso al médulo
Para el ingreso al modulo debemos seleccionar la opcion del menu superior

"Modulos” seguidamente de la opcion FTAdmin



192

"] FAVASTECH - [Bienvenido, FAVASTECH] A T [ESRESE ™
/| @5 Archivo | Modulos \ Administracion  Consultas  Ventana  Ayuda -8 X
[0 25 [ Fradmn
FTPanel

FTBuzon

Status

Imagen 131 Manual de Usuario - Login Admin 1

Se desplegaré la siguiente pantalla de login en la que nos permite digitar el

usuario y contrasefia para ingresar al médulo y habilitar el ment completo.

J FAVASTECH - ‘ E=NEST
| onsultas u

DEH 18

Status

Imagen 132 Manual de Usuario - Login Admin 2

2.7.5.2 Administracion de usuarios
La pantalla de administracion de usuarios permite visualizar, modificar y

crear nuevos usuarios para el sistema.
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g FAVASTECH - [Usuarios] ESHECl™ >
®0 Archivo Modulos Administracion  Consultas  Ventana Ayuda - x
NEH RS
Mantenimiento de Usuarics
U Cormserer ——
N W ek
T — cutr @
Tipo:  Sensorial - [7] Envia FTBuzon
Envia Mail
‘Secuencisl Nombre Apeliido E-Mail Celular
» 1 | fabiar
2 | fabiar
3  fabiar
*

Status

Imagen 133 Manual de Usuario - Mantenimiento Usuarios

2.7.5.3 Administraciéon de perfiles de usuarios.

La pantalla de perfiles de usuarios permite asignar el perfil de administrador
a los usuarios requeridos.

Permite visualizar crear y modificar nuevos perfiles de usuarios mediante la

siguiente pantalla.

8 FAVASTECH - trmusmncspertesl e EIE
W Archivo Modulos Administracion  Consultas  Ventana  Ayuda .8 X
NEH SRS
Mantenimiento de Perfiles de Usuarios
et [——
Usuario:  fuManual ~ [Fati a E}
Pedil dmi -

Status

Imagen 134 Manual de Usuario - Perfiles de Usuarios
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2.7.5.4  Administracion de Unidades
La pantalla de administracion de unidades permite visualizar, crear y
actualizar las unidades del hogar necesarias para el manejo del sistema, el

disefio es el siguiente.

o FAVASTECH - [frmUnidades] - L] = B S
@ Archivo  Modulos  Administracion Consultas  Ventana  Ayuda g x
DEH &SGR S

Mantenimiento de Unidades
— g e @ .

I sees |
Imagen 135 Manual de Usuario - Mantenimiento de Unidades

Para la edicion de las unidades debemos ingresar una descripcion, su
estado y su posiciéon y el nivel en el menu de unidades.

Nivel 1 significa que se mostrara inicialmente, Nivel 2 se mostrara al
seleccionar el botdn siguiente y asi sucesivamente.

Posicion X contiene la informacién de la posicion horizontal de la unidad en
el menu, posicion Y contiene la informacién de la posicién vertical de la

unidad en el menda.

2.7.5.5 Administracion de dispositivos
Permite visualizar, crear y modificar los dispositivos que formaran pare del

sistema.
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T S ey
—

@ Archivo Modulos  Administracion  Consultas  Ventana
NEH G0 |6

Mantenimiento de Dispositivos

—

Guardar

Imagen focojpg

Tipo: rico

Estd Activo

Descipcion

Imagen 136 Manual de Usuario - Mantenimiento de dispositivos

2.7.5.6  Administraciéon de dispositivos de unidades.
La pantalla de administracion de dispositivos de unidades nos permite

relacionar los dispositivos a la unidad correspondiente.

T

Bl Archive Modulos Administracion  Consultas  Ventana  Ayuda x
DEH a8
Mantenimiento de Dispositivos por Unidad
Unidad:  Sala comedor - Disposttivo:  ventana - E
Nivel: 0 2] Pesicienx: 0 =] ey
Postn e, Pomo -
Descripei

Status

Imagen 137 Manual de Usuario - Dispositivos por unldad

Para la edicion de dispositivos de unidades debemos ingresar una

descripcion, su estado, su posicion y el nivel en el menu de dispositivos.
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Nivel 1 significa que se mostrara inicialmente, Nivel 2 se mostrara al
seleccionar el botdn siguiente y asi sucesivamente.

Posicion X contiene la informacién de la posicidén horizontal de la unidad en
el menu, posicion Y contiene la informacién de la posicién vertical de la

unidad en el mena.

2.7.5.7 Administracion de paths de archivos
Esta pantalla permite administrar los paths en donde se almacenaran los
archivos de imégenes, audio y video que ocupara el sistema en su modulo

de entretenimiento.

S TAVASTECH Pt e E——pr—
sZ Archivo Modulos  Administracion Consultas  Ventana  Ayuda .
DEH &SRS

Mantenimiento de Usuarios
Path Imagenes:  C:img ()
Path videos:  Ciwid\, [l
Browse For Folder ===

Status

Imagen 138 Manual de Usuario - Mantenimiento de Usuarios

Para realizar esta accion debemos presionar el boton de apertura de
carpetas para cada tipo de archivo, seleccionar la carpeta y finalmente

guardar los paths.
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2.7.5.8 Administracion de mensajes personalizados
Esta pantalla de administracion permite visualizar, crear y editar mensajes

personalizados que seran enviados mediante en el M6dulo FTPanel.

8! FAVASTECH - [frmMensajesPersonalizados] [R5

w! Archive Modulos  Administracion Consultas ~ Ventana  Ayuda
OSH 3R @

x

Mensajes

Mensaje: s hora de domir. Me cuentas un cusrio? Nuevo
Nivel: [1 Posicién x 2 Guardar
Posicién Y. 2 By Tengo S Salr

Ya es hora de co... | Tengo Hambre

Necesio Algo de... | Tengo Sed

Es hors de dormir

MR
N ==

Status

Imagen 139 Manual de Usuario - Mensajes personalizados

Para la edicibn de mensajes personalizados debemos ingresar el mensaje,
su estado, su posicion y el nivel en el menu de dispositivos.

Nivel 1 significa que se mostrard inicialmente, Nivel 2 se mostrara al
seleccionar el botdn siguiente y asi sucesivamente.

Posicién X contiene la informacion de la posicién horizontal de la unidad en
el menu, posicion Y contiene la informacién de la posicion vertical de la

unidad en el mena.

2.7.5.9 Consultade Buzon de mensajes
Permite consultar los mensajes en el buzén correspondiente al usuario del

sistema. Contiene filtro de fecha inicial y final.
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CAPITULO Il

3. Resultados

El plan de negocios es la herramienta que se utilizara para proponer la idea
y obtener resultados estratégicos, de mercado, econdémicos Yy financieros.
Es un documento que servira para el buen desenvolvimiento de la empresa
y para buscar posibles inversionistas que la hagan crecer a pasos

agigantados.

3.1 Datos Informativos

FAVAS TECH
Inteligencia Tecnoldgica

—

Nombre del proyecto:
Sistemas Neurotecnolégicos

Contactos:

Teléfonos: 0984613039 — 032820071
Email-gplus: FAVASTECH@gmail.com
Twitter: @FAVASTECH
Facebook: FAVASTECH
Whatsapp: 0984613039

Gerente General:
Ing. Fabian Vasquez - 1803735990

Direccion:
Cdla. La Vicentina, Benalcazar 318 y Almagro, segundo piso.
Ambato — Ecuador
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3.2 Introduccién

FAVAS TECH se proyecta como una empresa de servicios especializada en
el desarrollo de soluciones neurotecnoldgicas orientada a facilitar la vida de
las personas e incrementar la productividad de las empresas mediante
software controlado por interfaces no tradicionales, esta ubicada en el
centro del Ecuador, en la ciudad de Ambato, en la tradicional ciudadela la

Vicentina.

Este proyecto estd a cargo de un grupo de jévenes emprendedores,
encabezados por Fabian Vasquez que obtuvo su titulo de Ingeniero de
Sistemas en la Universidad Técnica de Ambato y estudiante egresado de la
Maestria de Gerencia Informatica de la Pontificia Universidad Catdlica del
Ecuador, con esta experiencia educativa, desde 2007 ha desarrollado
grandes proyectos de sistemas financieros para cooperativas y bancos a
nivel nacional e internacional. Contamos con un equipo de ecuatorianos
emprendedores, que sin duda, haran de la empresa la mas grande de la

ciudad y del pais.

3.3 Resumen Ejecutivo

FAVAS TECH es una iniciativa empresarial destinada a ofrecer productos y

servicios de software controlados por interfaces no tradicionales como la
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interfaz cerebro computadora. Se especializa en la implementacion de
soluciones informaticas para personas con capacidades especiales y su
entorno, lo que incluye a sus familiares, empresas y cualquier persona

interesada en sistematizar una solucién informética.

El Software Base cuenta con 4 lineas estratégicas:

- Entretenimiento: en el cual se puede visualizar y reproducir videos,
musica e imagenes.

- Mensajeria: le permitira al usuario enviar mensajes para
comunicarse con otros usuarios del sistema de manera inmediata.

- Manejo Periférico: permite al usuario simular la utilizacion del mouse
y del teclado de forma virtual mediante componentes desarrollados
por FAVAS TECH, con lo cual se puede integrar cualquier sistema
utilizado por una empresa o institucion.

- Domdtica: Permitirda al usuario controlar los puertos de salida de una
computadora con lo cual se puede controlar objetos externos del
hogar tales como focos, alarmas, puertas etc. Este modulo puede ser
manejado por cualquier persona sin necesidad del dispositivo
neuronal, pero con una gran ventaja competitiva ya que permitira
incluir en este tipo de sistemas a personas con capacidades
especiales. La competencia solo cuenta con sistemas de control de
hogares manualmente asistidos, sea por celulares, computadores,

etc.

Todos los moédulos contardn con la capacitacion y mantenimiento

necesarios segun el cliente. Cabe destacar que se encuentran en la
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capacidad de desarrollar cualquier solucion solicitada por un cliente a la

medida.

3.4 Descripcion del negocio

3.4.1 ¢Porqué?:

Después de muchos afios en los cuales las personas con capacidades
especiales han sido olvidadas y relegadas a mantener una posicién pasiva
tanto en el &mbito social como en el laboral, aparece el 23 de Mayo del
2007, en el gobierno del Economista Rafael Correa Delgado, una politica de
estado que se denomina “Ecuador sin barreras” que velaba por el
cumplimiento de los derechos de las personas con discapacidad. Es ahi
cuando nacen también las Misiones solidarias “Manuela Espejo” y “Joaquin
Gallegos Lara” destinadas al estudio, registro y cuidado de las personas con
discapacidad intelectual, fisica o discapacidad mdltiple. Con esta politica, la
Vicepresidencia de la Republica emprende varios proyectos, entre los
cuales tenemos, el desarrollo del primer registro laboral para conocer la
medida en que las empresas cumplen con la contratacion de este sector de
la poblacion, obligando a las empresas a incluir a personas con
capacidades especiales en su ndmina en un minimo del 4% del total de
empleados y abriendo un nuevo campo de negocios para satisfacer las
necesidades tanto de las empresas como de las personas que se integran

al campo laboral.
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Mientras esto ocurre en el pais, una empresa Australiana “Emotiv Systems”
aparece en el 2003 desarrollando interfaces alternativas como la interfaz
cerebro computadora o la interfaz de movimiento, unos afios mas tarde, en
el 2010, lanza al mercado su producto EPOC, un dispositivo inalambrico al
alcance de la poblacion, capaz de leer las sefiales emitidas por el cerebro y
enviarlas a la computadora para ser procesadas. Sin duda un gran avance

en la tecnologia mundial.

Por todo lo expuesto anteriormente, no se tiene ninguna duda de que los
sistemas neurotecnolégicos se convertiran, a mediano y corto plazo, en una
ayuda fundamental para facilitar la vida diaria de las personas con
capacidades especiales y para incrementar la productividad tanto de este

grupo de personas como de las empresas que los emplean.

3.4.2 Promotores:

Ricardo Fabian Vasquez Mena:

Ingeniero de Sistemas computacionales e informaticos de la Universidad
Técnica de Ambato y Maestrante egresado de Gerencia Informética en la
Pontificia Universidad Catolica del Ecuador Sede Ambato, con mas de 8
afos de experiencia en el desarrollo de proyectos informaticos. Actualmente
trabaja como ingeniero de proyectos de desarrollo en COBIS CORP,
empresa especializada en el desarrollo de soluciones informaticas para

entidades financieras de Latinoamérica.
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3.4.3 Quienes Somos:

Somos una empresa ecuatoriana dedicada a brindar productos y servicios
neurotecnolégicos que faciliten la vida diaria de las personas, enfocandose
principalmente en personas con capacidades especiales, sus familias y
empresas interesadas en sistematizar mediante periféricos no tradicionales
su solucién informatica. Para cumplir este objetivo aplicamos interfaces no
tradicionales con lo cual, con el poder cerebral podemos realizar varias

tareas programadas.

3.4.4 Historia:

La idea inicial nace de un pequefio grupo de personas, que, dentro de un
aula de clase de la Universidad Catdlica del Ecuador Sede Ambato,
comienzan la investigacion de una interfaz cerebro computadora poco
conocida en el pais “EMOTIV-EPOC”, esta idea ha evolucionado para
convertirse en sistemas prototipos los cuales llegaran a ser un referente en

el desarrollo de este tipo de sistemas.

3.4.5 Mision:

Aportamos con soluciones informéticas neurotecnolégicas que permiten
elevar el nivel de vida y productividad de nuestros clientes. Contribuimos a
generar crecimiento para nuestros socios, colaboradores y accionistas,

Todo esto para producir bienestar para nuestra comunidad.
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3.4.6 Vision:

Ser un referente en el desarrollo de soluciones informaticas
neurotecnoldgicas, principalmente en un sector vulnerable como son las

personas con capacidades especiales del Ecuador.

3.4.7 Valores:

La empresa se basara en los valores universales de:

Profesionalismo

- Excelencia

- Integridad

- Innovacién

- Solidaridad

3.4.8 Objetivos:

- Generar soluciones innovadoras y con tecnologia vanguardista.

- Generar rentabilidad para nuestros socios, accionistas Yy

colaboradores.

- Conseguir 30 clientes durante el primer afio y duplicarlos

consecutivamente cada afio.



206

- Facturar un promedio anual de 3000 USD anuales netos por cliente y

alcanzar los 90.000 délares de ventas netas el primer afo.

- Facilitar la calidad de vida de nuestros clientes mediante soluciones

neurotecnoldgicas a la medida y al alcance de la poblacion.

- Mejorar la productividad de nuestras empresas clientes.

3.5 Analisis de Mercado

3.5.1 Identificacion del Cliente

Segun un estudio realizado por la Vicepresidencia de la Republica del
Ecuador en su mision Manuela Espejo, las personas con capacidades
especiales suman un 2.43% de la poblacion. Esto representa alrededor de
360.000 personas en esta condicion, a las cuales tenemos que afadir a sus

familiares como potenciales clientes.

Hablando solamente de la provincia del Tungurahua, con una poblacién de
504.583 personas, de acuerdo al estudio realizado por la Vicepresidencia de
la Republica del Ecuador existen 11.198 personas con discapacidad
identificadas y 23.060 personas familiares directos, 38.069 personas
relacionadas y 726 casos de personas con discapacidad en situacion critica.
Es decir un total de 73.053 personas relacionadas a las discapacidades, un

total del 14.47% del total de la poblacion de Tungurahua.



207

Las empresas publicas y privadas asi como instituciones también seran
parte de nuestro mercado objetivo ya que nuestra empresa esta en la
capacidad de optimizar cualquier sistema para que sea manejado por medio
de un dispositivo neuronal, con lo cual incrementaran la productividad del su
personal, cabe destacar que las empresas estan obligadas por el cédigo de
trabajo, en su articulo 42 a contratar al menos un 4% de su némina total, es
decir que por cada 25 empleados existira como minimo una persona con

capacidades especiales.

Con este panorama se define la siguiente tabla de roles para nuestros

potenciales clientes:

IDENTIFICACION DE ROLES

Personas naturales

Persona que realiza la compra

Familiar cercano de la persona con

discapacidad (Cabeza de familia).

Persona que decide la compra

La familia en conjunto.

Persona que usa el producto - Persona con capacidad especial,

Familiares para monitoreo.

Empresas

Persona que realiza la compra - Gerencia general

Persona que decide la compra Departamento de Sistemas (TIC)

Persona que usa el producto

Empleados con capacidades especiales.

Empleados para monitoreo de tareas.

Tabla 41 Identificacién de roles
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3.5.2 Target

Para encontrar el target al cuél se dirigirA el mercado contamos con la
colaboraciéon de varias empresas e instituciones del pais, las cuales
formaron una poblacion total de 670 personas y desde la cual se tomd una
muestra de estudio de 197 colaboradores a quienes se los realiz6 una

encuesta (Anexo 1) que permite obtener los siguientes resultados.

- Fecha de nacimiento: Con esta pregunta obtendremos el promedio

de edad de los encuestados.

Edad promedio
35
Total edad 6205 | | 3°
25 —
Cantidad de 20
_ 15 i Promedio Edad
registros 197
10 —
5 .
0 4
. 1
Promedio 31.50

Grafico 6 Promedio Edad

Del total de encuestados se obtiene un promedio de edad de 32
afios. En la siguiente tabla podemos observar las personas que
respondieron positivamente a utilizar nuestro sistema distribuidas por
rango de edad para lo cual nos ayudamos de las preguntas de

negocio del capitulo 2.



Se puede observar

Edad promedio Positivo

Rango %
15-20 67.50
21-25 63.15
26-30 90.32
31-35 85.19
36-40 77.77
>40 58.13

Tabla 42 Respuesta Positiva en base a la edad

que el
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rango de edad que respondid

positivamente a la utilizacién de nuestro sistema es de 26 a 40 afios

de edad.

- Geénero: En cuanto al género de los encuestados se obtuvieron los

siguientes resultados totales:

Género

Descripcion Cantidad %
Masculino 120 | 60.91
Femenino 72 | 36.55
NA 5| 254
TOTAL 197 100

W Masculino
B Femenino

ENA

Gréfico 7 Promedio Total en base al género



De este total

positivamente al sistema para lo cual se utilizaron las preguntas de

negocio del capitulo 2:

se obtienen

los porcentajes que

Género, Respuesta Positiva
Descripcion | Cantidad %
Masculino 82 68.3
Femenino 55 76.3
NA 0 0
TOTAL 137

Tabla 43 Respuestas positivas en base al género

Es decir que, un 68.3% de hombres y un 76.3% de las mujeres

respondié positivamente a nuestro sistema.

Ubicacion:

Ciudad
Descripcién Cantidad %

Alausi (Chimborazo) 1| 0,50761421
Ambato 131 | 66,4974619
Bafios de Agua

Santa 2| 1,01522843
Cevallos 1| 0,50761421
El Corazon 1| 0,50761421
Guaranda 1| 0,50761421
Guayaquil 2| 1,01522843
Ibarra 1| 0,50761421

respondieron




Latacunga 51| 2,53807107
Loja 1| 0,50761421
Patate 1| 0,50761421
Pelileo 4 | 2,03045685
Pillaro 4| 2,03045685
PORTOVIEJO 1| 0,50761421
Puyo 1| 0,50761421
Quito 27 | 13,7055838
Riobamba 3| 1,52284264
San Gabriel 1| 0,50761421
Santo Domingo 1| 0,50761421
TENA 1| 0,50761421
Tulcan 1| 0,50761421
Machala 1| 0,50761421
NA 5| 2,53807107
TOTAL 197 100

Tabla 44 Ciudad de Residencia
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Gréfico 8 Ciudad de Residencia
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En la muestra aparecen 23 catones de residencia, de los cuales los

dos mas significativos son: Ambato con un 68.2% y Quito con un

14.06%.

- Nivel de Estudio: El detalle del total de encuestados para nivel de

estudio se lo puede observar a continuacion.

Nivel de Estudio

Descripci6é | Cantida 120

n d % 100
Secundario 69 | 35.02 80 - \\\

- 60 -
Tercer Nivel 97 | 49.24 \
k4 Cantidad

Cuarto
Nivel 20 10.15
Otro 1 0.51
Primario 5 2.54
NA 5 2,54
TOTAL 197 100

Gréfico 9 Nivel de estudio promedio

La mayor cantidad de encuestados pertenecen a Tercer Nivel con un

50.52% y secundarios con un 35.9%. A continuacion se muestran los

resultados

de las personas que respondieron positivamente a

nuestro sistema clasificadas por nivel de estudio.




Nivel de Estudio, Respuesta Positiva

Secundario 66,67
Tercer Nivel 73,19
Cuarto Nivel 95
Otro 100
Primario 0
NA 0

Tabla 45 Respuesta Positiva de acuerdo al nivel de estudio
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Se puede visualizar una relacién entre el nivel de interés en los

sistemas neurotecnoldgicos Yy el nivel de educacién, a mayor nivel de

educacion mayor interés en los sistemas neurotecnologicos.

- Estado Civil: La segmentacion de la muestra encuestada en cuanto

al estado civil se detalla a continuacion:

Estado Civil

Descripcién Cantidad %
Soltero 121 | 61.42

M Soltero
Casado 49 | 24.87 B Casado
Divorciado 10| 5.07 H Divorciado

W Uniodn Libre
Union Libre 1 0.51

M Otro
Otro 11 5.58 B NA
NA 5 2,55
TOTAL 197 100

Gréfico 10 Total de Encuestado por Estado Civil
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A continuacion se define la tabla con los datos de las personas que

respondieron positivamente a nuestro sistema categorizadas por

estado civil.

Estado Civil SI
Descripcion %
Soltero 76,0330579
Casado 73,4693878
Divorciado 70
Union Libre 0
Otro 18,1818182
NA 0

Tabla 46 Respuesta Positiva de acuerdo al estado civil

La tabla anterior muestra un valor similar en los porcentajes, lo que

nos dice que las personas estan interesadas en los sistemas

neurotecnolégicos independientemente de su estado civil.

Finalmente luego del andlisis se define el siguiente cuadro:

Analisis de adquirientes naturales

Edad promedio

La Edad promedio esta entre los 26 y los 40 afios de edad

Género Segun la tabla 59 el género es indistinto.
Dénde estan | Principalmente se encuentran en la ciudad de Ambato y Quito.
ubicados

Nivel de estudio

Segun la tabla 62 se apuntara a las personas con nivel de estudio

de Tercero y Cuarto nivel.

Estado Civil

Segun la tabla 64 el estado Civil es indistinto.
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Necesidades

Las principales necesidades que se obtuvieron en las encuestas y

entrevistas realizadas fueron:
- Control de hogar (domética).
- Control de periféricos, teclado, mouse.

- Inclusion Social.

Respuesta a sus

Necesidades.

Las necesidades se resolveran mediante:

- Mobdulo de domética, para controlar puertas, ventanas,

desde el computador y el dispositivo neuronal.

- Modulo de control de periféricos, para manejar un

computador desde el dispositivo neuronal.

- Mediante los modulos de nuestro sistema brindaremos
ayuda a las personas con capacidades especiales,
permitiéndoles realizar tareas cotidianas de manera mas

facil.

Tabla 47 Andlisis adquirientes naturales

Analisis de clientes Empresas

Detalle:

- Cualquier empresa, microempresa o institucion
que tenga entre sus empleados o miembros a
personas con capacidades especiales (4% del
total de sus empleados en el caso de

empresas).

- Empresas o micro empresas de mas de 25

empleados.

- Cualquier empresa que esté interesado en

adaptar su software de forma neuronal.

Necesidades

Segun entrevistas captadas en departamentos de
sistemas anteriormente detallados las necesidades son

las siguientes:
- Incrementar la productividad de su personal.

- Brindar a su software una forma de ayuda
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social.
Respuesta a sus - Mediante los moédulos de control de periféricos
Necesidades. nuestro sistema puede incrementar las

habilidades de personas con capacidades
especiales para realizar tareas comunes en el
sistema.

- Ayudara a la persona a integrarse a sus
labores diarias, facilitando su trabajo vy

mejorando su nivel de vida.

Tabla 48 Andlisis clientes empresas

3.5.3 Analisis Externo

El Ecuador se ha presentado ante el mundo como una economia en
crecimiento, lo dice el banco mundial en su sitio web*!, a pesar de la crisis
general que se presentd desde 2009 el Ecuador logré recuperarse y es asi
gue el 2011 tuvo una tasa de crecimiento de un 7.8% siendo el tercero mas
grande de la region, el 2012 con un 5.12% y el 2013 mantiene su alza con
un 4.21%. Este crecimiento se ha dado como resultado de una importante
inversion publica propiciada por el gobierno del sefior Presidente Rafael
Correa Delgado el cual mantiene el principio de fortalecer el cambio de la
matriz productiva lo que significa mayor apoyo al crecimiento no petrolero
gue incluye a la tecnologia e innovacion lo cual tuvo un crecimiento del 8.8%
en el 2013 segn el ministro de la produccién Santiago Leén. *2

En cuanto al entorno politico del pais, desde el ascenso del Economista

Rafael Correa Delgado ha mostrado una gran mejora en lo referente a

*1( EI Banco Mundial, 2013)

42 (Secretaria Nacional de comunicacién, 2013)
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gobernabilidad y estabilidad. La popularidad del presidente sobrepasa el
60% y se mantiene en un promedio desde el 2007. Practicamente ha
desaparecido la oposicién y fuerzas de derecha como PSC, PRIAN, PSP
han quedado reducidos a unos cuantos puntos porcentuales en todas las
elecciones.

A la par de su gobierno crea el 23 de Mayo del 2007, una politica de estado

que se denomina “Ecuador sin barreras™,

Con esta politica, la
Vicepresidencia de la Republica emprende el proyecto del desarrollo del
primer registro laboral para conocer la medida en que las empresas
cumplen con la contratacion de este sector de la poblacién, obligando a las
empresas a incluir a personas con capacidades especiales en su némina en
un minimo del 4% del total de empleados y abriendo un nuevo campo de
negocios para satisfacer las necesidades tanto de las empresas como de
las personas que se integran al campo laboral.

Con este marco economico politico positivo del pais se analiza al entorno
tecnolégico que ha dado un crecimiento por el apoyo gubernamental a
proyectos de impulso a personas con capacidades especiales, hay que
analizar también a los proveedores tanto de software como de hardware que
en su mayoria seran empresas internacionales ya que el pais no cuenta aun
en su mercado con interfaces cerebro-computadora y el software base
respectivo para su manejo, es por esto que Emotiv se convertira en el
principal proveedor de este tipo de interfaces y también nuestro proveedor

de conocimiento mediante manuales y conferencias en linea. A pesar de

gue esta tecnologia esta presente en el mundo hace ya mas de 15 afios

3 (Vicepresidencia de la Republica del Ecuador, 2010)
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recientemente se han desarrollado interfaces que estén al alcance de la
poblacién en general la cual ha sido muy poco explorada en el Ecuador,
esto hace relucir que puede existir competencia en desarrollo de software
pero no existe competencia que maneje interfaces cerebro computadora.
Pero no hay que descartar una competencia agresiva que se pueda
presentar por muchas empresas de software existentes en el Pais que
puedan adoptar este modo de programacion.

En general se presenta un entorno positivo en cuanto al marco financiero y
econoémico, encontramos un pais estable politicamente y que brinda apoyo
a empresas innovadoras y que vayan de la mano con los programas
gubernamentales. Se encuentra un posible problema con los proveedores
de hardware y software que obligadamente deben ser empresas extranjeras
y a su vez se encuentra una competencia nula en lo que respecta a
neurotecnologia pero también se encuentra una gran competencia y
existencia de empresas de desarrollo de software tradicional y que no se

descartan como posibles futuros competidores del mercado.

3.53.1 Proveedores

Emotiv Systems:

Proveedor de Software y hardware de la interfaz cerebro computadora,
Emotiv Systems es una compafiia Australiana fundada en el 2003 que
desarrolla interfaces cerebro-computadora basado en electroencefalografia

con tecnologia EEG.
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Se realiza el pedido via internet en su sitio web, http://www.emotiv.com/, con

un usuario previamente registrado, cuenta con soporte 7/24 via on-line.

C% Emotiv Systems

Imagen 141 Logo Emotiv

Microsoft:

Proveedor para software de programacion, licencias Microsoft .Net C#,
SqlServer 2010, Windows, Office. Con oficinas ubicadas en la ciudad de

quito y licenciamiento via web mediante un partner cercano

X

Microsoft®
Visual C#

Imagen 142 Logo C#

3.5.3.2 Competencia
La competencia, se podria decir que esta formada por empresas nacionales

en domoética tales como:

- SODEL de la ciudad de Quito (Empresa centrada en la seguridad del
hogar).
- Domética Group: Enfocada en la comodidad, seguridad y ahorro de

energia y ubicada en la ciudad de Quito


http://www.emotiv.com/
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- ProHome: Partner de productos Bticino, ubicada en la ciudad de

Guayaquil.

Y empresas de software tales como.

- Kruger
- TataSolutions
- COBIS

- Akros

En general no se ha encontrado empresas en el pais que utilicen este tipo
de dispositivos en sistemas para la poblacion en general, hay una
caracteristica comun en toda la competencia, ninguna incluye en sus
soluciones a personas con capacidades especiales; por lo cual se podria
convertir a la competencia en nuestros aliados en un mediano plazo
mediante alianzas estratégicas ya que el fuerte de la empresa no es la

electrénica sino el software.

3.5.3.3 Claves para el futuro

Las claves para el desarrollo de nuestro mercado residen en:

- Las oportunidades que nos proporciona la tecnologia, la que va
adelantando a pasos agigantados dia a dia.

- Capacidad para adaptarnos a los cambios tanto tecnoldgicos como
en los hébitos de los consumidores.

- Generar una flexibilidad operativa que nos lleve a desarrollarnos en

un ambiente de constante evolucion.
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3.5.4 Analisis Interno
Tomando en cuenta al equipo con el que se cuenta y se contara, la
tecnologia con la que se cuenta y la clientela a la que se apuntara llegamos

al siguiente analisis:

Nuestras ventajas son:

- Pioneros en la utilizacion de interfaces cerebro-computadora para el
desarrollo de soluciones neurotecnolégicas en el pais. La
competencia analizada dentro del pais no ha implementado este tipo
de interfaces.

- La empresa Emotiv proveera de tecnologia de punta en cuanto a
interfaces cerebro-computadora.

- Se contara con profesionales calificados que garanticen el
cumplimiento de los proyectos.

- Altamente competitivos en precio y funcionalidad de nuestro sistema.

- Inclusion a la sociedad de personas con capacidades especiales, una

ventaja que nadie hasta el momento en el pais lo tiene.

Las desventajas que encontramos son las siguientes:

- No se cuenta con la experiencia empresarial con la que cuenta la
competencia.
- Latecnologia, por ser nueva en el pais, no cuenta con expertos en el

tema.
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3.6 Plan de Marketing

3.6.1 Analisis FODA
De Acuerdo al analisis interno y externo realizado en el punto anterior se

puede definir la siguiente tabla con el analisis FODA:

Y
FORTALEZAS DEBILIDADES

©)

E Equipo competitivo

L

=z Pioneros en el mercado Somos una nueva empresa
n

‘3 Tecnologia de punta en interfaces Programadores incipientes en el
~<Zn: cerebro-computadora tema neurotecnoldgico.

<

Orientados al servicio y al cliente

L

OPORTUNIDADES AMENAZAS
e} Crecimiento de la demanda
pa
o
|-|I_J Ausencia de competitividad en _ _
E sistemas neurotecnoldgicos en el Competencia agresiva
N pais.
) Carencia de hardware
g Sector en crecimiento. neurotecnoldgico en el pais
pd :
<C | Auge de la atencidn gubernamental Ausencia de expertos
a proyectos de ayuda a personas
discapacitadas
N

Tabla 49 Anéalisis FODA
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Partiendo del analisis FODA anteriormente ilustrado y de los objetivos del

plan de negocios se presentan las estrategias junto con su plan de accién

gue se utilizaran para el impulso de la empresa:

Tabla de estrategias

Estrategia

Contar con un grupo de profesionales que generen crecimiento empresarial frente a la

demanda.
Plan de accion
Téactica Proceso Responsable Recursos Plazos
Crear un programa | Conseguir Recursos Jefe de | Cada afio
de semilleros | convenios con las | Humanos. RRHH. durante
mediante el cual | universidades. los 3
TIC. Especialista .
se reclutaran a los primeros
. Evaluar a los de TIC.
mejores _ meses.
semilleros antes de
egresados de las 1 PC por
. ) los 3 meses de
universidades de persona.
. prueba.
la ciudad.
Sueldo basico
Contratar a los
. por cada
mejores evaluados
persona
Estrategia

Buscar una alianza estratégica con la empresa EMOTIV EPOC para promoverse como
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proveedor exclusivo en el pais

Plan de accién

Tactica Proceso Responsable Recursos Plazos
Tratar de acordar Calendarizar Gerencia Gerente Junio-2014
un porcentaje de reuniones con la General General.

ganancia mutua empresa mediante
Acceso a
por cada la cuenta de la
. o Internet.
dispositivo empresa.
vendido.
. Presentar nuestro
Estrategia Ganar-
lan de negocios.
Ganar P ¢
Negociar
porcentajes de
ganancias
Estrategia

Posicionar al dispositivo EMOTIV EPOC dentro del mercado de las interfaces

tradicionales como una opcién atractiva y manejable

Plan de accién

Tactica Proceso Responsable | Recursos Plazos
Buscar espacios | Crear expectativa en | Publicidad y Publicista Diciembre-
dentro de revistas | la prensa mediante Marketing 2014

tecnoldgicas, demostraciones
. . Fecha de
ferias gratuitas a personas
. . inicio del
tecnologicas, con capacidades
. . préximo
espacios especiales.
. campus
televisivos
Asistir a Ferias party en el
tecnol6gicas como pais.
el campus party-
Ecuador
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Estrategia

Enfocar la responsabilidad social de la empresa a instituciones de la ciudad logrando a

su vez publicidad del producto.

Plan de accién

Téctica Proceso Responsable Recursos Plazos
Generar talleres Ofrecer nuestro TIC Analista de Enero
gratuitos para producto y nuestro TIC 2015 -
personas con servicio a Publicidad Diciembre
capacidades instituciones tales 2015
especiales y como vida a los
Fundaciones o afos, la asociacion
instituciones para de plégicos de la
adultos mayores provincia.
Estrategia

Generar expectativa entre la sociedad mediante eventos gratuitos que logren posicionar

el producto.

Plan de accién

Tactica Proceso Responsable Recursos Plazos
Organizar un Crear un evento TIC Gerente Diciembre
evento gratuito para presentar el General 2014
con potenciales producto a la
clientes entre los sociedad.
que pueden estar TIC
COBIS, OSCUS, Ofrecer nuestros
CEN, UTA beneficios a las
instituciones
Estrategia

Asociarse con Empresas e instituciones para impulsar el producto.
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Plan de accién

Tactica Proceso Responsable Recursos Plazos
Generar convenios Realizar contacto TIC Gerente Febrero
con la cooperativa | con la Gerencia de General 2015-

OSCUS que la cooperativa. Diciembre
. TIC
permita a la 2015

institucion cumplir
sSus expectativas
de responsabilidad
socialy ala
empresa le genere
beneficios
monetarios y

publicitarios

Presentar un
proyecto para
acoplar nuestras
funcionalidades a su
software con

beneficios mutuos.

Tabla 50 Tabla de Estrategias

3.6.3 Mix de Marketing

3.6.3.1

Producto

La solucion estara bajo el nombre de FAVASYS. Es un sistema que permite

interpretar sefales enviadas por el dispositivo Emotiv EPOC (Interfaz

cerebro computadora Imagen 144) y convertirlas en acciones que pueden ir

desde el control de mouse hasta el control de puertos. El dispositivo cuenta

con dos opciones de control:

- Sensorial: En la cual el software base interpreta sefiales bioeléctricas

de frecuencia enviadas por el cerebro.

- Sensor de Movimiento: El dispositivo permite controlar el mouse con

el movimiento del casco colocado en la cabeza del usuario.
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Imagen 143 Dispositivo EPOC

Esta compuesto por 4 modulos, los cuales describiremos a continuacion:

- Panel de control (FTPanel): Médulo encargado del manejo de menus
interactivos y utilidades propias de Windows. Contiene las siguientes
utilidades:

e Creacion de Menus interactivos.

e Manejo y control del puntero del mouse.
e Teclado Virtual.

e Ejecucion de Imagenes, Musica y Video.

- Mensajeria (FTBuzon): Este médulo permite enviar mails y mensajes
instantaneos entre usuarios del sistema. Su funcionalidad es la

siguiente:

e Envia mensajes de emergencia a usuarios parametrizados.

e Permite la lectura instantanea de mensajes.

- Domodtica (FTHome): Permite el control de dispositivos externos, tales
como, focos, alarmas, puertas, etc. mediante los puertos de salida

de la computadora. Sus caracteristicas principales son las siguientes:
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e Permite el control de objetos del hogar mediante la interfaz
cerebro-computadora.
e También tiene la funcionalidad de control manual.

e Permite el monitoreo de la actividad de los dispositivos.

Administrador (FTAdmin): Permite la administracion de los
parametros de los modulos del sistema descritos anteriormente:

e Usuarios.

e Mendus.

e Archivos de entrada.

e Dispositivos de Salida.

e Visualizacién de mensajes, etc.

Instalacion y Licenciamiento:

El médulo FTPANEL funciona como el software base para todo el
sistema.

Cada modulo contara con su propio instalador.

Cada modulo e instalador contaran con su respectivo archivo de
ayuda y documentacion.

La licencia de cada médulo tendra una duracion de un afio calendario

desde la fecha de su activacion.
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Empaque

Los instaladores y su documentacién se almacenaran en discos

compactos con su respectivo empaque plastico y su portada con el

logo de la empresa.

/ —

—Z N

Imagen 144 Empaque producto

javas tech

FTPANEL
FTADMIN
FTBUZON
FTHOME

Imagen 145 Portada producto

De la misma manera, el disco de instalacion contara con su respectiva

portada.
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FTPANEL
FTADMIN

FTBUZON
FTHOME

Imagen 146 Portada Producto 2

Soporte y Capacitacion:

- La empresa brinda la respectiva capacitacion tanto en el uso del

sistema como en el entrenamiento del dispositivo Emotiv Epoc.

- La capacitacion del sistema tiene una duracion de 12 horas

distribuidas segun la disponibilidad del cliente.

- La capacitacion para el uso del dispositivo tiene una duracion de 40
horas distribuidas de acuerdo a la disponibilidad del cliente,
consumibles durante los primeros 45 dias luego de la instalacion del

sistema.

- La empresa contara con soporte 7/24 via telefénica y remota.

- El cliente, con la compra del sistema, tiene disponible 40 horas de
soporte anual, las cuales se las pueden realizar via remota, telefonica

o personal.

- Luego de consumidas las 40 horas de soporte, toda atencion sera

facturada al cliente.
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Si el cliente solicitare un cambio a la funcionalidad, esta no sera
tomada en cuenta como soporte y sera realizada previa firma de

contrato.

3.6.3.2 Precio

La comercializacion de nuestros productos y servicios se lo realizaran de la

siguiente manera:

Paquete integral: Venta del paquete FAVASYS integral, junto con
soporte y capacitacion, sera de coste cerrado. El pago se lo realizara
en efectivo, cheque o transferencia bancaria una vez instalado el
sistema.

Paquetes individuales: Venta de médulos FAVASYS individualmente,
junto con soporte y capacitacion, sera de coste cerrado. El pago se lo
realizara en efectivo, cheque o transferencia bancaria una vez
instalado el sistema.

Servicio de coste con pago mensual y contratacion anual. El pago se
lo realizara en efectivo, transferencia bancaria el dia de contrato del
servicio.

Servicios Puntuales: Adecuaciones de Sistemas existentes para
utilizarlos con interfaces cerebro computadora. Se lo realizara con
presupuesto cerrado y adecuado al volumen de cambios. El pago se
lo realizard& en porcentajes de acuerdo al contrato firmado,
preferentemente en 3 pagos, 50% al iniciar el proyecto, 20% en la

mitad del proyecto y el 30% restante al finalizar el proyecto.
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Los precios descritos en la siguiente tabla no incluyen impuestos.
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Nombre Descripcion Valor
Emotiv EPOC Interfaz Cerebro computadora 500
Mddulo FTPanel Software Panel de control, entrenamiento y 500
entretenimiento
Modulo FTAdmin Software Administrador de médulos 500
Médulo FTBuzon Software Mensajeria instantanea 500
Modulo FTHome Software Control de Puertos 800
Pack Completo Software FAVASYS 2520
Soporte local Valor por hora dentro de la provincia 15
Soporte central Valor por hora fuera de la provincia 35
Pack FULL Software FAVASYS, Capacitacion 40 horas, 3800
Soporte 40 horas al afio.
Capacitacion Cursos de interfaces cerebro computadora, 2000

software, hardware, etc. 40 horas, 10

personas por curso.

Desarrollo abierto

De acuerdo a la complejidad.

3.6.3.3 Plaza

Tabla 51 Lista de precios

Con respecto a los canales de distribucion podemos iniciar describiendo la

ubicacion de las oficinas centrales de la empresa.

Nos encontramos en la ciudad de Ambato, en la ciudadela La Vicentina, en

las calles Benalcazar 318 y Almagro, Segundo piso.
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‘

Imagen 147 Direccion

Nuestro horario de atencion sera desde las 8 a.m. hasta las 18 p.m. horario
en el cual se captaran los pedidos via correo electrénico, teléfono o celular,
en cuyo caso se realizara la instalacién de puerta a puerta en los siguientes

5 dias laborables dependiendo del lugar de residencia del cliente.

La transportacion de nuestros consultores se lo realizara via terrestre o
aérea dependiendo del sitio al que se desplace, en el caso de instalaciones
iniciales los gastos correran por cuenta de la empresa, en el caso de

soportes extras el gasto correrda a cargo del cliente.

3.6.3.4 Promocion
Para la penetracion en el mercado y obtencién de nuevos clientes se
utilizaran estrategias basadas en el concepto de Prueba y Consumo. Es

decir nuestra principal promocion se fundamentara en facilitar a nuestros
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clientes potenciales una prueba de calidad de nuestro producto y servicio de

una forma facil y accesible.

Para este objetivo hemos diseflado un sistema de prueba de bajo coste y

alto nivel de efectividad, con lo cual mostraremos las ventajas, fortalezas y

beneficios de nuestro producto.

A esta idea de promocion central se la complementara mediante estrategias

publicitarias orientadas a tres frentes:

3.7

3.7.1

Las redes sociales, mediante campafas en facebook, twitter, gplus
en los que trataremos de atraer al mercado nacional de entre 20 y 35
afos de edad.

Camparfias de activacion de marca, mediante la realizacion de
charlas gratuitas en universidades, escuelas, colegios, instituciones,
etc. que nos permitan ingresar cada vez a un rango mas grande de la
sociedad.

Relaciones publicas, con el objetivo de aparecer en revistas,
entrevistas, foros, etc. Para lograr ingresar al campo publico que esta
en auge en el pais.

Buscar alianzas con instituciones benéficas para llamar la atencion

de los medios escritos.

Organizacion y Recursos Humanos

Estructura empresarial

La empresa estara formada por los siguientes departamentos:
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- TIC Informatico: Es el departamento central del negocio, estara

formado de las siguientes areas:

Investigacion y desarrollo: Area destinada a investigacion de
nuevas tecnologias y creacibn de nuevas versiones vy
componentes. (Andlisis y disefio de soluciones).

Fabrica: Area encargada de la produccion de software para la
empresa. (Desarrollo de soluciones).

Soporte funcional: Area encargada de la comunicacion entre el
cliente y el &rea de TIC, a su vez se encarga de las Pruebas
de calidad para su paso al cliente. (Pruebas).

Soporte tecnologia: Area encargada del hardware interno y

soporte externo. (Soporte interno y externo).

- Direccion administrativa: Formada por las siguientes areas:

Control y procesos: Encargado de Auditoria interna, control de
cumplimiento de normas (para una proxima acreditacion de
normas de calidad y desarrollo 1ISO).

Marketing: Encargado de estrategias de publicidad, fidelizacion
y obtencion de clientes.

Ventas: Fuerza de ventas del producto.

Recursos Humanos: Encargados de administracion del
personal, semilleros, contrataciones y capacitaciones de

nuestros futuros colaboradores.

- Direccion financiera: Departamento encargado de la parte monetaria

de la empresa, formado por:
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e Contabilidad y finanzas: Encargado de administrar el balance
contable de la empresa, administracion de documentos para

entidades de control.

Gerencia
General

Direccion Direccion
Administrativa Financiera

TIC Informatico

Control y

Contabilidad
Procesos

Investigacion y
Desarrollo

Marketing

Soporte de
Tecnologia

Recursos
Humanos

Soporte
Funcional

Imagen 148 Diagrama Estructural

3.7.2 Equipo de colaboradores

Los cargos con los que contaré la empresa seran:
- Gerente General
- Gerente de TIC
e Especialista

e Arquitecto
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e Ingeniero de Desarrollo 2

e Ingeniero de Desarrollo 1

e Analista funcional

e Técnico de Hardware
- Gerente Administrativo

e Analista de procesos

¢ Analista de publicidad y marketing

e Fuerza de Ventas

e Analista de Recursos Humanos
- Gerente Financiero

e Contador General

e Asistente de Contabilidad

Nuestro equipo inicial estara constituido por el Ing. Fabian Vasquez como
gerente general; Ing. Mateo Romero (TIC Informatico); Lic. Angeles Oviedo,
Msc. Adriana Vasquez (Direccion Administrativa) e Ing. Paola Romero

(Direccion Financiera).

3.7.3 Seleccibén e incorporacion:

Sabemos que el grupo humano dara vida a las ideas de gerencia, es por
esto que planteamos los siguientes lineamientos para la seleccién de

nuestros colaboradores:
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- Seleccibn de los mejores profesionales egresados de las
universidades locales, para esto se construira un programa de
semilleros en el cual se reclutara a personas para el desarrollo de las
soluciones los cuales estardn formados principalmente por

estudiantes de ultimo afio o egresados de educacion de tercer nivel.

- Nuestros colaboradores seras orientados bajo criterios de liderazgo,
motivacién, respeto, trabajo en equipo y competitividad interna, con lo
cual aseguraremos que los mejores elementos progresaran en la

empresa.

- Tener presente la equidad de edad, género, raza, y principalmente de

personas con alguna discapacidad.

- Los colaboradores deben ser orientados hacia el cumplimiento de

objetivos de la empresa, servicio al cliente y servicio de calidad.

3.7.4 Remuneracion

Creemos firmemente en que, a mas de una buena remuneracion, se debe
recompensar el trabajo de calidad; nos guiaremos en los siguientes

lineamientos generales:

- Remunerar a nuestros colaboradores con un salario fijo, competitivo y

digno de acuerdo a la funciéon que cumpla en la empresa.

- Nuestros colaboradores tendran la posibilidad de remuneraciones

adicionales por el cumplimiento de metas y objetivos planteados en la
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empresa. Serd administrado por un plan de recompensas anual y

destinado a los mejores colaboradores.

- No se manejara el concepto de comisiones para el personal de
ventas, pero seran recompensados por alcanzar los objetivos
personales y generales de ventas preestablecidos en el plan de

recompensas.

- No contamos con otro bono, a mas de los estipulados por la ley.

3.7.5 Plan de Remuneracion Homologada

La empresa contard con los siguientes niveles para la remuneracién de

nuestros colaboradores.

Nivel Descripcion Cantidad uUsD
6 Gerencial 1 1500
5 Jefaturas 3 1200
4 Especialistas 2 1000
3 Analista 1 3 800
2 Analista 2 2 650
1 Inicial/Eventual 1 350

Tabla 52 remuneracion homologada

El detalle de los cargos con los que contard la empresa junto con la
cantidad de colaboradores con los que iniciaremos el primer afio lo

podemos observar en la siguiente tabla.
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Area Cargo Descripcion Nivel
. Gerente general Direccion general de la 6
Gerencia
empresa
Gerente de TIC Direccion del area de TIC 5
Especialista Andlisis de soluciones 4
Arquitecto Disefio de soluciones 4
Ingeniero de Desarrollo | Desarrollo de soluciones 3
2
TIC Informatica
Ingeniero de Desarrollo | Desarrollo de soluciones 1
1
Analista funcional Pruebas y canal hacia el 2
cliente externo
Técnico de Hardware Soporte interno y externo 3
de hardware
Gerente Administrativo | Direccion del area 5
administrativa
Analista de procesos Control de procesos 3
. - Analista de publicidad y | Manejo de imagen, 3
Direccion marketin ublicidad
Administrativa g P '
Fuerza de Ventas Agentes Vendedores de 2
soluciones
Analista de Recursos Agentes Vendedores de 3
Humanos soluciones
Gerente Financiero Direccién del area 5
financiera
Direccién
. . Contador General Control general contable 4
Financiera
Asistente de Balance de la empresa. 2

Contabilidad

Tabla 53 Detalle de cargos

De lo cual podremos obtener en el analisis financiero los datos de inversion

de recursos humanos.
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3.7.6 Colaboradores previstos

Con la informaciéon anterior se presentara un grafico del personal previsto
proyectado a 5 afilos con un crecimiento anual del 100% en el nivel 1

(Semilleros) y un 30% en el resto de niveles.

cantidad colaboradores
ano nivel 1 | nivel 2 | nivel 3 | nivel 4 | nivel 5 | nivel 6 | total
1 2 2 2 2 1 10
2014
2 2 2 2 2 1 12
2015
4 3 3 3 3 1 17
2016
8 3 3 3 3 1 22
2017
16 4 4 4 4 1 33
2018
Tabla 54 Colaboradores
18
16
14
m 2014
12
10 m 2015
8 2016
6 m 2017
4
2018
2 4
0 4
nivel 1 nivel 2 nivel 3 nivel 4 nivel 5 nivel 6

Gréafico 11 Colaboradores

3.8 Plan de Establecimiento e Inversion

3.8.1 Plan de Establecimiento

Con el fin de establecer el plan de inversiones y financiero debemos antes

establecer el plan de establecimiento de la empresa con el cudl
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FAVASTECH verd la luz. A continuacién detallamos los pasos a realizar

para el establecimiento de la empresa:

Desarrollo de aplicacion: Inicialmente contamos con un prototipo
inicial el cuél serd de mucha ayuda para el desarrollo de la version
definitiva, tendrd una duracion de 5 meses previo a la apertura de la
empresa, el desarrollo estara a cargo de programadores sub
contratados y dirigidos por el Ing. Fabidn Vasquez, Gerente General

de la empresa.

Prueba de aplicacion: Una vez que se disponga de la version final del
sistema se realizaran las pruebas necesarias para obtener un
producto de calidad .Ser& por un tiempo de 2 meses en el cual se

pondra a punto el sistema base.

Seleccion de personal: Para la seleccion de nuestro personal descrito
en la tabla 75 de nuestro plan de recursos humanos, contaremos con

un tiempo de 3 meses.

Capacitacion del personal: Constara de un tiempo de un mes en el
cudl se dictaran las normas, la estructura y las lineaciones generales
de la empresa a mas de la capacitacion técnica del producto para los

nuevos desarrolladores.

Adecuaciones de Infraestructura: Se cuenta con una oficina a la cual
se deben realizar adaptaciones para iniciar operaciones junto con las
adecuaciones necesarias para los equipos. Para este item se contara

con un tiempo de 2 meses.
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- Adquisicion de activos: Los contactos y pedidos se realizaran los 4
meses antes del inicio de operaciones con el fin de poner a punto los

detalles para la iniciacion de actividades.

3.8.2 Plan de Lanzamiento

Con el objetivo de darnos a notar desde el primer dia contamos con un plan
de lanzamiento que utilizard las estrategias descritas en el plan de
marketing pero orientado al lanzamiento de la empresa, creando expectativa

y conocimiento de la marca, el plan se detalla a continuacion.

- Redes Sociales: con el objetivo de generar una expectativa inicial
mediante publicidad enviada via redes sociales como Facebook,

twitter, gplus, etc.

- Medios escritos: Darnos a conocer en revistas y periddicos

nacionales en las secciones tecnolégicas.

- Ayuda Social: Realizar convenios con instituciones de ayuda social

para lograr publicidad gratuita por parte de los medios.

- Inicio de operaciones: Realizar una programacion inicial para darnos
a notar, invitando a jefes de instituciones, personas y medios de

comunicacion.

Con estas estrategias vamos a darnos a conocer entre la poblacion desde el

primer dia de operaciones.
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Nuestro plan de establecimiento y lanzamiento esta detallado en el siguiente

cronograma de actividades:

Nombre de tarea

Desarrollo de aplicacion
Pruebas de aplicacion
Seleccion de personal
Capacitacion de personal
Adecuaciones en Infraestruc
Adquisicion de actives
Lanzamiento Redes Sociales
Lanzamiento Medios escrites
Accion de ayuda social
Programa Inauguracion

Inicie de operaciones

Mombre de tarea julio

| agosto

Duracitn

110 dias
427 dias
65 dias
20 dias
42 dias
23 dias
63 dias
63 dias
63 dias

1 dia
0 dias

| septiembre| octubre

Comienzo

jue 0140813
jue 020114
lun 04/11413
lun 03/0214
jue 0541213
lun 0411113
mig 04/12/13
mig 041213
mig 041213
lun 03/03/14
lun 03/03/14

| noviembre | diciembre | enero

Fin Predecesoras

mig 01/01/14
vie 28/02/14 1
vie 31/01/14
vie 268/02114/ 3
vie 31/01/14| 8
mig 0412113
vie 28/02/14
vie 28/02/14
vie 28/02/14

lun 030314 2,47,8,9
lun 03/03/14 10

febrero | marzo

|

ago |  sep

[ ot [ nov

dic [ ene feb mar

Desarrollo de aplicacion
Pruebas de aplicacion
Seleccion de personal
Capacitacion de personal
Adecuaciones en Infraestruc
Adguisicion de activos
Lanzamiento Redes Sociales
Lanzamiento Medios escritos
Accion de ayuda social
Programa Inauguracion

Inicic de ocperaciones

3.8.3 Plan de Inversiones

3.8.3.1

Presupuesto de Activos Fijos

Para iniciar el analisis financiero describiremos en la tabla 73 los activos

fijos que seran necesarios para la operacion de la empresa, la codificacion

estara formada por el cddigo de la oficina, tipo del activo, secuencial del

activo.
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Descripcion Tipo Caodigo Valor
Computadora Personal HP Intel i7 Equipo de computo 001-001-001 | 1300
Computadora Personal HP Intel i7 Equipo de computo 001-001-002 | 1300
Computadora Personal HP Intel i7 Equipo de computo 001-001-003 | 1300
Computadora Personal HP Intel i7 Equipo de computo 001-001-004 | 1300
Impresora EPSON 400LX Equipo de computo 001-001-005 | 300
PC escritorio Intel i3 Equipo de computo 001-001-006 | 600
PC escritorio Intel i3 Equipo de computo 001-001-007 | 600
Monitor HP 15 pulgadas Equipo de computo 001-001-008 | 230
Monitor HP 15 pulgadas Equipo de computo 001-001-009 | 230
Proyector EPSON LX Equipo de computo 001-001-010 | 600
Multimetro Galaxy Maquinaria y Equipos | 001-002-011 | 150
Celular IPHONE 4 Maquinaria y Equipos | 001-002-012 | 600
Escritorio Negro PC 1 Muebles y enceres 001-003-001 | 230
Escritorio Negro PC 2 Muebles y enceres 001-003-002 | 230
Escritorio Mini Café 1 Muebles y enceres 001-003-003 | 150
Escritorio Mini Café 2 Muebles y enceres 001-003-004 | 150
Sillas Plastico blancas 1 Muebles y enceres 001-003-005 | 30
Sillas Plastico blancas 2 Muebles y enceres 001-003-006 | 30
Sillas Plastico blancas 3 Muebles y enceres 001-003-007 | 30
Sillas Plastico blancas 4 Muebles y enceres 001-003-008 | 30
Sillas Oficina Negras 1 Muebles y enceres 001-003-009 | 90
Sillas Oficina Negras 2 Muebles y enceres 001-003-010 | 90
Sillas Oficina Negras 3 Muebles y enceres 001-003-011 | 90
Sillas Oficina Negras 4 Muebles y enceres 001-003-012 | 90
Cafetera negra Muebles y enceres 001-003-013 | 80
Organizador negro Muebles y enceres 001-003-014 | 30
Mesa Blanca cuadrada Muebles y enceres 001-003-015 | 80
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Licencias Windows 7 x 4 Intangibles 001-004-001 | 800

Licencias Office 2010 Intangibles 001-004-002 | 500

Licencias Microsoft .Net Intangibles 001-004-003 | 500
TOTAL ACTIVOS FIJOS: 11740

Tabla 55 Presupuesto de Activos Fijos

3.8.3.2 Presupuesto de establecimiento

Para cumplir con el plan de establecimiento se debe contar con el siguiente

presupuesto descrito en la tabla 74.

Descripcion Valor
Gastos legales
Superintendencia de compafiias 800
Cuenta en Banco 3000
Asesorias Legales 800
Notarias 800
Subtotal 5400

Publicidad y Marketing

Disefio de marcas 2000
Contratacion redes sociales 150
Publicidad medios escritos 500
Reunion de Inauguracién 1000
Subtotal 3650
Total General 9050

Tabla 56 Presupuesto de Establecimiento




3.8.3.3

Presupuesto de Recursos humanos
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A continuacioén se detalla la inversién en recursos humanos necesaria para

operaciones y proyectada a 5 afios. De acuerdo al plan de recursos

humanos detallado anteriormente tendremos la siguiente cantidad de

colaboradores.

Cantidad colaboradores
afno nivel 1 nivel 2 nivel 3 nivel 4 nivel 5 nivel 6 | total
2013 1 2 2 2 2 1 10
2014 2 2 2 2 2 1 12
2015 4 3 3 3 3 1 17
2016 8 3 3 3 3 1 22
2017 16 4 4 4 4 1 33

La inversion mensual por nivel esta detallada en la siguiente tabla

Tabla 57 Presupuesto de Recursos Humanos

USD mensual por nivel

afo | nivel1 | nivel2 |nivel 3 | nivel4 |nivel5 | nivel 6 | total

2013 350 1200 1500 1900 2400 1500 8850
2014 734 1512 1889 2393 2520 1575 10623
2015 1540 1904 2379 3012 3969 1653 14457
2016 3232 2398 2996 3795 4167 1735 18324
2017 6784 3019 3774 4778 5832 1821 26008

Tabla 58 Inversion Mensual por Nivel
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A continuacion podremos observar el valor anual de inversion para recursos

humanos.
USD anual por nivel
afio nivel 1 nivel 2 nivel 3 nivel 4 nivel 5 nivel 6 total
2014 3150 10800 13500 17100 21600 13500 79650
2015 9542 19656 24554 31106 32760 20475 138094
2016 20020 24748 30925 39162 51597 21489 187942
2017 42016 31180 38953 49331 54171 22555 238206
2018 88192 39249 49061 62108 75816 23673 338100
Tabla 59 Inversion Anual Recursos Humanos
Inversion anual RRHH
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Gréfico 12 Inversion Anual RRHH

Para la inversion inicial se tomara en cuenta los tres primeros meses con lo

que tenemos los siguientes valores:
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USD anual por nivel

afo

nivel 1

nivel 2 nivel 3 nivel 4

nivel 5

nivel 6

total

2014

1050

3600 4500 5700

7200

4500

26550

Tabla 60 Inversion inicial

3.8.4 Plan de Financiamiento

El presente proyecto presenta el siguiente requerimiento de financiacion

inicial divididos en los siguientes grupos:

Requerimientos

Detalle Valor
Activos Fijos 11740
Establecimiento 9050
Recursos Humanos (3 meses) 32400
Extras 40% 21303
TOTAL 68643

Tabla 61 Plan de Financiamiento

La forma de financiamiento sera propia mediante el activo corriente, créditos

familiares y créditos bancarios, el monto inicial de inversién seria 68.643

doélares de los Estados Unidos de América.

3.84.1

Activo Corriente

Al momento del inicio del proyecto se contara con los siguientes activos:
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Activo Corriente

Caja Bancos 10000
Inversiones temporales 4000
Inversiones permanentes 4000
Cuentas por Cobrar comerciales 0
Cuentas por Cobrar a compafiias 0

relacionadas

Inventarios 0
Gastos anticipados y otras cuentas por cobrar 0
Total Activo Corriente 18000

Tabla 62 Activo Corriente

3.84.2 Pasivos

Para la inicializacibn de operaciones se cuenta con la ayuda familiar
mediante un crédito de 6000 USD. El resto de la inversion debe manejarse
mediante un crédito micro empresarial por los valores del presupuesto inicial

menos el activo corriente y menos el préstamo familiar los cuales suman:

Descripcion Operacion Valor
Inversion inicial + 68643
Activo Corriente - 18000
Inversionistas - 18000
Préstamo Familiar - 6000
Total Pasivos = 26643

Tabla 63 Pasivos

El detalle de los créditos que se adquiriran se detalla a continuacion
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Detalle de Préstamos

Valor
Institucio Periodo Cuota
Detalle n Valor meses Interés anual % Mes
Préstamo Familiar | Familiar 6000 24 0 250
Préstamo
Microcrédito OSCUS 26643 36 13 740
TOTAL 990

Tabla 64 Detalle de Préstamos

La tabla de amortizacién para el préstamo con la institucion financiera se

detalla a continuacion.

Tabla de amortizacién

# Capital Interés Valor Capital Actual
1 451,37 288,63 740,00 25903,00
2 459,38 280,62 740,00 25163,00
3 467,40 272,60 740,00 24423,00
4 475,42 264,58 740,00 23683,00
5 483,43 256,57 740,00 22943,00
6 491,45 248,55 740,00 22203,00
7 499,47 240,53 740,00 21463,00
8 507,48 232,52 740,00 20723,00
9 515,50 224,50 740,00 19983,00
10 523,52 216,48 740,00 19243,00
11 531,53 208,47 740,00 18503,00
12 539,55 200,45 740,00 17763,00
13 547,57 192,43 740,00 17023,00
14 555,58 184,42 740,00 16283,00
15 563,60 176,40 740,00 15543,00
16 571,62 168,38 740,00 14803,00
17 579,63 160,37 740,00 14063,00
18 587,65 152,35 740,00 13323,00
19 595,67 144,33 740,00 12583,00
20 603,68 136,32 740,00 11843,00
21 611,70 128,30 740,00 11103,00
22 619,72 120,28 740,00 10363,00
23 627,73 112,27 740,00 9623,00
24 635,75 104,25 740,00 8883,00
25 643,77 96,23 740,00 8143,00
26 651,78 88,22 740,00 7403,00
27 659,80 80,20 740,00 6663,00
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28 667,82 72,18 740,00 5923,00
29 675,83 64,17 740,00 5183,00
30 683,85 56,15 740,00 4443,00
31 691,87 48,13 740,00 3703,00
32 699,88 40,12 740,00 2963,00
33 707,90 32,10 740,00 2223,00
34 715,92 24,08 740,00 1483,00
35 723,93 16,07 740,00 743,00
36 735,95 8,05 744,00 -1,00

Tabla 65 Tabla de Amortizacion

Finalmente la inversion total necesaria se la refleja en la siguiente tabla.

Detalle Inversion

Detalle Valor USD | Porcentaje
Recursos Propios 18000 26,22
Préstamos de familiares 6000 8,74
Préstamos bancarios 26643 38,81
Inversién de emprendedores 18000 26,22
Otros 0 0
Total 68643 100

Tabla 66 Detalle de Inversion

Los fondos propios corresponden al 53,44% del total de la financiacion, lo

restante corresponde obligaciones adquiridas.

Durante el primer afio de operaciones se buscara inversion tanto de

emprendedores para formar sociedades como del estado Ecuatoriano que

supondran un total de 20000 délares que serviran para el crecimiento

sostenido de la empresa.




3.9 Analisis Financiero

3.9.1 Balance General

Basado en el Plan de financiamiento e Inversiones se proyectara el balance general inicial al 3 de Marzo 2014.
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BALANCE GENERAL

ACTIVOS 2014 PASIVOS 2014
ACTIVOS CORRIENTES 14000 47,07% | CORRIENTES 35200 100,00%
Caja-Bancos 10000 33,62% | Obligaciones por pagar a bancos 29200 82,95%
Inversiones temporales 4000 13,45% | Proveedores 0 0,00%
Cuentas por Cobrar comerciales 0 0,00% | Participacion a trabajadores 0 0,00%
Cuentas por Cobrar a compaiiias relacionadas 0 0,00% | Impuesto a la renta 0 0,00%
Inventarios 0 0,00% | Oftros gastos acumulados y otras cuentas por pagar 6000 17,05%
Gastos anticipados y otras cuentas por cobrar 0 0,00%
ACTIVOS FIJOS 11740 39,48% | PROVISION PARA JUBILACION 0 0,00% |
Equipo de computo 7760 26,09%
Magquinaria y Equipos 750 2,52% | TOTAL PASIVO 35200 100,00% |
Muebles y enceres 1430 4,81%
Intangibles 1800 6,05% | PATRIMONIO DE LOS ACCIONISTAS 18000 33,83%
Capital Social 18000 33,83%
INVERSIONES PERMANENTES | 4000 | 13,45% | Reserva de Capital 0 0,00%
Reserva legal 0 0,00%
OTROS ACTIVOS 0 0,00% | Reserva facultativa 0 0,00%
Varios 0 0,00% | Utilidad neta del afio (prevista) 0 0,00%
TOTAL DE ACTIVOS | 29740 | 100,00% | TOTAL PASIVO Y PATRIMONIO 53200 100,00%

Tabla 67 Balance General



3.9.2 Ventas-Ingresos
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De acuerdo a nuestros objetivos esta previsto obtener 30 clientes durante

el primer afio con un ingreso promedio estimado de 3060 USD por cliente

lo cual se debe duplicar durante el primer afio el incrementar el 50% del

afio anterior desde el segundo afo.

Ventas
Detalle 2014 2015 2016 2017 2018
Clientes 30 60 90 135 202
Valor Promedio 3060 3060 3060 3060 3060

Tabla 68 Clientes Supuestos
Ventas

Detalle 2014 2015 2016 2017 2018
Clientes Naturales 8000 16000 24000 36000 54000
Instituciones 84000 168000 252000 378000 567000
Total 92000 184000 276000 414000 621000

Inversion
Detalle 2014 2015 2016 2017 2018
Inversion Propia 50643 0 0 0 0
Emprendedores 18000 0 0 0 0
Estado 0 0 0 0 0
Total 68643 0 0 0 0
TOTAL INGRESOS 160643 184000 276000 414000 621000

Tabla 69 Ventas-Ingresos
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3.9.3 Gastos

Grafico 13 Ventas-Ingresos

Tomando en cuenta gastos de recursos humanos, pasivos y otros

proyectados a 5 afios, obtenemos los siguientes valores:

Gastos
Detalle 2014 2015 2016 2017 2018
Gastos financieros 11880,00 | 11880,00 8884,00 0 0
Gastos Administrativos 10000 15000 22500 33750 50625
Gastos Recursos Humanos 79650 138094 187942 238206 338100
Publicidad y Promocion 4015 4417 4858 5344 5878
Establecimiento 9050 0 0 0 0
Compra activos fijos 11740 1174 2348 4696 17845
Otros Gastos 5076,50 8248,69 | 10966,28 | 13597,78 | 19436,25
Total 131411,50 | 178812,99 | 237497,95 | 295593,29 | 431884,35

Tabla 70 Gastos
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3.9.4 Estado de resultados

El estado general de resultados esta proyectado del 2014 hasta el 2018, esta definido en la siguiente tabla.

ESTADO DE RESULTADOS

CUENTAS 2014 2015,00 2016 2017 2018

INGRESOS 92000,00 184000,00 276000,00 414000,00 621000,00
Ventas Netas 92000,00 184000,00 276000,00 414000,00 621000,00
COSTOS DE VENTAS Y DE

SERVICIOS RRHH 79650,00 138093,80 187941,52 238205,55 338099,94
MARGEN BRUTO 12350,00 45906,20 88058,48 175794,45 282900,06
Otros Ingresos operacionales 36000,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Gastos de Administracién y Ventas 39881,50 28839,19 40672,43 57387,74 93784,41
UTILIDAD DE OPERACIONES 8468,50 17067,01 47386,05 118406,71 189115,65
OTROS INGRESOS (GASTOS) 20763,00 -11880,00 -8884,00 0,00 0,00
Ingresos Financieros 32643,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Gastos Financieros 11880,00 11880,00 8884,00 0,00 0,00
Otros ingresos (neto) 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
UTILIDAD ANTES DE

PARTICIPACION A TRABAJADOR, 29231,50 5187,01 38502,05 118406,71 189115,65
MENOS: 7892,51 1400,49 10395,55 31969,81 51061,22
Participacion a trabajadores 4384,73 778,05 5775,31 17761,01 28367,35
Bonificacién a funcionarios 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Impuesto a la renta 3507,78 622,44 4620,25 14208,80 22693,88
UTILIDAD NETA 21339,00 3786,52 28106,50 86436,89 138054,42

Tabla 71 Estado de Resultados




3.9.5 Resultados

La ganancia anual la podemos observar en el siguiente gréafico
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3.9.6 Plan de Tesoreria

A continuacién se detalla el flujo de caja proyectado a 5 afios, lo podemos observar en las siguientes tablas:
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TESORERIA 2014

Ingresos Ene Feb. Mar Abr May Jun Jul Ago Sep Oct Nov Dic
Aportacion Gerencia 36000,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,0
Créditos Bancarios 26643,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,0
Créditos Familiares 6000,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,0
Ventas 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 | 18400,00 | 18400,00 18400,00 18400,00 18400,0
Intereses de cuentas 6,25 28,14 26,39 24,63 22,88 15,59 8,30 1,00 5,20 9,40 13,61 17,8
Intereses inversiones 40,00 40,00 40,00 40,00 40,00 40,00 40,00 40,00 40,00 40,00 40,00 40,0
Otros ingresos 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,0
Total Ingresos 68689,25 68,14 66,39 64,63 62,88 55,59 48,30 | 18441,00 | 18445,20 18449,40 18453,61 18457,8
Gastos Ene Feb Mar Abr May Jun Jul Ago Sep Oct Nov Dic

Activos Fijos 11740,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,0
Proveedores 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,0
Préstamos Banco 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,0
Préstamos Familia 250,00 250,00 250,00 250,00 250,00 250,00 250,00 250,00 250,00 250,00 250,00 250,0
Recursos Humanos 0,00 0,00 0,00 0,00 8850,00 8850,00 8850,00 | 8850,00 | 8850,00 8850,00 8850,00 17700,0
Publicidad 334,58 334,58 334,58 334,58 334,58 334,58 334,58 334,58 334,58 334,58 334,58 334,5
Impuestos 292,32 292,32 292,32 292,32 292,32 292,32 292,32 292,32 292,32 292,32 292,32 438,4
Establecimiento 9050,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,0
Gastos

Administracion 833,33 833,33 833,33 833,33 833,33 833,33 833,33 833,33 833,33 833,33 833,33 833,3
Otros Gastos 423,04 423,04 423,04 423,04 423,04 423,04 423,04 423,04 423,04 423,04 423,04 423,0
Total Gastos 23663,27 2873,27 2873,27 2873,27 | 11723,27 | 11723,27 | 11723,27 | 11723,27 | 11723,27 11723,27 11723,27 20719,4
Ingresos - Gastos 45025,98 | -2805,13 | -2806,89 | -2808,64 | 11660,40 | 11667,68 | 11674,98 | 6717,73 | 6721,93 6726,13 6730,33 -2261,6
Saldo en Caja 45025,98 | 42220,84 | 39413,96 | 36605,32 | 24944,92 | 13277,24 1602,27 8319,99 | 15041,92 21768,05 28498,38 26236,7

Tabla 72 Plan de Tesoreria 2014
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TESORERIA 2015

Ingresos Enero Febrero | Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Sep Oct Nov Dic
Aportacion Gerencia 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Créditos Bancarios 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Créditos Familiares 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Ventas 15333,33 15333,33 15333,33 15333,33 15333,33 15333,33 15333,33 15333,33 15333,33 15333,33 15333,33 15333,33
Intereses de cuentas 6,25 22,65 22,80 23,69 24,58 25,47 26,36 27,26 28,15 29,04 29,94 30,83
Intereses inversiones 40,00 40,00 40,00 40,00 40,00 40,00 40,00 40,00 40,00 40,00 40,00 40,00
Otros ingresos 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Total Ingresos 15379,58 | 15395,98 | 15396,13 | 15397,02 | 15397,91 | 15398,80 | 15399,70 | 15400,59 | 15401,48 | 15402,38 | 15403,27 | 15404,17
Gastos Enero Febrero | Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Sep Oct Nov Dic
Activos Fijos 1174,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Proveedores 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Préstamos Banco 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00
Préstamos Familia 250,00 250,00 250,00 250,00 250,00 250,00 250,00 250,00 250,00 250,00 250,00 250,00
Recursos Humanos 10622,60 10622,60 10622,60 10622,60 10622,60 10622,60 10622,60 10622,60 10622,60 10622,60 10622,60 21245,20
Publicidad 368,04 368,04 368,04 368,04 368,04 368,04 368,04 368,04 368,04 368,04 368,04 368,04
Impuestos 51,87 51,87 51,87 51,87 51,87 51,87 51,87 51,87 51,87 51,87 51,87 51,87
Establecimiento 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Gastos
Administracion 1250,00 | 1250,00 | 1250,00 | 1250,00 | 1250,00 | 1250,00 | 1250,00 | 1250,00 | 1250,00 | 1250,00 | 1250,00 | 1250,00
Otros Gastos 687,39 687,39 687,39 687,39 687,39 687,39 687,39 687,39 687,39 687,39 687,39 687,39
15143,9 | 13969,9 | 13969,9 | 13969,9 | 13969,9 | 13969,9 | 13969,9 | 13969,9 | 13969,9 | 13969,9 | 13969,9 | 245925
Total Gastos 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ingresos - Gastos 235,68 1426,08 1426,23 1427,12 1428,01 1428,90 1429,79 1430,69 1431,58 1432,47 1433,37 | -9188,34
Saldo en Caja 26472,44 27898,52 29324,75 30751,86 32179,87 33608,77 35038,57 36469,25 37900,83 39333,31 40766,68 31578,34

Tabla 73 Plan de Tesoreria 2015
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TESORERIA 2016

Ingresos Enero Febrero | Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Sep Oct Nov Dic
Aportacion Gerencia 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0 0 0 0 0 0 0
Créditos Bancarios 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Créditos Familiares 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Ventas 23000,00 | 23000,00 | 23000,00 | 23000,00 | 23000,00 23000,00 23000,00 23000,00 23000,00 23000,00 23000,00 23000,00
Intereses de cuentas 31,73 25,99 27,23 29,94 32,64 35,35 38,06 40,77 43,49 46,20 48,92 51,64
Intereses

inversiones 80,00 80,00 80,00 80,00 80,00 80,00 80,00 80,00 80,00 80,00 80,00 80,00
Otros ingresos 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Total Ingresos 23111,73 | 23105,99 | 23107,23 | 23109,94 | 23112,64 23115,35 23118,06 23120,77 23123,49 23126,20 23128,92 23131,64
Gastos Enero Febrero | Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Sep Oct Nov Dic
Activos Fijos 2348,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Proveedores 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Préstamos Banco 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00 740,00
Préstamos Familia 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Recursos Humanos 14457,04 | 14457,04 | 14457,04 | 14457,04 | 14457,04 | 14457,04 | 14457,04 | 14457,04 | 14457,04 14457,04 | 14457,04 | 28914,08
Publicidad 404,85 404,85 404,85 404,85 404,85 404,85 404,85 404,85 404,85 404,85 404,85 404,85
Impuestos 385,02 385,02 385,02 385,02 385,02 385,02 385,02 385,02 385,02 385,02 385,02 385,02
Establecimiento 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Gastos

Administracion 1875,00 | 1875,00 | 1875,00 | 1875,00 | 1875,00 1875,00 1875,00 1875,00 1875,00 1875,00 1875,00 1875,00
Otros Gastos 913,86 913,86 913,86 913,86 913,86 913,86 913,86 913,86 913,86 913,86 913,86 913,86
Total Gastos 21123,76 | 18775,76 | 18775,76 | 18775,76 | 18775,76 | 1877576 | 18775,76 | 1877576 | 18775,76 18775,76 | 18775,76 | 33232,80
Ingresos - Gastos 1987,97 | 4330,22 | 4331,47 | 4334,17 | 4336,88 4339,59 4342,30 | 4345,01 4347,73 4350,44 4353,16 | 10101,16
Saldo en Caja 33566,31 | 37896,53 | 42228,00 | 46562,17 | 50899,05 55238,64 59580,94 63925,95 68273,67 72624,11 76977,27 66876,11

Tabla 74 Tesoreria Primer Semestre 2016
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TESORERIA 2017

Ingresos Enero Febrero | Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Sep Oct Nov Dic
Aportacion Gerencia 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Créditos Bancarios 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Créditos Familiares 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Ventas 34500,0 | 34500,0 | 34500,0 | 34500,0 | 34500,0 | 34500,0 | 34500,0 | 34500,0 | 34500,0 | 34500,0 | 34500,0 | 34500,0
Intereses de cuentas 54,4 48,0 51,9 58,6 65,4 72,1 78,9 85,7 92,5 99,2 106,0 1128
Intereses inversiones 160,0 160,0 160,0 160,0 160,0 160,0 160,0 160,0 160,0 160,0 160,0 160,0
Otros ingresos 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Total Ingresos 34714,4 | 34708,0 | 34711,9 34718,6 34725,4 34732,1 34738,9 347457 34752,5 34759,2 34766,0 34772,8
Gastos Enero Febrero | Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Sep Oct Nov Dic
Activos Fijos 4696,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Proveedores 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Préstamos Banco 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Préstamos Familia 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Recursos Humanos 18323,5 | 18323,5 | 18323,5 | 18323,5 | 18323,5| 18323,5| 18323,5| 18323,5 | 18323,5| 18323,5| 18323,5| 36647,0
Publicidad 445,3 445,3 445,3 445,3 445,3 445,3 445,3 445,3 445,3 445,3 445,3 445,3
Impuestos 1184,1 1184,1 1184,1 1184,1 1184,1 1184,1 1184,1 1184,1 1184,1 1184,1 1184,1 1184,1
Establecimiento 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Gastos

Administracion 28125 28125 | 28125 2812,5 2812,5 2812,5 28125 2812,5 2812,5 2812,5 2812,5 28125
Otros Gastos 1133,1 1133,1 1133,1 1133,1 1133,1 1133,1 1133,1 1133,1 1133,1 1133,1 1133,1 1133,1
Total Gastos 28594,5 | 23898,5 | 23898,5 | 23898,5 | 23898,5 | 23898,5 | 238985 | 23898,5| 23898,5| 23898,5 | 238985 | 422221
Ingresos - Gastos 6119,8 | 10809,5 | 10813,3 | 10820,1 | 10826,8 | 10833,6 | 10840,4 | 10847,1 | 10853,9 | 10860,7 | 10867,5 -7449,2
Saldo en Caja 72995,9 | 83805,4 | 94618,7 | 105438,8 | 116265,7 | 127099,3 | 137939,6 | 148786,8 | 159640,7 | 170501,4 | 181368,8 | 173919,6

Tabla 75 Tesoreria Segundo Semestre 2017
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TESORERIA 2018

Ingresos Enero Febrero | Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Sep Oct Nov Dic
Aportacion Gerencia 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Créditos Bancarios 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Créditos Familiares 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Ventas 51750,0 | 51750,0 | 51750,0 | 51750,0 | 51750,0 | 51750,0 | 51750,0 | 51750,0 | 51750,0 | 51750,0 | 51750,0 | 51750,0
Intereses de cuentas 119,6 1149 115,0 126,2 137,5 148,7 159,9 171,2 182,4 193,7 205,0 216,2
Intereses inversiones 320,0 320,0 320,0 320,0 320,0 320,0 320,0 320,0 320,0 320,0 320,0 320,0
Otros ingresos 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Total Ingresos 52189,6 | 52184,9 | 52185,0 | 52196,2 | 52207,5 | 52218,7 | 52229,9 | 52241,2 | 522524 | 52263,7 | 52275,0 | 52286,2
Gastos Enero Febrero | Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Sep Oct Nov Dic
Activos Fijos 17844,8 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Proveedores 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Préstamos Banco 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Préstamos Familia 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Recursos Humanos 26007,7 | 26007,7 | 26007,7 | 26007,7 | 26007,7 | 26007,7 | 26007,7 | 26007,7 | 26007,7 | 26007,7 | 26007,7 | 52015,4
Publicidad 489,9 489,9 489,9 489,9 489,9 489,9 489,9 489,9 489,9 489,9 489,9 489,9
Impuestos 1891,2 1891,2 1891,2 1891,2 1891,2 1891,2 1891,2 1891,2 1891,2 1891,2 1891,2 1891,2
Establecimiento 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Gastos
Administracion 4218,8 4218,8 4218,8 4218,8 4218,8 4218,8 4218,8 4218,8 4218,8 4218,8 4218,8 4218,8
Otros Gastos 1619,7 1619,7 1619,7 1619,7 1619,7 1619,7 1619,7 1619,7 1619,7 1619,7 1619,7 1619,7
Total Gastos 52071,9 | 34227,1 | 34227,1 | 34227,1 | 34227,1 | 34227,1 | 34227,1 | 34227,1 | 34227,1 | 34227,1 | 34227,1 | 60234,8
Ingresos - Gastos 117,7 | 17957,8 | 17957,9 | 17969,1 | 17980,3 | 17991,6 | 18002,8 | 18014,0 | 18025,3 | 18036,5 | 18047,8 -7948,6
174037, | 191995, | 209952, | 227922, | 245902, | 263893, | 281896, | 299910, | 317936, | 335972, | 354020, | 346071,
Saldo en Caja 3 1 9 0 4 9 7 8 1 6 4 8

Tabla 76 tesoreria Primer Semestre 2018
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3.9.7 Estimacion de latasa de descuento
Se utilizard la siguiente formula para el calculo de la tasa de descuento

gue servira para el calculo de la TIR y la VAN:

_ (Kd*Df(1—-T)+Ke=E)

Td E +Df

Donde:
- Td: Tasa de descuento = ?
- Kad: Interés de deuda financiera = 13% = 0.13
- Df: Deuda financiera = 32643
- E: Capital Aportado por los inversionistas =36000
- T: Impuesto sobre las ventas = 12% = 0.12
- Ke: Rentabilidad exigida por los inversionistas = 7% = 0.07

~ (0.13 x32643(1 — 0.12) + 0.12 * 36000)

rd 36000 + 32643

Td = 0,091 =9.1%

3.9.8 Tasainterna de retorno y Valor presente neto

Partiendo de los datos de tesoreria se presenta el calculo del TIR y VAN

TIR/VAN

Afio O
(Inversién) Afio 1 Afio 2 Afio 3 Afio 4 Afio 5

-68643,00 42406,24 | 5341,58 | 35297,77 | 107043,49 | 172152,21




TIR | VAN
Afiod | 61% | ($325,41)
Afio5 | 31% | $110.991,55

Tabla 77 Calculo TIR-VAN
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Mediante el calculo se demuestra que la TIR sobrepasa la tasa de

descuento y a su vez el VAN termina en positivo luego de los 5 afios del

proyecto con lo que afianza la credibilidad del proyecto.

3.9.9 Recuperacién de Inversion

Utilizando la informacion inversiones e ingresos de tesoreria se llega a lo

siguiente.
Recuperacion de Inversion
Inversion
Inicial Afio 1 Afio 2 | Afo 3 Afio 4 Afio 5 Recuperacion VAN
-68643,0 | -42406,2 | 5341,6 | 35297,8 | 107043,5 | 172152,2 | 3,6 afios 110991,6

Tomando en cuenta mes por mes la recuperacion de la inversion se

presenta al mes 43 desde el inicio del proyecto.

3.9.10 Punto de equilibrio

Finalmente Utilizando los datos del plan financiero tabulamos los datos

para obtener nuestro punto de equilibrio.
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Datos

Precio de venta promedio 3066,66

Unidades vendidas 517

Ingreso total 1585466,63

Costo Fijo 1193362,62

Costo Variable 81837

Costo Variable Unidad 158,29

Punto de Equilibrio 410,32

Unid. Monetarias 1258313,321

Costo
Precio Ingreso Costo Variable

venta Cantidad total Costo fijo | Variable Total Costo final
3066,67 0,00 0,00 | 1193362,62 158,29 0,00 | 1193362,62
3066,67 205,16 | 629156,66 | 1193362,62 | 158,29 32475,35 | 1225837,97
3066,67 410,32 | 1258313,32 | 1193362,62 | 158,29 64950,70 | 1258313,32
3066,67 615,48 | 1887469,98 | 1193362,62 | 158,29 97426,06 | 1290788,67
3066,67 923,22 | 2831204,97 | 1193362,62 | 158,29 146139,09 | 1339501,70

Tabla 78 Punto de Equilibrio
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Grafico 16 Punto de Equilibrio

Podemos observar que el punto de equilibrio llega a los 410 Unidades

vendidas, en términos monetarios se presenta al valor de 1258313.32



CAPITULO IV

4. Discusién, analisis y validacion de resultados

Para finalizar el trabajo de tesis se realiz la socializacién del producto y
del sistema propuesto. Para cumplir esta tarea se realizaron
demostraciones gratuitas en instituciones educativas, empresas, parques,
etc. esto con el fin de conocer la reaccion de la comunidad frente a esta
nueva tecnologia. Las herramientas utilizadas para el desarrollo fueron

las siguientes.

- Tarjetas de presentacion.
- Volantes.
- Tripticos.

- Videos Demostrativos.

Para la retroalimentacion y obtencion de resultados se utilizaron las

siguientes herramientas:
- Demostraciones.
- Conversatorios.

- Videos (En el momento de la prueba del sistema).
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- Fotografias (de los actores de los conversatorios).

A continuacién detallamos todas las tareas realizadas.

4.1 Herramientas para demostracion

4.1.1 Volantes
Se disefaron las volantes informativas como una estrategia de entrega
masiva. A diferencia de las tarjetas de presentacion, que van destinados
a potenciales clientes, las volantes se las entregd en parques y sitios
cercanos, antes de las demostraciones de funcionamiento vy
conversatorios.

El disefio de las volantes es el siguiente:

-~

Favas tech

mieligencia tecnologica

Imagen 149 Volantes
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4.1.2 Tripticos

Los tripticos fueron disefiados como medio de informacién de la
tecnologia y del producto para que los participantes estén informados
sobre el tema en cuestion.

Fueron entregados durante las demostraciones de funcionamiento y

conversatorios programados.

El disefio de los tripticos es el siguiente:

—— EL PODER DE LA MENTE
. A TU ALCANCE

favas tecn

(% Emotiv Systems

Imagen 150 triptico lado A
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PIURO‘I'!CHOI.OGﬁ

Definiciones de varios autores.

La neurotecnologia forma un eje
importante para el estudio del sistema
nervioso en la cual se utilizan

h légicas para el

FAVASTECH

Somos una empresa ecuatoriana
dedicada a brindar productos y servicios

y comprension de su funci i Estas
tecnologias incluyen simulaciones de
modelos neurales, computacionales y

biolégicos.

! logia es el p de
dispositivos de ingenieria que confi

lnsvemu;as de rendimiento de los
sistemas animales a una nueva clase de

aquinas. Asi logia es un

concepto que se aplica tanto a los
procesos como a los dispositivos. (Davis &

Rudolph,2002]

"N,

qlnhucapoﬂ‘bhmmplhdunbm

légicos que fadiliten la vida
tiunadellsmmfooundose

merfocswﬁmwodomconlo
cual, con solo pens P
lizar tareas p d

Imagen 151 triptico lado B

4.1.3 Tarjetas de presentacion

FAVASYS

Nuestra solucién estara bajo el nombre
de FAVASYS. Es un sistema que permite

1 i

por el
dlsposmvo Emotiv EPOC (Interfaz cerebro
computadora Imagen 3) y convertirlas en
acciones que pueden ir desde el control
de mouse hasta el control de puertos.

Disefiadas con el objetivo de mostrar una imagen de seriedad y confianza

hacia la tecnologia y el producto, a mas de representar una fuente de

contactos.

funcionamiento y los conversatorios programados.

Fueron entregadas al final de

las demostraciones de

El disefio de la tarjeta de presentacion es el siguiente:

.
ian vez
ral
» Ambato:
_ Benolcazar 3-18 y Almagro

Imagen 152 Tarjetas de Presentacion
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4.1.4 Videos Demostrativos

Se utilizaron videos tanto del sitio oficial del dispositivo de Emotiv como
realizados por la gerencia de la empresa. Los videos fueron presentados
en las demostraciones y conversatorios con el fin de lograr un mayor
entendimiento en menor tiempo.

Las fuentes de videos las podemos encontrar en youtube en nuestro

listado oficial de videos de FAVAS TECH.

4.1.5 Conversatorios y Demostraciones

Para la finalizacion del presente trabajo se realizaron conversatorios y
demostraciones de funcionamiento, particulares y a grupos de personas
con el fin de obtener las respuestas e impresiones de la investigacion y el
software realizado. Las personas e instituciones que contribuyeron para

obtener los resultados fueron:

- Marcelo Herrera, Ingeniero de Sistemas de 33 afios, cumple el
cargo de Administrador de Base de datos y aplicativos en la
cooperativa OSCUS de la ciudad de Ambato. Sus principales
impresiones fueron:

- Me parece un sistema Novedoso e innovador.

- Cree que tendrd una gran acogida en el publico por ser una
nueva herramienta.

A continuacion presentamos imagenes de lo realizado, la primera

imagen representa la calibracion del dispositivo.
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ravds tecri

inteligencia tecnolégica

Imagen 153 Demostracién Marcelo Herrera 1

La siguiente imagen muestra la expresién de nuestro colaborador al

realizar acciones mediante el dispositivo.

T
T

Imagen 154 Demostracién Marcelo Herrera 2
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Finalmente presentamos una imagen del conversatorio realizado

con Marcelo Herrera.

”““”Us*

Imagen 155 Conversatorio Marcelo Herrera

- Santiago Miranda, Ingeniero En administracion de Empresas,
Trabaja en el area administrativa del Instituto Superior Bolivar de
la ciudad de Ambato. Sus principales impresiones fueron:

- Un tema sumamente interesante, novedoso e innovador.

- Unaidea que se proyecta para un mercado amplio.

A continuacion podemos observar una imagen de las pruebas

realizadas.
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ravds tecri

inteligencia tecnolégica

Diego Naranjo, Ingeniero Sistemas, encargado de infraestructura
en la Cooperativa OSCUS de la ciudad de Ambato. Sus principales

impresiones fueron:
- Algo muy interesante, que nunca se ha visto en el pais.

A continuacion podemos observar una imagen de las pruebas

realizadas.

< *n(']’\

\

Imagen 157 Demostracion Digo Naranjo
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Conversatorio en COBIS Corp Ecuador, junto con Carlos Hidalgo

Ingeniero de Software de la empresa y Sebastian Cevallos

Ingeniero de infraestructura. Entre las principales conclusiones

tuvimos:

- Es untema que se puede desarrollar a gran magnitud.

- Se deberia seguir desarrollando para algin momento con solo
el pensamiento se pueda manejar por ejemplo el televisor.

A continuacion podemos observar las imagenes de las pruebas

realizadas.

i .,
Imagen 158 Conversatorio COBIS Corp

Durante las demostraciones se plasmaron las siguientes

imagenes.
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- Jfavas tech

Imagen 160 Calibraciéon Cobis Corp

En la siguiente imagen podemos observar a Carlos Hidalgo durante la prueba

del sistema de FAVAS TECH
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Imagen 161 Prueba Sistema Cobis Corp

Grupo de Militares de las fuerzas armadas del Ecuador: Durante
las pruebas realizadas, un grupo de militares del pais, nos
permitid realizar la demostracibn de nuestro sistema, contamos
con el apoyo del Sargento Wilson Lopez de 36 afios de Edad, El
sargento Hernan Hernandez de 42 afios, el cabo Mario Guano y
el cabo Willam Lozada. Estas personas tuvieron reacciones
positivas a nuestra propuesta especialmente Mario Guano, el cual
tenia una herida en su pierna que lo imposibilitaba de caminar.

A continuaciéon presentamos unas imagenes de estos miembros de

las fuerzas armadas.
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‘I f E ~V[r‘ " inteligencia tecnolégica

Imagen 162 FFAA Sargento Wilson Lopez

T AvolEs

inteligencia tecnol

Imagen 163 FFAA Sargento Hernan Hernandez
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Para la demostracion del funcionamiento del sistema se conté con una

magueta que cuenta con 5 ambientes, sala, bafio y 3 habitaciones.
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Imagen 166 Maqueta presentacion

Para la demostracion del funcionamiento del médulo FTHome se contd
con la ayuda de Ramiro Oviedo, Rosa Utreras y Angeles Oviedo entre
otros, estas pruebas consistian en controlar las luces instaladas en la
maqueta utilizando el dispositivo EMOTIV Epoc.

A continuacion podremos observar algunas imagenes de la demostracion

descrita anteriormente.

i

S

£aviae ¥ech

— &

Imagen 167 Inicio de Demostracion FTHom
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S

N

Imagen 169 Demostracion FTHome 2
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Imagen 171 Demostraciéon FTHome 5

Para la prueba final se utilizaron dispositivos en red para el control del
mdédulo FTHome, estos dispositivos fueron:

- PC Portétil, que contiene en software emisor.
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- PC de Escritorio que contiene el software receptor.
- La maqueta que contiene el circuito de final.

- El dispositivo EMOTIV EPOC.

) favas tech

Imagen 172 Dispositivos Prueba final

La prueba consistia en controlar los dispositivos finales instalados en la
maqueta, utilizando el dispositivo EMOTIV EPOC. A continuacion

podemos observar imagenes de estas pruebas.

 Jfavas tech

Imagen 173 Prueba Final Software
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Finalmente, se puede observar una imagen de algunas de las personas

gue ayudaron en las pruebas, conversatorios, estudios, resultados, etc.

4.2 Validacion de Resultados

Finalmente se resume a continuacion los items que demuestran la
validez del proyecto divididos en tres puntos estratégicos, Tecnologia,

Finanzas e Impacto Social.

4.2.1 Resultados Tecnoldgicos

El aspecto tecnologico presenta un panorama favorable para la
realizacion del proyecto, se logré determinar que la funcionalidad del
dispositivo permite el desarrollo de un software adaptable a cualquier

sistema ya que cuenta con interfaces de desarrollo compatibles con
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diversos leguajes de programacion (Numeral 2.3.5). A mas de esto se
determind que se puede fusionar la sefial gestual con la direccional y que
el detector de movimiento que contiene el dispositivo es de mucha
utilidad para el desarrollo ya que con la programacion adecuada simula la
operacion de los periféricos de entrada clasicos. Como afiadidura se
determina que el proyecto conlleva un valor significativo ya que
presentamos una tecnologia que aun no se encuentra en el mercado

nacional.

4.2.2 Resultados Financieros

El resultado financiero luce positivo luego del analisis realizado en el que
inicialmente se determina que es necesaria una inversion total de 68643
en donde la mayor inversion recae sobre el recurso humano con un valor
de 32400. De esta inversién se planifica contar inicialmente con un total
de 36000 USD en efectivo para contar con un pasivo de 32643 de los
cuales 6000 no generaran interés ya que corresponden a préstamos
familiares.

En cuanto a los ingresos esperados se estima un total de 30 clientes
anuales con un crecimiento del 50% a partir del tercer afo, esto quiere
decir que la empresa aspira contar con un total de 517 clientes en el
guinto afio de operaciones los que generaran un ingreso de 1°587.000,00
USD durante ese periodo. Contrarrestando con los ingresos se presentan

los gastos que en general resumen un valor de 1°275.200,00 USD.
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Estos valores nos permiten determinar el flujo de efectivo con el que
contara la empresa representado mediante los cuadros anuales de
tesoreria los cuales reflejan que con ayuda de la inversion inicial no se
presentan valores negativos en la caja de la empresa.

Contando con los valores anuales se procede a calcular los indicadores
claves para determinar si el proyecto en viable o no. Se inicia con el
calculo de la tasa de descuento seguida por interna de retorno (TIR) la
cual refleja un valor mayor a la tasa de descuento. Con estos valores se
continda con el célculo de la VAN la que da como resultado un valor
positivo al quinto afio del proyecto, lo que quiere decir que la realizacion
del proyecto es factible y presentara ingresos.

La recuperacion de la inversion esta calculada a los 43 meses de iniciado
el proyecto con una VAN de 110.991,60 y el punto de equilibrio se
determina a las 410 unidades vendidas lo que en términos monetarios

corresponde a 1'258.313,32 USD

4.2.3 Impacto Social

En general de acuerdo a los conversatorios y demostraciones detalladas
en el punto 4.1.5 la aceptacion de la poblacion se determina por su
interés con el dispositivo, su curiosidad por el proyecto y por su
admiracion hacia la nueva tecnologia, estas reacciones positivas se
presentaron en el 100% de las personas que ayudaron a la investigacion
de proyecto lo que define un panorama positivo para la realizacion del

proyecto.



CAPITULO V

5. Conclusiones y Recomendaciones

5.1

Conclusiones

Luego de la realizacion del plan de negocios se puede determinar
gue por los resultados obtenidos en los estados financieros,
manejo de tesoreria, recuperaciéon de inversion, utilidad neta
proyectada, Tasa interna de retorno, Valor Actual Neto vy
finalmente el punto de equilibrio se puede concluir que la
sistematizacion y creacion de la empresa de desarrollo de
soluciones neurotecnolégicas FAVAS TECH es viable ya que
contamos con una tasa interna de retorno que supera la tasa
diferencial y por consiguiente el proyecto cuenta con una VAN
positiva al término de los 5 afios lo que quiere decir que se crea

valor y el proyecto es aceptable.

A mas de los frios nimeros, contamos con opiniones positivas de
todas las personas que colaboraron en los conversatorios y
demostraciones finales, especialmente de las personas que

sufrian alguna discapacidad, o que nos invita a pensar que el
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software tendrd una gran acogida a nivel nacional y enfocaria el
negocio en las personas con capacidades especiales a las que
conforman su entorno y a empresas interesadas en integrar a todo
su personal a su sistema local.

El analisis de mercado nos permitio verificar que el interés por las
interfaces cerebro computadora es independiente del género y del
estado civil, enraizdndose aun mas en personas de 26 a 40 afios

de un nivel de estudio de tercer nivel o superior.

Existe competencia en el pais pero nadie oferta lo que se ha
investigado en esta tesis. Esta tecnologia ha sido poco explorada y

explotada.

El dispositivo EMOTIV EPOC representa el inicio de la realizacion
de sistemas neurotecnolégicos que estén al alcance de la
poblacion en general. A pesar de que se pueden perfeccionar
algunas molestias causadas por extensos entrenamientos, la
aceptacion y admiracion de la funcionalidad del dispositivo
minimizan estos aspectos negativos, logrando que la poblacion
empiece a experimentar con esta nueva tecnologia que sera el

futuro de los sistemas en el mundo.
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Recomendaciones

Para el desarrollo de software se recomienda:

Respaldar inicialmente el cédigo fuente antes de realizar algin
cambio personalizado.

Tener en cuenta que se puede conectar a varias bases de
datos como sql server, Oracle, mysgl con solo cambiar los
parametros internos de la conexion.

Utilizar Visual Studio 2008 en adelante para evitar problemas

de versiones con el cédigo fuente inicial.

Para el uso del software se recomienda:

Entrenar sus habilidades cada cierto tiempo, esto servird para
gue mejore dia a dia la recepcién de informacion entre su
usuario y la computadora.

Cuando se controle completamente el dispositivo, representara

una forma mucho mas facil de controlar el computador.

Para el mantenimiento del dispositivo se recomienda

Limpiar los sensores y lavar las esponjas periddicamente para
eliminar la solucién salina excedente, evitando asi posibles

danos.
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- Cuando no utilice el dispositivo, mantenerlo en su empaque de
esponja para evitar golpes o ralladuras.
- Para el plan de negocios se recomienda
- Leer tanto el resumen, la introduccién como también el analisis
tedrico del tema para tener una idea general de lo que se va a

plantear en el plan.

- Para futuros estudios se recomienda:
- Investigar mas a fondo las opciones de reconocimiento facial y
afectivo, con lo cual se podrian realizar avances en temas de

salud, seguridad, entre otros.
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GLOSARIO

Ansiedad: Responde al estado de animo como agitacion o inquietud.

API: Interfaz de programacion de aplicaciones del inglés Application
Programming Interface, es el conjunto de funciones y procedimientos que

ofrece cierta biblioteca para ser utilizado por otro software

Autonoma: Se aplica a la persona que trabaja por cuenta propia.

DIl: Es una biblioteca de enlace dinamico (sigla en inglés de dynamic-link
library) es el término con el que se refiere a los archivos con codigo

ejecutable.

Emotiv. Empresa Australiana desarrolladora de interfaces no

tradicionales cerebro computador.

EmoComposer: Compositor de Emotiv que tiene el fin de simular las

acciones de la interfaz cerebro computadora.

EmoEngine: Motor utilizado para la comunicacion entre la interfaz

cerebro computadora y el sistema desarrollado.

EmoState: Es una estructura de datos que contiene el valor actual de las

detecciones de Emotiv.

EML: Lenguaje de marcas para EmoComposer del inglés
‘EmoComposer Markup Languaje” basado en XML y utilizado para

simular acciones en el compositor de Emotiv.


http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_ingl%C3%A9s
http://es.wikipedia.org/wiki/Subrutina
http://es.wikipedia.org/wiki/Biblioteca_(programaci%C3%B3n)
http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo_inform%C3%A1tico
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_ejecutable
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_ejecutable
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Electromagnética: Son los fendbmenos en los que los campos eléctricos

y los magnéticos se interrelacionan

Cartografia: Arte y técnica de trazar cartas geogréficas.

Cognitivo: Es aquello que pertenece o que esta relacionado al

conocimiento.

Depresién: Es un trastorno mental frecuente, que se caracteriza por la

presencia de tristeza, pérdida de sentimientos.

EEG: Electroencefalografia, es una exploracibn que se basa en la

actividad bioeléctrica cerebral.

Electrodos: Es el extremo de un cuerpo conductor en contacto con un

medio del que recibe o al que transmite una corriente eléctrica

Electroencefalografia: Grafico de la actividad del cerebro obtenido con

un aparato que capta los fenédmenos eléctricos que alli se producen.

Emotiv headset: Es el cual recibe e interpreta datos procesados,
administra configuraciones de la aplicacion de los usuarios y traduce los

resultados.

EmoEngine: Es el motor que se encarga de la abstracciéon légica de la

funcionalidad Emotiv.

EngineConnect: Conexién de motor de emotiv

EngineRemoteConnect: Se refiere a la conexion remota con la que

cuenta el dispositivo Emotiv Epoc
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EML: Lenguaje de programacion Emotiv que utiliza etiquetas para la

interpretacion en el motor.

EmoState: Eventos que pueden comunicar cambios en el estado facial,

emocional y cognitivo del cliente.

Esquizofrenia: Es considerada una enfermedad mental grave del grupo
de la psicosis, caracterizada por la escision de la personalidad,

trastornos del pensamiento

Giroscopio: Aparato consistente en un disco circular que gira sobre un
eje libre. Utilizado por el dispositivo Emotiv Epoc para controlar la

computadora.

Hardware: Es el conjunto de unidades fisicas, circuitos y dispositivos que

componen un sistema informatico.

Interfaz: Son dispositivos que transforman las sefales generadas por un

aparato en sefales comprensibles por otro.

Kinect: Controlador de juego libre y entretenimiento, desarrollado por

Microsoft para la videoconsola Xbox 360.

Metabolismo: Es el conjunto de reacciones bioquimicas que generan las

células de los seres vivos

Multiplicidad: Cualidad de lo que tiene muchos elementos vy

caracteristica.
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Parkinson: Enfermedad de: Trastorno degenerativo que afecta al

sistema nervioso central.

SDK: Es un kit de desarrollo de software o SDK (siglas en inglés de
software development kit), conjunto de herramientas de desarrollo de
software que permite al programador crear aplicaciones para un sistema

concreto.

Sistema Nervioso: es un modulo ordenado de elementos que
interactlan entre si y que estan interrelacionados, por otra parte, es lo
perteneciente o relativo a los nervios (el conjunto de fibras que conducen

impulsos a través de diversas partes del cuerpo).

Sistematizaciéon: Organizacion, clasificacion conforme a un orden o

sistema establecido.

Tomografia: Técnica que permite el registro de imagenes del cuerpo

humano correspondientes a un plano o a una seccién determinados

Topicos: temas o formas de ver un tema que se han fijado.

XML: De las siglas en inglés de eXtensible Markup Language ('lenguaje
de marcas extensible'), es un lenguaje de marcas utilizado para

almacenar datos en forma legible.


http://definicion.de/nervios/
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_marcado
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_marcado
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje
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ANEXO 1

La Encuesta
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ENCUESTA PARA LA ELABORACION DE SISTEMAS
NEUROTECNOLOGICOS
La presente encuesta ayudara en la investigacion y creaciéon de sistemas
neurotecnolégicos.
1. Por favor, ingrese sus datos:

Fecha de nacimiento:

Sexo: Masculino [ Femenino [J

Estado civil: Soltero [1 Casado [ Divorciado [] Otro [

Nacionalidad:

Ciudad:

Profesion:

Contacto de facebook:

2. Ha escuchado hablar sobre sistemas neurotecnolégicos?, Si

Su respuesta es positiva, por favor, ¢Qué conoce de ellos?

3. ¢cLe interesaria a usted realizar tareas cotidianas utilizando

solamente el poder de su mente?, {Por qué?
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4. ¢, Qué utilidad le daria principalmente si usted cuenta con la

posibilidad de realizar tareas solo con el pensamiento?

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) ]

Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal) []

Manejar el computador, (Teclado, Mouse) L]

Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.) [

Otros: ]

5. ¢ Estaria usted interesado en utilizar sistemas

neurotecnoldgicos?

6. ¢ Tiene usted algun familiar que podria estar interesado en
este proyecto? Si su respuesta es positiva por favor, nos podria

facilitar su contacto, mail, facebook, twitter o gplus.




302

Muchas gracias por su tiempo, creemos en nuestras capacidades y
sabemos que el talento ecuatoriano puede desarrollar grandes proyectos
como este. Si estd interesado en conocer mas acerca de nosotros

visitenos, estamos abiertos a sus comentarios y sugerencias:

Contactos:

Facebook: favastech

Twitter: @favastech

Gplus: favastech

Skype: favastech

E-mail: favastech@gmail.com
WhatsApp: (593)0984613039
Celular: (593)0984613039

Direccion: Benalcazar 318 y Almagro, cdla Vicentina, Ambato - Ecuador
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ANEXO 2

La Entrevista
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ENTREVISTA PARA LA I!\IVESTIGACION Y DESARROLLO DE
SISTEMAS NEUROTECNOLOGICOS EN LA CIUDAD DE AMBATO

Muy buenas dias/tardes/noches, gracias por aceptar esta entrevista.
Por favor me podria ayudar con sus datos personales,

Nombre:

Fecha de nacimiento

Estado civil

Cargo

Contacto facebook

Muchas gracias, bueno soy parte un grupo de investigacion el cual
busca desarrollar un nuevo concepto en sistemas computacionales,
estamos estudiando la neurotecnologia que es poco conocida en el
pais.

Cuénteme Sr./Sra./xxx Conoce usted o ha escuchado hablar sobre
sistemas neurotecnol6gicos?

Si: A muy bien, Qué ha escuchado y donde lo ha escuchado.

No: Le cuento como resumen, Los sistemas neurotecnolégicos que
estamos estudiando utilizan las sefales cerebrales para realizar
actividades, Lo logran con dispositivos como el que tenemos aqui (Le
muestro el casco EPOC vy la interfaz en la pc), Se coloca el casco y
via inalambrica se comunica con el software el cudl lee e interpreta

las sefiales emitidas por nuestro cerebro.
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e ¢Le gustaria probarlo?

e Si: hacemos una prueba rapida de los modulos afectivo, cognitivo y

expresivo.

e No: Listo, sigamos con la entrevista, cuénteme, ¢le gustaria a usted
con solo este dispositivo y sus pensamientos poder ejecutar

ordenes?

e ¢ En qué cree usted que se podria utilizar esta tecnologia?

e Cree usted que los sistemas neurotecnoldgicos facilitaran la vida

diaria de las personas?

e Le encuentra algin aspecto negativo a esta nueva tecnologia

e (Estaria usted interesado en participar de alguna manera en este

proyecto?

e (Tiene alguna persona conocida que esté interesada en conocer

sobre el proyecto?

Muchas gracias por su tiempo, como puede ver sSomosS una nueva
empresa ecuatoriana, creemos en nuestras capacidades y sabemos que
el talento ecuatoriano puede desarrollar grandes proyectos como este. Si
estd interesado en conocer mas acerca del proyecto aqui tiene una

tarjeta de contacto:
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ANEXO 3

Tabulaciéon de la encuesta



Preguntas Informativas

ID Fecha de Ciudad de
Hora Nombre Nacimiento Edad Estado Civil Sexo: nacimiento: Nivel de estudio
1 3/6/2013 19:38:36 05/09/1980 33 | Casado Masculino Quito Cuarto Nivel
2 3/7/2013 6:26:15 20/03/1990 23 | Soltero Masculino Ambato Tercer Nivel
3 3/7/2013 6:31:24 06/07/1970 43 | Casado Masculino Latacunga Cuarto Nivel
4 3/7/2013 6:31:42 04/12/1987 26 | Soltero Masculino Quito Tercer Nivel
5 3/7/2013 6:37:06 31/01/1982 32 | Soltero Femenino Ambato Tercer Nivel
6 3/7/2013 8:05:58 26/07/1977 36 | Casado Femenino Quito Tercer Nivel
7 3/7/2013 8:08:02 18/09/1981 32 | Casado Femenino Quito Tercer Nivel
8 3/7/2013 8:12:10 12/07/1983 30 | Soltero Masculino Ambato Tercer Nivel
9 3/7/2013 8:14:17 | Elizabeth Paz 02/02/1985 29 | Casado Femenino Ambato Tercer Nivel
10 3/7/2013 8:17:25 02/08/1975 38 | Soltero Femenino Tulcan Tercer Nivel
11 3/7/2013 8:17:27 03/04/1970 43 | Soltero Femenino Ambato Tercer Nivel
12 3/7/2013 8:18:30 28/03/1987 26 | Soltero Femenino Ambato Tercer Nivel
13 3/7/2013 8:20:00 30/08/1989 24 | Soltero Femenino Ambato Tercer Nivel
14 3/7/2013 8:20:50 02/01/1960 54 | Soltero Masculino Ambato Cuarto Nivel
15 3/7/2013 8:25:07 14/02/1977 37 | Soltero Masculino latacunga Tercer Nivel
16 3/7/2013 8:25:51 17/06/1979 34 | Casado Femenino Ambato Tercer Nivel
17 3/7/2013 8:44:02 01/07/1977 36 | Soltero Femenino Quito Cuarto Nivel
18 3/7/2013 8:54:05 01/08/1970 43 | Unién Libre Masculino Ambato Tercer Nivel
19 3/7/2013 9:39:18 | taty 18/01/1993 21 | Soltero Femenino Ambato Tercer Nivel
20 3/7/2013 15:21:37 | paul 22/02/1984 30 | Soltero Masculino Ambato Tercer Nivel
21 3/7/2013 17:06:56 | Luis Santiago 19/05/1979 34 | Soltero Masculino Ambato Tercer Nivel
22 3/7/2013 21:35:49 29/11/1986 27 | Soltero Femenino Quito Cuarto Nivel
23 3/8/2013 9:02:20 | Mayra 12/08/1991 22 | Soltero Femenino Quito Tercer Nivel
24 3/8/2013 11:13:48 14/09/1983 30 | Soltero Femenino Pillaro Cuarto Nivel
25 3/13/2013 18:12:31 15/06/1995 18 | Soltero Femenino Quito Secundario
26 3/17/2013 19:23:51 15/07/1984 29 | Casado Masculino Ambato Tercer Nivel
27 3/17/2013 19:25:58 | Cris 02/05/1980 33 | Casado Femenino Quito Tercer Nivel
28 3/17/2013 19:28:31 15/07/1970 43 | Divorciado Masculino Ambato Tercer Nivel
29 3/17/2013 19:35:36 24/12/1990 23 | Soltero Masculino Puyo Tercer Nivel
30 3/7/2013 7:36:57 | Max 03/10/1983 30 | Casado Masculino Ambato Tercer Nivel
31 3/7/2013 7:56:08 26/10/1983 30 | Casado Femenino Ambato Tercer Nivel
32 3/7/2013 7:56:22 | Jess 02/05/1983 30 | Casado Femenino Ambato Tercer Nivel
33 3/7/2013 7:56:52 | Vanessa 08/07/1982 31 | Casado Femenino Santo Domingo Tercer Nivel
34 3/7/2013 8:02:26 03/04/1972 41 | Casado Femenino Ambato Tercer Nivel
35 3/7/2013 8:04:17 23/10/1976 37 | Soltero Masculino Ambato Tercer Nivel
36 3/7/2013 8:04:31 13/05/1983 30 | Soltero Femenino PORTOVIEJO Otro
37 3/7/2013 8:04:32 10/01/1979 35 | Casado Femenino San Gabriel Cuarto Nivel
38 3/7/2013 8:05:51 | EDGAR 17/05/1982 31 | Soltero Masculino Ambato Tercer Nivel
39 3/7/2013 5:27:20 19/04/1984 29 | Soltero Masculino TENA Tercer Nivel
40 3/9/2013 13:16:46 | GERMANICO 20/02/1969 45 | Casado Masculino Ambato Cuarto Nivel
41 3/11/2013 9:44:31 | Lorena Alvear 29/03/1978 35 | Divorciado Femenino Latacunga Tercer Nivel
42 3/7/2013 13:20:08 | Santito 24/05/1980 33| Otro Masculino Ambato Tercer Nivel
43 3/7/2013 8:15:08 05/10/1978 35 | Soltero Masculino Riobamba Cuarto Nivel
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44 3/7/2013 8:19:39 | FABIAN 08/04/1979 34 | Divorciado Masculino LATACUNGA Tercer Nivel
45 3/7/2013 16:29:11 23/01/1978 36 | Soltero Masculino Riobamba Cuarto Nivel
46 3/7/2013 13:28:03 22/06/1983 30 | Soltero Femenino Ambato Cuarto Nivel
47 3/7/2013 8:23:34 07/08/1985 28 | Soltero Femenino Ambato Tercer Nivel
48 3/7/2013 8:56:27 | Marcelo Herrera 25/03/1980 33 | Divorciado Masculino Bafios Tercer Nivel
49 3/7/2013 8:58:35 13/11/1983 30 | Soltero Femenino Ambato Tercer Nivel
50 3/7/2013 13:09:08 06/09/1983 30 | Casado Masculino Ambato Tercer Nivel
51 3/7/2013 9:12:14 05/05/1962 51 | Casado Masculino Quito Tercer Nivel
52 3/7/2013 6:30:42 12/09/1979 34 | Soltero Masculino Ambato Tercer Nivel
53 3/26/2013 11:10:48 02/12/1973 40 | Casado Femenino Ambato Tercer Nivel
54 3/26/2013 11:11:47 03/05/1980 33 | Casado Femenino Ambato Tercer Nivel
55 3/26/2013 11:13:05 | Pablin 03/06/1973 40 | Divorciado Masculino Ambato Tercer Nivel
56 3/26/2013 11:14:18 03/05/1978 35 | Casado Femenino Ambato Tercer Nivel
57 3/7/2013 7:23:58 | Mery Barrionuevo 06/05/1983 30 | Soltero Femenino El Coraz6n Tercer Nivel
58 3/7/2013 8:10:27 | Felipe B 27/04/1985 28 | Soltero Masculino Quito Cuarto Nivel
59 3/5/2013 18:32:22 27/08/1983 30 | Soltero Masculino Ambato Cuarto Nivel
60 3/6/2013 20:07:15 16/08/1986 27 | Soltero Masculino Latacunga Tercer Nivel
61 3/6/2013 22:33:41 06/05/1983 30 | Soltero Masculino Ambato Cuarto Nivel
62 3/7/2013 4:11:03 28/11/1982 31| Casado Masculino Ambato Tercer Nivel
63 3/7/2013 10:52:38 | oscara 22/05/1978 35 | Casado Masculino quito Tercer Nivel
64 3/7/2013 17:09:44 | Ximena 22/12/1988 25 | Soltero Femenino Quito Tercer Nivel
65 3/8/2013 6:06:03 | Ximena Fernandez 16/08/1983 30 | Casado Femenino Quito Cuarto Nivel
66 3/17/2013 19:30:45 | MaFer 02/06/1976 37 | Casado Femenino Quito Cuarto Nivel
67 3/11/2013 10:38:05 | Richard Trujillo 06/06/1973 40 | Casado Masculino Quito Tercer Nivel
68 3/18/2013 15:19:31 15/07/1951 62 | Casado Masculino Quito Tercer Nivel
69 3/18/2013 15:25:24 13/12/1970 43 | Casado Femenino Quito Tercer Nivel
70 3/18/2013 15:31:02 21/02/1954 60 | Casado Femenino Ambato Cuarto Nivel
71 3/18/2013 15:33:32 24/02/1985 28 | Soltero Femenino Ambato Cuarto Nivel
72 3/18/2013 15:35:12 15/11/1964 49 | Casado Masculino Ambato Tercer Nivel
73 3/18/2013 15:32:53 24/02/1985 28 | Soltero Femenino Ambato Cuarto Nivel
74 3/18/2013 15:36:49 27/11/1951 62 | Casado Femenino riobamba Tercer Nivel
75 3/18/2013 15:38:26 18/03/1965 48 | Casado Masculino Ibarra Tercer Nivel
76 3/18/2013 15:42:27 18/04/1954 59 | Casado Masculino Ambato Tercer Nivel
77 3/18/2013 15:43:42 19/01/1944 70 | Divorciado Masculino Pillaro Tercer Nivel
78 3/18/2013 15:45:43 20/06/1970 43 | Casado Femenino ambato Tercer Nivel
79 3/18/2013 15:46:43 01/02/1962 52 | Casado Masculino Guaranda Tercer Nivel
80 3/18/2013 15:48:44 13/04/1970 43 | Divorciado Masculino Ambato Tercer Nivel
81 3/18/2013 15:51:04 21/03/1965 48 | Divorciado Femenino Loja Tercer Nivel
82 3/18/2013 15:53:22 01/09/1966 47 | Divorciado Femenino Ambato Tercer Nivel
83 3/18/2013 15:55:10 06/10/1973 40 | Casado Femenino Ambato Tercer Nivel
84 3/18/2013 15:56:44 04/03/1963 50 | Casado Femenino Ambato Tercer Nivel
85 3/18/2013 16:00:51 24/09/1962 51 | Otro Femenino Ambato Tercer Nivel
86 3/18/2013 16:02:37 13/12/1956 57 | Casado Masculino Pillaro Tercer Nivel
87 3/18/2013 16:08:38 10/03/1969 44 | Soltero Masculino guayaquil Tercer Nivel
88 3/18/2013 17:18:37 27/10/1969 44 | Casado Femenino Alausi (Chimborazo) | Tercer Nivel
89 3/18/2013 17:20:28 19/11/1994 19 | Soltero Femenino Ambato Secundario

90 3/18/2013 17:22:10 26/06/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
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91 3/18/2013 17:23:29 29/05/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
92 3/18/2013 17:24:52 27/10/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
93 3/18/2013 17:26:59 21/05/1995 18 | Soltero Masculino Bafios Secundario
94 3/18/2013 17:34:51 21/11/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
95 3/18/2013 17:42:00 30/01/1995 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
96 3/18/2013 17:43:31 06/04/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
97 3/18/2013 17:44:27 09/02/1994 20 | Soltero Masculino Ambato Secundario
98 3/18/2013 17:45:36 26/11/1994 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
99 3/18/2013 17:48:34 15/07/1994 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
100 3/18/2013 17:50:00 31/05/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
101 3/18/2013 17:51:06 23/03/1996 17 | Soltero Masculino Ambato Secundario
102 3/18/2013 17:52:24 24/03/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
103 3/18/2013 17:55:38 05/12/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
104 3/18/2013 17:57:18 10/03/1995 18 | Soltero Masculino Quito Secundario
105 3/18/2013 18:00:53 25/08/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
106 3/18/2013 18:02:44 21/09/1994 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
107 3/18/2013 18:05:00 20/08/1994 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
108 3/18/2013 18:06:43 24/01/1995 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
109 3/18/2013 18:14:44 19/04/1995 18 | Soltero Femenino Ambato Secundario
110 3/18/2013 18:20:48 28/01/1996 18 | Soltero Femenino Guayaquil Secundario
111 3/18/2013 18:23:16 07/01/1996 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
112 3/18/2013 18:25:15 30/05/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
113 3/18/2013 18:27:00 27/12/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
114 3/18/2013 18:28:33 13/12/1994 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
115 3/18/2013 18:34:06 23/08/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
116 3/18/2013 18:37:14 10/03/1995 18 | Soltero Masculino Quito Secundario
117 3/18/2013 18:39:11 29/08/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
118 3/18/2013 18:46:36 27/07/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
119 3/18/2013 20:45:44 13/04/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
120 3/18/2013 20:47:30 03/05/1994 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
121 3/18/2013 20:49:32 29/05/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
122 3/18/2013 20:51:25 03/01/1996 18 | Soltero Femenino Ambato Secundario
123 3/18/2013 20:55:38 13/10/1993 20 | Soltero Masculino Ambato Secundario
124 3/18/2013 20:57:20 30/07/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
125 3/18/2013 20:59:37 14/02/1995 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
126 3/18/2013 21:01:43 24/11/1994 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
127 3/18/2013 21:04:15 15/05/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
128 3/18/2013 21:06:54 25/11/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
129 3/18/2013 21:08:29 10/06/1995 18 | Soltero Masculino Pillaro Secundario
130 3/18/2013 21:10:43 22/02/1994 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
131 3/18/2013 21:13:14 23/08/1994 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
132 3/18/2013 21:15:09 13/02/1995 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
33 3/18/2013 21:18:46 29/04/1995 18 | Soltero Femenino Ambato Secundario
134 3/18/2013 21:20:53 20/10/1994 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
135 3/18/2013 21:23:46 14/02/1995 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
136 3/18/2013 21:25:22 11/04/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
137 3/18/2013 21:27:13 19/02/1997 16 | Soltero Femenino Patate Secundario
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138 3/18/2013 21:30:07 15/07/1994 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
139 3/18/2013 21:32:23 30/08/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
140 3/18/2013 21:35:40 02/12/1994 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
141 3/18/2013 21:37:08 21/11/1994 19 | Soltero Femenino Ambato Secundario
142 3/18/2013 21:42:42 23/07/1995 18 | Soltero Masculino Pelileo Secundario
143 3/18/2013 21:43:39 31/01/1995 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
144 3/18/2013 21:44:27 01/01/1995 19 | Soltero Masculino Ambato Secundario
145 3/18/2013 21:45:42 12/02/1996 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
146 3/18/2013 21:46:34 01/08/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
147 3/18/2013 21:47:30 24/04/1995 18 | Soltero Masculino Ambato Secundario
148 3/18/2013 21:49:10 16/07/1995 18 | Soltero Femenino Ambato Secundario
149 3/18/2013 21:55:20 30/03/1995 18 | Casado Masculino Ambato Secundario
150 3/18/2013 21:59:47 12/01/1995 19 | Soltero Masculino Pelileo Secundario
151 3/26/2013 11:07:47 | Lenin. 06/08/1969 44 | Casado Masculino Ambato Tercer Nivel
152 3/18/2013 15:29:08 15/03/1953 60 | Casado Masculino Ambato Tercer Nivel
153 3/19/2013 22:22:25 22/04/1984 29 | Soltero Masculino Quito Tercer Nivel
154 3/19/2013 22:18:42 26/06/1984 29 | Soltero Masculino Quito Tercer Nivel
155 3/19/2013 22:20:45 25/11/1976 37 | Otro Femenino Quito Tercer Nivel
156 3/19/2013 22:23:48 15/07/1983 30 | Soltero Femenino Quito Tercer Nivel
157 3/19/2013 22:27:16 18/03/1983 30 | Soltero Femenino Machala Tercer Nivel
158 3/26/2013 11:09:20 | Paco 02/03/1975 38 | Soltero Masculino Quito Tercer Nivel
159 3/26/2013 11:01:27 05/06/1970 43 | Casado Femenino Ambato Tercer Nivel
160 3/26/2013 11:03:38 06/09/1975 38 | Casado Femenino Ambato Cuarto Nivel
161 3/26/2013 11:05:23 | sandrita 12/03/1973 40 | Casado Femenino Quito Tercer Nivel
162 3/7/2013 7:07:32 08/11/1963 50 | Casado Masculino Quito Tercer Nivel
163 3/26/2013 11:25:42 01/03/1992 21 | Soltero Femenino Ambato Tercer Nivel
164 3/26/2013 11:26:38 | lore 06/05/1992 21 | Soltero Femenino Ambato Tercer Nivel
165 3/26/2013 11:27:22 06/09/1991 22 | Soltero Femenino Ambato Tercer Nivel
166 3/26/2013 11:28:08 07/05/1992 21 | Soltero Femenino Pelileo Tercer Nivel
167 3/26/2013 11:29:09 05/08/1990 23 | Soltero Femenino Ambato Tercer Nivel
168 3/18/2013 15:27:43 18/01/1993 21 | Soltero Femenino Ambato Tercer Nivel
169 3/18/2013 21:56:24 27/06/1992 21 | Soltero Masculino Ambato Tercer Nivel
170 3/18/2013 21:41:01 19/01/1993 21 | Soltero Masculino Ambato Tercer Nivel
171 3/18/2013 21:41:59 14/03/1993 20 | Soltero Masculino Pelileo Tercer Nivel
172 3/18/2013 21:58:43 01/06/1992 21 | Soltero Masculino Cevallos Tercer Nivel
173 3/18/2013 21:58:00 24/03/1993 20 | Soltero Masculino Ambato Tercer Nivel
174 3/18/2013 21:33:32 02/02/1993 21 | Soltero Masculino Ambato Tercer Nivel
175 3/18/2013 18:09:04 08/07/1993 20 | Soltero Masculino Ambato Tercer Nivel
176 3/18/2013 21:50:45 04/03/1994 19 | Soltero Masculino Ambato Tercer Nivel
177 3/18/2013 21:52:12 11/05/1994 19 | Soltero Masculino Ambato Tercer Nivel
178 3/18/2013 21:54:31 01/07/1994 19 | Soltero Masculino Ambato Tercer Nivel
179 3/18/2013 21:38:01 18/01/1994 20 | Casado Masculino Ambato Tercer Nivel
180 3/18/2013 21:39:46 09/06/1994 19 | Soltero Masculino Ambato Tercer Nivel
181 3/26/2013 13:23:59 | Maria Amalia 11/03/1942 71 | Otro Femenino Ambato Secundario
182 3/26/2013 13:25:45 | Elcira 24/03/1939 74 | Otro Femenino Ambato Primario
183 3/26/2013 13:26:42 | Le6n 05/09/1940 73 | Casado Masculino Ambato Secundario
184 3/26/2013 13:27:32 06/08/1942 71 | Casado Femenino Ambato Secundario
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185 3/26/2013 13:29:33 | Mariana 07/09/1937 76 | Otro Femenino Ambato Primario
186 3/26/2013 13:30:24 | Rosita 05/09/1933 80 | Otro Femenino Ambato Primario
187 3/26/2013 13:31:23 | Miguel 06/05/1943 70 | Casado Masculino Ambato Tercer Nivel
188 3/26/2013 13:32:08 11/12/1931 82 | Otro Masculino Ambato Secundario
189 3/26/2013 13:33:32 20/12/1938 75 | Divorciado Masculino Ambato Secundario
190 3/26/2013 13:34:25 | Don Aurelio 03/12/1930 83 | Otro Masculino Ambato Secundario
191 3/26/2013 13:35:04 08/12/1932 81 | Otro Femenino Ambato Primario
192 3/26/2013 13:36:19 | Maria 24/09/1932 81 | Otro Femenino Ambato Primario
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Preguntas de Negocio

2. ¢Ha escuchado Si seleccion6 ¢Estaria | ¢Tiene usted
hablar sobre la opcién usted algdn
sistemas 3. ¢Leinteresaria a "OTROQO" enla | interesado | familiar que
neurotecnolégicos usted realizar tareas pregunta en utilizar | podria estar
?, si su respuesta cotidianas utilizando anterior, por sistemas interesado
es positiva ¢Qué solamente el poder de 4. ¢ Qué utilidad le daria principalmente si usted cuenta con la favor describa | neurotecn en este
ID | conoce de ellos? su mente?, iPor qué? posibilidad de realizar tareas solo con el pensamiento? la utilidad. olégicos? proyecto? Profesién | Contacto
Si, xq seria mucho mas 'y
rapido realizar tareas Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el Ing. De
1| No ahorrando tiempo computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si Si sistemas
Si, para no levantarme a | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
2| No hacer las cosas. (Cambiar el control manual por un casco neuronal) Tal Vez No
SI, PORQUE SE
FACILITARIAN MUCHAS
3| No COSAS Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Si Si
es la conexion de
los equipos Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
tecnologicos con la | si, por comodidad y (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el
4 | mente humana seguridad computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si Si
claro porg me facilitaria Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos
5| No algunas cosas a control remoto Tal Vez Si
Si, porque ahorraria Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
6 | No mucho tiempo (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Otros Si Si
Claro que serian de gran
ayuda por ejemplo tareas | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
7 | No de la casa. computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si Tal Vez
Si, porque podria
8 | No facilitarnos la vida Manejar el computador, (Teclado, Mouse) Si Si
Por supuesto. Se pudiera | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos
9| No hacer méas cosas a control remoto Si Tal Vez
Facilitaria el trabajo y
seria de gran ayuda para | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
aquellas personas que computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto,
10 | No son discapacitadas Otros Tal Vez Tal Vez
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos
11 | No No a control remoto, Otros Si Si
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Si, me ahorraria tiempo y

12 | No recursos Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.) Si Si
tecnologia basada
en el si, porque se desarrollara
funcionamiento mas el mismo y
13 | neuronal aumentaria el Cl Otros Si Si
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
son sistemas para (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el
comunicacién con computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto,
14 | el cerebro problemas de motricidad | Otros Si Si
15| No seria de pensarlo Otros Tal Vez No
16 | No Si..nose Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Tal Vez No
Si, son protesis
neurales que
registran las
sefiales de las
neuronas y una
interfaz las Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
interpreta para (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el
realizar otras computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto,
17 | acciones. No Otros Si Tal Vez
Si, porque hay tareas
muchas personas que
fisicamente son
discapacitadas, pero su
18 | Si cerebro es normal. Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.) Tal Vez No
si...!!! Coneccion
del cerebro con la
tecnologia osea si m gustaria ya que se
realizar varias haria mas rapido y mejor
actividades con cualquier actividad que Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal),
19 | solo pensarlo gueramos realizar Manejar el computador, (Teclado, Mouse) Si Tal Vez Estudiante
si por que se ahorraria
20 | No tiempo Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Si Si
Definitivamente si. La
razon es por que
considero que es
justamente en la mente
en donde se acunan los
mas grandes secretos de | Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal),
21 | No la vida Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Otros Si Tal Vez
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el
computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto,
22 | No Si, modernismo Otros Si Si
Si, seria muy util y
ahorrariamos tiempo y Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el Estudiante
23 | No esfuerzo computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si Si Medicina
24 | No Si, porgue m parece Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Si No
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interesant

si porque asi me
ahorraria mi energia 'y
seria mucho mas facil

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el

25 | No trabajar computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si Si
Si, me facilitaria las Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal),
26 | No tareas y ahorraria tiempo | Manejar dispositivos a control remoto Si Tal Vez
Si, Ayudaria a personas | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos
27 | No gue conozco a control remoto Si Si
28 | No Si Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Tal Vez No
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
29 | No Si, (Cambiar el control manual por un casco neuronal) Si No
Ing. De
30 | No No Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.), Otros Si No Sistemas
Si, xq ganaria muchisimo | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
31| No tiempo computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Tal Vez Tal Vez
Si, para utilizarla de la Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
32 | No mejor manera mi mente computador, (Teclado, Mouse) Si Si
Si porque de esta manera
ejercito mi mente y Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
33 | No mejora mi consentracion | computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si Tal Vez
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
34 | No Si computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si Tal Vez
35| No Si Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.), Otros Si Si
36 | No Si Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Si Si
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos
37 | No No a control remoto Si Si
S| POR SUPUESTO,
PARA OBTENER UN
MEJOR
DESENVOLVIMIENTO Y
DESARROLLO DE LA
MISMA, ADEMAS
DESCUBRIR DONES Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal),
QUE PODEMOS TENER | Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a
38 | No LAS PERSONAS control remoto Si Si
SI, SIN EMBARGO | S|, PORQUE PODRIA
NO TENGO UN MEJORAR MI
CONOCIMIENTO CAPACIDAD MENTAL,
PROFUNDO DEL | ADEMAS DE Ing.
39 | TEMA ENTRENARLA. Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.) Si Si Estadistico
Si, que sirven para Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
medir la actividad Claro, el poder mental es | (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el
neuronal mediante | infinito, pienso luego computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Ing.
40 | sensores. existo. Otros No Si Electrénico
Si me parece un ejercicio
muy interesante, saber
hasta donde puede llegar | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el Ing. De
41 | No el control de la mente computador, (Teclado, Mouse) Si Si Sistemas
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sobre el cuerpo y poderlo
utilizar

Si he escuchado
hablar de los
sistemas
neurotecnoldgicos,
sobre el tema
€onozco que son
dispositivos que
permiten la
interaaccion entre
sistemas
informéticos y las

Claro que me interesaria,
facilitaria la interaccion
con el mundo y abriria la
posibilidad a desarrollar
una amplia variedad de
innovaciones en beneficio

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos

Administraci6é
nde

42 | ondas cerebrales. de la humanidad a control remoto Si No Empresas
Por su puesto, hay tareas
como trabajar con
Sl, son dispositivos | mandos a distancia, u
hardware otros trabajos con
convertidos en una | herramientas de alta
interfaz humana peligrosidad, ayudaria a
para interactuar o bajar el indice de Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
controlar medios accidentes industriales, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el
43 | electrénico ejemplo QUIMICOS computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si Si
44 | No S| SERIA GUENIAL Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Tal Vez Si
Para potenciar y hacer el
uso al 100% el poder de
45 | No la mente Manejar el computador, (Teclado, Mouse) Si Tal Vez
Si, el avance tecnoldgico
es importante para
facilitar el desarrollo de
nuestras actividades y
poder realizar mas
actividades al mismo Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
46 | No tiempo. computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si No
no e escuchado
pero asociando los
terminos debe
tratarse de
correlacionar la si, a diario se utiliza el
mente con la poder de la mente para
tecnologia y sacra | desarrollar cualquir
47 | provecho de ello actividad Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Si Si
Si, por comodidad y en
algunos casos por Ing. De
48 | No necesidad Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Si No Sistemas
Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a
49 | No Si, Se ahorra tiempo. control remoto Tal Vez Tal Vez
Porsupuesto, lo principal | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
50 | no mucho tareas basicas (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el Si No
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computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto,
Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el

51| No No computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto No No
Si, porque utilizaria un
medio difernte a lo Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
52 | No cotidiano computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si Tal Vez
Ing.
Si, en los Administracié
detectores de n de
53 | mentiras Si, claro Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Si Si Empresas
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el Administracio
54 | No Si computador, (Teclado, Mouse) Si No n
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
55| Si Si computador, (Teclado, Mouse), Otros Si No Sistemas
Claro seria interesante Ingenieria en
ver como fnciona el Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el Administracio
56 | No, nada cerebro computador, (Teclado, Mouse) Si No n
Si
Son herramientas
para analizar y
simular el
funcionamiento
neuronal de una
persona, o asuvez |Si
enviar sefales al Seria mas cémodo, y en
cerebro para lograr | caso de una persona Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
un determinado discapacitada ayudaria a | computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Ing. De
57 | comportamiento mejor su nivel de vida Otros Si Tal Vez Sistemas
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el Ing. De
58 | No Si computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si Si Sistemas
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, Ing. De
59 | Si, En televisién Si, para facilitar la vida (Cambiar el control manual por un casco neuronal) Si No Sistemas
Pues se podria realizar
mas tareas a parte de Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
60 | No utlizar las manos computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si No
Muy interesante y
61 | No novedoso Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Si Tal Vez
Si, es una
tecnologia nueva
que por medio de Si, me parece que
impulsos metales o | gracias a la tecnologia
eléctricos permite actual se podria realizar
realizar érdenes actividades diarias con
gue se programan | sistemas neurolégicos
para realizar alguna | que facilitarian nuestro Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos
62 | tarea vivir diario a control remoto, Otros Tal Vez Tal Vez
63 | No SI PORQUE Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, Si Si
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FACILITARIA LAS
TARES DIARIAS EN
FUNCION DE TIEMPOS

(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el
computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Si, pues esta seria una
herramienta Util para
agilizar y facilitar varios
procesos que se realizan
continuamente, a la vez
éste podria ser un
mecanismo que ayudaria
inmensamente a realizar
procesos cotidianos para
personas que carecen el

poder de emplear sus Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a Ing.
64 | No extremidades control remoto Si Tal Vez Alimentos
Sistemas
especializados que | Si. Seria interesante
procesan aplicarlo en ciertas tareas
informacién que para hacer alguna otra a Ing. De
65 | nace en el cerebro. | la par. Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.) Si No Sistemas
Si, Seria interesante
poder utilizar el poder de
nuestro cerebro y llevarlo
mas alla del manejo Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
66 | No actual. computador, (Teclado, Mouse) Si No
Seria interesante poder
ejercitarla, y se podrian
realizar varias tareas a la | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el Ing. De
67 | No vez. computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si No Sistemas
rami-
facilitaria el trabajo oviedo@
cotidiano en tareas Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el hotmail.c
68 | No simples y complejas computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si Si Artesano om
Si, porque tuviera facilida | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el Téc.
y ahorraria tiempo y computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Instrumentaci | rosa
69 | No seguridad. Otros Si No 6n Quirdrgica | utreras
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
Seria muy interesante, es | (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el editar libros demena
algo nuevo y nos computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, | ayudado por el @istdg.e
70 | No ayudaria mucho Otros computador Si No Docente du.ec
Si porque seria
interesante e importante
gue las cosas solo se ikeradrian
realicen con un Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos Licenciada en | 18@yaho
71 | No pensamiento. a control remoto Si No educacién 0.com
Si, evitariamos muchos
inconvenientes y
72 | No conexiones Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.) Si No Técnico
73 | No Si porque seria Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos Si No Licenciada en | ikeradrian
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interesante e importante | a control remoto educacién 18@yaho
gue las cosas solo se 0.com
realicen con un
pensamiento.
No necesariamente
porque también realizo Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a
74 | Si actividades fisicas. control remoto No No Docente
Si, nos facilitaria las Servidor
75 | No labores cotidianas Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Si Si Publico
Si porque en la
actualidad dbe innovarse Mejorar la
instrumentos que ayudan sociedad Servidor
76 | No a conocerse Manejar el computador, (Teclado, Mouse) familiar Si Si Publico
Servidor
77 | No Si Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Si No Publico
Si, es una pama
que se encarga del
estudio del
comportamiento
humano en base al | Si, solucionaria de mejor
desarrollo de las manera los problemas
78 | neuronas. cotidianos. Manejar el computador, (Teclado, Mouse) Si No Docente
79 | No No Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.) No No Docente
wrgalarza
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el @istdg.e
80 | No Si, simplificaria tareas. computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si No Docente du.ec
nancytani
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, cenice@
(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el Lector de Licenciada en | hotmail.c
81 | No Si, para ahorrar tiempo computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto textos Si Si educacién om
albagamb
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el 0a2000@
computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, | Ayuda con Licenciada hotmail.c
82 | No Si, por ahorrar tiempo Otros discapacitados | Si No Electrénica om
alnemate
Si, considero que seria Licenciada en | o@hotma
83 | No mucho mas simple Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Tal Vez No educacién il.com
ncparede
s@istdg.
84 | No No Otros Manejar carro Si No Docente edu.ec
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el glmorales
Si, para ahorrar tiempo y | computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, @istdg.e
85 | No ejercitar la mente Otros Editar libros Si No Docente du.ec
luisanche
z1346@h
Seria muy Util para Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el otmail.co
86 | No economizar el tiempo computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si Tal Vez Docente m
87 | Si, ayudas Si, porque el cerebro es | Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.), Otros | Prevencién en | Si No Docente
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tecnoldgicas para la | quien da respuesta a los diferentes
psicomotricidad. estimulos. actividades
Si, porque es buena la
innovacioén y porque es Ing.
bueno saber que el ser Administracio
humano tiene mas n de
88 | No potencialidad! Otros Si No Empresas
Si, porque seria mas Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el anitha
89 | No facil. computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si No Estudiante Orthiz
No, porque me haria
vago ya que solo Fernando
realizaria o trabajaria la Estudiante Manoban
90 | No mente Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) No No Electrénica da
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
Si, porque nos facilitaria | (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el
el trabajo en menor computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Marlon
91 | No tiempo Otros un auto Si No Estudiante Guamén
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el
Si, porque seria computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, David
92 | No interesante Otros un carro Si No Estudiante Jimenez
Si, porque ya no me
esforzaria mucho y
avanzara a hacer méas Luis
93 | No trabajos Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Si No Electrénica Fernando
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el
No, pero suena computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Mis deberes de Lando
94 | muy interesante Si, seria mas comodo Otros matemdticas:) | Si Si Estudiante Ocafia
santy-1-
No pero me parece | No porque perderia Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el 1995@ho
95 | interesante habilidad motriz computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto No No Estudiante tmail.com
edd St
No, porque me harian Lopez@h
No, pero se oye perder habilidades Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el otmail.co
96 | interesante motricez computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto No No Estudiante m
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el
97 | No No computador, (Teclado, Mouse) No No Estudiante
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, Xavier
(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el Andry
98 | No No computador, (Teclado, Mouse) No No Estudiante JFP
Si, es algo que
trabaja con
impulsos nerviosos
y ueden detectar Si, para desarrollar Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, isaac_sa
mentiras o saber el | nuevas habilidades con (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el nchez_da
estado de animo de | mi cerebro y hacerlo computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, | conducir un redevil@
99 | una persona funcionar més de lo usual | Otros auto Si Si Electricista yahoo.es
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KevinP31
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el 071995@
Si, Serian muy computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, hotmail.c
100 | No interesante y practico Otros Si No Electricista om
acdckgl9
Si, siempre para 96@hotm
101 | No desarrollas mi mente Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Si No ail.com
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos CbazAmo
102 | No Si a control remoto Si Si Electrénica res
en la industria
cuando se alexander
Clarop, Es algo innovador quiere que un _olmj@h
y seria mas facil realizar motor se otmail.co
103 | No las tareas Otros encienda Si No Electrénica m
si porque seria mas facil Josesito_
y mas rapido todas zugs@ho
104 | No nuestras actividades Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal) Si No Electrénica tmail.com
Si, se facilitaria realizar Kevin
muchas actividades que josé
no podrian estar a Estudiante Lascano
105 | No nuestro alcance Si Si Electronica Filian
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, Christian
(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el Nachimb
106 | No si, Porque seria fabuloso | computador, (Teclado, Mouse) Si No Electricista a
Si, son metodos
aplicados con cristianjc
tecnologia al Si, para evitar el 19@hotm
107 | cerebro cansancio fisico Manejar el computador, (Teclado, Mouse) Si No Estudiante ail.com
Si, porque asi lechero-
evitariamos hacer Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, elmasdur
contacto fisico con los (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el o@hotma
108 | No objetos. computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si No Estudiante il.com
Tal vez, lo que La verdad si, porque
segln se es que lo | seria mas favorable
utilizan en la hacerlo con la mente y en payo-
medicina la silecio que a gritos y sin | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el lis@hotm
109 | tecnologia hacer nada. computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si No Electronica ail.es
Si, por que seria muy madelein
interesante aprender y eluziriaga
dedicar mi tiempo en algo | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, @yahoo.
110 | No aln productivo. (Cambiar el control manual por un casco neuronal) Si No Estudiante es
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el lebps199
computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Manejar un 6@gmail.
111 | No Si, porque seria mas facil | Otros automovil Si No Estudiante com
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el ricarditori
Si, seria mas facil y computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Manejar un ck@hotm
112 | No menos tedioso Otros auto Si No Estudiante ail.com
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Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,

(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el jonathan
computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, todo lo que sea Hernande
113 | No he escuchado Si porgue seria més facil | Otros posible Si No Estudiante z
La verdad Si porque podriamos iortizm20
desconozco del experimentar muchas 12@hotm
114 | tema cosas en nuestra vida Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal) Si No Electrénica ail.com
si para asi poder
entender rapidamente Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, fabianjord
todo lo que dicen los (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el an.m@ho
115 | No profesores computador, (Teclado, Mouse) Si No Estudiante tmail.com
116 | Desconocido No Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Si No Estudiante Julio Zuig
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, Ronnie
(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el Alexande
117 | No No computador, (Teclado, Mouse) No No Estudiante r
Para realizar calculos jocito
118 | No matematicos Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.) Si No Estudiante reyes
estalyn_s
pin1995
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el @hotmail
119 | No Si computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si No Estudiante .com
Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal),
120 | Tal Vez Si seria util Manejar el computador, (Teclado, Mouse) Tal Vez No
Si para poder realizar
calculos matematicos o Cristian
121 | No de razonamiento Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.) Si No Estudiante Paul PIl
Si porque es necesario faty
122 | No gue la mente desarrolle Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Si Si Electricista cortez
danielias
No nunca lo he Claro porque asi las Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el Estudiante 1993@ho
123 | escuchado cosas serian mas faciles | computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si No Electrénica tmail.com
Si porque mediante ella Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, jon_ath@
seria mas facil de realizar | (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el hotmail.c
124 | No las cosas computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si Tal Vez Estudiante om
Si porque el poder de Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
atraccion es en verdad (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el Teimi
125 | No muy ultil. computador, (Teclado, Mouse) No No Estudiante Paz
Si porque nos ahorraria
tiempo y, podemos ganar | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
No conozco de este |y utilizar mejor nuestro (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el Adrian
126 | tema tiempo computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si No Estudiante Coba
Si porque podriamos Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
hacer varias cosas a la (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el theosofox
127 | No vez computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si No Estudiante 69
Si porque dejariamos de
hacer esfuerzo en Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, Erick
128 | No conozco algunas cosas (Cambiar el control manual por un casco neuronal) Si No Estudiante Jijon
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
129 | No No computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si No Estudiante
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Si porque como es de
saber solo utilizamos el

No tengo 1% para realizar trabajos | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
130 | conocimiento telepaticos y teletineticos | computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si No Estudiante
Si, porque hariamos Oskr
muchos cosas al mismo | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el Daniel
131 | No tiempo computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si No Estudiante Pujos
Si porque fuera
interesante realizar
tareas solo con la mente
y asi también ayudaria
mucho a personas Jonattan
132 | No discapacitadas. Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.) Si No Estudiante Duran
Si, porque nuestra mente Dani
es poderosa y seria mas | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos Paredes
133 | No facil con nuestras tareas | a control remoto Si No Estudiante Sanchez
Si porque nos facilitaria Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos Fabian
134 | No realizar mas trabajos a control remoto Si No Estudiante Palacios
danwalle
Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), @hotmail
135 | No si, mejoraria el medio Manejar el computador, (Teclado, Mouse) No No Estudiante .com
si, nos facilitaria la
cuestion de tiempo y Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
136 | No facilitaria la vida computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si No Estudiante joshflys
sebins_0
Si, seria mas interesante 7@hotma
137 | No y comodo Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Si Si Estudiante il.com
Si porque podria realizar xavito
actividdades dificultosas | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, bayas
138 | No y ala vez ahorraria tiempo | (Cambiar el control manual por un casco neuronal) Si Si Estudiante perez
Si, serpia interesante y Stalin
139 | No algo muy bueno Otros para reir y jugar | Si Si Industrial Rosero
no seria bonito tener un Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), danny
140 | No chip en el cerebro Manejar dispositivos a control remoto No No Estudiante perez
141 | No Si seria muy interesante | Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Otros Si Si Estudiante
142 | No Si porque nos ensefiaria | Manejar el computador, (Teclado, Mouse) No No Estudiante
143 | No Si Manejar el computador, (Teclado, Mouse) No No Estudiante
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el
144 | No Si computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto No No Estudiante anl alvaro
david
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el bicho
145 Nos ensefia algo computador, (Teclado, Mouse) No No Estudiante tuarez
146 | No No Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) No No Estudiante
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el
computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto,
147 | No Si ahorraria tiempo Otros automovil Si No Estudiante
148 | Si, se podria decir Si porque podria realizar | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el Si No Estudiante




322

un detector de

exactamente lo que se

computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

mentiras desea y como se desea
149 | No No Manejar el computador, (Teclado, Mouse) No No Estudiante
Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal),
150 | No No Manejar el computador, (Teclado, Mouse) No No Estudiante
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el Ing.
151 | No Si computador, (Teclado, Mouse), Otros Si No agronomo
Si, facilitaria hacer
algunas tareas Ing.
152 | No rapidamente Manejar el computador, (Teclado, Mouse) Si No agrénomo
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, argalad3
(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el 61@hotm
153 | No Si computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si Si Veterinario ail.com
Si, se basa en el
desarrollo de
sistemas Si, para poder ahorrar Ingeniero alexis
154 | inteligentes tiempo Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.) Si No Civil aguilar
yessenia
Revisar el vasquez2
pensamiento 576@yah
155 | No No Otros de mi familia No No Dibujante 00.com
Si, reducir tiempos y Ing.
156 | No costos Manejar el computador, (Teclado, Mouse) Si No Comercial
Si, ayuda a
manipular objetos a Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a Ing. de
157 | través de la mente | Si, Ahorraria tiempo. control remoto Si No sistemas
Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal),
158 | No Si Manejar el computador, (Teclado, Mouse) Si Tal Vez Arquitecto
Ing.
Administracié
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el nde
159 | No Si, faclitaria el trabajo computador, (Teclado, Mouse) No Empresas
Ing.
Administracio
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el nde
160 | No he escuchado Si, seria interesante computador, (Teclado, Mouse) Si Tal Vez Empresas
Si, para estar siempre Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
161 | No con la Ultima tecnologia computador, (Teclado, Mouse) Si No Ing. Sistemas
Si algo.. que con
dispositivos
especiales se
puede llegar hacer
actividades con Si me gustaria.. por
s6lo enviar comodidad, facilitar
mentalmente la tareas, y por mejor Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
162 | orden. utilizacién del tiempo. computador, (Teclado, Mouse), Otros Si Tal Vez
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el Estudiante
163 | No para nada Claroo computador, (Teclado, Mouse) Si No Modas
164 | Nada Pero claro Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el Si No Estudiante
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computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el Estudio
165 | No Si computador, (Teclado, Mouse) Si Tal Vez modas
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el
166 | sien latele Si computador, (Teclado, Mouse) Si No Estudiante
167 | No No Otros No No Estudiante
Si, ya que asi podriamos
realizar actividades mas | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, taty
168 | No comodamente (Cambiar el control manual por un casco neuronal) Si No Estudiante vasquez
Diego
169 | No No Otros No No Estudiante Mauricio
Si porque seria una
manera f+acil de realizar | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, Luis fer
170 | No las cosas (Cambiar el control manual por un casco neuronal) Si No Estudiante simén
jonny
171 | No No Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.) No No Estudiante perez
Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal),
172 | No No Manejar el computador, (Teclado, Mouse) No No Estudiante
Si porque ayudaria Estudiante Andy
173 | No mucho a distraernos Otros No No Electronica Medina
kristian
174 | No No Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.) No No Estudiante david
Si porque es novedoso y | Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, frank_reb
seria como hablar de (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el er93@hot
175 | No he escuchado telepatia computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto Si Si Electricista mail.com
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos,
(Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el
Si para mayor facilidad y | computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, | todo lo que sea
176 | No comodidad Otros posible No No Estudiante
Si, facilitaria hacer tareas santiago
sin realizar ningun andres
177 | no movimiento Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Si Si Estudiante teto avila
Si porque seria bueno
hacer trabajar la mente
tambien y no solo el David
178 | No he escuchado cuerpo Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal) Si Si Estudiante Landa
179 | No No Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Otros Tal Vez No Ing. Civil
Si porque ayuda a rony3030
desarrollar la mente mas | Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Mecanico @hotmail
180 | No rapido Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Otros No Si Industrial .com
181 | No. No, No Tal Vez Ama de casa
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos
182 | No Si a control remoto Tal Vez No ama de casa
183 | No No No No Artesano
184 | No No Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) No No Costurera
185 | No No Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) No No Ama de casa
186 | No No No No Ama de casa
187 | No Si Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Si No Doctor
188 | No No No No Mecanico
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189 | No No No

No

Artesano

190 | No No No

No

Carpintero

191 | No No No

No

Ama de casa

192 | No No No

No

Ama de casa

Tabulacion Pregunta 4

¢Qué utilidad le daria principalmente si usted cuenta con la posibilidad de realizar tareas solo con el pensamiento?

Opc. 1

Opc. 2

Opc. 3

Opc. 4

Opc. 5

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

N EEEEGE

O|Oork|O|0o|o|o|o|F

O |O|O|0|O|r|k|O

o|lr|o|r|r|olr ko

O|O|O|o|r|O|o|o|o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.), Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.), Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos a control remoto

Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

N EEEEEEEEEEREEE

O|R|k|O|O|0o|0|0|o|o|0|0o|0|O|F

Rlo|k|o|lo|o|k|k|kik|lo|k|k|lo|k

=l I F = TR N T Pl TR PN P Fa J PN T

O O|0|0O|r|O|0|0|0|k |k kr|o|o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

[y

=

o

Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos a control remoto

[y

oo

ol

R|o|k

o|o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

Otros

o|r|o|k|k|r

o|o|o|o|o|

O|0(O|O|r |k~

o|o|r|r|r|k

R [(O(O|Fk|Fk|O

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

[N

=

[N

[y
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Otros

o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

[

o|o|o

o|o

o|o|o

ol

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

O |(O|F|OfF

R O(o|o|OoF

N ==

o|lr|r|o|r|k

O|Oo(O|O|O|F-

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

[y

[N

=

[N

o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Otros

Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

o|o|o|k|r|r|k

O |(Oo|o|0|O|F-

NI

===

(=]l [ellelle]la]]

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

N =

[=l=){a])

O |(O|k

o|r|rk|k

o|o|o|r

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

[

=

=

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

[

o

=

O

o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

[y

o

=

[N

o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal)

Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

olr|r|r|rkr|lk|rk|o|-

O|R|O|O|R|O|0|O(k |k

FP|O[R (RO |(O|O|O|F

O|O(R (R |O|O(O|FR ||

oo |O|O|0|o|o|o|o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos a control remoto

Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos a control remoto

Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

o|r|o|r|ofk|r

Oo|o(o|o|o|o|F

R O|Rr|O(Oo|O|F

o|lo|r|r|r|k|Fk

[=llellelle]le]la]]
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Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

R [(O|O|F

o|o|o|o

RO |O

PR |O|O

o|o|o|o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

Otros

olr|r|k

o|o|o|F

O|O(r |-

O|O(F |-

R |O(r O

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.), Otros

Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

Rk |o|o|k|-

o|o|o|o|o|F

O |OO|Fr |k

olrR|o|kr|r|k

O|O(FR | |O|F

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

[N

[y

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

=

=

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

oo

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse)

[N

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos a control remoto

Otros

Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal)

o|o|o|k|k|r|k

O |(Oo|o|0|O|F-

O|0(O|O|O|k |k

O|0(O(F|O|F |k

O|O(R|O|O|k |k

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse)

Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

[}

Ol

|-

o|o

o|o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal)

= O

o|o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros
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Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

T

ol

ol

o|o

o|o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse)

Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

R|k|o|ok|o|rk

O|O|O|r|O|O|kF

R|o|o|k|k|o|k

=l =1 =]

o|o|o|o|o|o|o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

[N

[y

[N

o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse)

=

=

o

o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

=

=

=

o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar dispositivos a control remoto

Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal)

Otros

Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.)

Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar dispositivos a control remoto

Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Otros

Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal)

Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.)

Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

o|o|o|r|o|r|o|o|lo|o|r|k|r|o|r|k|ok|kr|k|k|-
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Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto
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Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)
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Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

[

O

=

=

o

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto, Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal)

Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Otros

Otros

Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.)

Otros
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Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado,
Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Manejar dispositivos a control remoto

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Otros

Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse), Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Manejar el computador, (Teclado, Mouse)

Otros

Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal)

Otros
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Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.), Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal) 0
Totales 135 6 114 92 47
70.312 47.916 | 24.479
5 31.25| 59.375 667 167
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Totales Pregunta 4 Opcién Cantidad %
Control del hogar (puertas, ventanas, luces, etc.) Opci6n 1 135 70.31
Videojuegos, (Cambiar el control manual por un casco neuronal) Opcién 2 60 31.25
Manejar el computador, (Teclado, Mouse) Opcién 3 114 59.38
Manejar dispositivos a control remoto, (Sillas de ruedas, TV, etc.) Opcién 4 92 47.92
Otros Opcién 5 47 24.48
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ANEXO 4

Tabulacion de la entrevista
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ENTREVISTA PARA LA INVESTIGACION Y DESARROLLO DE SISTEMAS
NEUROTECNOLOGICOS EN LA CIUDAD DE AMBATO

Nombre: Carlos Santamaria

Fecha de nacimiento: 21 Enero 1976
Estado civil: Casado

Cargo Jefe de TIC - Cooperativa OSCUS

FV: Cuénteme Carlos, conoce usted o ha escuchado hablar sobre sistemas
neurotecnoldgicos?

CS: Si he escuchado.

CS: Los he visto en programas educativos, también en canales virtuales de youtube de
ferias de tecnologia como en el Campus Party.

FV: ¢ Aqui en el ecuador?

CS: No solamente en videos de youtube

FV: ¢Le gustaria probarlo?
CS: No tengo problema en probarlos, suena interesante
FV: Ok, le parece si al final de las preguntas hacemos una demostracion.

CS: De acuerdo.

FV: ¢ En qué cree usted que se podria utilizar esta tecnologia?

CS: Seria increible el poder ejecutar algo con tal solo pensar en una actividad, seria
como programar nuestro cerebro con un ordenador (risas) con tareas del trabajo. A
nuestros compaferos discapacitados les ayudaria en mucho.

FV: ¢Cree usted que los sistemas neurotecnolégicos facilitaran la vida diaria de
las personas?
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CS: Yo creo que si, como te acabe de comentar nos ayudaria con nuestros
comparfieros de habilidades especiales. Se podria acoplar en algunas funciones de
nuestro software interno como reporteria.

FV: Si esa es la intencidon, que podamos acoplarnos a su sistema como si fuera otra
interface mas.

FV: Le encuentra algln aspecto negativo a esta nueva tecnologia

CS: No, creo que es una alterativa de desarrollo personal y profesional, pero no sé el
costo que tendria implantarlo en una empresa como OSCUS.

FV: Cuando tengamos el sistema lo podriamos mostrar y realizar alianzas estratégicas.

CS: claro, nos ayudaria a los dos bandos, ganar-ganar.

FV: ¢ Estaria usted interesado en participar de alguna manera en este proyecto?

CS: Si, me agrada la idea del sistema el funcionamiento y su interactividad.

FV: ¢Tiene alguna persona conocida que esté interesada en conocer sobre el
proyecto?

CS: Si, seria interesante plantear este proyecto en la Cooperativa. Con un proyecto
bien fundamentado se podria iniciar el proyecto, ta sabes que Oscus tiene orientacion
a la ayuda social.

FV: Muchas gracias Carlos, estamos en contacto.

CS: De nada, las puertas estan abiertas si planteamos un buen proyecto
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ENTREVISTA PARA LA INVESTIGACION Y DESARROLLO DE SISTEMAS
NEUROTECNOLOGICOS EN LA CIUDAD DE AMBATO

Nombre: Marcelo Herrera

Fecha de nacimiento: 13 de marzo 1981

Estado civil: Casado

Cargo: Administrador de sistemas cooperativa OSCUS

Contacto Facebook: XXXX

FV: Marcelo, conoces o0 has escuchado hablar sobre sistemas
neurotecnolégicos?

MH: No he escuchado pero me imagino que su funcionamiento en base al cerebro.

FV ¢ Te gustaria probarlo?
MH: Si me gustaria, pero no es nada doloroso?

FV: No solamente el dispositivo se coloca como un casco y el resto se encarga el
dispositivo con el software.

FV: ¢En qué crees que se podria utilizar esta tecnologia?

MH: Podria servir servir para conocer los estados animicos de las personas, por
ejemplo en las areas de Recursos Humanos servir para conocer los estados animicos
de las personas, por ejemplo en las éareas de Recursos Humanos al ver el
comportamiento de sus empleados. Y si nos permite hacer todo el trabajo con los
pensamientos seria mejor (risas)

FV: ¢Crees que los sistemas neurotecnoldgicos facilitaran la vida diaria de las
personas?

MH: En absoluto este sistema nos ayudaria a entrenar nuestro cerebro que debe ser lo
mas poderoso que tenemos, imaginate que lograriamos hacer.
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FV: Le encuentras algun aspecto negativo a esta nueva tecnologia

MH: No, al contrario me atrajo el sistema con nuevas estrategias, tal vez adquirir este
casco no sé que tan facil sea.

FV: La compra es via internet pero si se constituye la empresa la compra no tendria
problemas para los usuarios

FV: ¢ Estarias interesado en participar de alguna manera en este proyecto?

MH: Si, es algo nuevo con alta proyeccién de nuevos mercados, seria excelente
participar en proyectos con esta alta tecnologia y mejor si es ecuatoriano.

FV: ¢Tiene alguna persona conocida que esté interesada en conocer sobre el
proyecto?

MH: Si, los directivos de la cooperativa.
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ENTREVISTA PARA LA INYESTIGACION Y DESARROLLO DE SISTEMAS
NEUROTECNOLOGICOS EN LA CIUDAD DE AMBATO

Nombre: Diego Naranjo
Fecha de nacimiento: 13 de marzo 1982
Estado civil: Casado

Cargo: Administrador de Infraestructura cooperativa OSCUS

FV: Cuéntame Diego, Conoces o has escuchado hablar sobre sistemas
neurotecnolégicos?

DN: No, pero soy todo oidos.

FV: ¢ Te gustaria probarlo?

DN: Claro, que tengo que hacer.

FV: solamente te colocamos el caso y hacemos una prueba para mover un cubo
DN: a ok veamos si es verdad:

FV: que te pareci6 jaja.

DN: muy bien, aunque me costo a la primera.

FV: si, se debe entrenar para tener un mayor acoplamiento.

FV: ¢En qué crees que se podria utilizar esta tecnologia?

DN: Al parecer puede tener varios funcionamientos con el personal de las empresas.

FV: ¢Crees que los sistemas neurotecnolégicos facilitaran la vida diaria de las
personas?

DN: Si son soportes para mejorar el desempefio la calidad de vida de un porcentaje de
la sociedad
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FV: Le encuentras algun aspecto negativo a esta nueva tecnologia

No, estos son proyectos nuevos que deberian tener un apoyo total de las entidades y
sobre todo si es aplicable lo deberian realizar.

FV: ¢ Estaria usted interesado en participar de alguna manera en este proyecto?

DN: Si, me gustaria pero el tiempo me lo impide a menos que lo pongas aqui en la
cooperativa

FV: ¢Tiene alguna persona conocida que esté interesada en conocer sobre el
proyecto?

DN: Si, el gobierno estaria fascinado con este proyecto y poder potenciarlo.

FV: Gracias por tu apoyo Diego,

DN: Chevere Fabian, suerte.
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ENTREVISTA PARA LA INVESTIGACION Y DESARROLLO DE SISTEMAS
NEUROTECNOLOGICOS EN LA CIUDAD DE AMBATO

Nombre: Sebastian Cevallos
Fecha de nacimiento: 28 de Julio 1981
Estado civil: Soltero

Cargo: Administrador de tecnologia COBIS CORP Ecuador

FV: Cuénteme Sr. Cevallos, Conoce usted o ha escuchado hablar sobre sistemas
neurotecnolégicos?

SC: No mucho.

SC: En algunas conferencias, en la television, hay un programa que pasan de algo asi,
pero el casco es diferente.

FV: ¢Le gustaria probarlo?

SC.: Si, se ve extrafio pero puedo colaborar.

FV: ¢ En qué cree usted que se podria utilizar esta tecnologia?

SC: Si lo vemos desde el entretenimiento se puede aplicarse a los videojuegos y
porgue no en la medicina

FV: ¢Cree usted que los sistemas neurotecnoldgicos facilitaran la vida diaria de
las personas?

SC: Si, por supuesto y mas a las personas con capacidades especiales que no
pueden mover ciertas extremidades de su cuerpo con facilidad, seria una ventaja las
empresas que tengan esta opcion.

Yo tengo una prima pequefia con discapacidad, cuando tengas el sistema podriamos
ayudarnos.

FV: claro seria una gran idea.
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FV: Le encuentra algln aspecto negativo a esta nueva tecnologia

SC: No, para nada parece facil de controlar con algin proceso previo. no sé si eso sea
problema?

FV: Tienes que entrenar algun tiempo para que reconozca tus sefales.

FV: ¢ Estaria usted interesado en participar de alguna manera en este proyecto?

CS: Si, es un proyecto ingenioso para la sociedad, me encantaria participar y si es
posible aportar con nuevas ideas.

FV: ¢Tiene alguna persona conocida que esté interesada en conocer sobre el
proyecto?

SC: No por el momento, pero las instituciones de salud lo pueden adquirir.
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ENTREVISTA PARA LA INVESTIGACION Y DESARROLLO DE SISTEMAS
NEUROTECNOLOGICOS EN LA CIUDAD DE AMBATO

Nombre: Santiago Miranda
Fecha de nacimiento: 11 de Noviembre de 1978
Estado civil: Casado

Cargo: Admistrativo del Instituto Superior Bolivar

FV: Cuénteme Sr. Miranda, Conoce usted o ha escuchado hablar sobre sistemas
neurotecnoldgicos?

SM: No, de que se trata y cual es su objetivo.

FV: ¢Le gustaria probarlo?

SM: Claro, me parece interesante la propuesta.

FV: ¢En qué cree usted que se podria utilizar esta tecnologia?

SM: Serviria para la vida diaria de las personas, como un apoyo a sus necesidades.

FV: ¢Cree usted que los sistemas neurotecnolégicos facilitaran la vida diaria de
las personas?

SM: Si, son una ayuda para las personas que tiene distintas carencias.

FV: Le encuentra algln aspecto negativo a esta nueva tecnologia

SM: No para nada sefior me parece que los jovenes emprendan con esta clase de
proyectos.
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FV: ¢ Estaria usted interesado en participar de alguna manera en este proyecto?

SM: Si se puede ser voluntario para el desarrollo y si puede aportar a mi trabajo.

FV: ¢Tiene alguna persona conocida que esté interesada en conocer sobre el
proyecto?

SM: Por el momento no.
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ENTREVISTA PARA LA INVESTIGACION Y DESARROLLO DE SISTEMAS
NEUROTECNOLOGICOS EN LA CIUDAD DE AMBATO

Nombre: Paola Romero

Fecha de nacimiento: 17 de Octubre de 1982
Estado civil: Soltera

Cargo: Contadora General Petroamazonas

FV: Cuénteme Srta. Romero Conoce usted o ha escuchado hablar sobre
sistemas neurotecnoldgicos?

PR: No, sinceramente la tecnologia no es mi fuerte.

FV: ¢Le gustaria probarlo?

PR: Si, por que parece increible

FV: ¢En qué cree usted que se podria utilizar esta tecnologia?

PR: En todas las area porque estos sistemas permitirian simplificar tareas

FV: ¢Cree usted que los sistemas neurotecnoldgicos facilitaran la vida diaria de
las personas?

PR: Si por su puesto, esta tecnologia permitir4 tener altos niveles de productividad en
los trabajadores mejorando el desempario de los departamentos de empresas.

FV: Le encuentra algun aspecto negativo a esta nueva tecnologia

PR: No, poner obstaculos a ingeniosos proyectos. Pero me parece que llevarlo a todo
lado y ponérmelo lo veo un poco tedioso.

FV: ¢ Estaria usted interesado en participar de alguna manera en este proyecto?

PR: Si, seria de gran ayuda podria experimentar con mis padres que ya son de la
tercera edad para facilitar sus vidas.

FV: ¢Tiene alguna persona conocida que esté interesada en conocer sobre el
proyecto?

PR: Si, la institucion donde mis padres pasan la mayor parte del tiempo.
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Conoce usted o ha escuchado hablar sobre sistemas neurotecnolégicos?

Pregunta
Respuestas Cantidad
Si 2
Los he visto en programas educativos, también en canales virtuales de youtube de ferias de tecnologia como en el
Campus Party.
No lo ha visto en Ecuador, pero si por internet
En algunas conferencias, en la television, hay un programa que pasan de algo asi, pero el casco es diferente
No 4
¢Le gustaria probar el dispositivo?
Pregunta
Respuestas Cantidad
Si, suena interesante — Me gustaria — Parece increible 6
¢En qué cree usted que se podria utilizar esta tecnologia?
Pregunta
Respuestas Cantidad
Seria increible el poder ejecutar algo con tal solo pensar 1
A nuestros compafieros discapacitados les ayudaria en mucho. 1
Para conocer los estados animicos de las personas. 1
Hacer todo el trabajo con los pensamientos seria mejor. 1
Puede aplicarse a los videojuegos y porgue no en la medicina 1
Serviria para la vida diaria de las personas, como un apoyo a sus necesidades. 1

Pregunta

¢Cree usted que los sistemas neurotecnoldgicos facilitaran la vida diaria de las personas?

Respuestas

Cantidad

Creo que si.

Se podria acoplar en algunas funciones de nuestro software interno

nos ayudarl’a a entrenar nuestro cerebro

son una ayuda para las personas que tiene distintas carencias

permitira tener altos niveles de productividad en los trabajadores
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Le encuentra algin aspecto negativo a esta nueva tecnologia

Pregunta
Respuestas Cantidad
Si 4
El costo gue tendria implantarlo en una empresa
Adquirir este casco no sé gué tan facil sea.
El entrenamiento previo
Portabilidad y ensamblaje
No 2
¢Estaria usted interesado en participar de alguna manera en este proyecto?
Pregunta
Respuestas Cantidad
Si 5
seria de gran ayuda podria experimentar con mis padres que ya son de la tercera edad para facilitar sus vidas
Si se puede ser voluntario para el desarrollo y si puede aportar a mi trabajo
Me encantaria participar y si es posible aportar con nuevas ideas
Seria excelente participar en proyectos con esta alta tecnologia y mejor si es ecuatoriano.
Me agrada la idea del sistema el funcionamiento y su interactividad
No
1
El tiempo me lo impide a menos que lo pongas aqui en la cooperativa
¢Tiene alguna persona conocida que esté interesada en conocer sobre el proyecto?
Pregunta
Respuestas Cantidad
Si 4
Seria interesante plantear este proyecto en la Cooperativa
Los directivos de la cooperativa (OSCUS)
El gobierno estaria fascinado con este proyecto y poder potenciarlo
la institucion donde mis padres pasan la mayor parte del tiempo (Tercera Edad)
No 2
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ANEXO 5

Diagrama de Base de Datos
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ANEXO 6

Script General
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/* To prevent any potential data loss issues, you should review this script in detail before running it

outside the context of the database designer.*/
BEGIN TRANSACTION
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
SET ARITHABORT ON
SET NUMERIC_ROUNDABORT OFF
SET CONCAT_NULL_YIELDS_NULL ON
SET ANSI_NULLS ON
SET ANSI_PADDING ON
SET ANSI_WARNINGS ON
COMMIT
BEGIN TRANSACTION
GO
CREATE TABLE dbo.Perfiles
(
pe_secuencial int NOT NULL IDENTITY (1, 1),
pe_descripcion varchar(50) NOT NULL,
tu_par_char varchar(50) NOT NULL,
tu_par_intint NOT NULL,
tu_par_fecha datetime NOT NULL
) ON [PRIMARY]
GO
ALTER TABLE dbo.Perfiles ADD CONSTRAINT
PK_Perfiles PRIMARY KEY CLUSTERED
(
pe_secuencial
)  WITH( STATISTICS_ NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
GO
COMMIT
BEGIN TRANSACTION
GO
CREATE TABLE dbo.Tipos_Usuarios
(
tu_secuencial int NOT NULL IDENTITY (1, 1),
tu_descripcion varchar(50) NOT NULL,
tu_par_char varchar(50) NOT NULL,
tu_par_intint NOT NULL,
tu_par_fecha datetime NOT NULL
) ON [PRIMARY]
GO
ALTER TABLE dbo.Tipos_Usuarios ADD CONSTRAINT
PK_Tipos_Usuarios PRIMARY KEY CLUSTERED
(
tu_secuencial
)  WITH( STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
GO
COMMIT
BEGIN TRANSACTION
GO
CREATE TABLE dbo.Usuarios

(

OFF,

OFF,
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us_secuencial int NOT NULL IDENTITY (1, 1),

us_usuario varchar(20) NOT NULL,

us_password varchar(20) NOT NULL,

us_nombre varchar(50) NOT NULL,

us_apellido varchar(50) NOT NULL,

us_mail varchar(50) NOT NULL,

us_celular varchar(20) NOT NULL,

us_envia_mail bit NOT NULL,

us_envia_buzon bit NOT NULL,

tu_secuencial int NOT NULL

) ON [PRIMARY]
GO
ALTER TABLE dbo.Usuarios ADD CONSTRAINT

PK_Usuarios PRIMARY KEY CLUSTERED

(

us_secuencial

) WITH( STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]

GO
ALTER TABLE dbo.Usuarios ADD CONSTRAINT
FK_Usuarios_Tipos_Usuarios FOREIGN KEY
(
tu_secuencial
) REFERENCES dbo.Tipos_Usuarios
(
tu_secuencial
) ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION
GO
COMMIT
BEGIN TRANSACTION
GO
CREATE TABLE dbo.Log_Usuarios
(
lu_secuencial int NOT NULL IDENTITY (1, 1),
lu_hora datetime NOT NULL,
lu_descripcion varchar(50) NOT NULL,
us_secuencial int NOT NULL,
pe_secuencial int NOT NULL
) ON [PRIMARY]
GO
ALTER TABLE dbo.Log_Usuarios ADD CONSTRAINT
PK_Log_Usuarios PRIMARY KEY CLUSTERED
(
lu_secuencial
)  WITH( STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]

GO
ALTER TABLE dbo.Log_Usuarios ADD CONSTRAINT
FK_Log_Usuarios_Usuarios FOREIGN KEY

(



us_secuencial

) REFERENCES dbo.Usuarios
(

us_secuencial

) ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION

GO
ALTER TABLE dbo.Log_Usuarios ADD CONSTRAINT
FK_Log_Usuarios_Perfiles FOREIGN KEY
(
pe_secuencial
) REFERENCES dbo.Perfiles
(
pe_secuencial
) ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION
GO
COMMIT
BEGIN TRANSACTION
GO
CREATE TABLE dbo.Usuarios_Perfiles
(
up_secuencial int NOT NULL IDENTITY (1, 1),
pe_secuencial int NOT NULL,
us_secuencial int NOT NULL,
up_descripcion varchar(50) NOT NULL
) ON [PRIMARY]
GO
ALTER TABLE dbo.Usuarios_Perfiles ADD CONSTRAINT
PK_Usuarios_Perfiles PRIMARY KEY CLUSTERED
(
up_secuencial
)  WITH( STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]

GO
ALTER TABLE dbo.Usuarios_Perfiles ADD CONSTRAINT
FK_Usuarios_Perfiles_Perfiles FOREIGN KEY
(
pe_secuencial
) REFERENCES dbo.Perfiles
(
pe_secuencial
) ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION
GO
ALTER TABLE dbo.Usuarios_Perfiles ADD CONSTRAINT
FK_Usuarios_Perfiles_Usuarios FOREIGN KEY
(
us_secuencial
) REFERENCES dbo.Usuarios

(
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OFF,



us_secuencial
) ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION

GO

COMMIT

BEGIN TRANSACTION

GO

CREATE TABLE dbo.Archivos
(
ar_secuencial int NOT NULL,
ar_descripcion varchar(50) NOT NULL,
ar_direccion varchar(250) NOT NULL,
ar_tipo varchar(10) NOT NULL,
ar_estado char(1) NOT NULL,
us_secuencial int NOT NULL
) ON [PRIMARY]

GO

ALTER TABLE dbo.Archivos ADD CONSTRAINT
PK_Archivos PRIMARY KEY CLUSTERED
(
ar_secuencial
) WITH( STATISTICS_NORECOMPUTE

OFF,

IGNORE_DUP_KEY

ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]

GO
ALTER TABLE dbo.Archivos ADD CONSTRAINT
FK_Archivos_Usuarios FOREIGN KEY
(
us_secuencial
) REFERENCES dbo.Usuarios
(
us_secuencial
) ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION
GO
COMMIT
BEGIN TRANSACTION
GO
CREATE TABLE dbo.Mensajes
(
mn_secuencial int NOT NULL IDENTITY (1, 1),
mn_nivel int NOT NULL,
mn_posX int NOT NULL,
mn_posY int NOT NULL,
mn_mensaje varchar(500) NOT NULL,
mn_esta_activo bit NOT NULL,
mn_Ayuda bit NOT NULL
) ON [PRIMARY]
GO
ALTER TABLE dbo.Mensajes ADD CONSTRAINT
PK_Mensajes PRIMARY KEY CLUSTERED

(
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mn_secuencial

) WITH( STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
GO
COMMIT
BEGIN TRANSACTION
GO

CREATE TABLE dbo.Metodos
(
me_secuencial int NOT NULL IDENTITY (1, 1),
me_nombre varchar(50) NOT NULL,
me_descripcion varchar(50) NOT NULL,
me_clase varchar(50) NOT NULL,
me_fecha_creacion datetime NOT NULL
) ON [PRIMARY]

GO

ALTER TABLE dbo.Metodos ADD CONSTRAINT
PK_Metodos PRIMARY KEY CLUSTERED
(

me_secuencial

)  WITH( STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, |IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
GO
COMMIT
BEGIN TRANSACTION
GO

CREATE TABLE dbo.Formas
(
fo_secuencial int NOT NULL IDENTITY (1, 1),
fo_nombre varchar(50) NOT NULL,
fo_descripcion varchar(50) NOT NULL,
fo_fecha_creacion datetime NOT NULL
) ON [PRIMARY]
GO
ALTER TABLE dbo.Formas ADD CONSTRAINT
PK_Formas PRIMARY KEY CLUSTERED
(
fo_secuencial
)  WITH( STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]

GO
COMMIT
BEGIN TRANSACTION
GO
CREATE TABLE dbo.Menus
(
mn_secuencial int NOT NULL IDENTITY (1, 1),
mn_descripcion varchar(50) NOT NULL,
mn_nivel int NOT NULL,
mn_padre int NOT NULL,
mn_posX int NOT NULL,
mn_posY int NOT NULL,



mn_imagen varchar(20) NULL,
fo_forma_ejec int NOT NULL,
me_nemonico_ejec int NOT NULL
) ON [PRIMARY]
TEXTIMAGE_ON [PRIMARY]

GO

ALTER TABLE dbo.Menus ADD CONSTRAINT
PK_Menus PRIMARY KEY CLUSTERED
(
mn_secuencial
)  WITH( STATISTICS_NORECOMPUTE

352

= OFF, IGNORE DUP_KEY = OFF,

ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]

GO
ALTER TABLE dbo.Menus ADD CONSTRAINT
FK_Menus_Formas FOREIGN KEY
(
fo_forma_ejec
) REFERENCES dbo.Formas
(
fo_secuencial
) ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION
GO
ALTER TABLE dbo.Menus ADD CONSTRAINT
FK_Menus_Metodos FOREIGN KEY
(
me_nemonico_ejec
) REFERENCES dbo.Metodos
(
me_secuencial
) ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION
GO
COMMIT
BEGIN TRANSACTION
GO
COMMIT
BEGIN TRANSACTION
GO
CREATE TABLE dbo.Buzones
(
bu_secuencial int NOT NULL IDENTITY (1, 1),
bz_mensaje varchar(500) NOT NULL,
bz_hora datetime NOT NULL,
bs_estado char(1) NOT NULL,
bs_prioridad int NOT NULL,
us_emisor int NOT NULL,
us_receptor int NOT NULL
) ON [PRIMARY]
GO
ALTER TABLE dbo.Buzones ADD CONSTRAINT
PK_Buzones PRIMARY KEY CLUSTERED
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(

bu_secuencial
)  WITH( STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]

GO
ALTER TABLE dbo.Buzones ADD CONSTRAINT
FK_Buzones_Usuarios FOREIGN KEY
(
us_emisor
) REFERENCES dbo.Usuarios
(
us_secuencial
) ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION

GO
ALTER TABLE dbo.Buzones ADD CONSTRAINT
FK_Buzones_Usuariosl FOREIGN KEY
(
us_receptor
) REFERENCES dbo.Usuarios
(
us_secuencial
) ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION

GO
COMMIT
BEGIN TRANSACTION
GO
CREATE TABLE dbo.Tipos_Descripciones
(
td_secuencial int NOT NULL IDENTITY (1, 1),
td_descripcion varchar(50) NOT NULL,
td_imagen image NOT NULL
) ON [PRIMARY]
TEXTIMAGE_ON [PRIMARY]
GO
ALTER TABLE dbo.Tipos_Descripciones ADD CONSTRAINT
PK_Tipos_Descripciones PRIMARY KEY CLUSTERED
(
td_secuencial
)  WITH( STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]

GO

COMMIT

BEGIN TRANSACTION

GO

CREATE TABLE dbo.Dispositivos

(
di_secuencial int NOT NULL IDENTITY (1, 1),



di_descripcion varchar(50) NOT NULL,
td_secuencial int NOT NULL,
di_imagen varchar(50) NOT NULL
) ON [PRIMARY]
GO
ALTER TABLE dbo.Dispositivos ADD CONSTRAINT
PK_Dispositivos PRIMARY KEY CLUSTERED
(
di_secuencial
)  WITH( STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]

GO
ALTER TABLE dbo.Dispositivos ADD CONSTRAINT
FK_Dispositivos_Tipos_Descripciones FOREIGN KEY
(
td_secuencial
) REFERENCES dbo.Tipos_Descripciones
(
td_secuencial
) ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION

GO
COMMIT
BEGIN TRANSACTION
GO
CREATE TABLE dbo.Tipos_Unidades
(
td_secuencial int NOT NULL IDENTITY (1, 1),
td_descripcion varchar(50) NOT NULL,
td_imagen varchar(250) NOT NULL
) ON [PRIMARY]
TEXTIMAGE_ON [PRIMARY]
GO
ALTER TABLE dbo.Tipos_Unidades ADD CONSTRAINT
PK_Tipos_Unidades PRIMARY KEY CLUSTERED
(
td_secuencial
)  WITH( STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]

GO

COMMIT

BEGIN TRANSACTION

GO

CREATE TABLE dbo.Unidades
(
un_secuencial int NOT NULL IDENTITY (1, 1),
un_descripcion varchar(50) NOT NULL,
un_nivel int NOT NULL,
un_posX int NOT NULL,
un_posY int NOT NULL,
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un_esta_activo bit NOT NULL,

td_secuencial int NULL

) ON [PRIMARY]
GO
ALTER TABLE dbo.Unidades ADD CONSTRAINT

PK_Unidades PRIMARY KEY CLUSTERED

(

un_secuencial

)  WITH( STATISTICS NORECOMPUTE = OFF, |IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]

GO
ALTER TABLE dbo.Unidades ADD CONSTRAINT
FK_Unidades_Tipos_Unidades FOREIGN KEY
(
td_secuencial
) REFERENCES dbo.Tipos_Unidades
(
td_secuencial
) ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION

GO
COMMIT
BEGIN TRANSACTION
GO
CREATE TABLE dbo.Unidades_Dispositivos
(
ud_secuencial int NOT NULL IDENTITY (1, 1),
ud_estado char(1) NOT NULL,
di_secuencial int NOT NULL,
un_secuencial int NOT NULL,
ud_nivel int NOT NULL,
ud_posXint NOT NULL,
ud_posY int NOT NULL,
ud_descripcion varchar(50) NOT NULL
) ON [PRIMARY]
GO
ALTER TABLE dbo.Unidades_Dispositivos ADD CONSTRAINT
PK_Unidades_Dispositivos PRIMARY KEY CLUSTERED
(
ud_secuencial
)  WITH( STATISTICS_NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY = OFF,
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
GO
ALTER TABLE dbo.Unidades_Dispositivos ADD CONSTRAINT
FK_Unidades_Dispositivos_Unidades FOREIGN KEY
(
un_secuencial
) REFERENCES dbo.Unidades
(
un_secuencial
) ON UPDATE NO ACTION



ON DELETE NO ACTION
GO
ALTER TABLE dbo.Unidades_Dispositivos ADD CONSTRAINT
FK_Unidades_Dispositivos_Dispositivos FOREIGN KEY
(
di_secuencial
) REFERENCES dbo.Dispositivos
(
di_secuencial
) ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION
GO
COMMIT
BEGIN TRANSACTION
GO
CREATE TABLE dbo.Log_Dispositivos
(
Id_secuencial int NOT NULL IDENTITY (1, 1),
Id_hora datetime NOT NULL,
Id_descripcion varchar(50) NOT NULL,
us_secuencial int NOT NULL,
ud_seuencial int NOT NULL
) ON [PRIMARY]
GO
ALTER TABLE dbo.Log_Dispositivos ADD CONSTRAINT
PK_Log_Dispositivos PRIMARY KEY CLUSTERED
(
Id_secuencial
)  WITH( STATISTICS_ NORECOMPUTE = OFF, IGNORE_DUP_KEY
ALLOW_ROW_LOCKS = ON, ALLOW_PAGE_LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
GO
ALTER TABLE dbo.Log_Dispositivos ADD CONSTRAINT
FK_Log_Dispositivos_Unidades_Dispositivos FOREIGN KEY
(
ud_seuencial
) REFERENCES dbo.Unidades_Dispositivos
(
ud_secuencial
) ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION
GO
ALTER TABLE dbo.Log_Dispositivos ADD CONSTRAINT
FK_Log_Dispositivos_Usuarios FOREIGN KEY
(
us_secuencial
) REFERENCES dbo.Usuarios
(
us_secuencial
) ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION

GO
COMMIT

356

OFF,



