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RESUMEN
La evaluacion formativa constituye un proceso pedagdgico contindo orientado al

acompafiamiento y la retroalimentacion del aprendizaje; sin embargo, en la ensefianza de la
Quimica, especialmente en el estudio de los hidrocarburos, continta predominando un
enfoque tradicional centrado en pruebas escritas, lo que limita la participacion activa y el
aprendizaje significativo de los estudiantes. En este contexto, la presente investigacion tuvo
como objetivo analizar la incidencia de la evaluacidn formativa con base en juegos en el
aprendizaje de los hidrocarburos en estudiantes de tercer afio de Bachillerato General
Unificado de la Unidad Educativa Indira Gandhi, con la finalidad de disefiar e implementar
una propuesta didactica innovadora.

El estudio se desarrollé bajo un enfoque mixto, con un disefio descriptivo-comparativo.
Para la recoleccion de informacion se aplicaron encuestas a estudiantes y entrevistas a
docentes del area de Ciencias Naturales, docentes externos especializados y un experto en
didactica. El analisis de los datos permitio identificar percepciones y experiencias asociadas

a la aplicacion de estrategias ludicas como parte del proceso de evaluacién formativa.

Los resultados evidencian que los juegos favorecen significativamente la comprension de
los contenidos, incrementa la motivacion y la participacion activa, y potencia el desarrollo
de habilidades cognitivas y sociales A partir de estos hallazgos, se disefidé una propuesta de
actividades ludicas orientadas al estudio de hidrocarburos, fundamentada en el enfoque del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), como una alternativa pedagogica viable,
pertinente y replicable para fortalecer los procesos de evaluacion y aprendizaje de la
asignatura de Quimica Organica.

Palabras clave: Evaluacion formativa/ Aprendizaje basado en juegos/ Hidrocarburos/
Bachillerato General Unificado/ Disefio Universal para el Aprendizaje
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Title: Formative evaluation of game-based learning in the study of hydrocarbons in students
of 3rd G.U.B. of the Educational Unit “Indira Gandhi”
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ABSTRACT

Formative assessment is a continuous pedagogical process oriented to the accompaniment
and feedback of learning; however, in the teaching of Chemistry, especially in the study of
hydrocarbons, a traditional focus on written tests continues to predominate, limiting the
active participation and meaningful learning of students, which limits the active
participation and meaningful learning of students. In this context, the present research
aimed to analyze the impact of game-based formative evaluation on hydrocarbon learning
in third year students of the General Unified Baccalaureate of the Educational Unit “Indira
Gandhi” in order to design and implement an innovative didactic proposal.

The study was developed under a mixed approach, with a descriptive-comparative design.
For the collection of information, surveys were applied to students and interviews with
teachers in the area of Natural Sciences, external specialized teachers and an expert in
didactics. The data analysis allowed to identify perceptions and experiences associated
with the application of play strategies as part of the formative evaluation process.

The results show that games significantly improve understanding of content, increase
motivation and active participation, and enhance the development of cognitive and social
skills. Based on these findings, a proposal for recreational activities oriented to the study of
hydrocarbons was designed, based on the approach of the Universal Design for Learning
(UDL), as a viable, relevant and replicable pedagogical alternative, to strengthen the
evaluation and learning processes of Organic Chemistry.

Key words: Formative Assessment/ Game-based learning/ Hydrocarbons/ Unified General
Baccalaureate/ Universal Design for Learning

I hereby certify that the above is a true and reliable translation of the document presented
to me in Spanish

Firmado electrénicamente por:
LUCIA FERNANDA
SANDOVAL SALVADOR

=
i
E

-

Lucia Sandoval S.
Certified Translator

Membership # 266444 — American Translators Association ATA

Xiii



INTRODUCCION

La evaluacion formativa de los aprendizajes es un tipo de evaluacion que se
caracteriza por brindar un acompafiamiento al estudiante durante su proceso académico,
permitiendo una constante retroalimentacion y la relacion entre los contenidos previos y
nuevos. Segun el (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2023) la evaluacion formativa es
de gran importancia, ya que le permite al docente identificar los problemas de aprendizaje y
conducta que el estudiante presenta, y orienta al docente a una toma de decisiones
pedagdgicas.

En la préctica educativa, especialmente en la materia de quimica, al tratar el tema de
la funcién Hidrocarburos, la evaluacion formativa se mantiene aplicando aun desde un
enfoque tradicionalista, utilizando aun las pruebas escritas como Unico método de
evaluacion. Esta préactica limita la motivacion y la practica activa de los estudiantes. Frente
a esta problematica, se propone la implementacion de una evaluacion formativa con base en
juegos como una estrategia innovadora que promueva el desarrollo de habilidades

cognitivas durante el proceso educativo.

Esta nueva metodologia aplicada en la asignatura de Quimica organica para tercer
afio de bachillerato, le brinda al docente una nueva estrategia de evaluacién poco
convencional que, a mas de entregar informacion sobre el avance académico del estudiante,
permite explorar de una forma mas dinamica y creativa el proceso educativo (memorizar,
comprender, aplicar, analizar, crear). El area de Ciencias Naturales es una de las piezas
claves para completar el perfil de salida del bachiller ecuatoriano, por lo tanto, la quimica al
ser una asignatura perteneciente a esta area, aporta en el fortalecimiento de habilidades

cientificas y practicas de investigacion.

La implementacion del Aprendizaje basado en juegos busca mejorar el proceso de
aprendizaje del estudiante, lo cual para ello conlleva un amplio proceso investigativo
detallado en cinco capitulos, los cuales permiten abordar de manera progresiva el tema de
estudio. En el primer capitulo se aborda el tema de investigacion, el cual indica con
claridad la problemaética de estudio; a partir de este se plantean las preguntas de



investigacion que posteriormente dan origen a la formulacién del objetivo general y los
objetivos especificos, ademas de la justificacion que explica la aplicacion, motivo,

beneficio y fiabilidad de la investigacion.

El segundo capitulo presenta la fundamentacién teorica, la cual se compone de los
antecedentes de la investigacion y las bases tedricas que abordan los temas de evaluacion
formativa, la Metodologia del Aprendizaje basado en juegos y el desarrollo de las
habilidades cognitivas mediante esta metodologia, la Quimica inorgénica en el curriculo
nacional y el impacto de los juegos de mesa en el rendimiento académico de los

estudiantes.

Posteriormente, en el tercer capitulo se desarrolla la metodologia de investigacion,
el cual se compone del enfoque de la investigacion, alcance y disefio de la misma, asi como
las técnicas de recoleccién y analisis de datos, y el cuadro de operacionalizacion de
variables, elaborado en funcion de las dimensiones y los indicadores del tema de estudio; el

proceso de validacion de instrumentos se realizé por el método de Juicio de expertos.

En el cuarto capitulo se presentan los analisis de resultados por medio de graficos
estadisticos; los instrumentos fueron aplicados a las estudiantes del nivel 3ro B.G.U,
docentes del area y un experto. Finalmente, en el quinto capitulo se desarrolla la estructura
de la propuesta, el cual se compone de la justificacion, la descripcion del proyecto, los
objetivos y el funcionamiento que explica con claridad el desarrollo de los diferentes juegos

de mesa con las respectivas rubricas de evaluacion.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La malla curricular de 3er afio de B.G.U integra dentro de la materia de quimica
orgénica el estudio de los hidrocarburos, como un contenido relevante para el desarrollo
cientifico de los estudiantes, sin embargo, se ha denotado el poco interés y motivacién en
su estudio, lo que dificulta su comprension, pone en riesgo la secuencia de los contenidos y
la proyeccion a un escaso aprendizaje significativo. Ante esta situacion, es necesario
incorporar estrategias innovadoras, como la evaluacion formativa mediante juegos, que

motiven a los estudiantes y fortalezcan su predisposicion en aprender.

La evaluacion formativa es un proceso continuo de retroalimentacion de los
aprendizajes (Taras & Davies, 2017), el cual cominmente se basa en la aplicacion de
lecciones escritas, orales, resimenes, organizadores gréaficos, etc., convirtiéndose en
técnicas e instrumentos convencionales que miden Unicamente la memoria y limitan el
desarrollo de nuevas habilidades motoras y cognitivas. Ante esto, es indispensable
investigar y proponer nuevas técnicas de evaluacion que sean dinamicas y que fomenten la

creatividad, el liderazgo, la autonomia y el trabajo en equipo.

Esta situacidn se evidencia en los resultados obtenidos en la asignatura de Quimica
Organica por los estudiantes de tercer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Indira
Gandhi durante el afio lectivo 2024-2025. En el estudio de la funcion hidrocarburos, tras
aplicar la evaluacion del bloque se obtuvo como resultado que, del total de 12 estudiantes, 2
alcanzaron una calificacion inferior a 7/10 y 4 obtuvieron apenas la nota minima de

aprobacion (7/10).

La institucion cuenta con un sistema virtual de registro académico, en donde al
finalizar cada parcial (2 meses y medio) se ingresan las calificaciones obtenidas por los
estudiantes. De este sistema se obtuvieron los datos mencionados, lo que facilito el anélisis
del rendimiento del grupo en el estudio de los hidrocarburos, y puso en evidencia las
dificultades presentadas durante el proceso de aprendizaje (CENTRO EDUCATIVO
«INDIRA GANDHI», s. f.).



Estos resultados ponen de manifiesto la dificultad que representa el aprendizaje de
dicha tematica, ya que, de un total de 12 estudiantes, dos presentan un promedio bajo (6,25
y 6,50), mientras que cuatro, ubicados en un nivel medio, obtuvieron promedios que oscilan
entre 7,20y 7,70, lo cual refleja que las estrategias de evaluacion aplicadas no estan
contribuyendo de manera efectiva a que la totalidad de los estudiantes logren un
aprendizaje significativo. El desinterés que presentan los estudiantes se ven reflejados por
la falta de motivacion y participacion en clase, dos aspectos que evidencian la falta de

compromiso durante el proceso de aprendizaje.

Un gran porcentaje de docentes ecuatorianos tanto en la educacion basica, media y
superior, han optado por aplicar estas técnicas convencionales (pruebas escritas, orales y
examenes) para evaluar el progreso de los estudiantes, alegando que estas técnicas en sus
diferentes modalidades, estan orientadas a determinar el porcentaje de contenido que los
estudiantes pueden almacenar en su cerebro, tal como lo menciona (Martinez et al., 2022).
La aplicacion de ejercicios que refuercen la formacion de hidrocarburos, permite valorar el
aprendizaje alcanzado, pero no contribuyen por completo en el desarrollo cognitivo del
estudiante, siendo un requerimiento la aplicacion de nuevas estrategias ligadas a una

actividad ladica como parte de la evaluacion formativa de los aprendizajes.

Ante esta problematica, la inclusion de los juegos como parte de una evaluacion
formativa es una propuesta factible, que debe alinearse a los objetivos y destrezas
propuestas en el curriculo sobre la ensefianza de los hidrocarburos. Esta estrategia didactica
contribuye a un entorno de aprendizaje mucho mas dinamico y entretenido, promoviendo

una comprensién mas profunda del contenido aprendido (Carrillo-Ojeda et al., 2020).

La aplicacién de una rubrica de evaluacion sera el instrumento con el cual se
valorara el desempefio de esta nueva estrategia. Este instructivo debe contar con un enfoque
claro, preciso, que se adapte y responda a los objetivos y destrezas del curriculo. Su
aplicacion permitira comparar la evaluacion desde dos perspectivas diferentes; la primera
desde un d&mbito tradicionalista con la aplicacién de evaluaciones convencionales, y la

segunda desde un enfoque didactico mas centrado en el estudiante (Cortés, 2014).



Preguntas de investigacion (general y especificas)

¢ Cudles son los parametros que debe tener una evaluacion formativa de los
aprendizajes con base en juegos en el estudio de Hidrocarburos en estudiantes de 3ro
B.G.U.?

e Cbmo se debe elaborar una rabrica de evaluacién formativa de los aprendizajes con

base en juegos?

e ;Qué efectos tiene la evaluacion formativa basada en juegos en el aprendizaje de los

hidrocarburos?

e ;Cudles son los beneficios de utilizar los juegos como una estrategia de evaluacion

formativa de los aprendizajes?

1.2 Objetivos del proyecto de investigacion

1.2.1. Objetivo General

Analizar la evaluacion formativa de los aprendizajes con base en juegos en el
estudio de los hidrocarburos en estudiantes de 3ro de B.G.U. de la Unidad Educativa Indira
Gandhi, con el fin de disefiar una propuesta de evaluacion formativa que fortalezca la

comprension de los contenidos.

1.2.2. Objetivos especificos

e Identificar las caracteristicas de los juegos que se deben aplicar, para realizar una

evaluacion formativa de los aprendizajes en el estudio de Hidrocarburos.

e Determinar los beneficios del uso de juegos como una estrategia de evaluacion

formativa de los aprendizajes.

e Disefiar una rubrica de evaluacion formativa de los aprendizajes con base en juegos,

para valorar el aprendizaje de los hidrocarburos.



1.3. Justificacion del estudio

Los hidrocarburos corresponden al primer tema de la tercera unidad, titulada
“Alcanos e Hidrocarburos”. Abordar este tema se ha convertido en un reto para los
docentes que buscan implementar nuevas estrategias didacticas fuera de lo convencional.
Este estudio tiene como objetivo la implementacion de actividades ludicas (juegos) en el
proceso de ensefianza-aprendizaje y evaluacion formativa de los hidrocarburos. Este
proceso investigativo aplicara como parte de la metodologia, la observacién directa'y
retroalimentacion, que tiene como fin la comprension de las diferentes funciones

quimicas.

La aplicacion de una metodologia tradicional al momento de realizar una evaluacion
formativa, puede convertirse en un momento de poco interés en donde el estudiante realiza
el proceso con la sola finalidad de obtener un puntaje y aprobar; mientras que, la aplicacién
de juegos puede transformar la experiencia educativa a una mas dinamica, interactiva,
curiosa y participativa, en donde incluso se mejore la comprension y retencion de

informacion sobre el tema a tratar (Carrillo-Ojeda et al., 2020).

La razon del estudio radica en mejorar el perfil de salida del bachiller ecuatoriano,
por medio de la investigacion, andlisis y aplicacion de nuevas técnicas metodoldgicas
eficaces, que contribuyen a una mayor comprension del tema. Se expondran diversos
juegos, los mismos que seran adaptados a la tematica del estudio. Los resultados obtenidos
seran analizados en un enfoque de utilidad y aplicabilidad, comparando los resultados
obtenidos entre una evaluacion formativa tradicional y una evaluacion formativa con

enfoque ludico.

El beneficio de este estudio radica en que, por un lado, facilitara a los profesores la
implementacion de una tactica innovadora que promueva el aprendizaje activo y, por otro
lado, ofrecera a los estudiantes un método de aprendizaje méas accesible y divertido. No
solo potencian el desempefio escolar los juegos, sino que también fomentan el crecimiento
de capacidades cognitivas y sociales (Tacuri Ninacuri, 2022). Al incentivar la participacion
activa de los alumnos, se promueve una mejor comprension de los temas y una aplicacion

mas efectiva de los conocimientos obtenidos.



Respecto a la viabilidad, el trabajo es factible debido a la presencia de recursos
tecnologicos y fisicos en la institucion, los cuales facilitaran la puesta en marcha de juegos
de mesa. Ademas, los diferentes juegos de mesa cuentan con manuales digitales y fisicos
que brindan una informacion certera sobre la aplicabilidad del mismo. El trabajo del
docente y la voluntad de los alumnos también aseguraran el triunfo de este estudio,

ofreciendo un ambiente apropiado para valorar la eficacia de la estrategia.

A nivel institucional, contar con una primera cohorte a la que se le aplique una
evaluacion formativa con base en juegos en el estudio de los hidrocarburos, servird como
linea de base para comparar futuros resultados en las siguientes promociones. Este trabajo
fortalece los procesos de evaluacion y contribuye con la mejora de la calidad educativa y
del perfil de salida del bachiller ecuatoriano, al utilizar estrategias metodoldgicas poco

convencionales.



CAPITULO I

MARCO TEORICO

En septiembre de 2021 se realizd una investigacién en la Pontificia Universidad
Catolica del Ecuador-Sede Esmeraldas, de autoria de Acosta Jorge Luis y Criollo Delia
Maria, con una perspectiva de caracter pedagdgico, bajo el tema “Fortalecimiento del
proceso de evaluacion formativa que aplican los docentes del tercer afio de bachillerato del
colegio Educar”. El estudio presenté un enfoque cuantitativo y de caracter descriptivo, que
se desarroll6 bajo un paradigma positivista. La investigacion se basé en el andlisis de la
evaluacion formativa desde tres dimensiones: interactiva, retroactiva y proactiva (Acosta
& Criollo, 2021). Los autores concluyen que, es necesario fortalecer las estrategias de
evaluacion, debido a su incidencia en el aprovechamiento académico, el desarrollo de
competencias en los estudiantes y la mejora de las practicas docentes, respaldando asi el

presente proyecto de investigacion.

En 2022 se realiz6 una investigacion en la Pontificia Universidad Catodlica del
Ecuador-Sede Ambato, de autoria de Tacuri Ninancuri Erica, con una perspectiva de
caracter pedagogico, bajo el tema “Gamificacion como estrategia educativa del proceso de
ensefianza-aprendizaje de mecanismos de transmision, en bachillerato”, con el objetivo de
determinar la eficacia de la gamificacién como estrategias educativas. El trabajo se realiz6
bajo un enfoque de disefio cuasi-experimental, ademas se utilizo el cuestionario como
instrumentos de recoleccion de datos (Tacuri Ninacuri, 2022), los resultados evidenciaron
que la gamificacion mejora la captacion de informacion y transforma una metodologia
tradicionalista en una préctica dinamica y motivacional que brinda a los estudiantes
momentos satisfactorios en el desarrollo de las diferentes actividades académicas, lo cual

respalda el estudio del A.B. en juegos como estrategia de evaluacion.

En 2022 se realizé un estudio de investigacién de autoria de Almachi Mariana del
Rocio sobre la “Guia didactica de los juegos ludicos tradicionales para la ensefianza de la
quimica enfocada en el aprendizaje activo”. El estudio present6 un enfoque ludico y
estadistico mediante el cual analizo la situacion actual del aprendizaje de la quimica para

posteriormente disefiar una guia didactica de juegos que ayuden en la mejora del



rendimiento académico del estudiante y promueve el disfrute de las clases y un mayor
entendimiento del tema (Almachi Puga, 2022). Esta investigacion aporta de gran relevancia
al estudio, ya que sirve de guia en la aplicacion de una metodologia basada en juegos para

aplicar como proceso de evaluacién formativa.

En 2025 se realiz6 una investigacion en la Universidad Nacional del Chimborazo
sobre la “Implementacion de los juegos ludicos para mejorar el aprendizaje de la quimica
inorganica y su incidencia en el rendimiento académico en los estudiantes de 1ro de B.G.U.
de la UECIB Rio Jubal, en el periodo 2024-2025” de autoria de Agualsaca Maria. Este
trabajo se realiz6 bajo un enfoque mixto, y un disefio de investigacion cuasiexperimental,
en donde se aplicd un pre test y post test a la poblacion de estudio. El resultado de esta
investigacion concluye en la mejora del rendimiento académico y el fortalecimiento del
conocimiento de la Quimica, asi como la activacion de habilidades cognitivas como el

pensamiento critico (Agualsaca, 2025).

Esta investigacion es un aporte al estudio realizado ya que sustenta la esencia de la
investigacion al corroborar que la metodologia ltdica mejora el rendimiento académico de

los estudiantes y contribuye a un desarrollo de habilidades cognitivas.

En 2019 se realiz6 una investigacion en la Universidad Nacional de Chimborazo
sobre el tema “Elaboracion de recursos ludicos para potenciar la capacidad de aprender en
la asignatura de Quimica Inorganica | con los estudiantes de segundo semestre de la carrera
de Pedagogia de la Quimica y Biologia, periodo Abril-Agosto 2019” bajo la autoria de
Mishel Corral, que tiene como proposito de estudio, identificar los recursos ludicos mas
relevantes que potencias el proceso de aprendizaje del estudiante. El trabajo presenta una
investigacion de tipo bibliografica y de campo, bajo un nivel descriptivo, que concluye
como resultado de investigacion en la elaboracion de 5 recursos ludicos que potencien la

asimilacion de contenidos y mejoren el proceso de evaluacion (Corral, 2019).

Esta investigacion sirve de aporte al desarrollo de los diferentes juegos de mesa
como metodologia de evaluacién de hidrocarburos, tomando en cuenta las necesidades de
los estudiantes y los requerimientos del MINEDUC para el bachiller ecuatoriano; ademas

contribuye en la elaboracién de una rabrica que acomparie el proceso de evaluacion.



2.2. Bases tedricas

2.2.1 Conceptualizacidn de la Evaluacion formativa

La evaluacion formativa se ha caracterizado por ser un proceso que se presenta
durante el desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje, guiando y consolidando
constantemente el conocimiento que el estudiante adquiere durante su formacién
académica. Esta practica de evaluacion presenta varios objetivos, siendo uno de ellos, “el
desarrollo de un aprendizaje responsable y consiente en los estudiantes a través del
acompafiamiento de los docentes quienes pueden estructurar sistematicamente el
aprendizaje” (Cruzado Saldafa, 2022, p. 150).

La evaluacion formativa al ser constante permite que el estudiante sea consciente de
sus propios logros y vacios, buscando la permanente guia del docente. Para Taras y Davies
que realizan un analisis de la relacién comparativa entre la evaluacion formativa y sumativa
de Sadle, la retroalimentacion es una técnica que mejora el desempefio de los estudiantes al
momento de realizar trabajos de aula o refuerzos en casa, permitiendo que, en base a los
resultados obtenidos de las actividades realizadas, el estudiante pueda autoevaluar su

conocimiento. (Taras & Davies, 2017).

Una de sus principales caracteristicas es su enfoque formativo, el cual no se centra
en la asignacion de una nota, sino como lo menciona (Ministerio de Educacién, 2023),
verifica que los estudiantes alcancen los objetivos planteados para cada asignatura, ademas,
prioriza el desarrollo de habilidades, aptitudes y actitudes; y guia al docente en la busqueda

de nuevas estrategias metodologicas.

2.2.1.1 Rol de la evaluacion Formativa en el Aprendizaje Significativo

De acuerdo a los tltimos estudios, la evaluacion formativa es una técnica de
evaluacién que utiliza la retroalimentacion de contenidos para evaluar el desempefio
académico del estudiante. Por lo general, al aplicar una evaluacién los resultados que se
esperan son positivos, pero ¢a qué le llamamos resultados positivos? Segun (Escudero
et al., 2026), para el pedagogo David Ausubel, el aprendizaje para que sea positivo,

duradero y transferible, tenia que ser significativo; es decir, el estudiante tiene que
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relacionar los aprendizajes obtenidos con los previos, no solo como un proceso de

memorizacion sino de comprension y analisis con relacion al contexto en el que vive.

Una vez que el estudiante logra construir su propio concepto a partir de la
informacion brindada por el docente, se puede decir bajo el criterio de Ausubel que se ha
llegado a un aprendizaje significativo. La técnica de evaluacion formativa a través de una
constante retroalimentacion se encarga de conseguir que se logre alcanzar este tipo de
aprendizaje, para lo cual el docente esta en la labor de buscar nuevas estrategias y
metodologias de aprendizaje que le permita al estudiante relacionar estos conceptos nuevos
y previos, para la construccion de un concepto propio a base del analisis de la informacion

receptada.

2.2.1.2 Tipos de Evaluacion formativa

La evaluacion formativa es un proceso continuo de evaluacion que se trabaja
durante el desarrollo de un tema, una clase o una unidad, y se puede presentar de las

siguientes maneras:
e Meétodo Feedback o Retroalimentacion

Este método se caracteriza por ser un proceso de constante comunicacion o dialogo
entre docente-estudiante, que busca el ajuste de resultados y no solo la asignacién de una
nota, ademas se encarga de una evaluacién permanente de las cualidades del estudiante y

las oportunidades de mejora que tiene (Ledn-Warthon, 2021).

Para Monica Lopez, la retroalimentacion en la evaluacion formativa “permite
generar diversas estrategias para los planes de mejora curricular” (LOpez, s. f., p. 153); es
decir que, el docente al tener un constante monitoreo del rendimiento del estudiante, tiene
la posibilidad de adaptar su plan curricular en base a las necesidades del estudiante, ya sea

en estrategias de aprendizaje, técnicas o instrumentos de evaluacion.
e Evaluacion por observacién

La observacion es una técnica que permite analizar todas las caracteristicas
cualitativas del estudiante dentro del aula de clase. Para la MSc. Teresa fuertes, la

observacidn es “un proceso que requiere la atencion voluntaria e inteligente, orientado por

11



un objetivo, con el fin de obtener informacion” (Fuertes Camacho, 2011, p. 238). Dentro de
este estudio, la observacion sera la técnica adecuada para evaluar el rendimiento del
estudiante aplicando juegos como parte de una evaluacion formativa y la relacion de sus

resultados frente a las evaluaciones convencionales (pruebas escritas u orales).
e Autoevaluacion

La autoevaluacidn es considerada como una técnica que permite al estudiante un
autoanalisis de los aprendizajes alcanzados y el reconocimiento de sus fortalezas y
debilidades, relacionando los temas previos y nuevos, con el fin de lograr un aprendizaje
significativo. Para Phillippe Perrenoud, la autoevaluacion no le lleva al estudiante a la
asignacion de una nota segun su criterio, sino que se basa en la demostracion de los

aprendizajes que ha logrado bajo un criterio honesto y realista (Perrenoud, s. f.).

2.2.1.3 Técnicas e instrumentos de evaluacién formativa

Toda evaluacion para que sea verificable y medible debe contar con una buena
técnica e instrumento para aplicar. Las técnicas son los procedimientos que se utilizan para
evaluar el aprendizaje del estudiante durante un periodo de tiempo, mientras que los
instrumentos son las herramientas que mediran los conocimientos adquiridos. Segun
Espinoza (2017) un factor a tomar en cuenta antes de aplicar una evaluacion, es el analisis
de los indicadores de evaluacion descritos en el curriculo nacional; estos indicadores son el

punto de referencia de la evaluacién para identificar qué se busca que el estudiante alcance.

Para Espinoza (2017) las técnicas de evaluacion son estrategias utilizadas para
recabar informacion sobre el desempefio académico del estudiante. Para el autor las
técnicas a utilizar pueden ser: observacion, entrevistas y un analisis documental. Asi
también para (Hamodi et al., 2015) los instrumentos de evaluacién se definen como las
herramientas Utiles y tangibles, necesarias por el evaluador para medir el grado de
conocimiento o desempefio del estudiante. Entre algunas de las herramientas mencionadas

estan: rabricas, listas de control, escalas diferenciales, etc.
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2.2.2 Metodologia del aprendizaje basado en juegos

El aprendizaje basado en juegos (ABJ) es una metodologia de ensefianza-
aprendizaje que escapa de los método tradicionalistas y convencionales al momento de
ensefar o impartir una clase. EI ABJ se caracteriza por motivar al estudiante a participar en
su aplicacion, al ser dinamico y creativo; ademas, no solo permite explorar el conocimiento
de una manera interactiva, sino también las habilidades, destrezas y cualidades del
estudiante (Lopez et al., 2024).

Segun lllescas-Cérdenas et al., (2020), el juego es considerado como una de las
actividades mas atractivas desde la antigiiedad, siendo una practica muy comun, y debido a
ello se considera como una estrategia importante en el proceso educativo del estudiante,
ademas brinda las mismas oportunidades a todos los estudiantes generando resultados

satisfactorios.

Una de las ventajas que presenta esta metodologia es el interés por parte del
estudiantado. Los estudiantes se sienten motivados de realizar todo tipo de actividades ya
sea de aprendizaje o evaluativas cuando su proceso conlleva el desarrollo de juegos, ya
sean estos digitales o fisicos; “los juegos consiguen que los temas mas complicados se
transformen en actividades entretenidas, razon por la que se debe implementar con mayor

frecuencia en las areas mas complejas” (p. 539).

La asignatura de quimica segun (Chonillo Luis et al., 2024), es conocida por ser una
de las materias mas complejas de entender y aplicar, siendo el area perfecta para aplicar
este tipo de metodologia, que contribuye en una mejor comprension del temay en la
interaccion entre los estudiantes a medida que aprenden, convirtiéndolos ademas en parte

fundamental del desarrollo del aprendizaje y activando habilidades de pensamiento critico.

Sanchez Fernando y Cano de Torres Xulixis realizaron un estudio a un grupo
experimental de 15 estudiantes, a los cuales aplicaron la metodologia ludica para la
ensefianza de la quimica orgénica; para analizar la eficiencia de esta metodologia aplicaron
diferentes juegos de mesa como la baraja del carbono, el monopolio quimico y maquetas
estructurales en el tema de hidrocarburos, y las pruebas de normalidad de Kolmogérov-

Smirnov y Shapiro-Wilk para determinar la severidad de los datos obtenidos, dando como
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resultado el aumento de 1,53 puntos al promedio de notas obtenido con relacion al grupo
control, concluyendo que la aplicacion de una metodologia ludica a pesar de no ser una
tarea sencilla, ya que se requiere de un correcto manejo del tema por parte del docente,
activa el aspecto emocional, motivandole al estudiante y acelerando su proceso de
aprendizaje (Sanchez & Torres, 2023).

2.2.2.1 Motivacion en el aprendizaje a través de los juegos

La motivacion es la voluntad que una persona tiene para realizar una actividad
determinada. En el ambito educativo, la motivacion es el factor fundamente que
determinaré el éxito o fracaso de la clase; si el estudiante no se siente motivado por
aprender sobre un tema en particular, el esfuerzo del docente por explicar su clase se vuelve

nula.

Tomando en cuenta que la educacion a lo largo de los afios ha sufrido una serie de
cambios, tanto en contenido, metodologia y estrategias metodoldgicas y de evaluacion, es
importante que el interés se siga manteniendo hasta lograr un aprendizaje significativo.
“Para lograr este tipo de aprendizajes es que la metodologia a utilizar se presente por medio
de experiencias concretas y vivenciales, considerando el juego didactico innovador como
una herramienta indispensable para desarrollar habilidades potenciales” (Carrillo-Ojeda
et al., 2020).

Dentro las habilidades potenciales que mencionan los autores, se encuentra la
motivacion, como eje fundamental en el momento de evaluar los aprendizajes. Si la
evaluacién es dindmica, creativa e innovadora, el estudiante dejara de lado el temor a la
equivocacion, despertando su espiritu competitivo, el cual le ayudara a rendir mejor en la

demostracion de su conocimiento.

2.2.2.2 Desarrollo de habilidades cognitivas en los estudiantes con la aplicacion del

Aprendizaje Basado en Juegos

El Aprendizaje Basado en Juegos es una estrategia didactica que rompe los
estandares tradicionales ligados a una educacion memorista, ya que concibe que la memoria

no es la Unica habilidad cognitiva que debe ser activada. Para (Roman, 2023) una de las
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habilidades que despierta el ABJ en los estudiantes es el pensamiento critico, el cual es una
habilidad que se despierta en el momento en el que el estudiante es el protagonista, siendo
capaz de analizar una situacion y emitir sus propias ideas o criterios, que es a lo que se

aspira en la actualidad.

Segun (Illescas-Cardenas et al., 2020) los estudiantes podran desarrollar diferentes
habilidades cognitivas como pensamiento critico, memoria y retencién de informacion,
resolucion de problemas, creatividad, concentracion, toma de decisiones, comunicacion y
Metacognicion al utilizar la Metodologia del ABJ. Para (Martinez et al., 2023) el ABJ tiene
un mayor impacto en el aprendizaje ya que permite un mayor tiempo de concentracion y el
desarrollo de habilidades dinamicas y mecanicas, asi como el desarrollo de habilidades

socioemocionales, de desarrollo cognitivo general y la capacidad de autorregulacion.

Se puede concluir que, la metodologia del ABJ es una de las estrategias que mas
habilidades logra despertar en los estudiantes, ya que no solo despierta aquellas destinadas
a la cognicidn sino también otras como las sociales, al realizar actividades grupales en
donde cada miembro aporta con lo necesario para alcanzar la meta; habilidades fisicas
relacionadas al movimiento corporal como la agilidad, e inclusive habilidades emocionales
como la empatia que logra activarse al trabajar en grupo en donde a veces puede resultar

dificil que todos los miembros trabajen de forma coordinada.

2.2.2.3 Impacto de los juegos de mesa en el rendimiento académico de los estudiantes

Los juegos en la educacién proporcionan varias ventajas al mejorar el atractivo y la
participacion del aprendizaje para los estudiantes. Al convertir el proceso en un juego, los
estudiantes se comprometen y se entusiasman, lo que lleva a un mejor rendimiento
académico. Ademas, fortalece la memoria, combate la sobrecarga cognitiva y aumenta la
creatividad al abordar los desafios. También tiene un impacto positivo en el estado de
animo de los estudiantes, fomentando un ambiente de aprendizaje mas dindmico y
agradable (L6pez et al., 2023).

La incorporacion de los juegos en la educacion promueve la motivacion y el
entretenimiento, mejorando asi el disfrute del proceso de aprendizaje. Cuando los

estudiantes logran sus objetivos y son recompensados, experimentan un mayor sentido de
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logro; ademas, promueve la independencia, lo que permite a los estudiantes tomar
decisiones y tomar posesion de su educacion. En Gltima instancia, permite la
retroalimentacion continua, que ayuda a los maestros a prevenir la desmotivacion y

promover el avance académico de los estudiantes (Lopez et al., 2023).

La aplicacién de juegos en diferentes areas ayuda al desarrollo de habilidades
cognitivas y mejora la comprension de conceptos claves, tal como lo menciona (Gonzélez
Galo et al., 2024) tras un estudio realizado en una unidad educativa de Tungurahua-
Ecuador, el cual se obtuvo un aumento en el puntaje de notas de hasta el 20% al aplicar la
metodologia ludica para resolver problemas matematicos y entender conceptos basicos de

matematica como la aritmética, geometria y fracciones.

Otro estudio que confirma que la metodologia Itdica mejora el rendimiento
académico de los estudiantes, es el de (Gutiérrez & Barajas, 2019) que realizo una
investigacion en la Universidad Tecnoldgica del Chocé a estudiantes de la materia de
quimica organica, e implement6 una metodologia ludica a un grupo experimental y la
aplicacion de la metodologia tradicional al grupo control. Al aplicar la prueba Wilcoxon
que comparo la diferencia estadistica entre los grupos de estudio, dio como resultado que el
GE obtuvo una mejora en su rendimiento académico durante el proceso de aprendizaje de la

quimica organica, en comparacion al GC.

2.2.3 Efectividad de la evaluacion formativa con base en juegos con relacion a las

pruebas escritas

La evaluacion es un proceso educativo que segun (Borrego & Ruiz, 2022, p. 15)
maés alla de brindarle informacion al docente sobre los logros del estudiante, también le
ayuda al Ministerio a recabar datos importantes sobre la calidad de la educacién. Uno de los
métodos convencionales mas utilizados durante los Gltimos afios por la mayor parte de los
docentes a nivel nacional, son las pruebas escritas, las cuales son una herramienta que
puede presentar varias dificultades, entre ellas, limitar una experiencia innovadora en el
proceso de ensefia-aprendizaje, impide una constante retroalimentacion, las habilidades

cognitivas del estudiante solo se evaltan al final de un ciclo o un tema y no de manera
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constante, limita la participacion de los estudiantes como actores principales del proceso

educativo.

Otra de las dificultadas sefialadas por (Berrio & Mazo, 2011) es el estrés que pueden
sufrir los estudiantes debido a la frustracion, que es una de las consecuencias que deja los
resultados negativos de una evaluacion escrita, y estos mismos resultados se convierten en
la causa principal de la desercidn escolar, provocando ademas ansiedad en los estudiantes
debido a una alta competitividad en el aula de clases, miedo al fracaso y a una futura

decepcion a los padres.

En comparacion a las pruebas escritas, otra estrategia de evaluacion que ha arrojado
resultados positivos es la Gamificacion o estrategias evaluativas aplicadas con la
metodologia ludica, la cual segin (Borrego & Ruiz, 2022) tiene el objetivo de involucrar a
los estudiantes a la participacion, motivarlos a interactuar y fomentar un aprendizaje en el
cual sean capaces de resolver problemas. El docente puede combinar esta estrategia con
incentivos como la obtencién de diplomas o medallas, para que de esta manera el propdsito
no sea meramente la obtencion de una nota, sino la activacion del compromiso, la diversion

y el aprendizaje.

2.2.4 Estudio de la quimica organica en 3ro de B.G.U. (Bachillerato General Unificado)

La quimica organica también conocida como la quimica del carbono se caracteriza
por tener como elemento principal dentro de su estudio al carbono, debido a que este
elemento tiene la capacidad de formar enlaces fuertes con otros tomos de carbono y
elementos de la tabla periddica, dando origen a largas cadenas y anillos de compuestos
organicas que componen la estructura compleja de los seres vivos, los cuales cumplen

funciones estructurales, quimicas o genéticas, segun (Solas Martinez et al., 2023).

En 3ro de B.G.U. el estudio de la quimica organica se enfatiza en proporcionarle al
estudiante el debido conocimiento en temas de formacion de hidrocarburos, compuestos
oxigenados, compuestos nitrogenados, reacciones quimicas, etc. Segun el (Ministerio de
Educacidn, 2016) la finalidad de dar a conocer a los estudiantes estos temas es ampliar su

visién sobre el funcionamiento de los diferentes procesos bioldgicos que ocurren en el
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cuerpo humano y como esto influye en los diferentes ambitos de nuestra vida, tanto

econdémico, social, de salud, etc.

Lo que el Curriculo Nacional busca a través del estudio de estos contenidos, es que
sean asociados con los conocimientos que el estudiante ha obtenido durante su educacion
primaria y secundaria, y asi desarrollar nuevas habilidades de investigacién en ciencia y
tecnologia. Estas habilidades permitiran que el estudiante amplie su campo de formacion
profesional en diferentes &reas y facilitara la proyeccion hacia un futuro exitoso.

2.2.4.1 Contribucion de la ensefianza de la quimica organica en el perfil de salida del

Bachillerato ecuatoriano

La ensefianza de la quimica organica en el 3er afio de B.G.U. representa un aporte
clave en la formacion académica de los estudiantes, despertando en ellos habilidades
cognitivas y de formacidn axiologica, que son fundamentales en el perfil de salida del
bachillerato ecuatoriano. Lo que se busca es lograr que los estudiantes de este nivel egresen
con amplios conocimientos cientificos, lo que le lleven a generar un interés por la
investigacion y la tecnologia, valorando sus potencialidades y habilidades (Ministerio de
Educacion, 2016).

En el area de Ciencias Naturales el aporte de la Quimica Orgéanica se basa en el
fortalecimiento del pensamiento critico y el desarrollo de habilidades de investigacion.
Cuando un tema genera discusion entre los oyentes, esto conlleva a futuras investigaciones
sobre el tema con la finalidad de que cada estudiante de a conocer su postura o
conclusiones, generando asi un gran interés por la investigacion. Esto también conlleva a
que los estudiantes desarrollen las habilidades de formacion axioldégica mencionada

anteriormente, las cuales se activan con el desarrollo y fortalecimiento de la autoestima.

Otro de los aspectos fundamentales que forman parte del perfil de salida del
bachillerato ecuatoriano es el fortalecimiento de actividades colaborativas, las cuales
pretenden ser desarrolladas en un medio de trabajo (Larrea, 2016). El desarrollo de
actividades grupales dentro del aula de clase o en el laboratorio, afianza las habilidades y

destrezas de los estudiantes, que al combinarse con las habilidades de otros estudiantes y
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bajo la supervision de un docente, genera resultados positivos, logrando asi cumplir los

objetivos planteados.

2.2.4.2 Dificultades en la ensefanza de los Hidrocarburos

Los hidrocarburos son contenidos fundamentales de la Quimica Organica que se
abordan en el tercer afio de Bachillerato General Unificado (BGU). Su ensefianza
representa un verdadero desafio tanto para estudiantes como para docentes, debido a la
complejidad de sus estructuras moleculares, sus propiedades fisicas y quimicas, los
métodos de obtencidn y la nomenclatura sistematica. Estos aspectos se estudian de manera
especifica para cada tipo de compuesto, en concordancia con los lineamientos curriculares

establecidos por el (Ministerio de Educacion, 2016).

Uno de los principales desafios presentados para los docentes de quimica del siglo
XXI para explicar la formacion de los diferentes compuestos organicos, es la practica de
nuevas estrategias de aprendizaje que hagan de las clases mucho mas dindmicas,
comprensibles e interesantes. La falta de conocimientos previos, unido a una metodologia
tradicionalista ha bloqueado el proceso de aprendizaje del estudiante, convirtiéndolo en un
sujeto poco pensativo, en donde la intencién principal no es el razonamiento ni la
comprension, sino solo la recepcion de informacion y la repeticion (Chonillo Luis et al.,
2024).

Otro de los grandes desafios presentados es la integracion efectiva de las TIC en el
aula. Muchos docentes han limitado su préctica pedagdgica al uso de la pizarra, los textos
escolares y el cuaderno de materia, sin considerar las herramientas tecnologicas disponibles
en la actualidad. En el caso particular de los docentes de Quimica, una de las principales
barreras identificadas es la falta de laboratorios debidamente equipados (Chonillo Luis
et al., 2024). Sin embargo, lo que muchos no perciben es que hoy en dia existe una amplia
variedad de estrategias didacticas innovadoras que pueden transformar clases monétonas y

poco motivadoras en experiencias de aprendizaje dinamicas y significativas.
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2.2.4.3 El AB en Juegos como estrategia didactica en la ensefianza de la quimica
orgéanica

La ensefianza de la quimica organica en tercero de bachillerato presenta multiples
retos para docentes y estudiantes, debido a la amplitud de las conceptualizaciones, la
diversidad de formacion de compuestos para cada funcién quimica, la complejidad de su
nomenclatura y las diferentes representaciones que puede tener un compuesto (Chonillo
Luis et al., 2024). Esta variedad de topicos puede resultar muy desafiante y dificil de

comprender si no se aplican estrategias metodologicas adecuada.

Una estrategia metodolégica adecuada es clave para lograr que el estudiante alcance
un aprendizaje significativo en la asignatura de Quimica. Esta disciplina no solo requiere
comprension lectora para interpretar la estructura y nomenclatura de los compuestos, sino
también el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico, especialmente en la
representacion de reacciones quimicas y en la identificacion del nimero de atomos de

carbono que conforman una cadena molecular (Quijano & Navarrete, 2021).

Para poder determinar que una estrategia didactica es factible debe fomentar la
participacion y el trabajo grupal, activar el pensamiento critico y lograr que el estudiante
Ilegue a un aprendizaje significativo. Tomando en cuenta estos parametros se puede
considerar al Aprendizaje Basado en Juegos como una buena estrategia a aplicar, ya que
como lo menciona (Rey Murcia et al., 2025) esta metodologia permite la interaccion de
estudiantes y el desarrollo de habilidades cognitivas, sociales y el desarrollo del

pensamiento critico.

De acuerdo a Rey Murcia et al., (2025) se pueden aplicar varias estrategias para el
desarrollo del Aprendizaje Basado en Juegos, tal como establecer un objetivo concreto y
realista, la utilizacion de una variedad de juegos, fomentar la cooperacion, establecer
ordenes o instrucciones claras para el desarrollo del juego, utilizar las TICS como apoyo,

incorporar una retroalimentacion constante y la utilizacion de incentivos.
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2.3. Bases Legales

La presente investigacion se sustenta en el marco juridico ecuatoriano vigente en
materia educativa, cuyos cuerpos normativos y articulos pertinentes se analizan a

continuacion.
Constitucién de la Republica del Ecuador 2008
Titulo VII
Capitulo primero

Art. 343.- El sistema nacional de educacién tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten el
aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes y
cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera

flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente.

Este articulo sustenta la aplicacion de una metodologia basada en juegos para la
evaluacién formativa de hidrocarburos, ya que activa en el estudiante nuevas habilidades y

capacidades cognitivas, que convierte a su aprendizaje en uno mas eficaz y eficiente.
Ley Orgénica de Educacion Intercultural

Art. 2.3 Principios del Sistema Nacional de Educacion, literal h.- Calidad y calidez.
Garantiza el derecho de las personas a una educacion de calidad y calidez, pertinente,
adecuada, contextualizada, actualizada y articulada en todo el proceso educativo, en sus
sistemas, niveles y subniveles 0 modalidades, y que incluya evaluaciones permanentes.
Asimismo, garantiza la concepcién del educando como el centro del proceso educativo, con
una flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos y metodologia que se adapte a sus
necesidades y realidades fundamentales. Promueve condiciones adecuadas de respeto,
tolerancia y afecto, que generen un clima escolar propicio en el proceso de aprendizaje.

Este articulo respalda la implementacion de estrategias de evaluacion formativa con
base en juegos, las cuales adaptan la ensefianza de los hidrocarburos a las necesidades de

los estudiantes, y promueven un aprendizaje significativo basado en un ambiente educativo
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de respeto, motivacion y colaboracion, cumpliendo asi con los principios de calidad y

calidez del sistema educativo.

Art. 68.- Este articulo establece que el Sistema Nacional de Educacion evalGa en
base a estandares establecidos por la Autoridad Educativa Nacional mediante una
evaluacion continua de los aprendizajes del estudiante y el desempefio institucional, con el
fin de brindar una calidad educativa, considerando ademas un perfil de salida orientado a
un proyecto de vida exitoso. La evaluacion debe ser estratégica y tiene que responder a los

objetivos de aprendizaje establecidos.

Este articulo respalda una investigacion que esta direccionada al desarrollo de una
propuesta de evaluacion formativa con base en juegos, que se desarrolla de acuerdo a los
objetivos de quimica propuestos en el Curriculo Nacional, y responde al propdsito del perfil
de salida del bachiller ecuatoriano, el cual busca una formacion integral de los estudiantes

que les direccione a una educacion superior de calidad.
Ley Organica Reformatoria de la Ley Organica de Educacion Intercultural

Art. 2.4.- Principios de la gestion educativa, literal f.- Se establece la evaluacion
integral como un proceso técnico, permanente y participativo de todos los actores,
instituciones, programas y procesos; niveles y modalidades, para aportar en

transformaciones y mejoramientos del Sistema Nacional de Educacion.

El articulo sustenta la evaluacion formativa con base en juegos como un proceso
permanente y participativo, ya que una de las habilidades que se destaca en la metodologia
Iudica es la comunicacional y el trabajo en equipo; ademas el fin de esta propuesta de

evaluacion es la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje en el estudiante.
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CAPITULO 111

METODOLOGIA

3.1 Enfoque de la investigacion

El proyecto de investigacion se desarroll6 bajo un enfoque descriptivo-comparativo
y cuali-cuantitativo, ya que, son métodos de investigacion que combinan estrategias, técnicas
y herramientas propias del enfoque cualitativo y cuantitativo, para obtener una comprension
méas completa y enriquecida (John W. Creswell, 2007). Este enfoque posibilita una
comparacién con fines descriptivos, asi como el analisis del progreso de las estudiantes a

quienes se les aplica la propuesta, sin la manipulacién de variables.

La investigacion esta centrada en una evaluacion formativa de los aprendizajes en
base a juegos, y orientada a estudiantes de tercer afio de bachillerato en el estudio de
Hidrocarburos alifaticos y aromaticos, y se fundamenta en los resultados de investigaciones

previas, relacionadas al tema y experiencias previas de docentes expertos en el area.

A partir de los resultados obtenidos en las encuestas y entrevistas realizadas, con su
respectivo anélisis se disefié una propuesta de evaluacion formativa con base en juegos en el
estudio de Hidrocarburos, que identifica necesidades dentro del aula de clase, describe a la
evaluacion educativa actual y propone estrategias de juegos aplicables a ser implementados
como parte de una evaluacion formativa que, a través de una constante retroalimentacion

busca mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.

Los datos cualitativos obtenidos por medio de las entrevistas proporcionaran
informacion importante sobre las experiencias de la aplicacion de la metodologia ludica y las
diferentes practicas realizadas; los datos cuantitativos determinaran la validez de la
metodologia aplicadas y el nivel de aceptacion obtenido por los estudiantes. La comparacion
de ambos resultados efectuara una triangulacion de resultados coherentes y convergentes que

abra las puertas a la aplicacion de una metodologia mucho mas fundamentada y veraz.
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3.2 Tipo de Investigacién

Esta investigacion es de caracter descriptivo ya que tiene como objetivo principal,
caracterizar, documentar y detallar las caracteristicas, propiedades o comportamientos de un
fendmeno, poblacién, evento o situacion especifica (Hernandez Sampieri & Fernandez-
Collado, 2014a), (John W. Creswell, 2007) en este caso, se receptd informacion de
autoridades, docentes y estudiantes mediante encuestas y entrevistas, las cuales permitieron
realizar una descripcion y analisis de la situacion actual de la evaluacién formativa en el

Ecuador y especificamente en el estudio de la Quimica Organica.

Este tipo de disefio de investigacion es idoneo para el estudio realizado, debido a que
caracteriza paso a paso la aplicacion de una metodologia a base de juegos, como un proceso
de evaluacion formativa en el estudio de hidrocarburos; ademas, con su aplicacion se pueden
describir los resultados obtenidos y registrar los diferentes acontecimientos en tiempo real,
sin la necesidad de alterar datos o variables, lo que permite obtener mejores resultados de
investigacion y en un futuro, la creacion de nuevas técnicas y estrategias de evaluacion que

tengan una influencia positiva en el rendimiento académico del estudiante.

3.3 Unidades de estudio

Las unidades de estudio de la presente investigacion corresponden a los estudiantes
de tercero de Bachillerato de la Unidad Educativa Indira Gandhi del periodo 2024-2025 y
2025-2026, asi como a los docentes del area de Ciencias Naturales. Dado que la institucion
cuenta con una sola promocidn de tercero de bachillerato, para el analisis comparativo se
tomd como referencia las calificaciones obtenidas en el estudio de hidrocarburos de los
estudiantes del periodo 20242025 y el rendimiento académico de las estudiantes que
cursan actualmente el tercer afio de bachillerato, periodo 2025-2026, en el que se aplico la

propuesta metodoldgica con base en actividades ludicas.

La informacion correspondiente a la promocién 2024-2025 se obtuvo del sistema
académico de la institucion, lo cual garantiza la validez de informacién y sirve de apoyo
para determinar tendencias de desempefio académico y comparar los resultados entre una

evaluacion formativa aplicada de manera tradicional y la evaluacion formativa aplicando la
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Metodologia del Aprendizaje Basado en Juegos. La comparacién entre ambos periodos se

realizd con fines descriptivos, sin establecer relaciones de causalidad.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

Para recolectar la informacidn requerida se utilizaron las técnicas de encuesta y
entrevista. La encuesta se aplico a las estudiantes que cursan actualmente el tercer afio de
bachillerato de la Unidad Educativa Indira Gandhi, mientras que las entrevistas se
realizaron a 2 docentes del area de Ciencias Naturales, y 2 docentes tituladas en pedagogia
de las Ciencias Naturales, Quimica y Biologia. Para desarrollar las preguntas de la encuesta
y entrevista se tomaron en cuenta los objetivos del proyecto de investigacion y el cuadro de

operacionalizacion de variables.

La guia de preguntas es un instrumento que sirvio de apoyo para la realizacion de la
entrevista, mientras que el cuestionario es el instrumento que apoyo la aplicacion de la
encuesta a las estudiantes de tercer de bachillerato del periodo actual. La encuesta se aplicd
a las 5 estudiantes de la poblacion total, por lo que no fue necesario seleccionar una
muestra. Por otra parte, la entrevista fue aplicada a 2 docentes del area de Ciencias
Naturales de la institucidn, 2 docentes de la asignatura de quimica, externos a la institucion

y a un experto en metodologia ludica.

Tabla 1l
Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos
Técnicas Instrumento Estrato
Encuesta Cuestionario Estudiantes
Entrevista Guia de Preguntas Docentes de la institucion /
Experto

Nota. Esta tabla indica las técnicas e instrumentos utilizados con los estudiantes, docentes

de la institucién y el experto.

3.5 Técnicas de analisis de datos

Para la validacion del contenido se utiliz6 el programa de Google Forms en el cual

se elaboro la encuesta para ser aplicada a los estudiantes de acuerdo a los indicadores e
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items requeridos. La guia de preguntas sirvié de apoyo para la aplicacion de la entrevista a
los docentes y el experto. Los resultados obtenidos tanto de la encuesta como de la
entrevista fueron tabulados en el programa de Microsoft Excel, de donde también se obtuvo

las respectivas graficas para su analisis.

La confiabilidad de los instrumentos (guia de preguntas y encuesta) aplicados
fueron determinados mediante un proceso de validacion de contenidos, la misma que fue
realizada por un docente especialista de la Pontificia Universidad Catélica del Ecuador y
por dos docentes de del area de Lengua y Literatura de la Unidad Educativa Indira Gandhi,
quienes aprobaron la pertinencia y efectividad de las preguntas, lo que permitié darle

continuidad al proceso investigativo.
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Tabla 2 Operacionalizacion de Variables para estudiantes

Objetivos
especificos

Variables

Definiciones
nominales

Dimensiones

Indicadores

Instrumento

items

Identificar las
caracteristicas de los
juegos que se deben
aplicar, para realizar
una evaluacién
formativa de los
aprendizajes en el
estudio de
Hidrocarburos.

Caracteristicas de
los juegos que se
deben aplicar para
realizar una
evaluacion
formativa de los
aprendizajes.

Los juegos en la
educacion son
actividades ludicas
utilizadas para
valorar de manera
continua y dinamica
el proceso de
ensefianza-
aprendizaje del
estudiante.

Dimensién
pedagogica

Dimension
cognitiva

Dimensién
lUdica

27

Participacion activa

Retroalimentacion

Identificacion de
hidrocarburos

Motivacion

Habilidad y
Creatividad

O—TV>PZ0——u0mCO

Considero que utilizar
juegos en clase de
Quimica ayuda a una
participacién mas
activa.

Graciasa la
retroalimentacion de
los profesores recibida
durante los juegos,
puedo identificar
errores y aprender mas
sobre el tema.

Gracias a las
actividades ludicas,
puedo reconocer la
estructura quimica de
un hidrocarburo.

Es importante que los
docentes mantengan a
los estudiantes
motivados con la
utilizacion de juegos u
otras actividades
dinamicas durante la
clase para una mejor
captacion del tema.
Considero que los
juegos permiten
demostrar mis
conocimientos de



Determinar los
beneficios del uso de
juegos como una
estrategia de
evaluacion formativa
de los aprendizajes.

Beneficios de
utilizar los juegos
COmMo una
estrategia de
evaluacion
formativa de los
aprendizajes.

Los juegos presentan
ventajas cognitivas,

pedagdgicas y

sociales que Dimensidn

favorecen la pedagdgica

retroalimentacion y

la mejora del

rendimiento

académico.
Dimension
cognitiva
Dimensién
social
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Utilidad de los
juegos como
estrategia
pedagdgica

Beneficios de los
juegos en el
proceso de
ensefianza
aprendizaje

Los juegos y el
desarrollo del
pensamiento critico

Los juegos y el
trabajo
colaborativo

diferentes maneras
(trabajo en grupo,
rapidez, razonamiento,
creatividad).
Considero que los
juegos son una
excelente estrategia
pedagodgica que me
ayuda a obtener un
mejor rendimiento
academico.

Considero que una
evaluacion formativa
mediante juegos
mejoraria mi interés
por aprender quimica
organica.

Considero que utilizar
juegos de mesa me
ayudan a entender
mejor mis errores y
aprender mas en clase.

La metodologia ludica
fomenta una mayor
participacién en
actividades grupales y
colaborativas con el
fin de obtener buenos
resultados.



Disefiar una rlbrica  Rubrica de

de evaluacion evaluacion
formativa de los formativa de los
aprendizajes con aprendizajes con

base en juegos, para  base en juegos.
valorar el

aprendizaje de los

hidrocarburos.

Es un instrumento de
evaluacion que
contiene que
contienen diferentes
criterios a evaluar en
un estudiante en las
diferentes
actividades ludicas.

Dimension
pedagbgica

Criterios de
evaluacion para la
evaluacion
formativa con base
en juegos

Considero que, para
rendir una evaluacion
con base en juegos, es
importante tener una
rubrica clara que
indique qué y como se
va a evaluar.

Autora: Guaraca N. (2026)
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Tabla 3

Operacionalizacién de variables para docentes

Objetivos . Definiciones . . . >
JETI Variables : Dimensiones Indicadores Instrumento Items
especificos nominales
Identificar las Caracteristicas de  Los juegos en la Participacion activa En base a su
caracteristicas de los  los juegos que se  educacién son experiencia, ¢de qué
juegos que se deben  deben aplicar para actividades ludicas manera influye la
aplicar, para realizar  realizar una utilizadas para Dimensién evaluacion formativa
una evaluacion evaluacion valorar de manera pedagogica Retroalimentacion G en la participacion
formativa de los formativa de los  continua y dindmica U activa y el aprendizaje
aprendizajes en el aprendizajes. el proceso de i en estudiantes de nivel
estudio de ensefianza- bachillerato?
Hidrocarburos. aprendizaje del Identificacion de ¢De qué manera el uso
estudiante. hidrocarburos de juegos (por
. . ejemplo, juegos de
Dimension D rrJ1esaF)) facjilitgn la
cognitiva E .
comprension de
contenidos cientificos
de nivel bachillerato?
o P ,
Motivacion R ¢Cree usted que la
E motivacion es un
factor relevante
G .
U durante el estudio de
N un tema? y ;Como
T impacta esto en el
Dimensién A rendimiento
ludica S academico del
estudiante?
Habilidad y ¢De qué manera una
Creatividad evaluacién formativa
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Determinar los
beneficios del uso de
juegos como una
estrategia de
evaluacion formativa
de los aprendizajes.

Beneficios de
utilizar los juegos
como una
estrategia de
evaluacion
formativa de los
aprendizajes.

Los juegos presentan
ventajas cognitivas,
pedagdgicas y
sociales que
favorecen la
retroalimentacion y
la mejora del
rendimiento
académico.

Dimensién

pedagdgica

Dimension
cognitiva

Dimensién
social
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Utilidad de los
juegos como
estrategia
pedagdgica

Beneficios de los
juegos en el
proceso de
ensefianza
aprendizaje

Los juegos y el
desarrollo del
pensamiento critico

Los juegos y el
trabajo
colaborativo

¢Cual es el aporte de
una evaluacion
formativa al aplicarla
por medio de juegos
durante el proceso de
ensefianza-
aprendizaje?

¢ Qué habilidades
cognitivas y sociales
considera usted que
despierta en el
estudiante la
aplicacion de una
metodologia ludica?
¢De qué manera el uso
de juegos (por
ejemplo, juegos de
mesa) facilitan la
comprension de
contenidos cientificos
de nivel bachillerato?
Desde su rol docente
¢de qué manera se
promueve el trabajo
colaborativo y la
participacion activa al
aplicar una
metodologia ludica en
el aula?



Disefiar una rlbrica  Rubrica de

de evaluacion evaluacion
formativa de los formativa de los
aprendizajes con aprendizajes con

base en juegos, para  base en juegos.
valorar el

aprendizaje de los

hidrocarburos.

Es un instrumento de
evaluacion que
contiene que
contienen diferentes
criterios a evaluar en
un estudiante en las
diferentes
actividades ludicas.

Dimension
pedagbgica

Criterios de
evaluacion para la
evaluacion
formativa con base
en juegos

¢ Qué ventajas y
desventajas identifica
usted en la aplicacion
de una evaluacién
formativa con base en
juegos?

Autora: Guaraca N. (2026)
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Para el respectivo analisis de resultados se utilizaron graficos estadisticos y tablas,
desarrollados en el programa de Microsoft Excel, en base a los datos obtenidos de la
encuesta aplicada a las estudiantes de tercero de bachillerato en la plataforma de Google
forms. Segun (Herndndez Sampieri & Fernandez-Collado, 2014) el analisis de resultados es
una serie de operaciones que se lleva a cabo para interpretar los datos arrojados a través de

los instrumentos aplicados (encuesta y guia de preguntas) a la poblacién de estudio.

El esquema presentado a continuacion corresponde a la tabla de resultados para cada
una de las interrogantes, con sus respectivos indicadores y porcentajes obtenidos.
Asimismo, el gréafico presenta una analisis mucho mas detallado y comparativo de los
resultados obtenidos, desde una perspectiva estadistica; finalmente, la interpretacion de
resultados facilita la comprension de los hallazgos relevantes, para establecer las

respectivas conclusiones en relacion a los objetivos planteados.
1. Considero que utilizar juegos en clase de Quimica ayuda a una participacion mas
activa:
Tabla 4

Los juegos y la participacion activa

Cadigo Categoria Frecuencia Porcentaje
item 1 Totalmente de acuerdo 4 80%
De acuerdo 1 20%
Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Nota. Encuesta aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la Unidad Educativa

Indira Gandhi (2025).
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Gréfico 1
Los juegos y la participacion activa

De acuerdo
20%

Totalmente de
acuerdo
80%

= Totalmente de acuerdo u De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo En desacuerdo

= Totalmente de acuerdo

Nota. El grafico indica si bajo el criterio de las estudiantes, aplicar juegos fomenta
la participacion activa. Fuente. Encuesta aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la
Unidad Educativa Indira Gandhi (2025).

Andlisis e Interpretacion

El 100% de los estudiantes encuestados tienen una percepcion positiva de la
importancia de utilizar juegos en la clase de quimica, para crear una mayor participacion
activa en los estudiantes. El 80% esta totalmente de acuerdo con esta afirmacion, mientras
que el 20% esta de acuerdo. Estos datos reflejan que la metodologia ludica es una
herramienta motivadora, ya que los juegos son técnicas atractivas y dinamicas, lo cual
reduce el estrés y el miedo a participar en clase; asi también, esta metodologia fomenta el
trabajo colaborativo, ya que al trabajar en equipo los estudiantes se involucran en obtener
un bien coman. Utilizar juegos en asignaturas complejas como la quimica, fortalece el
vinculo de los estudiantes con la materia, creando un ambiente mucho mas interesante y

accesible, incentivando la participacion activa y la resolucion de dudas del tema estudiado.
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2. Gracias a las actividades ludicas, puedo reconocer la estructura quimica de un
hidrocarburo.

Tabla b

Reconocimiento de la estructura quimica de un hidrocarburo mediante actividades ltdicas

Cadigo Categoria Frecuencia Porcentaje
item2  Totalmente de acuerdo 1 20%
De acuerdo 4 80%
Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Nota. Encuesta aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la Unidad Educativa
Indira Gandhi (2025).

Gréfico 2

Reconocimiento de la estructura auimica de un hidrocarburo mediante actividades ludicas

Totalmente de
acuerdo
20%

De acuerdo
80%

= Totalmente de acuerdo = De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en desacuerdo En desacuerdo

u Totalmente de acuerdo

Nota. El grafico indica si bajo el criterio de las estudiantes, los juegos permiten
reconocer mejor la estructura quimica de un hidrocarburo. Fuente. Encuesta aplicada a las
estudiantes de 3ro de B.G.U de la Unidad Educativa Indira Gandhi (2025).
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Andlisis e Interpretacion
Los resultados obtenidos evidencian que el 100% de estudiantes comparten la idea

de que las estructuras quimicas de un hidrocarburo se pueden reconocer mejor mediante
actividades ludicas; el 20% de los encuestados esta completamente de acuerdo, mientras
que el 80% esta de acuerdo. Estas actividades son un complemento eficaz de las clases
teoricas; y, por medio de ellas el docente puede verificar el nivel de comprension del
estudiante al formar diferentes cadenas carbonadas. Si bien los ejercicios tedricos son una
excelente fuente de refuerzo del conocimiento, las actividades ludicas destacan como una
excelente estrategia de retroalimentacion, debido a que acompafian el proceso de
aprendizaje y favorecen el desarrollo de otras habilidades como el pensamiento critico, el
trabajo en equipo y la participacion activa.

3. Considero que los juegos son una excelente estrategia pedagogica que me ayuda a

obtener un mejor rendimiento académico.

Tabla 6

Rendimiento académico

Cadigo Categoria Frecuencia Porcentaje
item3  Totalmente de acuerdo 4 80%
De acuerdo 1 20%
Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Nota. Encuesta aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la Unidad Educativa
Indira Gandhi (2025).
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Grafico 3
Rendimiento académico

De acuerdo
20%

Totalmente de
acuerdo
80%

= Totalmente de acuerdo = De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo En desacuerdo

= Totalmente de acuerdo

Nota. El grafico indica si bajo el criterio de las estudiantes, los juegos son una
estrategia pedagogica que mejora el rendimiento académico. Fuente. Encuesta aplicada
a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la Unidad Educativa Indira Gandhi (2025).
Andlisis e Interpretacion

Los resultados obtenidos evidencian que el 100% de los encuestados comparten la
idea de que los juegos son una excelente estrategia pedagdgica que mejora el
rendimiento académico de los estudiantes; el 80% de los encuestados esta totalmente
de acuerdo con esta idea, mientras que el 20% esta de acuerdo. Este hallazgo refleja
que los juegos dentro del aula de clase contribuyen positivamente en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Los resultados demuestran que las actividades ludicas no solo
mejoran la motivacion y apoyan el trabajo en equipo, sino que le ayudan al estudiante a
mejorar su rendimiento académico, alcanzar un aprendizaje significativo y obtener
mejores resultados cuantitativos, que reflejen el nivel de comprension del estudiante en

la formacion de hidrocarburos.
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4. Considero que utilizar juegos de mesa me ayudan a entender mejor mis errores y
aprender mas en clase.
Tabla 7

Andlisis de errores y mejor comprension del tema

Cadigo Categoria Frecuencia Porcentaje
item4  Totalmente de acuerdo 3 60%
De acuerdo 2 40%
Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Nota. Encuesta aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la Unidad Educativa

Indira Gandhi (2025).
Grafico 4

Analisis de errores y mejor comprension del tema

De acuerdo
40%
Totalmente de
acuerdo
60%

= Totalmente de acuerdo = De acuerdo
= Ni de acuerdo ni en desacuerdo En desacuerdo

u Totalmente de acuerdo

Nota. El grafico indica si bajo el criterio de las estudiantes, los juegos de mesa
permiten comprender los errores cometidos en un tema y su respectiva comprension.

Fuente. Encuesta aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la Unidad Educativa Indira

Gandhi (2025).
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Analisis e Interpretacion

Los resultados evidencian que el 100% de los encuestados comparten la idea de que
los juegos de mesa permiten un breve analisis de errores cometidos en el estudio de un tema
para una mejor comprension. Del 100% de encuestados, el 60% esta totalmente de acuerdo
con esta idea y un 40% esta de acuerdo. Estos resultados reflejan la funcionalidad al
momento de aplicar juegos de mesa en el estudio de hidrocarburos. Si los juegos se aplican
de la manera correcta, teniendo claro los parametros para que se lleven a cabo, se convierte
en una herramienta de apoyo para la pronta deteccion y correccion de errores al momento
de estudiar el tema; ademas, ayuda a comprender y concatenar los temas previamente
estudiados con los nuevos.

5. Es importante que los docentes mantengan a los estudiantes motivados con la
utilizacién de juegos u otras actividades dinamicas durante la clase para una mejor
captacion del tema.

Tabla 8

Motivacion y captacion del tema

Cadigo Categoria Frecuencia Porcentaje
item5  Totalmente de acuerdo 3 60%
De acuerdo 2 40%
Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Nota. Encuesta aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la Unidad Educativa

Indira Gandhi (2025).
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Gréfico 5

Motivacioén v cantacion del tema

De acuerdo
40%
Totalmente de
acuerdo
60%
= Totalmente de acuerdo = De acuerdo
= Ni de acuerdo ni en desacuerdo En desacuerdo

= Totalmente de acuerdo

Nota. El grafico indica si bajo el criterio de las estudiantes, la motivaciony la
utilizacion de actividades dindmicas contribuye en una mejor captacion del tema. Fuente.
Encuesta aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la Unidad Educativa Indira Gandhi
(2025).

Andlisis e Interpretacion

Los resultados obtenidos evidencian que el 100% de los encuestados comparten la idea
de que la motivacion y la utilizacién de diferentes actividades Iudicas contribuyen en una
mejor captacion del tema durante la clase. En la tabla de resultados y en la grafica se puede
observar que el 60% de los encuestados estan totalmente de acuerdo con esta idea y un 40%
esta de acuerdo. Este hallazgo refleja la importancia de mantener una clase activa 'y
motivada; el docente debe buscar estrategias que capten el interés del estudiante y permita
una mejor comprension. Si los estudiantes se mantienen motivados pondran mayor atencion

en la clase, realizaran preguntas en caso de dudas y el proceso de aprendizaje mejorara.
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6. La metodologia ltdica fomenta una mayor participacion en actividades grupales y
colaborativas con el fin de obtener buenos resultados.
Tabla9

La metodologia ludica y las actividades grupales y colaborativas

Cddigo Categoria Frecuencia Porcentaje
item6  Totalmente de acuerdo 1 20%
De acuerdo 3 60%
Ni de acuerdo ni en 1 20%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Nota. Encuesta aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la Unidad Educativa

Indira Gandhi (2025).

Gréfico 6
La metodologia ludica y las actividades grupales y colaborativas

Ni de acuerdo ni
en desacuerdo
20%

Totalmente de
acuerdo
20%

De acuerdo
60%

® Totalmente de acuerdo ® De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en desacuerdo En desacuerdo

= Totalmente de acuerdo

Nota. El gréfico indica bajo el criterio de los estudiantes que, la metodologia ludica
si influye en la participacion de actividades grupales y colaborativas. Fuente. Encuesta
aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la Unidad Educativa Indira Gandhi (2025).
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Andlisis e Interpretacion

Los resultados obtenidos evidencian que el 80% de los estudiantes encuestados
comparten la idea de que una metodologia ludica es un factor importante que fomenta la
participacion de los estudiantes en actividades colaborativas. En la tabla y grafica
presentada se puede observar que el 20% de los encuestados esta totalmente de acuerdo con
esta propuesta, el 60% esta de acuerdo y un 20% restante no esta de acuerdo ni es
desacuerdo. Los resultados reflejan que para para la mayoria de encuestados la metodologia
Iudica si fomenta la participacion de estudiantes en actividades grupales, ya que los motiva
a alcanzar una meta y para ello tienen que trabajar en conjunto, aportando con ideas,
estrategias, y a su vez disfrutando de realizar una actividad divertida y creativa que
despierte nuevas habilidades cognitivas.

7. Considero que los juegos permiten demostrar mis conocimientos de diferentes
maneras (trabajo en grupo, rapidez, razonamiento, creatividad).
Tabla 10

Los juegos como medio para demostrar conocimiento

Codigo Categoria Frecuencia Porcentaje
item7  Totalmente de acuerdo 3 60%
De acuerdo 2 40%
Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Nota. Encuesta aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la Unidad Educativa

Indira Gandhi (2025)
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Gréfico 7

Los juegos como medio para demostrar conocimiento
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® Totalmente de acuerdo

Nota. El grafico indica bajo el criterio de los estudiantes que, los juegos si permiten
demostrar los conocimientos de diferentes maneras, como el trabajo grupal. Fuente.
Encuesta aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la Unidad Educativa Indira Gandhi
(2025).

Anélisis e Interpretacion

Los resultados obtenidos evidencian que el 100% de los estudiantes estan de
acuerdo que las actividades ludicas si permiten demostrar sus conocimientos de diferentes
maneras, como en actividades grupales. En la tabla y la gréafica representadas se puede
observar que el 60% de los estudiantes encuestados esta totalmente de acuerdo con esta
idea, y el 40% solo esté de acuerdo. Frente a los resultados positivos se demuestra la
efectividad de los juegos como una forma de demostrar los conocimientos adquiridos por
medio de trabajos grupales, la rapidez mental en la formacion de cadenas carbonadas de
hidrocarburos y la creatividad al momento de la formacidn de diferentes compuestos, como
un aspecto integral de aprendizaje.
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8. Gracias a la retroalimentacion de los profesores recibida durante los juegos, puedo
identificar errores y aprender mas sobre el tema.
Tabla 11

Retroalimentacion docente durante los juegos en el proceso de aprendizaje

Cadigo Categoria Frecuencia Porcentaje
item8  Totalmente de acuerdo 3 60%
De acuerdo 2 40%
Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Nota. Encuesta aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la Unidad Educativa

Indira Gandhi (2025).

Grafico 8

Retroalimentacion docente durante los juegos en el proceso de aprendizaje

De acuerdo
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= Totalmente de acuerdo

Nota. El gréfico indica bajo el criterio de los estudiantes que, la retroalimentacién

docente en las actividades ludicas es importante para identificar errores cometidos y
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comprender el tema. Fuente. Encuesta aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la
Unidad Educativa Indira Gandhi (2025).

Analisis e Interpretacion

Los resultados obtenidos ponen en evidencia que el 100% de los estudiantes estan
de acuerdo con la idea de que la retroalimentacion docente en las diferentes actividades
Iudicas practicadas en el aula de clase es importante para identificar y corregir errores;
ademas de qué contribuyen en la mejor comprension del tema estudiado. La tabla y grafica
presentada demuestran que el 60% de los encuestados estan totalmente de acuerdo con la
idea presentada, mientras que el 20% solo esta de acuerdo. Los resultados positivos reflejan
la relevancia que tiene la retroalimentacién en el proceso de aprendizaje de los estudiantes,
este proceso le garantiza al docente que el contenido impartido se ha consolidado. Al
retroalimentar las actividades ltdicas en clase no solo se garantiza una mayor comprension
del tema, sino que también se continla trabajando en las habilidades cognitivas del

estudiante.

9. Considero que, para rendir una evaluacion con base en juegos, es importante tener
una rubrica clara que indique qué y como se va a evaluar.
Tabla 12

Rubrica de evaluacion en actividades ludicas

Cadigo Categoria Frecuencia Porcentaje
item9  Totalmente de acuerdo 5 100%
De acuerdo 0 0%
Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Nota. Encuesta aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la Unidad Educativa

Indira Gandhi (2025).

Grafico 9

Rubrica de evaluacién en actividades ludicas
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Nota. El grafico indica bajo el criterio de los estudiantes que, para rendir una
evaluacion con base en juegos es importante contar con una rabrica que indique qué 'y
como se evaluara. Fuente. Encuesta aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la
Unidad Educativa Indira Gandhi (2025).

Andlisis e Interpretacion

Los resultados obtenidos reflejan que el 100% de los estudiantes encuestados estan
totalmente de acuerdo en que, para rendir una evaluacién ludica es fundamental contar
previamente con una rabrica clara que permita identificar qué y como se aplicara la
evaluacién. Conocer los items a evaluar le permiten tanto al docente como al estudiante
identificar los aspectos claves que deben ser estudiados o analizados. La rdbrica de
evaluacion posteriormente convertira los aspectos cualitativos en cuantitativos, por lo cual
es imprescindible que esta herramienta se encuentre debidamente organizada y detallada

antes de su aplicacion.
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10. Considero que una evaluacion formativa mediante juegos mejoraria mi interés por

aprender quimica organica.
Tabla 13

Evaluacion formativa ladica y el interés por aprender quimica organica

Cadigo Categoria Frecuencia Porcentaje
item 10  Totalmente de acuerdo 3 60%
De acuerdo 2 40%
Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente de acuerdo 0 0%

Nota. Encuesta aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la Unidad Educativa

Indira Gandhi (2025).

Gréfico 10

Evaluacién formativa ludica v el interés por anrender auimica oraanica
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Nota. El grafico indica bajo el criterio de los estudiantes que, para rendir una

evaluacién con base en juegos es importante contar con una rabrica que indique qué y

cdémo se evaluara. Fuente. Encuesta aplicada a las estudiantes de 3ro de B.G.U de la

Unidad Educativa Indira Gandhi (2025).
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Analisis e Interpretacion

Los resultados obtenidos reflejan que el 100% de los encuestados comparten la idea
de que las actividades ludicas mejoran el interes de los estudiantes por aprender mas sobre
la quimica orgénica. En la tabla de datos y en la gréfica se puede observar que el 60% de
los encuestados estan totalmente de acuerdo con la idea, y el 20% esta de acuerdo. Las
actividades ludicas captan la atencion de los estudiantes ya que se salen de las practicas
tradicionales tediosas y se convierten en estrategias innovadoras poco utilizadas, por lo que
se vuelven interesantes; ademas estas practicas le motivan al estudiante a participar y poner
en funcion todo aprendido en el aula de clase, y a desarrollar nuevas habilidades cognitivas

que la metodologia tradicionalista no las puede trabajar.

11. ;Qué aspectos considera que se deberian mejorar en las clases o evaluaciones en el
estudio de los hidrocarburos?

La Unica pregunta abierta de la encuesta tuvo como fin identificar segun el criterio
de los estudiantes, qué aspectos se deben mejorar en las clases o evaluaciones relacionadas
al estudio de los hidrocarburos. Se analizaron las opiniones emitidas por cada estudiante en
donde se identificd la necesidad de contar con mas ejemplos de la formacién de cadenas y
estructuras de hidrocarburos que faciliten su comprension. Esta respuesta explica la
necesidad de aplicar nuestras estrategias didacticas que favorezcan la comprension de los

conceptos fundamentales de los hidrocarburos.

Por otro lado, los estudiantes han manifestado la necesidad de realizar mas practicas
0 actividades experimentales ya sean de caracter demostrativo o digital; este comentario
demuestra que los estudiantes valoran las actividades que fortalecen su aprendizaje
significativo ya que por medio de estas practicas se puede relacionar la teoria con la
practica; ademas, las actividades demostrativas son consideradas como entretenidas y

llaman la atencion del estudiante.

Otro de los comentarios que se han expresado en la encuesta es la necesidad de
afiadir actividades ladicas que complementen las clases teodricas y que incrementen el nivel

del interés de los estudiantes por aprender sobre lo funcién hidrocarburos. Las opiniones
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manifestadas por los estudiantes ponen en evidencia la necesidad de realizar mejoras en la

ensefianza de los hidrocarburos y la aplicacion de nuevas estrategias que faciliten su

comprension y despierten el interés por su estudio.

Resumen de resultados de la entrevista a los docentes de Ciencias Naturales,

Quimica y Biologia

Tabla 14

Entrevista a los docentes de Ciencias Naturales, Quimica y Biologia

1. En base a su experiencia, ¢de qué manera influye la evaluacion formativa en la
participacion activa y el aprendizaje en estudiantes de nivel bachillerato?

Lcda. Magaly
Zambrano

Lcda. Sara Pérez

Lcda. Karen
Torres

Lcda. Isabel
Villalba

Principalmente

influye en medir el
conocimiento no
Unicamente tedrico

sino llevarlo
también a la
practica; asi  se

puede evidenciar los
avances académicos
que debe tener el
estudiante de 3ro
BGU y  seguir
avanzando en mas
conocimiento para
que pueda ir con
bases soOlidas a
continuar sus
estudios
universitarios.

Esta evaluacion
influye
positivamente en el
aprendizaje, pues es
aplicada de manera
progresiva durante o
después de cada
tema, ante esto el
docente puede
identificar falencias,
vacios académicos y
debilidades tanto en
los estudiantes
COMO en su propia
practica pedagogica,
lo que permite
ajustar estrategias y
fortalecer el proceso
de ensefianza
aprendizaje.

La evaluacion
formativa tiene un
impacto positivo en
la participacion
activa, ya que, en
relacion a los
hidrocarburos, el
uso de preguntas
guiadas, breves
actividades en clase
y tareas
colaborativas,
facilitan que los
estudiantes se
involucren mas,
compartan sus
pensamientos y
participen
libremente,
aumentando su
confianza 'y
disposicién hacia el
aprendizaje.

La evaluacion
formativa le permite
al estudiante generar
el conocimiento a
base de la
experienciay la
vivencia progresiva,
que se solventa con
la retroalimentacion.
El estudiante se
vuelve mas
participativo ya que
conecta los saberes
previos con los
nuevos. Esta
evaluacion puede
aplicarse incluso en
base al mecanismo
del DUA.
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Analisis e Interpretacion
La evaluacion formativa se puede percibir como una estrategia clave que no solo evalta

conocimiento tedrico, sino también su aplicacion practica. Este proceso continuo le

facilita al docente la deteccidn de vacios en el aprendizaje, lo que se puede solventar con

una constante retroalimentacion que le permite tanto al estudiante mejorar su capacidad

de aprendizaje, y al docente la oportunidad de utilizar nuevas estrategias que incrementen

la confianza y el compromiso del estudiante con su proceso de aprendizaje, fortaleciendo

su proceso educativo y una educacion integral

2. ¢Cudl es el aporte de una evaluacion formativa al aplicarla por medio de juegos
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje?

Utilizar juegos
interactivos online o
juegos fisicos,
ayudan a una mejor
comprension de los
temas tratados, asi
los estudiantes se
motivan a continuar
estudiando o
investigando
determinados temas,
también es Gtil ya
que aplica su
desarrollo social
hacia los
comparieros,
fomentando asi
bases solidas de
amistad y
compafierismo.

Al presentarla a
través de juegos,
resulta mas atractiva
y motivadora para
los estudiantes. Esta
iniciativa impulsa el
estudio y genera un
aprendizaje
significativo,
permitiendo que los
estudiantes
reconozcan su
propio avance de
una forma dinamica.

Los juegos ayudan a
consolidar un
aprendizaje
significativo, ya que
favorecen la
asimilacion de
conceptos como la
identificacién de
hidrocarburos de
cadena lineal, sus
tipos y su
nomenclatura. En el
transcurso del juego,
el profesor puede
evaluar el
rendimiento de los
estudiantes,
identificar errores
frecuentes y ofrecer
retroalimentacion al
instante, lo que
contribuye a
reforzar
conocimientos y
resolver inquietudes
en el momento
adecuado.

Los juegos llaman el
interés al estudiante,
asi como despertar
el instinto
competitivo a la par
del aprendizaje.
Permite marcar un
balance diferente al
salir de la rutina. El
juego también
permite desarrollar
una experiencia
concreta que puede
enmarcarse a la vida
diariay con ella el
deseo de aprender.
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Analisis e Interpretacion

La evaluacion formativa permite llevar un registro detallado de los avances de los

estudiantes, pero aplicar este proceso mediante juegos le amplia la docente mas

posibilidades de evaluacion, como la evaluacion grupal, que facilita las habilidades de

socializacion, instinto competitivo y trabajo en equipo. A mas de recabar informacion

importante sobre el proceso de aprendizaje, aplicar la evaluacion ladica les motiva e

impulsa a los estudiantes a reconocer su propio avance de una manera mas dinamica, y

contribuye en la construccion de una experiencia de aprendizaje significativa.

3. ¢De qué manera el uso de juegos (por ejemplo, juegos de mesa) facilitan la

comprension de contenidos cientificos de nivel bachillerato?

Absolutamente todo
lo que se refiere a
juegos de mesa o
interactivos,
siempre van a ser
una gran estrategia

Los juegos de mesa
facilitan la
comprension de
contenidos, en este
caso cientificos,
porque le mantienen

de aprendizaje hacia activoy
los estudiantes, ya concentrado al
que les permite cerebro, y

recordar con mayor
facilidad los temas o
subtemas tratados
en clase.

promueven el
aprendizaje a traves
de la manipulacion
y la experiencia
directa. El
aprendizaje palpable
resulta mas
[lamativo,
motivador y
duradero, al tratarse
de una metodologia
no tradicional.

La evaluacion
formativa que se
lleva a cabo
mediante dindmicas
ludicas mejora
notablemente la
participacion, que
convierte el
aprendizaje sobre
los hidrocarburos en
una experiencia
estimulante.
Mediante
actividades como
competencias,
crucigramas de
quimica o juegos de
clasificacion, los
estudiantes se
involucran de forma
natural, disminuyen
la ansiedad por
cometer errores.

Los juegos de mesa
tienen la
caracteristica de
utilizar el ingenio, la
creatividad y
desarrollar el
pensamiento
abstracto y
metacognitivo.

Anélisis e Interpretacion

El uso de actividades ludicas como juegos de mesa facilitan la comprension de
contenidos cientificos, ya que, al ser practicas interactivas y motivadoras despiertan el
interés en el estudiante, manteniendo su cerebro ocupado en la resolucion de problemas.
Las actividades ludicas como crucigramas quimicos o juegos de clasificacién, reducen el
estrés por el error, creando un ambiente seguro y confiable; ademas, fomentan el
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desarrollo del pensamiento abstracto y metacognitivo, que es de gran importancia para el

nivel de bachillerato.

4. ;De qué manera una evaluacién formativa con base en juegos fomenta la
creatividad del estudiante?

Fomenta un 100%
de creatividad,
debido a que los
estudiantes siempre
van a buscar la
diversion, el
entretenimiento y su
creatividad; es asi
como ellos pueden
combinar juegos de
2, 3 0 varios
integrantes de tal
manera que fluya su
ingenio a su
maximo potencial.

El juego despierta la
creatividad del
estudiante, puesto
que lo motiva a
proponer nuevas
ideas, crear sus
propios juegos y
buscar formas
innovadoras de
aprender. Este
método promueve la
iniciativa y el
pensamiento
creativo en relacién
con los contenidos
trabajados.

Les brinda la
oportunidad de
adquirir
conocimiento sobre
hidrocarburos de
forma activa 'y
adaptable. Mediante
las actividades
ladicas los
estudiantes pueden
ilustrar estructuras
quimicas, clasificar
hidrocarburos de
cadena abierta 0
enfrentar desafios
relacionados con su
nomenclatura.

En el momento que
le permite generar
estrategias para
resolver problemas
y conseguir aciertos
efectivos.

Analisis e Interpretacion

La evaluacion formativa con base en juegos activa la capacidad creativa del estudiante, al
colocarlo en un ambiente dindmico, en el que se le impulsa la creacion de nuevas ideas,
la resolucién de problemas o acertijos, incluso el disefio de estrategias con el fin de
alcanzar un objetivo. En una actividad grupal promueve el intercambio de ideas y una
creatividad colectiva, fortaleciendo una iniciativa grupal o individual y su autonomia en

el proceso educativo.

5. ¢Qué ventajas y desventajas identifica usted en la aplicacion de una evaluacion
formativa con base en juegos?

Ventajas:

A) Recuerdan con
mayor facilidad
contenidos
expuestos.

B) Interacttan con
el medio social.

C) Genera la
creatividad.

Entre las ventajas se
puede mencionar su
caracter ludico,
atractivo e
innovador, asi como
la facilidad para
identificar falencias
y vacios académicos
al instante. Como
desventajas no muy
significativas, se

La evaluacion
formativa que
utiliza juegos ofrece
multiples
beneficios, permite
mejorar la
motivacion, la
implicacion activa y
el interés por la
materia. No
obstante, también

Ventajas: interés,
desarrollo de la
creatividad,
pensamiento ldgico,
abstracto, necesidad
de seguir
aprendiendo.
Desventajas: si las

reglas del juego no
son claras, puede
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D) Genera emocién
y entretenimiento.

Desventajas:

A) Varias horas
frente a un
dispositivo
electrénico genera
darios en el cerebro.

identifica que los
estudiantes pueden
enfocarse
Unicamente en el
juego y mostrar un
rechazo a otras
metodologias,
ademas del tiempo y
los recursos
necesarios para su
implementacion.

hay algunas
desventajas que se
deben tener en
cuenta. La creacion
y planificacién de
actividades ludicas
demanda mas
tiempo y esfuerzo
por parte del
docente, asi como
los materiales
necesarios.

salirse de su
finalidad.

Anélisis e Interpretacion

La evaluacion formativa con base en juegos presenta varias ventajas durante el proceso
educativo; entre las principales se encuentra la motivacién, la participacion activa, el
interés, una mejor captacion del tema; ademas favorece las actividades colaborativas y la
interaccion social. Le permite al estudiante identificar falencias y vacios en su proceso de
aprendizaje y a un mejor desarrollo del pensamiento légico y abstracto. Entre las
desventajas que este proceso puede enfrentar, es la falta de cursos por parte del docente
para aplicar esta estrategia ladica, asi como la falta de comprension de las reglas de los

juegos.

6. ¢Cree usted que la motivacion es un factor relevante durante el estudio de un tema?
y ¢Como impacta esto en el rendimiento académico del estudiante?

Si, ya que
constantemente el
estudiante debe ser
motivado y guiado,
para facilitar su
aprendizaje dentro o
fuera del aula; no
Gnicamente debe ser
motivado a base de
juegos sino también
va enlazado a la
empatia del docente,
quien imparte la

La motivacion es un
factor clave desde el
inicio de la clase,
debido a que
despierta el interes y
las ganas de
aprender en un
grupo de
estudiantes. Una
clase motivada
permite una mayor
participacion,
formulacion de

La motivacion juega
un papel crucial en
el aprendizaje de
cualquier
asignatura; cuando
los estudiantes se
sienten impulsados
demuestran un
mayor intereés,
participan de forma
activa en las clases
y se enganchan
positivamente en las

La motivacion es la
apertura al interés
del estudiante, es
por ello que debe
reflejar a su vez la
conexién con la vida
diaria, entonces sera
transmitida con
éxito y satisfaccion.
Se obtendra
estudiantes que
tengan el deseon 'y
el gusto por trabajar

asignatura, misma preguntas, y mejora  actividades y actuar.
que ayuda a mejorar el rendimiento propuestas, lo que
sus relaciones académico, ayuda a entender
interpersonales facilitando la conceptos como la
Docente-estudiante.  conexion entre los clasificacion y las

temasy el caracteristicas de los

53



aprendizaje
continuo.

hidrocarburos en
quimica.

Analisis e Interpretacion

La motivacion es uno de los aspectos mas relevantes que deben considerarse dentro de un
aula de clases. Un estudiante motivado tiene una mayor facilidad de aprendizaje, debido
a que crea un entorno de confianza en donde le resulta mucho mas facil realizar
preguntas al docente sobre los contenidos impartidos sin temor. La motivacion despierta
el interés por participar activamente, facilitando la labor docente al permitirle detectar
rapidamente los vacios del aprendizaje y, a partir de ello, buscar nuevas estrategias de
ensefianza; ademas, contribuye en la mejora significativa del rendimiento académico del
estudiante y fortalece la conexion entre estudiante-docente.

7. ¢Qué habilidades cognitivas y sociales considera usted que despierta en el
estudiante la aplicacion de una metodologia ltdica?

Despierta ciertas
habilidades como la
facil concentracion,
atencién, memoria 'y
razonamiento, que
permiten procesar
informacion
receptada. En
cuanto alas
habilidades sociales,
mejora la
interaccion,
comunicacion y
adaptacion hacia sus
comparfieros de aula,
sin dejar atras la
empatia y
asertividad.

En el &mbito
cognitivo, la
metodologia ludica
favorece el
pensamiento rapido,
la resolucion de
problemas, la
generacion de ideas
y la claridad en las
respuestas. En lo
social, fortalece el
trabajo en equipo, la
comunicacion, la
cooperacion y el
apoyo mutuo entre
los estudiantes.

Analisis e Interpretacion

La metodologia ludica se constituye como estrategia eficiente que activa varias
habilidades en los estudiantes durante le proceso de aprendizaje. Entre las principales

Este enfoque
potencia el
pensamiento critico
y la capacidad para
resolver
inconvenientes,
dado que los juegos
proponen desafios
que requieren
analizar
informacion,
evaluar alternativas
y justificar
soluciones. Los
estudiantes
combinan
conocimientos
previos con la
informacion recién
adquirida,
favoreciendo un
aprendizaje que sea
significativo y
perdurable.

Habilidades
cognitivas:
pensamiento critico,
creatividad,
pensamiento
abstracto, atencién,
concentracion,
memoria, resolucién
de problemas.

Habilidades
sociales:
comunicacion
asertiva, trabajo en
equipo, toma de
decisiones y
liderazgo.

habilidades cognitivas que se activan se encuentra la concentracion, la rapidez mental, la
capacidad de resolver problemas, acertijos y desafios, el pensamiento critico, la memoria
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a largo plazo y la creatividad. En cuanto a las habilidades sociales destaca la
comunicacion, la empatia, asertividad, el liderazgo y la toma de decisiones. Estas
habilidades favorecen el aprendizaje significativo y contribuyen a que la continuidad del
proceso educativo sea mas exitosa.

8. Desde su rol docente ¢de qué manera se promueve el trabajo colaborativo y la
participacion activa al aplicar una metodologia ludica en el aula?

En cada clase de
Ciencias Naturales,
aplico metodologia
activa/ltdica, como
la dramatizacion,
haciendo uso de
materiales del
entorno del aula, los
estudiantes
participan en
dramatizaciones y
se adentran en el
papel asignado de
personajes
historicos. Al
momento de aplicar
una evaluacion sea
formativa o
sumativa, ellos
recuerdan con gran
facilidad el hecho
histérico sin
necesidad de
recurrir a los textos
0 cuaderno de
apuntes.

El trabajo
colaborativo debe
promoverse por la
conformacién
estratégica de
grupos diversos,
dinamicas ladicas,
recompensas y datos
curiosos. Esta
metodologia
incentiva la
participacion activa,
la inclusion de todo
el grupo de
estudiantes y
refuerza la idea de
que el aprendizaje
no es individual, si
no un proceso
colectivo.

La aplicacion de
estrategias ladicas
favorece el trabajo
engrupoy la
implicacion activa,
al crear situaciones
donde los
estudiantes
colaboren en
equipos para
adquirir
conocimientos sobre
los hidrocarburos. A
través de juegos de
mesa, actividades en
grupo o desafios
cooperativos, se
promueve la
conversacion y
estimula la
participacion la
participacion activa.

Se promueve el
trabajo en equipo, se
puede asignar roles
y responsabilidades
que generan una
solucién de
problemas mas
efectivo. Ayuda a
generar un ambiente
relajado y divertido,
lo que estimula el
interés del
aprendizaje. La
parte social se ve
bastante reforzada
en este tipo de
actividades.

Analisis e Interpretacion

La metodologia ludica desde el rol docente, promueve la participacion activa y el trabajo
colaborativo al asignar rolas en actividades creativas como las dramatizaciones u otras
actividades colaborativas. Esta estrategia fomenta la participacion activa ya que fortalece
la interaccidn entre los miembros del equipo, fomentando la inclusion y la comunicacion.
Esta estrategia facilita la comprension de contenidos e incrementa el interés de los
estudiantes, consolidando un proceso de ensefianza-aprendizaje mucho mas significativo.

Nota. Datos tomados de la entrevista aplicada a los docentes de Ciencias Naturales,

Quimica y Biologia
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Resumen de resultados de la entrevista al experto

Tabla 15

Entrevista al experto

Preguntas

MSc. Veronica Almeida
Directora pedagogica de la Unidad Educativa Indira Gandhi

1. En base a su experiencia, ¢de qué

manera influye la evaluacion
formativa en la participacion activa
y el aprendizaje en estudiantes de
nivel bachillerato?

¢Cual es el aporte de una
evaluacion formativa al aplicarla
por medio de juegos durante el
proceso de ensefianza-aprendizaje?

¢De qué manera el uso de juegos
(por ejemplo, juegos de mesa)
facilitan la comprensién de
contenidos cientificos de nivel
bachillerato?

Si la evaluacién formativa se aplica correctamente dentro del aula de clases, tiene que
identificar fortalezas y debilidades en cuanto a la destreza que se busca conseguir. Estas
destrezas tienen que enmarcarse en el ser, el saber hacer y el saber aplicar en la vida
diaria o cotidiana del estudiante; por lo tanto, se convierte en formativa cuando una vez
identificados estos procesos, se reconoce el aprendizaje de los estudiantes, el cual tiene
que partir siempre de una automotivacion y de la concientizacion de los temas que se
estan tratando y que van a influir en la parte personal, social y ambiental.

La evaluacion formativa aplicada de forma ludica transforma el aprendizaje a uno mas
real, participativo y colaborativo, ya que no solo se aprecian como actividades
cognitivas 0 memoristicas; sino que, a través de la aplicacion de la metodologia ludica
los estudiantes pueden aprender interiorizando. Su memoria cognitiva, visual y auditiva
pueden demostrar el aprendizaje cuando en ellos el aprendizaje ha causado un impacto a
través del juego.

En el nivel educativo de los estudiantes de bachillerato, ya se deben aplicar nuevas
actividades interesantes de acorde a su edad. Esta de moda los diferentes juegos de mesa
como el bingo, jenga, juegos de cartas, loterias, dominds; este tipo de actividades
transformadas y aplicadas en los contenidos de cada una de las areas de aprendizaje,
permiten que el estudiante asocie el juego a través de procesos de aprendizaje
cognitivos; por lo tanto, la destreza de jugar cualquier tipo de juego de mesa, implica
varios procesos como la memoria, concentracion, atencion, relacion de temas. Los
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4.

¢De qué manera una evaluacion
formativa con base en juegos
fomenta la creatividad del
estudiante?

¢ Qué ventajas y desventajas
identifica usted en la aplicacion de
una evaluacion formativa con base
en juegos?

¢Cree usted que la motivacion es
un factor relevante durante el
estudio de un tema? y ;Como
impacta esto en el rendimiento
académico del estudiante?

primordial es dominar las reglas del juego para aplicarlas al ambito educativo se
convertiran en una actividad importante de comprension en temas de memoria, ya que
aprenden al relacionar los contenidos con actividades de su interes.

Si bien los juegos singuen un patron, lo que verdaderamente enriquece una actividad
Iudica es la variacion de los juegos sin la necesidad de que se pierda la esencia del
objetivo inicial; por lo tanto, estas actividades enriquecen el trabajo colaborativo de los
estudiantes, ya que el juego se convierte en una actividad significativa cuando se trabaja
en grupo. Una vez que se ha dominado un juego en particular, se le puede motivar al
grupo a variar las normas o las reglas, despertando en ellos la creatividad a nivel
intelectual para aplicar el juego dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las ventajas en una evaluacion ludica dependen mucho del objetivo que el docente
busque desarrollar en el estudiante; tanto su destreza como su habilidad. Si el objetivo
esta bien planteado los juegos se convierten en una ventaja en el aprendizaje. Las
ventajas pueden aparecer en el momento de la practica, a pesar de que la metodologia se
encuentre bien planteada, ya que en ocasiones se pasa por alto considerar que cada
estudiante tiene un estilo de aprendizaje diferente (visual, auditivo, kinestésico). El
docente debe identificar correctamente el estilo de aprendizaje de los estudiantes, asi
como sus fortalezas y debilidades para plantear correctamente la meta al que se va a
llegar con el juego, ya que caso contrario la actividad se considerara simplemente como
un juego, y no con la responsabilidad que amerita el proceso de aprendizaje.

El éxito de un proceso de aprendizaje en los estudiantes parte de la motivacion del
docente, quien es el principal responsable de transmitirla. Cuando el maestro introduce
actividades creativas y diversas, o conduce reflexiones sobre la relevancia de
comprender ciertos temas, ofrece a los alumnos la oportunidad de reconocer que los
contenidos de las distintas disciplinas requieren dominio y dedicacién. Por lo tanto, el
educador tiene la obligacion de implementar una metodologia didactica innovadora, que
se aleje de la monotonia, puesto que la repeticion constante puede reducir la motivacion.
Un alumno motivado, sobre todo en la practica, cambia su perspectiva del aprendizaje.
Del mismo modo, la aplicacion de estrategias que generen curiosidad estimula en el
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7. ¢Qué habilidades cognitivas y
sociales considera usted que
despierta en el estudiante la
aplicacion de una metodologia
ludica?

8. Desde su rol docente ¢de qué
manera se promueve el trabajo
colaborativo y la participacion
activa al aplicar una metodologia
ludica en el aula?

estudiante el desarrollo de habilidades cognitivas enfocadas en la investigacion y el
aprendizaje profundo, produciendo un efecto significativo en su formacion.

Dentro de una metodologia ludica bien aplicada y una seleccion correcta de juegos
(cognitivo, manual, visual, auditivo) el impacto que causa en el estudiante se refleja en
el desarrollo de una memoria a largo plazo. La habilidad cognitiva de la memoria genera
relevancia cuando lo aprendido genera un impacto significativo en el estudiante. Como
habilidades cognitivas se puede mencionar varias; razonamiento, diferenciacion,
andlisis, sintesis, etc. Las habilidades sociales dependen en gran medida del perfil de
estudiantes con los que se trabaja en el bachillerato. Cuando se refuerzan estas
competencias desde las primeras etapas educativas, se logra que los alumnos puedan
manejar mejor los procesos mentales propios de esta fase. Sin embargo, es complicado
que una destreza social se desarrolle completamente en aquellos estudiantes que han
tenido deficiencias desde los inicios de su vida escolar. En este sentido, la comunicacion
se vuelve fundamental, ya que se busca preparar a jovenes con un enfoque democratico
y participativo en el liderazgo. Ademas, la habilidad linglistica se afiade a este grupo de
aptitudes, ya que su desarrollo potencia la capacidad de los estudiantes para expresarse y
les ayuda a transmitir mas claramente las ideas que tienen, aunque les cueste hacerlo.

El docente debe planificar y no improvisar, toda planificacion parte del objetivo de
estudio. En una malla curricular se encuentran solo la secuencia de contenidos y las
destrezas que se deben trabajar, pero no se han establecidos actividades que los
estudiante y docentes puedan aprender con la tematica planteada, lo que le lleva al
docente a las practicas tradicionalistas. EI docente es el primero en dominar el tema, en
estar motivado, debe conocer de didactica, metodologia, debe saber evaluar; si la parte
técnica estéa clara, los estudiantes colaboran, teniendo en claro que su participacion debe
ser mas integral.

Nota. Datos tomados de la entrevista aplicada al experto (2026)
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Interpretacion de resultados

Cuando la evaluacion formativa se ejecuta correctamente, los estudiantes logran
identificar las destrezas y habilidades que buscan desarrollar. Estas habilidades se no se
limitan Unicamente al &mbito cognitivo, sino que trabajan de manera integrada con el saber
ser, el saber hacer y el saber aplicar los aprendizajes obtenidos en el aula, a la vida diaria,
reafirmando su caracter formativo y significativo. Cuando esta evaluacién se combina con

una estrategia ladica, el aprendizaje significativo es mucho mas factible de alcanzar.

Asimismo, se puede interpretar que la evaluacion formativa adquiere més relevancia
cuando promueve la automotivacion y concientizacion del estudiante en base a los
contenidos estudiados, los cuales influyen directamente en el ambito social, personal y
ambiental. La aplicacion de metodologias lGdicas convierte a una educacion tradicional, es
un proceso mucho més creativo, motivador, participativo y colaborativo. El juego es un
medio eficaz utilizado para generar un aprendizaje duradero y la activacion de la memoria

cognitiva, visual y auditiva.

En el nivel de bachillerato, la necesidad de implementar estrategias y actividades
Iudicas, van de acorde a la edad y los intereses del estudiante. EI uso de estas herramientas
favorece el desarrollo de habilidades cognitivas como la memoria, concentracion, la
atencion, la comunicacion, siempre y cuando sea el docente quien domine las reglas del
juego y las pueda adaptar a un objetivo pedagogico que se busca alcanzar. El aprendizaje se
fortalece al combinar el contenido tedrico con la aplicacién practica por medio de

actividades novedosas que se asemejen a la realidad en la que vive le estudiante.

Por otra parte, la variacion de los juegos brinda una posibilidad de modificar sus
normas y adaptarlas a las diferentes asignatura y niveles, potenciando su nivel de
creatividad, trabajo en equipo y pensamiento critico; lo que le convierte a esta estrategia
Iudica en una propuesta interesante para el desarrollo de objetivos planteados y el
reconocimiento de los estilos de aprendizaje de cada estudiante. Pasar por alto estos
aspectos puede provocar que la actividad ludica pierda su valor y su verdadero significado,

pasando solo como una actividad recreativa.
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Por ultimo, los resultados demuestran que la motivacion docente es un factor que
influye en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Un docente motivado se transforma en
alguien creativo, motivador e innovador, con la capacidad de crear estrategias de
aprendizaje que impacten positivamente en el estudiante. Cuando la motivacion se combina
con una metodologia Iudica bien planeada, florecen las diferentes habilidades sociales,
cognitivas y de lenguaje, lo que favorece la formacién integral de los estudiantes, creando

en ellos una capacidad de liderazgo y participacion activa.
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Tabla 16

Triangulacion de resultados

Indicador

Encuesta

Entrevistas

Juicio de experto

Triangulacion

Participacion
activa

Retroalimentacion

La mayor parte de los
estudiantes consideran
que aplicar los juegos
fomenta la participacion
activa en el estudio de los
hidrocarburos.

El 100% de los
estudiantes reconoce la
importancia de la
retroalimentacion,
permitiendo la
identificacién de errores,
una mejor comprension
de tema y el desarrollo de
habilidades cognitivas.

Los docentes estan de
acuerdo que las
actividades ludicas le
ayudan al estudiante a
mejorar su capacidad de
aprendizaje y a que se
involucren mas en las
actividades aulicas.

Las docentes consideran a
la retroalimentacion como
un proceso continuo y una
herramienta que permite
detectar vacios; asi
también, se considera
como una herramienta para
mejorar el aprendizaje y
las estrategias didacticas
que se deben utilizar.

61

El experto sefiala que la
evaluacion formativa
promueve la participacién
activa cuando identifica
fortalezas y debilidades, y
fomenta la automotivacion y
la concientizacion del
aprendizaje bajo la
integracion de ser, saber
hacer y saber aplicar.

El experto sefiala que la
evaluacion formativa
permite identificar
fortalezas y debilidades en
os estudiantes, y que esta
debe partir de la
automotivacion y la
concientizacion de los
aprendizajes que ha
obtenido.

Bajo estos resultados se
evidencia una convergencia
que considera que la
participacion activa se
incrementa gracias a las
actividades ladicas. La
evaluacion formativa permite
identificar las fortalezas y
debilidades fomentando la
motivacion y la
concientizacion del
estudiante, lo que incrementa
su capacidad de aprendizaje.

Los resultados evidencian una
convergencia de datos, y
reconoce la importancia de la
retroalimentacion en la
practica de actividades
ludicas, para el
reconocimiento de errores, el
fortalecimiento de
habilidades y una mejor
comprension de los
contenidos. Ademas, una
evaluacion formativa se
consolida cuando se logran



Identificacion de
hidrocarburos

Motivacion

El 100% de las
estudiantes consideran
que el estudio de los
hidrocarburos se
comprende mejor
mediante la aplicacion de
actividades ludicas que
contribuyan en la
formacién de cadenas
carbonadas, asi como en
la verificacion de la
comprensién del tema.

Los estudiantes
consideran que la
motivacion es un factor
importante que mejora la
atencion, la comprension
del tema y fomenta la
participacion activa en
las clases.

Los docentes sefialan que
el uso de juegos facilita la
comprension de los
contenidos cientificos y
favorece el pensamiento
abstracto y metacognitivo,
ademaés de reducir el estrés
por el miedo a la
equivocacion.

Los docentes sefialan que
un estudiante motivado
aprende con mayor
facilidad y participa sin
temor a equivocaciones,
ademas, facilita la
deteccion de falencias o
vacios en los estudiantes y
permite un ajuste de las
estrategias pedagdgicas
utilizadas para la mejora
del rendimiento
académico.
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El experto respalda el uso
de juegos, como juegos de
mesa, los cuales deben estar
adaptados a los contenidos
de estudio; ademas, explica
que esta metodologia activa
la memoria, la
concentracion, la atencion,
la asociacion de conceptos y
activa el interés de los
estudiantes por aprender.

El experto afirma que la
motivacion parte de la
iniciativa del propio docente
y de las metodologias
innovadoras que proponga.
Un estudiante motivado esta
en la capacidad de
desarrollar nuevas
habilidades cognitivas,
despierta la curiosidad por
aprender y logra obtener un
aprendizaje profundo.

detectar las fortalezas y
debilidades que enmarcan su
aplicacion.

Los resultados presentan
convergencia, sefialado que
las actividades ludicas
facilitan el estudio,
identificacién y comprension
de los hidrocarburos,
fortaleciendo la formacion de
cadenas carbonadas y
activando diferentes procesos
cognitivos claves en los
estudiantes.

Los resultados presentan una
convergencia que evidencia a
la motivacion como un factor
clave que estimula el
aprendizaje por medio de
actividades dinamicas como
la metodologia ludica, que es
innovadora, favorece la
participacion activa, la
atencion y un aprendizaje
maés profundo.



Habilidad y
creatividad

Utilidad de los
juegos

Beneficios del
Aprendizaje
Basado en Juegos

Consideran que las
actividades ladicas
permiten un desarrollo
variado del
conocimiento,
fomentando la rapidez
mental, la participacion
en actividades grupales y
la creatividad.

Consideran que los
juegos son una excelente
estrategia pedagdgica
que mejora la
participacion activa, la
motivacion, el
rendimiento acadéemico,
y facilita un aprendizaje
significativo en el estudio
de los hidrocarburos.

Las actividades ludicas
mejoran el interés por
aprender, motivan a la
participacion y al interés
y fomentan el desarrollo
de habilidades
cognitivas, lo que una
metodologia tradicional
no lo puede lograr.

Sefialan que las
actividades ludicas activan
la capacidad creativa de
los estudiantes e
incentivan el disefio de
estrategias que fortalezcan
las actividades grupales, la
resolucion de problemas y
la autonomia del
educando.

Indican que una
evaluacion ludica permite
una evaluacion mucho mas
dindmica, favoreciendo el
trabajo en equipo, la
motivacion y la
construccion de
experiencias de
aprendizaje por medio de
la préactica.

Sefialan que dentro de los
beneficios de la aplicacion
de las actividades ludicas
esta la activacion de
habilidades cognitivas el
pensamiento critico, la
memoria, la creatividad; vy,
dentro de las habilidades
sociales destaca el trabajo
en equipo, lo que favorece
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Afirma que la creatividad se
fortalece con la variacion de
las actividades ludicas que
enriquezcan el trabajo
colaborativo e individual y
estimulen las habilidades
cognitivas e intelectuales
del estudiante en el proceso
de ensefianza-aprendizaje,

Sefiala que una evaluacion
formativa mediante juegos
construye u proceso mas
real de aprendizaje y
fomenta la interiorizacion
de contenidos, lo que
favorece una memoria
cognitiva, visual y auditiva.

Afirma que una
metodologia ludica
correctamente aplicada
potencia la capacidad de
analisis, sintesis, el
razonamiento y la
activacion de habilidades
sociales y linguisticas, para
el desarrollo de un
aprendizaje participativo e
integral.

Se evidencia una
convergencia de resultados,
destacando que las
actividades ludicas fomentan
la creatividad, la autonomia y
la capacidad de resolver
problemas de manera
individual o grupal, ademas
de enriquecer el aprendizaje
de los estudiantes.

Los resultados presentan
convergencia y demuestran
que los juegos son una
excelente estrategia
pedagdgica, que fortalece la
motivacion, la participacion
activa, el trabajo en equipo y
busca alcanzar un aprendizaje
significativo.

Los resultados presentan una
convergencia y evidencian
que la aplicacion de una
metodologia ludica, potencia
la atencion, el interés, el
desarrollo de habilidades
cognitivas, sociales y
linguisticas, y favorece el
aprendizaje significativo y
duradero.



Pensamiento
critico

Trabajo
colaborativo

Consideran que los
juegos de mesa son
actividades ludicas que
favorecen la deteccion de
informacion y ayudan a
concatenar los temas
previos con los nuevos,
facilitan la correccién de
errores y una mejor
comprension del estudio
de los hidrocarburos.

La mayor parte de los
estudiantes reconoce los
juegos didacticos ayudan
a mejorar el trabajo en
equipo y favorecen el
desarrollo de nuevas
habilidades cognitivas.

al alcance de un
aprendizaje significativo.

Indican la importancia de

las actividades ludicas para

trabajar la motivacion y
fomentar el desarrollo del
pensamiento abstracto y
metacognitivo, que son
esenciales para una
comprension cientifica del
tema de estudio.

La metodologia ludica
permite la asignacion de
roles en los estudiantes y
favorecen la inclusion, la
interaccion y la
comunicacion. También
favorecen la comprension
de contenidos y
contribuyen en el
desarrollo de un
aprendizaje significativo.
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Afirma que sin los juegos de
mesa estan correctamente
adaptados a los contenidos
de estudio, se puede asociar
la diversion con el
aprendizaje, la
concentracion, la activacion
de la memoria, la
comprension de temas y el
pensamiento critico en los
estudiantes.

El éxito de una metodologia
Iudica depende la claridad
de su planificacion en donde
las actividades establecidas
deben estar conectadas con
los objetivos de aprendizaje
y criterios establecidos; de
esta manera la efectividad
del trabajo en equipo es
mayor y genera un impacto
real en los estudiantes.

Los resultados obtenidos
presentan una convergencia,
que evidencia las actividades
Iudicas como los juegos de
mesa, favorecen la
comprension de contenidos y
el desarrollo de un
pensamiento critico, asi como
la deteccion de posibles
errores de los estudiantes en
la comprensién de
contenidos.

Los resultados evidencian una
convergenciaen la
importancia de una
metodologia ludica pata
fomentar el trabajo en equipo,
tomando en cuenta que la
planificacién de sus
actividades debe estar
conectadas con los objetivos
de aprendizaje. Es importante
mencionar también que este
tipo de actividades fomenta
favorecen la comprension de
contenidos y fomenta la
integracion.



Criterios de El 100% de los

evaluacion estudiantes esta de
acuerdo que tener una
rubrica clara para su
evaluacion, permite
determinar con exactitud
qué y cdmo se evaluara.

La evaluacion ladica
presenta varias ventajas en
su desarrollo, como la
motivacion, la creacion, el
desarrollo del pensamiento
criticos, pero también se
puede ver marcada por la
falta de preparacion
docente en la aplicacion de
este tipo de estrategias, asi

como la falta de

comprension en qué se
busca evaluar o los
criterios a calificar,
dejando en claro la
importancia de la claridad
de la metodologia y su

aplicacion.

Las ventajas de una
evaluacion ludica dependen
de los objetivos
establecidos, la
identificacion de los
criterios de evaluacién y el
tipo de estilo de aprendizaje
del estudiante. Es
importante una buena
planificacion docente para
que no se perciba solo como
un simple juego y pierda la
esencia del objetivo inicial.

Los resultados evidencian una
convergencia que se
manifiesta con la importancia
de mantener, objetivos y
criterios de evaluacion claros
al momento de disefiar una
evaluacién formativa con
base en juegos. El disefio de
la planificacion permite
orientarle al docente en la
préctica de la ensefianza y le
asegura que la actividad no
sea percibida como un simple
juegos, sino mas bien como
una estrategia pedagodgica
significativa.

Nota. Datos analizados del resultado de las encuestas a estudiantes, entrevistas a los docentes del area de estudio y al

experto.
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PROPUESTA DE INVESTIGACION
Aplicacion de juegos didacticos como estrategia de evaluacion formativa en el estudio de

hidrocarburos en estudiantes de 3ro de B.G.U.

Presentacion

La propuesta presentada a continuacion consiste en la implementacion de diferentes
actividades ludicas que se puedan desarrollar como una estrategia de evaluacion formativa
en el estudio de los hidrocarburos lineales (alcanos, alquenos y alquinos) e hidrocarburos
ciclicos (benceno) en los estudiantes de 3ro de B.G.U. de la Unidad Educativa Indira
Gandhi.

En la actualidad, la ltdica es una de las estrategias que mas se ha utilizado gracias a
sus extraordinarios resultados, activando las habilidades cognitivas del estudiante; pero, a
pesar de que la ludica es una de las estrategias mas actuales, aiin se continta utilizando la
metodologia tradicional como una fuente de evaluacién en asignaturas como la fisica,
quimica y matematica, pasando por alto los beneficios que esta nueva estrategia trae
consigo. Para (Piaget, 1981) el juego es una forma de aumentar el desarrollo del
pensamiento tedrico a base de las experiencias propias; es decir que, un estudiante mejora
sus habilidades cognitivas por medio de actividades que impliquen la utilizacion de los 5

sentidos, y que le generen una experiencia de aprendizaje.

El aprendizaje basado en juegos o metodologia Iudica es una estrategia que le brinda
a los estudiantes la experiencia requerida para lograr alcanzar un aprendizaje significativo
por medio de una evaluacion formativa, que no solo se encarga de arrojar una ponderacion
cuantitativa, sino que participa en el proceso de aprendizaje del estudiante por medio de
una constante retroalimentacion, la cual también le permite al docente evaluar las

estrategias aplicadas y buscar una mejora.

Bajo este analisis se ha desarrollado una propuesta que esta dirigida a docentes que
buscan innovar sus estrategias de evaluacion convencionales, en el estudio de hidrocarburos
en la quimica organica. La propuesta consta de 5 disefios de juegos de mesa, en el cual se

detallan los materiales utilizados para el disefio del juego, su funcionamiento y la respectiva
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evaluacion de acorde al tema o subtema de estudio; ademas se ha disefiado una rabrica de
evaluacion para cada juego. La rabrica se desarrollé en base a las destrezas, criterios e
indicadores de evaluacion, informacion que fue obtenida del Libro completo de Ciencias

Naturales.

Justificacién de la propuesta

En la actualidad, uno de los temas mas controversiales en el area de la docencia es
la falta de uso de estrategias didacticas innovadoras, que le lleven al estudiante a lograr un
aprendizaje significativo. Los docentes a traves de los afios se han acostumbrado a la
practica de metodologias tradicionalistas, en donde el estudiante toma el papel de un sujeto
pasivo y memorista; son pocos los docentes que han implementado nuevas estrategias
didacticas, como la metodologia ludica, que activa nuevas habilidades cognitivas en los

estudiantes, convirtiéndolos en sujetos activos y creadores de su propio conocimiento.

La evaluacion formativa de los aprendizajes cumple un papel fundamental en el
proceso educativo de todo estudiante, ya que no solo se limita a obtener y medir resultados,
sino que también ofrece un acompafiamiento continuo (retroalimentacion) al estudiante,
recabando informacion del avance obtenido durante las clases y las posibles dificultades
que se puedan presentar durante el proceso, con el fin de rectificar errores y garantizar el

progreso del estudiante.

Si combinamos la evaluacion formativa con una metodologia ludica, el proceso se
vuelve mas dindmico, participativo y llevadero. Una evaluacion formativa que se desarrolle
en base a juegos fomenta la participacion activa, estimula el desarrollo de nuevas
habilidades cognitivas, ademas reduce el temor de una equivocacion y apoya en la toma de
decisiones y resolucion de problemas, lo que una evaluacion convencional no logra

desarrollar.

Gracias a la complejidad de sus estructuras moleculares y la variedad en su
nomenclatura, el estudio de los hidrocarburos se ha convertido en un desafio para
estudiantes de tercer afio de bachillerato. Este tipo de dificultades requiere de estrategias
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didacticas que promuevan el aprendizaje significativo, tal como la evaluacién de los
aprendizajes en base a juegos, el cual permite que los estudiantes logren entender conceptos
y estructuras complejas por medio de una retroalimentacion activa y dinamica, que facilite

la captacion y el dominio del tema.

Descripcion de los destinatarios y responsables

Destinatarios

La presente propuesta de investigacion esté direccionada a las estudiantes de 3ro de
Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Indira Gandhi, quienes
corresponden al grupo de beneficiarios directos en la aplicacion de juegos didacticos como
estrategia de evaluacion formativa en el estudio de los hidrocarburos. La metodologia

Iudica aplicada promovera la participacion activa y fortalecera la comprension del tema.

En el grupo de beneficiarios indirectos se encuentran los docentes pertenecientes al
area de Ciencias Naturales, quienes contaran con un modelo de propuesta innovadora sobre
la metodologia Iudica como herramienta de evaluacion formativa, la misma que puede ser
replicada o adaptada en base a los contenidos curriculares que van a impartir. La institucion
educativa es otro de los beneficiarios indirectos, ya que fortalecera sus estrategias de

evaluacion.

Responsables

La responsabilidad de la elaboracion y aplicacion de la propuesta es la docente
investigadora, Lcda. Nicole Guaraca, quien es la encargada de disefiar el modelo de la
propuesta, asi como los materiales y actividades ludicas con los que se trabajara en la clase.
Asimismo, se ha contado con la colaboracion de la rectora de la Unidad Educativa Indira
Gandhi, la MSc. Verdnica Almeida; las docentes del area de Ciencias Naturales, Lcda.
Magaly Zambrano y Lcda. Sara Pérez, quienes verificaron la aplicacion de las herramientas

pedagdgicas, brindando el apoyo necesario durante el desarrollo de la propuesta presentada.
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Objetivos

Objetivo General
Implementar una propuesta de juegos didacticos como estrategia de evaluacion

formativa, para valorar el aprendizaje de los hidrocarburos en estudiantes de 3ro de B.G.U.
de la Unidad Educativa Indira Gandhi

Obijetivos especificos

e Disefiar una propuesta de actividades ludicas orientadas a la evaluacion formativa
para el aprendizaje de los hidrocarburos.

e Aplicar la metodologia ltdica como un instrumento de evaluacién formativa en el
estudio de los hidrocarburos.

e Disefiar una rabrica de evaluacion formativa para valorar el desempefio de los
estudiantes durante la aplicacion de los juegos.

e Determinar el grado de mejora del aprendizaje de los estudiantes después de la
aplicacion de la propuesta como una herramienta de evaluacion formativa en el

estudio de los hidrocarburos.

Funcionalidad

Explicacion del proceso

La presente propuesta esta desarrollada mediante la aplicacion de juegos didacticos
como una estrategia de evaluacion formativa de los aprendizajes en el estudio de los
hidrocarburos. Esta propuesta presenta 4 fases que permitiran evaluar los conocimientos
previos de los estudiantes sobre el tema tratado, desarrollar la planificacion de contenidos y
los juegos que se aplicaran, aplicar las actividades ludicas desarrolladas y finalmente,

valorar el nivel de logro de los aprendizajes alcanzados.

Descripcion de las fases y etapas

Fase de diagnostico
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Esta fase tiene como finalidad identificar los conocimientos previos y las
dificultades que presentan los estudiantes de tercero de bachillerato en el estudio de los
hidrocarburos. Durante el desarrollo de la propuesta, en la etapa inicial de la clase se aplica
una serie de actividades diagndsticas, que incluyen cuestionarios y actividades ludicas, las

cuales permiten obtener informacidn sobre los contenidos previos estudiados.

Los resultados obtenidos serviran de guia en la retroalimentacion del tema y, por
consiguiente, en la aplicacion de la evaluacion formativa con base en juegos, asegurando
que estas respondan a las necesidades de los estudiantes y favorezcan su proceso de
ensefianza-aprendizaje, que va de acorde a los lineamientos curriculares establecidos por el

Ministerio de Educacion.
Fase de disefio y planificacion

Esta fase esté orientada al disefio de las actividades Iudicas que se van a emplear
durante la evaluacion formativa de los aprendizajes. Como su palabra lo dice “disefiar” en
esta fase el docente creara juegos interactivos que le permitan al estudiante expresar las
diferentes habilidades cognitivas y sociales que tiene. Los diferentes juegos deben estar
sujetas a los lineamientos curriculares que sefiala el MINEDUC; ademas, deben crear un
impacto en el estudiante, que le permita alcanzar el aprendizaje significativo y otorgarle

una ensefianza que se aplicara para la vida.

En cuanto a la planificacion, se ha desarrollado en base a los requerimientos
institucionales. La Institucion Educativa Indira Gandhi se encuentra actualmente aplicando
la metodologia del DUA para cada una de las areas, desde los estudiantes de nivel inicial
hasta bachillerato. La planificacion le permite al docente tener una guia de las actividades
que se van a desarrollar y la temporalidad para cada una de estas. Estas actividades estan de
acorde a los objetivos curriculares, las destrezas con criterio de desempefio y los
indicadores de evaluacion; es decir que, los juegos que se apliquen deben responder a los
requerimientos del curriculo y del estudiante, para complementar la informacion textual

obtenida previamente.
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Aplicacion de la propuesta

La fase de aplicacidn inicia una vez que se han desarrollado todos los juegos y el
docente tiene en claro las reglas del juego, asi como los instrumentos de evaluacion que se
utilizaran durante el proceso de aplicacion. La planificacion es la herramienta que sirve de
apoyo Yy guia al docente. En estos periodos el docente realiza una observacion directa sobre
cémo responden los estudiantes en las actividades lGdicas aplicadas. Posteriormente el
docente registra los datos obtenidos y realiza un anélisis de esos resultados con la finalidad
de llegar a una conclusién sobre el impacto que ha causado en el estudiante, ya sea este
positivo 0 negativo. Esta fase de aplica en 2 periodos de clases de 40min correspondiente a

cada una.
Evaluacion y retroalimentacion

La fase de evaluacion se desarrollara mediante una rdbrica que contiene los
lineamientos requeridos para dar cumplimiento a los objetivos y las destrezas con criterio
de desempefio establecidas. En este apartado se valoran los resultados obtenidos y los
logros alcanzados luego de la aplicacion de la propuesta. Posteriormente se realiza la
respectiva retroalimentacion para continuar con el fortalecimiento de los aprendizajes sobre
el contenido de los hidrocarburos. Esta fase se aplica en un tiempo estimado de 1 periodo

de clase.
Contenidos y planificacion

En este apartado se presenta el desarrollo de la planificacion que integra los
objetivos de aprendizaje, las destrezas con criterio de desempefio, los indicadores de
evaluacion, las actividades, los recursos y herramientas para cada actividad. Las actividades
se disefian de acuerdo a la metodologia propuesta por el DUA (Disefio Universal del

Aprendizaje).

A continuacion, se presenta el desarrollo de las planificaciones con la metodologia
DUA. En cada planificacion en el apartado de estrategias metodoldgicas se indicaré la
actividad ladica a aplicar, el propdsito de esta actividad, el procedimiento o las reglas del

juego y las herramientas que se utilizaran para evaluar (rdbrica).

Metodologia
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El desarrollo de la metodologia se realiza a través de 4 planificaciones que detallan
los objetivos, actividades ludicas a implementar, los materiales, el proceso y las técnicas e

instrumentos de evaluacion que se utilizaran durante la aplicacion de la propuesta.
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UNIDAD EDUCATIVA INDIRA GANDHI
PLANIFICACION MICROCURRICULAR
GESTION PEDAGOGICA

ANO LECTIVO
2025 - 2026

DATOS INFORMATIVOS

Nombre del docente: Lcda. Nicole Guaraca
Tiempo: 2 periodos

Nombre de la Institucion: Unidad Educativa Indira Gandhi
Curso: 3ro de Bachillerato General Unificado

QUIMICA

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: HIDROCARBUROS ALIFATICOS (formaci6n de cadenas carbonadas)

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:
0O.CN.Q.5.6. Identificar los elementos quimicos y sus compuestos principales desde la perspectiva de su importancia econémica, industrial, medioambiental y en la vida diaria
O.CN.Q.5.7. Relacionar las propiedades de los elementos y de sus compuestos con la naturaleza de su enlace y con su estructura generando asi iniciativas propias en la formacion

de conocimientos con responsabilidad social.

DESTREZAS CON

INDICADORES DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE EVALUATIVAS
DESEMPENO
CN.Q.5.1.20. Examinar | I.CN.Q.5.8.1. Explica la | Pausa activa: Activacion con técnicas de masaje (palmoteo y amasamiento)
y clasificar a los formacion de los

alcanos, alquenos y
alquinos por su
estructura molecular,
sus propiedades fisicas
y quimicas en algunos
productos de uso
cotidiano (gas
doméstico, kerosene,
espelmas, eteno,
acetileno).

hidrocarburos, su

estructura y el tipo de
enlace, y los clasifica en
alcanos,

alquenos, alquinos y
compuestos aromaticos de
acuerdo a

sus propiedades fisicas vy
quimicas, mediante
experimentos

basicos. (1.2.,1.3))

En esta actividad los estudiantes forman una columna para aplicar dos técnicas de
masajes de relajacion (palmoteo y amasamiento). La actividad se realiza alternando
lugares entre los estudiantes.

Tiempo de duracion: 3 minutos

Experiencia: Mediante la actividad “Verdadero o falso en movimiento”, el docente
identifica conocimientos previos sobre las caracteristicas generales de las cadenas
carbonadas de un hidrocarburo.

Tiempo de duracion: 5 minutos

Técnica: Observacién directa
Instrumento: Lista de cotejo
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Reflexion: Mediante la actividad del “Semaforo del aprendizaje” los estudiantes
valoran su nivel de comprension y conocimiento sobre las cadenas carbonadas de
un hidrocarburo alifético. Esta actividad promueve una autoevaluacion de
habilidades y conocimiento, asi como la expresion de la necesidad de apoyo o
retroalimentacion.

ROJO: No entiendo los contenidos
y necesito ayuda.

Construccion de la clase: El docente presenta modelos de cadenas carbonadas
mediante recursos visuales y ejemplos de la vida cotidiana para un mayor
fortalecimiento del tema. Una vez culminada la explicacion, junto a los estudiantes
se construyen modelos sencillos de cadenas carbonadas con material manipulable
(Tarjetas de cartulina emplasticadas).

CH3 —CH— CHZ -

Aplicacion: El docente proporciona a los estudiantes los materiales necesarios para
la aplicacion de la actividad ladica que evaluara la formacién de cadenas
carbonadas y la correcta identificacion de enlaces (simple, doble y triple).

Nombre de la actividad: Construye la cadena
Contenidos que se evaluaran

e Estructura de los alcanos, alquenos y alquinos

e Tipos de enlace C-C

e Tipo de férmula (desarrollada o semidesarrollada)
Materiales:

e Esferas de unicel membretadas (carbono e hidrégeno)
e Limpiapipas o conectores de plastico

Técnica: Autoevaluacion guiada

Instrumento: Escala de
apreciacion del seméforo de
aprendizaje

Técnica: Evaluacion de
desempefio

Instrumento: Rubrica analitica
(Anexo 3)
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e Tarjetas con diferentes nombres de cadenas de hidrocarburos
Reglas del juego:

e El docente forma equipos de 2 o 3 estudiantes.

e Cada equipo recibe una tarjeta al azar con el nombre de la cadena que debe
formar.

e Los estudiantes construyen la cadena respetando el nimero de carbonos y los
enlaces.

e Los estudiantes presentan la estructura armada y explican al docente qué tipo
de hidrocarburos han formado y el tipo o tipos de enlaces que presentan.

e El docente realiza la respectiva retroalimentacion de la actividad.

Refuerzo Pedagdgico: Los estudiantes desarrollan el quiz interactivo enviado por

la docente, que tiene como proposito reforzar la identificacion de cadenas

carbonadas de alcanos, alquenos y alquinos.

Técnica: Analisis de desempefio
Instrumento: Registro de

seguimiento
Elaborado Revisado Aprobado
Lic. Nicole Guaraca Lic. Silvia Godoy MSc. Verdnica Almeida
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ndira Gand

UNIDAD EDUCATIVA INDIRA GANDHI
PLANIFICACION MICROCURRICULAR
GESTION PEDAGOGICA

ANO LECTIVO
2025 - 2026

DATOS INFORMATIVOS

Nombre de la Institucion: Unidad Educativa Indira Gandhi

Curso: 3ro de Bachillerato General Unificado

Tiempo: 2 periodos

Nombre del docente: Lcda. Nicole Guaraca

QUIMICA

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: HIDROCARBUROS ALIFATICOS (propiedades fisicas y quimicas)

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:
0O.CN.Q.5.6. Identificar los elementos quimicos y sus compuestos principales desde la perspectiva de su importancia econdémica, industrial, medioambiental y en la vida diaria.

O.CN.Q.5.7. Relacionar las propiedades de los elementos y de sus compuestos con la naturaleza de su enlace y con su estructura generando asi iniciativas propias en la formacion

de conocimientos con responsabilidad social.

DESTREZAS CON

INDICADORES DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE EVALUATIVAS
DESEMPENO
CN.Q.5.1.20. Analizar I.CN.Q.5.8.1. Explicar la | Pausa activa: Just dance
y explicar las relacion entre 18s | En esta actividad los estudiantes realizan la imitacién de una coreografia encontrada
propiedades fisicas y propiedades  fisicas Y | gn g internet. Los estudiantes pueden activar varias habilidades fisicas como el
guimicas de los guimicas de un

hidrocarburos alifaticos,
a partir de su estructura
molecular, relacionando
su uso con productos de
la vida cotidiana (gas
doméstico, kerosene,
espelmas, eteno,
acetileno).

hidrocarburo alifatico, con
su estructura molecular;
analizarlos y diferenciarlos
mediante el uso de
actividades lddicas que
respondan a las necesidades
de aprendizaje de los
estudiantes. (1.2., 1.3))

reflejo.
Tiempo de duracion: 3 minutos

Experiencia: Mediante la actividad “Rueda de preguntas” aplicada a los
estudiantes, el docente identifica conocimientos previos de la formacién de cadenas
carbonadas de los hidrocarburos. Para esta actividad se utilizan 2 tipos de ruletas
aleatorias virtuales; la primera lleva el nombre de las participantes y la segunda
presenta el nimero de pregunta que se le realizara.

Tiempo de duracién: 5 minutos

Técnica: Observacién directa
Instrumento: Lista de cotejo
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Reflexion: Mediante la actividad del “Ticket de salida” los estudiantes valoran su
nivel de comprension y conocimiento sobre las propiedades fisicas y quimicas de
un hidrocarburo aliféatico. Para esta actividad la docente entrega a cada estudiante
una cartulina con formato de ticket en donde escribira que aclaré o aprendi6 sobre
la formacion de cadenas carbonadas de hidrocarburos alifaticos. Esta actividad
promueve la expresion de la necesidad de apoyo o retroalimentacion.

Construccion de la clase: La docente comparte con los estudiantes material visual,
gue contiene informacion de apoyo sobre el estudio de las propiedades de los
hidrocarburos alifaticos. En la explicacion se identifican los estados de la materia
que presentan los alcanos, dependiente el nimero de carbonos que componga una
cadena, asi como ejemplos de hidrocarburos alifaticos que se puede encontrar el uso
diario.

Aplicacion: La docente presenta la “Ruleta hidrocarbonada” que sera el material
ludico que se utilizara para la evaluacion de la clase, y el reconocimiento de la
capacidad de captacion de los estudiantes sobre el tema estudiado.

Nombre de la actividad: Ruleta hidrocarbonada
Contenidos que se evaluaran

e Clasificacion de los hidrocarburos

e Propiedades fisicas y quimicas de los hidrocarburos alifaticos
e Diferencias entre alcanos, alquenos y alquinos

Materiales:

¢ Ruleta fisica
e Tarjetas con preguntas del tema: Propiedades de los hidrocarburos alifaticos
Reglas del juego:

e El estudiante gira la ruleta.

e Laruleta indica el tipo de pregunta que contestara (propiedades, uso, ejemplos
y estructura).

e El estudiante selecciona la tarjeta con la pregunta que respondera en base a la
categoria asignada.

e El estudiante responde la pregunta.

Técnica: Autoevaluacion guiada
Instrumento: Ticket de salida

Técnica: Evaluacion de
desempefio

Instrumento: Rubrica analitica
(Anexo 4)
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e Ladocente realiza la respectiva retroalimentacion.
Refuerzo Pedagogico: Los estudiantes desarrollan el quiz interactivo enviado por
la docente, que tiene como proposito reforzar la identificacion de las propiedades

fisicas y quimicas, y el uso de los alcanos, alquencs y alquinos en la vida cotidiana. | | €cnica: Analisis de desempefio

Instrumento: Registro de
seguimiento

Lic. Nicole Guaraca

Lic. Silvia Godoy

MSc. Verdnica Almeida
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ndira Gand

UNIDAD EDUCATIVA INDIRA GANDHI
PLANIFICACION MICROCURRICULAR
GESTION PEDAGOGICA

ANO LECTIVO
2025 - 2026

DATOS INFORMATIVOS

Nombre de la Institucion: Unidad Educativa Indira Gandhi

Curso: 3ro de Bachillerato General Unificado

Tiempo: 2 periodos

Nombre del docente: Lcda. Nicole Guaraca

QUIMICA

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: HIDROCARBUROS AROMATICOS (formacion de estructuras moleculares)

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

0O.CN.Q.5.6. Identificar los elementos quimicos y sus compuestos principales desde la perspectiva de su importancia econémica, industrial, medioambiental y en la vida diaria

O.CN.Q.5.7. Relacionar las propiedades de los elementos y de sus compuestos con la naturaleza de su enlace y con su estructura generando asi iniciativas propias en la formacién

de conocimientos con responsabilidad social.

DESTREZAS CON INDICADORES DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE EVALUATIVAS
DESEMPENO
CN.Q.5.1.20. Explicar I.CN.Q.5.8.1. Explica la | Pausa activa: Activa tu cerebro
la formacion de formacion de los

hidrocarburos
aromaticos a partir de la
identificacion de su

hidrocarburos, su
estructura y el tipo de
enlace, y los clasifica en

estructura molecular y alcanos,

los tipos de enlaces alquenos, alquinos y
mediante actividades compuestos aromaticos de
ludicas que permitan la | acuerdo a

representacion de sus propiedades fisicas vy
modelos molecularesy | quimicas, mediante

favorezcan una mejor
comprension del tema.

experimentos
basicos. (1.2.,1.3))

En esta actividad los estudiantes se ponen de pie y dan 10 saltos suaves, después
realizan 10 movimientos de circulo con el brazo y posterior a ello, realizan cinco
sentadillas. Para finalizar realizan una respiracion profunda de inhalar y exhalar.

®
g

Tiempo de duracion: 3 minutos

Experiencia: Mediante la actividad “De modelo lineal a anillo”, el docente entrega
modelos de tarjetas de un hidrocarburo lineal y en parejas los estudiantes lo
transforman a una estructura ciclica. El proposito de la actividad es que los
estudiantes relacionen la estructura ciclica de un hidrocarburo alifatico y un
hidrocarburo aromatico.

Tiempo de duracion: 5 minutos

Técnica: Observacién directa
Instrumento: Lista de cotejo
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Reflexion: La docente entrega a cada estudiante una tarjeta donde responderan las
siguientes preguntas una vez finalizada la actividad de experiencia:

Preguntas:
e ;Qué semejanzas existen entre luna estructura lineal y una estructura ciclica?

e ;Qué es lo més sencillo y lo mas complicado al transformar una estructura lineal
en una estructura ciclica?

Construccion de la clase: A partir de los observado el docente y los estudiantes

mediante una lluvia de ideas, construyen el concepto de un hidrocarburo aromatico,

Mediante un juego de diapositivas se comparten las diferentes formas de

representacion y se indican diferentes ejemplos de representacion. Se desarrollan

algunos ejercicios en el cuaderno para un mayor refuerzo del tema.

HIDROCARBUROS AROMATICOS

Son compuestos organicos de seis atomos
de carbono y con una anillo central.

T BN
“._\ﬁ::ﬁ._ -— O .._..@ —

t

Se caracterizan por su gran estabilidad y
olor agradable, tales <como resinas,
balsamos y aceites.

Aplicacion: El docente proporciona a los estudiantes los materiales necesarios para
la aplicacion de la actividad ludica que evaluara la nomenclatura y el disefio de los
hidrocarburos aromaéticos.

Nombre de la actividad: Cartas aromaticas
Contenidos que se evaluaran

El concepto de un hidrocarburo aromatico

La estructura de un hidrocarburo aromatico

Reconocimiento de los compuestos aromaticos como el benceno y el tolueno
Relacionar el nombre con la estructura

Materiales:

Grupo de cartas separadas en donde cada paquete tenga la estructura o las
preguntas para evaluar los contenidos correspondientes.

e Mesa con una superficie plana.

e Reloj o cronémetro

Reglas del juego:

e El docente forma equipos de 2 o 3 estudiantes.
e Cada equipo recibe un paquete de cartas que evaltan los temas estudiados.

Técnica: Reflexion
metacognitiva

Instrumento: Tarjeta de
reflexion individual

Técnica: Evaluacion de
desempefio

Instrumento: Rabrica analitica
(Anexo 5)
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e Los estudiantes relacionan las tarjetas y separan los pares de tarjetas que se
hayan agrupado correctamente (Ejemplo: 2-metil benceno — estructura gréfica)

e El grupo que mayor nimero de parejas correctas tenga, es el que gana.

e Ladocente realiza la respectiva retroalimentacion.

Refuerzo Pedagogico: Los estudiantes desarrollan el quiz interactivo enviado por

la docente, que tiene como propésito reforzar la identificacion de hidrocarburos

aromaticos.

Técnica: Andlisis de desempefio

Instrumento: Registro de
seguimiento

Elaborado

Revisado

Aprobado

Lic. Nicole Guaraca

Lic. Silvia Godoy MSc. Veronica Almeida

81




Indira Gandhi

UNIDAD EDUCATIVA INDIRA GANDHI
PLANIFICACION MICROCURRICULAR
GESTION PEDAGOGICA

ANO LECTIVO
2025 - 2026

DATOS INFORMATIVOS

Nombre de la Institucion: Unidad Educativa Indira Gandhi

Curso: 3ro de Bachillerato General Unificado

Tiempo: 2 periodos

Nombre del docente: Lcda. Nicole Guaraca

QUIMICA

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: HIDROCARBUROS AROMATICOS (propiedades fisicas y quimicas)

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:
0O.CN.Q.5.6. Identificar los elementos quimicos y sus compuestos principales desde la perspectiva de su importancia econémica, industrial, medioambiental y en la vida diaria

O.CN.Q.5.7. Relacionar las propiedades de los elementos y de sus compuestos con la naturaleza de su enlace y con su estructura generando asi iniciativas propias en la formacion

de conocimientos con responsabilidad social.

DESTREZAS CON

INDICADORES DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA LA ENSENANZA Y

ACTIVIDADES

CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE EVALUATIVAS
DESEMPENO
CN.Q.5.1.20. Explicar I.CN.Q.5.8.1. Explica la | Pausa activa: Reto mental
la formacion de formacion de los

hidrocarburos

hidrocarburos aromaticos,

aromaticos a partir de la | de acuerdo a  sus
identificacion de sus propiedades  fisicas vy
propiedades fisicas y quimicas, mediante

quimicas, mediante
actividades ludicas que
permitan el
reconocimiento de sus
propiedades y
favorezcan una mejor
comprension del tema.

actividades ladicas.

Para esta actividad, la docente menciona una palabra relacionada al tema visto en la
clase anterior, el estudiante que le sigue menciona una nueva palabra que debe
iniciar con la Gltima letra de la palabra mencionada anteriormente. La actividad se
repite hasta que todos los estudiantes hayan participado.

Tiempo de duracién: 3 minutos

Hidrocarburo o-dietilbenceno

Experiencia: Mediante la actividad “Construye el anillo aromatico”, la docente
presenta tarjetas que tienen modelos de hidrocarburos aroméaticos. Los estudiantes
observan la imagen por 10 segundos y proceden a formar el modelo molecular
utilizando plastilina y palillos. Una vez que han terminado de formar el compuesto
le asignan el respectivo nombre.

Tiempo de duracion: 7 minutos == cx,

CH, B
@ a @
CH,

CH

Técnica: Observacion directa
Instrumento: Lista de cotejo
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Reflexion: La docente solicita que por orden de lista los estudiantes mencionen una
diferencia entre la formacion de compuestos alifaticos y aromaticos. Al finalizar la
actividad se crea una lista de diferencias claves entre ambos tipos de compuestos.

Alifaticos ———  Aromaticos
Ji

A\ v B
§ enceno y sus
Alcanos Alquenos Alquinos y

derivados
C=C
1 1

Construccion de la clase: A partir de la dindmica inicial la docente comparte con
los estudiantes un video informativo y unas diapositivas de las propiedades fisicas y
quimicas de los hidrocarburos aromaticos. Se presenta un cuadro de diferencia entre
las propiedades de los hidrocarburos alifaticos y los aromaticos. Se comparte
ejemplos de uso de hidrocarburos aromaticos del uso cotidiano. Durante esta etapa
los estudiantes pueden realizar preguntas en caso de que alguna propiedad no haya

guedado clara.
HIDROCQRBUROS
AROMATICOS

L, Explicacion

8 'Eiemplos
e CH; —CH, —@

Fox

1
(2]
|
(9]

1
- -
|
-C) =

At

Aplicacion: El docente proporciona a los estudiantes los materiales necesarios para
la aplicacion de la actividad ladica que evaluaré las propiedades fisicas y quimicas
de los hidrocarburos aromaticos.

Nombre de la actividad: Jenga quimico
Contenidos que se evaluaran

e Propiedades fisicas y quimicas d ellos hidrocarburos aromaticos.

o Diferencias entre las propiedades de los hidrocarburos alifaticos y aromaticos.
Materiales:

e 1 torre de jenga clasico. Cada pieza se sefiala con un color diferente (amarillo,
rojo o azul).

e Tarjetas de preguntas de las propiedades fisicas, quimicas, uso cotidiano.

e Rejos o cronémetro

Técnica: Reflexion oral
Instrumento: Lista de cotejo

Técnica: Evaluacion de
desempefio

Instrumento: Rubrica analitica
(Anexo 6)
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e Tabla de evaluacion
Reglas del juego:

e El docente forma equipos de 2 o 3 estudiantes.
e Se explican las reglas del juego.
e Antes de iniciar el juego se realiza la actividad de piedra, papel o tijera para
asignar el equipo que empieza a participar en la actividad.
e Cada estudiante va retirando un blogue por turno.
o De acuerdo al color de pieza que saque, la docente procedera a realizar las
respectivas preguntas:
> Amarillo: propiedades fisicas
» Azul: propiedades quimicas
> Rojo: uso cotidiano
e El estudiante responde de forma oral cada pregunta y la docente apunta las
respuestas en la rabrica de evaluacion.

e Para la respuesta de la pregunta lo puede realizar de manera individual o con a

colaboracién del grupo de trabajo.
e Al finalizar cada pregunta se brinda la respectiva retroalimentacion.
e Cada grupo comparte su experiencia del juego, qué aspectos mejorar y qué
partes del tema se reforzaron.
Refuerzo Pedagogico: Cada estudiante identifica en su casa un producto de uso
cotidiano que presente hidrocarburos. En 5 lineas redactan el tipo de hidrocarburo
gue presenta, sus propiedades y finalmente, un dibujo del producto seleccionado.

%aﬁg

- "y
- &Y

Técnica: Andlisis de desempefio
Instrumento: Lista de cotejo

Elaborado

Revisado

Aprobado

Lic. Nicole Guaraca

Lic. Silvia Godoy MSc. Veronica Almeida
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Factibilidad y estructura de evaluacién de la propuesta

En base a la investigacion realizada y los resultados obtenidos tras la aplicacion de la propuesta a
las estudiantes de tercero de B.G.U., se considera la importancia de aplicar una didactica basada en juegos
para la aplicacion de una evaluacion formativa, ya que refuerza los temas vistos en clase de una manera
dindmica y creativa; asi mismo, durante el desarrollo del trabajo de investigacion y la aplicacion de la
propuesta se pudo apreciar la colaboracion de los miembros de la institucion, asi como la predisposicion
de las estudiantes en probar nuevas estrategias de evaluacion, considerando las actividades ladicas como
una metodologia apropiada para reforzar el contenido de los hidrocarburos, lo que permiti6 la viabilidad
de la propuesta.

Desde el punto de vista pedagogico, la propuesta es factible, ya que la unidad educativa “Indira
Gandhi” ha brindado la informacion necesaria para el desarrollo del proyecto, considerando los beneficios
que brinda la aplicacion de estrategias ltdicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje; ademas, la
institucion considera a los estudiantes como los actores principales en el desarrollo de su aprendizaje,
optando por trabajar con una metodologia ludica desde los primeros afios escolares.

Desde la perspectiva econdmica la propuesta es factible, debido a que no genera gastos
significativos tanto para la institucion, asi como para los estudiantes y la docente que maneja esta
metodologia. Los materiales que se utilizan en el desarrollo de cada una de las actividades ludicas son
elaborados por la docente de la materia a base de material reciclado y otros materiales de uso cotidiano, en
sesiones diferentes, lo que permite el correcto desarrollo de las actividades y los resultados son mas

prometedores y sostenibles a largo plazo.

Evaluacion de la propuesta

La evaluacion de la propuesta esta orientada a valorar su factibilidad, coherencia y pertinencia de
los juegos didacticos como una estrategia de evaluacion formativa del aprendizaje de los hidrocarburos en
estudiantes de 3ro de B.G.U. de la Unidad Educativa Indira Gandhi. Bajo esta perspectiva se analiza el
cumplimiento de los objetivos planteados, asi como su contribucion en el fortalecimiento del proceso de
ensefianza-aprendizaje

La propuesta de los diferentes juegos se considera pertinente, ya que permite valorar el aprendizaje

de la formacion de estructuras moleculares de los hidrocarburos alifaticos y aromaticos, asi como sus
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propiedades fisicas y quimicas, de una manera dinamica, la cual promueve la participacién activa de los
estudiantes y una continua retroalimentacion para alcanzar el aprendizaje significativo.

El disefio de las actividades ludicas presenta un enfoque DUA y esté orientada a una evaluacion
formativa del aprendizaje de los hidrocarburos, las cuales estan alineadas a los requerimientos del
curriculo nacional en el area de Ciencias Naturales, y un contenido de estudio estructurado de manera
progresiva. Estas actividades permitieron evidenciar el nivel de comprension del tema 'y el desarrollo de
nuevas habilidades cognitivas, sociales y linglisticas.

El disefio de la rabrica de evaluacion, fundamentada en los principios del enfoque DUA 'y
considerando los objetivos, destrezas y criterios de evaluacion claros y bien definidos, permitié valorar de
manera sistematica el desempefio de las estudiantes duranta la aplicacion de los juegos didacticos,
fortaleciendo los procesos de autoevaluacion y coevaluacion en el ambito educativo.

Finalmente, la aplicacion de la propuesta contribuira a mejorar el nivel de aprendizaje de los
estudiantes en el estudio de los hidrocarburos, asi como el fortalecimiento de nuevas habilidades
cognitivas como la creatividad, razonamiento y pensamiento critico, habilidades sociales como el trabajo
cooperativo, y habilidades linguisticas como la comunicacién oral. En este sentido se espera promover una
evaluacion enfocada no Gnicamente al resultado, sino a un proceso que fortalezca la participacion activa
de los estudiantes y fortalezca la evaluacion formativa en el aula de clases.

Para la evaluacién de la propuesta se empleara una lista de cotejo que se encargara de valorar los
resultados obtenidos tras la aplicacién de las actividades lGdicas. Los items a evaluarse se direccionan al
planteamiento de objetivos, coherencia y pertinencia de la propuesta, al analisis del disefio y aplicacién de

las actividades ludicas, la valoracion de resultados y la factibilidad de la aplicacion de la propuesta.

Tabla 17

Lista de cotejo para evaluar la propuesta de tesis

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA PROPUESTA DE TESIS

Titulo de la tesis

EVALUACION FORMATIVA DE LOS APRENDIZAJES CON BASE EN JUEGOS EN EL ESTUDIO
DE HIDROCARBUROS EN ESTUDIANTES DE 3RO DE B.G.U. DE LA UNIDAD EDUCATIVA
INDIRA GANDHI

Titulo de la propuesta

Aplicacion de juegos didacticos como estrategia de evaluacion formativa en el estudio de hidrocarburos en
estudiantes de 3ro de B.G.U.

Objetivo
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Valorar la pertinencia, viabilidad, calidad y coherencia de la propuesta aplicada, y su aporte en el
desarrollo del proceso de evaluacion formativa en el area de quimica, para el estudio de los hidrocarburos.

Aspectos Generales

N° Criterios Si | No Observaciones

1 | Eltitulo de la propuesta es claro y coherente.

5 La propuesta responde a la probleméatica
planteada.

Existe coherencia entre los objetivos, las
3 | actividades ludicas planteada y los resultados
obtenidos.

La propuesta se ajusta al contexto institucional

Disefio y aplicacion de las actividades ladicas

1 | Los juegos se alinean con el contenido estudiado.

La aplicacion de los juegos favorece la

2 participacion activa del estudiante.

3 Las instrucciones de las actividades ludicas son
claras y precisas.

4 Se evidencia la aplicacion de los juegos en el aula

de clases.

Evaluacion formativa de los aprendizajes

Las actividades ludicas permiten la
1 ) s, .
retroalimentacion del tema de estudio.

Las actividades ladicas promueven una
autoevaluacion y coevaluacion.

Los resultados de la aplicacion de las actividades
3 | lddicas evidencian una mejora en la comprension
del tema.

4 La propuesta incorpora elementos de evaluacion
formativa.

Resultados y factibilidad

1 Los resultados se describen con claridad.

La propuesta presenta un impacto positivo en el

2 aprendizaje de los estudiantes.

3 La propuesta es factible y aplicable para otros
Cursos o instituciones.

4 Los resultados obtenidos van de acorde a los

objetivos planteados.

Autora: Guaraca N. (2026)
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Analisis Interpretativo-comparativo de los resultados posteriores a la aplicacion de la propuesta

Posterior a la aplicacion de la propuesta de evaluacion formativa con base en juego, y la
triangulacion de resultados entre las estudiantes, las docentes del area y el experto, se realiza un analisis
interpretativo-comparativo que permite contrastar de manera descriptiva, los resultados del periodo lectivo
actual con aquellos correspondientes al periodo lectivo 2024-2025, en el que se empled anteriormente una
metodologia tradicionalista para el estudio de los hidrocarburos.

Los resultados evidencian gque en el nivel actual hay un mayor nivel de motivacion y participacion
activa por parte de las estudiantes. EI ambiente es mucho mas dindmico, creativo, colaborativo y
participativo, en comparacion al periodo anterior. Asimismo, se observa el fortalecimiento de habilidades
cognitivas como el como pensamiento critico, la toma de decisiones, la memoria; habilidades sociales
como la integracion y el trabajo en equipo, aspectos que se manifestaron en una mejor frecuencia en el

periodo anterior, bajo una metodologia tradicionalista.

Asi también, las habilidades linguisticas como la expresion oral y la facilidad de comunicacion, se
vieron favorecidas durante el desarrollo de las diferentes actividades ludicas. Se observo un mayor nivel
de dinamismo y las estudiantes crearon un vinculo de confianza para interactuar y asumir roles en las
diferentes actividades grupales. Este tipo de estrategias al promover una constante retroalimentacion,

disminuyd el temor a la equivocacion.

La comparacion descriptiva de los resultados, permite interpretar que la aplicacion de juegos
didacticos como estrategia de evaluacion formativa, se percibe como eficiente para dinamizar el proceso
de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes; ademas, fomenta una participacion activa y fortalece diversas
habilidades en los estudiantes y promueve un desarrollo integral, aspectos que posiblemente no se

evidencien con la aplicacion de una metodologia tradicional.
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CONCLUSIONES

A partir del respectivo andlisis realizado durante el proceso investigativo y la aplicacion de los
juegos didacticos como estrategia de evaluacion formativa, se ha determinado que, este tipo de
metodologia favorece la comprension de contenidos, promoviendo la participacion activa y un permanente
seguimiento del proceso de aprendizaje; ademas los parametros que presenta este tipo de estrategias como,
la claridad de los objetivos de aprendizaje y los criterios que se buscan evaluar; la seleccidn correcta del
tipo de juegos que se va a utilizar y su alineacién a los objetivos del aprendizaje y al contenido que se esta
estudiando, orienta al fortalecimiento del aprendizaje significativo.

Asimismo, se identificd los juegos didacticos que se aplicaron como estrategia de evaluacién
formativa del aprendizaje deben estar alineados a los contenido curriculares establecidos por el
MINEDUC, sus instrucciones deben ser claras y precisas, con un nivel de dificultad progresivo que vaya
de acorde a la complejidad del tema; ademas, deben posibilitar que el docente genere una
retroalimentacién inmediata, facilitado la observacion del desempefio académico del estudiante y su
progreso durante el proceso de aprendizaje de los hidrocarburos.

Una vez aplicada la propuesta se determind que los juegos como una estrategia de evaluacion
formativa, favorecen el aprendizaje significativo, aumenta el nivel de participacion en clase, asi como la
motivacion, la creatividad, y el desarrollo de otras habilidades cognitivas, sociales y linguisticas; ademas
contribuyen a mejorar el nivel de comprension del tema de estudio, ya que su evaluacion no se centra solo
en resultados, sino en una constante retroalimentacion y en la correccion de posibles errores durante el
proceso de aprendizaje.

Se disefié una rabrica de evaluacion formativa de los aprendizajes para cada una de las actividades
ludicas, la cual valoré de manera sistematica los contenidos de los hidrocarburos alifaticos y aromaticos,
considerando los objetivos de aprendizaje y los criterios de evaluacion propuestos. Su estructura favorecio
su utilizacion como un instrumento de constante retroalimentacion y fécil seguimiento del desempefio
académico del estudiante; ademas, permitié evaluar la comprension de los contenidos durante el desarrollo

de las actividades ludicas.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes del &rea de Ciencias Naturales utilizar este tipo de estrategias
didacticas como una opcion de evaluacion formativa de los aprendizajes, considerando para su aplicacion,
la claridad de los objetivos, destrezas y criterios de evaluacion, asi como la seleccién correcta de
actividades ludicas que estén alineadas a los contenidos curriculares que se busca trabajar; asi también, su
uso favorece el fortalecimiento de una participacion activa y el desarrollo del aprendizaje significativo.

Es recomendable que, al seleccionar los diferentes juegos didacticos como estrategia de evaluacion
formativa, estos estén alineados a los contenidos curriculares establecidos por el MINEDUC. Las
actividades ludicas no deben perder su enfoque del propdsito de su aplicacion, es decir, deben ser
actividades que permitan valorar el nivel de conocimiento del estudiante con claridad, y con una facilidad
de retroalimentacion inmediata.

Se recomienda a los docentes implementar los juegos didacticos como una estrategia de evaluacién
formativa de aprendizajes, con el fin de promover un aprendizaje significativo, y el desarrollo de nuevas
habilidades cognitivas como la creatividad, el pensamiento critico, la rapidez mental; habilidades sociales
como el trabajo cooperativo principalmente, y las habilidades linguisticas como la expresion oral en la
comunicacion de ideas claras y concisas. Asi también. Priorizar este tipo de evaluacién, le permite al
docente enfocarse no solo en el resultado, sino en un proceso a base de una retroalimentacion continua que
favorece un aprendizaje mas integral.

Es recomendable implementar rabricas de evaluacion formativa en base a juegos, que estén
alineadas a los objetivos de aprendizaje, las destrezas con criterio de desempefio y los criterios de
evaluacion, los cuales permitan una valoracion mas sistematica de desempefio académico de los
estudiantes; ademas, como se trata de un proceso continuo, favorece la autoevaluacion y la coevaluacion

del educando, y lo direcciona a una mejore progresiva en el aprendizaje de los hidrocarburos.
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Anexo 1: Solicitud para elaborar la tesis

D.M. Quito. 28 de julio, 2025

Magister

Veronica Almeida

DIRECTORA PEDAGOGICA

UNIDAD EDUCATIVA INDIRA GANDHI

Presente. -

De mi consideracion:

Yo. GUARACA CHANGO NICOLE ALEXANDRA, portadora de la cédula de ciudadania
1722931316-6, docente de la Unidad Educativa Indira Gandhi y estudiante de posgrado de
la Pontificia Universidad Catélica del Ecuador, Faculta de Ciencias de la Educacién,
me permito dirigirme a usted para solicitar muy comedidamente se me permita realizar el
Proyecto de Titulacién en la institucion, con la participacion de docentes y estudiantes del

Tercer Afio de Bachillerato General Unificado.
El proyecto llevara como tema: “EVALUACION FORMATIVA DE LOS

APRENDIZAJES CON BASE EN JUEGOS EN EL ESTUDIO DE
HIDROCARBUROS EN ESTUDIANTES DE 3RO DE B.G.U. DE LA UNIDAD

EDUCATIVA INDIRA GANDHI™.
Segura de contar con la favorable aceptacion de mi solicitud, anticipo a usted mis sinceros

agradecimientos.

Atentamente. -

Lecda. Nicole Guaraca

C.L 172293131-6 ?O&Jg’ ‘{8
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Anexo 2: Aprobacidn para elaborar la tesis

laiea Gandf o
School

: UNIDAD EDUCATIVA “INDIRA GANDHI" ‘ \,
b b o

a /Chillogallo. Telf. 3032639 / 0995926348

e e Calle: Antonio Baquero Oe9-88 y Julian Estrell

Quito, 29 de julio de 2025

A peticion de la parte interesada tengo a bien:

AUTORIZAR

Que la Lcda. GUARACA CHANGO NICOLE ALEXANDRA, estudiante de posgrado
de la Pontifica Universidad Catdlica del Ecuador, Facultad de Ciencias de la
Educacién, con C.l. 172293131-6, esta autorizada para realizar su PROYECTO DE
TITULACION, con el tema: “Evaluacién formativa de los aprendizajes con base en
juegos en el estudio de hidrocarburos en estudiantes de 3ro de B.G.U. de la
Unidad Educativa Indira Gandhi”, con la participacion de las estudiantes de Tercer
Afio de Bachillerato General Unificado y los docentes del area de Ciencias Naturales.

Es todo lo que puedo testificar en honor a la verdad para que la portadora del

documento haga uso legal del mismo.

7 O H
% ogica /;
ireccion pedag /2

. Direc ol

\\4’ ‘b. .:‘..

S «/
&f’grdnlca’\-"

RECTORA
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Anexo 3: Cuestionario en Google Forms

CUESTIONARIO PARA APLICACION DE
ENCUESTA A ESTUDIANTES DE 3RO B.G.U.

El presente cusstionario esta dirigide a estediantes de 3ro B.GU de la Unidad Educativa Indira Gandhi y tiene
coma finalidad, recolectar informacicn necesaria que permita disefar una propuesta de Evaluacion Formativa
de kos aprendizajes con base en uegos en el estudio de los Hidrocarburos.,

&

1. Considero que utilizer juegos en clase de Quimica ayuda a una participacion mas activa:

Totalmente de acusrdo

De acwerdo

Mi de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

2. Gracias a las actividades lddicas, puedo reconocer la estructura quimica de un
hidrocarbura:

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Mi de acuerdo ni en desacueerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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Anexo 4: Rabrica de evaluacion "Construye la cadena”

RUBRICA DE EVALUACION “CONSTRUYE LA CADENA”
Destreza evaluada
CN.Q.5.1.20. Examinar y clasificar a los alcanos, alquenos y alquinos por su estructura molecular, sus propiedades fisicas y quimicas en algunos productos de uso
cotidiano (gas doméstico, kerosene, espelmas, eteno, acetileno).
Tipo de evaluacion: Formativa
Instrumento: Rubrica analitica
Actividad: Construye la cadena
Criterio Excelente (4) Satisfactorio (3) En proceso (2) Inicial (1) Puntaje
Construccion de | Construye la cadena Construye la cadena con leves | Presenta errores en la No reconoce el compuesto
la cadena respetando el nimero de equivocaciones en la construccion de la cadena, asignado, por lo tanto, no
carbonada carbonos, hidrégenos y identificacion general del alterando el nimero de logra construir la cadena
enlaces, de acuerdo al compuesto. carbonos solicitados segin carbonada.
hidrocarburo asignado. el hidrocarburo asignado.
Identificacion del | Identifica correctamente los Identifica en su mayoria el Presenta confusion en la No reconoce los tipos de
tipo de enlace C— | tipos de enlaces (sigma o pi) | tipo de enlace que presenta el | identificacion de los tipos enlaces de una cadena
C de acuerdo al hidrocarburo hidrocarburo asignado. de enlaces (sigma o pi), carbonada para la
asignado. pero logra la construccion formacién de su
de la cadena. estructura.
Clasificacion del | Reconoce el tipo del tipo de Identifica el tipo de Presenta dificultad en No identifica el
hidrocarburo hidrocarburo que esta hidrocarburo alifatico que ha | identificar el tipo de hidrocarburo alifatico ni
formando (alcano, alqueno o | formado con leves errores en | hidrocarburo alifatico que sus caracteristicas como
alquino) de acuerdo a sus su explicacién. esta formando y reconocer compuesto organico.
enlaces y estructura. las caracteristicas de este
compuesto.
Tipo de formula | Representa adecuadamente la | Representa los diferentes Las formulas demostradas No logra identificar los
representada férmula desarrollada o tipos de formulas de su presentan varios errores en tipos de formulas de un
semidesarrollada del compuesto, con errores leves | el disefio de su estructura. hidrocarburo alifatico.
hidrocarburo construido. gue no impiden su
comprension.
Explicacion oral | Explica con claridad el tipo Explica parcialmente la La explicacién de su No logra explicar la
y trabajo en de hidrocarburo alifatico formacion de su compuesto y | compuesto es paupérrimay | estructura ni participa
equipo formado y colabora con su mantiene una participacion su participacion es limitada. | activamente en el trabajo
equipo activamente en la moderada al trabajar en grupal.
construccion del mismo. equipo.
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Anexo 5: Rubrica de evaluacion "Ruleta hidrocarbonada"

RUBRICA DE EVALUACION “RULETA HIDROCARBONADA”

Destreza evaluada

CN.Q.5.1.20. Analizar y explicar las propiedades fisicas y quimicas de los hidrocarburos alifaticos, a partir de su estructura molecular, relacionando su uso con
productos de la vida cotidiana (gas doméstico, kerosene, espelmas, eteno, acetileno).

Tipo de evaluacion: Formativa

Instrumento: Rubrica analitica

Actividad: Ruleta Hidrocarbonada

Criterio

Excelente (4)

Satisfactorio (3)

En proceso (2)

Inicial (1)

Puntaje

Clasificacién de
hidrocarburos

Clasifica e identifica los
diferentes tipos de
hidrocarburos alifaticos,
tomando en cuenta el nimero
de sus enlaces para justificar
su respuesta.

Clasifica e identifica los tipos
de hidrocarburos alifaticos,
con una justificacion parcial.

Presenta confusion en la
clasificacion e
identificacion de los
hidrocarburos alifaticos,
por el nimero de sus
enlaces.

No logra clasificar ni
identificar a los
hidrocarburos alifaticos
(alcanos, alquenos y
alquinos).

Reconocimiento
de propiedades
fisicas y quimicas

Explica con claridad cada
una de las propiedades fisicas
y quimicas de los
hidrocarburos alifaticos.

Reconoce las principales
propiedades de los
hidrocarburos alifaticos, con
respuestas poco profundas.

Presenta errores
conceptuales al momento
de identificar las
principales propiedades de
los hidrocarburos alifaticos.

No logra reconocer las
propiedades fisicas y
quimicas de un
hidrocarburo alifatico.

Diferenciacién
entre alcanos,
alguenos y
alquinos

Establece diferencias entre
alcanos, alquenos y alquinos,
considerando su formacion
molecular y sus propiedades.

Reconoce las diferencias
basicas entre los tres grupos
de hidrocarburos alifaticos.

Presenta dificultad en
diferenciar las propiedades
de los alcanos, alquenos y
alquinos.

No logra diferenciar un
alcano de un alqueno y
alquino.

Ejemplos y usos
cotidianos de los
hidrocarburos
alifaticos

Reconoce ejemplos y usos
cotidianos de los
hidrocarburos alifaticos,

Reconoce con ciertas
imprecisiones el uso de los
hidrocarburos alifaticos.

Presenta ejemplos poco
claros y correctos.

No logra reconocer los
usos ni ejemplos de

hidrocarburos alifaticos.

Expresion oral,
claridad y
seguridad en sus
respuestas

Sus ideas se expresan con
claridad y coherencia,
demostrando dominio del
tema.

Sus ideas se expresan con
inseguridad e imprecision.

Responde con ideas poco
claras e incompletas.

No logra responder la
pregunta planteada.
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Anexo 6: Rubrica de evaluacion "Cartas aromaticas"

RUBRICA DE EVALUACION “CARTAS AROMATICAS?”

Destreza evaluada

CN.Q.5.1.20. Explicar la formacion de hidrocarburos aromaticos a partir de la identificacion de su estructura molecular y los tipos de enlaces mediante actividades
ludicas que permitan la representacion de modelos moleculares y favorezcan una mejor comprension del tema.

Tipo de evaluacion: Formativa

Instrumento: Rubrica analitica

Actividad: Cartas aromaticas

Criterio

Excelente (4)

Satisfactorio (3)

En proceso (2)

Inicial (1)

Puntaje

Concepto de
Hidrocarburo
aromatico

Explica con dominio el
concepto y caracteristicas de
los hidrocarburos aromaticos.

Explica el concepto de
hidrocarburos aromaticos con
pequefas imprecisiones.

Muestra una comprension
parcial y confusa del tema.

No comprende el
concepto de un
hidrocarburo aromatico.

Identificacion de
la estructura de
un hidrocarburo
aromatico

Reconoce con claridad las
diferentes formas de
representar una estructura
aromatica.

Reconoce la mayor parte de
las estructuras aromaticas
presentadas.

Reconoce muy pocas
estructuras aromaticas con
varias imprecisiones.

No logra reconocer las
diferentes estructuras
aromaticas presentadas.

Relacion entre la
estructura y su
nomenclatura

Relaciona correctamente la
estructura molecular con la
nomenclatura
correspondiente.

Relaciona correctamente la
mayor parte de estructuras
presentadas.

Presenta varias relaciones
incorrectas.

No logra relacionar la
estructura presentada con
la nomenclatura
correspondiente.

Reconocimiento
de compuestos
aromaticos

Identifica correctamente los
diferentes compuestos
aromaticos estudiados.

Logra identificar la mayoria
de compuestos estudiados.

Identifica solo algunos
compuestos aromaticos
basicos.

No logra identificar los
diferentes compuestos
aromaticos estudiados.

participacion

aportando con opiniones
coherentes.

(benceno-

tolueno, etc.)

Trabajo en Participa activamente en la Participa de forma pasiva con | Su participacion es limitada | No logra integrarse a su
equipo y actividad, cooperando y ideas no tan claras. y poco cooperativa. equipo de trabajo ni

participa en la actividad
propuesta.
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Anexo 7: Rabrica de evaluacion "Jenga quimico"
RUBRICA DE EVALUACION “JENGA QUIMICO”

Destreza evaluada

CN.Q.5.1.20. Explicar la formacion de hidrocarburos aromaticos a partir de la identificacion de sus propiedades fisicas y quimicas, mediante actividades ludicas
que permitan el reconocimiento de sus propiedades y favorezcan una mejor comprension del tema.

Tipo de evaluacion: Formativa

Instrumento: Rubrica analitica

Actividad: Jenga Quimico

Criterio

Excelente (4)

Satisfactorio (3)

En proceso (2)

Inicial (1)

Puntaje

Identificacion de
propiedades
fisicas y quimicas

Reconoce y explica
correctamente las
propiedades fisicas y
quimicas de los
hidrocarburos aromaticos.

Reconoce las propiedades
fisicas y quimicas con
algunas imprecisiones.

Reconoce ciertas
propiedades con varios
errores conceptuales.

No reconoce las
propiedades fisicas y
quimicas de los
hidrocarburos aromaticos.

Diferenciacion

Establece diferencias claras

ldentifica ciertas diferencias

Identifica de forma

No logra diferenciar

entre entre hidrocarburos alifaticos | importantes entre imprecisa pocas diferencias | ambos tipos de
hidrocarburos y aromaticos. hidrocarburos alifaticos y entre hidrocarburos hidrocarburos.
alifaticos y aromaticos. alifaticos y aromaticos.

aromaticos

Reconocimiento
del uso cotidiano
de los
hidrocarburos

Identifica varios usos
cotidianos reales de los
hidrocarburos aromaticos.

Menciona algunos usos
cotidianos de hidrocarburos
aromaticos.

Menciona pocos usos
cotidianos e incompletos.

No reconoce los usos de
los hidrocarburos
aromaticos.

Participacion y
trabajo en
equipo

Participa activamente en la
actividad ludica, respetando
turnos y cooperando en lo
necesario.

Participa de forma pasiva y
respetuosa.

Su participacion es limitada
y muy poco cooperativa.

No participa en la
actividad o interrumpe el
trabajo en equipo.

Expresion oral y
argumentacion

Responde con claridad,
manteniendo un vocabulario
cientifico, adecuado y con
buena argumentacion.

Responde correctamente
utilizando un vocabulario
basico.

Su respuesta es poco clara y
evidencia una falta de
organizacion de ideas.

No expresa sus ideas con
claridad y coherencia.
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