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RESUMEN EJECUTIVO

Con el desarrollo de esta herramienta para el uso de los estudiantes se pretende mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje en la materia de disefio y realizacion de servicios de
presentacion en entornos graficos, sirviéndonos como un apoyo a las clases presenciales y
précticas de laboratorio en el lenguaje de programacion Visual Basic 6.0, ddndole un giro a

la forma tradicional de impartir clases.

Esta aula virtual aspira ser un espacio para los estudiantes de tercer afio de bachillerato en
aplicaciones informaéticas, en la cual puedan satisfacer y aclarar los vacios que hayan
quedado en clases, utilizando los recursos y actividades que nos ofrece esta herramienta,
tomando en cuenta que van a tener a disposicion de ellos esta plataforma todo el tiempo

para interactuar entre todos los miembros del curso.

A través del desarrollo de este proyecto se busca conseguir que el lector vea las bondades y
beneficios de usar un aula virtual en el proceso de ensefianza y cambiar la metodologia
tradicional con la inclusion de herramientas de la Web, siendo mas entretenidas las clases y
captar la atencion de los estudiantes, hay que tomar en cuenta que se debe cambiar la forma

de dar las clases no solo pasar la clase tradicional a un formato electrénico.

La implementacion de esta aula virtual en la institucion busca promover el cambio en el
resto de docentes tomando como un referente y en los estudiantes cambiar la tipica forma
de llevar una clase y poder interactuar con ellos utilizando herramientas a las que ellos

estan acostumbrados, fomentando asi una nueva cultura tecnoldgica en el instituto.
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INTRODUCCION

La tecnologia cada dia va avanzando de una manera vertiginosa y va ganando espacio en
todos los rincones de nuestra vida cotidiana, no es la excepcion la educacion, aqui vemos
como este avance va dando lugar a muchas herramientas y software que nos ayudan cada

dia a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje con nuestros estudiantes.

En este aspecto la informatica busca ser un apoyo indispensable en cada clase que se dicte,
ayudando tanto en herramientas hardware y software y sin duda alguna el internet es
nuestro mayor aliado a la hora de buscar, preparar o investigar distintos temas que necesite
un docente o un estudiante, aqui cabe aclara que no todo el material encontrado en internet

es bueno ni todo es malo.

Con este trabajo se busca incorporar en una institucion fiscal recursos tecnolégicos que no
son utilizados cominmente por la comunidad educativa, ayudando a los estudiantes a
reforzar los conocimientos adquiridos en clases y formulando maés actividades que permitan

afianzar estos.

Se puede identificar en este trabajo los siguientes contenidos:

Se busca realizar una propuesta para implementar un aula virtual como apoyo a las clases
de la materia de disefio y realizacion de servicios de presentacion en entornos graficos para
los estudiantes de tercer afio de bachillerato en aplicaciones informaticas del Instituto

Tecnologico Benito Juarez.



En el capitulo | se realiza el planteamiento del proyecto donde se puede observar la
descripcion, los destinatarios, el planteamiento del problema, la justificacion, ejecucion y

factibilidad del proyecto, los resultados y medios de verificacion.

En el capitulo Il se refiere a los fundamentos tedricos de los entornos virtuales de
aprendizaje (EVA), las TIC’s, evolucion de las TIC's, impacto de las TIC’s, incorporacion
de las TICs, usos de las TIC'S, elementos de un EVA, tipos de EVA, seleccion de un

EVA, fases de creacion de un EVA y por ultimo criterio de calidad de un EVA.

En el capitulo 111 se plantea la alternativa de implementacion del aula virtual, con el disefio
conceptual, los objetivos a alcanzar, la lista de requerimientos, las posibles alternativas, el

analisis de alternativas y los casos de uso.

En el capitulo IV se realiza la propuesta de la implementacién del aula virtual teniendo en
cuenta el programa de estudios de la materia, el disefio del aula virtual explicando cada uno
de los recursos y actividades que van a ser utilizadas y por Gltimos el manejo del aula

virtual.

Por altimo se redactan las conclusiones y recomendaciones a las que se llegan después de

implementar el aula virtual.



CAPITULO |

1.1.DESCRIPCION DEL PROYECTO

El proyecto permitirda complementar el trabajo realizado por los estudiantes de tercer
afio de bachillerato en las clases de disefio y realizacion de servicios de presentacion en
entornos graficos del Instituto Tecnoldgico Benito Juarez de la ciudad de Quito y llenar
los vacios que hayan quedado sobre los temas que fueron tratados de acuerdo a la malla
curricular que indica el Ministerio de Educacion de Ecuador, de esta manera lograr que

se afiancen los conocimientos y las destrezas planteadas en cada bloque.

1.2.DESTINATARIOS DEL PROYECTO

El proyecto esta dirigido a los estudiantes de tercer afio de bachillerato en la materia de
disefio y realizacion de servicios de presentacion en entornos graficos del Instituto

Tecnologico Benito Juarez de Quito.

1.3.PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Existen dos problemas principales que se pueden observar y van relacionados con los
actores principales de la educacién que son los estudiantes y los profesores. La primera
parte la cual es la razén de la educacién que son los estudiantes y el grado de
conocimientos que se puede impartir dentro de la institucién, el sistema de evaluacién y

la manera como se maneja el porcentaje de estudiantes que tienen problemas de



rendimiento. Dentro del Colegio Benito Juarez se puede observar un descenso en el
porcentaje de estudiantes con problemas en algunas materias e incrementos en otras;
afio tras afio se puede ver al final de cada ciclo lectivo gran cantidad de estudiantes en
problemas tras los profesores, de alguna manera tratando de solucionar lo no realizado
durante todo el afio lectivo por los estudiantes o por los profesores y ahi es donde se
vienen las segundas, terceras o las oportunidades que se considere, ya sea por el
Ministerio, por la Institucion o por el mismo profesor para que no pierdan el afio un
numero excesivo de estudiantes. Entonces se puede ver una gran problematica dentro
del Colegio Benito Juarez y de la mayoria de Instituciones fiscales, en las cuales el
excesivo numero de estudiantes por aula y poca infraestructura representan uno de los
factores que pueden incidir en el rendimiento de los estudiantes, se han tomado algunos

correctivos para solucionar, pero no se han logrado mayores resultados.

1.4.JUSTIFICACION

La implementacion de una aula virtual para que los estudiantes puedan complementar
los contenidos tratados en clases presenciales, ademas puede ayudar a los estudiantes a
comunicarse de una mejor manera con el profesor ya que puede existir un
asesoramiento mas personalizado, como en un chat, con esto se puede resolver
inquietudes surgidas en clase y aclararlas directamente al estudiante o mediante un foro
a todo el grupo, ademaés se puede mejorar a través de esta herramienta el rendimiento de
los estudiantes y sacarle provecho a las ventajas que ofrece el uso de una plataforma
como: La interaccion que existe entre el profesor y el estudiante mejora
considerablemente mediante el empleo de las actividades que dispone un aula virtual.
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Con esto el docente puede darle al estudiante un soporte personalizado ya que fuera de
las horas de clase pueden conectarse al aula virtual y compartir las inquietudes que
quedaron en el aula, asi el estudiante podra tener talleres extracurriculares, se puede
mantener dentro del aula virtual documentos en cualquier formato que ayuden a
profundizar el tema o reforzarlo, también se puede colgar tareas y recibirlas por el
mismo medio, los estudiantes podran visualizar sus notas después de revisadas las
mismas, ademas se cuenta con otras actividades como chats y foros que son una forma
de comunicacion y de discusion para compartir diversos criterios y unificarlos. Estos
dos recursos indicados favorecen el aprendizaje colaborativo ya que se va construyendo
el conocimiento entre todos los integrantes del curso, siendo el docente solo un
mediador y no el artifice principal de una clase, esto hace que la materia que se esta
tratando sea mas interesante. En definitiva, dota a la docencia de un formato mas
cercano al lenguaje de las nuevas generaciones; entonces aqui nace otra de las razones
por las que nos ayudaria tener este apoyo tecnoldgico en el aula. Con esto se puede
Ilegar de mejor manera a los estudiantes, innovando las clases y buscando recursos que
nos ofrece la tecnologia para cambiar la manera de llevar una clase y tener el interés en

la misma.

1.5.EJECUCION Y FACTIBILIDAD DEL PROYECTO, FINALIDAD DEL

PROYECTO, OBEJTIVOS DEL PROYECTO.

Obijetivos
e Analizar el proceso de ensefianza — aprendizaje dentro de un aula virtual y centrarla

a la ensefianza de Disefio y Realizacion de Servicios de Presentacion en Entornos
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Gréaficos, para los estudiantes de Tercero de Bachillerato en Aplicaciones
Informaticas del Instituto Tecnoldgico Benito Juarez.

e Definir y seleccionar los contenidos de los cursos en base a la programacion anual
de la materia Disefio y Realizacion de Servicios de Presentacion en Entornos

Gréficos y los temas de refuerzo.

La finalidad del proyecto es mejorar el desempefio académico de los estudiantes de
Tercer Afio de Bachillerato en Aplicaciones Informéticas del Instituto Tecnoldgico
Benito Judrez mediante la implementacion de un aula virtual para la materia de

Disefio y Realizacion de Servicios de Presentacion en Entornos Graficos.

1.6.RESULTADOS Y ACTIVIDADES

El resultado es la presentacion de un aula virtual para los talleres de la materia
Disefio y Realizacion de Servicios de Presentacion en Entornos Graficos a los
estudiantes de Tercero de Bachillerato en Aplicaciones Informéticas del Instituto

Tecnoldgico Benito Juarez.

La primera actividad de la investigacion es una revision documental sobre la
implementacion de plataformas educativas en el sistema educativo y su impacto

dentro del mismao.



1.7.

Ademas se revisaran los modelos del disefio de plataformas virtuales para vincular

la informacidn antes recopilada y la forma de organizarla la materia dentro del aula

virtual, seleccionando los temas mas adecuados.

Con esta informacion se realizara el disefio del aula virtual para la institucion que va

dirigida.

Basado en la informacion recopilada antes y el disefio del aula, se procede a la

implementacién y uso de la misma por parte de los estudiantes de tercer afio de

bachillerato en la materia de disefio y realizacion de servicios de presentacion en

entornos graficos del Instituto Tecnoldgico Benito Juarez.

INDICADORES Y MEDIOS DE VERIFICACION

Cuadro No. 1: Indicadores y medios de verificacion

DESCRIPCION INDICADORES MEDIOS DE
VERIFICACION
La finalidad del | Disminucién porcentual | Informe de  rendimiento
proyecto es mejorar el | de bajas notas en los | académico por materias,

desempefio  académico
en la materia de disefio y
realizacion de servicios

de presentacion  en

estudiantes de Tercero
de Bachillerato  en
Aplicaciones

Informéticas del

emitido por vicerrectorado




entornos graficos de los
estudiantes de Tercero

de Bachillerato en

Aplicaciones
Informaticas del
Instituto ~ Tecnoldgico

Benito Juarez mediante
la implementacion de

una plataforma virtual.

Instituto ~ Tecnoldgico

Benito Juarez.

El proposito es el
manejo  correcto  de
herramientas de la
plataforma virtual, para

utilizar como apoyo a las

clases presenciales

Porcentaje de alumnos

que mejoran su
desempefio  académico
con los talleres de

refuerzo en el aula

virtual.

Correcta utilizacion de la
plataforma como medio para
afianzar los conocimientos

adquiridos en clase

Obijetivo del proyecto 1

Realizar la
configuracién del
servidor, instalacion de
la Plataforma en la Web
y administracion del

aula

Configuracién adecuada

del servidor.

Visualizacion en
internet de la plataforma

virtual.

Visualizacion de aula virtual




Obijetivo del proyecto 2

Creacion del aula virtual
para la materia de

Disefio y Realizacion de

Servicios de
Presentacion en
Entornos Graéficos,

manejo de herramientas
y elaboracion de

contenidos

Ndmero de estudiantes
que ingresan a la

plataforma virtual.

NuUmero de estudiantes
gue manejan las
herramientas de la

plataforma virtual.

Registro de ingresos al aula

virtual.

Obijetivo del proyecto 3

Elaboracion de talleres
de manejo de las
herramientas del aula
virtual, manuales de
usuario y ejemplos de

uso de cursos.

Utilizacion de la
plataforma por
estudiantes y profesor.
Ingreso de los

estudiantes a los cursos

Curso en el aula virtual

Listado de los asistentes

Obijetivo del proyecto 4

Revisar la planificacion

anual de la materia

Porcentaje de descargas

de los contenidos del

Planificaciones entregadas a

vicerrectorado

Documentos creados en




Disefo y Realizacion de | aula por parte de los Word o PDF
Servicios de estudiantes.
Presentacion en
Entornos Gréficos. Presentaciones realizadas
Crear documentos sobre
los contenidos Planificacion de los foros y
Realizar presentaciones chat

sobre la materia.
Realizar tareas Tareas
Incluir en la plataforma

los temas a reforzar

ELABORADO POR: Jorge Montalvo
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CAPITULO 11

2. ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (EVA)

2.1.LA INNOVACION
Para iniciar es necesario definir el término innovacidén: “que es la creacion o
modificacion de un producto y su introduccion al mercado”. Ampliando esta definicion
es la creacion de un producto o servicio mejorado en relacion al que se tenia antes. Para
el Dr. Freeman (1997), “la innovacion es el proceso de integracion de la tecnologia ya
existente o bien la unién de varios inventos para mejorar un producto, un proceso o un
sistema.” Para que exista innovacion se debe hacer cada cierto tiempo cambios a 10S

procesos, para que no sean obsoletos y cambien conforme cambien las metas.

Se han descrito tres modelos en diferentes contextos que se aplica la innovacion:

e Modelo de investigacion y desarrollo

e Modelo de la interaccién social

El modelo de investigacion y desarrollo propone ejecutar cuatro fases que son: la fase
de descubrimiento en la que se desarrolla como una investigacion recolectando datos y
teorias, la fase de desarrollo que transforma en productos o servicios, la fase de
produccidn en la que se genera los productos y la fase de difusion entre los usuarios que

les sean de utilidad.
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El modelo de interaccion social, se presenta de persona a persona dando apreciaciones
sobre la innovacion y qué ventajas tiene. Es sugerida por un integrante de la
organizacion la utilizacion de una innovacion y cada miembro utilice y adopte la misma

y sugiera a otros miembros de la organizacion.

2.2.TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION (TIC)
Las Tic’s empiezan con los vertiginosos cambios en la tecnologia que se ha venido
dando en estos ultimos afios en la informatica y las telecomunicaciones, las Tic’s son
tecnologias que dan acceso a contenidos, permiten producir y mostrar informacion. Los

medios mas importantes de las Tic’s son el computador y el internet.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion han entrado en el ambito
educativo como una herramienta util para ayudar a afianzar el conocimiento impartido
en el aula a los estudiantes, estos recursos son de caracter informatico, audiovisual,
tecnoldgico que facilitan la comunicacion entre los miembros de una comunidad

educativa.

2.3.EVOLUCION DE LAS TIC.
Las tecnologias de la informacién y la comunicacién tienen una importancia para los
seres humanos ya que afectan en todos los espacios ya que estamos en una era digital en
la que desde los nifios hasta personas adultas interactian con la tecnologia, la
informatica el internet y se comunican mediante una serie de aplicaciones que nos

ayudan a entendernos, al igual a comprender toda la informacion que se encuentra en le
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red. Las Tic han sido concebidas como herramientas para aprender, pensar,
comprender, representar y transmitir a otros conocimientos, esta informacion puede ser
representada mediante signos, lenguaje escrito, lenguaje oral, iméagenes, etc. (Coll,

2008)

Hay que considerar tres etapas en la evolucion de las Tic, la primera en la que la
comunicacion se realizaba mediante el lenguaje natural, el habla, el cual era el medio
para compartir informacion, esta forma estaba limitada a que los hablantes debian estar
en el mismo tiempo, espacio y estar fisicamente presentes, aqui ponia en juego la
observacién y la memoria y estas dieron inicio a una de las formas de ensefianza —
aprendizaje. La segunda etapa marca otra manera de comunicarse que es el lenguaje
escrito que no requiere la presencia fisica de los interlocutores, pero estaba limitada a la
distancia, con esto aparecio la imprenta y el correo postal y dio paso en la educacion a
una ensefianza basada en los textos y el nacimiento de los libros escolares y también la
ensefianza a distancia por correspondencia. La tercera etapa viene dada con la llegada
de los medios audiovisuales como el teléfono, la radio, la television que acortaron las
distancias entre los seres humanos permitiendo otro nivel de comunicacion y mas
adelante con la aparicion del computador, el internet y su interconexién y la posibilidad
de intercambiar informacion casi de manera instantanea desde cualquier lugar hizo

posible el surgimiento de las TIC. (Coll, 2008)

2.4.NUEVOS ESCENARIOS EDUCATIVOS
Los escenarios educativos estan formados por una serie de factores que los definen,

estos son: “los actores particulares, los contenidos concretos y las modalidades de
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organizacion del tiempo, espacio y recursos especificos.” Las TIC modifican estos
factores llevando estos procesos maés alla de las aulas de una institucion. Uno de los
hechos fundamentales para este cambio educativo esta relacionado con el aparecimiento
del computador y su vinculacion en todos los ambitos de la sociedad, este dispositivo ha
logrado un desarrollo muy rapido desde su creacion en la que era un gran aparato que
era utilizado por varias personas, luego paso a ser personal que hoy en dia lo
encontramos en sectores publicos, comerciales, educativos, etc., esto va ligado al
internet que también ha venido evolucionando y por ende ha ido entrando en el campo
educativo y ganando espacios que ayudan y facilitan el aprendizaje de los nifios,
jévenes y personas que buscan en estas tecnologias una forma para aprender o reforzar

los conocimientos. (Coll, 2008)

En la educacion este cambio tecnoldgico y la inclusion de tecnologias la encontramos
en los pizarrones digitales que ofrecen varias opciones para personalizarlos, las
computadoras y el internet que ofrecen un sin ndmero de aplicaciones con costo y
gratuitas que ayudan en el proceso de ensefianza haciendo la misma de una forma lddica
en los nifios y también en los jovenes una manera mas entretenida de adquirir
conocimientos. De igual forma se ha dado un cambio en el rol de los profesores y
estudiantes ya que las TIC han propiciado cambios a los cuales se han ido adaptando los
principales actores del proceso educativo, en este sentido se va cambiando el modelo
del profesor que se encargaba de transmitir la informacion y ser el protagonista central
de este proceso, ahora se mediante el computador e internet se puede realizar trabajos
cooperativos o colaborativos en los cuales los estudiantes son los protagonistas del

conocimiento y el profesor pasa a ser un facilitador de este proceso. Parece que sera
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inevitable a corto plazo que el profesor deje el rol de trasmisor de informacion y sea un
selector y gestor de recursos disponibles, tutor, orientador y guia en la realizacion de

proyectos. (Coll, 2008)

2.5.IMPACTO DE LAS TIC EN LA EDUCACION
Para hablar de las TIC en la educacion, es necesario tener en cuenta el papel que
cumplen estas tecnologias en la Sociedad de la Informacion (SI), siendo esta la que ha
facilitado en buena medida el desarrollo de las TIC y otras tecnologias, en este
escenario la educacién en la actualidad no solo sirve para construir la identidad nacional
o de la ciudadania, esta adquiere otra dimension que es el desarrollo de econdémico y
social de una sociedad. EI objetivo de tener una educacion basada en el conocimiento
tanto en el plano individual como social junto con las TIC y precisamente con la
tecnologias multimedia y el internet se colocan como instrumentos poderosos para el
aprendizaje, estas tecnologias en cierta forma reducen las barreras espaciales y
temporales, para que mas personas puedan acceder a la formacién y los conocimientos
y con estas tecnologias se tiene otros recursos y posibilidades para generar

conocimientos. (Coll, 2008)

La utilizacion de aplicaciones multimedia e internet hace posible ser utilizados en
cualquier escenario, pueden acceder a los recursos desde la escuela, colegio, sitios
publicos, el hogar, el trabajo ya que la utilizacion de protocolos de internet hace posible
que se pueda conectar con cualquier plataforma y computador con minimas

caracteristicas. A este cambio se suman las instituciones educativas como escuelas,
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institutos, centros de educacion superior, universidades, etc., por ejemplo con la

creacion de espacios virtuales de comunicacion. (Coll, 2008)

La incorporacion del uso de las TIC en la educacién se justifica como la facilidad que
tienen los profesores y los estudiantes para adquirir de mejor manera los conocimientos
y realizar proyectos en los que se enfoquen desde un punto de vista colaborativo el
trabajo realizado por el equipo en el aula. Todo este proceso ha venido desde la
aparicion del computador personal, la incorporacion del internet y ahora con la
utilizacion del software social y herramientas de la Web 2.0, estos hechos han
beneficiado a la educacion y la ensefianza, que tal vez no se puede encontrar en los

textos. (Coll, 2008)

Hay que tener en cuenta que las TIC ni sus caracteristicas son un nuevo modelo de
educacion, sino las actividades que lleven a cabo los docentes y los estudiantes unidos
con la tecnologia la cual permite intercambio, comunicacién y acceso a una variada
informacién con lo cual las TIC ayudan al proceso de ensefianza aprendizaje dentro del

aula o fuera de ella. (Coll, 2008)

2.6.INCORPORACION DE LAS TIC EN LOS CENTROS EDUCATIVOS
El uso de las TIC en la aulas esta relacionado directamente a las naciones y como los
gobernantes invierten en educacion, en nuestro pais en particular el uso de estos
recursos en la educacion esta relacionado con instituciones particulares y muy pocas del
estado ya que los recursos asignados a las mismas no cubren el acceso a internet o no

tienen un laboratorio con computadores que le pueda servir para la utilizacion de estas
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aplicaciones que ayudarian a mejorar la educacion y dejar esquemas tradicionalistas de
educacion, a esto se suma que los estudiantes tal vez no cuenten en sus hogares con los
recursos necesarios para realizar las diferentes actividades que hayan sido planteadas en

clase o los contenidos de refuerzos que proporcionen los docentes. (Coll, 2008)

Segun datos del INEC en Ecuador hasta el afio 2013 se puede observar que el 27,5% de
los hogares tienen un computador de escritorio, el 28,3% de los hogares a nivel nacional
tienen acceso a internet sea mediante modem o teléfono celular. Otro dato importante
es el segmento de usuarios de computadores esta entre 16 y 24 afios el uso de un
computador y por Gltimo un dato importantisimo es que el 20% de personas en el

Ecuador en el 2013 son analfabetas digitales. (INEC, 2014)

Con esta informacion podemos ver que en nuestro pais no existe una cultura del uso de
las TIC en la educacién muy difundida, tal vez en las instituciones particulares o
estatales que posean la infraestructura necesaria se puede aplicarla, claro que debe
existir también el cambio de esquemas en los docentes y estudiantes para la utilizacion
de las mismas, esto podemos ver mas a nivel escolar y secundario. Otra realidad se ve
en la educacién superior en la cual se invierte en tecnologia y se difunde mucho mas la

utilizacion de estas técnicas para llevar el conocimiento de otra manera.

Se pueden plantear tres objetivos de la incorporacion del a TIC en los procesos
educativos. El primero es la integracion de tecnologias informaticas como instrumentos
que permitan trabajar con la informacion, que esta a disposicion de cualquier usuario e

integrandolos a nuestra planificacion curricular, con esto no hay motivo para pensar que
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se vaya a dificultar el proceso de ensefianza aprendizaje. EIl segundo es incorporar las
TIC para hacer mas productivos y eficientes los procesos de ensefianza aprendizaje,
aprovechando las ventajas que ofrecen estas tecnologias, tengamos en cuenta que estas
tecnologias y en especial el uso del internet se utiliza poco en las aulas y en la casa,
tanto por los profesores como los estudiantes y cuando se utiliza es para hacer lo que de
todos modos se hacia, con el tiempo se espera que se supere la carencia de
infraestructura y se utilice las TIC como recursos de formacion y apoyo a las
actividades diarias en el aula. La tercera es la integracion de estas tecnologias con la
finalidad de llegar a los estudiantes, no de la forma habitual o tradicional que se ensefia
por lo general en el aula, ni tampoco hacer lo anterior pero en formato digital, sino es

hacerlas diferentes. (Coll, 2008)

2.7. USOSDE LASTIC
2.7.1. Las TIC como apoyo entre estudiantes y contenidos.
Estas son empleadas para:
e Recoger informacidn para generar contenidos.
e Acceder a informacion almacenada de distintas fuentes.
e Analizar los contenidos encontrados
e Encontrar recursos que ayuden a profundizar contenidos.

e Acceder a recursos que refuercen los contenidos. (Coll, 2008)

2.7.2. Las TIC como apoyo entre profesores y contenidos.

Estas son empleadas para:
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e Recoger informacion para generar contenidos.

e Acceder a informacion almacenada de distintas fuentes.

e Generar y almacenar informacion referente a recursos empleados en el
aprendizaje.

e Acceder a recursos que refuercen los contenidos.

e Ingresar a bases de datos para refuerzo de contenidos. (Coll, 2008)

2.7.3. Las TIC como apoyo entre profesores y estudiantes o entre estudiantes.
Estas son empleadas para:

e Generar interaccion entre los docentes y estudiantes que no estén
relacionados con las actividades y recursos que se encuentren disponibles en
el aula.

e Intercambios comunicativos entre estudiantes no relacionados directamente

con los contenidos y tareas, solicitud de informacién personal. (Coll, 2008)

2.7.4. Las TIC como apoyo entre profesores y estudiantes durante la elaboracion de
actividades y recursos.
Estas son empleadas para:
e Como complementos o amplificadores de determinadas acciones del
profesor. (explicar, sintetizar, retroalimentacién) (Coll, 2008)
e Como complementos o amplificadores de determinadas acciones de los
estudiantes. (hacer aportaciones, intercambio de informacion avances o

resultados de proyectos) (Coll, 2008)
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e Llevar a cabo seguimiento de avances Yy dificultades de los estudiantes por
parte del profesor. (Coll, 2008)

e Realizar seguimientos de avance por los mismos estudiantes.(Coll, 2008)

2.7.5. Las TIC como herramientas configuradoras de entornos de trabajo y de
aprendizaje. La utilizacidn en esta categoria es:
e Configurar los entornos de aprendizaje.
e Configurar los entornos de trabajo colaborativo.

e Configurar los espacios de actividad en linea.(Coll, 2008)

2.8. ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE
Los modelos educativos innovadores fomentan sitios que promuevan ambientes
interactivos de aprendizaje que pueden ser sincronos o asincronos, con docentes que
quieran ser facilitares o asesores en este proceso de ensefianza y estudiantes que sean
actores del cambio con diferentes modalidades de trabajo en los que la tecnologia,
recursos didacticos, informacion y contenidos digitales sean la premisa para lograr

cambios en la educacion de nuestro pais. (Rayén, 2009)

Con lo revisado anteriormente podemos ver que las tendencias actuales de educacion
es formar redes de estudiantes y docentes por medio de la tecnologia para crear
espacios innovadores, pero implica no trasladar la metodologia de una clase fisica a
una virtual o cambiar un pizarrén por un computador. Entonces un EVA es un sitio

educativo alojado en el internet que tiene un conjunto de herramientas informaticas
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que viabilizan la interaccion de los miembros de una comunidad educativa e integran

medios como textos, sonidos, graficos, animaciones, videos. (Rayén, 2009)

Los entornos virtuales de aprendizaje tienen cuatro caracteristicas que son:

e Son disefiados en entornos informaticos, intangibles, elaborados en ambientes
de la web.

e Estos entornos estan en la web y son de facil acceso desde cualquier
computador que disponga de internet.

e EIl software informéatico con el que se construyen los entornos sirven de
soporta para docentes y estudiantes.

e La participacion de los estudiantes y profesores no es cara a cara sino esta se
realiza por medio de tecnologias digitales y por ello no hace falta que

coincidan en tiempo no espacio. (Salinas, 2011)

Los entornos estan dados por un enfoque tecnologico y un educativo las cuales se

relacionan entre si. (Salinas, 2011)

El enfoque tecnoldgico esta dado por las aplicaciones informaticas con las que se ha
formado el entorno, estas sirven de columna para la construccién de estas propuestas
educativas. Las acciones basicas estan orientadas a facilitar: (Salinas, 2011)

e Publicacién de contenidos y tareas.

e Comunicacion con los miembros del grupo.

e Cooperacion con todos los integrantes del grupo para asumir tareas.
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e Disefio del curso.(Salinas, 2011)

El enfoque educativo del EVA estd proporcionado por el proceso que se realiza en el aula,
que es dindmico y que se genera con la interaccion del docente - estudiantes, estudiantes -
docente y entre estudiantes a partir del disefio y resolucion de actividades didacticas, con
esto se trata de generar un trabajo compartido a base de la participacion y cooperacion de

los miembros del grupo. (Salinas, 2011)

2.9. ELEMENTOS DE UN ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE
Est& formado por los siguientes elementos:

e Usuarios: son los actores del proceso ensefianza aprendizaje, se trata de las
personas que van a utilizar el entorno. (Rayon, 2009)

e Curriculo: son los contenidos que se van a colocar y desarrollar dentro de un
ambiente virtual. (Rayén, 2009)

e Especialistas: son los que desarrollan, disefian y materializan los contenidos
que se van a tratar y utilizar dentro del EVA. Y estan conformados por:
El docente especialista
El pedagogo
El disefiador gréafico
El administrador
(Rayén, 2009)

e Sistemas de administracion de aprendizaje: son los que permiten el

aprendizaje y ver el avance o las necesidades de los estudiantes, esta
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herramienta cuenta con foros, chats, video conferencias, grupos de discusion,
etc., ademas cuenta con recursos propios del curso que facilitan a los
estudiantes a participar constantemente en las actividades planteadas en estos
ambientes. (Rayén, 2009)

e Acceso Yy conectividad: se requiere en las instituciones que dispongan de redes
de computadores, acceso a internet y equipo informéatico y también los
estudiantes tengan un punto de acceso a internet desde su hogar u otro sitio

apropiado para realizar estas actividades. (Rayon, 2009)

2.10. TIPOS DE EVA QUE PODEMOS UTILIZAR

El uso méas comin de los EVA en el &mbito educativo son: plataformas e-learning,

blogs, wikis y redes sociales.

2.10.1.

2.10.2.

Plataformas E-Learning

Son conocidas también como LMS (Learning Management System) Sistema de
Gestion de Aprendizaje y son herramientas que fueron creadas con fines educativos.
En este entorno se tiene una variedad de herramientas como foros, chat, agenda,
pruebas, video conferencia, etc. Existen plataformas comerciales y gratuitas pero en
todos los casos deben ser instaladas en un servidor, la instalacion y administracion
de estos entornos si requiere de conocimientos informaticos intermedios. (Salinas,

2011)

Blogs
Un blog es una pagina web que consta de dos elementos: entradas y comentarios,

los contenidos publicados en estos ambientes pueden ser modificados o eliminados
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2.10.3.

2.10.4.

por su autor. Estos son adecuados para fomentar una interaccion entre los
estudiantes y el tema y lograr que cada uno aporte su conocimiento sobre un tema
determinado. Los blogs educativos se los conoce como Edublogs y se los puede

crear gratuitamente. (Salinas, 2011)

Wikis

Una Wiki también es una pagina web que se genera de manera colaborativa, se va
construyendo con el aporte de los usuarios, este a diferencia de los blogs el usuario
no solo puede ingresar informacién, sino modificar o suprimirla incluso lo realizado
por otros, de esta forma son coautores del contenido de este entorno, hay que tener
en cuenta que dentro de la wiki se puede identificar la contribucién de cada
participante lo cual en educacién facilita un seguimiento por parte del profesor.

(Salinas, 2011)

Redes Sociales

Son otro tipo de pagina web que pone en contacto a personas de diferentes sitios
pero que comparten un mismo interés, en las cuales pueden intercambiar
informacidn y contenidos se tiene un intercambio de fotos, datos, chat, foros, correo
electrénico, dentro de las mismas se puede crear grupos de alumnos con lo cual el
docente puede publicar informacion Util que sera visible solo para el grupo o

entregar trabajos publicar deberes, etc. (Salinas, 2011)
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2.11. SELECCION DE UN EVA

La seleccion de una plataforma virtual e-learning nos permite delimitar y marcar la
metodologia pedagdgica que se va a aplicar en funcion de los instrumentos que
disponga. Los elementos virtuales de aprendizaje se desarrollan sobre las plataformas
y estos deben tener los elementos necesarios para que exista un proceso de

aprendizaje 6ptimo en el cual puedan comunicarse y contribuir estudiantes, docentes

y entre alumnos. (Belloch, 2012)

Si bien la mayoria de plataformas disponen de todas las herramientas necesarias para
crear estos ambientes, es necesario disponer de estandares que permitan evaluar la

calidad de estas, para ello vamos a revisar algunas caracteristicas generales como son:

(Belloch, 2012)

Caracteristicas Técnicas:

Licencia de la herramienta: si es gratuita, codigo abierto o propietaria.
Idioma: debe poseer soporte multidioma.

Tecnologia empleada: que sea compatible con el sistema de la institucion.
Manuales de usuario: que ayude a la utilizacion del sistema.

Ayuda a usuarios: debe contar con el apoyo de técnicos y usuarios.

(Belloch, 2012)

Caracteristicas Pedagogicas:

Administrar y gestionar la realizacion de tareas.
Ayudar la comunicacion entre los usuarios.

Desarrollo de contenidos.
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e Creacion de actividades.
e Evaluacion de estudiantes

(Belloch, 2012)

2.12. CRITERIOS DE SELECCION DE UN EVA.

Depende de algunos factores que se pueden clasificar en:

Institucionales: estos estdn destinados a proyectos institucionales en los que se
aprovechan los recursos econdmicos y humanos, asi como los sistemas informaticos
que dispone la institucién tanto en software como en hardware y el potencial de

usuarios que utilizara. (Salinas, 2011)

Didacticos: busca promover el aprendizaje colaborativo con la implementacion de
proyectos, creacion de grupos, comunicacién sincrona y asincrona; convirtiéndose en

una forma distinta de aprendizaje. (Salinas, 2011)

Tecnoldgicos: ofrece interfaces de usuario amigables, dispone de ayudas como
manuales de usuario, seguridad, productividad y escalabilidad. (Salinas, 2011)
Personales: estd enfocado a proyectos individuales en los cuales se tiene presente en
contar con las herramientas software y hardware necesarios para la creaciéon de los

mismos y ademas conocer como funcionan. (Salinas, 2011)
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2.13. FASES DE CREACION DE UN EVA

Se puede hablar de tres fases para la creacion de un EVA:

Fase 1: Planeacion

En esta se precisa el programa y el contenido de los cursos que se van a
desarrollar, ademés se toma en cuenta al publico al que va dirigido, también se
plantean los objetivos y los recursos que se emplean en el disefio y desarrollo
del mismo. En esta fase estdn inmersas las autoridades y las personas que
hayan sido asignadas para el proyecto. (Rayon, 2009)

Fase 2: Disefio y desarrollo de entornos

En esta fase participan un grupo multidisciplinario de profesionales que iran
interactuando segun la etapa de trabajo en la que se encuentre. Primero se
trabajara el docente con el pedagogo que se encargan de aportar el
conocimiento de la disciplina en cuestion y el proceso de ensefianza
aprendizaje, dentro de esto va los contenidos y la evaluacion. En la siguiente
etapa entra el resto del equipo para el desarrollo y produccion, como son el
disefio grafico y la programacion, cada uno de ellos aportara con su
experiencia para la realizacién del mismo. (Raydn, 2009)

Fase 3: Operacion

En esta fase se realizan las inscripciones al curso, se exponen fechas para
realizacion de actividades, se trabaja con el contenido de los cursos, se
realizan evaluaciones, ademéas se produce interaccion entre el docente y los

estudiantes, realizando realimentaciones o discusiones de los contenidos.
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Debe haber personal informatico o especializado que garantice tener los

materiales y contenidos de un curso. (Rayon, 2009)

2.14. INNOVACION CURRICULAR CON LOS EVA

Como vimos anteriormente el concepto de innovacion no es solo un cambio o hacer

algo novedoso, la innovacion es un proceso de cambio planificado que ayuda al

proceso de ensefianza aprendizaje que se convierte en una mejora en la calidad

educativa. Los EVA ofrecen algunas innovaciones como las siguientes:

Favorecen la adopcion de un modelo de ensefianza centrado en el estudiante.
Aqui el estudiante es el centro del proceso educativo ya que genera su
conocimiento desarrollando las actividades de una manera interactiva
utilizando las herramientas de la plataforma. (Salinas, 2011)

Extender los limites espacio-temporales del aula.

Mediante una plataforma el estudiante no esta limitado a las clases en el aula,
sino que puede desde su hogar conectarse y revisar contenidos de refuerzo o
realizar y enviar tareas a cualquier hora y con otros compaferos desde
cualquier lugar. (Salinas, 2011)

Ampliar las oportunidades de comunicacion.

Mediante los chat, foros, videos pueden los estudiantes comunicarse entre si y
resolver de una manera interactiva y colaborativa las actividades planteadas en
los cursos, ademas que pueden acceder a una tutoria mas personalizada por
parte del docente. (Salinas, 2011)

Utilizacion de nuevos recursos didacticos.
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La utilizacion de la tecnologia en cierta forma ayuda a mejorar la compresion
de los temas que se plantean en un curso. Pero sin duda el docente es el que

genera estos recursos Yy sin él no hay innovacion. (Salinas, 2011)

2.15. CRITERIOS DE CALIDAD DE LOS EVA.

2.15.1. Calidad Técnica.
Esta garantiza seguridad en los procesos de ensefianza aprendizaje, como los
siguientes:

e Recursos informaticos minimos.

Costo de compra y alquiler.
e Conocimientos informaticos minimos para su funcionamiento.
e Operacion de la interface intuitiva.
e Buenos sistemas de seguridad e ingreso.
e Seguimiento de los estudiantes que se matriculan o dejan los cursos.
e Mantenimiento y actualizacion del entorno.
(Belloch, 2012)
2.15.2. Calidad Organizativa.
Esta garantiza la potencialidad organizativa de los procesos de ensefianza
aprendizaje, como los siguientes:
e Adaptacion a otros &mbitos educativos.
¢ Implementacion de un sistema de ayuda y refuerzo para los estudiantes.
e Disponibilidad de herramientas para realizar los cursos.

e Organizacion de contenidos.
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e Integracion de multimedia.
e Generacion de evaluaciones.
(Belloch, 2012)
2.15.3. Calidad Comunicacional.
Posibilidad de comunicacién entre todas las personas que estén involucradas en el
proceso de ensefianza aprendizaje dentro de la plataforma, como los siguientes:
e Foros

Correo electrénico

e Chats
e Calendario

e Video conferencia

(Belloch, 2012)
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CAPITULO 111
ALTERNATIVA DE IMPLEMENTACION DE UN AULA VIRTUAL PARA LA
MATERIA DE DISENO Y REALIZACION DE SERVICIOS DE PRESENTACION

EN ENTORNOS GRAFICOS.

3.1.ANALISIS PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE EN LA MATERIA DE
DISENO Y REALIZACION DE SERVICIOS DE PRESENTACION EN
ENTORNO GRAFICOS.
Se realiza un analisis de las notas registradas en la secretaria del Instituto Tecnoldgico
Benito Juarez de la materia de disefio y realizacion de servicios de presentacion en
entornos graficos de los afios lectivos 2012 — 2013 y 2013 — 2014, ya que desde esa
fecha el Ministerio de Educacién del Ecuador cambia el modelo de evaluacion por dos
quimestres, dentro de cada uno con tres notas parciales y con calificaciones sobre 10
puntos. Los afos lectivos anteriores son evaluados por trimestres y con notas sobre 20

puntos.

e Notas del primer parcial del primer quimestre de la materia de disefio y realizacion
de servicios de presentacion en entornos gréaficos.

Cuadro No. 2. Promedio Nota 1 parcial 1 quimestre

2012 - 2013 8,63
2013 - 2014 7,25

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnolégico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo
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Gréfico No. 1. Promedio Nota 1 parcial 1 quimestre

PROMEDIO 1 PARCIAL 1 QUIMESTRE

W Seriesl
7,5 -

2012 - 2013 2013 - 2014

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Analisis e interpretacion:

Como se puede observar en el grafico durante el afio lectivo 2012 — 2013 en el primer
parcial del primer quimestre se tuvo en la materia de disefio y realizacidn de servicios de
presentacion en entornos graficos un promedio de 8,63 sobre 10 lo cual nos indica que las
notas se encuentran en un rango superior a la nota minima que es 7 puntos, para que los
estudiantes puedan aprobar el curso.

De igual manera se puede observar en el grafico que durante el afio lectivo 2013 — 2014 en
el primer parcial del primer quimestre se tuvo en la materia de disefio y realizacion de
servicios de presentacion en entornos graficos un promedio de 7,25 sobre 10 lo cual nos
indica que las notas se encuentran en el limite minimo que es 7 puntos, para que los

estudiantes puedan aprobar el curso.
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Notas del segundo parcial del primer quimestre de la materia de disefio y realizacion

de servicios de presentacion en entornos gréaficos.

Cuadro No. 3. Promedio Nota 2 parcial 1 quimestre

2012 - 2013 7,09
2013 - 2014 7,59

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Gréfico No. 2. Promedio Nota 2 parcial 1 quimestre

PROMEDIO 2 PARCIAL 1 QUIMESTRE

7,7
7,6
7,5
7,4
7,3
7,2
7,1

M Seriesl

6,9 -
6,8 -

2012 -2013 2013 - 2014

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo
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Analisis e interpretacion:

Como se puede observar en el grafico durante el afio lectivo 2012 — 2013 en el segundo
parcial del primer quimestre se tuvo en la materia de disefio y realizacion de servicios de
presentacion en entornos graficos un promedio de 7,09 sobre 10 lo cual nos indica que las
notas se encuentran en el limite minimo que es 7 puntos, para que los estudiantes puedan
aprobar el curso.

De igual manera se puede observar en el grafico que durante el afio lectivo 2013 — 2014 en
el segundo parcial del primer quimestre se tuvo en la materia de disefio y realizacion de
servicios de presentacion en entornos graficos un promedio de 7,59 sobre 10 lo cual nos
indica que las hubo un ligero incremento respecto al afio anterior pero se encuentra en el

rango minimo que es 7 puntos, para que los estudiantes puedan aprobar el curso.

e Notas del tercer parcial del primer quimestre de la materia de disefio y realizacion

de servicios de presentacion en entornos gréaficos.

Cuadro No. 4. Promedio Nota 3 parcial 1 quimestre

2012 -2013 7,81
2013 - 2014 7,56

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo
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Grafico No. 3. Promedio Nota 3 parcial 1 quimestre

PROMEDIO 3 PARCIAL 1 QUIMESTRE

7,85
7,8 -
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7,7 -
7,65 -
7,6
7,55 -
7,5 -
7,45 -

M Seriesl

2012 -2013 2013 -2014

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Andlisis e interpretacion:

Como se puede observar en el grafico durante el afio lectivo 2012 — 2013 en el tercer
parcial del primer quimestre se tuvo en la materia de disefio y realizacion de servicios de
presentacion en entornos graficos un promedio de 7,81 sobre 10 lo cual nos indica que las
notas tiene un incremento minimo que favorece para que los estudiantes puedan aprobar el
curso.

De igual manera se puede observar en el grafico que durante el afio lectivo 2013 — 2014 en
el tercer parcial del primer quimestre se tuvo en la materia de disefio y realizaciéon de

servicios de presentacion en entornos graficos un promedio de 7,56 sobre 10 lo cual nos
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indica que las notas estan sobre el rango minimo que es 7 puntos, para que los estudiantes

puedan aprobar el curso.

e Notas promedio del primer quimestre de la materia de disefio y realizaciéon de

servicios de presentacion en entornos graficos.

Cuadro No. 5. Promedio 1 quimestre

2012 - 2013 7,79
2013 - 2014 7,2

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Gréfico No. 4. Promedio 1 quimestre

PROMEDIO 1 QUIMESTRE
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7,8
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FUENTE: Secretaria Instituto Tecnolégico Benito Juarez
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ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Analisis e interpretacion:

Como se puede observar en el grafico durante el afio lectivo 2012 — 2013 en el promedio
del primer quimestre se tuvo en la materia de disefio y realizacion de servicios de
presentacion en entornos graficos un promedio de 7,79 sobre 10 lo cual nos indica que las
notas se encuentran en un rango favorable para que los estudiantes puedan aprobar el curso.
De igual manera se puede observar en el grafico que durante el afio lectivo 2013 — 2014 en
el promedio del primer quimestre se tuvo en la materia de disefio y realizacion de servicios
de presentacion en entornos graficos un promedio de 7,02 sobre 10 lo cual nos indica que
las notas estan en el limite minimo que es 7 puntos, para que los estudiantes puedan aprobar

el curso.

¢ Notas del primer parcial del segundo quimestre de la materia de disefio y realizacion

de servicios de presentacion en entornos gréaficos.

Cuadro No. 6. Promedio Nota 1 parcial 2 quimestre

2012 - 2013 8,83
2013 - 2014 8,02

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

37



Grafico No. 5. Promedio Nota 1 parcial 2 quimestre

PROMEDIO 1 PARCIAL 2 QUIMESTRE

8,6 -

8,4 -

8,2 - M Seriesl

7,6 -

2012 -2013 2013 - 2014

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Analisis e interpretacion:

Como se puede observar en el grafico durante el afio lectivo 2012 — 2013 en el primer
parcial del segundo quimestre se tuvo en la materia de disefio y realizacion de servicios de
presentacion en entornos graficos un promedio de 8,83 sobre 10 lo cual nos indica que las
notas superaron el promedio mantenido hasta la presente siendo satisfactoria y favorable
para que los estudiantes puedan aprobar el curso.

De igual manera se puede observar en el grafico que durante el afio lectivo 2013 — 2014 en

el segundo parcial del primer quimestre se tuvo en la materia de disefio y realizacion de
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servicios de presentacion en entornos graficos un promedio de 8,02 sobre 10 lo cual nos

indica que las notas se mantienen estables para que los estudiantes puedan aprobar el curso.

e Notas del segundo parcial del segundo quimestre de la materia de disefio y

realizacion de servicios de presentacion en entornos graficos.

Cuadro No. 7. Promedio Nota 2 parcial 2 quimestre

2012 - 2013 6,96
2013 - 2014 8,32

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnolégico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Gréfico No. 6. Promedio Nota 2 parcial 2 quimestre

PROMEDIO 2 PARCIAL 2 QUIMESTRE

8,5

7,5
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6,5 -
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FUENTE: Secretaria Instituto Tecnolégico Benito Juarez

39



ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Analisis e interpretacion:

Como se puede observar en el grafico durante el afio lectivo 2012 — 2013 en el segundo
parcial del segundo quimestre se tuvo en la materia de disefio y realizacion de servicios de
presentacion en entornos graficos un promedio de 6,96 sobre 10 lo cual nos indica que hubo
un descenso drastico de las notas encontrandose bajo el limite que es 7 puntos, para que los
estudiantes puedan aprobar el curso.

De igual manera se puede observar en el grafico que durante el afio lectivo 2013 — 2014 en
el segundo parcial del segundo quimestre se tuvo en la materia de disefio y realizacion de
servicios de presentacion en entornos graficos un promedio de 8,32 sobre 10 lo cual nos
indica que las notas superaron con respecto al afio anterior y favorece para que los

estudiantes puedan aprobar el curso.

e Notas del tercer parcial del segundo quimestre de la materia de disefio y realizacion

de servicios de presentacion en entornos gréaficos.

Cuadro No. 8. Promedio Nota 3 parcial 2 quimestre

2012 - 2013 7,36
2013 - 2014 6,69

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnolégico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo
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Gréfico No. 7. Promedio Nota 3 parcial 2 quimestre

PROMEDIO 3 PARCIAL 2 QUIMESTRE
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7,4
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6,6 -

6,4 -

2012 -2013 2013 - 2014

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Analisis e interpretacion:

Como se puede observar en el grafico durante el afio lectivo 2012 — 2013 en el tercer
parcial del segundo quimestre se tuvo en la materia de disefio y realizacién de servicios de
presentacion en entornos graficos un promedio de 7,36 sobre 10 lo cual nos indica que se
encuentra en el limite que es 7 puntos para que los estudiantes puedan aprobar el curso.

De igual manera se puede observar en el grafico que durante el afio lectivo 2013 — 2014 en
el tercer parcial del segundo quimestre se tuvo en la materia de disefio y realizacion de
servicios de presentacion en entornos graficos un promedio de 6,69 sobre 10 lo cual nos
indica estan bajo los rangos minimos que es 7 puntos, para que los estudiantes puedan

aprobar el curso.
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e Notas promedio del segundo quimestre de la materia de disefio y realizacién de

servicios de presentacion en entornos graficos.

Cuadro No. 9. Promedio 2 quimestre

2012 - 2013 8,08
2013 - 2014 7,38

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Gréfico No. 8. Promedio 2 quimestre

PROMEDIO 2 QUIMESTRE

8,2

7,8 -

W Seriesl

7,4 -

2012 - 2013 2013 - 2014

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnolégico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Anélisis e interpretacion:
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Como se puede observar en el grafico durante el afio lectivo 2012 — 2013 en el promedio
del segundo quimestre se tuvo en la materia de disefio y realizacién de servicios de
presentacion en entornos graficos un promedio de 8,08 sobre 10 lo cual nos indica que las
notas estan en un rango satisfactorio que favorable para que los estudiantes puedan aprobar
el curso.

De igual manera se puede observar en el grafico que durante el afio lectivo 2013 — 2014 en
el promedio del segundo quimestre se tuvo en la materia de disefio y realizacion de
servicios de presentacion en entornos graficos un promedio de 7,38 sobre 10 lo cual nos
indica que las notas estan en el limite minimo que es 7 puntos para que los estudiantes

puedan aprobar el curso.

e Notas promedio anual de la materia de disefio y realizacion de servicios de

presentacion en entornos graficos.

Cuadro No. 10. Promedio anual

2012 - 2013 8,02
2013 - 2014 7,61

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnolégico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo
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Gréafico No. 9. Promedio anual

PROMEDIO FINAL
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FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Analisis e interpretacion:

Como se puede observar en el grafico durante el afio lectivo 2012 — 2013 en el promedio
anual se tuvo en la materia de disefio y realizacidn de servicios de presentacion en entornos
graficos un promedio de 8,08 sobre 10 lo cual nos indica que las notas estan en un rango
satisfactorio que favorable para que los estudiantes puedan aprobar el curso.

De igual manera se puede observar en el grafico que durante el afio lectivo 2013 — 2014 en
el promedio anual se tuvo en la materia de disefio y realizacion de servicios de presentacion
en entornos graficos un promedio de 7,38 sobre 10 lo cual nos indica que las notas estan en

el limite minimo que es 7 puntos, para que los estudiantes puedan aprobar el curso.
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3.2.RESULTADOS DEL RENDIMIENTO ACADEMICO EN LA MATERIA DE
DISENO Y REALIZACION DE SERVICIOS DE PRESENTACION EN
ENTORNOS GRAFICOS EN EL ANO LECTIVO 2014 - 2015 QUE SE LOGRO

CON LA IMPLEMENTACION DEL AULA VIRTUAL.
Se realiza un analisis comparativo de las notas de los afios lectivos 2012 — 2013, 2013 —

2014 y 2014 — 2015, tomando en cuenta solo los dos primeros parciales de estos afos,

ya que en el presente afio lectivo solo se ha registrado estas dos notas.

e Notas del primer parcial del primer quimestre del afio lectivo 2014 - 2015 de la

materia de disefio y realizacion de servicios de presentacion en entornos gréaficos.

Cuadro No. 11. Notas 1 parcial 1 quimestre 2014-2015

2012 - 2013 8,63
2013 - 2014 7,25
2014 - 2015 8,96

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo
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Grafico No. 10. Notas 1 parcial 1 quimestre 2014-2015

PROMEDIO 1 PARCIAL 1 QUIMESTRE
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FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Analisis e interpretacion:

Como se puede observar en el grafico durante el afio lectivo 2012 — 2013 en el promedio
del primer parcial del primer quimestre que se obtuvo en la materia de disefio y realizacion
de servicios de presentacion en entornos graficos es de 8,63 sobre 10, en el afio lectivo

2013- 2014 se obtiene un promedio de 7,25 sobre 10 y en el afio lectivo 2014- 2015 se tiene

46



un promedio de 8,96 lo cual nos indica que existe un incremento en el rendimiento general

de este parcial durante el afio lectivo 2014 — 2015, en el que se implementd el aula virtual.

e Notas del segundo parcial del primer quimestre del afio lectivo 2014 - 2015 de la

materia de disefio y realizacion de servicios de presentacion en entornos gréaficos.

Cuadro No. 12. Notas 2 parcial 1 quimestre 2014-2015

2012 - 2013 7,09
2013 - 2014 7,59
2014 - 2015 8,73

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo
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Graéfico No. 11. Notas 2 parcial 1 quimestre 2014-2015

PROMEDIO 2 PARCIAL 1 QUIMESTRE

M Seriesl

O R N W H U1 OO N 0 O
|

2012 -2013 2013 - 2014 2014 - 2015

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Andlisis e interpretacion:

Como se puede observar en el gréafico durante el afio lectivo 2012 — 2013 en el promedio
del segundo parcial del primer quimestre que se obtuvo en la materia de disefio y
realizacion de servicios de presentacion en entornos gréficos es de 7,09 sobre 10, en el afio
lectivo 2013- 2014 se obtiene un promedio de 7,59 sobre 10 y en el afio lectivo 2014- 2015
se tiene un promedio de 8,73 lo cual nos indica que existe un incremento considerable en el
rendimiento general de este parcial durante el afio lectivo 2014 — 2015, en el que se

implemento el aula virtual.
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3.3.DISENO CONCEPTUAL

3.3.1. OBJETIVO A ALCANZAR
Este proyecto estd enfocado a complementar las clases presenciales de los estudiantes
de tercer afio de bachillerato de la especializacion de aplicaciones informaticas del
Instituto Tecnol6gico Benito Juarez dentro de la materia de disefio y realizacion de
servicios de presentacion en entornos graficos, dando un apoyo, realizando trabajos
colaborativos y reforzando los conocimientos impartidos en el aula, hay que tomar en
cuenta también algunas limitantes como la disponibilidad de una conexién a internet

por parte de los estudiantes y el manejo del aula virtual por parte de los mismos.

Para la realizacion de este proyecto se disefiara e implementara un aula virtual, dentro
de un domino y alojamiento web, utilizando la plataforma Moodle, la cual dara soporte
a los estudiantes desde cualquier sitio que se encuentren y podran entregar tareas y

realizar actividades a cualquier hora dentro de los limites establecidos.

El aula virtual estara alojada dentro de los servidores de un hosting y se podra visualizar

mediante el siguiente dominio: http://virtualbj.net/moodle. Se necesitara instalar dentro

del servidor web en el directorio public_html la version de Moodle con la que vamos a

trabajar.

Esta aula virtual dara servicio a los estudiantes como un soporte y de ayuda a los
conocimientos impartidos en el aula, desde ahi se propondran ejercicios, se realizaran
actividades como foros, chats en los cuales se podra demostrar sus conocimientos y sus

habilidades para trabajar colaborativamente, ademas se mantendrd en el calendario
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todas las actividades que se realicen durante el curso y se receptara deberes mediante la

misma.

Para llegar a este objetivo se analizara las posibilidades que tienen los estudiantes de
contar con un computador con acceso a internet, o el uso de los laboratorios de
informatica fuera de las horas de clase ya que los mismos se encuentran libres después
de la jornada, también se realizara una clase sobre el uso y manejo del aula virtual, para

que todos saquen el mayor provecho de la misma.

3.3.2. LISTA DE REQUERIMIENTOS
Luego de planteados los objetivos es necesario tener una lista de requerimientos que
seran necesarios para la realizacion del aula virtual, se enunciaran a continuacion:
e Compra de dominio para el aula virtual.
e Alojamiento en hosting durante un afio para el aula virtual.
e Descarga de software para la plataforma: Moodle.
e Configuracion de la base de datos en Mysqgl para el aula.
e Subida de Moodle al servidor de nuestro hosting.
e Descompresion e instalacion de Moodle.
e Configuracion del aula virtual.

e Disefio y realizacién del curso.
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3.3.3. CONCEPTO DEL DISENO
Ya conocidas las necesidades para la implementacion del aula virtual para la materia de
disefio y realizacion de servicios de presentacion en entornos graficos, se requieren
tener en cuenta otros requerimientos como el mantenimiento, la seguridad, la

funcionalidad del sitio, entre otros.

3.3.4. POSIBLES ALTERNATIVAS
Como posibles alternativas para la implementacion del aula virtual esta el elegir la
mejor aplicacion de software libre para el uso en el aula. Hay que tener en cuenta las
ventajas y desventajas al usar una u otra plataforma, como opciones se tiene dos:
Moodle o Claroline. Cada una de ellas esta disefiada para crear cursos virtuales que

ayudaran a los estudiantes, en nuestro caso como apoyo a las clases presenciales.

La plataforma de Moodle es una herramienta de cddigo abierto y puede instalarselo sin
pagar ningun tipo de licencia, se necesita de un computador y tener acceso a internet
para su uso, es una plataforma que cuenta con una gran comunidad de usuarios y
desarrolladores alrededor del mundo, tiene una gran cantidad de modulos que se
encuentran en constante actualizacién, cuenta con varios recursos y actividades que se

pueden colocar en el desarrollo de un curso y ademas es intuitivo para su uso.

Analizando las ventajas que tiene Moodle, podemos ver que se puede realizar cursos
mediante temas o semanas e ir afiadiendo diferentes actividades como base de datos,
chat, consulta, cuestionario, encuesta, foro, glosario, leccion, paquete scorm, taller,

tarea y wiki 0 recursos como: archivo, carpeta, etiqueta, libro, pagina, url. Como se
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puede ver tiene una variada lista de opciones que se pueden colocar en cada tema y

escogerlos segun las necesidades.

Esta plataforma fue desarrollada por Martin Dougiamas y ha avanzado en su desarrollo
desde 1999, su utilizacion se ha extendido por muchos paises y se ha traducido a mas de
50 idiomas, es una aplicacion muy difundida para ayudar a los docentes a crear cursos
en linea, ademas es muy escalable ya que puede ser utilizado desde unos pocos

estudiantes hasta millones.

La otra alternativa es la utilizacion de la plataforma Claroline que es de libre
distribucion, esta fue disefiada en base a las experiencias de docentes, es por eso que
tiene una interfaz bastante intuitiva y para su administracion no requiere de mayor
conocimiento, ademas los usuarios se pueden adaptar facilmente al uso de la misma en
poco tiempo. Esta plataforma permite la conexion de varios usuarios, es multiplaforma

e integra estandares como scorm.

Fue desarrollada por la Universidad Catolica de Lovain, esta basada en PHP/MySQL y
permite publicar documentos, realizar foros, crear grupos de estudiantes, realizar
ejercicios, colocar anuncios, realizar chats, receptar trabajos, deberes o documentos. De
igual manera que la mayoria de plataformas de aprendizaje esta ayuda al docente a la

creacion de cursos en linea.

Otra de las consideraciones que tendremos en cuenta en la alternativas es el disefio del

curso, tomando en cuenta la malla curricular que nos proporciona el Ministerio de
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Educacion de Ecuador en el cual plantea 12 unidades de trabajo que analizadas dentro
del area de informatica del colegio se han realizado algunas adaptaciones para mejorar
la calidad de los conocimientos impartidos en el aula y no solo sea la cantidad o el
tiempo el que intervenga en este proceso. La unidades de trabajo planteadas por el

Ministerio de Educacion son:

UNIDADES DE TRABAJO (UT)

UT1. Programacion orientada a objetos en C++ y Windows (30 periodos)
UT2. Programacion orientada a objetos en Visual Basic (25 periodos)
UT3. Técnicas profesionales avanzadas (10 periodos)
UT4. Introduccion a los sistemas multimedia PC (8 periodos)

UT5. El sonido (10 periodos)
UT6. Las imagenes (10 periodos)
UT?7. Hipertexto (10 periodos)
UT8. Sistemas Autor (15 periodos)
UT9. Interfaces graficas estandar (15 periodos)
UT10. Disefio de pantallas para servicios multimedia (10 periodos)
UT11. Control de calidad de los servicios de presentacion (10 periodos)
UT12. Proyecto integrador (45 periodos)

La relacion entre cada una de ellas es:
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Graéfico No. 12. Relacion de las unidades de trabajo
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FUENTE: (Ministerio de Educacion del Ecuador)

ELABORADO POR: Jorge Montalvo
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3.3.5. ANALISIS DE LAS ALTERNATIVAS

Aqui se podra ver y comparar las posibles alternativas que ayuden al disefio de la aula

virtual que dard apoyo a los estudiantes de tercero de bachillerato en aplicaciones

informaticas en la materia de disefio y realizacion de servicios de presentacion en

entornos gréaficos del Instituto Tecnoldgico Benito Juarez de Quito.

3.3.6. USO DE PLATAFORMA

Es necesario el encontrar la plataforma mas conveniente para el disefio del aula

virtual, tomando en cuenta la utilizacion tanto del docente como del estudiante. En

el cuadro 2 se muestran dos alternativas para uso e implementacion de la

plataforma.

Cuadro No. 13. Matriz de decision software de la plataforma

Plataforma Ventajas Desventajas

Moodle Desarrollada bajo v Es necesario tener
software libre. internet.
Interfaz  amigable e v Se necesita
intuitiva. capacitacion para que
Actualizaciones los docentes puedan
permanentes. gestionar sus cursos.
Dispone de varias v/ Se necesita pagar por
plantillas o temas. un dominio.
Tiene un registro de v Se visualiza el mismo
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los accesos de los
estudiantes.

Puede contener varios
cursos y clasificarlos
por categorias.

Permite crear cursos y
administrarlos.
Posibilita tener recursos
informéticos para los
estudiantes.

Tiene una amplia
variedad de actividades
para gestionar un curso.
Es una plataforma muy
utilizada.

Facilita la
comunicacion entre el

docente y estudiante

v

contenido para todos
los usuarios.
No dispone de

recursos como juegos.

Claroline

Plataforma de codigo
abierto y estable

No requiere de
conocimientos

adicionales

Depende de MySQL

No permite la
organizacion por
categorias.

Es poco modificable.
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v' Es facil de personalizar

v' Se puede adaptar a las

necesidades del
docente.

v Es utilizada por
diferentes

organizaciones.

v" No se puede exportar
los cursos.
v Se necesita pagar por

un dominio.

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Después de analizar la matriz sobre las opciones para instalar la plataforma se ha

elegido Moodle ya que es muy difundida y utilizada alrededor del mundo y es probada

su eficiencia en el disefio de cursos en linea.

3.3.7. CONTENIDO DEL CURSO

El contenido del curso estara dado por la malla curricular que emite el Ministerio de

Educacion para esa materia, tomando en cuenta que dentro de la institucion se

realizan adaptaciones al curriculo para mejorar la calidad de los conocimientos que

adquieran los estudiantes. En el cuadro No. 12 se muestran dos alternativas de

curriculo para implementar en la plataforma.

Cuadro No. 14. Matriz de decision contenido del curso

Contenidos Ventajas Desventajas
UT1. Programacion v Curriculo aprobado v' Complejo
orientada a objetos en por el ministerio. v Extenso
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C++ y Windows

uT2. Programacion
orientada a objetos en
Visual Basic.

UT3. Tecnicas
profesionales avanzadas
UT4. Introduccion a los
sistemas multimedia PC.
UT5. El sonido

UT6. Las imagenes
UT7. Hipertexto

UT8. Sistemas Autor
UT9. Interfaces graficas
estandar

UT10. Disefio de
pantallas para servicios
multimedia

UT11. Control de
calidad de los servicios

de presentacion

v lgual para todas las
instituciones del pais

v Guia para el docente

v’ Fortalece el proceso
ensefianza
aprendizaje

v Permite limitar los
contenidos.

v' Ayuda a organizar a
las instituciones,
docentes y

estudiantes.

v" Probabilistico

uT12. Proyecto
integrador
UTL. Programacion v Flexible v
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orientada a objetos en
Visual Basic.

UT2. Introduccion a los
sistemas multimedia PC.
UT3. El sonido

UT4. Las iméagenes
UT5. Interfaces graficas
estandar

UT®. Disefio de
pantallas para servicios
multimedia

uT7. Proyecto

integrador

Adaptado a las
necesidades
institucionales

Guia para el docente
Fortalece el proceso
ensefianza
aprendizaje

Permite limitar los
contenidos.

Ayuda a organizar a
las instituciones,
docentes y

estudiantes.

institucién en infraestructura.

acorde con lo que se esta estudiando.

ELABORADO POR: Jorge Montalvo
De las alternativas sefialas en la matriz anterior se escoge la opcién del curriculo adaptado
por los docentes del area de informatica del Instituto Tecnoldgico Benito Juarez, ya que es

realizable y se ha tomado en cuenta las necesidades de los estudiantes y la capacidad de la

De las doce unidades planteadas por el Ministerio de Educacién, en reuniones con los
docentes del area de informatica del Instituto Tecnolégico Benito Jurez se adapté a siete
unidades las cuales se pueden cumplir durante el periodo lectivo, tomando en cuenta otros

factores como temas que fueron ya revisados en otros niveles o contenidos que no estan
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El contenido de la primera unidad nos acerca a la programacién orientada a eventos,
dandonos un enfoque general de la misma y como herramienta software la utilizacion del
lenguaje de programacion Visual Basic, aqui se podra revisar conceptos tales como:
objetos, eventos, métodos y propiedades, ademas se estructuras de decision y de repeticion.
Hay que tener en cuenta que la unidad uno del Ministerio de Educacion nos plantea la
programacion orientada a objetos en C++, la cual ya fue revisada en el nivel anterior, es por
ello que no se la toma en cuenta. Desde la segunda unidad, utilizando el mismo lenguaje de
programacion se realizara aplicaciones orientado al disefio multimedia, el sonido,
imagenes, disefio de interfaces graficas, disefio de pantallas para multimedia, lo cual
permite al estudiante poner en préactica los conocimientos adquiridos en afios anteriores en
las materias de la especialidad, tomando en cuenta todos estos contenidos se delimito el
plan anual y de bloque de la materia de disefio y realizacion de servicios de presentacion en

entornos graficos.

3.4.CASOS DE USO
3.4.1. OBJETIVOS DEL SISTEMA

Cuadro No. 15. Objetivo 1 del sistema

OBJ-01 Gestionar la compra de un dominio en internet

Descripcion Se debera comprar un dominio que se identifique con la

institucion y puedan recordarlo para ingresar al curso.

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

Elaborado por: Jorge Montalvo
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Cuadro No. 16. Objetivo 2 del sistema

OBJ - 02 Gestionar el alquiler de un hosting (alojamiento) del aula virtual

Descripcion Se debera alquilar un espacio para alojar el aula virtual dentro
de un servidor de algun proveedor del servicio.

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Cuadro No. 17. Objetivo 3 del sistema

OBJ-03 Gestionar la instalacion del software para el aula virtual

Descripcion Descargar y configurar el software dentro del sitio web
destinado para el aula virtual.

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Cuadro No. 18. Objetivo 4 del sistema

OBJ-04 Gestionar el curso

Descripcion Disefiar los contenidos del curso en base al curriculo que se
emplea en la institucion.

Estabilidad Alta
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3.4.2.

Comentarios

Ninguno

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Cuadro No. 19. Objetivo 5 del sistema

OBJ-05 Gestionar los estudiantes

Descripcion Se debera registrar a los estudiantes dentro de la plataforma y
matricularlos en el curso.

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Cuadro No. 20. Objetivo 6 del sistema

OBJ - 06 Gestionar las actividades en el aula virtual.

Descripcion Disefiar las actividades del curso tomando en cuenta los
contenidos de cada tema.

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

REQUISITOS DE

Cuad

ALMACENAMIENTO DE INFORMACION

ro No. 21. Requisito 1 de almacenamiento

RI-01

Contenidos del curso

Obijetivos asociados

OBJ — 04 Gestionar el curso

Descripcion

Se debera almacenar la informacion correspondiente a los
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temas que se plantearon en el curriculo para esta materia.

Datos especificos e Programacion orientada a objetos en Visual Basic.

Introduccién a los sistemas multimedia PC.

e Elsonido

e Las iméagenes

e Interfaces graficas estandar

¢ Disefio de pantallas para servicios multimedia

e Proyecto integrador

Intervalo temporal Presente

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Cuadro No. 22. Requisito 2 de almacenamiento

RI-02 Informacién sobre estudiantes

Objetivos asociados | OBJ — 05 Gestionar los estudiantes

Descripcion Se deberé almacenar la informacion de los estudiantes que se

matriculen en el curso.

Datos especificos e Nombre

e Apellido

e Correo electronico
e Usuario

e Contrasefa
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Intervalo temporal Presente

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

ELABORADO POR: Jorge Montalvo

Cuadro No. 23. Requisito 3 de almacenamiento

RI-03 Actividades del curso

Obijetivos asociados | OBJ — 06 Gestionar las actividades en el aula virtual.

Descripcion Se debera almacenar las distintas actividades que se planteen

en cada tema del curso, como refuerzo de los conocimientos.

Datos especificos e Foros
e Chats
e Tareas

e Calendario

o Wikis

e Cuestionarios

e Evaluaciones

Intervalo temporal Presente

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

ELABORADO POR: Jorge Montalvo
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3.4.3. REQUISITOS FUNCIONALES

3.4.3.1.DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

Diagrama de caso de uso para el subsistema de gestion administracion

Gréfico No. 13. Registro de usuarios

CREAR ADMINISTRADORES
CREAR DOCENTES

— D
CREAR CURSOS

REGISTRO DE USUARIOS \

ADMINISTRADOR l O

CREAR ESTUDIANTES

-

ELABORADO POR: Jorge Montalvo



Diagrama de caso de uso para el subsistema de gestion administracion

Grafico No. 14. Eliminacion de usuarios

ELIMINAR DOCENTES

ELIMINAR CURSOS

Q*@

ELIMINACION DE USUARIOS

ADMINISTRADOR \

ELIMINAR ESTUDIANTES

ELABORADO POR: Jorge Montalvo
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Diagrama de caso de uso para el subsistema de gestién docente

Grafico No. 15. Gestion docente

REGISTRO ESTUDIANTES O

ESTRUCTURA DEL CURSO SEGUN CURRICULO

/O

MENSAJES — FOROS - ANUNCIOS

ADMINISTRACION CURSO

¢ \ VISUALIZACION DE ESTUDIANTES
DOCENTE

DISENO DE ACTIVIDADES TEMAS DE FOROS

REALIZACION DE CHATS

ELABORADO POR: Jorge Montalvo
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Diagrama de caso de uso para el subsistema de gestion estudiante

Grafico No. 16. Gestion estudiante

INGRESO CURSO O

/ INGRESO AL CONTENIDO DEL CURSO
é REALIZAR FOROS
oz

ESTUDIANTE \ REALIZAR CHATS

ENVIO DE TAREAS

REALIZAR EVALUACIONES

ELABORADO POR: Jorge Montalvo
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Diagrama de caso de uso para el subsistema de gestion temas y contenidos

Grafico No. 17. Gestion temas y contenidos

ESPECIFICAR NUMERO DE TEMAS O
/ DEFINIR CONTENIDOS DE LOS TEMAS

ADJUNTAR ARCHIVOS POR TEMA

> ©
DOCENTE \\ COLOCAR EJERCICIOS

ADJUNTAR BIBLIOGRAFIA

ADJUNTAR GLOSARIO

ELABORADO POR: Jorge Montalvo
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CAPITULO IV
PROPUESTA
DISENO E IMPLEMENTACION DE UN AULA VIRTUAL PARA LA MATERIA
DE DISENO Y REALIZACION DE SERVICIOS DE PRESENTACION EN
ENTORNOS GRAFICOS PARA LOS ESTUDIANTES DE TERCERO DE
BACHILLERATO EN APLICACIONES INFORMATICAS DEL INSTITUTO

TECNOLOGICO BENITO JUAREZ DE LA CIUDAD DE QUITO.

La propuesta de este proyecto esta planteada para la realizacion de un aula virtual, con los
contenidos de la materia de disefio y realizacidn de servicios de presentacion en entornos
gréaficos para los estudiantes de tercero de bachillerato del Instituto Tecnologico Benito

Juérez.

4.1.PROGRAMA DE ESTUDIOS PARA LA MATERIA DE DISENO Y
REALIZACION DE SERVICIOS DE PRESENTACION EN ENTORNOS

GRAFICOS. MINISTERIODE EDUCACION.

4.1.1. OBJETIVO DE LA MATERIA
“Disefiar y realizar servicios de presentacion que faciliten la explotacion de datos y

aplicaciones.” (MinEdu)

4.1.2. UNIDADES DE TRABAJO (UT)
UT1. Programacion orientada a objetos en C++ y Windows (30 periodos)

UT2. Programacion orientada a objetos en Visual Basic (25 periodos)
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UT3. Técnicas profesionales avanzadas (10 periodos)

UT4. Introduccion a los sistemas multimedia PC (8 periodos)
UT5. El sonido (10 periodos)
UT6. Las imagenes (10 periodos)
UT7. Hipertexto (10 periodos)
UT8. Sistemas Autor (15 periodos)
UTO9. Interfaces graficas estandar (15 periodos)
UT10. Disefio de pantallas para servicios multimedia (10 periodos)
UT11. Control de calidad de los servicios de presentacion (10 periodos)
UT12. Proyecto integrador (45 periodos)
(MinEdu)

4.1.3. DETALLE DE UNIDADES

UNIDAD DE TRABAJO No.1: Programacion Orientada a Objetos en C++ y Windows.
e Conceptos de clase y objetos.
e Estructuras asociadas a objetos. Constructores y destructores. Punteros y arrays.
e Herenciay Polimorfismo.
e Programacion bajo Windows. Concepto de interfaz gréafica funciones y
caracteristicas. Handles identificadores y mensajes. La libreria ObjectWindows.
e Objetos aplicacion: conceptos, funciones y tratamiento. Objetos ventana:

conceptos, funciones y tratamiento. Objetos Mends: conceptos, funciones y
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tratamiento. Objetos cajas de didlogo: conceptos, funciones y tratamiento.
Obijetos graficos: clases DC y objetos GDI.

e Tratamiento de archivos de datos.

e Impresion de ventanas y documentos.

e Sistemas de ayuda.

(MinEdu)

UNIDAD DE TRABAJO No. 2: Programacién Orientada a Objetos en Visual Basic.
e Fundamentos y caracteristicas de Visual Basic.
e Definicidn y tipos de variables y constantes.
e Definicidn y tipos de operadores y sentencias.
e Procedimientos y funciones. Estructuras y arrays.
e Definicidn y propiedades de un objeto. Objetos del sistema. Definicién y tipos
de variables objeto.
e Controles y arrays de controles.
e Disefio de mends.
e Disefio de cajas de dialogo.
e Ficheros de datos: tipos y tratamiento.
e Impresion de ventanas y documentos.
e Procesos de control del raton.

(MinEdu)

UNIDAD DE TRABAJO No. 3: Técnicas Profesionales Avanzadas.
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e Lainterfaz de documentos multiple (MDI).
e El portapapeles.

e Intercambio dinamico de datos (DDE).

e Librerias de enlace dinamico (DLL)

e Funciones de la API.

e Objetos vinculados e insertados (OLE).

e Los controles VBX de Visual Basic.

e Gestion de la memoria de Windows.

e El editor y compilador de recursos.

(MinEdu)

UNIDAD DE TRABAJO No. 4: Introduccion a los Sistemas Multimedia PC.

e Fundamentos de un sistema multimedia. El estindar MPC.

e Multimedia con Windows. Controladores multimedia. La grabadora de sonidos.
El transmisor de medios.

e Unidades CD. Tipos y -caracteristicas. @~ CD-ROM: instalacion, uso y
rendimiento.

e Productos multimedia no estdndares. Tarjetas de video. Video-machine (Fast).
Photo CD (Kodak), FotoMan (LogiTech).

e Utilidades principales de los sistemas multimedia: la teleconferencia, puntos de
informacion, educacion interactiva, simulacion, realidad virtual.

(MinEdu)
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UNIDAD DE TRABAJO No. 5: El sonido

e Fundamentos, propiedades y caracteristicas del sonido.

e Bases de audio digital: grabacion y reproduccion de sonidos.

e Formatos de archivos de sonido.

e Descripcion y configuracion hardware de una interfaz de sonido.

e Software basico de una tarjeta de sonido. Editores de audio digital.
Reproduccidn y grabacién de audio. Conversion de archivos de audio.

e Otras utilidades software de una tarjeta de sonido. Vinculacion e incrustacion de
objetos (OLE). Reconocimiento y sintesis de voz. Conexién y control de un
CD-ROM.

e Lainterfaz digital para instrumentos musicales.

(MinEdu)

UNIDAD DE TRABAJO No. 6: Las Iméagenes.

e Caracteristicas de los dispositivos graficos: monitores y tarjetas de video (CGA,
EGA, VGAY SVGA).

e Formatos de archivos graficos.

e Colores y paletas de colores.

e Captura y visualizacion de imagenes en pantalla.

¢ Digitalizacion y resolucion de imagenes mediante escaner.

e Impresion de imagenes.

¢ Inclusion de iméagenes en graficos para las aplicaciones de gestion.

e Introduccion al manejo de gréficos en tres dimensiones.
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e Introduccion a los procesos de animacion.

e Software para el tratamiento de iméagenes.

e Editores de recursos.

e Entornos gréficos para la preparacion y tratamiento de imagenes.
e Compresion y descompresion de ficheros de imagen.

(MinEdu)

UNIDAD DE TRABAJO No. 7: Hipertexto.

e Nacimiento y evolucion histérica.

e Caracteristicas de hipermedia.

e Estudio de un hipertexto. Presentacion de la aplicacion. Complejidad en el
disefio, implementacion y cddigo asociado. Niveles de anidamiento.
Funcionalidad de la aplicacion.

e Ventajas e inconvenientes del uso del hipertexto: complejidad estructural.

e Principales areas de aplicacion y desarrollo.

(MinEdu)

UNIDAD DE TRABAJO No. 8: Sistemas Autor.
¢ Introduccién a los sistemas Autor: caracteristicas generales.
e Caracteristicas especificas de un sistema Autor.
e Tipo de sistemas de desarrollo. Orientado a objetos. Orientado a graficos.
e Requisitos hardware y software.

e Facilidad de uso.
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e Potencia de las prestaciones.

e Calidad y complejidad del sistema.
e Prestaciones predefinidas

e Tratamiento de textos.

e Tratamiento de graficos e imagenes.
e Tratamiento de audio.

e Tratamiento de animaciones.

e Funciones y operaciones bésicas.

(MinEdu)

UNIDAD DE TRABAJO No. 9: Interfaces graficos estandar.
e Introduccién al sistema X-Window. Hardware y software. Arquitectura
cliente/servidor. El protocolo X.
¢ Niveles de programacién. Funciones X-lib. La interfaz X-toolkit.
e Estudio de una determinada herramienta X en propiedad, caracteristicas,
conceptos basicos y terminologia.

(MinEdu)

UNIDAD DE TRABAJO No. 10: Disefio de pantallas para servicios multimedia.
e Introduccion al disefio de interfaces de usuario.
e Modelos de disefio de la interfaz de usuario.
e Directrices generales para el disefio de IGU. Disefio basado en el desarrollo de

prototipos.
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Directrices de disefio IGU para aplicaciones multimedia.
Otros aspectos de disefio.

(MinEdu)

UNIDAD DE TRABAJO No. 11: Control de calidad de los servicios de presentacion.

Generalidades sobre la calidad de software.

Objetivos del control de calidad de un servicio de presentacion.

Tipos y procedimientos de control.

Control de la informacidn proveniente de un servicio de presentacion.

Control de requerimientos de usuarios.

Control de los sistemas de mensajes error y ayudas al usuario.

Eficiencia. Habilidad y robustez de una aplicacion bajo unos servicios de
presentacion realizados.

Control de técnicas de desarrollo y elaboracién de la documentacién del servicio
de presentacion.

(MinEdu)

UNIDAD DE TRABAJO No. 12: Proyecto integrador.

Proyecto

(MinEdu)

4.1.4. RELACION DE UNIDADES DE TRABAJO Y CONEXION ENTRE ELLAS
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Graéfico No. 18. Unidades de trabajo y conexion entre ellas

FUENTE: (Ministerio de Educacion del Ecuador)
ELABORADO POR: Jorge Montalvo
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4.2.DISENO DEL AULA VIRTUAL.

4.2.1. INGRESO AL AULA VIRTUAL
A continuacion se detalla como el administrador del curso disefia los contenidos y
actividades del curso en el aula virtual, para ello se debe digitar en la barra de

direcciones de cualquier navegador la direccién: http://virtualbj.net y nos mostrara la

siguiente pantalla:

Grafico No. 19. Pantalla de inicial del aula

| i) | Instituto Tecnolégico Benit... % \+

=
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[8) Mis visitados B Hotmail I} Gmail I3 Facebook I8 Youtube # OneDrive £ Traductor @) DinersClub { | Interdin | ClubMiles || PUCE 1 PUCE Virtual &l UTE % MEC Virtual [ VirtualB)

Usted no se ha identificado. (Entrar)

Instituto Tecnoldgico Benito Juarez

Navegacién Cursos disponibles

Pagina Principal e

%* Disefio y Realizacion de Servicios < IOTEIREA 0
de Presentacién en Entornos
Graficos

} Cursos

Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sdb
1

- " : . : . 2 3 4 5 6 T 8
Disefiar y realizar servicios de preseniacion que faciliten la explotacion
Visual Basic .
de datos y aplicaciones. g 10 1 12 13 14

16 17 18 19 20 21
Profesor: Jorge Montalvo

Este curso esta centrado a la programcién en Visual Basic. VB es un
lenguaje de programacion visual el cual permite realizar una gran

cantidad de tareas sin escribir codigo simplemente con operaciones B
graficas realizadas con el raton sobre |a pantalla.

23 24 25 % 27 28

se ha identificada. (Entrar)

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle

En la parte superior de esta debemos autenticarnos como administrador del curso con el
usuario y contrasefia correspondiente. Dentro de la cual ingresamos al curso de disefio y
realizacion de presentacion en entornos graficos al cual iremos agregando actividades y

recursos al mismo.
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4.2.2. RECURSOSY ACTIVIDADES
Ya dentro del curso vamos al botdn de activar edicion y podemos ir incrementando los

recursos y actividades que necesitemos en el aula, como se muestra en la figura
siguiente:
Grafico No. 20. Pantalla de actividades y recursos del aula
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b Disefio de
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} Controles de Visual Eﬁh . Ir al calendario...
Basic + Introdv ~ 9} Nuevo evento...
b Elementos de un (6] @ Foro @
programa en Visual Nuevos. Actividad reciente
Basic complefic ) 1 ciosario
_ informaci = =t
I Sentencia de Control crearcu: @ ey Heramienta Externa &
amiEE EEE - L4 Actividad desde lunes, 3 de
[} ¥
- . noviembre de 2014, 17:25
} Funciones en Visual L © 55 Lecddn - P
nrorme completo de la activida
Basic L
*f‘ ﬁ-* @ E Paquete SCORM reciente
b Tema7 =k
, 7 % o 28 e Sin novedades desde el
EmE & +B 3 " attimo acceso
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P Tema 10 o+ \J; R % i L
@ iki
b Mis cursos recurso
Administracién “  Disefic [ Aereoar | [_Cancelar_| ©
@
Para fral

gle 50 @ =eld/®Wx g B
FUENTE: http://virtualbj.net/moodle

Esta ventana nos permite afadir actividades como: base de datos, chat, consulta,
cuestionario, encuestas predeterminadas, foro, glosario, herramientas externas, leccion,
paquete scorm, taller, tarea, wiki o recursos como: archivo, carpeta, etiqueta, libro, pagina,
paquete de contenido y url. Todos estos contenidos se pueden ir colocando en los
diferentes temas que se vayan tratando a lo largo del curso, como refuerzos a las clases

presenciales.
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4.2.3. AGREGAR UN ARCHIVO

| ™ Editando Archive

Entre los recursos que vamos a emplear en el aula virtual estd el poder subir

archivos de cualquier formato el cual pueden guardarlo, tomando en cuenta que los

estudiantes deben tener los programas necesarios para poder visualizar el contenido

de los mismos, para poder agregar un archivos debemos ir la ventana de afadir

recursos Yy actividades y escoger agregar archivo, en la cual nos muestra la siguiente

pantalla:

3
x \+

Grafico No. 21. Pantalla para agregar archivos
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FUENTE: http://virtualbj.net/moodle

o @ [ ()

En esta ventana nos pide un nombre para el archivo el cual serd visualizado por los

estudiantes, ademas se colocara una descripcion del archivo que se esta subiendo, en

contenido nos permite subir el archivo que deseamos colocar, guardamos y regresamos al

disefio del curso.
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4.2.4. AGREGAR URL (VIDEO)
Este recurso permite agregar un enlace de internet como por ejemplo un video o
cualquier recurso disponible en la web, esta direccion puede ser copiada y pegada
en el recurso y sera visualizada en el aula virtual como apoyo al tema que se este
tratando. Para agregar un URL se debe ir a la ventana de afiadir recursos y

actividades y escoger agregando URL ahi nos mostrara la siguiente ventana:

Grafico No. 22. Pantalla para agregar URL
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FUENTE: http://virtualbj.net/moodle

Esta ventana nos ofrece algunas opciones que debemos completar para tener el recurso en
el aula, debemos poner un nombre y descripcion y en el contenido pegamos el URL del
recurso que deseamos mostrar en apariencia podemos colocar la forma como deseamos que

se muestre el contenido que puede ser automatico, incrustar, abrir 0 ventana emergente.

82


http://virtualbj.net/moodle

4.2.5. AGREGANDO UN FORO
Esta actividad nos permite tener una comunicacion asincrona entre todos los
participantes del curso, este nos permite colocar un tema de discusién que sera
contestado en cualquier momento que desee el estudiante. Para agregar un foro se
debe ir a la ventana de afadir recursos y actividades y escoger agregando foro y
podemos visualizar la siguiente ventana:

Graéfico No. 23. Pantalla para agregar foro
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F

Igual como en todos los recursos debemos colocar un nombre y descripcion que se
visualizara en el aula, aqui debemos configurar el tipo de foro que puede ser: cada persona
plantea un tema, debate sencillo, foro estandar que aparece en un formato de blog, foro para
uso general, ademas se debe configurar como el tamafio y nimero maximo de archivos

adjuntos que podemos colocar en el foro.
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4.2.6. AGREGANDO CHAT
Esta actividad nos permite comunicarnos de una manera sincrona mediante texto
con todos los miembros del curso, para esto se necesita que los participantes se
encuentren en una misma sala. Para agregar un chat se debe ir a la ventana de
afiadir recursos y actividades y escoger agregando chat, luego nos mostrara la

siguiente ventana:

Grafico No. 24. Pantalla para agregar chat
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FUENTE: http://virtualbj.net/moodle

En este formulario hay campos obligatorios *.

En esta ventana se debe configurar el chat, dandole un nombre y descripcién, la fecha y
hora de la sesién, si se desea guardar las sesiones y si todos pueden ver las sesiones

pasadas.
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4.2.7. AGREGANDO TAREAS
Esto nos permite evaluar el aprendizaje de los estudiantes, el cual se revisara y
calificara, los estudiantes podran subir sus tareas en cualquier formato de archivo.
El docente puede dejar mensajes de retroalimentacion que ayuden al estudiante a
mejorar sus deberes. Se debe ir a la ventana de afiadir recursos y actividades y

escoger agregando tarea como lo muestra la siguiente ventana:

Grafico No. 25. Pantalla para agregar tareas
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En esta ventana se debe realizar los ajustes necesarios para publicar la tarea, como son
colocar un nombre y una descripcion, ademas las fechas desde cuando se podra subir la
tarea y la fecha limite para hacerlo, también se podra limitar el tamafio del archivo, la

calificacion, entre otros.
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4.2.8. AGREGANDO CUESTIONARIO
Esta actividad permite al docente disefiar cuestionarios de opcion madltiple,
verdadero o falso, coincidencia, respuesta corta o numérica. Los cuestionario
pueden permitirse volver hacer varias veces, ademas de poder retroalimentar cada
pregunta. Para agregar un cuestionario debemos ingresar a la ventana de agregar

actividades o recursos y escoger cuestionarios, nos muestra la siguiente ventana:

Gréfico No. 26. Pantalla para agregar cuestionario

—_— _
| ™0 Editande Cuestionario x \+ = | @ g
€ | @ virtualbj.net/moodle/course/modedit.php?add= quizBitype=Blcourse=2&isection=0&return=08sr=0 & ||B- Google Plerea ¥ & =

[B) Mas visitados B Hotmail {_| Gmail [d Facebook I8 Youtube #& OneDrive &3 Traductor 1) DinersClub [ | Interdin | | ClubMiles { i PUCE 1 PUCE Virtual it UTE ¥ MEC Virtual || VirtualB)

' Agregando Cuestionario @

Pagina Principal + General
= Area personal

» Expandir todo

Nombre™®

b Paginas del sitio Descripcién

b Mi perfil

~ Curso actual
¥ EG14-15

pamafo v B ] = i W BE| &

b Participantes

Insignias

13
b General
b

Introducci6n a Visual

Basic 6 Ruta: p
! Disefio de Muestrala [
Aplicaciones descripcidn en la
Controles de Visual pagina del curso

Basic @

Elementos de un
programa en Visual } Temporalizacién
Basic

-

-

} Calificacion

-

Sentencia de Control
en Visual Basic b Esquema

-

Funciones en Visual

Basic } Comportamiento de las preguntas

} Revisar opciones (@)

@ 9(@@“ % #L ’@@ Py & @0«
FUENTE: http://virtualbj.net/moodle

Aqui se puede personalizar el cuestionario como el nombre, la descripcion, las fechas para
abrir y cerrar el cuestionario, el limite de tiempo para resolverlo, la calificacion, los intentos

permitidos, el orden de las preguntas, entre otros ajustes que podemos dar al cuestionario.
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4.2.9. AGREGANDO ENCUESTAS PREDEFINIDAS
Es una actividad que permite al docente recopilar informacion que sea Util para
mejorar el curso o la forma de ensefiar, estas encuestas tienen las preguntas
previamente predefinidas las cuales no se podran modificar. Para agregar una
encuesta predefinida debemos ingresar a la ventana de afiadir actividades o recursos

y escoger encuestas predefinidas, nos mostrara la siguiente ventana:

Grafico No. 27. Pantalla para agregar encuestas predefinidas.
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En esta ventana debemos llenar algunos campos obligatorios como el nombre y el tipo de

encuesta, podemos colocar una introduccion y ajuste del médulo.
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4.2.10. AGREGANDO GLOSARIO
Esta actividad nos permite crear una lista de definiciones, como un diccionario; los
términos van relacionados con el tema que se esta tratando, este pueden ir editando
y corrigiendo todos los estudiantes del curso, para crear un glosario se debe ir a la

ventana de afiadir actividad o recurso y mostrara la ventana siguiente:

Grafico No. 28. Pantalla para agregar glosario
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Igualmente como en la mayoria de actividades se debe colocar un nombre y una
descripcion, el tipo de glosario, la apariencia, calificaciones y ajustes al mismo. Las
entradas pueden contener imagenes y se puede buscar por orden alfabético o por categorias.

El docente puede afiadir comentarios en las entradas que se realicen.
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4.2.11. AGREGANDO PAGINA
Dentro de los recursos del aula podemos afiadir paginas web, en la cual se puede
mostrar videos, imagenes, enlaces; esta puede utilizarse con mayor funcionalidad
que la opcidn archivo. Para afiadir una pagina procedemos a ingresar a la opcién
afiadir recursos o actividades y escogemos pagina, en ella podemos realizar los

siguientes ajustes:

Grafico No. 29. Pantalla para agregar pagina
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FUENTE: http://virtualbj.net/moodle

Aqui nos aparece una ventana en la cual podemos agregar los elementos que necesitemos se
visualicen dentro de pagina, debemos colocar un nombre y una descripcién del recurso que
son campos obligatorios, ademas del contenido de la pagina, el cual es como un editor de

textos y aqui colocaremos los elementos que seran presentados en la misma.
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4.2.12. GESTION DE USUARIOS

4.2.12.1. REGISTRO DE USUARIOS
En el menu de administracién del sitio, damos click en usuarios, cuentas y agregar
nuevo usuario, luego nos despliega la siguiente pantalla donde se realiza el registro
de usuarios del curso, aqui se debera ingresar un nombre de usuario y una
contrasefia para cada estudiante el cual puede ser asignado por el administrador o
generada automaticamente por el sistema, luego se debe llenar la los campos de
informacidn personal del usuario, se graba en la plataforma y es enviado un correo
electronico al correo registrado en el que se indica el su usuario y una contrasefia

provisional que debera ser cambiada en el primer ingreso al aula.

Grafico No. 30. Pantalla de registro de usuarios

—— a]l
| 10 Informatica: Administracié... * ‘k+
(- @ virtualbj.net’/moodle/user/editadvanced.phplid=-1 c " Google » ﬁ ﬁ + # =
8 Mas visitados B Hotmail | Gmail [[d Facebook I Youtube #& OneDrive &3 Traductor #D DinersClub [ Interdin [} ClubMiles | PUCE i1 PUCE Virtual & UTE 7 MEC Virtual | VirtualB)

Pagina Principal » Administracion del sitio » Usuarios » Cuentas & Agregar usuario Activar la edicion de blogues -

Navegacion » Expandir todo
w General

FoERTE Nombre de usuario®
® Area personal
Escoger un método Cuentas manuales -

» paginas del sitio de identificacion:
b i perfi

»

m

Cuenta de usuario [
suspendida

Mis cursos

Marcas del
administrador Generar contrasefia [

y netificar al usuario

Marcar esta pagina La contrasefia deberia tener al menos 8 caracter(es), al menos 1 digito(s), al menos 1 minGscula(s), al menos 1

mayuscula(s), al menos 1 caracter(es) no alfanuméricos

Administracién Nueva contrasefia I Desenmascarar

b Ajustes de mi perfil @
‘ Forzar cambio de [
~ Administracién del sitio contrasefia
¥ notificaciones
£ Registro Nombre*
#* Caracteristicas Apeliido(s)*
avanzadas . N
Direccion de correo
* Usuarios .
~ Cuentas —_— . -
) Mostrar correo  Mostrar mi direccion de correo sélo a mis compafieros de curso «
% Ojear lista de
usuarios Formato de correo  Formato HTML
¥ Acciones de Tipo de resumen de  Sin resumen (un correo por cada mensaje del foro) «
usuario masivas correo

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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4212.2. MATRICULACION DE USUARIOS

En el mend administracion del curso damos click en usuarios, luego en usuarios

matriculados y nos desplegara una lista con todos los estudiantes que se encuentren

matriculados en el cursos y tendran acceso a las actividades del mismo.

Para

matricular a un nuevo estudiante debe haberse registrado en la plataforma y

podemos matricularlo en el curso dando click en el boton matricular usuarios donde

nos mostrara una nueva ventana con una lista de los estudiantes que se encuentren

registrado, ahi se puede asignar el rol con el que participara en el curso.

Grafico No. 31. Pantalla de matriculacion de usuarios
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FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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4.3.MANEJO DE AULA VIRTUAL
4.3.1. INGRESO AL AULA VIRTUAL

A continuacion detallamos la forma como deben ingresar los estudiantes al aula

virtual.

Primero debemos ingresar a un navegador de internet, este puede ser Mozilla

Firefox, Google Crome o Internet Explorer.

Grafico No. 32. Pantalla de ingreso al aula
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FUENTE: http://www.google.com.ec

Luego damos click en la barra de direcciones del navegador digitamos la direccion del aula

virtual: http://virtualbj.net/moodle
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4.3.2. ACCESO AL AULA VIRTUAL
En esta ventana puede visualizarse todos los cursos disponibles en nuestro caso se
visualiza el curso que esta disefiado, al cual se puede acceder después de haberse
registrado al aula, esto lo realiza el administrador y a cada estudiante le llegara a su
correo electronico su nombre de usuario y una contrasefia provisional, que debera

cambiar el usuario al momento de su primer ingreso.

Grafico No. 33. Pantalla de inicio del aula virtual

/ a
| 1 Instituto Tecnolégico Benit.., ¥ =
% (' P & virtualbj.net/mocdle/ Ev¢ ' Google P ¥ & ﬁ B SJ =

@ Mas visitados w Comenzar a uzar Firefox .. Hotrmail 1) Diners Club :: Interdin - Optar @ UTE n Facebook & PUCE [ Gmail I3 Voutube :: Club Miles ™11 PUCE Virtual @ OneDrive ﬁ; Google Traductor T VIRTUAL MEC

Usted no se ha identificado. (

Instituto Tecnolégico Benito Juarez

Navegacion Cursos disponibles

Pagina Principal - -
%’ Disefio y Realizacion de Servicios < EmIERAlE L

de Presentacion en Entornos Dom Lun Mar Mi¢ Jue Vie $ab

Graficos 12 3 4 5 6
7 8 9 10 M 12 13

} Cursos

Disefiar y realizar servicios de presentacion que faciliten 1a explotacion
Visual Bask .
=l de datos y aplicaciones. 14 15 16 17 18 19 20

) . _ _ 2B oBm % B B A
Profesor: Jorge Montalvo Este curso esta centrado a la programcion en Visual Basic. VB es un

lenguaje de programacion visual el cual permite realizar una gran
cantidad de tareas sin escribir codigo simplemente con operaciones
graficas realizadas con el ratdn sobre la pantalla.

2 29 3

se ha identificado. (Entrar)

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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4.3.3. REGISTRO EN EL AULA VIRTUAL
Para el ingreso al aula el usuario debera dar un click en el enlace de autenticacion de

la parte superior o inferior de la pagina, ahi se podra visualizar la siguiente pantalla:

Grafico No. 34. Pantalla de Ingreso de usuario y contrasefia

3 a]
| T Instituto Tecnolégico Benit.., % \+ =

& | € @ virtualbjnet/moodle/login/index php B ¢ B Googl P Y & HBEWEE

8 Masvisitados (@) Comenzar a usr Firefox Bt Hotmail (@ Diners Club [ Interdin - Optar & UTE [ Facebook &' PUCE 1M Gmail IE0 Youtube | Club Miles 11 PUCE Virtual /& OneDrive &) Google Traductor 1 VIRTUAL MEC

Usted no se ha identificado.

Instituto Tecnolégico Benito Juérez

Pégina Principal & Entrar al sitio

Entrar

Nombre de usuario

Contrasefia
[] Recordar nombre de usuario

£ Olvidd su nombre de usuario o contrasefia?

Las 'Cookies' deben estar habilitadas en su navegador (7)

Algunos cursos permiten el acceso de invitados

Entrar como invitado

identificado.

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle

Aqui ingresamos los datos necesarios para ingresar al curso como es el nombre de usuario y
una contrasefia, presionamos en entrar y accedemos al curso preparado y todos los cursos
que estén disponibles para ese usuarios, en nuestro caso al de disefio y realizacion de
servicios de presentacién en entornos graficos.
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4.3.4. ACCESO A LOS CURSOS

Luego de haber registrado los datos de usuario y contrasefia ingresamos a 10s cursos
disponibles para cada estudiante en los que se encuentra matriculado, en la parte
superior del aula se puede visualizar el nombre del estudiante o usuario indicando

que se encuentra identificado como y se registra las visitas o actividades realizadas

en el mismo, como lo muestra el siguiente gréafico:

Grafico No. 35. Pantalla inicial del curso
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FUENTE: http://virtualbj.net/moodle

En esta pantalla podemos ver una lista de todos los cursos que se encuentren disefiados en

la plataforma y un menu que nos permite navegar por el mismo.
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4.3.5. PANTALLA INICIAL DEL CURSO

Luego de dar click en el link del curso en nuestro caso disefio y realizacion de

servicios de presentacion en entornos graficos, accedemos a la pagina principal del

curso donde se encuentra todo el contenido del curso, como son los temas, recursos

y actividades planificadas para el mismo. Aqui se puede visualizar la estructura de

la pantalla: en la parte superior se mostrar el nombre del curso y el usuario que esta

registrado ese momento, en la parte izquierda se puede ver un menu de navegacion

con los temas del curso, en la parte derecha podemos ver notificaciones de eventos

foros o actividades realizadas en el curso, finalmente en la parte central de la

pantalla podemos ver el contenido del curso, como los muestra la siguiente figura:

—_—
™ Curso: Disefio y Realizacié.. % | +

Graéfico No. 36. Pantalla principal del aula

€ | @ virtualbj.net/moodle/course/view.phpTid=2

c||B- Googte Pléra & @

[B) Mas visitados @ Hotmail | Gmail @ Facebook I8 Voutube @ OneDrive &3 Traductor @) DinersClub || Interdin {_} ClubMiles { i PUCE 11 PUCE Virtual ki UTE # MEC Virtual { | VirtualB)

Diseno y Realizacion de Servicios de Presentacion en Entornos Graficos

Pagina Principal » Mis cursos » Misceldnea » EG14-15

Pagina Principal

® Area personal

F Paginas del sitio

b Mi perfil

* Curso actual

¥ EG14-15

Participantes
Insignias
General

Introduccion a Visual
Basic 6

Disefio de
Aplicaciones
Controles de Visual
Basic

Elementos de un
programa en Visual

B=l
L‘L:] Novedades

B
L"I:I FORO DEBATE

—
* on Entornos
elementos o -7
eventos Serviclos

Realizacion
Presentacion  f,nciones® ,
S 5%
obietosHrOgramaclo
R aplicaciones
Graficos

propiedades

oles
1S ualmetodos

contr

Introduccion a Visual Basic 6

Usted se ha identificado co

Buscar en los foros

(]

Blsqueda avanzada ()

Ultimas noticias
Afiadir un nuevo tema_._

Jorge Montalve 1 de nov, 11:39
Entrega de Interfaz de VB

Temas antiguos ...

Eventos proximos
No hay eventos préximos

Ir al calendario...
Nuevo evento...

Actividad reciente

Nuevos sistemas de informacion, tienden a ser cada vez de mayor alcance

complejidad, sobre todo cuando se toman en cuenta las nuevas necesidades de|

Actividad desde sdbado, 8 de
noviembre de 2014, 13:55

A lac pueuas nroal Con Viisial Bagie

©eZo0o@ « @]

FUENTE: http://virtualbi.néf/moodle
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4.3.6. FORO DEBATES

| ™ FORO DEBATE

€ | @ virtualbj.net/moodle/mod/forum/view.php?id=2

Dentro de las actividades que se incluyen en el aula, tenemos los foros de debates,

estos estdn se desarrollaran por cada tema, con la participacion de todos los

estudiantes del curso, ellos pueden ingresar al foro y responderlo la fecha y hora que

deseen, ya que es un medio de comunicacion asincrono que nos ayudara con cada

aporte a construir o realimentar conceptos o conocimientos planteados en clase,

tomando en cuenta que se registrara el nombre, la fecha y hora de cada intervencion,

ademas se puede incluir imagenes o documentos que deseen colocar los estudiantes.

En la siguiente figura se puede observar la interaccion de los estudiantes del curso

en un foro planteado.

"
® |+

Grafico No. 37. Pantalla foro aula virtual
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FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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Ahi esta compafieros / as mi opinion de que es la Programacion

Re: FORO DEBATE
de Diego Ayol - lunes, 15 de septiembre de 2014, 15:56
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responda ¢, Que considera para usted que es la programacion?
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Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar | Responder

La programacion es crear programas que exhiban un comportamienio deseado. El proceso de escribir codigo requiere

frecuentemente conocimientos en varias areas distinias, ademas del dominio del lenguaje a utilizar, algoritmos especializados y logica

formal. Programar no involucra necesariamente ofras tareas tales como el analisis y disefio de la aplicacion (pero si el disefio del

codigo), aungue sf suelen estar fusionadas en el desarrollo de pequefias aplicaciones. -

97


http://virtualbj.net/moodle

4.3.7. ACTIVIDADES Y RECURSOS DEL AULA VIRTUAL
Como ya se explicd anteriormente el aula virtual dispone de herramientas como
actividades y recursos que se puede ir colocando segun el criterio del docente o las
necesidades que se tengan en cada tema, en nuestro caso en el tema 1 que es la
introduccién a visual basic hemos colocado cuatro actividades para que realicen los
estudiantes como son: un archivo con la informacion teérica sobre visual basic, un
link de youtube con un video que afianza los conocimientos, un foro de debate
sobre el tema y una tarea que es un ensayo que deben subir los estudiantes hasta una

fecha establecida, en la figura siguiente podemos visualizar el tema y sus

actividades:
£ -
Graéfico No. 38. Pantalla actividades y recursos
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FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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4.3.8. RECURSO ARCHIVO
Este recurso que nos ofrece la plataforma permite al estudiante descargar o guardar
la informacion complementaria del tema que se esta tratando, aqui podemos ver un
archivo en pdf sobre una introduccién a visual basic el cual esta disponible como
ayuda para los estudiantes, en la figura podemos ver una nueva ventana que se abre

con el archivo en el formato especificado.

Gréafico No. 39. Pantalla recurso archivo
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4.3.9. RECURSO URL
Este recurso que nos ofrece la plataforma permite al estudiante visualizar
informacién complementaria del tema que se esta tratando, aqui podemos ver un
video de youtube sobre visual basic el cual estd disponible como ayuda para los
estudiantes, en la figura podemos ver que se encuentra incrustado dentro de la

pagina el video.

Grafico No. 40. Pantalla recurso URL
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4.3.10. RECURSO TAREA

Este recurso que nos ofrece la plataforma permite al estudiante enviar una tarea
planteada por el docente dentro de unos limites en fecha y hora sobre del tema que
se esta tratando, aqui podemos ver que el estudiante debe subir un documento en

word sobre visual basic realizando un ensayo, en la figura podemos ver los

estudiantes que han subido su deber.

] 10 Tarea ® \‘\+

Grafico No. 41. Pantalla recurso tarea
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4.3.11. RECURSO CHAT
Este recurso que nos ofrece la plataforma permite al estudiante interactuar en
tiempo real con todos los miembros del curso sobre del tema que se esta tratando o
aclara dudas que hayan quedado aportando cada uno con su criterio bajo la
supervision del docente, aqui podemos ver como el estudiante ingresa a la sala de
chat que se despliega en una nueva ventana y puede participar en la discusion del

tema planteado.

Grafico No. 42. Pantalla recurso chat
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4.3.12. VENTANA DE NOTIFICACIONES
Esta ventana es de mucha ayuda dentro del aula virtual ya que ahi se publica todas
las novedades o actividades que se van realizando en el curso, aqui se tiene acceso
de una manera rapida para visualizar eventos o noticias que publica en docente o los
estudiantes.

En la siguiente figura podemos ver en el recuadro los eventos y

actividades realizadas en el aula.

Grafico No. 43. Pantalla notificaciones
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Nuevos sistemas de informacidn, tienden a ser cada vez de mayor alcance y complejidad, sobre tod
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4.4IMPLEMENTACION DEL AULA VIRTUAL PARA LA MATERIA DE
DISENO Y REALIZACION DE SERVICIOS DE PRESENTACION EN

ENTORNOS GRAFICOS.

Luego de realizar el disefio del aula virtual y el manejo de las misma, se realizo la
implementacion del curso en la plataforma tomando en cuenta los aspectos ya
detallados antes, como primer paso se procedio a matricular a todos los estudiantes de
tercero de bachillerato que reciben esta materia, como se muestra en el siguiente
gréfico:

Gréfico No. 44. Pantalla de registro
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Basic Kevin Cascante 1 dia 2 horas Estudiante X | Matriculscion manual desde viemes, 12 de | -

0220 @ = @E

IR S 8B @O

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle

104


http://virtualbj.net/moodle

Gréafico No. 45. Pantalla de matriculacién
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Como siguiente paso, se puede verificar el uso del aula virtual mediante el registro de
ingresos al aula, en el cual se visualiza cuando ingreso el estudiante y el tiempo que estuvo
conectado al aula, esto nos ayuda como un medio de control y visualizar el tiempo que
dedican los estudiantes fuera de clases a reforzar los contenidos de la materia, esto se

verifica mediante los siguiente grafico:
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Grafico No. 46. Pantalla de usuarios
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Se ha propuesto algunas actividades por cada tema que han sido desarrolladas por los
estudiantes, conforme se va tratando los temas y desarrollando ejercicios en el aula. Estas
actividades han servido para afianzar los conocimientos mediante foros, tareas,

evaluaciones. La participacion en los foros se detalla mediante los siguientes graficos:
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Gréafico No. 47. Pantalla foro 1
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Gréfico No. 48. Pantalla foro 1 continuacion
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Re: FORO DEBATE
de Arie! Pazmifio - miércoles, 17 de septiembre de 2014, 21°36

PROGRAMACION - Es aquella actividad por la cual se crean programas para computadoras, tales programas pueden ser cédigos fuentes interpretados
{como por ejemplo scripts en BASH) o cadigos fuentes que seran compilados (como por ejemplo programas en C++) hacia lenguajes binarios y ejecutados
desde el kemnel del sistema operativo.
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Mostrar mensaje anterior | Editar | Borrar | Responder

Re: FORO DEBATE
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Aqui se puede observar la participacion que los estudiantes tuvieron en el desarrollo del

foro 2, que esta relacionado con la programacion en Visual Basic.

Grafico No. 49. Pantalla foro 2
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¥ EG14-15 expectativas tienes sobre este curso.
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¥ Insignias Editar | Responder
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® Intraduccién a VB Me parece muy interesante este aprendizaje sobre visual basic por que no ensefia que significa, dice que es una herramienta basica de la creacion de
B introduccicn a software ,se dice que fue creada para novatos y se convirtié en uno delos mejores promotores que se haya creado en visual, agui nos ensefian programas
Visual Basic como utilizar muy importante este estudio.
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¥ Disefio de Re: Foro de debate . .
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Otra actividad que realizaron los estudiantes es el envio de tareas, que fueron programadas
entre un rango de fechas en las cuales podian subir el archivo, estas fueron subidas a la
plataforma por los estudiantes sin ninguna dificultad como se evidencia en la siguiente

gréfica:
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Grafico No. 50. Tarea
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Ensayo sobre Visual Basic

€ | @ virtualbjnet/moodle/mod/assign/view.phplaction=grading&id=T&page=1 @

]

[8) Mas visitados B Hotmail £} Gmail 7 Facebook I Youtube #@ OneDrive &3 Traductor @) DinersClub [

Pég,‘”a Principal Accitn sobre las calificaciones Elegir -
“ Area personal Nombre - TodosABCDEF GHIJKLMNA OPQRSTUVWXYZ
» Paginas del sitio Apellido(s) : TodosABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
> M peri Pagina: (Anterior) 1 2 3 4 5 (Siguiente) 4
~ Curso actual Seleccionar Imagen del usuarioc Nombre / Apellido(s) Direccién de correo Estado Calificacion Editar Ultima modificacién (entrega) Arct
] = = = = = = =
¥ EG14-15
¥ Participantes (=] Ricardo Falcon ricardooldud7 @gmail.com Enviado B ¥ viemes, 3 de octubre de 2014,
¥ Insignias para 19:14
& calificar
¥ General
~ Introduccion a ] Jorge Farias jefferson farias321@gmail.com Enviade  # Y mircoles, 19 de noviembre de
Visual Basic 6 para - 2014, 18:48
) calificar
® Introduccién a VB
@) Introduccién a ] Dayana Gordilla michu.21g@gmail.com Enviado B % lunes, 15 de septiembre de
Visual Basic B - 2014, 1742
¥ Foro de debate o
« Ensayo sobre o Andrea Llive andreallive@hotmail es Enviado % v miércoles, 17 de septiembre de
Visual Basic para - 2014, 18:06
» Diseiio de calificar
Aplicaciones [} Steven Guaman darknesguaman@gmail.com  Enviado 7 = v domingo, 5 de octubre de 2014,
» Controles de Visual para - 19:14
Basic calificar
¥ Elementos de un . 5o N
e Enm e Ve g Paco Lema pacolemabgfito@gmail com  Enviado 1 % miércoles, 19 de noviembre de
Basi para - 2014, 22:46
asic
calificar
¥ Sentencia de
Control en Visual ] Christian Martinez esteevend7 @hotmail com Enviado ¥ % *  domingo, 5 de octubre de 2014,
para - 1756

ENERER SRR

©e.0@ = e

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle

Otra actividad realizada por los estudiantes dentro del aula virtual fueron las evaluaciones,
que se generan de una manera muy sencilla dentro de la plataforma ya que ofrece una serie
de opciones de pregunta que permiten generar una evaluacion facilmente. Aqui podemos

visualizar una evaluacion realizada por los estudiantes dentro del aula virtual:
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Gréafico No. 51. Pantalla evaluacion
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Pégina Principal » Mis cursos & Misceldnea » EG14-15 b Disefio de Aplicaciones » EVALUACION OBJETOS Y PROPIEDADES VB & Vista previa

Navegacion por el Pregunta 1 El objeto frame en Visual Basic, sirve para:
cuestionario 5
Sin responder aiin

II‘ 2/|3]/4]|5]|6 Puntis como 1,00 Seleccione una

7//8]/9l[10 ¥ Marcar ) a. Permite incluir una linea en el formulario.

pregunta

gy
g ) ¢ Es un controlador de tiempo.

' b Es un contenedor para los demas controles.
Terminar intento

Tiempo restante 0:09:55

Comenzar una nueva previsu:

Mavegacion

Pagina Principal

®= Area personal

¥ Péginas del sitio

¥ Mi perfil

~ Curso actual

¥ EG14-15

P Participantes
¥ Insignias
F General

¥ Introduccidn a
Visual Basic 6

© e 0 @ = ¢]

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle

ENERER NS0

Gréfico No. 52. Respuestas evaluacién
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seno y rRealizacion ervicios de Presentacion en Entornos Graficos

Pégina Principal » Mis cursos » Misceldnea » EG14-15 »- Disefio de Aplicaciones » EVALUACIGN OBJETOS Y PROPIEDADES VB » Vista previa » Resumen del intento

Navegacién por el EVALUACION OBJETOS Y PROPIEDADES VB
cuestionario

Resumen del intento
1](2] 3] [4][5][6

T 1.1 Pregunta Estatus
Terminar intento 1 Respuesta guardada
‘Comenzar una nueva previsuali 2 Respuesta guardada
3 Respuesta guardada
4 Respuesta guardada
5 Respuesta guardada
6 Respuesta guardada
7 Respuesta guardada
8 Respuesta guardada
9 Respuesta guardada
10 Respuesta guardada

Volver al intento

Tiempo restante 0:07:50

Este intento debe ser presentado por lunes, 24 de noviembre de 2014, 11:45.
Enviar todo y terminar

[@I@ LS| S mm o

Ohe|=/o @ =

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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Resultados de la evaluacion:

Grafico No. 53. Nota evaluacion
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Pagina Principal

- F Evaluacion sobre objetos y propiedades mas comunes en el lenguaje Visual Basic.
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¥ General
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» .
Iizireeing Enviada: kines, 24 de noviembre de 2014, 1:37
Visual Basic 6
+ xzings Su calificacion final en este cuestionario es 9,00/10,00
Aplicaciones
q -
Disefio de No se permiten més intentos
Aplicaciones
& Ertomo Visual
Basic

% Foro de debate
» & Conociendo
Visual Basic

! EVALUACION
virtualbj.net/moodle/ coursefview.phplid=2

Oe (o0 @ =¢]

(wE P 3 S a0

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle

Se puede visualizar las calificaciones de todos los estudiantes automaticamente después de
rendir la evaluacion o después de calificar las tareas a las cuales cada estudiante tiene

acceso. Se puede observar mediante el siguiente grafico:
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Grafico No. 54. Calificaciones
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Visual Basic . -
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un programa en
_ Edwin Candor [ edwin.condor.1987@gmail.com
Visual Basic - s Q s0.00
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FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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CONCLUSIONES

Después de haber hecho el analisis para la implementacion del aula virtual para la materia
de disefio y realizacion de servicios de presentacion en entornos graficos para los
estudiantes de tercer afio de bachillerato en aplicaciones informaticas del Instituto
Tecnologico Benito Juarez de la ciudad de Quito, se llego a lo siguiente:

e Se pudo evidenciar un incremento en el rendimiento de los estudiantes de tercer
afio de bachillerato en aplicaciones informaticas del Instituto Tecnologico Benito
Juarez, en relacion con los dos afios lectivos anteriores, viendo un incremento de
mas de un punto en el promedio general, esto ayuda a cada estudiante ya que
podréan aprobar el afio sin dificultades.

e Se analiz6 los contenidos de la materia de disefio y realizacién de servicios de
presentacion en entornos graficos que propone el ministerio de educacion y se
realizd adaptaciones tomando en cuenta los temas que se deben impartir durante
este curso.

e Se concluye también que el uso de un aula virtual aplicada a la informatica,
ayuda a los estudiantes como apoyo a las clases, ya que los mismos ponen mucho
mas entusiasmo en realizar las actividades y tareas disefiadas en el aula y las
realizan sin dificultad.

e El disefio y mantenimiento del aula virtual requiere de tiempo para administrar y
actualizar los contenidos.

e Se debe capacitar a los estudiantes que van a utilizar el aula virtual para que
conozcan el manejo de la plataforma virtual que servira de apoyo a las clases

presenciales.
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RECOMENDACIONES

Una vez realizada la implementacion del aula virtual amerita dar las siguientes

recomendaciones:

e Concientizar a los docentes de la institucion la importancia de utilizar nuevas
tecnologia en el desarrollo de sus clases, para lograr un mejor desempefio

académico en los estudiantes.

e Aprovechar todos los recursos que nos facilita el internet para docentes y

estudiantes fomentando una nueva forma de impartir las clases.

e Capacitar a los docentes y estudiantes en el uso de aulas virtuales ya que
proporciona a la comunidad educativa herramientas innovadoras para trabajar fuera
de las aulas de clase, dando un apoyo méas personalizado a los estudiantes y

ayudandole a superar las dificultades en el aprendizaje.

e Diseflar una plataforma institucional que brinde un apoyo a toda la comunidad
educativa captando la atencion de los estudiantes y docentes en el uso de la mismay

estando a la par con los cambios tecnoldgicos.

e Incentivar a la comunidad en general al uso de herramientas tecnoldgicas para el

aprendizaje y ver al internet como algo mas que informacion y entretenimiento.
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ANEXOS

ANEXO No. 1

NOTAS ANO LECTIVO 2012 - 2013

INSTITUTO TECNOLOGICO "BENITO JUAREZ"

U0 LECTIVO: 2012 - 2013

'RCER ANO DE BACHILLERATO TECNICO EN COMERCIO Y ADMINISTRACION ESPECIALIZACION APLIC

\RALELO: "F"

SECCION: MATUTINA

Profesor:

ODULO DISENO Y REALIZACION DE SERVICIOS DE PRESTACION Y DE ENTORNOS GRAFICOS

k-] ] k] ¢ g = k] k-] 2

{1 I s| 8 Bl B s
° APELLIDOS Y NOMBRES s| & x| & & & & s s| 8| s/ &
1[ABRIL MONTENEGRO DANILO FABIAN 7.80 [7.50 [8.20 |7.83 [6.26 |7.00 |1.40 |7.66 |8.20 |6.60 |7.80 |7.53
2|AGUAS DURAN JONATHAN PATRICIO 8.82 |3.60 [8.53 |6.98 [5.58 [8.00 |1.60 |7.18 |9.40 |6.02 |7.20 |7.54
3|ALMACHE MOSQUERA EMILIO DARIO 9.60 [7.20 [8.01 |8.27 [6.62 |10.00[2.00 |8.62 |9.60 |8.20 |6.42 |8.07
4| ANALUCA CHANGO BRYAN ANDRES 8.42 |7.44 |7.70 |7.85 |6.28 |4.50 |0.90 |7.18 |9.60 |5.80 |6.82 |7.41
5|ANDRADE EGUEZ ANDREA IVON 8.04 [6.64 [6.20 |6.96 |5.57 [5.00 |1.00 6,57 |9.60 |6.02 |8.00 |7.87
6| ANDRADE NARVAEZ CARLOS VINICIO 7.66 |6.68 {7.71 |7.35 |5.88 |7.50 |1.50 |7.38 [9.40 |7.20 |9.00 |8.53
7| ASIFUELA CHULCA DARIO JAVIER 6.64 |6.80 |7.80 |7.08 |5.66 |8.00 |1.60 |7.26 |9.00 |7.80 |8.20 |8.33
8[BALLA GUAMINGA EDWIN FELIX 9.36 [8.04 [9.00 |8.80 |7.04 |10.00|2.00 [9.04 |8.00 |4.84 [5.04 |5.96
9| BENAVIDES SARMIENTO TATIANA ALEJANDRA 9.04 [6.92 [8.50 |8.15 [6.52 |7.00 |1.40 |7.92 |9.00 |8.60 |8.00 |8.53
10|CASA TOAQUIZA JORGE LUIS 9.42 [8.86 [8.90 |9.06 |7.25 |8.00 |1.60 |8.85 |9.80 |7.20 |7.40 |8.13
11| CASTELLANO VINUEZA NATHALY SILVANA 7.04 |7.30 |8.43 |7.59 [6.07 [9.00 |1.80 |7.87 |7.60 |7.80 |8.00 |7.80
12| CASTILLO CARPIO JORGE EDUARDO 9.60 [9.40 [8.80 |9.27 [7.42 |10.00[2.00 |9.42 |9.60 |8.20 |8.60 |8.80
13|CHARRO GUTIERREZ EDISON DAVID 7.76 |6.98 [8.30 |7.68 |6.14 [8.00 |1.60 |7.74 |8.40 |6.80 |8.60 |7.93
14| CORREA PILLAJO DANIEL ALEXANDER 9.36 |8.60 |7.39 |8.45 [6.76 |9.50 [1.90 |8.66 |9.20 |6.40 |8.40 |8.00
15|CUYO PUALASIN MARIA VIRGINIA 9.12 [7.22 |8.80 |8.38 [6.70 |8.00 [1.60 |8.30 [9.20 |7.60 |8.00 |8.27
16| DELGADO ALMEIDA JUAN CARLOS 8.58 |7.46 |8.57 |8.20 [6.56 |8.50 |1.70 |8.26 |9.00 |7.60 |8.40 |8.33
17| DUENAS FUERTES MARIA FERNANDA 8.86 |8.34 |8.07 |8.42 |6.74 |4.50 |0.90 |7.64 |9.40 [8.20 |5.82 |7.81
18|ELIZALDE ALVAREZ JACKSON MICHAEL 9.04 |1.98 [7.72 |6.25 [5.00 |7.00 [1.40 |6.40 |9.20 |8.60 |5.44 |7.75
19| GALLARDO YANDUN MARIA FERNANDA 9.30 |8.00 [8.40 |8.57 6.86 |5.00 [1.00 |7.86 |9.20 |8.00 |7.02 |8.07
20[GUAMAN MEDINA ROBERTO CARLOS 9.00 |7.44 |4.94 |7.13 [5.70 |5.50 |1.10 |6.80 |9.00 |7.20 |3.06 |6.42
21|HEREDIA GALLEGOS MARTIN ALEJANDRO 7.94 |8.14 |8.50 |8.19 |6.55 |10.00/2.00 |8.55 |9.60 |6.40 |8.20 |8.07
22[JACOME RAMOS LENNIN FABRICIO 4.04_|5.92 |4.89 [4.95 [3.96 |5.00 [1.00 |4.96 |9.40 |6.20 |5.04 |6.88
23[LARA CONDE DAYANNA MARGARITA 8.98 [8.26 |6.89 |8.04 |6.43 |6.50 [1.30 |7.73 |7.62 |7.20 |7.40 |7.41
24| MALDONADO CRUZ JEFFERSON ANDRES 9.20 [5.32 |5.30 [6.61 |5.29 |6.00 [1.20 [6.49 |3.66 |6.02 |5.64 |5.11
5[ MONCAYO PALLO DENNIS NELSON 9.42 |8.78 [9.40 [9.20 [7.36 [9.00 |1.80 |9.16 [9.60 |6.80 |7.82 |8.07
26| NARVAEZ JIMA RENE VICENTE 8.80 |7.90 |8.80 |8.50 |6.80 |3.50 [0.70 |7.50 [9.60 |7.20 |8.80 |8.53
27| ORTEGA YELA ALEXANDER LEONARDO 9.60 |3.32 |7.82 |6.91 [5.53 |3.50 [0.70 |6.23 |9.40 |6.22 |6.62 |7.41
28| ORTIZ FAJARDO BYRON JAVIER 8.50 |0.10 |5.66 |4.75 [3.80 |6.50 |1.30 |5.10 [9.20 |4.22 |5.24 |6.22
29[PADILLA TACO JOSEPH_DAVID 8.50 [4.62 |5.62 |6.25 [5.00 |6.50 |1.30 |6.30 |4.44 [8.00 [9.10 |7.18
30| PUMISACHO LEMA BRYAN ALEXANDER 7.96 |7.54 |8.17 |7.89 [6.31 |9.00 |1.80 |8.11 |9.60 |6.40 |7.42 |7.81
31|RODRIGUEZ RODRIGUEZ DANNY MARCELO 8.16 |7.48 |7.62 |7.75 [6.20 |8.00 |1.60 |7.80 |8.00 |6.80 |8.40 |7.73
32[ROMERO PUJOS MARIA FERNANDA 8.96 [8.50 |7.81 |8.42 |6.74 |9.50 |1.90 |8.64 |9.40 |8.20 |6.62 |8.07
33[SAENZ PROANO LENIN SEBASTIAN 9.08 |8.10 |7.14 |8.11 [6.49 |10.00|2.00 |8.49 |9.00 |7.40 |7.80 |8.07
34| SARANGO CAMACHO JONATHAN ANDRES 8.76 |8.10 |7.81 |8.22 [6.58 |6.00 |1.20 |7.78 |9.40 |7.20 [9.00 |8.53
35[SEGOVIA SEGOVIA CESAR EDUARDO 8.20 |8.00 |7.13 |7.78 [6.22 |6.50 |1.30 |7.52 |8.20 |7.80 |8.40 |8.13
36[TIPAN PILLA IVAN MAURICIO 8.66 |7.70 |8.72 |8.36 |6.69 |10.00[2.00 |8.69 [9.40 |7.20 |7.20 |7.93
37| TOAPANTA MOPOSITA ANA GABRIELA 9.40 |7.88 [8.70 |8.66 |6.93 |8.00 [1.60 |8.53 [9.40 |8.60 [9.00 |9.00
38| TOASA GUEVARA CRISTHIAN FERNANDO 9.60 [8.80 [8.82 [9.07 |7.26 [8.50 |1.70 [8.96 |8.80 [8.20 [9.00 |8.67
39|VALENCIA ORTEGA JOSE EDUARDO 9.60 [8.30 [8.80 [8.90 [7.12 [10.00[2.00 [9.12 |9.40 [8.40 |6.82 [8.21
10|VEGA GUANA JEFFERSON PATRICIO 9.36 |6.40 7.97 |7.91 [6.33 |6.00 |1.20 |7.53 |8.00 |4.24 |5.04 |5.76
11|VILLALOBOS FLORES GABRIEL ALEXANDER 8.82 |6.12 |7.65 |7.53 [6.02 |10.00]2.00 [8.02 |9.00 |6.80 |7.22 |7.67
12|[YANEZ VENEGAS LUIS DAVID 8.54 |9.60 [8.76 |8.97 |7.18 |10.00|2.00 |9.18 |9.00 |8.00 |9.40 |8.80
13[ZAVALA GARCES OSWALDO RAMIRO R_|R_|R_JR_R_ R _I[R_ IR IR IR IR IR
14{ZURITA RODRIGUEZ VICENTE DAVID 8.86 |7.68 |8.01 [8.18 |6.54 [8.00 |1.60 [8.14 |9.20 |8.40 |6.22 |7.94

Promedio 8,63, 3 7,79| 8,83| 6,96/ 7,36
Casos Pr

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez
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ANEXO No. 2

CONTINUACION NOTAS ANO LECTIVO 2012 — 2013

o
o

3 gl gl = 2 3
5 § = s 5| 35 5| 3 i g
S gl 5| E| 5| §| &| ¢ 3
g 3| B 8 3| 8| 5 & 2| 3 s g =
02 ]10.00/2.00 |8.02 |15.68|7.84 7.84 |7.84 7.840
03 [10.00|2.00 |8.03 |15.21|7.61 7.61 |7.61 7.610
46 |10.00|2.00 |8.46 |17.08|8.54 8.54 [8.54 8.540
93 [10.00]2.00 |7.93 |15.11|7.56 7.56 |7.56 7.560
30 |10.00{2.00 |8.30 |14.87|7.44 7.44 |7.44 7.440
32 |10.00{2.00 |8.82 |16.2 |8.10 8.10 |8.10 8.100
56 [10.00]/2.00 |8.66 |15.92|7.96 7.96 |7.96 7.960
77 110.00|2.00 |6.77 |15.81|7.91 791 |7.91 7.910
32 ]110.00/2.00 |8.82 |16.74|8.37 8.37 |8.37 8.370
50 |7.50 |1.50 |8.00 |16.85|8.43 8.43 [8.43 8.430
24 110.00/2.00 |8.24 |16.11|8.06 8.06 |8.06 8.060
J4 110.00{2.00 |9.04 |18.46{9.23 9.23 |9.23 9.230
34 |6.00 |1.20 |7.54 |15.28|7.64 7.64 |7.64 7.640
40 |10.00{2.00 }8.40 {17.06|8.53 8.53 |8.53 8.530
52 |10.00{2.00 |8.62 |16.92|8.46 8.46 |8.46 8.460
56 |10.00{2.00 |8.66 |16.92|8.46 8.46 [8.46 8.460
25 |10.00{2.00 |8.25 |15.89|7.95 7.95 |7.95 7.950
20 |10.00{2.00 |8.20 {14.6 |7.30 7.30 |7.30 7.300
46 |10.00{2.00 |8.46 |16.32|8.16 8.16 |8.16 8.160
14 |7.50 |1.50 |6.64 |13.44|6.72 7.00 7.00 |7.00 7.000
46 |10.00/2.00 |8.46 |17.01|8.51 8.51 [8.51 8.510
50 |7.50 |1.50 |7.00 |11.96|5.98 7.00 7.00 |7.00 7.000
33 |10.00{2.00 |7.93 [15.66|7.83 7.83 |7.83 7.830
)9 {10.00/2.00 |6.09 |12.58|6.29 7.00 7.00 |7.00 7.000!
46 |10.00{2.00 |8.46 |17.62|8.81 8.81 |8.81 8.810
32 |10.00{2.00 |8.82 |16.32|8.16 8.16 |8.16 8.160
33 |10.00{2.00 |7.93 |14.16|7.08 7.08 |7.08 7.080
38 |7.50 |{1.50 |6.48 |11.58|5.79 7.00 7.00 {7.00 7.000
74 110.00{2.00 |7.74 |14.04|7.02 7.02 |7.02 7.020
25 110.00{2.00 |8.25 |16.36|8.18 8.18 [8.18 8.180
18 |6.00 |1.20 |7.38 |15.18|7.59 7.59 |7.59 7.590
46 |10.00{2.00 |8.46 |17.1 |8.55 8.55 |8.55 8.550
46 |10.00{2.00 |8.46 |16.95|8.48 8.48 |8.48 8.480
32 |10.00/2.00 |8.82 |16.6 [8.30 8.30 |8.30 8.300
50 |10.00{2.00 |8.50 |16.02|8.01 8.01 |8.01 8.010
34 |7.50 |1.50 |7.84 |16.53|8.27 8.27 |8.27 8.270
20 |10.00{2.00 |9.20 |17.73|8.87 8.87 |8.87 8.870
34 |7.50 [1.50 |8.44 |17.4 |8.70 8.70 |8.70 8.700
57 |110.00{2.00 |8.57 |17.69|8.85 8.85 |8.85 8.850
51 |7.50 |1.50 |6.11 |13.64|6.82 7.00 7.00 |7.00 7.000
14 ]110.00{2.00 |8.14 |16.16|8.08 8.08 |8.08 8.080
)4 |7.50 |1.50 |8.54 |17.72|8.86 8.86 |8.86 8.860
§ R R R R R R R R R 0.000!

35 110.00/2.00 |8.35 [16.49(8.25 8.25 |8.. 22

8,08! 7,93

Sua

Fecha:,..Of 2.24./9 -

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez
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ANEXO No. 3

NOTAS ANO LECTIVO 2013 - 2014

INSTITUTO TECNOLOGICO "BENITO JUAREZ"

ANO LECTIVO: 2013 - 2014

FERCER ANO DE BACHILLERATO TECNICO DE SERVICIOS, ESPECIALIZACION APLICACIONES INFORMA

SECCION: MATUTINA

’ARALELO: "G" Profesor:
JISENO Y REALIZACION DE SERVICIOS DE PRESENTACION EN ENTORNOS GRAFICOS
2
. sl 5| s gl §| g 9| €
N APELLIDOS Y NOMBRES = I & @ 2 fi] & - 2
1]|ASIFUELA ALQUINGA JAVIER ABELARDO 7.00 |7.40 |7.48 |7.29 [5.83 [5.90 |1.18 |7.01 |7.80
2|BASTIDAS VERDUGA CRISTIAN GABRIEL 9.40 |10.00|9.40 |9.60 [7.68 [10.00/2.00 |9.68 [9.80
3|BRAVO JIMENEZ KEVIN DARIO 4.82 |7.00 |7.44 |6.42 |5.14 |6.50 [1.30 |6.44 [5.82
4{CARVAJAL YANEZ CRISTHIAN FERNANDO 7.00 (7.40 [8.36 [7.59 [6.07 [8.00 |1.60 |7.67 |8.50
5|CHACE SARANGO RICARDO LUIS 8.40 |7.00 |7.82 |7.74 |6.19 |4.10 |0.82 |7.01 [7.22
6[CHAMORRO HERNANDEZ WENDY SAMANTHA 8.50 [8.80 |7.46 |8.25 [6.60 [5.50 |1.10 |7.70 [9.60
7|CHICAIZA QUISHPE ROMEL IVAN 8.30 |7.40 [6.76 |7.49 [5.99 |5.10 (1.02 |7.01 [7.70
8|COCHA QUILLUPANGUI ERICK JASON 5.24 |7.20 |6.04 |6.16 [4.93 |3.50 |0.70 |5.63 [5.80
9|CRUZ GUATO ANGELYNE DAYANA 5.04 18.20 [8.74 |7.33 |5.86 |5.70 |1.14 |7.00 [8.40
10|DUQUE FERNANDEZ JHONATAN ALEJANDRO 7.40 |7.40 |6.90 |7.23 [5.78 |7.50 |1.50 |7.28 [6.42
11|ENRIQUEZ HERNANDEZ KARLA YAZMIN 9.80 [10.00|9.34 |9.71 [7.77 [10.00|2.00 |9.77 [9.40
12|FRIAS ROBAYO JONATHAN DAVID 7.10 |8.80 |6.58 |7.49 [5.99 [0.10 [0.02 |6.01 [7.02
13|GALARZA BONILLA PABLO JONATHAN 7.00 |7.60 [8.32 |7.64 |6.11 |1.50 [0.30 |6.41 |5.40
14|GUIRACOCHA HERRERA ALLISON TATIANA 7.40 |7.40 |8.38 [7.73 |6.18 |4.10 |0.82 |7.00 [7.80
15{JACOME RAMOS STEVEN GABRIEL 5.22 |5.80 [6.70 |5.91 [4.73 |1.50 [0.30 |5.03 [6.02
16|MAISINCHO PILLAJO JONATHAN ALEXANDER 9.00 |8.80 [9.28 |9.03 |7.22 |10.00{2.00 |9.22 {9.80
17|MELO AGUILAR MARIA JOSE 8.00 |7.00 |8.50 |7.83 [6.26 |6.00 [1.20 |7.46 [9.40
18|MENDEZ BASTIDAS RAI MARTIN 7.90 |5.42 |7.20 |6.84 |5.47 |1.10 |0.22 |5.69 [9.40
19|MOSQUERA MEDINA EDUARDO DAVID 5.92 [7.00 |5.20 |6.04 |4.83 |7.00 [1.40 |6.23 |7.60
20|OLMEDO GARCIA LUIS MICHAEL 4.42 18.20 |7.70 |6.77 |5.42 |4.00 [0.80 |6.22 [9.40
21|PACHACAMA MOLINA FERNANDO DAVID 7.00 |7.00 |7.02 |7.01 |5.61 [3.00 |0.60 |6.21 |6.82
22|PILA QUINALUISA WILLIAM JOSUE 7.20 [7.40 |7.44 |7.35 |5.88 |10.00/2.00 |7.88 |7.22
23|PILLAJO SUQUILLO ERICK DAMIAN 5.42 |3.46 |8.08 |5.65 [4.52 |3.00 [0.60 |5.12 [8.40
24|PONCE FIGUEROA MICHAEL FERNANDO 8.40 |9.00 |7.82 [8.41 |6.73 [10.00{2.00 |8.73 [9.00
25|RAMOS BEDOYA FREDDY ANDRES 8.20 |7.60 |4.60 [6.80 |5.44 [8.00 [1.60 |7.04 |8.20
26|YASELGA MOREIRA ERNESTO DANIEL 8.70 |8.80 |9.06 |8.85 |7.08 |10.00{2.00 [9.08 |8.60
27|ZAMBRANO SUAREZ KEVIN XAVIER 8.00 |7.60 |5.80 [7.13 |5.70 |10.00{2.00 |7.70 |8.60
28|ZAPATA ORTIZ KEVIN BLADIMIR 7.20 [7.80 |8.30 |7.77 |6.22 |10.00/2.00 |8.22 |9.40
Promedio 7,25| 7,59 7,56 7,2| 8,02
Casos Problema
Porcentaje Problema

' ETICar:a
i'b;ﬁ’m".......lZ:(:.(Z.;,?g{f{......—.........

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez
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ANEXO No. 4

CONTINUACION NOTAS ANO LECTIVO 2013 — 2014

5 é o 2
c o = © 3 <
el 8 S os| B S I
S5 g & & g g g 5l 5| | 5 @ I
& 3 a 3 a & 8 @ a i i ] ai @ [in [
140 [5.00 |7.40 [5.92 [5.50 [1.10 [7.02 |14.03]7.02 7.02 [7.02__ |7.020
120 [9.20 [9.40 |7.52 [10.00[2.00 [9.52 |19.2 |9.60 9.60 [9.60 _ [9.600
1.00 [4.84 6.5 |5.24 [4.50 [0.90 [6.14 |12.58(6.29 9.00 7.00 [7.00 _ [7.000
.84 _[7.60 |7.65 [6.12 [4.00 [0.80 [6.92 |14.59]7.30 7.30 730 [7.300
62 |6.62 |7.15 [5.72 |6.50 [1.30 [7.02 |14.03]7.02 7.02 [7.02__ [7.020
20.00[8.60 [9.40 |7.52 [10.00[2.00 [9.52 |17.22[8.61 861 [861  [8.610
.24 |6.80 [6.91 |5.53 |7.50 [1.50 |7.03 |14.04]7.02 7.02 [7.02__[7.020
.62 |6.60 6.34 [5.07 [3.50 [0.70 [5.77 |11.4 [5.70 8.00 7.00 [7.00 _ [7.000
180 [7.20 [8.13 [6.50 [2.50 [0.50 [7.00 | 14|7.00 7.00 [7.00__ [7.000
180 [3:22 [6.15 |4.92 [9.00 [1.80 [6.72 | 14]7.00 7.00 [7.00 _ |7.000
.20 [9.60 [9.40 |7.52 |10.00[2.00 [9.52 |19.29]9.65 9.65 [9.65 _ [9.650
180 [9.20 [8.67 [6.94 |5.50 [1.10 [8.04 |14.05]7.03 7.03 [7.03__ [7.030
100 [6.60 [6.67 |5.34 [4.00 [0.80 [6.14 |12.55]6.28 7.00 7.00 [7.00 __ |7.000
.60 _[5.00 [7.47 |5.98 [5.50 [1.10 [7.08 |14.08]7.04 7.04 [7.04__[7.040
.24 |2.08 [4.78 [3.82 [2.50 [0.50 [4.32 [9.35 |4.68 8.00 7.00 [7.00 _ [7.000
140 _[8.60 [9.27 |7.42 |10.00[2.00 [9.42 |18.64]9.32 932 (932 [9.320
180 _|7.80 [9.00 |7.20 [8.00 [1.60 |8.80 |16.26]8.13 813 [8.13__ [8.130
120 [5.82 [7.81 [6.25 [1.50 [0.30 |6.55 |12.24]6.12 7.00 7.00 [7.00 _[7.000
"42_[5.82 [6.95 [5.56 |1.50 [0.30 [5.86 |12.09]6.05 7.00 7.00 [7.00__ [7.000
120 |7.62 |8.74 |6.99 |10.00[2.00 [8.99 |15.21]7.61 761 [761__ [7.610
180 [4.84 [6.82 |5.46 [4.00 [0.80 |6.26 |12.47]6.24 7.00 7.00 [7.00 _ [7.000
120 |6.60 |7.34 |5.87 [8.00 [1.60 [7.47 |15.35]7.68 7.68 [7.68_ |7.680
.62 |5.82 |6.95 |5.56 [3.50 [0.70 |6.26 |11.38]5.69 9.00 7.00 [7.00 _ |7.000
.64 [7.60 [7.41 [5.93 [7.00 [1.40 [7.33 |16.06]8.03 8.03 [8.03__ [8.030
120 |7.80 [8.07 [6.46 [4.50 [0.90 [7.36 |14.4 |7.20 720 [720_ [7.200
122 [9.20 [9.01 |7.21 |10.00[2.00 [9.21 |18.29]9.15 9.5 [9.15__ [9.150
22 |5.04 6.95 |5.56 |4.00 [0.80 |6.36 |14.06]7.03 7.03 [7.03__ [7.030
160 |7.62 [8.87 [7.10 [10.00[2.00 [9.10 |17.32]8.66 8.66 [8.66  [8.660

8,32| 6,69 7,38 7,29 7,61

0

0%

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez
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ANEXO No. 5

NOTAS PRIMER PARCIAL PRIMER QUIMESTRE 2014 — 2015

INS1ITIVIVU TECNOLOGICO

"BENITO JUAREZ"

ANO LECTIVO: 2014-2015 RENDIMIENTO ACADEMICO PARCIAL
TERCER ARNO DE BACHILLERATO TECNICO DE SERVICIOS
PARALELO: G | APLICACIONES INFORMATICAS ]
SECCION: MATUTINA ING. JORGE MONTALVO
No. Horas Semanales: 6 PROFESOR
MATERIA: PRIMER QUIMESTRE
DISENO Y REALIZACION DE SERVICIOS DE _PRIMER PARCIAL
PRESENTACION EN ENTORNOS GRAFICOS | EVALUACION FORMATIVA < s
No. o S 5 g )
APELLIDOS y NOMBRES d s be o § H
= < < = g
1 |ALVARADO CHULCA JEFFERSON EDUARDO 10 10 10 5 7,6 8,52
2 |AYOL PINARGOTE DIEGO FABRICIO
3 |BALDEON GONZALEZ BRYAN EDUARDO 10 10 10 9,4 7,8 9,44
4 |BEDOYA VACA DIEGO EDUARDO 10 10 10 9,4 7,7 9,42
5 |CAICEDO TIPANTUNA ANGEL SANTIAGO 10 10 10 7,8 7,5 9,06
6 |CALDERON GODOY KATHERINE MISHELL 10 10 10 7,0 6 8,60
7 |CANDO LASCANO JOHNNY DAVID 10 10 10 10,0 7,3 9,46
8 |CARATE UMATAMBO PAUL ALEXANDER 10 10 10 7,5 7,4 8,98
9 |CASCANTE RODRIGUEZ KEVIN ARIEL 10 10 10 7,9 8 9,18
10 |CHASI LINCANGO JAIRO FERNANDO 10 10 10 7,8 6 8,76
11 |CONDOR VELA EDWIN MANUEL 10 10 10 78 7,2 9,00
12 |CORREA CHALAN GISSELLE ALEXANDRA 10 10 10 9,3 6,8 9,22
13 |FALCON FALCON RICARDO DAVID 10 10 10 9,7 6,2 9,18
14 |FARIAS JIMENEZ JORGE JEFFERSON 10 10 10 7,8 6,8 8,92
15 |GORDILLO CORDERO DAYANA MISHELL 10 10 10 9,5 6,8 9,26
16 |GUAMAN PAILLACHO STEVEN ALEJANDRO 10 10 10 5,0 6 8,20
17 |LEMA SALAZAR PACO ARNOLD 10 10 10 9,7 6,8 9,30
18 |LLIVE HERNANDEZ ANDREA BELEN 10 10 10 7,8 6,6 8,88
19 |MACAS MENDOZA BRAYAN DAVID 10 10 10 7,8 6,2 8,80
20 |MARTINEZ CHANALATA CHRISTIAN ESTEEVEN 10 10 10 9,5 6 9,10
21 |MORENO MORA PATRICIO ALEXANDER 10 10 10 7,8 6,8 8,92
22 |OLMOS ANDINO SALVADOR PAUL 10 10 10 10,0 6,4 9,28
23 |PARRA VIRACOCHA SAMANTHA MISHELL 10 10 10 7,4 6,4 8,76
24 |PARRALES GANCHOZO DANIEL ALEXANDER 10 10 10 9,7 6,4 9,22
25 |PAZMINO PEREZ ARIEL FABRIZIO 10 10 10 8,7 6,9 9,12
26 |PELAEZ CEVALLOS EDGAR JOEL 10 10 10 7,5 6,1 8,72
27 |PERALVO GERMAN MARCOS STEPHAN 10 10 10 7,5 8,8 9,26
28 |PILLAJO ALQUINGA KAREN ANDREA 10 10 10 7,0 6,6 8,72
29 [PROANO BARAHONA JHONN ALEX 10 10 10 5,0 6,4 8,28
30 |PULUPA MURILLO MARCELO EFRAIN 10 10 10 10,0 9 9,80
31 |REINOSO LOYOLA BRYAN DAVID 10 10 10 9,3 6,5 9,16
32 |RODRIGUEZ FLORES ERIK JOEL 10 10 10 5,0 6,1 8,22
33 |SANDOVAL AGUAS SHIRLEY MICAELA 10 10 10 58 6,9 8,54
34 |SERNA CORDOVA KEVIN SANTIAGO 10 10 10 7,4 6,2 8,72
35 |TENESACA GONZALEZ DAYANA STEFANY 10 10 10 9,5 6,2 9,14
36 |TIXE CHUQUIZALA DIMAS ALFREDO 10 10 10 9,3 6 9,06
37 |TORRES GALVES JONATHAN SEBASTIAN 10 10 10 7,0 6,7 8,74
38 |URENA AGUILAR KEVINFABRICIO 10 10 10 7,8 6,9 8,94
39 |VASCONEZ ZAPATA ARIEL ALEJANT co &\ 10 10 10 7,8 6,3 8,82
40 [VIVANCO SANDOVAL MICHAE| &\ 10 10 |.10 | 79 6 8,78
41 |YUGCHA ANGOS CESAR WE L \E 10 {407 [ ‘iﬁ%? %62 | 882"
42 ] - i N:-: A "'H;:H 3] -
{ YULC SERTIFICO

A
S
Seeretana

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez
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ANEXO No. 6

NOTAS SEGUNDO PARCIAL PRIMER QUIMESTRE 2014 - 2015

AND111VI1IV 1 EUNUVULUUIVVY "'DENILVU JUAKIZ”

ANO LECTIVO: 2014-2015 RENDIMIENTO ACADEMICO PARCIAL
TERCER  ANO DE BACHILLERATO TECNICO DE SERVICIOS
PARALELO: G APLICACIONES INFORMATICAS
SECCION: MATUTINA ING. JORGE MONTALVO
No. Horas Semanales: 6 PROFESOR
MATERIA: PRIMER QUIMESTRE
DISENO Y REALIZACION DE SERVICIOS DE SEGUNDO PARCIAL
PRESENTACION EN ENTORNOS GRAFICOS | EVALUACION FORMATIVA | < &
No. 55, S 3 I§ %
APELLIDOS y NOMBRES < - [C] il | 2 ]
= < < wi a
1 |ALVARADO CHULCA JEFFERSON EDUARDO 10 7 10 5 5 7,40
2 |AYOL PINARGOTE DIEGO FABRICIO
3 |BALDEON GONZALEZ BRYAN EDUARDO 10 7 10 9 10 | 9,20
4 [BEDOYA VACA DIEGO EDUARDO 10 10 10 | 85 8 9,30
5 |CAICEDO TIPANTURA ANGEL SANTIAGO 10 7 10 10 10 | 9,40
6 |CALDERON GODOY KATHERINE MISHELL 10 7 10 5 7 7,80
7 |caNDO LAsCANO JOHNNY DAVID 10 10 10 | 85 | 10 | 9,70
8 |CARATE UMATAMBO PAUL ALEXANDER 10 7 10 10 6 8,60
9 |CASCANTE RODRIGUEZ KEVIN ARIEL 10 7 10 9 7 8,60
10 |CHASI LINCANGO JAIRO FERNANDO 10 10 10 5 8 8,60
11 |CONDOR VELA EDWIN MANUEL 10 9 10 9 9 9,40
12 [CORREA CHALAN GISSELLE ALEXANDRA 10 7 10 5 5 7,40
13 |FALCON FALCON RICARDO DAVID 10 9 10 9 7 9,00
14 |FARIAS JIMENEZ JORGE JEFFERSON 10 7 10 7 7 8,20
15 [GORDILLO CORDERO DAYANA MISHELL 10 ] 10 | 95 9 9,30
16 |GUAMAN PAILLACHO STEVEN ALEJANDRO 10 9 10 10 6 9,00
17 [LEMA SALAZAR PACO ARNOLD 10 9 10 7 6 8,40
18 |LLIVE HERNANDEZ ANDREA BELEN 10 8 10 8 8 8,80
19 [MACAS MENDOZA BRAYAN DAVID 10 10 10 | 75 8 9,10
20 |MARTINEZ CHANALATA CHRISTIAN ESTEEVEN 10 8 10 | 95 9 9,30
21 |MORENO MORA PATRICIO ALEXANDER 10 8 10 | 75 9 8,90
22 |OLMOS ANDINO SALVADOR PAUL 10 7 10 7 7 8,20
23 |PARRA VIRACOCHA SAMANTHA MISHELL 10 6 10 6 7 7,80
24 |PARRALES GANCHOZO DANIEL ALEXANDER 10 9 10 9 9 9,40
25 |PAZMINO PEREZ ARIEL FABRIZIO 10 7 10 | 65 8 8,30
26 |PELAEZ CEVALLOS EDGAR JOEL 10 7 10 | 65 7 8,10
27 |PERALVO GERMAN MARCOS STEPHAN 10 10 10 10 9 9,80
28 |PILLAJO ALQUINGA KAREN ANDREA 10 7 10 8 8 8,60
29 [PROANO BARAHONA JHONN ALEX 10 7 10 6 7 8,00
30 |PULUPA MURILLO MARCELO EFRAIN 10 9 10 10 10 | 9,80
31 |REINOSO LOYOLA BRYAN DAVID 10 7 10 | 75 9 8,70
32 |RODRIGUEZ FLORES ERIK JOEL 10 7 10 8 7 8,40
33 |SANDOVAL AGUAS SHIRLEY MICAELA 10 8 10 6 6 8,00
34 [SERNA CORDOVA KEVIN SANTIAGO 10 8 10 9 10 | 9,40
35 |TENESACA GONZALEZ DAYANA STEFANY 10 10 10 9 10 | 9,80
36 [TIXE CHUQUIZALA DIMAS ALFREDO 10 8 8,50
37 |TORRES GALVES JONATHAN SEBASTIAN 10 7 8,00
38 |URENA AGUILAR KEVINFABRICIO 10 8 9,20
39 |VASCONEZ ZAPATA ARIEL ALEJANDRO 10 4 8,00
40 |VIVANCO SANDOVAL ; MHGHABDFABRICIOC 11 O L P otan A 9 8,40
41 |YUGCHA ANGOS CESARMEADAMR 777" 10 10 9,20
42 T ESTHefChr @ ST

FUENTE: Secretaria Instituto Tecnoldgico Benito Juarez
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ANEXO No. 7

PLANIFICACION ANUAL MATERIA DISENO Y REALIZACION
SERVICIOS DE PRESENTACION EN ENTORNOS GRAFICOS.

INSTITUTO TECNOLOGICO “BENITO JUAREZ”
PLAN ANUAL DE ASIGNATURA
ARO LECTIVO 2014 - 2015
Seccién Matutina

1. DATOS INFORMATIVOS

AREA: INFORMATICA BACHILLERATO: TECNICO EN COMERCIO Y ADMINIST.

PROFESOR: ING. JORGE MONTALVO B. ASIGNATURA: DISENO Y REALIZACION DE SERVICIOS DE

PRESTACION EN ENTORNOS GRAFICOS

CURSO: TERCERO [ PARALELOS: G ESPECIALIZACION: APLICACIONES INFORMATICAS

No. PERIODOS SEMANALES: 6 No. PERIODOS ANUALES: 240

2. OBIJETIVOS DE CURSO

[ Identifica, aplica, acepta los elementos principales de Entornos Gréficos. j

3. MACRO DESTREZA DE LA ASIGNATURA

Construccidn, aplicacion y disposicién del conocimiento

- 4. ORGANIZACION DE BLOQUES Y DISTRIBUCION DEL TIEMPO.

No. | TiTuLo No. HORAS
PRIMER QUIMESTRE
1 | Ambientacion, diagnéstico y nivelacién de conocimientos, difusién del proceso de 20
evaluacion (mes de septiembre)
2 | BLOQUE 1: Programacién en C++. 30
BLOQUE 2: Introduccion a Visual Basic. 35
4 | BLOQUE 3: Elementos de un programa en V.B. 35
SEGUNDO QUIMESTRE

4 | BLOQUE 4: Sentencias de control. 35
5 | BLOQUE 5: Creacién de ments. 35
6 | BLOQUE 6: Multimedia. 30
7 |Refuerzoy Recuperacién 20
Total: 240

5. EVALUACION

APORTES VALOR

INDICADORES

Formativo | 6 puntos

(Evaluaciones parciales, continuas, deberes, consultas, trabajos de investigacion, etc.)

Sumativo | 2 puntos

(Prueba, leccién)

Examen 2 puntos

(Evaluacién acumulativa de contenidos de los bloques)

6. BIBLIOGRAFIA

Manual de Visual Basic

Internet

\ ¢7R. Ing. Jorgg Montalvo Bassante
VICERRECTOR

@Y

Ing. Jofge W.M@nt&ivo B.
PROFESOR

DIRECTOR DE AREA

FUENTE: Vicerrectorado Instituto Tecnoldgico Benito Juarez

122

DE



ANEXO No. 8

CPANEL

= | E- codigo postal quite Ay & WA

Club Miles ™1 PUCE Virtual #& OneDrive §3 Google Traductor 1 VIRTUAL MEC

% | € )P | @ hitps/serversecureplusplusthree.net: 2083/ cpsess3317070162/frontend/rvneo/indexhtml

Ms visitados (@) Comenzar a usar Firefox B Hotmail @ Diners Club {_| Interdin - Optar i UTE [ Facebook &' PUCE [ Gmail I Youtube
VNorton - @  [] Safeweb - Compartir [ Deposito de acceso - B Asistente de inicio de sesion -

PlusPlus Internet Solutions LLC CUSTOMER SUPPORT HELP LOGOUT

Last login from: 186.47.138.119
‘Welcome to cPanel, bjvirtu.

Authorized Use Only.

Yeur contact email address:
jwmontalvo@gmail.com

Please keep this information up to date.

RVNeo od | [Modern &4 1024 x 768 English
[nee_@][reeen @I ©.0)

&4 ‘@ g w a

Change Password Update Contact Info  Getting Started Access cPanel Video Tutorials
General accol Wizard Shortcuts
~
Domain Name virtualbj.net q
Hosting Package Starter User-Feature
Eandvidth 0.01/30000.00 MB Manager
Disk Usage 0.77/1000 MB
Email Management Tools A
Others 0.77
Subdomains 0/unlimited ""\. *
Parked Domains 0/99 Add / Remove Read Webmail Webmail Manager Auto-Responders E-mail Forwarders
E-mail account(s)
SQL Database 1/10 -

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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ANEXO No. 9

BASE DE DATOS MYSQL

-
« Area de Clientes - PlusPlus ... » | [+ Informacién de su Cuenta ... x)' virtualbj.net - Home

162/frontend/rvnec/index.html

% (' P | & htips

@ Més visitados w Comenzar a usar Firefox =. Hotmail “1} Diners Club
V'Norton - ¢ [Z] safeweb-  [EJ compartr -

rver secureplusplusthree.net:2083/cpsessia:

B
x ‘\+

=alG

Interdin - Optar i UTE [E3 Facebook &' PUCE M Gmail I8 Youtube
[ oepisitode acceso - B Asistents de inicio de sesion ~

MySQL version 5.1.73-cll =] ﬁ__&
PostgraSQL version 8.1.23 FTP Accounts FTP Access
PHP version 5.4.21

PHP info Click to View

perl version 5.8.8

cPanel Version 11.42.1.25 N
W

Sub Domain Stats

Check domain E-mail online

=
My3QL Database
Wizard

®

PostgreSQL
Database

sdcurity

HotLink Protection

https://server.secureplusplusthree.net:2083/cpsess8317070162frontend/rneofsql/managedbs.html

SubDomains

£

My3QL Databases

e

phpPgAdmin

&g

1P Deny Manager

—

o

FTP Session Control

Parked Domains

%
Manage Remaote
MySQL Access

=

Web Protect

c - codige postal quite

Web Disk

Manage Redirects

&

phpMyAdmin

Manage OpenPGP
keys

Simple DNS Zone
Editor

}t@

PostgresSQL
Database Wizard

"

Al A KBEE =S

Club Miles ™11 PUCE Virtual 4@ OneDrive §) Google Traductor T VIRTUAL MEC

m

Ol @ e e - = O
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ANEXO No. 10

USUARIOS BASE DE DATOS

g -
«  Area de Clientes - PlusPlus ... » | [ Informacién de su Cuenta ... ijrtualbj.nat--MySQL Databas... 3 \+
% (€ @np

server.secureplusplusthree.net:2083/cpsess&317070162 /frontend/rvneo/sql/managedbs.html

B= - | H- codigo postal quito
B} Mas visitados w Comenzar a usar Firefox =. Hotmail “D Diners Club | _

PlE A W B
VNorton - # [ SafeWeb -

| Interdin - Optar ! UTE [f3 Facebook &' PUCE M Gmail I8 Youtube | | Club Miles ™71 PUCE Virtual %@ OneDrive §) Google Traductor ¥ VIRTUAL MEC
n ‘Compartir + D Depésito de acceso ~ E Asistente de inicio de sesion ~
SYSLEITIS; @10 ULISIS: 10 UST @ USLaUass, you I IS0 U0 Ll Sals [ Uiy 1y SYs USSrs (unieEren i

privileges to access a database can read from or write to that database.

@i U UliEl UsSis) thal nave

4 Jump to MySQL Users
MySQL Databases

Create New Database

New Database: bjvirtu_ moul o

Modify Databases
Check DB : | bjwvirtu_moodle j
Repair DB : | bjvirtu_moodle : Repair DB

Current Databases

Search E

Database Si

Users

bjvirtu_moodle 0.00 MB bjvirtu_root B Delete Database

4 Jump to MySQL Databases
MySQL Users

Add New User

bivirtu_
Usernams:

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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ANEXO No. 11

ASIGNAR PRIVILEGIOS DE USUARIO A LA BASE DE DATOS

« Area de Clientes - PlusPlus ... * | 1 Informacién de su Cuenta ... * "‘.wrtua\bj.nat--MySQLDatabas.H x 4+

serversecureplusplusthres.net: 20

% (€ @ htp:

|8 Més visitados @ Comenzar a usar Firefox =. Hotmail “ Diners Club
v/Norton - # ] safe web ~ E3 compartr -

# MySQL Database Wizard
% MySQL Databases

m Depbsito de acceso

‘frontend/rvneo/sql/userrights.html

nterdin - Optar ik UTE [ Facebook &' PUCE [ Gmail I8 Youtube
B Asistente de inicio de sesion +

t PostgreSQL Database
t phprgAdmin

#  Manage Remote MySQL Access

#  phpMyAdmin

# PostgreSQL Database Wizard

- a‘
G Databases :: MySQL Databases

Manage User Privileges

User: bjvirtu_root

Database: bjvirtu_moodle

ALL PRIVILEGES

ALTER

CREATE ROUTINE
CREATE VIEW
DROP

NDEX

LOCK TABLES
SELECT
TRIGGER

CREATE

CREATE TEMPORARY TABLES
DELETE

EXECUTE

INSERT

REFERENCES

SHOW VIEW

UPDATE

FEEEEEEE

[ Go Back ]

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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ANEXO No. 12

SUBIR ARCHIVOS DE MOODLE AL HOSTING

©  Area de Clientes - PlusPlus... x ‘ 1 Informacién de su Cuenta ... x_f virtualbj.net - Home

~

x k+

=

% € | @ https://server.secureplusplusthree.net: 2083/ cpsessa317070162/frontend/rvneo/index. html

@ Mas visitados w Comenzar a usar Firefox =. Hotmail 2 Diners Club

V/Norton - # [o] Safeweb~ ] comparti -

Current Connections

Server Name

u Depésito de acceso ~

0/20

server.secureplusplusthree.net

WWW Directory

/hame/bjvirtu/ public_html

Root Directory
Perl Path

Pearl Modules
Sendmail Path
MySQL version
PostgrasqQL version
PHP version

PHP info

Perl version

cPanel Version

Theme

/home/bjvirtu
Jusr/bin/perl

Click to View
fusr/shin/sendmail
5.1.73-cll

8.1.23

5.4.31

Click to Wiew

5.8.8

11.42.1.25

rvneo

https://server.secureplusplusthree.net: 2083/ cpsess317070162/frontend/rvneo/filemanager/optionselect-pop htmi?opt=filemanager _

Interdin - Optar ik UTE [E3 Facebook &' PUCE M Gmail I8 Youtube

B Asistente de inicio de sesion -

Latest Visitors Bandwidth Webalizer Webalizer FTP Awstats
Analog Raw Access Logs Error Log Choose Log Resource Usage
Programs Overview
Logaholic
Fifes
* 3 A - O
= S - -
Backup Backup Wizard  Legacy File Manager File Manager Disk Usage Viewer
- —~ -
b = Y =
FTP Accounts FTP Access FTP Session Centrol Web Disk

)

Sub Domain Stats

SubDomains

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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c - codigo postal quito

Manage Redirects
Editor

Simple DNS Zone
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ANEXO No. 13

SUBIR ARCHIVO AL DIRECTORIO PUBLIC_HTML DEL HOSTING

r -
©  Area de Clientes - PlusPlus ... % | [~1] Informacién de su Cuenta ... x/n‘ virtualbj.net - - File Manager x

% | € B hitpsi//serversecureplusplusthree.net:2083/ cpsess331 7070162/ frontend/rvneo/filemanager/optionselect-pop.html?opt=filemanager < - codigo pestal quite P ¥ K B
[8) M visitados (@) Comenzar a usar Firefox B Hotmail @) Diners Club { | Interdin - Optar k! UTE [E3 Facebook &' PUCE I Gmail I8 Youtube

V/Norton - # [ safe web -

! Club Miles ™11 PUCE Virtual #& OneDrive §3 Google Traductor %1 VIRTUAL MEC
E3 compartir - [ Depisito de acceso +

B Asistente de inicio de sesion +

-l
“4@ Files :: File Manager : Directory Selection

File Manager Directory Selection

Please select a directory to open:

©) W Home Directory

L ’U Web Root (public_html)

“Ib Public Ftp Root (public_ftp)

/' Document Root For: wvirtualbj.net :

[Z sShow Hidden Files (detfiles).

m

[ Go Back ]

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle

128


http://virtualbj.net/moodle

ANEXO No. 14

INSTALACION DE MOODLE PASO 1

! \ ]
© Area de Clientes - PlusPlus ... ®  [] Informacién de su Cuenta ... x),r T Installation - Mocdle 264.. % | File Manager x | File Manager x -+ = i
| . |

"

& |H - codigo postal quito P ¥ A BB

Club Miles 11 PUCE Virtual #& OneDrive &) Google Traductor 1 VIRTUAL MEC

% € @ vitualbjnet/moodle/install.php

|25 Més visitados @ Comenzar a usar Firefox =. Hotmail ©1) Diners Club :: Interdin - Optar 'g:l;‘ UTE H Facebook &' PUCE M Gmail B Youtube ‘:

¥ Norton - # [ safewen - B3 compartir - [ Depésitode acceso - B Asistente de inicio de sesion -
Installation
Language

Choose a language

Please choose a language for the installation. This language will also be used as the default language for the
site, though it may be changed later.

Language engiish (en) -

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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ANEXO No. 15

INSTALACION DE MOODLE PASO 2

© Area de Clientes - PlusPlus ... % | [*1 Informacién de su Cuenta ... xj' ™1 Instalacién - Moodle 264... % -\F\\e Manager ® | File Manager ® | +

= | (||

"

@ [~ codigo postal quits P ¥ /O BB

Club Miles 1 PUCE Virtual @ OneDrive &2 Google Traductor 1 VIRTUAL MEC

¥ € virtualbj.net/moodle/install.php

|8 Més visitados @) Comenzar a usar Firefox i Hotmail 19 Diners Club nterdin - Optar ik UTE [E7 Facebook &' PUCE P Gmail I3 Voutub
¥ Norton - # [ safewen - K3 compartir - [ Deposito de acceso - [ Asistente de inicio de sesion -

Confirme las rutas

Direccion Web
Direccién web completa para acceder a Moodle. No es posible acceder a Moodle utilizando maltiples
direcciones. Si su sitio tiene varias direcciones publicas debe configurar redirecciones permanentes en
todas ellas, excepto en ésta. Si su sitio web es accesible tanto desde una intranet como desde Internet,
escriba aqui la direccion publica y configure su DNS para que los usuarios de su intranet puedan también
utilizar la direccion publica.

Directorio Moodle
Ruta completa del directorio de instalacion de Moodle

Directorio de Datos
Usted necesita un espacio donde Moodle puede guardar los archivos subidos. En este directorio debe
poder LEER y ESCRIBIR el usuario del servidor web (por lo general 'nobody’, "apache’ o ‘www-data’), pero
no debe poderse acceder a esta carpeta directamente a través de la web. El instalador tratara de crearla si
no existe

Direccion Web | hiip:jjvirualbj netmoadle
Directorio Moodle |jhome/bjvirtu/public_htmifmoodie

Directorio de Datos jhome/bjvitu/moodiedata

« Anterior Siquiente »

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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ANEXO No. 16

INSTALACION DE MOODLE PASO 3

/ \ &
© Area de Clientes - PlusPlus ... % | ] Informacién de su Cuenta ... XJ" 1 Instalacién - Moodle 264.. % | File Manager x | File Manager x | + = S|
<

% | € @ vitualbjnet/moodie/install.php B= . @ | |[- codigo postal quito P 3/ BB

|8 Mas visitados (@) Comenzar a usar Firefox B Hotmail ) Diners Club || Interdin - Optar it UTE [ Facebook &' PUCE M Gmail I3 Youtub
¥'Norton~ # [ Safeweb~ [ compartr -  [[) Depisito de acceso = [5J Asistents de inicin de sesian +

Club Miles 11 PUCE Virtual #& OneDrive ) Google Traductor 1 VIRTUAL MEC

Instalacién

Base de datos

Seleccione el controlador de la base de datos

Moodle soporta varios tipos de servidores de base de datos. Por favor, péngase en contacto con el
administrador del servidor si no sabe qué tipo usar.

Tipo MySQL mejorado (native/mysgli) -

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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ANEXO No. 17

INSTALACION DE MOODLE PASO 4

e =
© Area de Clientes - PlusPlus... x ‘Mlnformaciéndesu Cuenta... % | T Instalacién - Moodle 264... \Filc Manager x | File Manager x | + = Lox

& B - codigo postal quito Pl 3 A WA

Club Miles 771 PUCE Virtual 4@ OneDrive &3 Google Traductor T VIRTUAL MEC

% €  @virtualbj.net/moodie/install.php

55 visitados ‘omenzar a usar Firefox B Hotmail 1) Diners Club | Interdin - Optar (i acebook & mai outube
B Ma: d Ci Firefox | Hotmail @) Diners Club ! Interdin - Optar &k UTE [ Facebook &' PUCE M Gmail I3 Youtub
V'Norton - # [O] Safeweb~ 3 Comparti~ () Depésiodeaccesa~ [ Asistents de inicio de sesion -
Base de datos &

Ajustes de base de datos

MySQL mejorado (native/mysqli)

Ahora tiene que configurar la base de datos donde se almacenaran la mayoria de los datos de Moodle. La base
de datos solo podra crearse si el usuario de la base de datos tiene los permisos necesarios. El nombre de
usuario y la contrasefia ya deben existir. El prefijo de la tabla es opcional

Servidor de la base |ocalhost
de datos

Nombre de la base de bjvirtu_moodie
datos

Usuario de la base de bjvirtu_root
datos

Contrasefia de 1a Andresi2
base de datos

Prefijo de tablas mdi_

Puerto de la base de
datos

Socket Unix

HEX IO

o

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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ANEXO No. 18

INSTALACION DE MOODLE PASO 5

«  Area de Clientes - PlusPlus .. % | ] Informacién de su Cuenta .. % | T Instalacion - Moodle 264... % .'\FI|E Manager o | File Manager x | + EI—I—J

% | € @ virtualbj.net/moodle/admin/index.phpllang=es B= - @ [H- codigo postal quito P ¥+ @ W Ba
Eh Mas visitados @ Comenzar a usar Firefox =. Hotmail 41 Diners Club :: Interdin - Optar q:by UTE ﬁ Facebook &' PUCE [ Gmail B Youtube :: Club Miles ™11 PUCE Virtual #& OneDrive a Google Traductor ™1 VIRTUAL MEC

]Nm - & E Safe Web - n Compartir = G Depdsito de acceso ~ E Asistente de inicio de sesion -

Instalacién

Moodle - Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment
Copyright
Copyright (C) 1999 en adelante, Martin Dougiamas (http://moodle.com)

Este programa es software libre: usted puede redistribuirlo y
Jo moedificarlo bajo los términos de la GNU (General Public License) publicada por la Fundacidn para el Software Libre, ya sea la versidn 3 de dicha Licencia, o (a su eleccidn) cualquier versidn posterior.

Este programa se distribuye con la esperanza de que sea (til, pero SIN NINGUNA GARANTIA; sin la garantia implicita de COMERCIALIZACION o IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR.

Vea la pagina de informacidn de Licencia de Moodle para mas detalles: http://docs. moodle.org/en/License

¢Ha leido y comprendido los términos y condiciones?

o

) @) 0 ) H

Z]e @[e]e]

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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ANEXO No. 19

INSTALACION DE MOODLE PASO 6

o
©  Area de Clientes - PlusPlus ... % | [*] Informacién de su Cuenta.. % | 0 Instalacion - Moodle 264... % '-\F\IeManager ® | File Manager x | ar = o

L

% | € @ viralbj.net/moodle/admin/index.php?lang=es

¢ | |B- codigo postal quito P ¥+ & B

[#) Mas visitados @) Comenzar a usar Firefox B Hotmail (D) Diners Club { | Interdin - Optar iz UTE [Ed Facebook &' PUCE IM Gmail I3 Youtube [} Club Miles 1) PUCE Virtual /@ OneDrive §J Google Traductor 71 VIRTUAL MEC
V' Norton - # [ safeweb- [ comparti- [ Depésiodeacceso - [B Asistents de inicio de sesién -

Instalacion

Moodle - Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment
Copyright
Copyright (C) 1999 en adelante, Martin Dougiamas (http://moodle.com)

Este programa es software libre: usted puede redistribuirlo y
/o modificarlo bajo los términos de la GNU (General Public License) publicada por la Fundacidn para el Software Libre, ya sea la versidn 3 de dicha Licencia, o (a su eleccidn) cualquier versidn posterior.

Este programa se distribuye con la esperanza de que sea (til, pero SIN NINGUNA GARANTIA: sin |a garantia implicita de COMERCIALIZACION o IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR.

Vea la pagina de informacidn de Licencia de Moodle para mas detalles: http://docs.moodle.org/en/License

¢Ha leido y comprendido los términes y condiciones?

Continuar Cancelar

o

]2 @le]e]

20 @ e b U
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ANEXO No. 20

INSTALACION DE MOODLE PASO 7

Ry, =
«  Area de Clientes - PlusPlus ... » | ] Informacién de su Cuenta.. % | i Instalacién » | File Manager ® | File Manager ® | + =

@ virtualbj.net/moodle/admin/index.php?lang=esfagreelicense=1 == - & B - codigo postal quito b
] php?lang 9 go postal g

£ Mas visitados @) Comenzar a usar Firefox B Hotmail ) Diners Club { | Interdin - Optar ik UTE [fd Facebook &' PUCE [ Gmail I Youtube
vNorton - # [ safeweb~ 3 comparir - [) Depostodeacceso - [5 Asistents de inicio de sesion -

Club Miles Tl PUCE Virtual 4 OneDrive 3 Google Traductor ¥ VIRTUAL MEC

Moodle 2.6.4+ (Build: 20140821)
Si desea informacidn sobre esta versidn de Moodle, por favor vea Release Notes B

Comprobaciones del servidor

Nombre Informacién Informe Estado
php_extension (i) deberia estar instalado v activade para conseguir los mejores resultados Revisar
intl La extensién internacional se utiliza para mejorar el soporte a |a internacionalizacidn, como en el caso de la ordenacidn de localidades
php_setting (i) El ajuste PHP debe cambiarse Revisar
opcache enable PHP opcode caché mejora el rendimiento y reduce los requisitos de memoria, se recomienda la extensidn OPcache, totalmente compatible =
unicode (1) debe estar instalado/activado oK
database mysql (i) versidn 5.1.22 es obligatoria y estd ejecutando 5.1.73 oK
php (i) version 5.3.3 es obligatoria y esta ejecutando 5.4.31 oK
pereunicode @ deberia estar instalado y activado para conseguir los mejores resultados -
php_extension iconv (1) debe estar instalado/activado oK
php_extension mbstring (i) deberia estar instalado y activada para conseguir las mejores resultados oK
php_extension curl (i) debe estar instaladofactivado BK
php_extension openss! @ deberia estar instalado y activado para conseguir los mejores resultados - L
php_extension tokenizer (i) deberia estar instalado v activade para conseguir los mejores resultados oK
php_extension xmirpc (i) deberia estar instalado y activada para conseguir las mejores resultados oK
php_extension soap (i) deberia estar instalado y activado para conseguir los mejores resultados -
php_extension clype (i) debe estar instaladofactivado BK
php_extension zip (i) debe estar instalado/activado bR
php_extension Zib (i) deberia estar instalado y activada para conseguir las mejores resultados or
php_extension ad @ debe estar instaladofactivado -
php_extension simplexml (i) debe estar instalado/activado oK
php_extension spl (i) debe estar instalado/activado oL X2

©

=
@
©

(s]e @@

c ) @ m "

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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ANEXO No. 21

CONFIGURACION DE MOODLE PASO 1

< Area de Clientes - PlusPlus .. X [1] Informacion desu Cuenta .. % [ 01 Instalacion % | File Manager % File Manager x|+

% (- virtualbj.net/moodle/user/editadvanced.php?id=2 == [& - codigo postal quito P ‘ ﬁ‘ E
) Php g0 P q

&) Mas visitados (@) Comenzar a usar Firefox @ Hotmail ) Diners Club {_| Interdin - Optar it UTE [ Facebook &' PUCE M Gmail I3 Youtube | | Club Miles Tl PUCE Virtual #& OneDrive &3 Google Traductor ¥ VIRTUAL MEC
VNorton - ¢ [ Safeweb~  [E] comparti~ () Depésiodeacceso~ [ Asistente de inicio de sesibn -
electronico valida. Mas adelante podra crear mas cuentas de administrador.

b Expandir todo
~ General

Nombre de usuario™ admin

Escoger un método de Cuentas manuales
identificacion:

La contrasefia deberia tener al menos 8 caracter(es), al menos 1 digito(s). al menos 1 mindscula(s), al menos 1 mayidscula(s), al menos 1 caracter(es) no alfanuméricos
Nueva contrasefia® (7) [C1Desenmascarar
Forzar cambio de contraseiia

m

Nombre®  Admin
Apellido(s)® Usuario
Direccion de correo™

Mostrar correo  Mostrar a todos mi direccién de correo h

Formato de correo  Formato HTML
Tipo de resumen de correo () Sin resumen {un correo por cada mensaje del foro) =

Subscripcion automatica al  Sj, cuando envie un mensaje suscribame a ese foro ~

foro
Editor de texto  Editor por defecto -
Ciudad
Seleccione su pais  Seleccione su pais -

Zona horaria  Hora local del senidor ~
Idioma preferido  Espafiol - Internacional (es) «

Descripcion (1)

(5] ee]e

£
v)

o O @ e 5 ﬂ

FUENTE: http://virtualbj.net/moodle
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ANEXO No. 22

CONFIGURACION DE MOODLE PASO 2

« Area de Clientes - PlusPlus ... % | [ Informacién de su Cuenta... % | +J Instalacion * | File Manager % File Manager x | =

% B - codigo postal quite P ¥ A T BE

@] Mas visitados @ Comenzar a usar Firefox =. Hotmail © Diners Club ‘: Interdin - Optar i:l;' UTE H Facebook &' PUCE I Gmail I3 Youtube i i Club Miles 1 PUCE Virtual #& OneDrive a Google Traductor T VIRTUAL MEC
V'Norton - # [ Safewen - [ compartr~  [[J) Depéstodeacceso [ Asistente de inicio de sesion ~

% | € @ vitualbj.net/moodle/admin/upgradesettings

pretumn=site

i pi
Editor de texto  Editor por defecto -
Ciudad
Seleccione su pais  Seleccione su pais... -

Zona horaria  Hora local del servidor +
Idioma preferido  Espaiol - Internacional (es) ~

Descripcion (2)

Formata HTML -

i

» Hombres adicionales

} Opcional

Actualizar informacidn personal

En este formulario hay campos obligatarios *

Transfiriendo datos desde virtualbj.net...

v]

= () & [ ol &g

KN

O @ e]e]
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