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RESUMEN

El tema de investigacion se enfoca en el disefio de una estrategia metodoldgica
basadas en problemas tipo para la ensefianza de Matematica en sexto afio de
Educacion Bésica de la escuela Milton Jurado de la cuidad de Archidona, provincia
de Napo, plantedndose como objetivo principal, realizar el diagndstico de la
utilizacion de estrategias en el proceso de ensefianza - aprendizaje de matematica del
centro educativo en mencion, para posteriormente impulsar el disefio de una guia en
base a las necesidades identificadas en el diagndstico, con estrategias metodoldgicas
actualizadas e innovadoras, las mismas que se enfocan en sociabilizar a los docentes.
La guia ayudara a los docentes a cambiar su metodologia de trabajo con los
estudiantes, la misma que esta basada en una estrategia metodoldgica, para potenciar
su comprension y destrezas en resolver problemas de la vida cotidiana. La
investigacion se realizO mediante trabajo de campo con encuestas a estudiantes y
docentes, cuyos resultados determinaron que maestros y estudiantes del Centro
Educativo no utilizan estrategias metodolégicas adecuadas, teniendo como resultado
que los docentes no se basan en la creatividad, ni en el desarrollo de problemas
practicos de forma eficiente, ya que carecen de dinamismo, también, cabe resaltar
que los profesores siguen con la clase tradicionalista y con la practicidad, por lo que
se consider6 la necesidad de disefiar una guia que fortalezca la metodologia de
ensefianza para docentes y estudiantes.

Palabras clave: estrategia, metodologia, docentes, estudiantes.
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ABSTRACT

This research focuses on the design of a methodological strategy based on types of
problems for teaching mathematics in sixth grade of elementary education at Milton
Jurado School in the city of Archidona, province of Napo. The main objective was to
undertake a diagnosis of the strategies currently being used in the teaching-learning
process of mathematics at the school in question in order to later promote the design
of a guide based on the needs identified in the diagnosis with up-to-date and
innovative methodological strategies which focus on being sharing with teachers.
The guide will help teachers to change their work methodology with students as it is
based on a methodological strategy to enhance their understanding and skills in
solving everyday problems. The research was conducted through field work with
surveys to students and teachers with results showing that teachers and students at
the school do not currently use appropriate methodological strategies. The results
show that the teachers do not base their work on creativity or on practical problem-
solving as they lack dynamism. The research also showed that teachers continue
teaching in a traditional way and by convenience, for which reason it was considered
necessary to design a guide to strengthen teaching methodology for teachers and

students.

Key words: strategies, methodology, students, teachers.
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Introduccion

La educacion desde la antigliedad ha sido visualizada como un potente instrumento
de cambio, en la cual ha sido utilizada en los regimenes politicos como
componente de socializacion de ideologias. En base al andlisis de la problemaética
planteada y con el disefio de las estrategias metodoldgicas se pretende orientar a los
docentes para que asuman una nueva vision de lo que representa el conocimiento
matematico a partir del razonamiento l6gico para generar ambientes adecuados y se
pueda llegar al estudiante en el proceso ensefianza-aprendizaje. De esta manera se
engloba la importancia que tienen las Matematicas en la educacién, ya que buscan
ampliar la capacidad de pensamiento del estudiante, permitiéndole desarrollar su
razonamiento y su capacidad, ademas promover la expresion, lograr que cada alumno

participe en la construccion de su nuevo conocimiento matematico.

El Centro de Educacion Basica Milton Jurado de la ciudad Archidona, provincia de
Napo, presta sus servicios educativos a estudiantes que provienen de sectores
urbanos y especialmente rurales de la ciudad. Dentro de los afios escolares es
importante el proceso ensefianza-aprendizaje de Matematica, para mejorar la calidad
de ensefianza, buscando formas innovadoras de llegar al estudiante, mediante la
utilizacion de estrategias metodoldgicas. Por este motivo se ha visto la necesidad de
realizar un cambio en la forma de ensefiar las matematicas ya que la ensefianza
tradicional es poco efectiva, lo cual se ha asociado con la escasa comprension de la

misma.

La enseflanza en las Matematicas se encamina hacia la bdsqueda de nuevas
estrategias metodolégicas que incidan de manera notoria en el proceso escolar de
apropiacién de conocimientos de esta disciplina, identificando causas que impiden
excelentes resultados, tanto a la hora de orientar por parte del docente, como al
momento de apropiar nuevos conceptos por parte de los educandos. El problemay el
desconocimiento de la utilizacion de las estrategias adecuadas, impiden impartir la
asignatura de matematica de manera innovadora a nifios de sextos afios de educacion

basica de Centro Educativo “Milton Jurado”.



La manera como se ha ensefiado la matematica ha creado desmotivacion, desinterés y
rechazo hacia la adquisicion de los conocimientos propios a su accion. Existe un
desfase entre lo que se transmite tradicionalmente en el aula y el surgimiento de las
nuevas tecnologias en el sector educativo, lo que afecta negativamente el desarrollo
exitoso de la educacién en general y la educacion matemaética en particular. En este
contexto, el centro educativo estda inmerso en esta problemética porque los

estudiantes han generado un bajo rendimiento académico en dicha institucion.

El problema se encuentra definido por el uso inadecuado de estrategias
metodologicas en el proceso ensefianza-aprendizaje de matemaética en los nifios de

sexto afio de educacion basica del Centro Educativo Milton Jurado.

De acuerdo a la problematica se ha visto la necesidad de elaborar una guia préctica
para docentes y estudiantes, con el fin de lograr en docentes una buena utilizacion de
estrategias metodoldgicas en el area de matematicas y en los estudiantes un
razonamiento matematico logrando un aprendizaje significativo para que asi puedan

desenvolverse con criterios propios en la vida cotidiana.

La tesis se encuentra estructurada en seis capitulos, los mismos que son:

CAPITULO I.- MARCO TEORICO, se desarrollan las variables dando significacion
y sustento tedrico a cada una de ellas; finalmente se plantea la hipdtesis y se realiza
el sefialamiento de variables destacando los contenidos como: técnicas e
instrumentos, ventajas, desventajas y caracteristicas de la ensefianza de matematica.
Se exponen los diferentes criterios de la fundamentacion cientifica, considerando la
ensefianza de matematica de los nifios; la evaluacion cualitativa tiene caracteristicas
diferentes considerando los atributos o cualidades que los nifios poseen al realizar el
trabajo diario, con ello, el docente puede valorar el aporte personal; en este capitulo
también se registran las conceptualizaciones de la variable dependiente como es el
desarrollo de estrategias para la ensefianza de matematica, porque con estos criterios

se detalla cuales son los elementos que intervienen en el logro de los aprendizajes.



Se sustenta la investigacion, pues, sirvid como referencia para comprender y
comparar el punto de vista de varios autores respecto a estrategias metodoldgicas
basadas en problemas tipo para la ensefianza de Matematica; se afiade también el
criterio de la autora respecto a la fundamentacion cientifica relacionandola con la

realidad del estudio.

CAPITULO II.- LA METODOLOGIA DEL TRABAJO, se determina, la modalidad
béasica de la investigacion, nivel de investigacion, poblacion y muestra, describiendo
las fuentes de informacion, como son las primarias correspondientes a la informacion
provenientes de los estudiantes y docentes que participaron en este estudio y las
fuentes secundarias, es decir la informacion que se obtuvo del libros relacionados al
tema y fuentes externas como el internet, libros y tesis de grado con temas
relacionados. Como técnicas de investigacion se aplicd la encuesta y como
instrumentos el cuestionario de encuesta, para recopilar la informacion en la

investigacion de campo.

CAPITULO IIl.- ANALISIS DE RESULTADOS, se determina el diagndstico de
acuerdo a las encuestas realizadas tanto a estudiantes como docentes, realizando
cuadros, elaborando los graficos estadisticos con los datos obtenidos y finalmente
efectuando el analisis e interpretacion de cada pregunta de la Informacién

recolectada.

EL CAPITULO IV: PROPUESTA, se realiza una propuesta que propende a resolver
de la mejor manera el problema tal como el disefio de una Guia practica para el
fortalecimiento del proceso de ensefianza - aprendizaje de matematica de sexto afio
de educacion bésica de la escuela Milton Jurado, determinando la descripcion del
tema, datos informativos, antecedentes, justificacion, objetivos, analisis de
factibilidad, politico, econdémico, educativo, social, beneficio tedrico, beneficio
practico, fundamentacion, guias didacticas, utilizacidn, proceso, modelo operativo,

plan de accién, administracion, plan de monitoreo y evaluacion de la propuesta.

EL CAPITULO V: DISCUSION, ANALISIS, Y VALIDACION DE
RESULTADQS, contiene la Discusién, Analisis y Validacién de resultados de la



aplicacion de la propuesta, la misma que se deduce sobre la importancia de las
estrategias metodologias para matematicas, ademas el resumen de la encuesta
realizada a estudiantes y docentes, también los resultados de antes y después del

rendimiento de los alumnos del Centro de Educacion Basica Milton Jurado.

Finalmente el CAPITULO VI: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES, el
mismo que se considera uno de los capitulos mas importantes ya que se da un criterio
claro de los resultados investigativos y las sugerencias planteadas que son esenciales

para la investigacion.

Concluyendo con la bibliografia, de donde se obtuvo los contenidos referidos al tema
y por ultimo los anexos en los que se incorporan los instrumentos de la encuesta que
se aplica en la investigacion de campo, la solicitud de autorizacion para realizar la
propuesta y las fotografias de evidencia, tanto de capacitacion como encuestas

tomadas a estudiantes.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1 Fundamentos cientificos

1.1.1 Filos6fica

En la actualidad se muestran posiciones que consideran que la filosofia de la
educacion ha dejado de ser una reflexion dentro de la filosofia sobre la
educacion o una aplicacion de la primera sobre la segunda para convertirse en
estudio desde el interior de la practica y la investigacion de la educacion

hecha por los educadores mismos. (Follari, 1996, p. 98)

“Dicha disciplina es la brujula orientadora y la guia tedrica necesaria que ofrece la
unidad de pensamiento que tiene que dar coherencia a las diferentes respuestas que

se ofrezcan a todas las esferas del proceso educativo” (Chavez, 2007).

Para Ramos, (2000), la fundamentacion filoséfica de la educacion es un
instrumento efectivo en la comprension y transformacion de la actividad
educacional desde el enfoque filosofico, a lo cual ha Ilamado los fundamentos
filosoficos de la educacion, entendidos como el anélisis filosofico de la
educacidn, y en particular del proceso de ensefianza-aprendizaje que alli tiene
lugar, que ofrece un conjunto de instrumentos tedrico-practicos
metodoldgicos que permiten desenvolver la actividad educacional de un

modo eficiente y esencialmente sostenible.

De acuerdo a los autores nos dan a conocer que un profesor debe basarse a un
instrumento como guia para el proceso de ensefianza-aprendizaje los mismos que
tiene teoria pedagogica, algunos hechos por los mismos docentes mediante la

experiencia, esto ayudado en el ambito educativo y cultural, por esta manera los



nuevos docentes deben adquirir conocimientos actualizados asi como la
fundamentacion filosofica y de esta forma ir cambiando su método de trabajo y

ayudando al mejoramiento del aprendizaje de los estudiantes.

1.1.2 Axioldgica

“La axiologia es una rama de la filosofia que estudia la naturaleza de los valores y
juicios valorativos”, este término fue empleado por primera vez por Paul Lapie
(1902) y posteriormente por Eduard Von Hartman (1908), “Esta no sélo trata de los
valores positivos, sino también de los valores negativos, analizando los principios
que permiten considerar que algo es o no valioso, y considerando los fundamentos de

tal juicio”

Desde el punto de vista la axiologia esta relacionada con los valores, los mismos que
nacen en la convivencia familiar y nuestra cultura, estos pueden ser positivos y
negativos, pero esta relacionada de acuerdo a las costumbres y tradiciones que
poseen cada una de ellas, por lo que en el ambiente educativo los docentes deben
inculcar a los estudiantes los valores positivos entre ellos; asi como solidaridad,
respeto, honestidad entre otros, pero en especial la responsabilidad que ayuda en el

proceso ensefianza- aprendizaje de los mismos.

Segln el autor Curiel, (2001), “fundamentos axiolégicos toma como fuente de
seguridad el punto de partida el axioma de que el valor de una cosa es el sentido de la
cosa, y que la cosa tiene sentido en el grado en que posee las propiedades contenidas

en su concepto, define el valor como cumplimiento del significado”.

En su uso axioldgico, el significado logico de la matematica aparece en dos
funciones como es: en su funcion légica y comprension de un concepto, la misma
gue es un conjunto de predicados analiticos; pero en su funcién como norma de
medida de un valor es un conjunto de términos sintéticos ya que la funcion de medir

es la definicién del término sintético.



1.1.3 Ontoldgica

“La historia es un proceso irreversible y por ello parece sugerente, en su
investigacion ontoldgica, arrancar de la irreversibilidad del tiempo. Pero si este modo
de esencia del tiempo no fuera fundamentalmente irrevocable de todo ser, no podria

surgir el problema de la necesaria historicidad del ser” (Lukacs, 2007, p. 128).

De acuerdo al contexto la investigacion pretende enfocarse en estrategias que
permitan al estudiante involucrarse de mejor manera en los temas de la educacion
con experiencias préacticas del pasado y presente que impulsen la comprension de la
importancia de la matematica para el futuro de la educacion permanente y al

desarrollo del razonamiento I6gico de los estudiantes.

1.1.4 Epistemoldgica

Al respecto el autor Morales M. (2012), el paradigma que se desea develar es
la superacion de la negatividad, evidenciando al hombre como un ser
completo, regalo de la naturaleza, que tiene todo lo que puede esperarse;
como tarea, es un camino de desarrollo permanente y abierto al infinito como
proyecto. El paradigma educativo emergente debe precisar una gama de
elementos donde se superen dualidades, ideologias, una historia en la
temporalidad y no los tiempos de una historia. La complejidad como
momento de encuentro, la simplicidad como puntualidad para la complejidad,

lo simple y lo complejo como momentos de la misma realidad.

Para el desarrollo de la presente investigacion se considera que en la actualidad, es
posible ver como los modelos se han transformado en enigmas ya que las realidades
tienen distintos matices y las interpretaciones tienen otros sustentos légicos, por lo
que no es posible plantear cualquier situacion sin ver lo complejo y no lineal frente a
lo lineal, incluso ver lo racional contra lo irracional sin determinar quien posee la
verdad. Por lo tanto, no siempre se hace facil integrar diversidades, el costo y gasto

siempre excede a las propuestas de estabilidad.



Ademés se desprende la idea de que los modelos educativos emergentes de la
actualidad consideran una serie de ideologias que guian el aprender del ser humano,
hoy no se puede analizar a la realidad desde un solo punto de vista, sino que se debe
considerar todas las probabilidades de analisis para encontrar las mejores respuestas
a los problemas de hoy con proyeccion a que sean validas y significativos en los

procesos de ensefianza - aprendizaje.

1.1.5 Pedagdgica

Segn el autor Dumoulin J. (1973), la pedagogia posee principios y
regularidades que convierte el proceso educativo en un sistema que puede
desarrollarse en un marco constitucional, escolar, con un objeto determinado
gue no es otro que la apropiacion de los conocimientos histdricos y sociales
del hombre, acumulado por su antepasado de forma que cada nueva
generacion empieza su vida en el mundo de los objetos y fendmenos creados
por las generaciones precedentes, el pensamiento y los conocimientos de cada
generacion subsiguiente se forman apropiandose de los avances ya alcanzados

por la actividad cognoscitiva de las generaciones anteriores.

De acuerdo con el contexto, la importancia de la elaboracién de este trabajo se lo ha
realizado con el proposito que el maestro emplee algunas estrategias basadas en
experiencias que ha tenido el docente durante su trayectoria, es muy importante que
el profesor imparta una ensefianza basada en ideas previas que tiene el estudiante, la
misma clase o tema impartido que sea de interés, para que la atencién sea en un

100% del estudiante en la materia de matematica.

Por esta manera es necesario que el docente se acoja a las estrategias innovadoras,
utilizando nuevas técnicas activas para construir el nuevo conocimiento, ademas que
la ensefianza-aprendizaje sea un proceso vivencial, alcance la autonomia necesaria

del alumno y tenga sentido la matematica en el hecho educativo.



1.2 Fundamentos tedricos

1.2.1 Estrategias

Diaz Barriga, Frida (2002) resalta que: “La estrategia es la ciencia que investiga y
expone los hechos relativos a la evolucion en el espacio y en el tiempo de los seres
humanos y sus actividades colectivas y las relaciones psicofisica de casualidades,

que entre ellos, existen segun, los valores de cada época” (p.19-20)

En el contexto hace referencia que es de suma importancia las estrategias, porque de
acuerdo a las necesidades se planifican para el grupo de estudiantes, a la cual va
dirigidas, logrando asi los objetivos plateados, con la finalidad de hacer mas seguro

el proceso ensefianza-aprendizaje.

De acuerdo con Szcurek, (1989), define que: “La estrategia en el plano instruccional,
es el conjunto de acciones deliberadas y arreglos organizacionales para desarrollar el

proceso ensefianza-aprendizaje, es decir; una habilidad para dirigirlo” (p. 14)

El autor nos hace referencia a que la estrategia es el procedimiento para llegar a una
determinada meta, en el caso de matematica seria llegar a la respuesta o solucion del
problema y de esta manera los estudiantes asimilen el conocimiento y puedan

desenvolverse, resolviendo dificultades de la vida cotidiana.

1.2.1.1 estrategia magistral:

Kindsvatter (1988) sefiala que: Se refiere al modelo académico, donde el
docente dirige, controla y desarrolla las actividades del proceso ensefianza-
aprendizaje”. En cambio Oviedo, (1983), determina que: “Son formas o
modalidades que se pueden aplicar en diferentes circunstancias para ensefiar
distintos contenidos. Ejemplos de esta modalidad tenemos: la conferencia, la

demostracion, la presentacion, etc.
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El autor define que el docente se convierte en un guia, para que el estudiante pueda
desenvolverse solo, en el ambito matematico, en este caso seria que el docente
explique el proceso de algin problema, dando a conocer las reglas y procedimientos
de un tema determinado, desarrollando ejercicios para comprension del alumno vy el
mismo que pueda resolver los ejercicios de acuerdo a lo instruido por el maestro y asi

logre llegar a una respuesta concreta y logica.

1.2.1.2 La estrategia grupal

Kindsvatter (1988), enfatiza que: el trabajo conjunto de los estudiantes en
actividades de aprendizaje cooperativas, supeditadas a la tutoria del docente y
de los compafieros. El rol de docente en esta estrategia difiere totalmente de
las otras 53 dos estrategias, ya que el mismo actla como facilitador en el
aprendizaje cooperativo, estableciendo grupos para trabajar juntos en los
objetivos dados. Al igual que en el caso anterior, se determina formas o
modalidades que se pueden aplicar en diferentes circunstancias para facilitar
el aprendizaje de contenidos distintos, asi por ejemplo: simposio, panel,

debate, asamblea, seminario, etc.

Diaz y Hernandez (2002), sefialan que: los estudiantes aprenden mas, les
agrada mas la escuela, establecen mejores relaciones con los demas
comparieros, aumentan su autoestima y aprenden tanto valores como
habilidades sociales, en forma mas efectiva, cuando trabajan en grupos
cooperativos, por lo tanto, cuando se hable de aprendizaje cooperativo,
inevitablemente se hace alusidn a la existencia de un grupo que aprende, que
comparte objetivos, metas y compromisos en torno a una tarea o contenido de

aprendizaje. (p. 101)

Los autores manifiestan que hay estudiantes que a veces entienden mejor al

compafiero o compariera, de esta manera la estrategia.
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1.2.1.3 La estrategia grupal phillips 66

Kindsvatter (1988), define que: “Es un procedimiento que permite descomponer un
grupo mas numeroso o grande, en grupos mas pequefios con el proposito de mejorar

las condiciones de participacion de todos y cada uno de los miembros”

De acuerdo con Cirigliano y Villaverde (1972), manifiestan que: “Es la 57 reunion
de 6 personas para analizar, durante 6 minutos, un tema determinado.
Posteriormente, presentan las conclusiones alcanzadas (al grupo general), para el

analisis respectivo, con el proposito de obtener las conclusiones finales”

1.2.1.4 La estrategia individual

Kindsvatter (1988), indica que: El propdsito de esta estrategia es el
cumplimiento de tareas especificas de aprendizaje, disefiados para que sean
alcanzados por los estudiantes a un determinado nivel. El eje de esta
estrategia es la adquisicion individual de habilidades y conocimientos
especificos en el contexto de una flexible estructura del tiempo. Esta
estrategia contiene diversas modalidades o formas que se pueden aplicar en
circunstancias diferentes. Asi por ejemplo: estudio documental, investigacion

de campo, estudio dirigido, trabajo individual, entre otras.

1.2.1.5 Estrategias motivacionales

Molina, (2014), define: “La motivacion como aquello que impulsa a una persona a
actuar de determinada manera, que origina una propension hacia un comportamiento
especifico. Ese impulso a actuar puede ser provocado por un estimulo externo que
proviene del ambiente o puede ser generado internamente en los procesos mentales
del individuo” (p. 49).

Para el autor Good y Brophy (1998), los docentes en el proceso de ensefianza

de matematica deben lograr seis objetivos motivacionales:
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1. Crear un ambiente de aprendizaje favorable en el aula, modelando la
motivacion para aprender, esto ayuda a minimizar la ansiedad haciendo que

los alumnos logren un mejor desempefio en sus actividades.

2. Los docentes necesitan estimular la motivacion para lograr aprender en
conexion con contenidos o actividades especificas proyectando entusiasmo,
induciendo curiosidad, disonancia, formulando objetivos de aprendizaje y
proporcionando retroalimentacion informativa que ayude al alumno a

aprender con conciencia, sensatez y eficacia.

3. El docente debe ser modelador de los aprendizajes, para esto debe
proporcionar a los educandos, las herramientas que le hagan valorar su propio
aprendizaje, viéndolo el mismo como un desarrollo recompensante y de
autorrealizacion que les enriquecera su vida, trayendo consigo satisfacciones
personales. El educador debe discutir con los alumnos la importancia e interés
de los objetivos impartidos, relacionandolos con el quehacer diario,
incentivandolos hacia la buasqueda de nuevas informaciones en libros,
articulos, videos, programas de television en donde se traten temas actuales

que se relacionen con la asignatura.

4. Explicar y sugerir al estudiante que se espera que cada uno de ellos disfrute

el aprendizaje.

5. Ejecutar las evaluaciones, no como una forma de control, sino como medio

de comprobar el progreso de cada alumno.

6. Ayudar al estudiante adquirir una mayor conciencia de sus procesos Yy
diferencias referente al aprendizaje, mediante actividades de reflexion,
estimulando la conciencia meta cognitiva de los alumnos. (Good y Brophy,
1998)
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Segun el autor, el docente debe motivarle ya sea en forma expresiva, halagos, o
regalos, realzando su potencial de su habilidad y destreza, felicitando alguna de sus
actividades realizadas o dando una nota o punto adicional para que exista mas

participacion ya sea oral o escrita de parte del estudiante.

1.2.1.6 Juego did&ctico como estrategia

CECEDUC, (2004), “los juegos son recursos valiosos para atender las
diferencias individuales, los juegos también suelen ser un medio de estimulo
y a su vez de diversion mientras se esta aprendiendo, es como un ejercicio
recreativo sometido a ciertas reglas donde ganar es aprender y perder es

volver a intentarlo” (p. 14)

Los juegos ayudan a que el estudiante ponga interés en la clase de matematica y al
mismo tiempo se le estimula para comprender, analizar y entender con rapidez o
lentitud en su aprendizaje, ya sea en los bloques numéricos, relaciones y funciones,
estadistico o geométrico, dando asi mejores resultados en el proceso ensefianza-

aprendizaje.

CENAMEC, (1998) define que: Al usar el juego como una estrategia de la
ensefianza de la Matematica, logramos, por una parte, incorporar a los nifios
menos preparados e introvertidos; a la participacion activa, a la vez que le es
estimulada su superacion, valiéndose del elemento competitivo; por la otra, si
ofrecemos el mayor campo para el intercambio de opiniones y de aclaracion
de conceptos; y se robustecen las relaciones de solidaridad y amistad dentro

del ambiente de agrado que produce el juego.

Se resalta que no todos los estudiantes en una clase participan o son activos, pero con
un juego se incentiva por la emocion a incluirse en el grupo ya sea para ganar o
perder y se convierte en un juego educativo pero competitivo, ademas es importante
que el docente participe en el juego de los alumnos, esto influye ain maés, a que los

alumnos participen.
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1.2.1.7 Estrategias de control de la comprension.

“Las capacidades metacognitivas de control y reflexion sobre el propio pensamiento
juegan también un papel importante en la argumentacion, un area de creciente interés en
el analisis de la ensefianza y aprendizaje de las ciencias” (Jiménez Aleixandre, 1998,
p.203).

“Una estrategia metacognitiva relevante es la utilizada para controlar la comprension,
es decir, saber si se comprende o0 no se comprende. Esta estrategia se ha analizado en
términos de dos fases o dos componentes: planificacion, evaluacion y regulacion”
(Baker, 1985, p.155).

Entre las estrategias meta cognitivas estan: la planificacién, la regulacion y la

evaluacion.

e Planificacion.

Segun Baker, (1985). “Son aquellas mediante las cuales los alumnos dirigen y
controlan su conducta. Son, por tanto, anteriores a que los alumnos realicen ninguna

accion”. Se llevan a cabo actividades como:

1. Establecer el objetivo y la meta de aprendizaje

2. Seleccionar los conocimientos previos que son necesarios para llevarla a cabo

3. Descomponer la tarea en pasos sucesivos

4. Programar un calendario de ejecucién

5. Prever el tiempo que se necesita para realizar esa tarea, los recursos que se
necesitan, el esfuerzo necesario.

6. Seleccionar la estrategia a seguir (Baker, 1985, p.205).
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e Regulacidn, direccion y supervision.

De acuerdo a Baker, (1985). “Se utilizan durante la ejecucion de la tarea. Indican la
capacidad que el alumno tiene para seguir el plan trazado y comprobar su eficacia”.

Se realizan actividades como:

1. Formularles preguntas y seguir el plan trazado
2. Ajustar el tiempo y el esfuerzo requerido por la tarea
3. Modificar y buscar estrategias alternativas en el caso de que las seleccionadas

anteriormente no sean eficaces. (Baker, 1985, 205).

e Evaluacién.

Para Baker, (1985). “Son las encargadas de verificar el proceso de
aprendizaje. Se llevan a cabo durante y al final del proceso”. Se realizan
actividades como:

« Revisar los pasos dados.

« VValorar si se han conseguido o no los objetivos propuestos.

« Evaluar la calidad de los resultados finales.

1.2.1.8 Estrategias metodoldgicas

“Las estrategias metodologicas son las formas de lograr los objetivos en menos
tiempo, con menos esfuerzo y mejores resultados. En éstas, el investigador amplia
sus horizontes de vision de la realidad que desea conocer analizar, valorar, significar

o potenciar” (Marino Latorre A. y Seco del Pozo C. J. 2013.p 15).

Hace referencia que las estrategias le sirven al docente para manejar las situaciones
en el aula de clase y logrando la meta planteada con los estudiantes. Ademas las

mismas deben ser usadas para manejar situaciones constructivas, adaptativas y
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creativas para la solucién de problemas y llegar a la respuesta correcta, las mismas

que se presenten en la vida cotidiana de los alumnos.

Segun Adell, 1. (2006), “las estrategias metodoldgicas de aprendizaje, consisten en la
organizacion secuencial, por parte del docente, del contenido a aprender, la seleccion
de los medios instruccionales idoneos para presentar ese contenido y la organizacion

de los estudiantes para ese propésito” (p. 22).

El autor da a conocer la importancia de la utilizacion de las estrategias metodologias
dentro de las aulas de clase para el eficaz desempefio de los docentes y un mejor
aprendizaje de los educandos. EI maestro debe convertirse en un guia; estableciendo
un ambiente acorde que el estudiante se sienta activamente involucrado en el proceso

educativo.

La aplicacion de estrategias apropiadas ayuda en el aprendizaje autonomo frente a la
resolucion de problemas para un mejor desenvolvimiento del estudiante, las mismas
ayudan a la comprensién de procesos cognitivos, por esta manera es necesario
implementar mediaciones interactivas en los educandos con el propoésito de
desarrollar un pensamiento critico y creativo apoyado de una herramientas

adecuada.

Existen técnicas apropiadas para aplicar como: toma de decisiones, direcciéon de
equipos, motivacion de comunicacion, entre otras, que los estudiantes tienen que
conocer y dominar, por eso es necesario que el maestro se capacite constantemente
en los temas relevantes como: liderazgo, lecturas de libros sobre las asignaturas,

motivacion, pedagogia, a mas de los que imparte el Ministerio.

Es necesario que el educador tome en cuenta el uso de un ambiente adecuado para
desarrollar la creatividad, se debe crear una serie de ambientes de acuerdos a los
contenidos a impartir, esto ayudard a que el estudiante desarrolle su creatividad,
ingenio, construya su propio aprendizaje en base a lo adquirido y lo acople con el

nuevo conocimiento.


http://www.monografias.com/trabajos6/napro/napro.shtml
http://www.monografias.com/trabajos6/napro/napro.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/selpe/selpe.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/medios-comunicacion/medios-comunicacion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos6/napro/napro.shtml
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e Tipo de estrategias metodologicas

En el Ministerio de Educacion sefiala: En la materia de matematica se pueden
desarrollar varias estrategias metodologicas dentro de las cuales se sefiala la
resolucion de problemas, actividades ludicas y modelaje, las mismas que se
encuentran desarrolladas en base a los diferentes recursos que permiten atender a las
necesidades y habilidades de los estudiantes, ademas de incidir en aspectos tales
como:

o Potenciar una actitud activa.

o Despertar la curiosidad del estudiante por el tema.

o Debatir con los colegas.

o Compartir el conocimiento con el grupo.

o Fomentar la iniciativa y la toma de decision.

o Trabajo en equipo. (Ministerio de Educacién, 2011)

1.2.1.8.1 Resolucién de problemas

En el Curriculo Basico Nacional del Ministerio de Educacion, (2004), se expone
que: “La resolucion de problemas es la estrategia basica para el aprendizaje de la
Matematica. En este sentido, puede decirse que la resolucion de problemas ocupa un
lugar central para su ensefianza pues estimula la capacidad de crear, inventar, razonar

y analizar situaciones para luego resolverlas”.

De acuerdo con Cuicas (1999), “En Matematica la resolucion de problemas juega un
papel muy importante por sus innumerables aplicaciones tanto en la ensefianza como

en la vida diaria” (p. 21)

De acuerdo a los autores, indican que la resolucion de problemas es de suma
importancia, basica para el aprendizaje de la matematica y la primera estrategia de
ensefianza que ha dado resultados desde la historia hasta la actualidad, obteniendo asi

una respuesta concreta y precisa a un problema planteado.
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1.2.1.8 Actividades Ludicas

Héctor Angel Diaz Mejia en su libro afirma que: En los contextos escolares
existen una concepcion predominantemente instrumental de la Ludica, cuyas
practicas pedagdgicas tienden a utilizar sus expresiones como: el teatro, la
musica, la danza, el deporte etc., en unos casos como estrategias para
solucionar problemas de aprendizaje propios de las disciplinas del
conocimiento, y en otros, para resolver problemas de atencion y motivacion
asi como problematicas relacionadas con la convivencia y agresividad de los

estudiantes en las instituciones educativas.

En este contexto se indica que lo mas importante para dar interés a la clase del
maestro y solucionar problemas de la matematica, se debe incluir actividades ludicas
para el proceso ensefianza — aprendizaje, el mismo que pueden ser utilizados para

esta materia como es el deporte, masica, y especialmente el juego.

El juego es una actividad universal que se ha venido dando desde los inicios de la
antigliedad, su naturaleza cambia poco en el tiempo en los diferentes ambitos
culturales. Se podria mencionar que no hay ningin ser humano que no haya realizado
esta actividad en algin momento de su vida. En cambio las comunidades o diferentes
culturas, en algin momento de su desarrollo durante su existencia, han expresado

situaciones de la vida a traves del juego.

Los Juegos de estrategia, son considerados como un importante instrumento
para la resolucién de problemas, porque contribuyen a activar procesos
mentales; entre las caracteristicas mas resaltantes, se tienen las siguientes:
participan uno o mas personas, poseen reglas fijas las cuales estableceran los
objetivos 0 metas, los jugadores deben ser capaces de elegir sus propios actos

y acciones para lograr los objetivos. (Gomez, 1992)

Entonces se analiza en base a lo expuesto por los autores que las actividades ludicas

estan directamente relacionadas con la implementacién de actividades creativas,
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especialmente juegos en el proceso de ensefianza — aprendizaje, los mismos que
incentivan y fortalecen el proceso en base a actividades recreativas, interactivas y de
participacion de los estudiantes, generando de esta manera aprendizajes

significativos.

1.2.1.8.3 Modelaje

“El proceso de aprendizaje observacional donde la conducta de un individuo o grupo
-el modelo- acta como estimulo para los pensamientos, actitudes o conductas de
otro individuo o grupo que observa la ejecucion del modelo” (Cormier 1994).

Se distinguen cuatro procesos basicos implicados en cualquier proceso de modelado

(Bandura y Jeffery 1973, p. 26):

o La Atencion: La actividad del observador consiste en concentrarse en lo que se
modela.

o La Retencion: Hace referencia a la codificacion simbolica o linguistica,
organizacion cognitiva y ensayo encubierto del modelo presentado.

o La Reproduccion: La capacidad del observador para reproducir, ensayar o
practicar la conducta cuyo modelo se ha observado.

o La Motivacion: Predisposicion favorable del observador para asumir como
propios los objetivos propuestos a través del uso de las técnicas de modelado.

1.2.2 Métodos

Avila, (2007) define que: Durante el proceso de aprendizaje se pueden usar
diversas técnicas y métodos de ensefianza. A veces los métodos son usados de
una forma rutinaria, sin mayor profundizacion y usandose en ocasiones de
forma inadecuada. Esto se debe al desconocimiento y falta de capacitacion al
docente, por eso, es de vital importancia usar diversas técnicas y

metodologias desarrolladas para el logro de las metas académicas. (p. 11)
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De esta manera que se han establecidos varias formas de clasificacion de los métodos
de ensefianza, ya que en muchas ocasiones se las realiza de manera personal de

acuerdo a experiencias propias o investigaciones.

Por lo tanto se analiza para motivos de la investigacion clasificaciones tradicionales,
fundamentalmente por la utilizacion del lenguaje y la terminologia, de todos

conocidas.

Tipos de Métodos

1.2.2.1 Los métodos en cuanto a la forma de razonamiento

e Método deductivo

“El método deductivo consiste en la totalidad de reglas y procesos, con cuya ayuda
es posible deducir conclusiones finales a partir de unos enunciados supuestos

Ilamados premisas”. (Urzua, N. Esslen, D. 2013, p. 115)

Este autor considera que el método deductivo se establece cuando lo estudiado
desciende de lo general a lo particular. Es decir; cuando el docente manifiesta
definiciones o conceptos, principios o afirmaciones de las que se van extrayendo
conclusiones y consecuencias, 0 se examinan casos particulares sobre la base de las

afirmaciones generales presentadas.

Estos métodos deductivos son los que tradicionalmente desde la antigiiedad hasta la
actualidad, mas se utilizan en la ensefianza. Sin embargo, pero no se debe olvidar
que para el aprendizaje de estrategias cognoscitivas, creacion o sintesis conceptual,

son los menos adecuados.

El metodo deductivo es muy valido cuando los conceptos, definiciones, férmulas o
leyes y principios ya estan muy asimilados por el alumno, pues a partir de ellos se

generan las ‘deducciones’. Evita trabajo y ahorra tiempo.
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e Meétodo inductivo

“La induccién se suele caracterizar como un raciocinio que va de lo singular o
particular a lo general o universal. Esa tiende a desarrollar teorias cientificas

generales a partir de observaciones particulares”. (Urzua, N. Esslen, D. 2013, p. 134)

Es de esta manera que en base a lo que establece el autor se determina que el método
inductivo es cuando el tema estudiado se presenta por medio de casos particulares,
sugiriéndose que se descubra el principio general que los rige, es el ideal para lograr
principios, y a partir de ellos utilizar el método deductivo, logrando de esta manera ir

de lo particular a lo general.

e Método analdgico o comparativo

“El método analdgico o también denominado comparativo permite establecer
comparaciones que conducen a una solucion que por semejanza se puede proceder

por analogia” (Copi, Irving M. y Cohen; 2004. p. 444).

En base a lo expuesto por el autor se analiza que el pensamiento va de lo particular a
lo particular, ya que es fundamentalmente la forma de razonar de los més pequefos,
sin olvidar su importancia en todas las edades. Es asi que el método cientifico
necesita siempre de la analogia para razonar, ya que es el Gnico con el que los seres

humanos nacen, el que méas tiempo perdura y la base de otras maneras de razonar.

1.2.2.2 Los métodos en cuanto a su relacién con la realidad

e Método simbdlico o verbalistico

Para Hernandez S. (1969), manifiesta que: “EIl método simbolico o verbalistico se lo
encuentra en el transcurso de la clase, cuando el lenguaje oral o escrito es casi el

unico medio de realizacion de la misma” (p. 58).
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Segun el autor, éste método es el més utilizado por la mayor parte de docentes, en el
caso de matematica, el docente manifiesta el proceso de algun ejercicio resolviéndolo
para que después el estudiante desarrolle, pero desatendiendo los intereses del
estudiante, olvidandose de la motivacion y otras formas diferentes de presentacion

de los contenidos mas actuales pero participativos.

e Método intuitivo

Segln Ruiz, R. (2006) “El método intuitivo ayuda al estudiante a acercarse mucho
mas a la realidad inmediata, ya que se realizan actividades experimentales, précticas

o de sustitutos”.

Analizando lo expuesto por el autor, éste método tiene como principio a la intuicion
del conocimiento que recibe el estudiante del docente ya que es su fundamento y no
rechaza ninguna forma o actividad en la que predomine la actividad y experiencia

real de los estudiantes.

1.2.2.3 Los métodos en cuanto a las actividades externas del alumno

e Meétodo pasivo

Suérez A. M. (1998) menciona que: “El método pasivo es mas cuando predomina la
actuacion del docente, siendo el estudiante un ente pasivo, este se lo destaca mucho
mas en la educacion tradicionalista donde prevalecia la palabra del docente y solo

hacia preguntas en base a exposiciones o dictados” (p. 12).

En base a lo expuesto por el autor se evidencia este método en la educacién
tradicional, donde se acentla la actividad del profesor, permaneciendo los alumnos
en actitud pasiva y recibiendo los conocimientos y el saber suministrado por aquél, a

traveés de:
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a.  Dictados

b.  Lecciones marcadas en el libro de texto, que son después reproducidas de
memoria.

c.  Preguntas y respuestas, con obligacion de aprenderlas de memoria.

d.  Exposicién Dogmaética

e Método activo

Segln los autores Portela L. y Morales S. I. (2005), “El método activo, es el
actualmente impulsado en la reforma curricular, ya que se fomenta la participacion

del estudiante, donde él desarrolla actividades y el docente se convierte en un guia”
(p. 11).

Destacando de esta manera lo que manifiestan los autores, que todas las técnicas de
ensefianza pueden convertirse en activas mientras el profesor se convierta en el

instructor del aprendizaje.

1.2.2.4. Los métodos en cuanto a la aceptacion de lo ensefiado

e Dogmatico

De acuerdo a Vazquez M. LR. (2008), define que: “Se le llama asi al método que
impone al alumno observar sin discusion lo que él profesor ensefia, en la suposicion
de que eso es la verdad y solamente le cabe absorberla toda vez que la misma esta
siéndole ofrecida por el docente.

En este método se determina, que el docente es aquel que impone los conocimientos
al estudiante y todo lo que el ensefia, sin que el alumno pueda participar en la misma.

Es aprender antes que comprender.
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e Heuristico o de descubrimiento (del griego heurisko: ensefiar)

Segun el autor Schoenfeld (1985), destaca que: “Los programas de instruccion de
estrategias heuristicas que incorporan la ensefianza de estrategias metacognitivas de
gestion, planificacion, regulacion y evaluacion de los procesos implicados en la

resolucion del problema obtienen mejores resultados”.

El método heuristico o de descubrimiento como su nombre lo indica es comprender
antes que fijar de memoria, es descubrir primero de lo que se trata antes que aceptar
como verdad. El docente presenta los elementos del aprendizaje para que el

estudiante descubra su significado.

1.2.3 Técnicas

De acuerdo con Busot (1991), “La técnica es una forma particular de emplear un
instrumento y/o recurso en el que se apoya la ensefianza y responde a la interrogante:

(Con qué?”

En este contexto, el autor resalta que en una técnica lo que mas se destaca son los
materiales o recursos que el docente va a utilizar para la hora clase, estos pueden ser

de interés o no para los estudiantes.

Tipos de Técnicas

A continuacion, se ha descrito algunas de las estrategias mas utilizadas hoy en dia en
la educacién en todos sus ambitos; destacando que cada maestro utiliza ademas de
las estrategias y técnicas descritas su propia experiencia y creatividad para reafirmar

y fortalecer los aprendizajes de los estudiantes en el aula:



Grafico N°. 1.1 Técnicas de ensefianza
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4 EXPOSITIVA '
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CIRCULOS
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INTERROGATORIO
ARGUMENTACION
DIALOGO
CATEQUISTICA
DISCUSION
DEBATE
LECTURA COMENTADA
ESTUDIOS DE CASO
PROBLEMAS

DEMOSTRACION

METODO DE CASO

ypesm—

Exposicion oral; estimula la participacion
del estudiante en los trabajos de la clase

Consiste en tomar nota de lo que el maesto va diciendo
pausadamente

Permite indagar u obtener informacién acerca de lo
que un grupo conoce sobre un tema determinado.

Consiste en la lectura comentada de textos relacionados
con el asunto en estudio

Consiste en presentar o desenvolver los hechos en el orden
y la secuencia de su aparicion en el tiempo

Examina un asunto o una disciplina a traves de toda la esfera
Aprender jugando es una técnica que puede ser muy efectiva

a cualquier edad, siendo util para mantener al estudiante motivado

Permite resaltar los aspectos positivos del estudiante,

puede ser empleado para. motivarlo en clae, estimularlo para la reflexion

o para hacer una sintesis de lo aprendido.

Pretende defender una opinién y persuadir de ella a un receptor

Es una conversacion entre dos o mas personas, mediante la que
se intercambian informacién

Organizacion del asunto o tema de la leccion, en forma de
preguntas y la respectivas respuestas.

Exige el maximo de participacion de los alumnos en la
elaboracion de conceptos y en la elaboracion misma de la clase

Andlisis y discusion de un temas que hayan provocado
divergencias durante el desarrollo de una clase

Es la lectura de textos relacionados con el tema a tratar, tiene como
objetivo que el estudiante capte y comprenda lo que el autor
quiere comunicar

Consiste en la presentacion de un caso o problema para
que la clase sugiera o presente soluciones

Tiene por objeto desarrollar el razonamiento del estudiante
para resolver problemas

Puede asociarse a cualquier otra técnica de ensefianza cuando sea

necesario comprobar afirmaciones o ver como funciona, en la practica,

lo que fue estudiado teéricamente

Se basa en usar casos reales y resolverlos en grupo a través
del analisis, brainstorming, innovacion e ideas creativas.

REDESCUBR]]VIIEN& Implica el uso de tiempo extra y de areas especiales de experimentacion

ESTUDIO D]RIG]]p

TAREA DIRIGIDA

CUADRO SlN(’)P'l'I(y

Elaborado por: Susana Soria
Fuente: (Autor: Busot, 1991)

El estudiante sigue trabajando bajo la direccion del docente
en conocimientos o temas complementarios al estudio.

Es una labor que se puede hacer en la clase o fuera de ella con
base en las instrucciones escritas del profesor

Es un diagrama que permite organizar y clasificar de
manera logica los conceptos y sus relaciones.
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1.2.4 Matematica

De acuerdo a la definicién de: (Newton, 1676), La Matematica es una ciencia
cuyas aportaciones nunca pierden valor, en la medida que pasan los afos.
Todos sus hallazgos constituyen una fuente inagotable de conocimientos, y
sirven de soporte para los trabajos de innumerables cientificos, generacion
tras generacion. Los conceptos se enriquecen, los teoremas se generalizan,
surgen nuevas ramas Yy objetos de investigacion. En todos los casos, los

nuevos matematicos parten del legado de sus predecesores.

“La Matematica es una de las areas fundamentales que forma parte del curriculo en
los primeros afios de la escolaridad, ya que la misma proporciona herramientas para
adquirir los conocimientos de las otras areas y desarrollar habilidades que el

estudiante necesita para la vida” (Ministerio de Educacién, 2010).

Hoy en dia, las matematicas se usan en todo el mundo como una herramienta
esencial en muchos campos, entre los que se encuentran las ciencias naturales, la
ingenieria, la medicina y las ciencias sociales, e incluso disciplinas que,
aparentemente, no estan vinculadas con ella, como la mdusica (por ejemplo, en

cuestiones de resonancia armonica).

Las matematicas aplicadas, es la rama de las matematicas destinada a la aplicacion
de los conocimientos matematicos a otros ambitos, os mimos que inspiran y hacen
uso de los nuevos descubrimientos y soluciones mateméticas y en ocasiones

conducen al desarrollo de nuevas disciplinas.

Los matematicos también participan en las matematicas puras, sin tener en cuenta la
aplicacion de esta ciencia, aunque las aplicaciones practicas de las matematicas puras

suelen ser descubiertas con el paso del tiempo.


http://es.wikipedia.org/wiki/Ciencias_naturales
http://es.wikipedia.org/wiki/Ingenier%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Medicina
http://es.wikipedia.org/wiki/Ciencias_sociales
http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%BAsica
http://es.wikipedia.org/wiki/Matem%C3%A1ticas_aplicadas
http://es.wikipedia.org/wiki/Matem%C3%A1ticas_puras
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1.2.4.1 Problemas Tipo

La resolucién de problemas como actividad cognitiva es para muchos autores

indistinguible del mismo pensamiento.

Mayer (1983), utiliza indistintamente, a lo largo de su estudio, los términos
pensamiento, cognicion y resolucion de problemas sobre la base de la

siguiente caracterizacion:

e El pensamiento es cognitivo, pero se infiere de la conducta. Ocurre
internamente y debe ser inferido indirectamente.

e El pensamiento es un proceso que implica alguna manipulacion de, o
establece un conjunto de operaciones sobre, el conocimiento en el sistema
cognitivo.

e El pensamiento es dirigido y tiene como resultado la “resolucion” de

problemas o se dirige hacia la solucion. (Mayer, 1983, p. 21)

1.2.4.2 Problema

Para Polya, (1961), definié que: “Tener un problema significa buscar de forma
consciente una accién apropiada para lograr un objetivo claramente concebido pero

no alcanzable de forma inmediata”

Otra definicidon, “Un problema es una situacion, cuantitativa o de otra clase, a la que
se enfrenta un individuo o un grupo, que requiere solucién, y para la cual no se
vislumbra un medio o camino aparente y obvio que conduzca a la misma” (Krulik y
Rudnik, 1980).

1.2.4.3 Proceso de ensefianza — aprendizaje de matematica
El proceso ensefianza-aprendizaje constituye un verdadero par dialéctico en el cual vy,

respecto al primer componente, el mismo se debe organizar y desarrollar de manera

tal que obtenga como resultado el aprendizaje significativo por parte del estudiante.
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“El proceso ensefianza — aprendizaje en las matematicas constituyen el armazon
importante porque le ayuda al estudiante en el razonamiento que toman parte del
proceso de modelizacion de la realidad, y ademas han servido en la acumulacién de

conocimientos y campos de aplicacion” (Soto Apolinar E. 2008, p. 133).

Las matematicas con el tiempo se han ido modificando y evolucionando, originando
problemas en el proceso de ensefianza — aprendizaje para que cada alumno pueda

solucionarlo por medio de sus habilidades y destrezas.

1.2.4.4 Macro destrezas del Area

e Comprension de Conceptos (C): Cocimiento de hechos, conceptos, la
apelacién memoristica pero consciente de elementos, leyes, propiedades o
cddigos matematicos para su aplicacion en calculos y operaciones simples
aunque no elementales, puesto que es necesario determinar los conocimientos

que estén involucrados o sean pertinentes a la situacion de trabajo a realizar.

e Conocimiento de Procesos (P): Uso combinado de informacion y diferentes
conocimientos interiorizados para conseguir  comprender, interpretar,
modelizar y hasta resolver una situacion nueva, sea esta real o hipotética pero

que luce familiar.

e Aplicacion en la préctica (A): Proceso ldgico de reflexion que lleva a la
solucion de situaciones de mayor complejidad, ya que requieren vincular
conocimientos asimilados, estrategias y recursos conocidos por el estudiante
para lograr una estructura valida dentro de la Matematica, la misma que sera
capaz de justificar plenamente. (MINEDUC, 2011, p. 57 - 58)



CAPITULO 1

METODOLOGIA

2.1 Antecedentes de la investigacion

El Centro de Educacion Basica Milton Jurado de la ciudad Archidona, provincia de
Napo, presta sus servicios educativos a estudiantes que provienen de sectores
urbanos y especialmente rurales de la ciudad. Dentro de los afios escolares es
importante el proceso ensefianza-aprendizaje de Matematica, para mejorar la calidad
de ensefianza, buscando formas innovadoras de llegar al estudiante, mediante la

utilizacion de estrategias metodologicas.

Como se estipula en los fines de la educacion, las Matemaéticas son importantes
porque buscan ampliar la capacidad de pensamiento del estudiante, permitiéndole
desarrollar su razonamiento y su capacidad, ademas promover la expresion, lograr

que cada alumno participe en la construccion de su nuevo conocimiento matematico.

En el Centro Educativo se ha visto la necesidad de realizar un cambio en la forma de
ensefiar las matematicas ya que la ensefianza tradicional es poco efectiva, lo cual se
ha asociado con la escasa comprension de la misma. Con el disefio de las estrategias
metodoldgicas se pretende orientar a los profesores para que asuman una nueva
vision de lo que representa el conocimiento matematico a partir del razonamiento
l6gico para generar ambientes adecuados y se pueda llegar al estudiante en el

proceso ensefianza-aprendizaje.

Una de las investigaciones que se tomd como base investigativa es la encontrada en
el repositorio de la Universidad Técnica de Ambato en la Facultad de Jurisprudencia
y Ciencias Sociales de la Carrera de Ciencias de la Educacion de JAEN B. Padl
(2013) con el tema: “Los medios educativos y la practica de estrategias en los

centros de educacion basica fiscales del area urbana del canton Mocha”.
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Investigacion que tiene como conclusion que el impacto e influencia de los medios
didacticos existentes en las escuelas son muy reducidos, y esto se debe a la tradicion
de su uso dejando de lado su potencial pedagdgico. Recomendando que las
autoridades de estas instituciones brinden su apertura para implementar un medio
ciudadano que ayude a enriquecer la formacion ambiental y social partiendo de la
materia de ciencias naturales con la participacion de los profesores y padres de

familia.

Por otra parte en la Biblioteca de la Universidad Técnica de Ambato, se encontraron
investigaciones anteriores, sobre éstas tematicas, como por ejemplo la tesis de la
Lcda. RAMOS V. (2010) con el tema “La utilizacidon de material didactico y el PEA
en el segundo afio AEB de la escuela Domingo Faustino Sarmiento del Cantdn
Pelileo, periodo; Noviembre 2009- Marzo 20107, concluyendo sobre la importancia
de la manipulacion de material concreto por los nifios de sextos afios de educacion

bésica, para un aprendizaje ludico y mucho mas divertido y significativo.

Recomendando hacer uso de materiales del medio como un recurso didactico,
introduciendo a la multimedia, para que el estudiante emplee materiales didacticos
interactivos en el proceso de ensefianza - aprendizaje, teniendo conciencia de que

estas herramientas adquieren un protagonismo fundamental en la educacion.

De la misma manera en la biblioteca de la UTA de la Autora Zoila L. S&nchez F.
(2011) quien expone el Tema: “Calidad de las Técnicas Activas en el Aprendizaje
en Educacion Basica”, la misma que concluye en que es importante la identificacion
y utilizaciéon de las técnicas activas correctas para que el aprendizaje sea
significativo. Ademas la integracion de las técnicas activas constituye un elemento
fundamental para el desarrollo intelectual del estudiante. Recomendando que se

impulsen estrategias para incentivar al uso de las materias béasicas.

Por otra parte se destaca el uso de informacion secundaria a traves de sitios web,
bibliografias, revistas, libros, entre otros, que son aportes primordiales para fortalecer

la investigacion.
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En base a los antecedentes registrados se puede concluir que las estrategias
metodologicas usadas adecuadamente pueden mejorar las practicas docentes en los
centros de educacion basica, por tal motivo, los profesionales de la educacion se

estan involucrando en procesos de capacitacion al respecto.

2.2 Significado del problema

¢El limitado uso de estrategias metodoldgicas basada en problemas tipo para la
ensefianza de Matematica repercute en el aprendizaje significativo de los nifios de

educacion basica de la escuela “Milton Jurado” de la ciudad de Archidona?

2.3 Definicion del problema

El problema a investigarse se viene dando por el inadecuado uso de estrategias
metodoldgicas en la asignatura de matematica para facilitar el proceso ensefianza —
aprendizaje en los nifios de sexto afio de educacion béasica del Centro Educativo
Milton Jurado, esto se debe a la forma tradicionalista que utilizan los maestros del
Centro Educativo y su repercusion en el aprendizaje significativo de los estudiantes.

La escasa motivacion a los docentes sobre la adecuada utilizacion de estrategias
metodoldgicas ha generado la falta de interés de parte de los alumnos en la materia,
la misma que es de suma importancia en la vida cotidiana, asi mismo, la inexistencia
de capacitacion a los docentes, es también un factor que tiene relacién directa con el
desconocimiento en la aplicacion de estrategias metodologicas en las horas clase de

Matematicas.

También algunos docentes de la institucion educativa tiene limitado conocimiento
sobre estrategias, esto repercute a que los estudiantes no puedan tener un mejor logro

de aprendizaje significativo.
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2.4 Enfoque de la problematica

2.4.1 Macro

“El sistema educativo, por su diversidad requiere, una caracterizacion que permita
representar su estado, analizar sus alcances y monitorear el impacto de las medidas

implementadas para su mejoramiento”. (Lozano, 2001, p. s/n)

Es necesario que en las instituciones educativas existan cambios, de diferente indole
con el fin de mejorar y obtener un buen resultado de aprendizaje significativo en los
escolares. En la actualidad en nuestro pais, algunos docentes siguen utilizando la
misma metodologia como es el tradicionalista, sin incrementar ninguna estrategia
que ayude a la educacién, obteniendo asi, mejores resultados en los nifios y nifias.
También es importante analizar cada uno de los aportes dados por pocos maestros en
la hora clase, para conocer a profundidad los resultados y por ende, si es necesario,
aumentar o disefiar alguna estrategia metodoldgica para el logro académico de los

estudiantes.

El sistema educativo en el Ecuador ha experimentado varias transformaciones, en
especial a lo que compete a organizacion del curriculo, estrategias metodoldgicas y la
utilizacion de las técnicas activas, mismas que promueven el desarrollo de: valores,

destrezas y habilidades de los estudiantes.

En este ambito el docente, desde la escuela, necesita abrirse a nuevas experiencias
que actualicen su repertorio pedagdgico, para lograr transformar la experiencia
educativa que posee en nuevas propuestas didacticas, lo cual lleva a la necesidad de
sustituir los métodos y técnicas clasicas y tradicionales, ya que los docentes no
manejan técnicas de aprendizajes adecuadas a las necesidades de los estudiantes y en

consecuencia se genera un clima desfavorable para la ensefianza.
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En Ecuador en los ultimos tiempos, no ha sido facil integrar un sistema y un proceso
sostenido de Técnicas para el aprendizaje significativo; por varias razones

localizadas, sin embargo existe necesidad de capacitacion y actualizacion docente.

Los paradigmas tradicionalistas han formado parte activa de la educacion en el
Ecuador, en vista que no se ha evidenciado el interés por desarrollar estandares de
calidad educativa a nivel nacional, reduciéndose los conocimientos a la memoria que
no refleja el cambio en la persona que aprende si no simplemente en hace que se

resigne en cumplir exigencias de los docentes.

2.4.2 Meso

El aprender y razonar es la base de la educacion que debe inducirle al estudiante, lo
cual se logra a través del uso de técnicas activas, ya que éstas generan entusiasmo en
la educacion baésica, para el desarrollo del pensamiento critico, sobre todo en el

proceso educativo.

Segln Ander, E. (1999): “El aprendizaje basado en técnicas activas permiten que el
estudiante se involucre en el aprendizaje de una manera activa, autbnoma y solidaria,

donde la base dentro de ellas es el ciclo de aprendizaje” (p.77)

Po otra parte Ausubel (1989) “la matematica debe ser inculcada a través de técnicas
de aprendizaje significativo, para de esta manera relacionar los conocimientos

previos con los nuevos” (p.54)

En la provincia de Napo se ha propuesto la aplicacion de curriculos por
competencias, mismas que desarrollan nuevos modelos educativos enfocados a la
reforma educativa, lo cual permite desarrollar en los estudiantes capacidades, que le
ayuden a remediar problemas, tomar decisiones, razonar criticamente, asi como
integrar la teoria con la practica para una mejor comprension de los contenidos

educativos.



34

Y es asi que en las aulas de las instituciones educativas de la provincia de Napo y
particularmente en el Canton Archidona se han propuesto la utilizacién de técnicas
activas de aprendizaje las mismas que cumplen un proceso con caracteristicas

especificas para cada una de ellas.

Por lo tanto es tarea fundamental que el docente busque los enlaces que permiten
articular la tarea didactica con el propoésito de crear mecanismos que permitan
fortalecer su interrelacion lo cual desarrollara estrategias metodoldgicas para el
aprendizaje, partiendo de los conocimientos previos de los estudiantes, direccionando
el trabajo docente con total conocimiento en su aplicacion mas ain en la Matematica

que es motivo de la investigacion.

2.4.3 Micro

En el Centro Educativo Milton Jurado, para cumplir con los ideales y postulados de
la institucion, recurre a los componentes curriculares, y enfoca la atencion en los
métodos y técnicas que se emplean en la institucion para desarrollar los contenidos
de cada una de las asignaturas de la malla curricular, destacando que la matematica
es una materia fundamental dentro de este aspecto, donde obligatoriamente se debe
analizar lo que ocurre dentro de la asignatura para lo cual, es inminente una
investigacion detenida y minuciosa sobre las estrategias metodologicas basadas en

problemas tipo para la ensefianza de Matematica

Se puede evidenciar que los estudiantes de educacion basica, presentan baja
motivacién al aprender contenidos de Matematica, esto se puede determinar al
momento en que los estudiantes no prestan la debida atencion; es decir, no se
involucran adecuadamente en el proceso de ensefianza aprendizaje de los temas del
area, no cumplen debidamente con las tareas encomendadas por los docentes de la

institucién educativa.

Muchos de ellos expresan que el lenguaje utilizado en el texto de Matematica es

demasiado cientifico y que la falta de uso de los términos existentes hace que los
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contenidos que ameritan méas explicacion sean dificiles y se tornen aburridos e

incomprensibles.

Se tiene conocimiento que los estudiantes no muestran interés por el aprendizaje de
los temas o contenidos de Matemaética, lo que conlleva a que los alumnos que son
promovidos de curso con el minimo de las calificaciones presenten problemas
posteriores cuando el profesor del curso superior trata de avanzar en nuevos
contenidos, de manera que se da una desvalorizacion de los temas del area por parte

de los estudiantes.

2.5. Delimitacion del problema

e Delimitacion temporal:
A partir de la aprobacion del Plan
e Delimitacion espacial:
- Pontificia Universidad Catolica Sede Ambato

- Centro de Educacion Basica Milton Jurado

e Delimitacidn de contenidos

*Campo: Educativo
*Area: Matematica
*Aspecto: Estrategias metodologicas basadas en el proceso de

ensefianza — aprendizaje de las matematicas.

e Unidad experimental: Director, docentes y estudiantes

2.6. Preguntas bésicas

2.6.1. ¢Por qué se origina?

o La mayoria de los docentes siguen con la educacion tradicionalista y algunos

son nuevos en la docencia, perjudicando el proceso de ensefianza-aprendizaje

de los estudiantes.
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o El Centro Educativo no cuenta con espacios de tiempo para investigar sobre
nuevas aplicaciones metodoldgicas en la ensefianza de la materia de

matematica.

. Los maestros no se actualizan.

o No existe motivacion en los docentes para que utilicen programas educativos

creados para la ensefianza de matematica.

2.7 Hipotesis

El disefio de una estrategia metodoldgica basada en problemas tipo es adecuada para
el proceso de ensefianza-aprendizaje de Matematica en sexto afio de Educacién
Bésica Milton Jurado, de la ciudad de Archidona, mejorara el aprendizaje
significativo de los estudiantes.

2.8 Variables

Variable independiente: Estrategias Metodologicas

Variable dependiente: Proceso de ensefianza - aprendizaje de matematica

2.9 Objetivos

2.9.1 Objetivo general

o Disefiar una estrategia metodologica basada en problemas tipo para la

ensefianza de Matematica en sexto afio de Educacion Basica Milton Jurado de
la cuidad de Archidona.
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2.9.2 Objetivos especificos

o Diagnosticar las estrategias metodoldgicas utilizadas en el proceso de

ensefianza - aprendizaje de matematica del centro de educacion bésica.

o Disefiar una guia en base a las necesidades identificadas en el diagndstico para
el aprendizaje de matematica, con estrategias metodologicas actualizadas e

innovadoras para sextos afios de Educacion Basica.

o Sociabilizar a los docentes el disefio de las estrategias metodoldgicas basadas

en el proceso-aprendizaje de la matematica en el Centro de Educacién Bésica.

2.10 Metodologia

La presente investigacion se basa en un enfoque cuali - cuantitativo ya que se va a
determinar si los maestros y estudiantes del Centro de Educacion Bésica Milton
Jurado de la Ciudad de Archidona utilizan estrategias metodoldgicas adecuadas para
el proceso de ensefianza — aprendizaje de la materia de matematica, mediante la
obtencion de los resultados, luego de la aplicacion de los instrumentos de medicion,
se hara énfasis en el método Cuantitativo ya que permitira conocer la realidad
problematizada en base a los resultados obtenidos de las encuestas aplicadas, para
una mejor comprension del fendmeno en estudio. Y de ello se desprendi6 el analisis
cualitativo para sacar inferencias logicas sobre el disefio de estrategias basadas en el

proceso ensefianza-aprendizaje de las matematicas.

2.10.1 Modalidad de la investigacion

Es bibliografica documental, ya que sirvio para detectar, ampliar y profundizar los
diferentes enfoques, teorias, conceptualizaciones y criterios de diversos autores
sobre las variables: Estrategias Metodoldgicas y el Proceso de ensefianza -
aprendizaje de matematica, basandose en documentos de fuentes secundarias como
revistas, libros, internet, periddicos y otras publicaciones que se citaron en el marco

teorico como fuente de informacién secundaria. Ademas se obtuvo informacién
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directa en la escuela de educacion basica “Milton Jurado” del canton Archidona,

provincia de Napo con la aplicacion de las encuestas.

2.10.2 Niveles o tipos de investigacion

Es exploratorio, ya que permitio lograr la familiarizacion con el fendmeno objeto de
estudio, para la elaboracion de la hipotesis, reconociendo las variables para ser

investigadas.

Ademaés es descriptivo, ya que en este caso se debid recolectar, comparar, analizar y
graficar los datos obtenidos en el diagnostico, sujetandose a la teoria estadistica para
de esta manera desarrollar estrategias de aprendizaje significativo de matematica

para los estudiantes.

2.10.2.1 Método de la investigacion

Es deductivo, ya que se conocieron estrategias metodologicas actuales de la
ensefianza de matematica en base a las necesidades que se requirieron solventar por
medio de la innovacion y actualizacién de métodos y estrategias para la ensefianza de

matematica.

2.10.2.2 Técnicas e instrumentos

e Encuesta

Para obtener los datos que permitieron realizar el analisis de la solucién al problema
planteado se utilizo la técnica de la encuesta (Anexo N. 1), para la recoleccion de
datos para diagnosticar los aspectos de las estrategias metodoldgicas utilizadas en el
proceso de ensefianza - aprendizaje de la materia de matematica del centro de

educacion basica Milton Jurado del cantén Archidona.
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2.11  Justificacion

A través de este trabajo se pretende identificar las estrategias metodoldgicas del
profesor, las estrategias de aprendizaje de los alumnos y establecer en qué medida las
estrategias metodologicas empleadas permiten un mejor rendimiento. Segln los
resultados se propuso la implementacion de nuevas e innovadoras estrategias
metodoldgicas con la finalidad de fortalecer la educacion de matematica a fin de

efectuar correctivos necesarios en el proceso ensefianza- aprendizaje.

Es asi que el desarrollo del presente proyecto es importante ya que en el Centro de
Educacion Basica Milton Jurado de la ciudad de Archidona cuenta con docentes
aptos y con el don de trabajar pero que necesitan conocer estrategias nuevas y
actualizadas para la aplicabilidad en el aula.

Con el disefio y aplicacion de las estrategias metodoldgicas se considera obtener una
herramienta de apoyo para la ensefianza de la matematica que serd un recurso que
admitird contar con una metodologia actualizada tanto para docentes como para

estudiantes.

A nivel de la ciudad de Archidona y de la Amazonia, es un proyecto muy innovador
que busca proponer actividades motivadoras para el proceso ensefianza - aprendizaje
de la asignatura de matematica, apuntalando también al fortalecimiento cultural de

los nifios.

En este proceso, la resolucion de problemas en las matematicas constituye uno de los
ejes principales, por medio de los problemas de la vida diaria los estudiantes podran
desarrollar el pensamiento l6gico y matematico, al mismo tiempo a leer
comprensivamente, reflexionar, establecer trabajos individuales y grupales, para que
luego el docente revise y modifique si es necesario; y con esto utilizar mecanismos,

nuevas estrategias para comprobar la solucion y comunicar los resultados.
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Con la aplicacion de estrategias, el alumno podré ir resolviendo problemas reales
préximos al entorno y relacionados con elementos culturales propios, del mismo
modo que le permitira al estudiante construir su razonamiento matematico a medida

que se van presentando el tema de estudio en la asignatura de matematica.

2.12 Poblacion y muestra

El producto acreditable estd destinado a los estudiantes de sextos afios de educacion
basica del Centro Educativo Milton Jurado, destacando que a partir de este se

innovaran nuevas estrategias metodologicas para la materia de matematica.

Muestra

De acuerdo al universo de estudio que es menor a cien (100), no existe la necesidad
de calcular la muestra del total de estudiantes, ni docentes ya que al aplicar las
encuestas al 100% de la poblacién por separado no sobrepasan de cien, y son los

siguientes:

Tabla N° 2.1 Universo de estudio

POBLACION TOTAL
SEXTO “A” 36
SEXTO “B” 35
DOCENTES 15
TOTAL 86

Fuente: Acta del Centro Educativo
Elaborado por: Susana Soria




CAPITULO Il

RESULTADOS

3.1 Resultado del cuestionario dirigido a los estudiantes del Centro Educativo
Milton Jurado.

1. ¢ Los docentes utilizan estrategias metodologicas basadas en la creatividad?

Tabla 3.1 Uso de estrategias metodolégicas basadas en la creatividad

Calificacion Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 5 7,0
2 Casi siempre 9 12,7
3 Algunas veces 24 33,8
4 Pocas veces 22 31,0
5 Nunca 11 15,5
TOTAL 71 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Graéfico 3.1 Uso de estrategias metodoldgicas basadas en la creatividad

m Siempre

m Casi siempre
Algunas veces

m Pocas veces

= Nunca

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Anadlisis:

Un 33, 80% de estudiantes considera que algunas veces los docentes utilizan
estrategias metodoldgicas basadas en la creatividad, un 31% manifestd que pocas
veces utilizan estrategias basadas en la creatividad, un 15% respondi6 nunca utilizan,
el 13 % comentd que casi siempre utilizan y un 7% de alumnos dijo que siempre

utilizan los maestros estrategias metodoldgicas basadas en la creatividad.

41
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2. ¢ Las estrategias metodoldgicas utilizadas por sus maestros para el proceso de

ensefianza — aprendizaje son dindmicas y préacticas?

Tabla 3.2 Las estrategias metodoldgicas son dindmicas y practicas

Calificacion Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 4 5,6
2 Casi siempre 7 9,9
3 Algunas veces 9 12,7
4 Pocas veces 29 40,8
5 Nunca 22 31,0
TOTAL 71 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Gréfico 3.2 Las estrategias metodoldgicas son dindmicas y practicas

m Siempre

m Casi siempre
Algunas veces

m Pocas veces

= Nunca

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Andélisis:

Al realizar el diagndéstico sobre si las estrategias metodoldgicas utilizadas por los
maestros para el proceso de ensefianza — aprendizaje son dindmicas y préacticas; los
estudiantes no lo consideran de esta manera ya que el en la mayoria de casos que es
el 40,8% mencionan que los docentes pocas veces contribuyen al desarrollo préctico
y critico con problemas reales para que los estudiantes tengan lo oportunidad de
desarrollar sus propios criterios y métodos para el desarrollo de los mismos, seguido
del 31% que consideran que nunca sucede lo planteado por lo que aln los docentes
trabajan enfocandose a ejercicios en la pizarra, explicacion de lo que dice en los

libros y no generan aprendizajes significativos en los estudiantes.
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3. ¢La metodologia de ensefianza utilizada por sus maestros le ayuda a

desarrollar su pensamiento matematico?

Tabla 3.3 La metodologia utilizada ayuda a desarrollar su pensamiento matematico

Calificacion Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 5 7,0
2 Casi siempre 9 12,7
3 Algunas veces 17 23,9
4 Pocas veces 28 39,4
5 Nunca 12 16,9
TOTAL 71 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Gréfico 3. 3 La metodologia utilizada ayuda a desarrollar su pensamiento matematico

m Siempre

m Casi siempre
Algunas veces

m Pocas veces

= Nunca

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Andélisis:

En la actualidad se pretende que el desarrollo de metodologias de ensefianza practica
ayuden a desarrollar las capacidades intelectuales, desarrollo de destrezas de los
estudiantes, sin embargo los estudiantes encuestados en un 39,4% consideran que la
metodologia de ensefianza utilizada por sus maestros pocas veces les ayuda a
desarrollar su pensamiento matematico, seguido del 23,9% que manifiestan que
algunas veces, se evidencia la falta de satisfaccion por en el momento de aprender la

materia y desarrollarla eficientemente para sus estudios posteriores.
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4. ¢ Los problemas que se encuentran de ejemplo en sus libros de matematica le

sirven efectivamente para el aprendizaje de la materia?

Tabla 3.4 Los problemas de su libro le sirven efectivamente para el aprendizaje

Calificacion Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Mucho 3 4.2
2 Bastante 8 11,3
3 Nivel Medio 14 19,7
4 Un Poco 17 23,9
5 Nada 29 40,8
TOTAL 71 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Gréfico 3.4 Los problemas del libro sirven efectivamente para el aprendizaje

® Mucho

m Bastante
Nivel Medio

m Un Poco

® Nada

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Anadlisis:

El Gobierno Nacional ha invertido grandes recursos para fortalecer la educacion en
el pais, sin embargo los estudiantes consideran en un 40,8% que los problemas que
se encuentran de ejemplo en sus libros de matematica no le sirven efectivamente para
el aprendizaje de la materia, esto segun un analisis propio debido al inadecuado
manejo de la informacién de los libros de texto, en vista que los docentes en la
mayoria de casos Unicamente se enfocan en que los estudiantes desarrollen los
ejercicios sin direccionar los mismos a situaciones reales donde los estudiantes

puedan realizar su propio analisis y plantear nuevos ejercicios en base a lo aprendido.
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5. ¢Sus maestros utilizan estrategias metodoldgicas que refuerzan la ensefianza

de Matematica en sexto afio de Educacién Basica?

Tabla 3. 5 Los maestros utilizan estrategias metodologicas que refuerzan la ensefianza de matematica

Calificacion Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 29 40,8
2 Casi siempre 22 31,0
3 Algunas veces 11 15,5
4 Pocas veces 5 7,0
5 Nunca 4 5,6
TOTAL 71 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Gréfico 3.5 Los maestros utilizan estrategias metodoldgicas que refuerzan la ensefianza
de matematica

| Siempre

m Casi siempre
Algunas veces

m Pocas veces

m Nunca

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Andlisis:

Los estudiantes encuestados en un 40,8% consideran que sus maestros si utilizan
estrategias metodoldgicas y un 31% menciona que casi siempre refuerzan la
ensefianza de Matematica en sexto afio de Educacién Basica, pero destacan ademas
que son demasiado tedricas y no practicas por lo que por mas que traten de reforzar
la ensefianza, no se obtienen buenos resultados debido en especial al poco interés de
los estudiantes al no comprender procesos o también el desgano y falta de incentivos

que se dan en el proceso de ensefianza — aprendizaje de esta materia.
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6. ¢, Sus maestros incentivan su interés por aprender matematica?

Tabla 3.6 Los maestros incentivan el interés por aprender matematica

Calificacion Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 7 9,9
2 Casi siempre 14 19,7
3 Algunas veces 23 32,4
4 Pocas veces 19 26,8
5 Nunca 8 11,3
TOTAL 71 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Grafico 3.6 Los maestros incentivan el interés por aprender matematica

11% 1%
20% m Siempre
27% m Casi siempre
Algunas veces
m Pocas veces
= Nunca

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Anadlisis:

Como se han manifestado anteriormente el 32,4% de los estudiantes consideran que
Unicamente algunas veces sus maestros incentivan su interés por aprender
matematica seguido del 26,8% mencionan pocas veces; esto se da debido en especial
a la poca comprension por parte de los mismos con respecto a la materia en si;
provocando que se presenten desbalances en el proceso de ensefianza — aprendizaje,
para ello existen varios factores que no solamente se los puede atribuir a lo
metodoldgico, sino también a factores externos a la materia como problemas
familiares, mala alimentacion, entre otros que deben ser detectados y abordados por

los docentes.
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7. ¢Le gustaria aprender matemaética con juegos didacticos?

Tabla 3.7 Le gustaria aprender matematica con juegos didacticos

Calificacion Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Mucho 41 57,7
2 Bastante 22 31,0
3 Nivel Medio 5 7,0
4 Un Poco 3 4,2
5 Nada 0 0,0
TOTAL 71 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Gréfico 3.7 Le gustaria aprender matematica con juegos didacticos
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Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Anadlisis:

La mayor parte de estudiantes del centro educativo que es el 57,7%; seguido del 31%
que les gustaria aprender matematica con juegos didacticos, es decir con actividades
practicas, recreativas, ejercicios practicos, problemas que ayuden a su desarrollo
intelectual y fisico, desarrollando de esta manera su interés en la materia con la
implementacién de estrategias metodoldgicas para la ensefianza; integradas de
procedimientos y recursos con el proposito de desarrollar en los estudiantes

capacidades para la adquisicion, interpretacion y procesamiento de la informacion.
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8. ¢Usted considera que el actual diseiio de la malla curricular permite ampliar

su pensamiento y desarrollar criterios propios en la materia de matematica?

Tabla 3.8 Considera el actual disefio curricular le permite ampliar su pensamiento y formar criterios

Calificacion Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 9 12,7
2 Casi siempre 10 14,1
3 Algunas veces 22 31,0
4 Pocas veces 19 26,8
5 Nunca 11 15,5
TOTAL 71 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Gréfico 3. 8 Considera el actual disefio curricular le permite ampliar su pensamiento y
formar criterios
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Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Anadlisis:

Los estudiantes encuestados en su gran mayoria consideran que algunas veces el
actual disefio de la malla curricular le permite ampliar su pensamiento y le da
facilidades para desarrollar criterios propios en la materia de matemaética, sin
embargo esto deberia ser siempre y no limitarse, por lo que las estrategias de
educacion deben ser disefiadas de modo que estimulen a los estudiantes a observar,
analizar, opinar, formular hipétesis, buscar soluciones y descubrir el conocimiento
por si mismos, para lo cual es necesario que sean continuamente actualizadas,

atendiendo a las exigencias y necesidades de la comunidad educativa.



9. ¢Considera que sus maestros deben actualizar su forma de ensefiar para

mejorar las expectativas de aprendizaje de matematica?

Tabla 3.9 Considera que sus maestros deben actualizar su forma de ensefiar

Calificacion Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Totalmente de Acuerdo 42 59,2
2 De acuerdo 17 23,9
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 9 12,7
4 En desacuerdo 3 4,2
5 Totalmente en desacuerdo 0 0,0
TOTAL 71 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Gréfico 3.9 Considera que sus maestros deben actualizar su forma de ensefiar
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Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Anadlisis:

Desde una perspectiva historica la resolucion de problemas ha sido siempre el motor
que ha impulsado el desarrollo de la matematica. Pero, este papel clave de los
problemas no se traduce en manera general, como la actividad principal en las
sesiones de aprendizaje de matematica como eje del desarrollo del curriculo ya que
es la modalidad que normalmente se utiliza, sin embargo ésta debe ser fortalecida
para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje de la misma por lo que los
estudiantes en un 59,2% consideran que sus maestros deben actualizar su forma de

ensefar para mejorar las expectativas de aprendizaje de matematica.
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10. ¢Considera necesario desarrollar una guia practica para fortalecer el

proceso de ensefianza - aprendizaje de matematica?

Tabla 3.10 Considera necesario desarrollar una guia practica

Calificacion Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Totalmente de Acuerdo 60 84,5
2 De acuerdo 7 9,9
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 2,8
4 En desacuerdo 1 1,4
5 Totalmente en desacuerdo 1 14
TOTAL 71 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Gréfico 3.10 Considera necesario desarrollar una guia practica para fortalecer la ensefianza —
aprendizaje de matematica
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Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Andélisis:

Las matematicas son ante todo, una actividad mental que exige la utilizacion de
competencias cognitivas complejas que necesitan ser desarrolladas en forma eficiente
y eficaz por parte de los docentes de dicha disciplina, es por esto que el 84,5% de los
estudiantes consideran necesario desarrollar una guia practica para fortalecer el
proceso de ensefianza - aprendizaje de matematica, brindandoles a los docentes y
estudiantes oportunidades metodoldgicas para el desarrollo practico y participativo

de la materia de matematica.
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3.2 Resultado del cuestionario dirigido a los docentes del Centro Educativo
Milton Jurado.

1. ¢La institucion exige la utilizacion de estrategias metodologicas basadas en

competencias cognitivas complejas desarrolladas en forma eficiente y eficaz?

Tabla 3.11 La institucion exige la utilizacion de estrategias metodoldgicas basadas en competencias

Calificacion Alternativas Frecuencia | Porcentaje
1 Siempre 5 33,3
2 Casi siempre 4 26,7
3 Algunas veces 3 20,0
4 Pocas veces 2 13,3
5 Nunca 1 6,7
TOTAL 15 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Gréfico 3._11 La institucidn exige la utilizacion de estrategias metodoldgicas basadas en

competencias
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Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Andlisis:

Los docentes de la escuela Milton Jurado en un 33,3% consideran que la institucion
siempre exige la utilizacion de estrategias metodoldgicas basadas en competencias
cognitivas complejas desarrolladas en forma eficiente y eficaz, seguido de un 26,7%
que considera que casi siempre, sin embargo la capacitacion y formacion de los
docentes es limitada por el tiempo y trabajo que se desarrolla durante el periodo de

clase y planificacién por lo que es dificil implementarlas adecuadamente.
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2. ¢Las estrategias metodologicas utilizadas para el proceso de ensefianza —

aprendizaje son dindmicas y préacticas?

Tabla 3.12 Las estrategias metodologicas utilizadas en el proceso de ensefianza — aprendizaje son
dindmicas

Calificacion Alternativas Frecuencia | Porcentaje
1 Siempre 2 13,3
2 Casi siempre 2 13,3
3 Algunas veces 4 26,7
4 Pocas veces 7 46,7
5 Nunca 0 0,0
TOTAL 15 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Gréfico 3.12 Las estrategias metodolégicas utilizadas en el proceso de ensefianza —

aprendizaje son dinamicas
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Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Anadlisis:

Las estrategias metodoldgicas utilizadas para el proceso de ensefianza — aprendizaje
segun el 46,7% de docentes, pocas veces son dinamicas y practicas debido
especialmente a la poca capacitacion que tienen los docentes para implementar
nuevas estrategias metodoldgicas, ya que este debe promover el desarrollo del
pensamiento por medio de diversas estrategias, donde se plantea que los nifios y
nifias logren pensar con mayor amplitud, profundidad y autonomia, por lo tanto se
necesita fortalecer la implementacién de las mencionadas estrategias metodoldgicas

en el aula.
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3. ¢La metodologia de ensefianza es fundamental en el proceso de construccion

de los conocimientos que potencien el pensamiento matematico?

Tabla 3.13 La metodologia de ensefianza es fundamental en el proceso de construccién de
conocimientos

Calificacion Alternativas Frecuencia | Porcentaje
1 Siempre 9 60,0
2 Casi siempre 5 33,3
3 Algunas veces 1 6,7
4 Pocas veces 0 0,0
5 Nunca 0 0,0
TOTAL 15 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.
Gréfico 3.13 La metodologia de ensefianza es fundamental en el proceso de construccion de
conocimientos
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Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.
Anélisis:

Los docentes encuestados en un 60% consideran que la metodologia de ensefianza
utilizada siempre juega un rol fundamental en el proceso de construccién de los
conocimientos que potencian el pensamiento matematico; y mas aln que incentivan
el interés de aprendizaje; es de esta manera que la principal mision de generar
disposicion en los estudiantes por aprender una disciplina que por afios ha arrojado
bajas calificaciones dentro del curriculo escolar y la que méas disgustos genera en los
estudiantes, ya que al no poseer esta disposicion, es mucho mas complicado que los
docentes encuentren el camino del aprendizaje sin una capacitacion o formacion

previa.
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4. ¢Los problemas tipo establecidos en los libros de texto sirven efectivamente

para la ensefianza de Matematica?

Tabla 3.14 Los problemas tipo de los libros sirven efectivamente para la ensefianza de matematica

Calificacion Alternativas Frecuencia | Porcentaje
1 Mucho 0 0,0
2 Bastante 0 0,0
3 Nivel Medio 2 13,3
4 Un Poco 8 53,3
5 Nada 5 33,3
TOTAL 15 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Gréfico 3.14 Los problemas tipo de los libros sirven efectivamente para la ensefianza de
matematica
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Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Anadlisis:

El 53,3% de docentes encuestados consideran que los problemas tipo establecidos en
los libros de texto sirven escasamente para la ensefianza de Matematica, es de esta
manera que se necesita encaminarlos en una ensefianza concreta de las matematicas
por medio de juegos educativos y materiales manipulativos, dejando de lado, la
ensefianza abstracta, que no incentiva la creatividad y la participacion activa de los
estudiantes, es asi que se necesita impulsar estrategias practicas que permitan

fortalecer la ensefianza actual de matematica.
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5. ¢La ensefianza de Matematica en sexto afio de Educacion Baésica es
fortalecida en base a estrategias metodoldgicas de refuerzo?

Tabla 3.15 La ensefianza de matematica en fortalecida en base a estrategias metodoldgicas de
refuerzo

Calificacion Alternativas Frecuencia | Porcentaje
1 Siempre 3 20,0
2 Casi siempre 3 20,0
3 Algunas veces 4 26,7
4 Pocas veces 5 33,3
5 Nunca 0 0,0
TOTAL 15 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Gréfico 3.15 La ensefianza de matematica en fortalecida en base a estrategias metodoldgicas
de refuerzo
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Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.
Anélisis:

Los docentes opinan en un 33,3% que la ensefianza de Matematica en sexto afio de
Educacion Bésica pocas veces es fortalecida en base a estrategias metodolégicas de
refuerzo, para lo cual es necesario generar una actitud positiva en los alumnos hacia
la materia, de modo que se posibilite su aprendizaje teniendo suficiente y variado
material educativo y material didactico de alta calidad que permita al profesor
actualizar sus conocimientos, asi como descubrir métodos innovadores con las
corrientes educativas actuales, que le faciliten su trabajo de guia del aprendizaje y le

permita tener mejores resultados
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6. ¢Se incentiva el interés por aprender matematica, generando disposicion en

los estudiantes?

Tabla 3.16 Se incentiva el interés por aprender matematica, generando disposicion en los estudiantes

Calificacion Alternativas Frecuencia | Porcentaje
1 Siempre 4 26,7
2 Casi siempre 3 20,0
3 Algunas veces 7 46,7
4 Pocas veces 1 6,7
5 Nunca 0 0,0
TOTAL 15 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Gréfico 3.16 Se incentiva el interés por aprender matemaética, generando disposicion en los
estudiantes
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Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Analisis:

Los docentes encuestados manifiestan en un 46%, los mismos que estan conscientes
de que solo algunas veces se incentiva el interés por aprender matematica, generando
disposicion limitada en los estudiantes, ya que en la mayoria de los casos los
docentes se dedican a dar clase sin capacitarse en temas sobre los métodos de
ensefianza — aprendizaje actualizados, en especial para la asignatura de matematica
que requiere mayor compromiso Yy dedicacion para saber como llegar con el mensaje
y conocimiento a los estudiantes, mientras que el 27% casi siempre y un 20%

siempre incentivan.
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7. ¢Considera una estrategia metodoldgica de ensefianza — aprendizaje de

matematica a los juegos con los nifios?

Tabla 3.17 Considera una estrategia metodolégica a los juegos con los nifios

Calificacion Alternativas Frecuencia | Porcentaje
1 Mucho 3 20,0
2 Bastante 4 26,7
3 Nivel Medio 3 20,0
4 Un Poco 5 33,3
5 Nada 0 0,0
TOTAL 15 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Gréfico 3. 17 Considera una estrategia metodolégica a los juegos con los nifios
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Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Andélisis:

Con respecto a si los docentes consideran una estrategia metodolégica de ensefianza
— aprendizaje de matemaética a los juegos con los nifios, existen variedad de criterios,
aunque la mayoria que es el 33,3% consideran que solo un poco, en vista que la
matematica estan acostumbrados a dictarla de manera tedrica y préctica pero con
problemas y ejercicios que no atraen la atencion y concentracion de los estudiantes,
por lo que seria interesante segun los docentes aprender nuevas estrategias y técnicas

para ensefiar matematica.
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8. ¢El disefio curricular permite que los estudiantes logren pensar con mayor
amplitud, profundidad y autonomia en la materia de matematica. Usted lo

califica:

Tabla 3.18 El disefio curricular permite que los estudiantes logren pensar con mayor amplitud

Calificacion Alternativas Frecuencia | Porcentaje
1 Muy bueno 1 6,7
2 Bueno 2 13,3
3 Regular 6 40,0
4 Malo 4 26,7
5 Muy malo 2 13,3
TOTAL 15 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Gréfico 3.18 El disefio curricular permite que los estudiantes logren pensar con mayor

amplitud
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Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Anaélisis:

El 40% de los docentes de la escuela Milton Jurado al calificar el disefio curricular
sobre si éste permite que los estudiantes logren pensar con mayor amplitud,
profundidad y autonomia en la materia de matematica, lo calificaron como regular en
vista que consideran que es demasiado cerrado y estricto para el cumplimiento, sin
evidenciar que la realidad es la poca formacion y capacitacion en la implementacion

del curriculo de manera adecuada e innovadora.
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9. El docente debe crear o encontrar caminos nuevos para entregar los
contenidos donde méas que imponer, se puede invitar a los estudiantes a

aprender para generar de este modo expectativas de aprendizaje.

Tabla 3.19 El docente debe crear caminos nuevos para generar expectativas de aprendizaje

Calificacion Alternativas Frecuencia | Porcentaje
1 Totalmente de Acuerdo 8 53,3
2 De acuerdo 3 20,0
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 3 20,0
4 En desacuerdo 1 6,7
5 Totalmente en desacuerdo 0 0,0
TOTAL 15 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Gréfico 3.19 El docente debe crear caminos nuevos para generar expectativas de aprendizaje
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Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Andlisis:

La mitad de los docentes en un 53,3% consideran que deben crear o encontrar
caminos nuevos para entregar los contenidos donde mas que imponer, se puede
invitar a los estudiantes a aprender para generar de este modo expectativas de
aprendizaje, ya que en la innovacion esta el cambio y el cambio es el que se desea en
la educacién del Ecuador, mientras que un 20% esta de acuerdo, otros ni de acuerdo

ni en desacuerdo.
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10. ¢Considera necesario desarrollar una guia practica para fortalecer el

proceso de ensefianza - aprendizaje de matematica?

Tabla 3.20 Considera necesario desarrollar una guia practica para fortalecer el proceso de ensefianza
— aprendizaje de matematica

Calificacion Alternativas Frecuencia | Porcentaje
1 Totalmente de Acuerdo 11 73,3
2 De acuerdo 3 20,0
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 6,7
4 En desacuerdo 0 0,0
5 Totalmente en desacuerdo 0 0,0
TOTAL 15 100,0

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Gréfico 3.20 Considera necesario desarrollar una guia practica para fortalecer el proceso de
ensefianza — aprendizaje de matematica
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Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes.

Andélisis:

Las matematicas exigen la utilizacion de competencias cognitivas complejas que
necesitan ser desarrolladas en forma eficiente y eficaz por parte de los docentes, es
por esto que el 73,3% de los docentes consideran necesario desarrollar una guia
practica para fortalecer el proceso de ensefianza - aprendizaje de matematica,
teniendo oportunidades metodoldgicas para el desarrollo practico, dinamico y
participativo de la materia a través del desarrollo de una guia préctica para fortalecer

el proceso de ensefianza - aprendizaje de matematica.
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3.3. Validacion de los resultados

3.3.1 Comprobacion de hipotesis

Hipdtesis nula (ho):

“El disefio de una estrategia metodoldgica basada en problemas tipo no es adecuada

para la ensefianza de Matematica en sexto afio de Educacion Basica”

Hipétesis alterna (hy):

“El disefio de una estrategia metodoldgica basada en problemas tipo si es adecuada

para la ensefianza de Matematica en sexto afio de Educacion Bésica”

3.3.2 Regidn de aceptacién y rechazo

gl.=(f-1)*(C-1)
gl.=2-1)*5-1)
g.l.=1%4
gl.=4
9,49

Zona de rechazo de Ho

Zona de

aceptacién de Ho

v

Gréfico N°. 3.21 Regidn de aceptacion o rechazo de la hipétesis
Elaborado por: Susana Soria



3.3.3 Célculo estadistico de las encuestas aplicadas a los estudiantes

Tabla N°. 3.21 Frecuencias observadas de estudiantes
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FRECUENCIAS OBSERVADAS
PREGUNTAS SOBRE | OPCION |OPCION | OPCION | OPCION | OPCION | SUBTOTAL
LA LECTURA 1 2 3 4
1 5 9 24 22 11 71
2 4 7 9 29 22 71
3 5 9 17 28 12 71
4 3 8 14 17 29 71
5 29 22 11 5 71
6 7 14 23 19 71
7 41 22 5 3 71
8 9 10 22 19 11 71
9 42 17 9 3 71
10 60 7 2 1 71
TOTAL 205 125 136 146 98 710
Fuente: Trabajo estadistico
Elaborado por: Susana Soria
Tabla N°. 3.22 Resumen frecuencias observadas de estudiantes
FRECUENCIAS OBSERVADAS
Variable Independiente (1,2,3,4,5) 86 74 72 78 45 355
Variable Dependiente (6,7,8,9,10) 119 51 64 68 53 355
TOTAL 205 125 136 146 98 710
Fuente: Trabajo estadistico
Elaborado por: Susana Soria
Tabla N°. 3.23 Frecuencias esperadas de estudiantes
FRECUENCIAS ESPERADAS
Variable Independiente (1,2,3,4,5) 1025 | 62,5 | 68 73 49 355
Variable Dependiente (6,7,8,9,10) 1025 | 62,5 | 68 73 49 355
TOTAL 205 125 | 136 | 146 98 710
Fuente: Trabajo estadistico
Elaborado por: Susana Soria
Tabla N°. 3.24 Chi cuadrado de estudiantes
(0] E O-E (O-E)? | (O-E)YE
86 102,5 -16,5 272,25 2,7
119 102,5 16,5 272,25 2,7
Célculo Chi cuadrado
74 62,5 11,5 132,25 2,1
51 62,5 -11,5 132,25 2,1
72 68 4 16 0,2
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64 68 -4 16 0,2
78 73 5 25 0,3
68 73 -5 25 0,3
45 49 -4 16 0,3
53 49 4 16 0,3
TOTAL X2 11,35

Fuente: Trabajo estadistico
Elaborado por: Susana Soria

3.3.4 Decision estadistica de las encuestas aplicadas a los estudiantes

Con 4 grados de libertad y 95% de confiabilidad la X2 caicutado de l0s estudiantes es
de 11,35; este valor cae en la zona de aceptacion de la hipotesis alterna (H1) por ser

superior a X% wpuiar que es de 9,49 por lo tanto se acepta la hip6tesis alterna que dice:

“El disefio de una estrategia metodoldgica basada en problemas tipo si es adecuada

para la ensefianza de Matematica en sexto afio de Educacion Basica”

3.3.5 Calculo estadistico de las encuestas aplicadas a los docentes

Tabla N°. 3.25 Frecuencias observadas de docentes

FRECUENCIAS OBSERVADAS

PREGUNTAS PROCESO | OPCIO | OPCIO | OPCIO | OPCIO | OPCIO | SUBTOTA
DE PLANIFICACION N1 N 2 N 3 N 4 N 5 L
1 5 4 3 2 1 15
2 2 2 4 7 0 15
3 9 5 1 0 0 15
4 0 0 2 8 5 15
5 3 3 4 5 0 15
6 4 3 7 1 0 15
7 3 4 3 5 0 15
8 1 2 6 4 2 15
9 8 3 3 1 0 15
10 11 3 1 0 0 15
TOTAL 46 29 34 33 8 150
Fuente: Trabajo estadistico
Elaborado por: Susana Soria
Tabla N°. 3.26 Resumen frecuencias observadas de docentes
FRECUENCIAS OBSERVADAS
Variable Independiente 17 1 16 | 21 | 20 |1 75
Variable Dependiente 29 | 13 | 13 | 13 |7 75
TOTAL 46 | 29 | 34 | 33 |8| 150

Fuente: Trabajo estadistico
Elaborado por: Susana Soria




Tabla N°. 3.27 Frecuencias esperadas de docentes
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FRECUENCIAS ESPERADAS

Variable Independiente (1,2,3,4,5) 23 145 17 16,5 |4| 75
Variable Dependiente (6,7,8,9,10) 23 145 17 16,5 |4| 75
TOTAL 46 29 34 33 8| 150
Fuente: Trabajo estadistico
Elaborado por: Susana Soria
Tabla N°. 3.28 Chi cuadrado de docentes
6} E O-E (O-E)2 (O-E)YE
17 23 -6 36 1,6
29 23 6 36 1,6
16 14,5 1,5 2,25 0,2
Célculo 13 14,5 -1,5 2,25 0,2
Chi 21 17 4 16 0,9
cuadrado 13 17 -4 16 0,9
20 16,5 3,5 12,25 0,7
13 16,5 -3,5 12,25 0,7
1 4 -3 9 2,3
7 4 3 9 2,3
TOTAL X 11,31

Fuente: Trabajo estadistico
Elaborado por: Susana Soria

3.3.6 Decision estadistica de las encuestas aplicadas a los docentes

Con 4 grados de libertad y 95% de confiabilidad la X2 caiculado d€ los docentes

es de 11,31; este valor cae en la zona de aceptacion de la hipétesis alterna (H1) por

ser superior a X% tabular que es de 9,49 por lo tanto se acepta la hipotesis alterna que

dice:

“El disefio de una estrategia metodoldgica basada en problemas tipo si es adecuada

para la ensefianza de Matematica en sexto afio de Educacion Basica”



CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1 Titulo: Disefio de una guia practica con estrategias para el fortalecimiento
del proceso ensefianza —aprendizaje de Matemética.

4.2 Datos Informativos

Institucion: Centro de Educacion Bésica Milton Jurado
Provincia: Napo

Ciudad: Archidona

Parroquia: Archidona

Comunidad: San Francisco de Sébata

Direccion: Avenida Napo y Calle Rocafuerte
Teléfono: 2889 - 119

Numero Docentes: 15

Numero de Estudiantes sexto afio: 71

Régimen: Sierra

Jornada: Matutina

4.3 Antecedentes de la propuesta

Como resultado de la investigacion se puede establecer que la institucién exige la
utilizacion de estrategias metodologicas basadas en competencias cognitivas
complejas desarrolladas en forma eficiente y eficaz, identificando que la aplicacion
de las mismas carecen de dinamismo y practicidad, por lo que la elaboracion de la
presente guia es con el objeto de que los contenidos de la materia sirvan
efectivamente para el aprendizaje de matematica en sexto afio de educacion basica de

la escuela Milton Jurado.
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Es necesario vincular a los estudiantes ya que ellos consideran la necesidad de que
sus maestros deben actualizar su forma de ensefiar para mejorar las expectativas de
aprendizaje de matematica acorde a las exigencias de la educacion actual, donde la
creatividad del docente implica la actualizacion constante y la aplicacion de los
conocimientos al desarrollo de actividades innovadoras, con aspectos que no estan
bien definidos en los diversos programas de estudios y que pueden ser fortalecidos

con la aplicacion adecuada de estrategias metodoldgicas.

Es importante que la guia practica sea utilizada para instruir y participar en la
estructura  detallada de contenidos esenciales y las actividades que permiten
desarrollar la informacién necesaria, de lo que se va a construir a traves de

planificaciones que sintetizan la informacion.

La escuela Milton Jurado, es una comunidad educativa a la cual asisten estudiantes
de diversa condicion social. Su personal docente esta conformado por 15
profesionales, en el campo de la docencia, los cuales estan dispuestos a contribuir y
participar en el desarrollo de estrategias que permitan fortalecer el proceso de
ensefianza — aprendizaje de matematica, ya que todos estan interesados en conocer y
aplicarlas en diferentes areas.

4.4 Justificacion de la propuesta

Con el propdsito de generar una educacion de calidad basada en la aplicaciéon de
estrategias para el proceso de ensefianza — aprendizaje en la comunidad educativa es
importante elaborar un Guia Practica para el fortalecimiento del proceso de
ensefianza - aprendizaje de matematica de sexto afio de educacion basica de la
escuela Milton Jurado, contribuyendo en lo posible a mejorar la ensefianza, por lo
que se debe considerar de relevante importancia y necesaria que la propuesta se
considere como un mecanismo de trabajo sistematico, donde el docente tenga la
facilidad de utilizar estrategias con técnicas, metodologias y la aplicacion de las
mismas no sélo en matematica, sino en cada una de las disciplinas que forman parte

del ambito educativo.
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4.5. Objetivos de la propuesta:

4.5.1 Objetivo general

Disefar una Guia Practica para que los maestros utilicen estrategias metodologicas
fortaleciendo el proceso de ensefianza - aprendizaje de matematica de los estudiantes
de sexto afio de educacion béasica de la Escuela Milton Jurado, logrando asi un

aprendizaje significativo.

4.5.2 Objetivos especificos

1.  Fundamentar teGricamente la propuesta para la elaboracion de la Guia préactica

para el fortalecimiento del proceso de ensefianza - aprendizaje de matematica.

2. Desarrollar la Guia préctica para el fortalecimiento del proceso de ensefianza -

aprendizaje de matematica de sexto afio de educacidn basica.

3. Socializar la Guia Practica a los docentes de la institucion.

4.6 Fundamentacion cientifica de la propuesta

4.6.1 Guia practica

Martinez, M. A. (2001). “En términos generales, se entiende por guia aquello o a
aquel que tiene por objetivo y fin el conducir, encaminar y dirigir algo para que se

logre establecer conclusiones claras en base al tema”.

Enfocando a la educacion la investigacion se puede decir que se desarrollan
recomendaciones de forma ordenada que sirva de herramienta para la aplicacion de
estrategias apropiadas para la educacion, seleccionando las opciones méas adecuadas

para mitigar el problema determinado.
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4.6.2 Pasos para la elaboracién de una guia practica

Graéfico N° 4.1 Pasos para elaborar una guia

El primer paso y mas importante es que se
reconozca el procedimiento con detalle
sobre el tema a tratarse.

Segundo paso es hacer un diagrama de flujo
donde se ponga los pasos principales del
procedimiento numerado para mayor orden

Tercer paso es realizar el procedimiento y
describirlo en un texto siguiendo como /

base el diagrama.

Fuente: Martinez, M. A. (2001).
Elaborado por: Susana Soria

4.6.3 Ventajas de una guia préctica

La orientacion de esfuerzos hacia una meta permite obtener respuestas claras a las
necesidades de los maestros para su requerimiento para identificar, mejorar y
documentar sus procesos y procedimientos, existiendo ventajas a través del uso de la

Guia Practica tales como:

o Realizar un control sobre cumplimiento de las practicas de trabajo.

o Realizar la documentacién sobre la descripcion de tareas.

o Trabajar sobre el tema de capacitacién en la induccién de contenidos y
adiestramiento sobre el puesto

o Inculcar bases sobre el mejoramiento de procesos, metodos y técnicas de
ensefianza - aprendizaje.

o Permitir la integracion de maestros en las labores académicas.

o Minimizar riesgos personales, legales e institucionales con los parametros

normativos de la institucion.
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4.6.4 Estructura de la guia

Una Guia Préctica es aquella que permite trabajar con textos convencionales que
potencien las bondades y compensen los vacios del texto basico; para lo cual se ha

optado por los apartados siguientes:

Grafico N° 4.2 Estructura de la guia

Fuente: Martinez, M. A. (2001).
Elaborado por: Susana Soria

4.6.5 Talleres précticos

Los talleres en lo referente a la educacion se refieren a cierta metodologia de
ensefianza combinada la teoria y la practica, ya que los mismos permiten el
desarrollo de investigaciones y trabajo en equipo. Segun la FAO/Pesa (2003). Los
objetivos generales de un taller practico son:

Promover y facilitar una educacion integral e integrar simultaneamente en el proceso
de aprendizaje el Aprender a aprender, el Hacer y el Ser.

Realizar una tarea educativa y pedagogica integrada y concertada entre docentes,
alumnos, instituciones y comunidad.

Superar en la accion la dicotomia entre la formacion tedrica y la experiencia practica.
Superar el concepto de educacion tradicional en el cual el alumno ha sido un receptor

pasivo, bancario, del conocimiento.

Facilitar que los participantes en los talleres sean creadores de su propio proceso de

aprendizaje.

de transferencia de tecnolo

Fuente: FAO/PESA (2003).


http://definicion.de/educacion
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4.6.6 Estructura de un taller

La estructura del taller propuesto con fines de la investigacion realizada es el

siguiente:

Gréfico N° 4.3 Estructura del Taller

Tema Obijetivos Duracién Recursos Ejecucion  Contenidos Evaluacion

Fuente: FAO/PESA (2003).
Elaborado por: Susana Soria

4.6.7 Técnicas activas

Para Martinez, M. A. (2001): “La Técnica es un procedimiento ldgico y con
fundamento psicoldgico destinado a orientar el aprendizaje, lo puntual de la técnica
es que ésta incide en un sector especifico o en una fase del curso o tema que se
imparte, como la presentacion al inicio del curso, el analisis de contenidos, la sintesis

o la critica del mismo” (p. 1)

Las técnicas son procedimientos secuenciales que buscan obtener eficazmente varios
resultados, estableciendo estrategias que permitan la comprension de los contenidos

que en ellos se manejan.

4.6.8 Estrategias de las técnicas didacticas

Para Martin, M. (2004). “Al desarrollar técnicas y estrategias para la elaboracion de
una Guia Préctica, es recomendable enfocar la aplicacion de metodologias para

fortalecer la ensefianza”.

En este caso se refiere a la ensefianza de matematica en los estudiantes de sexto afio
de la Escuela Milton Jurado, ya que se presenta una propuesta en base a una
conceptualizacién de las diferentes técnicas de ensefianza aprendizaje que van hacer
introducidas en las concepciones pedagdgicas que se movilizan al interior de la

institucion educativa y de los docentes en general.
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4.7 Metodologia de ejecucion de la propuesta

La implementacion de talleres, tiene la factibilidad de realizarse dirigida a los
docentes, asi como a los estudiantes con modalidad presencial en horarios

administrativos entre semana para docentes y en periodos de clase a los estudiantes.

Para el proceso de implementacion de los talleres existe la necesidad de encaminarla

desde varios aspectos, los mismos que son:

Graéfico N°. 4.4 Proceso de ejecucion de la propuesta

Andlisispre ' Disefiodel | Direcciondel | Evaluacién
Capacitacion | programade | programade | post—
capacitacion capacitacion capacitacion.

Fuente: Martinez, M. A. (2001).
Elaborado por: Susana Soria
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Introduccion

La presente Guia Préctica para el fortalecimiento del proceso de ensefianza-
aprendiza de Matematica con estrategias metodologicas, dirigida tanto a estudiantes
como docentes del Centro Educativo Milton Jurado, de la ciudad de Archidona,
provincia de Napo, tiene como meta principal, ayudar en un aprendizaje

significativo a los educandos.

Esta propuesta innova a los docentes de esta institucion que tengan una vision clara
para alcanzar un aprendizaje significativo en cada uno de los estudiantes, logrando
desenvolverse con las estrategias impartidas por los maestros, en la resolucion de
problemas matematicos que tienen en el aula de clases como también en la vida

cotidiana.

La Guia Practica para el fortalecimiento del proceso de ensefianza aprendizaje de
Matematicas esta compuesta de 5 partes, la misma que consta de talleres, dentro de
ellos se encuentran: contenidos de Matematica, estrategias metodoldgicas basicas
para docentes y estudiantes, con un tiempo limitado y por dltimo la evaluacion del

taller.

En el TALLER I, se encuentra las estrategias creativas para la ensefianza de
matematica, con objetivos, recursos, contenidos, los procesos pedagdgicos con cada
una de las estrategias y actividades, por ultimo la evaluacion del taller N° 1,
utilizando la escala de valoracion, en donde se calificard a cada uno de los

estudiantes.

En el TALLER II, se especifica sobre el vocabulario Matematico, con la misma
estructura del taller anterior, nos hace referencia a palabras que generalmente no
entienden los nifios, por ello ponemos en consideracion, definiendo las palabras con
sinénimos o entendibles, al mismo tiempo adquiriendo lenguaje matematico con su

significado para comprender y asi resolver los problemas matematicos.
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En el TALLER 11, con la estrategia medir mucho y medir todo, nos ensefia que se
puede medir elementos que sirvan para introducir otros términos del lenguaje,
especialmente todo lo relacionado con la geometria, el mismo que va conjuntamente
con la estrategia anterior, también tiene la misma estructura que los talleres

anteriores.

En el TALLER IV, se refiere al calculo mental, que se da a conocer a los maestros
porque es de suma importancia la utilizacién de nuestro cerebro, ya que esta
estrategia contribuye a la adquisicion de habilidades como la concentracién y
agilidad mental en las operaciones logrando ahorrar el tiempo y evitar errores en 10s

problemas matematicos.

En el TALLER V, este Gltimo hace referencia a los problemas matematicos, detallar
el procedimiento del problema para llegar a un resultado final, indicando la
incégnita, utilizando diferentes estrategias metodoldgicas para que el estudiante

pueda resolver los diferentes ejercicios.
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Importancia de la guia préctica

Los autores Monereo y Castell6. (1997), manifiestan que: “Se hace necesario
formar profesores estratégicos, que aprendan los contenidos de su especialidad de
forma intencional, empleando estrategias de aprendizaje, que planifiquen, regulen y
evallen reflexivamente su actuacion docente, que ensefien estrategias de aprendizaje

a sus alumnos a través de los contenidos que explican” (p. 62)

De acuerdo al contexto del autor, es importante que el docente aprenda y aplique
estrategias de aprendizaje en el aula de clase, a través de las estrategias
metodoldgicas, el maestro podra llegar al estudiante favoreciendo el razonamiento
matematico y un aprendizaje significativo, dando lugar a que el alumno seleccione la
estrategia con la cual aprendié mas rapido, obteniendo de esta manera comprension

en matematicas.

Segln Bastidas, P. (2004) indica que: “El Taller son reuniones de trabajo con el
propdsito de disefiar y preparar material escrito, 59 equipos, aparatos u otros
materiales, que exige esfuerzo intelectual y desarrollo de habilidades, destrezas y

acciones cooperativas” (p. 10)

La importancia de un taller es que permite tanto al estudiante como docente
intercambiar las ideas y experiencias, desenvolviendo sus actitudes de cooperacién y
demostrando sus habilidades y destrezas mediante la participacion con el proposito
de encontrar la solucion eficaz y eficiente del problema.
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Objetivos de la guia practica

Objetivo general

Estructurar estrategias metodoldgicas para el fortalecimiento del proceso de
ensefianza - aprendizaje de Matematica en sexto afio de educacion bésica de la

escuela Milton Jurado.

Obijetivos especificos

o Fortalecer el Modelo Pedagdgico de Matematica, en base a estrategias

desarrolladas participativamente con los docentes de la institucion.

o Promover el desarrollo de estrategias metodolégicas creativas para la

ensefianza de Matematica.

. Desarrollar técnicas para un modelo pedagégico, con miras a fortalecer
conocimientos, habilidades y actitudes relacionadas con los conocimientos de

Matematica.



Plan de monitoreo de la propuesta

Tabla N° 4.1 Plan de monitoreo de la propuesta
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FASES OBJETIVOS ACTIVIDADES RECURSOS |RESPONSABLES TIEMPO
Planificar la capacitacion |- Organizar los materiales, necesarios, para la capacitacion docente. -Humanos "Autoridades
Planificacién | docente sobre el |- Solicitar autorizacion a las autoridades para la capacitacion de la | -Materiales -Docentes
fortalecimiento del Guia Practica. -Institucionales |-Expositor Horas
proceso de ensefianza - |- Prever de los equipos necesarios para la capacitacion docente -Proyector Académicas
aprendizaje de |- Seleccion del material para el desarrollo de los contenidos -Computadora 1 semana
matematica de sexto afio |- Seleccidn del material didactico
de educacion bésica de la |- Elaboracion de un cronograma de actividades
escuela Milton Jurado
- Socializacion del Guia Practica a través y enfocado en el |-Humanos -Autoridades
Socializacién |Socializar el Guia Practica | fortalecimiento del proceso de ensefianza - aprendizaje de |-Materiales -Docentes Horas
a las autoridades, matematica -Institucionales |-Expositor Académicas
docentes y especialmente |- Organizar grupos de trabajo para el desarrollo de las estrategias -Proyector 1 semana
a los de las areas |- Preparar a los docentes sobre las estrategias a utilizarse para la | -Computadora
fundamentales. aplicacion de la guia
- Desarrollo de ejemplos de estrategias propuestas
Ejecucion Ejecutar las estrategias y |- Emplear las técnicas activas, para los sextos afios en el éarea de | -Humanos -Autoridades
técnicas en las dreas matematica -Materiales -Docentes de los
principales, para |- Poner en practicas las estrategias, desarrolladas en la socializacién y | -Institucionales |sextos afios. Horas
optimizar el proceso de la guia -Proyector Académicas
fortalecimiento del |- Crear un ambiente de calidad en el aula de clases -Computadora 1 semana
proceso de ensefianza - |- Compartir nuevas experiencias en el desarrollo y aplicacion del
aprendizaje de modelo pedagdgico para el fortalecimiento del proceso de
matematica de sexto afio. ensefianza - aprendizaje de matematica de sexto afio.
Evaluar las estrategias |- Organizar el desarrollo de la evaluacién -Instrumentos |-Docentes de los
Evaluacion desarrolladas y aplicadas |- Evaluar la aplicacion de las estrategias de evaluacion |sextos afios. Horas
en el proceso de |- Verificar los resultados aprendidos. Académicas
fortalecimiento del |- Crear juicios de valor 1 semana
proceso de ensefianza - |- Cambio de actitud en los docentes y estudiantes
aprendizaje de |- Evaluar la aplicacién de las técnicas activas en los temas
matematica curriculares.

Elaborado por: Susana Soria
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Presentacion de la guia préctica

La Guia préctica para el fortalecimiento del procesos de ensefianza — aprendizaje de
matematica de sexto afio de educacion basica, esta dirigida principalmente para los
docentes ya que de esta manera se direcciona la implementacion de estrategias
metodologicas para la ensefianza de la materia, estas estrategias se basan en una
ensefianza creativa, vocabulario matematico en el accionar diario de los estudiantes,
la estrategia de medir mucho y medir todo, el calculo mental y los problemas

matematicos.

La propuesta de la guia practica se distribuye en cinco talleres tedrico - préacticos que
permiten a los docentes de todos los afios involucrarse en la aplicabilidad de las
estrategias en mencién, que aunque se encuentran enfocadas a la matematica,
ademas los talleres brindan alternativas para todos los docentes, especificandose
cuatro momentos para la realizacién de los talleres y de esta manera impulsarlos de

una manera planificada antes, durante y después.

Por otra parte, la guia dentro de cada uno de sus temas, contempla contenidos que
fortalecen los conocimientos de los docentes y da la apertura para el desarrollo
espontaneo de nuevas estrategias, sin que se convierta en una camisa de fuerza para
ellos, sino mas bien ayude a desplegar sus conocimientos con creatividad para incluir

en sus tareas con los estudiantes.

La guia ademas presenta evaluaciones que permiten conocer la aplicabilidad de la
misma, en base a un cuestionario de doble entrada que permite conocer abiertamente
la aplicabilidad de manera general de los contenidos de cada uno de los temas, siendo
ademas una opcidén para incrementar las interrogantes en base a las necesidades de

aprendizaje.



80

Gréafico N° 4.5 Talleres

Estrategias creativas
para la ensefianza de
matematica

Vocabulario
matematico

Medir mucho
y medir todo

Calculo mental

Problemas
matematicos

TALLERES

Fuente: Martinez (2001)
Elaborado por: Susana Soria
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4.1 Talleres

4.1.1 Taller 1: Estrategias creativas para la ensefianza de matematicas

Para Betancourt Morejon, (1997) comenta que: “El proceso de educar en la
creatividad debe orientarse al desarrollo personal y a la mejora profesional de la
practica educativa de todos los implicados en el proceso de ensefianza-aprendizaje,

dentro de un contexto historico social dirigido a integracion educativa”

El autor Gardié, (1995) define: “La creatividad como proceso que culmina con la
produccién o descubrimiento de algo que sea a la vez novedoso y de utilidad social y

estética”.

Por su parte, De Venanzi, (1991) entiende: “La creatividad como un proceso
intelectual motivado por la curiosidad, la necesidad de resolver un problema o de dar
respuesta a una interrogante, cuyo resultado es un producto original que se logra al
poner en juego la fluencia y flexibilidad de las ideas, asi como una gran

imaginacion”

Para Guilford, (1980) manifiesta "La creatividad es la clave de la educacion en su

sentido mas amplio y la solucién de los problemas mas graves de la humanidad”.

En resumen de lo manifestado por los autores, la creatividad es una de las
estrategias importantes para que el maestro ponga a funcionar las habilidades y
destrezas de los estudiantes, encontrando asi potencialidades en cada uno de ellos.
Los alumnos tienen capacidades intelectuales que pueden solucionar problemas
simples hasta complejos, usando la imaginacién, pero esto se daria gracias a la ayuda
y motivacion del maestro guia para que ellos puedan propiciar un clima de libertad

en el aula de clases logrando que se expresen creativamente.
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Tabla 4.2 Estructura del taller estrategias creativas para la ensefianza de

matematica.

Primer

momento

Tema: Estrategias creativas para la ensefianza de matematica.
Objetivo: desarrollar capacidades para resolver los problemas en
la ensefianza de matematica.
Duracion: 6 horas
Recursos: humanos, materiales y economicos.
Ejecucion: indicaciones generales para la ejecucion del taller.
Contenidos:
Planificacion de la sesion de aprendizaje.
Las fases de una sesion de aprendizaje de matematica.
Procesos pedagogicos
Estrategias, actividades.
Bloque: 1 Relaciones y funciones.

e Eje curricular integrador

e Eje del aprendizaje

e Destreza con criterio de desempefio

e Objetivo

e Estrategia metodoldgica

e Recursos

¢ Indicadores esenciales de evaluacion

¢ Indicadores de logro

e Actividades de evaluacion

Segundo

momento

Preparacion del ambiente: lugar donde se realiza el taller,

seleccién de materiales a utilizarse.

Tercer

momento

Ejecucion del taller: lo realizan los participantes de acuerdo a la

creatividad de cada uno de ellos.

Cuarto

momento

Evaluacion: Se valora lo que han aprendido durante el taller.

Fuente: Texto de sexto aflo Matematicas
Elaborado por: Susana Soria
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TALLERN. 1

Estrategias creativas para la
enseiianza de matematica

Primer Momento: Planificacion del Taller ;ﬁ

Tema: Estrategias creativas para la ensefianza de matematica

-
[ &%

Objetivos

Satisfacer las exigencias del mundo moderno
Desarrollar capacidades para resolver los problemas de la enseflanza de matematica

Duracion

El taller tendra una duracion de 6 horas, tanto para los docentes como para los estudiantes, en
horarios administrativos para los maestros y en periodos de clase para los estudiantes, con un
i _ total de 12 horas de taller.

Q - 7‘»,7’
[ .Lv. | Recursos

a. Humanos:
- . .
Coordinadora: Susana Soria

Facilitadores: Supervisores del Distrito de Educacion y la Zonal 2 de Napo; asi como
los docentes capacitados previamente
Participantes: Docentes y estudiantes

b. Materiales:

Hojas de papel bond, esferos, papelotes y recursos que los facilitadores presenten en
el momento del taller.
Infocus, computadora portatil, marcadores permanentes y borrable, pizarra

¢. Economicos: 20 USD

En lo que respecta al tema planteado en la propuesta es la Técnica de Brainstorming que
consiste en una reunioén de un grupo de personas que realiza una lluvia de ideas sobre
estrategias creativas para la ensefianza de matematica, para asi considerar diferentes ideas y
perspectivas.

Ejecucion

El taller se ejecutara en un tiempo de 3 dias con 2 horas diarias de taller teérico - practico,
tanto para los docentes como para los estudiantes.

Las exposiciones se las realizan a través de power point de una manera grafica y expositiva.
Se abrira un foro de preguntas y respuestas, las mismas que seran contestadas en base a las
experiencias e informacion de la guia y el capacitador.

Elaborado por: Susana Soria
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rp ete TALLER N. 1

Estrategias creativas para la
‘~ ensefianza de matematica

Contenidos

Hoy en dia la ensenanza de la matematica se ha convertido en una constante bsqueda de
estrategias, formas y maneras para que los estudiantes entiendan y sobre todo apliquen en la
vida cotidiana las capacidades y conocimientos adquiridos a través de las sesiones de
aprendizaje de esta area, porque pareciera que ese nexo cada dia se resquebraja mas y mas, ya
que los nifios aprenden en la escuela y lo que se debe aplicar en la vida diaria, en muchas
ocasiones no tiene relacion alguna es por eso que para la ensefianza de la matematica, desde el
enfoque de la resolucion de problemas, se debe partir de una situacion problematica como eje
motivador para el desarrollo de conocimientos y la adquisicion de capacidades, y de esta manera
lograr un sin numero de capacidades matematicas.

Analisis: Apenas se abre los 0jos, en la mafiana, se ve la hora en el reloj y se calcula si el
tiempo alcanzara para hacer todo lo necesario antes de ir a clases. Durante el desayuno se sigue
usando la matematica, al poner en las tazas, la leche, el café y el agua en determinadas
proporciones. También la que se usa cuando se elige las combinaciones entre las blusas, faldas,
camisas, pantalones o zapatos.Como se puede constatar, se usa el pensamiento logico-
matematico a cada momento en las vida. Con esta afirmacion se destierra la creencia de que usar
la matematica solamente es hacer operaciones sobre un papel. A través de la historia se confirma
la utilidad de la matematica en la vida del ser humano. que la construyo para resolver los
problemas que la realidad le planteaba.

Discusion: Entonces, ;no resulta absurdo invertir esfuerzo y tiempo para que los estudiantes
resuelvan enormes operaciones aritméticas si el nivel de la tecnologia ha disminuido la
necesidad de ser un experto en el calculo escrito? ;Sera necesario que se enseiie a resolver
operaciones aritméticas? Claro que si, pero con otra vision.

Las operaciones matematicas no son el objetivo final de la ensefianza; son un medio para
desarrollar el pensamiento légico matematico y para construir las nociones matematicas. Y si la
necesidad de aprender matematica ya no radica en el desarrollo del calculo escrito, ;Qué
habilidades se tendra que desarrollar en los estudiantes?

Las exigencias del mundo moderno son otras. Por eso se plantea la necesidad de desarrollar las
capacidades para resolver problemas de diversa indole. Para ello se requiere un pensamiento
logico y un manejo adecuado de los conceptos.

Los que aprendieron matematica a través de la resolucion de largas y monoétonas operaciones en
las que se desarrollé sélo la memoria, tienen algunas dificultades en su vida cotidiana para
resolver problemas y manejar esquemas logicos. Por eso hay que dar prioridad a los aprendizajes
que estimulen el desarrollo del pensamiento logico matematico. Esa debe convertirse en una
consigna para dirigir el trabajo pedagégico.

Elaborado por: Susana Soria
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Contenidos
Planificacion de la sesion de aprendizaje

Las sesiones de aprendizaje se planifican y se ejecutan con el estilo de cada docente. No hay
formulas ni rutas preestablecidas. Sin embargo, esto no quita que se atienda las siguientes
sugerencias:

e Programar la sesion de aprendizaje en funcion de las capacidades e indicadores.
o Los conocimientos tienen sentido en la medida que contribuyan a desarrollar capacidades.
o Considerar estrategias para el desarrollo de capacidades y competencias.
o Abordar de manera articulada las capacidades, para garantizar aprendizajes mas significativos y
funcionales.
o Activar permanentemente la recuperacion de los saberes previos.
o Generar el conflicto cognitivo que susciten la reflexion permanente del estudiante.
o Prever estrategias que propicien la reflexion permanente del estudiantes sobre su propio
aprendizaje para contribuir al desarrollo de la metacognicion.
e Promover situaciones de participacion activa y cooperativa que le permitan el desarrollo de
actitudes y valores.
e Evaluar durante todo el proceso.

Fases de una sesion de aprendizaje de matematica

1. Momento de iniciacién (Donde se debe tener en cuenta):
& Motivacion
& Recuperacion de saberes previos (exploracion).
& Conlflictos cognitivo (problematizacion)

2. Momento de proceso, elaboracién o desarrollo:
& Procesamiento
& Aplicacion

iy g
& Transferencia y

® Reflexion

3. Momento de cierre:

& Sistematizacion
& Resumen
& Metacognicion (Consiste en atraer la atencion)

Elaborado por: Susana Soria
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TALLERN. 1

Estrategias creativas para la
enseiianza de matematica

PROCESO PEDAGOGICOS
MOTIVACION
Consiste en atraer la atencion y despertar el
interés sobre el tema, creando un clima
favorable durante toda la clase

RECUPERACION DE SABERES PREVIOS
Consiste en explorar e indagar sobre cuanto
conocen los alumnos sobre el tema (saberes

formales e informales)

CONFLICTO COGNITIVO
Consiste en problematizar, enfrentando al
alumno a un nuevo desempefio que debe tratar
de resolver utilizando todos sus recursos
disponibles. Una actividad problematizadora
puede funcionar a la vez como actividad de
motivacion y exploracion.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO
Se refiere a que el alumno elabore sus propios
conceptos, conclusiones, procedimientos a
través de grupos o solos y organice la
informacion en esquemas visuales

APLICACION DE LOAPRENDIDO —
TRANSFERENCIA

Verifica la  asimilacion del  alumno,
permitiéndole realizar aplicaciones practicas de
lo que ha aprendido.
Aplicacion dirigida:
conocimiento repitiendo
condiciones variables
Aplicacion auténoma o sea la transferencia, es
decir aplicar los conocimientos cada vez que los
necesita en su vida

afianza el nuevo
la experiencia en

REFLEXION SOBRE ELAPRENDIZAJE —
METACOGNICION

Es un proceso permanente y continuo que nos

permite obtener informacién sobre los logros de

aprendizaje y nuestra forma de aprender

Fuente: Martinez (2001)
Elaborado por: Susana Soria

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES

e Observacion de hechos o situaciones

o Exploracion y manipulacion de material

e Evocar anécdotas relacionadas con la actividad

e Se plantea una pregunta, un problema, un juego, una
adivinanza, un chiste, un cuento, una cancién, una
dinamica relacionados con el tema

o Mostrar textos sobre la historia de la matematica

e Lluvia de ideas o discusion guiada mediante el planeo de
preguntas abiertas

¢ Resolucion de problemas y/o juegos y ejercicios

e Mapas conceptuales para completar

o Mapas mentales

o Organizadores graficos y visuales

o Formulacion de preguntas ¢ interrogacion?

e Presentacion de una situacion problematica ¢problemas,
ejercicio, juego, etc.? Que lleve a formular hipdtesis,
conjeturas, preguntas, procedimientos, recolectar datos,
razonar, procesar informacion, conceptualizar, utilizar
libros y materiales, ejemplificar, inferir.

o Confrontacion de saberes previos y nuevos

e Integracion de saberes previos y nuevos.

e Exposicion dialogada y anotacion de ideas.

e Introduccién de conceptos y procedimientos

o Descubrimiento dirigido: elaboracion de conceptos Yy
definiciones, razonamientos dirigidos, correccion 'y
complementacion de célculos, generalizaciones y analogias
(elaboracion del conocimiento).

e Evaluacion y comprobacion de conjeturas.

o Se resuelve casos concretos y/o ejercicios.

o Se formula ejemplos y contraejemplos.

o Representaciones y simbolizaciones.

o Sistematizacion de la informacion mediante elaboracion de
resimenes y organizadores visuales.

e Resolucion de problemas.

o Construcciones de materiales.

e Comunicaciéon de los nuevos aprendizajes mediante
organizadores visuales.

e Discusion plenaria.

o Propuesta de problemas.

o Realizacion de investigaciones,
elaboracién de informes.

o Utilizacion del conocimiento adquirido en otras areas y en
la vida diaria.

trabajos decampo y

o Se destaca los resultados.

o Se aplica instrumentos de evaluacion

o Se realiza la co, auto y heteronevaluacion.

e Meta cognicion: ;Qué aprendi? ;Como aprendi?
o Identifica estrategias de aprendizaje utilizados.
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Area: Matematica de Sexto afio ) :ﬁ

Bloque: 1 Relaciones y Funciones

Eje curricular integrador: Desarrollar el
pensamiento 16gico y critico para interpretar y
resolver problemas de la vida.

Eje del aprendizaje: El razonamiento, la
demostracion, la comunicacion, las conexiones y/o
la representacion

Destreza con criterio de desempeiio: Relaciones y
funciones: Ubicar enteros positivos en el plano
cartesiano.

Objetivo: Aplicar procedimientos de calculo de
suma, resta, multiplicacion y division con nimeros
naturales, para resolver problemas de la vida

% cotidiana de su entorno

9
\

Estrategias metodologicas:

o Utilizar el lenguaje matematico acorde con los ejes
cartesianos .

¢ Desarrollar ejercicios de aplicacion para ubicar
correctamente los puntos en el plano cartesiano.

o Expresar el orden ascendente y descendente de los
numeros en los ejes cartesianos.

Recursos: plano cartesiano, cuadricula, hojas
milimetradas

Indicadores escenciales de evaluacion/
Indicadores de logro:

o Ubica pares ordenados de enteros positivos en el
plano cartesiano

Actividades de evaluacion: Graficar los ejes [ .“.‘,. I\

cartesianos y ubicar pares ordenados . Lt

e Reconocer y describir una sucesion estableciendo m
numeros naturales.

Fuente: Texto de matematicas
Elaborado por: Susana Soria
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Actividades

e Plantear el tema como: Ubicar enteros
positivos en el plano cartesiano.

o Ejemplificar en base a un analisis, discusion y
puesta en practicas de como realizar las
actividades

e Plantear conclusiones para la aplicacion y
realizacion de las tareas

Segundo momento: Preparacion del ambiente

e Acordar un compromiso con los facilitadores

e Preparacion del lugar donde se desarrollara el
taller.

o Seleccion y preparacion de materiales necesarios
para el taller.

e Preparacion de los instrumentos de apoyo

o Entrega del plan de actividades a desarrollarse
en el taller por parte de los facilitadores al
% coordinador.

Tercer Momento: Ejecucion del Taller

Registro de participantes
o Entrega de la agenda de trabajo
e Ejecucion de las actividades programadas

OCuarto Momento: Post - Taller

e Elaborar el resumen de asistencia.
e Elaborar una memoria de los conocimientos
adquiridos.

Seguimiento y evaluacion:

o Control: Asistencia de los participantes

e Aprendizaje: Los facilitadores registraran la
participacion activa de los asistentes, asi como —
también las sugerencias y aplicabilidad del N WD
tema. r

e Evaluacion: Al final del taller se realizara un

cierre de la tematica resaltando la practica de
los participantes. ‘

Elaborado por: Susana Soria
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Tabla 4.3 Evaluacion del taller estrategias creativas para la ensefianza de

7

matematica.
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10
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12
13

Elaborado por: Susana Soria

Escala de valoracién

S: Siempre

A: A veces

N: Nunca
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4.1.2 Taller 2: Vocabulario Matematico

Segln el autor Efrain Soto Apolinar, (2011), el uso de las matematicas por
parte de todos los ciudadanos estd muy ligado a la forma como se aprendieron
en primaria y secundaria, de manera que un nifio que entendié bien los
conceptos basicos, asegura un aprendizaje mas efectivo en cursos futuros. Sin
embargo, muchas de las fuentes de informacion actuales no se escribieron
pensando en los estudiantes, sino en la ciencia, es decir, se escribieron los
conceptos de manera que los entienden los matematicos solamente. Esto es

contraproducente en el aprendizaje efectivo de los estudiantes. (Pag. 04)

En su obra, Pozo (1994), para solucionar un problema es necesario interpretar
la informacion obtenida del enunciado del problema, codificarla o traducirla a
un nuevo cédigo o lenguaje con que el alumno esté familiarizado y con el que
pueda conectar esa nueva informacion recibida. En ese sentido, se propone la
alfabetizacion matematica a partir de la comprension del enunciado del
problema propuesto, para desarrollar las competencias genéricas especificas y
disciplinares de Matemaéticas para el logro o desempefio eficiente en la

resolucion de problemas. (Pag. 12)

Serrano y Col, (2010) define: “El vocabulario matemético es una forma de
comunicacion a través de simbolos o palabras especiales para realizar célculos
matematicos, no se aprende siguiendo reglas estrictas, porque afecta naturalmente el

habla matematica”.

Las citas de autores hace referencia que cuando hablamos de vocabulario matematico
también hablamos de lenguaje porque nos referimos al proceso cognitivo se relaciona
con la actividad de simbolos o de representaciones que se desconocen y es necesario
conocer cada uno de ellos para entender el plano Iégico, con esto, pueda comprender
y resolver los problemas mateméticos con el vocabulario, logrando mejores
resultados el estudiante. Permitiendo acceda a la matematica tanto para su

comprension como su creacion.



Tabla 4.4 Estructura del Taller Vocabulario Matemaético.

91

Primer

momento

Tema: Vocabulario Matemaético.

Objetivo: Utilizar y reconocer correctamente el lenguaje
Matematico.

Duracion: 4 horas

Recursos: Humanos, materiales y econémicos.

Ejecucion: Indicaciones generales para la ejecucion del taller.

Contenidos:
Sustituir y utilizar los términos
Utilizar con maés rigor los términos
Las Matematicas que todos utilizamos
Adquisicién del lenguaje matematico
Aprendizaje conceptual, operatorio y simbdlico
¢ Bloque: Estadistica y Probabilidad
e Eje curricular integrador
e Eje del aprendizaje
e Destreza con criterio de desempefio
e Objetivo
e Estrategia metodoldgica
e Recursos
¢ Indicadores esenciales de evaluacion
¢ Indicadores de logro

e Actividades de evaluacion

Segundo

momento

Preparacion del ambiente: lugar donde se realiza el taller,

seleccién de materiales a utilizarse.

Tercer momento

Ejecucion del taller: lo realizan los participantes de acuerdo a la

creatividad de cada uno de ellos.

Cuarto

momento

Evaluacion: Se valora lo que han aprendido durante el taller.

Fuente: Manuel Borges /Texto de sexto afio Matematicas
Elaborado por: Susana Soria
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Vocabulario matematico
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Primer Momento: Planificacion del Taller
Tema: Vocabulario Matematico

Objetivo
Utilizar en el lenguaje habitual del aula un vocabulario matematico que frecuentemente no se
utiliza o se sustituye por términos no precisos desde el punto de vista de las matematicas

Duracién
El taller tendra una duracion de 4 horas, tanto para los docentes como para los estudiantes en
horarios administrativo para los maestros y en periodos de clase para los estudiantes con un
total de horas de taller de 8 horas.

Recursos

a. Humanos:
Coordinadora: Susana Soria
Facilitadores: Supervisores del Distrito de Educacion y la Zonal 2 de Napo; asi como los
docentes capacitados previamente
Participantes: Docentes y estudiantes

b. Materiales:
Hojas de papel bond, esferos, papelotes y recursos que los facilitadores presenten en el
momento del taller.
Infocus, computadora portatil, marcadores permanentes y borrable, pizarra

¢. Economicos: 10 USD

En lo que respecta a los recursos de capacitacion el tema planteados en la propuesta son las
Técnicas de dramatizacion también conocida como socio-drama o simulacion, esta técnica
consiste en reproducir una situacién o problema real. También se utilizara la técnica de
exposicion que consiste principalmente en la presentacion oral de un tema para la ensefianza
de matematica, para asi considerar diferentes ideas para fortalecer el vocabulario matematico.

Ejecucion

El taller se ejecutara en un tiempo de 2 dias de 2 horas diarias de taller teérico practico
tanto para los docentes como para los estudiantes.

Las exposiciones se las realiza a través de power point de una manera grafica y expositiva.
Las dramatizaciones se las realizara con los estudiantes durante las horas de clase de
lengua y literatura asi como de matematica y con los docentes se trabajara en horario
administrativo durante el taller

Se abrira un foro de preguntas y respuestas, las mismas que seran contestadas en base a las
experiencias e informacion de la guia y el capacitador.

Elaborado por: Susana Soria
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Vocabulario matematico

Contenidos

Sustituir los términos:

Por estos otros
(utilizandolos frecuentemente):

“acostado”, “tumbado” horizontal
“de pie”, “hacia arriba”, “recto” | vertical
“esquina” angulo
“raya” linea recta

“redondo”, “redondel”

circular o esférico
(segin el caso), circulo

“punta” vértice

“alrededor de...” “borde” por el perimetro de
“desconocido” incégnita

“trozo” fraccién

“es mas grande que...”
“es mas pequeno que...”

Utilizar los términos:

tiene mas longitud que... ; menos
superficie que...; mas volumen
que... ; menos capacidad que...
(segin los casos)

En las siguientes situaciones:

paralelo; perpendicular

poligono

diagonal, radio, diametro

segmento

inverso-opuesto

direccién-sentido

Nombres de poligonos o cuer-
pos geométricos, que aunque
aparecen con frecuencia en
situaciones habituales, no se
suelen denominar con su
nombre: trapecio, hexagono,
pentagono, rombo,
romboide... cilindro, cono,
cubo, prisma, piramide, esfe-
ra...

Utilizar con mas rigor los términos:

dibujos, juegos, croquis, planos,
6rdenes verbales o escritas,
enunciados de situaciones:
- Esta fila es paralela a esta...
- Esta calle es perpendicular a...
- Esta figura es un poligono
de... lados...
- Dibuja un segmento de color...
- Dibuja con color... las diagonales
de..., el radio de..., el diAmetro de...
- Caminar en la misma direccién
que... pero en sentido contrario a...
- El tejado tiene forma de trapecio...
- Esta caja es un prisma...
- Este tubo es un cilindro...

Cuadrado

Solamente cuando el objeto o figura sea
un cuadrado.

Con frecuencia en el lenguaje coloquial se
dice que algo es cuadrado cuando se
deberia decir que es rectangular.

Por ejemplo: la puerta no es cuadrada,

es rectangular.

circulo-circunferencia

No solemos distinguir entre los dos
términos, lo que posteriormente puede
producir confusion.

doble-mitad-triple...

Se suele utilizar mucho en lenguaje
figurado (“es el doble de fuerte...”,

“la mitad de bueno...”), y sin embargo, se
utiliza poco con el rigor matematico que
supone multiplicar o dividir algo por 2,

o por 3.

93

Fuente: Gémez, B. (1991).
Elaborado por: Susana Soria
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TALLER N. 2

Vocabulario matematico

Contenidos

Las matematicas que todos usamos

e Para contar, calzar los zapatos, abotonar la ropa, formar fajos de billetes,
e Para medir, distancia entre ciudades, velocidad de un vehiculo, la temperatura,
o Para estimar, distancias, precios, costos, tiempos

Adquisicion del lenguaje matematico

Los estudiantes se benefician de la capacidad de articular, leer y entender las
matematicas a través de vocabulario. El pensamiento humano, opera con
representaciones de objetos que nos remiten a los objetos mismos (iconos, letras
nameros, etc.) provocan ideas en el receptor del mensaje. Es decir, que para
pensar no nos apoyamos en los objetos directamente sino que utilizamos
simbolizaciones de tales objetos mediante un proceso de conceptualizacion. Tal
capacidad nos proporciona la posibilidad de representar la realidad,
transformarla, y comunicarla. La construccion humana de significados se
encuentra estrechamente ligada a la capacidad de simbolizacion.

A partir de la categorizacion de Collins, Brown y Newman (1996) el
conocimiento constructivo esta caracterizado por el producto de la actividad, el
contexto y la cultura. Que podria concebirse en:

1. Aprendizaje conceptual: Se refiere al proceso de adquisicion de significado.
Como rasgo caracteristico es que son dinamicos, puesto que son inconclusos y
en constante evolucion. Durante el proceso se personaliza el concepto,
conformandose una representacion subjetiva que se va enriqueciendo,
modificando, transformando conforme se interactia con las nuevas
informaciones.

2. Aprendizaje operatorio: El estudio del numero como sistema complejo es
aprender a operar, a transformar cantidades, hechos y relaciones, a descomponer
y recomponer y a verificar lo realizado, sea manipulando objetos y colecciones o

manipulando simbolos. Aprender matematicas es aprender a hacer, a resolver.

3. Aprendizaje simbélico: Se conoce que el aprendizaje de una operacion
aritmética recurre al acercamiento a los simbolos para su manipulacion. Pero los
simbolos no tendrian importancia si fuera porque son los significantes de algo no

visible; el pensamiento matematico. El simbolo, desde su forma de signos (los
significantes) y el significado han de formar un solo cuerpo, lo que involucra
aspectos semanticos como sintacticos, ademas de funcionales y pragmaticos. El
significado es la idea que soporta forma parte del conocimiento individual, es la
representacion subjetiva y personal.

Fuente: Ausubel-Novak-Hanesian (1983)
Elaborado por: Susana Soria
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7 Vocabulario matematico /

Area: Matematica y Lengua y Literatura de Sexto afio
Bloque: 5 Estadistica y Probabilidad

Eje Curricular Integrador: Desarrollar el pensamiento
l6gico y critico para interpretar y resolver problemas de
la vida.

Eje del aprendizaje: El razonamiento, la demostracion,
la comunicacion, las conexiones y/o la representacion

Destreza con Criterio de Desempeiio: Estadistica y
Probabilidad: Analizar en diagramas de barras, circulares
poligonales y en tablas datos estadisticos publicados en
medios de comunicacion.

Objetivo: Comprender, expresar y representar
informaciones del entorno inmediato en tablas de

frecuencia mediante el trabajo en equipo.

Estrategias Metodologicas:

o Analisis de datos estadisticos en diversos diagramas
e  Utilizar la tecnologia para representar datos en
forma grafica.

o Determinar la probabilidad de un evento con el uso
de representaciones graficas.

e Utilizar recursos de informacion

Recursos: Material concreto; palillos; semillas;
adhesivos; cartulinas

Indicadores escenciales de evaluacion/ Indicadores
de Logro:

e Recolecta, representa y analiza datos estadisticos en
diversos diagramas y calcula medidas de tendencia -

central. p _ete")
O atemilec®
Actividades de Evaluacion:

Representa mediante diagramas o barras, la poblaciém

escolar) nifos y nifias, edades, y deportes)

Elaborado por: Susana Soria
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TALLER N. 2

7 Vocabulario matematico

Qrea: Matematica y Lengua y Literatura de Sexto afio

Bloque: 1 Descripcion cientifica, encuestas, notas de
enciclopedia, noteas, apuntes

Eje curricular integrador: Escuchar, hablar y escribira
para la interaccion social

Eje del aprendizaje: Escuchar, hablar, proceso para el
leer, proceso para el escribir, texto, narrativa, poesia y
hechos de laliteratura.

Destreza con criterio de desempeno: Planificar y
elaborar encuestas y exposiciones orales con

descripciones cientificas, teniendo encuenta el uso de las
notas de enciclopedia y apuntes en funcion de recabar y
transmitir informacion de manera adecuada.

Objetivos:

. Planear lo que se va a decir en encuestas y
Jx exposiciones orales.

Analizar la situacion para preparar la intervencion
Precisar y pulir el significado de lo que quiere decir

<\
%X

Estrategias Metodolégicas:

e Refiere oralmente relatos histéricos con secuencia
l6gica y temporal utilizando vocabulario especifico.

e Analiza oralmente los resultados de encuestas
marcando el inicio y el final del turno de la palabra

Recursos: Conferencias historicas; Encuestas;
Descripciones cientificas; Citas geograficas

Indicadores escenciales de evaluacion/ indicadores

de logro:
e Interpreta los resultados graficos de una encuesta o .
central. p ete )
P atemtlic”
Actividades de evaluacion: ‘

Representa mediante diagramas o barras, la poblacion
escolar (nifos y nifias, edades, y deportes)

Elaborado por: Susana Soria
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Sne
TALLER N. 2

Vocabulario matematico ‘;Q ¥ /

\ °
Actividades ;—ﬁ

o Plantear el tema como: Vocabulario matematico en
las materias de lengua y literatura y matematica,
fortaleciendolo en la presentacioén oral.

o Ejemplificar en base a un analisis, discusién y
puesta en practicas de como realizar las
actividades

o Plantear conclusiones para la aplicacién y
realizacion de las tareas

Segundo momento: Preparacion del ambiente

e Acordar un compromiso con los facilitadores

e Preparacion del lugar donde se desarrollara el taller.
Seleccion y preparacion de materiales necesarios
para el taller.
Preparacion de los instrumentos de apoyo

e Entrega del plan de actividades a desarrollarse en el

/ x taller por parte de los facilitadores al coordinador.

f = x Tercer Momento: Ejecucion del Taller

e Registro de participantes
o Entrega de la agenda de trabajo
e Ejecucion de las actividades programadas

Cuarto Momento: Post - Taller

o Elaborar el resumen de asistencia.
e Elaborar una memoria de los conocimientos
adquiridos.

Seguimiento y evaluacion:

o Control: Asistencia de los participantes
o Aprendizaje: Los facilitadores registraran la
participacion activa de los asistentes, asi como
también las sugerencias y aplicabilidad del tema.
- ¢ Evaluacién: Al final del taller se realizara un
[ | cierre de la tematica resaltando la practica del
Wﬁtm’”&m vocabulario matematico por parte de los
participantes.

Elaborado por: Susana Soria
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Tabla 4.5 Evaluacion del taller vocabulario matematico.
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INDICADORES

NOMINA

NO

10
11
12

13
Elaborado por: Susana Soria

Escala de valoracion

S: Siempre

A: A veces

N: Nunca
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4.1.3 Taller 3: Medir mucho y medir todo

Sefialan Godino, Batanero y Roa (2002) “Se habla de medir en sentido amplio para
designar la accion de asignar un cédigo identificativo a las distintas modalidades o
grados de una caracteristica de un objeto o fendmeno perceptible, que puede variar

de un objeto a otro, o ser coincidente en dos 0 mas objetos”

Expresada por Chemello (2003) “Cuando se realiza una medicion, lo que se
hace es comparar una cantidad con otra cantidad particular de la misma
magnitud, que se llama unidad, y que se define o se adopta por convencion.
El valor de una cantidad se expresa como el producto de un nimero por una
unidad. Ese namero, que indica la razon entre la cantidad que se debe medir y
la cantidad usada como unidad, es la medida. El valor numérico, o medida, de

una cantidad particular depende de la unidad en que esta expresada”

“La medicidn, en definitiva, consiste en determinar qué proporcion existe entre una
dimensién de algun objeto y una cierta unidad de medida. Para que esto sea posible,
el tamafio de lo medido y la unidad escogida tienen que compartir una misma
magnitud” (Chemello, 2003).

En nuestra vida diaria la palabra medir nos resulta muy familiar porque a simple
vista, desde nifios medimos a veces sin darnos cuenta que ya estamos aplicando las
matematicas. Al menos en la escuela comparamos las medidas del compafiero para

ver quién es el méas alto o bajo, entre otras actividades que se realiza a diario.

La medicion es la determinacion de la proporcion entre la dimension o suceso de un
objeto y una determinada unidad de medida. La dimension del objeto y la unidad
deben ser de la misma magnitud. Una parte importante de la medicion es la

estimacion de error o andlisis de errores.


http://es.wikipedia.org/wiki/Dimensi%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Suceso
http://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_de_medida
http://es.wikipedia.org/wiki/Magnitud
http://es.wikipedia.org/wiki/Error
http://es.wikipedia.org/wiki/An%C3%A1lisis_de_errores

Tabla 4.6 Estructura del taller medir mucho y medir todo
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Tema: Medir Mucho y medir todo

Objetivo: Utilizar y reconocer correctamente el lenguaje
Matematico.

Duracion: 5 horas

Recursos: Humanos, materiales y econémicos.

Ejecucion: Indicaciones generales para la ejecucion del taller.

Contenidos:
Primer Aprovechar cualquier ocasion para medir
momento Utilizar unidades no convencionales
Medir elementos geométricos
Estimar medidas
e Blogue: Numerico
e Eje curricular integrador
e Eje del aprendizaje
e Destreza con criterio de desempefio
e Objetivo
e Estrategia metodologica
e Recursos
¢ Indicadores esenciales de evaluacién
¢ Indicadores de logro
e Actividades de evaluacion
Segundo Preparacion del ambiente: lugar donde se realiza el taller,
momento seleccién de materiales a utilizarse.

Tercer momento

Ejecucion del taller: lo realizan los participantes de acuerdo a la

creatividad de cada uno de ellos.

Cuarto

momento

Evaluacion: Se valora lo que han aprendido durante el taller.

Fuente: Texto de sexto afilo Matematicas
Elaborado por: Susana Soria
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x Medir mucho

* * y medir todo p o
Primer Momento: Planificacién del Taller g

Tema: Medir mucho y medir todo

‘i/ D) TALLERN. 3 %

Objetivo
Introducir medidas no convencionales antes de introducir las convencionales
Medir elementos que sirvan para introducir términos del lenguaje (sobre todo geométrico) en lo
establecido en la estrategia anterior.

Duracion
El taller tendra una duracion de 4 horas, tanto para los docentes como para los estudiantes en
horarios administrativos para los maestros y en periodos de clase para los estudiantes con un
total de horas de taller de 8 horas.

Recursos

a. Humanos:
Coordinadora: Susana Soria
Facilitadores: Supervisores del Distrito de Educacion y la Zonal 2 de Napo; asi como los
docentes capacitados previamente
Participantes: Docentes y estudiantes

b. Materiales:
Hojas de papel bond, esferos, papelotes y recursos que los facilitadores presenten en el
momento del taller.
Infocus, computadora portatil, marcadores permanentes y borrable, pizarra

¢. Economicos: 10 USD

En lo que respecta a los recursos de capacitacion el tema planteado en la propuesta es la
técnica de juegos ya que aprender a través del uso de juegos es un método que ya ha sido
explorado por algunos docentes, principalmente en la educacion primaria y preescolar,
mediante los juegos, el estudiante aprende sin practicamente darse cuenta ya que es una técnica
de aprendizaje que puede ser muy efectiva a cualquier edad, siendo asimismo util para mantener
al estudiante motivado.

Ejecucion

El taller se ejecutara en un tiempo de 5 dias de 1 hora diaria de taller ted
tanto para los docentes como para los estudiantes.

Las exposiciones se las realiza a través de power point de una ma
Los juegos se los realizara con los estudiantes durante las horas d
se trabajara en horario administrativo durante el
Se abrira un foro de preguntas y respuesta
experiencias e informacion

Elaborado por: Susana Soria
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TALLER N. 3

Medir mucho
y medir todo

Contenidos

La pactica habitual, reiterada y sistematica de mediciones de todo tipo (longitudes, superficies,
volumenes, pesos, tiempos, entre otros), es un recurso didactico que ademas de ser motivador
para el estudiantado , supone la adquisicion de la capacidad de interpretar mejor las
caracteristicas de objetos, lugares o materias y puede contribuir de forma indirecta a la
adquisicion de conceptos geométricos de una forma natural.

La utilizacion de unidades no convencionales de medida facilita la comprension de las razones
por las que se necesitan las unidades convencionales y ayuda a asimilar algunos conceptos que
presentan dificultad de abstraccion si se aborda simultaneamente la adquisicién del concepto y
el conocimiento de una unidad de medida convencional que en su practica se utiliza poco o
nunca.

Ejemplos

Aprovechar | Utilizar unidades no con- Medir elementos
cualquier | vencionales antes de intro- | geométricos para in-

ocasion para| ducir estas troducir su concepto

medir:

longitudes ¢Cuantos pasos mide la cla- | El perimetro de la mesa,
se, el patio...? de la clase, del patio...
¢Cuéntos lapices mide la La diagonal de la mesa.
mesa...? y (Cuéntos palmos?. | El radio, o el diametro
Altura de cada alumno... de este circulo...

x { L] Al viajar en el coche de su El lado de este pentago-

familia que anoten los kil6- no..

metros recorridos en un tra- | La base y la altura del
yecto. rectangulo de la puerta,

}’; e
g e la ventana...

La longitud de una cir-

_cunferencia.
capacidades| ¢Cuantos vasos de agua, de
y arena, de... caben en este...
voliimenes

¢Cuéntas libretas caben en (En niveles que lo per-
la superficie de tu mesa? mitan)

(Cuéntas hojas de periédico | - Superficie aproximada
caben en la superficie del de un circulo, de un
suelo de la clase? hexagono...

-cubo

-prisma g
- cilindro WWW

Fuente: Diaz Barriga, F. (2002).
Elaborado por: Susana Soria
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TALLER N. 3
Medir mucho
y medir todo
Contenidos
I P— —
tiempos Uso de cronémetros para (En niveles que lo permi-
percibir, por ejemplo, un tan)
minuto de silencio. Introducir unidades de
¢Cuéntos segundos aguan- tiempo poco habituales:
tamos sin respirar...? - quincena
- bimestre
- década
- lustro...

Utilizacién de la balanza.
Comparando pesos de dife-
x ( a1 ) rentes objetos.

| {Qué pesa mas, un vaso
lleno de arena o un vaso
lleno de agua...?

Estimar medidas “a 0jo” y luego comprobar la medicién
- (Cuéntos palmos crees que mide de largo...?

- ¢Cuantas libretas (crees que cabran en la superficie de...?
- {Cuéantos vasos de agua crees que cabran en...?

- (Cuanto tiempo crees que tardara...?

- {Cuénto crees que pesa...?

Cuando se conozcan las unidades convencionales se estimaria la
medida con ellas '

La ensefianza de las Matematicas con el uso de la estrategias planteada tendra como finalidad
el logro de las siguientes competencias :

estrategias, justificando el proceso de resolucion, interpretando los resultads
nuevas situaciones para poder actuar de manera mas eficiente en el m

2. Utilizar el conocimiento matematico para comprender, valorar y prod
mensajes sobre hechos y situaciones de la v1da diaria y reconocer

Fuente: Diaz Barriga, F. (2002).
Elaborado por: Susana Soria
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TALLERN. 3

Medir mucho
y medir todo

Area: Matematica

Bloque: 2 Numérico

Eje curricular integrador: Desarrollar el pensamiento logico y critico
para interpretar y resolver problemas de la vida

Eje del aprendizaje: El razonamiento, la demostracion, la
comunicacion, las conexiones y/o la representacion

Destreza con criterio de desempeiio: Resolver adiciones y
sustracciones con fracciones. Establecer relaciones de orden entre = “,‘

fracciones - e
OMlatanitics

Objetivos: b.“’
. Comprender y representar fracciones con el uso de graficos y
material concreto para vincularlos con los aspectos y dimensiones
matematicas de sus actividades cotidianas.
Aplicar procedimientos de calculo de suma y resta de fracciones
para resolver problemas de la vida cotidiana de su entorno.
Reconocer, comparar y clasificar poligonos regulares como
conceptos matematicos y en los objetos del entorno, a través del
analisis de sus caracteristicas, para una mejor comprension del
espacio que lo rodea.
Comprender, expresar y representar informaciones del entorno
inmediato en diversos diagramas mediante el trabajo en equipo.

Estrategias metodologicas:

e Identificacion de fracciones en situaciones cotidianas
e Realizacion de adiciones y sustracciones para resolver situaciones
e Utilizacion de nimeros mixtos en diversas situaciones

Recursos: Variedad de frutas, alimentos y golosinas, figuras concretas,
cartulinas, marcadores, compas reglas, texto, cuaderno de trabajo.

Indicadores escenciales de evaluacion/ indicadores de Logro:
e Representa, reconoce, ordena, suma y resta fracciones homo
y heterogéneas. Resuelve operaciones y problemas. Represc

graficamente el resultado de operaciones.

Actividades de evaluacion:

Elaborado por: Susana Soria
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‘i/x ‘a+b TALLER N. 3
RV x Medir mucho
* * y medir todo

Actividades

o Plantear el tema como: Medir mucho y medir todo
incluyendo sumas, restas, fracciones, graficas, entre
otras actividades que seran desarrolladas a través
de juegos.

e Ejemplificar en base a un analisis, discusion y puesta
en practica el como realizar las actividades

e Plantear conclusiones para la aplicacion y realizacion
de las tareas

Segundo momento: Preparacion del ambiente

e Acordar un compromiso con los facilitadores

o Preparacion del lugar donde se desarrollara el taller.

o Seleccion y preparacion de materiales necesarios para
el taller.
Preparacion de los instrumentos de apoyo

e Entrega del plan de actividades a desarrollarse en el
taller por parte de los facilitadores al coordinador.

Tercer Momento: Ejecucion del Taller
e Registro de participantes
o Entrega de la agenda de trabajo

e Ejecucion de las actividades programadas

Cuarto Momento: Post - Taller

e Elaborar el resumen de asistencia.
e Elaborar una memoria de los conocimientos
adquiridos.

Seguimiento y evaluacion:

e Control: Asistencia de los participantes

o Aprendizaje: Los facilitadores registraran la
participacion activa de los asistentes, asi como
también las sugerencias y aplicabilidad del tema
Evaluacién: Al final del taller se-
de la tematica resaltando

Elaborado por: Susana Soria
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Tabla 4.7 Evaluacion del taller vocabulario matematico.
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NO

10
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Elaborado por: Susana Soria

Escala de valoracion

S: Siempre

A: A veces

N: Nunca
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4.1.4 Taller 4: Célculo mental

GOomez Alonso B. (1995): define que: “El calculo mental proporciona, asocia y
dispone de estrategias auténticas al practicante, que conllevan al momentaneo y

acertado resultado de una situacién del diario vivir”.

Gobmez Bernardo, (1991) manifiesta que: El calculo mental permite enfrentar
dificultades en contextos de alta incertidumbre y complejidad, como en
situaciones de toma de decisiones inmediatas o que por el azar no se pueden
ejecutar de manera mecénica. En estos casos el combinado con saberes y
experiencias previas se convierte en una herramienta que facilita resolver en

forma eficiente situaciones del mundo real. (p.104)

Gbémez Bernardo, (1991) comenta que: “El célculo mental es esa gran
capacidad de razonar y tomar decisiones en situaciones problematicas, y que
en el ser humano no han sido desarrolladas en su totalidad. Si miramos el
sistema tradicional educativo en donde se suponia que el profesor era el que
sabia y el alumno no; habiamos vuelto un sistema rutinario en donde se
trasmitian unos pocos conocimientos y el estudiante, utilizaba una de sus

capacidades, la memoria” (p.104).

Gobmez Alonso B. (1995): define que: “El calculo mental, es saber hacer en
contexto, implica entre otros diferentes estrategias y calculos que una persona
realiza en una o varias disciplinas o situaciones, las cuales involucran una
compleja estructura de operaciones aritméticas, cualidades, capacidades,
actitudes y aptitudes, que permiten desempefios satisfactorios en operaciones
complejas segun los pardmetros utilizados en cualquier situacion o condicién,
esto hace que la persona deba construir estrategias de calculo mental utiles

para su desempefio en cualquier disciplina”
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Tabla 4.8 Estructura del taller calculo mental

Tema: Caélculo Mental.

Objetivo: Desarrollar la capacidad mental del alumno.
Duracion: 5 horas

Recursos: Humanos, materiales y econémicos.
Ejecucion: Indicaciones generales para la ejecucion del taller.
Contenidos:

La memoria visual y numerica

Primer Calculo del minimo comin multiplo

momento ¢ Bloque: Relaciones y funciones, numeérico.

e Eje curricular integrador

e Eje del aprendizaje

e Destreza con criterio de desempefio

e Objetivo

e Estrategia metodologica

e Recursos

e Indicadores esenciales de evaluacion

¢ Indicadores de logro

e Actividades de evaluacion

Segundo Preparacion del ambiente: lugar donde se realiza el taller,

momento seleccion de materiales a utilizarse.

Tercer momento | Ejecucidn del taller: lo realizan los participantes de acuerdo a la
creatividad de cada uno de ellos.

Cuarto Evaluacion: Se valora lo que han aprendido durante el taller.

momento

Fuente: Manuel Borges /Texto de sexto afio Matematicas
Elaborado por: Susana Soria
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‘\E TALLER N. 4
[ &%

\/! Calculo mental

Primer Momento: Planificacion del Taller

Tema: Calculo Mental

Objetivo
Utilizar en esta practica frases como "la diferencia entre....."; "el producto de....."; "el doble
deccectztekimpledescce: "- "la mitad de....."; entre otros.
Duracion

El taller tendra una duracion de 5 horas, tanto para los docentes como para los estudiantes en
horarios administrativos para los maestros y en periodos de clase para los estudiantes con un
e 7 total de horas de taller de 10 horas.

PO“"

Recursos

v ‘ a. Humanos:
‘ Coordinadora: Susana Soria

Facilitadores: Supervisores del Distrito de Educacion y la Zonal 2 de Napo; asi como los
docentes capacitados previamente
Participantes: Docentes y estudiantes

b. Materiales:
Hojas de papel bond, esferos, papelotes y recursos que los facilitadores presenten en el
momento del taller.
Infécus, computadora portatil, marcadores permanentes y borrable, pizarra

¢. Economicos: 20 USD

En lo que respecta a los recursos de capacitacion el tema planteados en la propuesta es la
técnica de juegos ya que aprender a través del uso de juegos ya que el estudiante aprende sin
practicamente darse cuenta; ademas se utilizara la técnica expositiva y practica de ejercicios
ya que es una técnica de aprendizaje que puede ser muy efectiva a cualquier edad, siendo
asimismo 1til para practicar continuamente lo aprendido.

Ejecucion

El taller se ejecutara en un tiempo de 5 dias de 1 hora diaria de taller teérico practico
tanto para los docentes como para los estudiantes.

Las exposiciones se las realiza a través de power point de una manera grafica y expositiva.
Los juegos se los realizara con los estudiantes durante las horas de clase y con los
docentes se trabajara en horario administrativo con técnicas expositiva y practica durante
el taller

Se abrira un foro de preguntas y respuestas, las mismas que seran contestadas en base a
las experiencias e informacién de la guia y el capacitador.

Elaborado por: Susana Soria
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‘\Jx - : TALLER N. 4
- ¢ x Calculo mental
J #%

Contenidos

La rapidéz en el calculo mejora la resolucion de problemas
matematicos al ahorrar tiempo y evitar errores en las
operaciones. Es asi que el calculo mental de operaciones
sencillas desarrolla la agilidad para de forma gradual realizar
mentalmente operaciones mas complejas (potencias, raices de
cuadrados peferctos, fracciones, operaciones con la unidad
seguida de ceros, entre otros).

Los ejercicios de calculo mental suelen ser motivadores por
prestarse a ser realizados en forma de juegos o actividades
ladicas tales como:

Uso de dominés en los que hay que calcular mentalmente
resultados de operaciones en cada ficha.

Juegos de "los chinos".

Superacion del propio record en pruebas de calculo
mental (cuando el nivel lo permita), operaciones tales
como: Operaciones combinadas la mitad de: suma de 5y 3

EJEMPLO:

Memoria visual y numeérica: Se muestra unos numeros, se
los memoriza y cuando esté preparado se los borra. Luego se
escribe los que recuerda en el orden exacto.

1 7 |0 [|6 [18 [|7 1 i

Calculo del minimo comun miltiplo

12l 30|72 1082

6lr 153 51y

3(3 515 33 ; 2 s

1 q(» Se sugiere numeros al azar y se solicita su
A '/:}1 5 descomposicion en competencia para ver
Y i | primero de clase en lograrlo
(’y{go 0 {”} quien es e
ows sueliey

Y, de Moy exponembe - =

12=2%3 p gie )

2 3
20=2-%%5 =235 =540

P O atemdTict |
-

Fuente: Coll, C. y Otros (1995)
Elaborado por: Susana Soria



111

ﬁgx:- s TALLER N. 4

g x* Calculo mental

Area: Matematica
Bloque: 1 Relaciones y funciones; 2 Numérico

Eje Curricular Integrador: Desarrollar el pensamiento 16gico y critico para interpretar y
resolver problemas de la vida

Eje del aprendizaje: El razonamiento, la demostracion, la comunicacion, las conexiones y/o
la representacion

Destreza con Criterio de Desempeio: Relaciones y funciones. Generar sucesiones con
sumas y restas. Resolver adiciones y sustracciones de numeros naturales. Establecer relaciones
de orden entre nimeros naturales.

Objetivos:
Valorar actitudes de orden, perseverancia, capacidades de investigacion para desarrollar
el gusto por la matematica, y contribuir al desarrollo del pensamiento logico.
Descomponer niimeros en sus factores primos, mediante el uso de criterio de
divisibilidad, para resolver distintos tipos de calculos relacionados con la vida cotidiana.
Aplicar procedimientos de calculo de suma y resta de nimeros naturales para resolver
problemas de la vida cotidiana de su entorno y fortalecer el calculo mental.

Comprender, expresar y representar informaciones del entorno inmediato en diversos
diagramas mediante el trabajo en equipo.

Estrategias Metodologicas:

Exploracion de conocimientos

Determinacion de secuencias que siguen un patron creciente y decreciente
Identificacion de los nimeros naturales en situaciones cotidianas
Realizacion de adiciones y sustracciones

Utilizaciéon de nimeros mixtos en diversas situaciones

Recursos: Graficos, tarjetas con niimeros, cuaderno de trabajo.
Indicadores escenciales de evaluacion/ Indicadores de Logro:

e  Genera sucesiones por medio de la suma y resta. Ejecuta ejercicios de sucesiones de suma
y/o resta

e Representa, reconoce, ordena, suma y resta numeros naturales.

: -
e Resuelve operaciones y problemas.

p-ote )
Actividades de Evaluacion: WW J

Resuelve ejercicios del cuaderno V\“ y

Elaborado por: Susana Soria
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TALLER N. 4

Calculo mental

i
[ #%

Actividades

e Plantear el tema como: Calculo mental incluyendo
sumas, restas, y otras actividades que seran
desarrolladas a través de juegos.

e Ejemplificar en base a un analisis, discusion y puesta en
practica el como realizar las  actividades

e Plantear conclusiones para la aplicacion y realizacion de
las tareas

Segundo momento: Preparacion del ambiente

e Acordar un compromiso con los facilitadores
e Preparacion del lugar donde se desarrollara el taller.

o Seleccion y preparacion de materiales necesarios para el
taller.

o Preparacion de los instrumentos de apoyo

e Entrega del plan de actividades a desarrollarse en el taller
por parte de los facilitadores al coordinador.

Tercer Momento: Ejecucion del Taller

o Registro de participantes
o Entrega de la agenda de trabajo
e Ejecucion de las actividades programadas

Cuarto Momento: Post - Taller

e Elaborar el resumen de asistencia.

e Elaborar una memoria de los conocimientos
adquiridos.

Seguimiento y evaluacion:

e  Control: Asistencia de los participantes
e Aprendizaje: Los facilitadores registraran la
participacion activa de los asistentes, asi como también
las sugerencias y aplicabilidad del tema.
Evaluacion: Al final del taller se realizara un cierre de
la tematica resaltando la practica de la estrategia p _eite )

propuesta. IMa Lomdlicl i

Dy |

Elaborado por: Susana Soria
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Tabla 4.9 Evaluacion del taller calculo mental.
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Elaborado por: Susana Soria

Escala de valoracién

S: Siempre

A: A veces

N: Nunca
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4.1.5 Taller 5: Problemas matematicos

Segun Molina, (2014) define que: “A medida que el alumno resuelva correctamente
un mayor nimero de ejercicios, mejor preparado estara para proseguir sus estudios,
para ello se requiere planificar actividades donde se impartan conocimientos y
aplicacion de estrategias adecuadas para la ensefianza de la matematica”

Como dice Luis Roberto Dante, (2007) “Ensefiar a resolver problemas es més dificil
que ensefiar conceptos, habilidades o algoritmos matematicos. No es un mecanismo
directo de ensefianza, pero si una variedad de procesos de pensamiento que necesitan
ser cuidadosamente desarrollados por el estudiante con el apoyo e incentivo del

docente”

Stanic y Kilpatrick (1989), define: “Los problemas han ocupado un lugar
central en el curriculum matematico escolar desde la antigiedad, pero la
resolucion de problemas, no. Sélo recientemente los que ensefian matematicas
han aceptado la idea de que el desarrollo de la habilidad para resolver
problemas merece una atencion especial. Junto con este énfasis en la
resolucion de problemas, sobrevino la confusion. EI término resolucion de
problemas se ha convertido en un slogan que acompafé diferentes
concepciones sobre qué es la educacién, qué es la escuela, qué es la
matematica y por qué debemos ensefiar matematica en general y resolucion

de problemas en particular.”

Fridman, (1995) afirma que: Es alguna exigencia, requerimiento o pregunta
para lo cual se necesita encontrar la respuesta, apoyandose en y tomando en
cuenta las condiciones sefialadas en el problema. En ese sentido, un problema
matematico es una situacion con dificultad para resolverlo que requiere una
respuesta al requerimiento formulado en el enunciado del problema. Luego
entonces, el problema se estructura en dos elementos: las condiciones y los

requerimientos. (p. 13).



Tabla N° 4.10 Estructura del taller problemas matematicos
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Tema: Problemas Matematicos.
Objetivo: Resolver problemas Matematicos.
Duracién: 5 horas

Recursos: Humanos, materiales y econémicos.

Ejecucion: Indicaciones generales para la ejecucion del taller.

Contenidos:

Creacion matematica

Primer Metodologia de Pdlya
momento Metodologia de Alan Schoenfeld
e Blogue: Numérico, solucion de problemas
e Eje curricular integrador
e Eje del aprendizaje
e Destreza con criterio de desempefio
e Objetivo
e Estrategia metodologica
e Recursos
e Indicadores esenciales de evaluacion
¢ Indicadores de logro
e Actividades de evaluacion
Segundo Preparacion del ambiente: lugar donde se realiza el taller,
momento seleccion de materiales a utilizarse.

Tercer momento

Ejecucion del taller: lo realizan los participantes de acuerdo a la

creatividad de cada uno de ellos.

Cuarto

momento

Evaluacion: Se valora lo que han aprendido durante el taller.

Fuente: Texto de sexto aflo Matematicas
Elaborado por: Susana Soria
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TALLER N. §
Problemas matematicos

Primer Momento: Planificacion del Taller
Tema: Problemas matematicos

Objetivo
Resolver muchos problemas (siempre que sea posible, partiendo de situaciones cercanas a la
realidad del estudiante), cuidando que el procedimiento para su resolucion se sistematice del
siguiente modo: Lectura comprensiva del enunciado; Seleccion de datos conocidos que sean
utiles para la resolucion del problema; Especificacion de los datos que se pretenden conseguir
(incognitas); Manipulacion, representacion grafica de la situacion planteada (dependiendo del
nivel del estudiante); Realizacion de las operaciones necesarias. Expresion de los resultados.
Comprobacion de la validez y correccion de los resultados

Duracién
El taller tendra una duracion de 5 horas, tanto para los docentes como para los estudiantes en
horarios administrativos para los maestros y en periodos de clase para los estudiantes con un

- total de horas de taller de 10 horas.

. o Recursos
iteca |
O atemdtic |
‘ v a. Humanos:
‘ Coordinadora: Susana Soria
Facilitadores: Supervisores del Distrito de Educacion y la Zonal 2 de Napo; asi como los

docentes capacitados previamente
Participantes: Docentes y estudiantes

b. Materiales:
Hojas de papel bond, esferos, papelotes y recursos que los facilitadores presenten en el
momento del taller.
Infécus, computadora portatil, marcadores permanentes y borrable, pizarra

¢. Economicos: 20 USD

En lo que respecta a los recursos de capacitacion el tema planteados en la propuesta es la
Técnica de resolucion de problemas que esté estrechamente relacionada con la creatividad, que
algunos definen precisamente como la habilidad para generar nuevas ideas y solucionar todo
tipo de problemas y desafios; ademas se utilizara la técnica expositiva y practica de ejercicios ya
que es una técnica de aprendizaje que puede ser muy efectiva a cualquier edad, siendo util para
practicar continuamente lo aprendido.

Ejecucion
El taller se ejecutara en un tiempo de 5 dias de 1 hora diaria de taller teérico practico
tanto para los docentes como para los estudiantes.
Las exposiciones se las realiza a través de power point de una manera grafica y expositiva.
Se abrira un foro de preguntas y respuestas, las mismas que seran contestadas en base a las
experiencias e informacion de la guia y el capacitador.
Fuente: Coll, C. y Otros (1995)
Elaborado por: Susana Soria
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x TALLER N. §

\\/*E : Problemas matematicos

Contenidos

El pensamiento creativo se ha dividido en divergente y convergente. El primero consiste en la
habilidad para pensar de manera original y elaborar nuevas ideas, mientras que el segundo se
relaciona con la capacidad critica y logica para evaluar alternativas y seleccionar la mas
apropiada. Evidentemente ambos tipos de pensamiento juegan un rol fundamental en
la resolucion de problemas. Tres aspectos de la creatividad han recibido mucha atencion: el
proceso creativo, las caracteristicas de la personalidad creativa, y las circunstancias que
posibilitan o favorecen el acto creativo. Como consecuencia de estos estudios se han
desarrollado técnicas y métodos generales dirigidos a desarrollar el potencial creativo. En esta
obra nos concentraremos en las técnicas y estrategias especificas que han demostrado ser mas
utiles para la resolucion de problemas matematicos. Sin embargo haremos a continuacioén una
breve resefia de algunos de los métodos mas generales, remitiendo al lector interesado a la
bibliografica correspondiente.

Creacion matematica: Existen tres aspectos de la creatividad han recibido mucha atencion:
el proceso creativo, las caracteristicas de la personalidad creativa, y las circunstancias que
posibilitan o favorecen el acto creativo. Como consecuencia de estos estudios se han
desarrollado técnicas y métodos generales dirigidos a desarrollar el potencial creativo como:

- »
p ete"

O atemitics | 1. Metodologia de Pélya

“ ; Etapa I: Comprension del problema.
Cual es la incognita? . Cuales son los datos? . Cual es la condicion?
Es la condicion suficiente para determinar la incognita? . Es insuficiente?. Redundante? .
Contradictoria?

Etapa II: Concepcion de un plan
Se ha encontrado con un problema semejante?
Conoce un problema relacionado con éste?
He aqui un problema relacionado con el suyo y que se ha resuelto ya. Podria utilizarlo?
Podria enunciar el problema en otra forma?
Si no puede resolver el problema propuesto, trate de resolver primero algan problema
similar. Podria imaginarse un problema analogo un tanto mas accesible?
Ha empleado todos los datos? . Ha empleado toda la condicion? . Ha considerado todas
las nociones esenciales concernientes al problema?

Etapa III: Ejecucion del plan
Al ejecutar el plan, compruebe cada uno de los pasos.
Puede ver claramente que el paso es correcto? . Puede demostrarlo?

Etapa IV. Vision retrospectiva
Puede usted verificar el resultado? . Puede verificar el razonamiento?
Puede obtener el resultado en forma diferente? . Puede verlo de golpe?
. Puede emplear el resultado o el método en algiun otro problema?
Fuente: Coll, C. y Otros (1995)
Elaborado por: Susana Soria



Fuente: Coll, C. y Otros (1995)
Elaborado por: Susana Soria
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Problemas matematicos

$ ol

Contenidos

ﬁ/ TALLER N. §

2. Exploracion. ( ° :E
N\
a) Considere problemas esencialmente equivalente®

1) Reemplazando condiciones por otras equivalentes.
2) Recombinando los elementos del problema de maneras diferentes.
3) Introduciendo elementos auxiliares.

4) Reformulando el problema:
. Mediante un cambio de perspectiva o notacion.
. Mediante argumentos por contradiccion o contraposicion.
. Asumiendo que tenemos una solucién y determinando sus
propiedades.

b) Considere un problema ligeramente modificado.

1) Escoja submetas (tratando de satisfacer parcialmente las
condiciones).
2) Relaje una condicion y luego trate de reimponerla.
3) Descomponga el dominio del problema y trabaje caso por caso.

c) Considere problemas sustancialmente modificados.

1) Construya un problema analogo con menos variables.
2) Deje todas las variables fijas excepto una, para determinar su
impacto.
3) Trate de aprovechar cualquier problema relacionado que tenga

— forma, datos o conclusiones similares.

2 t‘-" v

\ 3.Verificacion de la solucion

V ‘ " a) (Pasa su solucién estas pruebas especificas?

1) (Usa todos los datos pertinentes?
2) (Esta de acuerdo con estimaciones o predicciones razonables?
3) (Soporta pruebas de simetria, analisis dimensional y escala?

b) ;Pasa estas pruebas generales?

1) ;Puede ser obtenida de manera diferente?
2) ;Puede ser sustanciada por casos especiales?
3) ;Puede ser reducida a resultados conocidos?
4) ;Puede utilizarse para generar algin resultado conocido?

Fuente: Coll, C. y Otros (1995)
Elaborado por: Susana Soria
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v K N
é * Problemas matematicos
Area: Matematica

Bloque: 3 Solucion de problemas

Eje Curricular Integrador: Desarrollar el pensamiento 16gico y critico para interpretar y
resolver problemas de la vida

Eje del aprendizaje: El razonamiento, la demostracion, la comunicacion, las conexiones
y/o la representacion

Destreza con Criterio de Desempeno: Resolver problemas aplicando diversas estrategias
para calcular porcentaje.

Objetivos:
Valorar actitudes de orden, perseverancia, capacidades de investigacion para
desarrollar el gusto por la matematica, y contribuir al desarrollo del pensamiento
logico.

Aplicar procedimientos de calculo de suma y resta para resolver problemas de la vida
cotidiana de su entorno.

Comprender, expresar y representar informaciones del entorno inmediato en diversos
diagramas mediante el trabajo en equipo.

Reconocen la razén como un cociente entre cantidades y el porcentaje como una
fraccion o decimal que opera sobre cantidades o medidas.

Resuelven problemas que implican el calculo de razones, porcentajes y variaciones
porcentuales y comunican en forma oral o escrita sus resultados.

Estrategias Metodoldgicas:

Exploracion de conocimientos
Determinacién de situaciones donde se visualicen porcentajes en la vida real.
Resuelven 5 problemas con porcentajes y explican estrategias de resolucion.
Responden qué fue lo aprendido, si se cumplio el objetivo ;cual es el objetivo?

Recursos: Graficos, tarjetas con problemas establecidos por ellos mismo, cuaderno de
trabajo.

Indicadores escenciales de evaluacion/ Indicadores de Logro:

o  Genera problemas por medio de la suma, resta y porcentajes.
e Representa, reconoce, ordena, suma y resta en la ejecucion de problemas
e Resuelve problemas. -

e gt )
Resuelve ejercicios del cuaderno l(\“ y

Actividades de Evaluacion:

Elaborado por: Susana Soria
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f é x* Problemas matematicos

Actividades

e Plantear el tema como: Problemas matematicos
incluyendo sumas, restas, porcentajes y otras
actividades que seran desarrolladas a través de la
practica.

e Ejemplificar en base a un analisis, discusion y puesta
en practica el como realizar los problemas

e Plantear conclusiones para la aplicacion y realizacion
de las tareas

Segundo momento: Preparacion del ambiente

e Acordar un compromiso con los facilitadores
e Preparacion del lugar donde se desarrollara el taller.

e Seleccion y preparacion de materiales necesarios para
el taller.

e Preparacion de los instrumentos de apoyo

o Entrega del plan de actividades a desarrollarse en el
taller por parte de los facilitadores al coordinador.

Tercer Momento: Ejecucion del Taller

e Registro de participantes
o Entrega de la agenda de trabajo
e Ejecucion de las actividades programadas

Cuarto Momento: Post - Taller

e FElaborar el resumen de asistencia.
o Elaborar una memoria de los conocimientos
adquiridos.

Seguimiento y evaluacion:

e Control: Asistencia de los participantes
e Aprendizaje: Los facilitadores registraran la
participacion activa de los asistentes, asi como
también las sugerencias y aplicabilidad del tema.
- Evaluacion: Al final del taller se realizara un cierre
P _gitg et de la tematica resaltando la practica de la estrategia
| propuesta.

fratmat ]
O

Elaborado por: Susana Soria
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Tabla 4.11 Evaluacion del taller problemas matematicos.
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Elaborado por: Susana Soria

Escala de valoracién

S: Siempre
A: A veces
N: Nunca




4.2 Evaluacion de seguimiento

Luego de sociabilizar a los docentes,

123

recolectar informacion antes de aplicar la

propuesta y después, se procedié a recolectar informacion que a continuacion se

detalla.

4.2.1 Metodologia que se llevo a cabo en la evaluacion de la propuesta

De la némina se considerd aleatoriamente algunos estudiantes de los sextos afios de

Educacion Basica de la Escuela “Milton Jurado™ para realizar el seguimiento de las

notas en la materia de Matematicas.

Se adquiere informacion del docente de acuerdo a su cronograma de trabajo el cual

es el siguiente:

Tabla 4.12 Cronograma de tareas de Matematicas

Fechas Tema Actividades Recursos Tareas
05-01-2015 Plano Ubicar en el Libro-Cuaderno | Encontrar la
Cartesiano Plano de Trabajo figuraen el
Cartesiano las plano
coordenadas. cartesiano.
08-01-2015 Plano Ubicar en el Libro-Cuaderno | Observar y
Cartesiano Plano de Trabajo responder las
Cartesiano preguntas.
12-01-2015 Estadistica y Conocer cada Libro-Cuaderno | Resolver cada
probabilidad una de las de Trabajo una de las
palabras. palabras, moda,
(Vocabulario media, y
Matematico) mediana.
16-01-2015 Medir Mucho y | Identificar los Libro-Cuaderno | Calcula el area
Medir todo angulos de Trabajo de las figuras
mediante la geométricas.
medicion y Identifica los
calcular areas. angulos.
19-01-2015 Problemas Aplicar el Libro-Cuaderno | Resuelve los
Matematicos y | calculo mental | de Trabajo problemas
23-01-2015 Célculo mental | en los planteados.

problemas de la
vida cotidiana.

Fuente: Cronograma del Docente
Elaborado: Susana Soria
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4.2.2 Material Entregado por el Docente

De acuerdo a la propuesta planteada, se recab6 informacion del portafolio docente,
a continuacion se detalla cada una de las tareas encomendadas al estudiante y son

las siguientes:
Tarea N° 1 del Bloque Relaciones y funciones: Plano cartesiano

1. Observa el gréafico y ubica correctamente en el plano cartesiano las siguientes
coordenadas, e identifica que gréafico se forma.

(1,6),(1,4).(3,4),(1,6)
o

€n

n—
1 2 3 4 5

Fuente: Cuaderno de Planificaciones del Docente.
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Tarea N° 2 del Bloque Relaciones y Funciones: Plano Cartesiano

1.- Observa los objetos en el plano cartesiano y escribe las coordenadas donde se
encuentran ubicados los diferentes lugares.

Y a. jCuales son las coordenadas de la casa?
T
54 L
. b. ;Qué objeto se encuentra en el punto (6,6)?
&
34
24 2 ¢. ¢En qué punto se encuentra la iglesia?
il
1...-
— d. ;Cuales son las coordenadas del mercado?
0 123456x

2.- Observa en el Plano cartesiano y contesta a las siguientes preguntas.

: : a. ;Cuantos libros vendieron en el mes de junio?
Miameral de libros

30004
2500
2000
1500+
10003 -1 .
5[!.'1-: i |

|

.

b. ¢Cuantos libros se vendieron entre junio y julio?

c. ;En qué mes vendieron mas libros?

| [ Y Meses . : :
| | 4 d. ;Por qué crees que la libreria estuvo cerrada
Mayo | lunic | Julic | Agesto BN agosto?

3.- Observa en el Plano cartesiano y contesta a las siguientes preguntas, de acuerdo a la
figura.

¥ a. ; Cuales son las coordenadas de cada

10 C punto ubicado en el plano?
g -

8
74 B b. ;Como son los segmento AB y CD?
6+
5
44
34
24
1+ D d. ;Como sabes queé clase de figura
I geomeétrica se forma?

c. ;/Qué figura se formo al unir los
A puntos A, B, Cy DY

0

e
Pk
L=
o
[N,

Ti—
e
e
Ta N
=

Fuente: Texto de Matematica Ministerio de Educacion
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Tarea N° 3 del Bloque Estadistica: Vocabulario Matemético

1.- Observay responde las siguientes preguntas.

a. ;Queé dia se sacaron mas 3004

fotocopias? m+

L g 240

b. ; Qué dia se sacaron menos 2ol
ias?

fotocopias? w0l

¢. ;Cudntos fotocopias se sacaron 50T

el martes? . 120

a0

d. ;Qué dia se sacaron mas fotocopias: 60+

el lunes o el miércoles? ;Cuantas mas? 301

1 I
0 Lunes Martas Miéreoles Jues

2  Resuelve las preguntas, comprendiendo el vocabulario Matematico el

vocabulario. Fernanda registré el nUmero de visitantes anuales de un eco

zooldgico.
Ao Nimero de visitantes
2005 9740
2006 12428
2007 27430
2008 29599
2009 33741

a. ;Cual es la mediana del conjunto de datos?
b. ;Cual es la media del conjunto de datos?
¢. ;Cual es la media aritmética?

d. Explica el procedimiento que sequiste en cada caso.

Fuente: Texto de Matematica Ministerio de Educacién
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Tarea N° 4 del Bloque Relaciones y Funciones: Medir mucho y Medir todo

1.- Mide y relaciona cada figura con su area.

30 cm?
S Som 20 cm?
15 cm?
10 cm?

I 6m 6an

2.- Mide, diferencia y pinta de azul los angulos agudos, de rojo el angulo recto y
verde el angulo obtuso.

A Vv

R F
B {_'5/ T Q R U

w

3.- Ubica en la recta numérica las siguientes fracciones, y ordena en forma
ascendente.

g8 7

27
3 =
i 3.- ﬂ

1 21 25 3; 32 11
9,' 4

1
2.

Fuente: Texto de Matematica de sexto Afio
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Tarea N° 5 del Bloqgue Numérico: Problemas Matematicos y Célculo mental

1.- Resuelve los siguientes problemas, aplicando el calculo mental.

Los nifios y nifias del recinto Pila, cerca

de Manta, participan en un concurso de
cermica. A cada concursante le entregan
48,63 g de material, ;cuanta arcilla necesitan
si concursan ocho nifios y nifias?

Para calcular la cantidad de material necesario
se multiplica 48,63 por 8.

Claudia prequnto a varias personas de su barrio por
el tipo de vivienda que prefieren para vivir y registré
las respuestas en una tabla.; De que otra manera
puede representar los datos?

Tipo de vivienda Numero de personas
casa 28
apartamento 16
casa de campo 8

Esta informacién se puede representar en un diagrama de barras siguiendo este
procedimienta.

4. Se trazan las rectas que
definen un plano.

b. Sobre el eje horizontal
se ubican los datos.

Tipo de vivienda
casa apartamento casa finca

Fuente: Texto de Matematica de sexto afio del Ministerio de Educacion
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Tarea N° 6 del Bloqgue Numérico: Problemas Matematicos y Célculo mental

1.- Resuelve el siguiente problema y representa graficamente.

Por el bicentenario de una ciudad se realiza

un concurso de murales a Simon Bolivar,

1
Byron pintd 1% del mural y Elvia pintd 3

de mural ;Quién pintd mayor parte del mural?

2.- Resuelve el siguiente problema, aplicando suma, resta, multiplicacion y

division. Calcule mentalmente.

Para la elaboracion de un periddico
se gastan todos los dlas 150 frascos
de tinta y catorce rollos de papel.
Un frasco de tinta cuesta § 22

yel rollo de papel § 95.

¢Cudnto dinero se gasta en un mes?

Fuente: Texto de Matematica de sexto afio del Ministerio de Educacion




130

Tabla 4.13 Desempefio de los estudiantes antes de la Aplicacion de la Propuesta

N° 1 2 3 4 5 6 TOTAL
1 7,00 | 1,00 5,00 7,00 10,00 1,00 5,17
2 6,00 | 9,00 4,00 3,00 7,00 7,00 6,00
3 7,00 | 7,00 7,00 7,00 8,00 9,00 7,50
4 7,00 | 8,00 0,00 10,00 9,00 0,00 5,67
5 8,00 [ 0,00 0,00 7,00 8,00 0,00 3,83
6 500 [ 7,00 6,00 0,00 8,00 6,00 5,33
7 0,00 | 0,00 7,00 0,00 0,00 7,00 2,33
8 7,00 | 6,00 7,80 0,00 0,00 0,00 3,47
9 6,00 | 0,00 7,50 5,00 8,00 7,00 5,58
10 7,00 | 8,00 7,00 7,00 7,00 9,00 7,50
11 9,00 [ 9,00 5,00 5,00 8,00 10,00 7,67
12 9,00 [ 1,00 8,00 0,00 6,00 7,00 5,00
13 0,00 | 8,00 8,50 9,00 10,00 9,00 7,42
14 0,00 | 5,00 8,00 0,00 0,00 6,00 3,17
15 0,00 | 0,00 5,00 0,00 7,00 0,00 2,00
16 1,00 | 7,00 6,00 2,00 2,00 7,00 3,67
17 9,00 [ 7,00 | 10,00 5,00 6,50 7,00 7,08
18 7,00 [ 0,00 3,00 7,00 0,00 8,00 4,83
19 0,00 | 5,00 7,00 0,00 7,00 5,00 4,00
20 7,00 [ 7,00 7,00 7,00 4,00 9,00 6,83
21 8,00 [ 9,00 | 10,00 9,00 10,00 8,00 9,00
22 8,00 [ 9,00 7,00 8,00 7,00 7,00 7,67
23 8,00 [ 0,00 5,00 5,00 8,00 0,00 4,33
24 6,00 [ 0,00 6,00 4,00 0,00 0,00 2,00
25 7,00 [ 1,00 0,00 0,00 7,00 0,00 2,33
26 7,00 [ 6,00 7,00 0,00 7,00 6,00 5,50
27 5,00 [ 0,00 8,00 5,00 5,00 7,00 5,00
28 9,00 8.5 9,00 0,00 1,00 0,00 4,67
TOTAL| 546 | 421 6,03 3,82 6,38 5,07 5,16

Fuente: Libro de Calificaciones del Docente

Elaborado por: Susana Soria



Tabla 4.14 Desempefio de los estudiantes después de la Aplicacion de la

Propuesta
N© TAF12EA TAFZQEA TAI;QEA TAZ&EA TA?EA TAIgEA TOTAL
1 9,00 8,00 8,00 7,00 10,00 10,00 8,67
2 8,00 9,00 8,00 8,00 7,00 10,00 8,33
3 7,00 8,00 7,00 7,00 8,00 9,00 7,67
4 8,00 8,00 0,00 10,00 9,00 0,00 5,83
5 8,00 7,00 8,00 7,00 8,00 8,00 7,67
6 5,00 7,00 6,00 8,00 8,00 6,00 6,67
7 8,00 8,00 7,00 8,00 8,00 7,00 7,67
8 8,00 8,00 8,00 8,00 8,00 9,00 8,17
9 8,00 8,00 7,50 8,00 8,00 7,00 7,75
10 7,00 8,00 7,00 7,00 7,00 8,50 7,50
11 9,00 10,00 8,00 10,00 9,00 10,00 9,33
12 9,00 5,00 8,00 9,00 9,00 7,00 7,83
13 0,00 8,00 8,50 8,00 10,00 9,00 7,25
14 7,00 8,00 8,00 8,00 8,00 9,00 8,00
15 7,00 8,00 8,00 8,00 7,00 9,00 7,83
16 8,00 7,00 8,00 7,00 8,00 7,00 7,50
17 9,00 7,00 10,00 8,00 9,50 7,00 8,42
18 7,00 8,00 7,00 7,00 7,00 8,00 7,33
19 7,00 8,00 7,00 7,00 7,00 9,00 7,50
20 7,00 7,00 7,00 7,00 4,00 9,00 6,83
21 8,00 9,00 10,00 9,00 9,00 8,00 8,83
22 8,00 9,00 7,00 8,00 7,00 7,00 7,67
23 8,00 8,00 8,00 8,00 8,00 9,00 8,17
24 9,00 9,00 8,00 7,00 8,00 7,00 8,00
25 7,00 8,00 8,00 10,00 7,00 7,00 7,83
26 7,00 8,00 7,00 7,00 7,00 9,00 7,50
27 5,00 8,00 10,00 7,00 10,00 7,00 7,83
28 9,00 9,00 9,00 10,00 | 10,00 10,00 9,50
TOTAL| 7,39 7,96 7,61 7,96 8,05 7,96 7,82

Fuente: Libro de Calificaciones del Docente
Elaborado por: Susana Soria
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4.2.3 Verificacion descriptiva - argumentativa de la hipdtesis.

De acuerdo a los resultados y con relacion a la hipotesis, en el Centro Educativo
Milton Jurado, la ejecucion del taller realizado a los docentes, ha mejorado el
aprendizaje significativo de los estudiantes, con la implementacion se puede
argumentar que antes de la implementacion de la propuesta, las tareas encomendadas
a los estudiantes por docentes, tanto en casa como ejecutadas en el aula, la mayoria
de estudiantes no comprendia lo que debia hacer, aun con las explicaciones del
maestro y existia dificultad para aprender, no permitiéndoles un buen pensamiento
critico y desenvolvimiento de destrezas, requiriéndose con frecuencia de nuevas
explicaciones detalladas y ejemplos por parte del profesor, el mismo que se retrasaba

continuamente en la planificacion diaria.

La mayoria de veces los docentes utilizaban como metodologia de ensefianza las
misma de siempre, la tradicionalista que era explicacion y resolucion de problemas,
dandose desinterés por parte del estudiante, y verificando un bajo aprendizaje
significativo en la materia de matematicas y un alto grado de incumplimiento de
tareas escolares, asi como ausentismos en dicha materia, obteniéndose en los

estudiantes un bajo rendimiento escolar.

Con la implementacion de la propuesta, aumentd el interés por las clases de
matematicas ya que eran dindmicas, motivadoras y activas, por lo que ya no existia
el practicismo antiguo en docentes, ademas se incrementd la participacién de
estudiantes tanto en clases como en realizar tareas en el aula y en la casa. Se notd
también la facilidad en la mayoria de estudiantes a utilizar el calculo mental,
dandoles resultados positivos en cada uno de ellos, como es: razonamiento légico,

tener su propio criterio, desarrollar destrezas y habilidades.



CAPITULO V

DISCUSION, ANALISIS Y VALIDACION DE RESULTADOS

Para lograr desarrollar este trabajo de investigacion se realizd un disefio adecuado a
las necesidades actuales en el &mbito de la educacion, se recopila informacion

referente al modelo educativo.

La ensefianza de las matematicas resulta una tarea prioritaria dentro del
quehacer docente, ya que es una herramienta fundamental en el desarrollo del
pensamiento I6gico de los nifios-nifias, a través de procesos tales como la
observacién, la descripcion, la clasificacion, la seriacion, la comparacién. La
incorporacion de material didactico como estrategia para facilitar el desarrollo
cognitivo, tomando en cuenta los intereses y necesidades que les permita a los
nifios y a las nifas desarrollar sus potencialidades, analizando,
comprendiendo, apropiandose y transformando su realidad mas inmediata

para el bienestar y la armonia colectiva. (Guzmén, M. 1993).

5.1 Analisis de la problematica

Una vez aplicadas las encuestas y posteriormente analizadas y validados sus
resultados se resuelve que la mayoria de los docentes solo a veces utilizan estrategias
metodoldgicas basadas en la creatividad y desarrollo de problemas practicos en
forma eficiente y eficaz, existiendo un trabajo no muy complicado de capacitacion
para ser aplicado con los docentes, tomando en consideracion la utilizacion de
estrategias dindmicas para fomentar el desarrollo practico y critico con problemas
reales para que los estudiantes tengan lo oportunidad de desarrollar sus propios
criterios y métodos y de esta manera se generen aprendizajes significativos y de esta
manera ayuden a desarrollar las capacidades de los estudiantes, destacando como un
problema el hecho de que pocas veces la metodologia utilizada por los docentes

ayuda a los estudiantes a desarrollar su pensamiento matematico.
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El Gobierno Nacional ha invertido grandes recursos para fortalecer la educacién en
el pais, sin embargo los problemas que se encuentran de ejemplo en los libros de
matematica no se consideran adecuados para que los estudiantes desarrollen
efectivamente el aprendizaje de la materia, esto segiin un andlisis propio debido al
inadecuado manejo de la informacion de los libros de texto, en vista que los docentes
en la mayoria de casos unicamente se enfocan en que los estudiantes desarrollen los
ejercicios sin direccionar los mismos a situaciones reales donde los estudiantes

puedan realizar su propio anélisis y plantear nuevos ejercicios en base a lo aprendido.

Los estudiantes destacan que las clases son demasiado teoricas y no practicas por lo
que por mas que traten de reforzar la ensefianza, no se obtienen buenos resultados
debido en especial al poco interés de los estudiantes al no comprender procesos 0
también el desgano y falta de incentivos que se dan en el proceso de ensefianza —

aprendizaje de esta materia.

Como se ha manifestado anteriormente los estudiantes consideran que Unicamente
algunas veces sus maestros incentivan su interés por aprender matematica; esto se da
debido a la poca comprension por parte de los mismos con respecto a la materia en
si; provocando que se presenten desbalances en el proceso de ensefianza —
aprendizaje, para ello existen varios factores que no solamente se los puede atribuir a
lo metodoldgico, sino también a factores externos a la materia como problemas
familiares, mala alimentacion, entre otros que deben ser detectados y abordados por

los docentes.

A la mayor parte de estudiantes les gustaria aprender matemaética con juegos
didacticos, es decir con actividades practicas, recreativas, ejercicios practicos,
problemas que ayuden a su desarrollo intelectual y fisico, desarrollando de esta
manera su interés en la materia con la implementacion de estrategias metodoldgicas
para la ensefianza; integradas de procedimientos y recursos con el propdsito de
desarrollar en los estudiantes capacidades para la adquisicion, interpretacion y

procesamiento de la informacion.
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Los estudiantes encuestados en su gran mayoria consideran que algunas veces el
actual disefio de la malla curricular le permite ampliar su pensamiento y le da
facilidades para desarrollar criterios propios en la materia de matematica, sin
embargo esto deberia ser siempre y no limitarse, por lo que las estrategias de
educacién deben ser disefiadas de modo que estimulen a los estudiantes a observar,
analizar, opinar, formular hipotesis, buscar soluciones y descubrir el conocimiento
por si mismos, para lo cual es necesario que sean continuamente actualizadas,
atendiendo a las exigencias y necesidades de la comunidad educativa. Es de esta
manera que se analiza desde una perspectiva historica la resolucion de problemas ha
sido siempre el motor que ha impulsado el desarrollo de la matematica. Pero, este
papel clave de los problemas no se traduce, en general, como la actividad principal
en las sesiones de aprendizaje de matematica como eje del desarrollo del curriculo ya
que es la modalidad que normalmente se utiliza, sin embargo ésta debe ser
fortalecida para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje de la misma
actualizando la forma de ensefiar para mejorar las expectativas de aprendizaje de

matematica.

Las matematicas son ante todo, una actividad mental que exige la utilizacion de
competencias cognitivas complejas que necesitan ser desarrolladas en forma eficiente
y eficaz por parte de los docentes de dicha disciplina, es por esto que existe la
necesidad de desarrollar una guia préactica para fortalecer el proceso de ensefianza -
aprendizaje de matematica, brindandoles a los docentes y estudiantes oportunidades
metodoldgicas para el desarrollo practico y participativo de la materia.

5.2 Analisis de resultados

Una vez realizada la investigacién e implementada la propuesta en el Centro
Educativo Milton Jurado, se not6 que la mayoria de estudiantes logré un alto nivel en
el rendimiento dando excelentes resultados con el aprendizaje significativo en la

materia de matematica.
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Antes la media aritmética del grado era de 5,16 porque los estudiantes no cumplian a
cabalidad con sus tareas encomendadas por los docentes, ademas tenian desinterés en

las clases porgue los docentes utilizaban la metodologia tradicionalista.

Ahora con la aplicacién de la propuesta los estudiantes superaron al rendimiento de
antes logrando una media aritmética de 7,82 porque los docentes fueron capacitados
y conocieron estrategias metodoldgicas que ayudan al estudiante en el proceso

ensefianza — aprendizaje.

Tabla 5.1 Promedio del grado en matematicas

PERIODO RENDIMIENTO
ANTES PROPUESTA 5,16
DESPUES PROPUESTA 7,82

Fuente: Cuaderno de calificaciones del docente
Elaborado por: Susana Soria

Gréfico 5.1 Promedio de matematicas

78%

O B N W ~» U O N
1

ANTES PROPUESTA DESPUES PROPUESTA

Fuente: Investigacién Campo — Libro de Docente
Elaborado por: Susana Soria




137

Interpretacion:

Luego de la propuesta ejecutada y observando los resultados obtenidos, el 52% de
estudiantes de sexto afio de educacion basica Milton Jurado tiene bajo rendimiento
antes de aplicar la propuesta, y después de capacitar a docentes sobre estrategias
metodologicas en matematicas se da un cambio notorio con un 78% en el nivel
académico, logrando superar el porcentaje anterior, esto se debe al cambio de
estrategias de parte de los docentes para que asi el estudiante logre un aprendizaje
significativo, y pueda desarrollar su propio conocimiento, no solo en matematicas

sino en las diferentes areas establecidas por el Ministerio de Educacion.



CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

La investigacion se enfoca en el disefio de una estrategia metodologica basada en
problemas tipo para la ensefianza de Matemaética en sexto afio de Educacion Bésica
Milton Jurado de la cuidad de Archidona, para lo cual fue necesario diagnosticar las
estrategias metodologicas utilizadas en el proceso ensefianza — aprendizaje, en el
cual se disefi6 una guia en base a las necesidades identificadas con estrategias
metodoldgicas actualizadas e innovadoras para sextos afios, la misma que se
sociabilizd a los docentes para fortalecer el proceso-aprendizaje de la matematica en

el Centro de Educacién Bésica.

6.1 Conclusiones

Al diagnosticar las estrategias metodologicas utilizadas en el proceso de ensefianza -
aprendizaje de matematica del centro de educacion bésica se determin6é que mas del
50% de los docentes utilizan pocas estrategias metodolégicas basadas en la
creatividad y desarrollo de problemas practicos en forma eficiente y eficaz, ya que el
40% carecen de dinamismo Yy practicidad determinandose que no son adecuadamente

empleadas.

Mas del 80% de los docentes y estudiantes consideraron la necesidad del disefio de
una guia que fortalezca la metodologia de ensefianza utilizada por los maestros para
desarrollar un pensamiento matematico basados en contenidos de la materia que sean
efectivamente beneficiosos para el aprendizaje de matematica para desarrollar

criterios propios en la materia.
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En base a los resultados y comprobacion de la hipotesis se determind que el disefio
de una estrategia metodoldgica basada en problemas tipo si es adecuada para la
ensefianza de Matematica en sexto afio de Educacion Basica de la escuela Milton
Jurado, estructurando técnicas activas para el fortalecimiento del proceso de

ensefianza — aprendizaje de la materia.

La socializacion a los docentes sobre el disefio de estrategias metodoldgicas basadas
en el proceso de ensefianza - aprendizaje de la matemaética en el Centro de Educacion
Bésica fue de suma importancia, en vista que la institucion exige la utilizacion de
estrategias metodoldgicas basadas en competencias cognitivas complejas
desarrolladas en forma eficiente y eficaz para que éstas sirvan de refuerzo en el

proceso educativo.

Luego de la ejecucion de la propuesta se tuvo un incremento del 78% en el
rendimiento escolar de los estudiantes de sexto afio de Educacion Basica Milton
Jurado, logrando en si, un buen aprendizaje significativo en la materia de
Matematicas.

Los docentes experimentaron cambios en el uso de la metodologia tradicionalista,
dando lugar a que utilicen estrategias metodoldgicas innovadoras y actualizadas,

logrando llegar al educando con el conocimiento adquirido y planificado.

6.2 Recomendaciones

Se recomienda capacitar a los docentes a contratado que ingresen a trabajar, sobre
estrategias metodoldgicas utilizadas en el proceso de ensefianza - aprendizaje de
matematica basadas en la creatividad y desarrollo de problemas practicos en forma

eficiente y eficaz.
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Se recomienda utilizar la guia practica desarrollada para fortalecer el proceso de
ensefianza - aprendizaje de matematica con estrategias que permitan desarrollar un
pensamiento matematico y que sirvan efectivamente para el aprendizaje de la
materia, permitiendo ampliar el pensamiento y brindar facilidades para desarrollar

criterios propios en la materia.

Es importante actualizar las estrategias metodoldgicas basadas en problemas tipo y
técnicas activas ya que en base al diagndstico se determind que si es adecuada para la
ensefianza de Matemaética en sexto afio de Educacion Basica de la escuela Milton

Jurado.

Actualizar anualmente la Guia practica para propuesta para el fortalecimiento del
proceso de ensefianza - aprendizaje de matematica de sexto afio de educacion bésica

de la escuela Milton Jurado

Finalmente se recomienda capacitar constantemente a los docentes sobre el tema de
disefio de estrategias metodoldgicas basadas en el proceso de ensefianza - aprendizaje
de la mateméatica desarrolladas en la guia practica para implementarlas

adecuadamente y que éstas sirvan de refuerzo efectivo en el proceso educativo.
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Glosario

o Estrategia: Conjunto de procesos que se llevan a cabo para lograr un

determinado fin.

o Metodologia: Es una serie de métodos y técnicas que se utiliza para la

realizacién de estudios.

o Problemas: Son determinados asuntos, cuestiones o ejercicios que requieren

soluciones.

o Problemas de aprendizaje: Es un término general que hace referencia a un
grupo heterogéneo de alteraciones que se manifiestan en dificultades en la
adquisicion y uso de habilidades de escucha, habla, lectura, escritura,

razonamiento o habilidades matematicas.

o Ensefianza: Es un proceso que requiere instruccién formado por el conjunto de

conocimientos, principios e ideas que se ensefian a alguien.

o Matemética: Es la ciencia que estudia las propiedades de los ndmeros,
simbolos, figuras geométricas, etc.

o Métodos: Son los caminos que se toman para llegar a un objetivo.

o Técnicas: Es la manera en que los procedimientos, materiales o intelectuales,

se aplican en el conocimiento, para obtener un resultado determinado.

o Razonamiento: Es la légica de los procesos que sirven para establecer la

l6gica y la coherencia dentro de un discurso.


http://definicion.de/numeros/
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Aprendizaje: Puede definirse como el proceso por el cual se produce un
cambio, mas 0 menos permanente, en el comportamiento o se adquiere un

conocimiento.

Aprendizaje Significativo: Significa comprender y para ello es condicion
indispensable tener en cuenta lo que el estudiante ya sabe sobre aquello que se

quiere ensenar.

Guia: Es aquello o a aquel que tiene por objetivo y fin el conducir, encaminar

y dirigir algo para que se llegue a buen puerto en la cuestion de la que se trate.

Guia Metodologica: Definiremos guia metodolégica como el documento
técnico que describe el conjunto de normas a seguir en los trabajos

relacionados con los sistemas de informacion.
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ANEXOS
Anexo N° 1 ENCUESTA APLICADA A DOCENTES
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Encuesta dirigida a los Docentes del Centro Educativo “Milton Jurado” del

canton Archidona, provincia de Napo.

Objetivo.-Diagnosticar las estrategias metodoldgicas utilizadas en el proceso de
ensefianza - aprendizaje de matemaética del centro de educacion bésica.

Instructivo.
o Por favor lea cuidadosamente todas las preguntas de este cuestionario.

o Conteste todas las preguntas con sinceridad.
o Elija una sola alternativa de respuesta y marque la misma con una X.

PREGUNTAS

1. ¢La institucién exige la utilizacién de estrategias metodologicas basadas en

competencias cognitivas complejas desarrolladas en forma eficiente y eficaz?

Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Pocas veces
Nunca
2. ¢lLas estrategias metodoldgicas utilizadas para el proceso de ensefianza —

aprendizaje son dindmicas y practicas?

Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Pocas veces
Nunca
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¢La metodologia de ensefianza utilizada juega un rol fundamental en el proceso
de construccion de los conocimientos que potencien el pensamiento

matematico?

Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Pocas veces

Nunca

¢Los problemas tipo establecidos en los libros de texto sirven efectivamente

para la ensefianza de Matematica?

Mucho

Bastante

Nivel Medio

Un Poco

Nada

La ensefianza de Matematica en sexto afio de Educacién Bésica es fortalecida

en base a estrategias metodologicas de refuerzo

Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Pocas veces

Nunca

¢Se incentiva el interés por aprender matematica, generando disposicién en los

estudiantes?

Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Pocas veces

Nunca

Considera una estrategia metodoldgica de ensefianza — aprendizaje de

matematica a los juegos con los nifios?

Mucho

Bastante

Nivel Medio

Un Poco

Nada
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8.  Calificando el disefio curricular sobre si éste permite que los estudiantes logren

pensar con mayor amplitud, profundidad y autonomia en la materia de

matematica. Usted lo califica:

Muy bueno

Bueno

Regular

Malo

Muy malo

9.  El docente debe crear o encontrar caminos nuevos para entregar los contenidos

donde mé&s que imponer, se puede invitar a los estudiantes a aprender para

generar de este modo expectativas de aprendizaje.

Totalmente de Acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

10. ¢Considera necesario desarrollar una guia préctica para fortalecer el proceso de

ensefianza - aprendizaje de matematica?

Totalmente de Acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

iGRACIAS!
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Anexo N°2 ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES
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CENTRO DE ESTUDIOS DE POSGRADO
MAESTRIA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

Encuesta dirigida a los Estudiantes de sexto afio del Centro Educativo “Milton

Jurado” del cantén Archidona, provincia de Napo.

Objetivo.-Diagnosticar las estrategias metodoldgicas utilizadas en el proceso de
ensefianza - aprendizaje de matematica del centro de educacion bésica.

Instructivo
o Por favor lea cuidadosamente todas las preguntas de este cuestionario.

o Conteste todas las preguntas con sinceridad.

o Elija una sola alternativa de respuesta y marque la misma con una X.

PREGUNTAS

1.  ¢Los docentes utilizan estrategias metodoldgicas basadas en la creatividad y

desarrollo de problemas practicos en forma eficiente y eficaz?

Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Pocas veces
Nunca

2.  ¢Las estrategias metodoldgicas utilizadas por sus maestros para el proceso de

ensefianza — aprendizaje son dinamicas y practicas?

Siempre
Casi siempre
Algunas veces
Pocas veces
Nunca
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¢La metodologia de ensefianza utilizada por sus maestros le ayuda a desarrollar

su pensamiento matematico?

Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Pocas veces

Nunca

&

¢Los problemas que se encuentran de ejemplo en sus libros de matematica le

sirven efectivamente para el aprendizaje de la materia?

Mucho

Bastante

Nivel Medio

Un Poco

Nada

¢Sus maestros utilizan estrategias metodoldgicas que refuerzan la ensefianza de

Matematica en sexto afio de Educacién Bésica?

Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Pocas veces

Nunca

o

¢Sus maestros incentivan su interés por aprender matematica?

Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Pocas veces

Nunca

~

¢Le gustaria aprender matematica con juegos didacticos?

Mucho

Bastante

Nivel Medio

Un Poco

Nada
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8.  ¢Usted como estudiante considera que el actual disefio de la malla curricular le
permite ampliar su pensamiento y le da facilidades para desarrollar criterios

propios en la materia de matematica?

Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Pocas veces

Nunca

9. ¢Considera que sus maestros deben actualizar su forma de ensefiar para

mejorar las expectativas de aprendizaje de matematica?

Totalmente de Acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

10. ¢Considera necesario desarrollar una guia practica para fortalecer el proceso de

ensefianza - aprendizaje de matematica?

Totalmente de Acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

iGRACIAS!
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Anexo N° 3 SOLICITUD DE AUTORIZACION AL DIRECTOR

Archidona, 06 de octubre del 2014

Lic. Emesto Pizango
DIRECTOR DEL CENTRO EDUCATIVO MILTON JURADO

Presente:
De mi consideracion:

Reciba un cordial saludo a la vez desearle éxitos en sus labores diarios, motivo de la
presente solicitarle de la manera mas comedida me avtorice, a que realice un estudio ¢
implemente una propuesta en la institucion sobre el tema denominado “DISENO DE UNA
ESTRATEGIA METODOLOGICA BASADA EN PROBLEMAS TIPO PARA LA
ENSENANZA DE MATEMATICA EN SEXTO ANO DE EDUCACION BASICA™,
durante el afio lectivo 2014-2015, como requisito previo a la obtencion del titulo Magister
en Ciencias de la Educacion, en la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador sede
Ambato,

Por Ia atencitn que brinde 4 la presente, anticipo mis sinceros agradecimientos.

Atenlamente,

Lic. Susana Soria Ha"
SOLICITANTE
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Anexo N° 4 AUTORIZACION DEL DIRECTOR

ESCTUIELA DE EDUCACION BASICA
“MILTON JURADO"
Sdbata — Archidona — Napo — Texador
Tfno.: 2 589- 119

Archidona, 13 de Octubre de! 2014

Lic. Susana Soria
Presente;

De mi consideracion:

Ln atencion a su solicitud verhal, en calidad de Director del Cenwro Cducalivo Milton
Jurado, autorizo a usted, & que realice ¢l estudio e implemente una propucsta cn la
institucion,  sobre ¢l tema denominade “DISENO  DE  NA  FSIRATEGIA
METODOLOGICA BASADA LN PROBLEMAS TIPO PARA LA ENSENANZA DL
MATEMATICA EN SEXTO ANO DE EDUCACION BASICA”, durunte el afio lectivo
2014-2015. como requisito previn a la obtencion del titulo Magister cn Ciencias de la
Falucacidn, en Ja Pontificia Universidad Cardlica del Fenadar sede Ambata.

Alentamente,
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Anexo N°5 CAPACITACION DE LA PROPUESTA A DOCENTES




