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RESUMEN

La presente investigacion aborda la problematica de la ensefianza tradicional de las
Ciencias Sociales en la Educacion Basica, la cual se encuentra desfasada frente a los avances
tecnoldgicos y las nuevas demandas educativas del siglo XXI. En este contexto, se plantea la
necesidad urgente de innovar en las metodologias docentes especialmente mediante la
integracion de recursos digitales y estrategias activas que promuevan un aprendizaje
significativo. El estudio se desarroll6 en la Unidad Educativa Juan Ledn Mera, ubicada en la
ciudad de Santo Domingo de los Tsachilas, y estuvo dirigido a docentes y estudiantes de
Décimo afio de Educacion Basica. Su objetivo principal fue integrar recursos multimedia en la
ensefianza de las Ciencias Sociales incorporandolos en las planificaciones curriculares para
dinamizar el proceso educativo. Se utiliz6 la estrategia metodoldgica la gamificacion,
considerada una herramienta efectiva para fomentar la motivacién, la participacion y el
pensamiento critico en los estudiantes. La investigacion se enmarco en un enfoque proyectivo
con disefio de campo y se trabajé con una muestra representativa de docentes y estudiantes que
aportaron datos clave para el andlisis. Los resultados evidencian que una parte importante del
estudiantado proviene de contextos socioecondémicos vulnerables lo que limita su acceso a
dispositivos tecnoldgicos. A partir de estos hallazgos, se concluye que la transformacién digital
de la ensefianza en Ciencias Sociales requiere no solo del compromiso docente, sino también
del apoyo gubernamental y la colaboracion interinstitucional para dotar a las escuelas de
herramientas tecnoldgicas y capacitacion continua.

Palabras clave: recursos multimedia, Ciencias Sociales, ensefianza tradicional, innovacién
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ABSTRACT

asiThis research addresses the challenges of traditional Social Studies teaching in Basic
Education, which is outdated in the face of technological advancements and the new
educational demands of the 21st century. In this context, the urgent need to innovate teaching
methodologies is proposed, especially through the integration of digital resources and active
strategies that promote meaningful learning. The study was conducted at Juan Ledn Mera
Educational Unit, located in the city of Santo Domingo de los Tsachilas, Ecuador, and targeted
teachers and students in the Tenth year of Basic Education. Its main objective was to integrate
multimedia resources into Social Studies teaching by incorporating them into curricular
planning to energize the educational process. The methodological strategy used was
gamification, considered an effective tool to foster motivation, participation, and critical
thinking among students. The research was framed within a projective approach with a field
design, working with a representative sample of teachers and students who provided key data
for analysis. The results show that a significant portion of the student body comes from
socioeconomically vulnerable contexts, limiting their access to technological devices. Based
on these findings, it is concluded that the digital transformation of Social Studies teaching
requires not only teacher commitment but also governmental support and interinstitutional
collaboration to equip schools with technological tools and continuous training.

Keywords: multimedia resources, social sciences, traditional teaching, innovation
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INTRODUCCION

La ensefianza de las Ciencias Sociales en la época actual estd cambiando. Sumando a
esto los adelantos tecnoldgicos, también, la era de la digitalizacion ha permitido que los
modelos de educacion cambien con la finalidad de mejorar y transformar el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Este proyecto busca alejarse de los métodos tradicionales basados en
la memorizacion y repeticion textual, por modernos paradigmas pedagogicos, buscando que
las Ciencias Sociales, utilicen herramientas de ensefianza como son los recursos multimedia en
las aulas de clases, en donde el estudiante ejerza un pensamiento critico, al mismo tiempo, de
analizar informacion, evaluar diferentes perspectivas y formar opiniones fundamentadas.

En segundo lugar, el uso de las herramientas digitales como son los recursos
multimedia que generan un aprendizaje mas interactivo y atractivo. Dado que, estos aplicativos
nos permite explorar asignaturas como la historia, la geografia, la economia, sociologia, ente
otras materias teoricas. Permitiéndonos desarrollar un impacto significativo al utilizar formatos
de audio y video en nuestras clases como docentes, yaqué el estudiante se entretiene y aprende
al utilizar sus sentidos sensoriales como son el oido y la vista. Por otra parte, podemos hacer
uso de plataformas en linea como mapas interactivos, plataformas de estudio, sistemas de
gamificacion, lineas de tiempo, entre otras, para enriquecer el proceso de ensefianza de las
Ciencias Sociales.

En definitiva, los recursos multimedia son herramientas importantes para beneficiar la
ensefianza y el aprendizaje de las Ciencias Sociales. Al utilizarlos estas herramientas los
docentes de forma efectiva pueden ayudar a que los estudiantes desarrollen una comprension
maés profunda de todo lo que nos rodea en nuestro planeta tierra.

El trabajo de investigacion esta estructurado en cuatro capitulos: El capitulo I, habla sobre el
planteamiento del problema, es decir, los objetivos de la investigacion que conllevan generales
y especificos, igualmente, la justificacion de la investigacion, de forma que se da una
justificacion solida al proceso investigativo de insertar herramientas multimedia a las Ciencias
Sociales. El capitulo 1l, detalla la fundamentacion teorica, este apartado sustenta la
investigacion, mediante los antecedentes y bases tedricas, trata de dar una explicacion teorica
de la formacion de las Ciencias Sociales desde sus inicios hasta la actualidad. Al mismo tiempo,
en este capitulo, se indica los desafios que esta atravesando la asignatura para adaptarse a la
época actual, en donde los medios tecnoldgicos imperan.

Ademas, el capitulo 11, establece la metodologia, tipo de investigacion, disefio de la
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investigacion, poblacidén y muestra, técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, técnicas
de analisis de datos y operacionalizacion de variables. El capitulo IV, presentacién y analisis
de datos, muestra los resultados de la investigacion y su interpretacion.

Por otro lado, el capitulo V, la presentacion de la propuesta, dandonos a conocer la
denominacién de la propuesta, descripcion de la propuesta, justificacion de la propuesta, sus
objetivos, temporizacion de la propuesta, también, beneficiarios de la propuesta, responsables
con el adecuado desarrollo de la propuesta, metodologia de la propuesta y funcionamiento de
la propuesta. Por ultimo, las conclusiones y recomendaciones en este apartado se resumen las
ideas claras y hallazgos principales del trabajo de investigacion.

13



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.  Formulacion del problema

El paradigma de la ensefianza de las Ciencias Sociales esta limitado por la
tradicionalidad y no se ha adaptado a los cambios vertiginosos del siglo XXI donde nuestra
sociedad, no solo ha sufrido diversos cambios en lo politico, cultural, econémico, religioso y
especialmente en el campo tecnoldgico, entre otras. De esta forma, la digitalizacion y la
globalizacién han cambiado nuestras vidas, como afirman Arias, Ferrer & Vivancos, (2019):

A pesar de que en pleno siglo XXI las posibilidades educativas de lo audiovisual (ya
sea documental, cine, televisién o multimedia) parecen estar fuera de dudas e incluso superadas
y que, en general, los medios audiovisuales son muy utilizados en la ensefianza desde hace ya
muchas décadas (Dale, 1969; Fairgrieve, 1932), la realidad es que la investigacion empirica
sobre las posibilidades educativas de muchos de estos recursos ain esta en construccion (pg.
26)

Con relacion a las Ciencias Sociales en su ensefianza esta bajo un modelo rutinario del
siglo XX. “La mayoria de las personas, incluidos los y las profesoras tienen una idea formada
de en qué consiste ensefiar ciencias sociales adquirida de manera implicita a lo largo de los
afios de escolarizacion.” (Prats, 2012). Convirtiendo a los contenidos poco amigables con las
generaciones actuales.

En consecuencia, se necesitan cambios como son formar a nuevos docentes desde el
pregrado con técnicas de gamificacion, produccion audiovisual, manejo de programas de
disefio, Tic, manejo de entornos virtuales, entre otras para lograr docentes capacitados en
herramientas de alta gama. Igualmente, otra problematica es que los docentes ya titulados,
deberian tener algin apoyo por parte de las autoridades competentes para su actualizacion
como cursos o talleres.

En la opinion de, (Chavez & William, 2021) en el siglo XXI todavia existe recelo por
parte del profesional de la educacion en capacitarse en el uso de recursos tecnoldgicos
relacionados al ambito escolar por temor a equivocarse, o que el estudiante y la comunidad
educativa, consideren que no es necesario su rol en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por
el contrario, los maestros capacitados en el manejo de programas y aplicaciones tecnologicas
estaran preparados para acoplarse y mejorar sus estrategias didacticas para concebir un sistema
educativo de calidad. (pg.41)

En el Ecuador, la implementacion de recursos multimedia en las aulas es limitado.
Teniendo como antecedente el afio 2012 la colocacion de internet en las unidades educativas
rurales, “hasta el 2006, ninguna escuela contaba con Internet, y hasta diciembre de 2012, se
atendieron a mas de 5.040 escuelas fiscales de zonas rurales con servicios de Internet
(Ministerio de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informaciédn, 2024, p. X)

La segunda vez que el pais utiliza los medios digitales en su sistema educativo fue en
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la pandemia del COVID 19, en la cual, se vio obligado a requerir al sistema del internet.

A pesar de que la conectividad ha aumentado en los ultimos afios, persiste una
significativa brecha digital entre las areas urbanas y rurales de Ecuador. Segun el Instituto
Nacional de Estadistica y Censos (INEC), en julio de 2022, el 60,4% de los hogares a nivel
nacional tenian acceso a internet. Sin embargo, al desglosar por areas, se observa que el 70,1%
de los hogares urbanos disponian de este servicio, en contraste con solo el 38,0% en las zonas
rurales (INEC, 2022, p. X). Esta disparidad se traduce en que el 62% de los hogares rurales y
el 29,9% de los urbanos carecen de acceso a internet (Ministerio de Telecomunicaciones y de
la Sociedad de la Informacion [MINTEL], 2023, p. X). Particularmente en las zonas rurales, el
porcentaje de hogares que cuentan con dispositivos como computadoras y tabletas sigue siendo
considerablemente méas bajo que en las areas urbanas. Esta falta de equipamiento limita la
capacidad de nifios, nifias y adolescentes para acceder a recursos educativos en linea, afectando
su proceso de aprendizaje (UNICEF, 2023, p. X).

Marieta Maza, Licenciada en Historia y Geografia de la Universidad Central del
Ecuador y docente de la Unidad Educativa “Juan Leén Mera” menciona que la pedagogia que
implementa en sus clases es de forma tradicional, debido a la falta de recursos tecnoldgicos
adecuados porgue la institucion no tiene los medios necesarios para aprovechas el boom del
internet y que el Unico recurso que utiliza para hacer sus clases mas dinamicas es la sala de
audiovisuales que son limadas. Por ejemplo, dice que sus demas colegas del area no estan
preparados para manejar una clase con recursos digitales y que necesitan capacitaciones de las
autoridades competentes.

La falta de actualizacion metodoldgica, la carencia de formacion docente en TIC y la
brecha digital en la educacién ecuatoriana han generado un rezago en la ensefianza de las
Ciencias Sociales. Es imprescindible el desarrollo de una guia pedagégica que brinde
estrategias y recursos multimedia adecuados para mejorar la calidad educativa y la experiencia
de aprendizaje en Décimo Afio de Educacion Bésica en la Unidad Educativa "Juan Ledn Mera"

1.1.1 Interrogantes fundamentales de la investigacion:

¢Como estaria disefiada una guia de criterios pedagogicos para la implementacion de recursos
multimedia en la ensefianza de las Ciencias Sociales dirigidos a los docentes de la UE Juan
Ledn Mera afio lectivo 2023 — 20247

Sub-Preguntas de Investigacion:
1. ¢ Cual es la situacion actual de los procesos de ensefianza de la asignatura de las Ciencias Sociales

impartida por los docentes de la Unidad Educativa Juan Ledn Mera afio lectivo 2023 — 2024?

2. ¢Cuéles son las caracteristicas de los recursos multimedia que implementa el docente para la

ensefianza de las Ciencias Sociales en la Unidad Educativa Juan Ledn Mera afo lectivo 2023
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— 20247

3. ¢Como estaria disefiada una guia de criterios pedagdgicos para la implementacion de recursos
multimedia en la ensefianza de las Ciencias Sociales dirigidos a los docentes de la Unidad
Educativa Juan Leon Mera afio lectivo 2023 — 2024?

1.2 Objetivos de la Investigacion

1.2.1 Objetivo General

Disefiar una guia pedagogica para la implementacion de recursos multimedia en la ensefianza
de las Ciencias Sociales dirigidos a los docentes de Décimo grado de Educacién Basica en la
U.E Juan Ledn Mera afio lectivo 2023 — 2024

1..2.2 Objetivos Especificos
1. Explorar la situacién actual de los procesos de ensefianza de la asignatura de las
Ciencias Sociales impartida por los docentes de Décimo grado de la U.E Juan Ledn
Mera afio lectivo 2023 — 2024

2. Describir las caracteristicas de los recursos multimedia que implementa el docente de
Décimo grado para la ensefianza de las Ciencias Sociales en la U.E Juan Le6n Mera
afio lectivo 2023 — 2024

3. Elaborar una guia pedagdgica para la implementacion de recursos multimedia en la
ensefianza de las Ciencias Sociales dirigidos a los docentes de Décimo grado de la U.E
Juan Le6n Mera afio lectivo 2023 — 2024

1.3 Justificacion de la Investigacion

La utilizacién de recursos multimedia por parte de los docentes puede ser una
herramienta muy 0til para mejorar la calidad educativa. Los avances tecnoldgicos han
permitido la creacion de materiales multimedia cada vez més sofisticados, lo que puede hacer
que el aprendizaje sea mas atrayente y efectivo para los estudiantes. (Universidad Autbnomo
del Estado de Hidalgo, 2023). Al mismo tiempo, cabe sefialar que no todos los docentes estan
preparados para utilizar material digital para implantar en sus clases, debido a la poca

instruccion de esta. |||

De manera que, las unidades educativas deben brindar facilidades a su personal docente
a recibir talleres de capacitacion con todo referente al disefio de materiales multimedia con la
finalidad de mantener un alto nivel educativo y dotar de los conocimientos a los alumnos de
hoy en dia. (Universidad Autonomo del Estado de Hidalgo, 2023)

Por otra parte, las Ciencias Sociales son una asignatura formativa importante en los
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alumnos, pero trasmitir su ensefianza puede ser un poco abstracta. Es por ello, que se decide
implementar herramientas digitales para crear experiencias de aprendizaje interactivas.
(Innovaciones Educativas Digitales,2020). Asi mismo, implementar herramientas multimedia

en las ciencias sociales puede ser beneficioso por varias razones:

Las herramientas multimedia, como videos, graficos interactivos y simulaciones,
pueden captar la atencion de los estudiantes y fomentar una mayor participacion en el
aprendizaje. “Los multimedios se refieren a la utilizacién en conjunto de varios medios, como
pueden ser texto, imagen, sonido, videos y animaciones e incluso pueden ser interactivos.”
(Universidad Auténomo del Estado de Hidalgo,2023). Las herramientas multimedia pueden
estimular multiples sentidos, lo que puede hacer que el aprendizaje sea mas notable y
significativo para los estudiantes. “La importancia del material didéctico radica en la influencia
que los estimulos a los 6rganos sensoriales ejercen en quien aprende”. (Vargas Murillo, 2017,

p. 68)

Es fundamental reconocer que los estudiantes de décimo afio de Educacion Bésica se
encuentran en una etapa de desarrollo cognitivo en la que comienzan a afinar sus habilidades
criticas, analiticas y creativas. El uso de tecnologias y herramientas multimedia en este nivel
educativo no solo mejora el acceso a la informacion, sino que también fomenta el desarrollo
de habilidades esenciales para el siglo XXI, como el pensamiento critico, la colaboracion y la
resolucion de problemas. De acuerdo con estudios recientes, el uso de plataformas interactivas
y recursos visuales puede facilitar la comprension de conceptos abstractos y complejos propios
de las Ciencias Sociales, como la historia, la geografia y la politica, de manera mas atractiva y
dinamica.

Por ejemplo, el Instituto Histérico Bachiller Sabuco de Albacete implementd un
proyecto en el que estudiantes de tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria utilizaron
herramientas tecnoldgicas, como ArcGIS y Google Maps, para analizar problemas de tréafico
en su comunidad. Esta iniciativa no solo facilité la comprensién de conceptos geogréaficos
complejos, sino que también promovio la participacion activa y el pensamiento critico de los
alumnos. Ademas, la realidad aumentada (RA) se ha destacado como una herramienta
educativa que enriquece el proceso de ensefianza-aprendizaje. La RA permite insertar objetos
virtuales en el espacio real, proporcionando una interaccién mas profunda con el contenido
educativo y aumentando la motivacion de los estudiantes. Su aplicacion en educacion
secundaria facilita la visualizacion de conceptos abstractos en tres dimensiones, lo que mejora

la comprension y retencion de la informacion.
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De este modo, el aprendizaje interactivo promueve una mayor motivacion y
participacion, permitiendo que los estudiantes no solo consuman contenido, sino que lo creen,
lo analicen y lo discutan activamente. La integracion de tecnologias multimedia puede ser una
herramienta clave para formar a los estudiantes de hoy en ciudadanos digitales competentes,

capaces de enfrentar los desafios del futuro con habilidades adaptativas y criticas.

Como futuro profesional de la Maestria de Pedagogia de la Historia y Ciencias Sociales,
considero que es importante utilizar herramientas multimedia, al momento de impartir las
clases, ya que enriquece la experiencia del aprendizaje y mejora la comprension y retencion de

los conceptos por parte del alumno.
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CAPITULO II: FUNDAMENTACION TEORICA
2.1 Antecedentes de la Investigacion

A continuacion, presentamos las resefias de varios trabajos investigativos que se han

Ilevado de manera previa al presente y que estan relacionados con nuestro tema investigativo:

Implementacion de recursos multimedia para la ensefianza de las Ciencias Sociales, tesis de
maestria, desarrollada por Alicia Gia para la Universidad Estatal de Milagro (UNEMI) en el
afio 2021, con el objetivo de describir el aporte de los recursos tecnolégicos interactivos en el
aprendizaje de las Ciencias Sociales, a través de la elaboracion de un informe de investigacion
para los estudiantes del nivel basica media de la Unidad de Educacién Basica Li. Diego
Minuche. El estudio se desarrolla bajo un enfoque cuantitativo. Asimismo, la poblacién de
estudio esta conformado por los estudiantes del subnivel Basica Media de la Escuela de
Educacion Bésica Lic. Diego Minuche Garrido ubicado en el Cantén Machala durante el
periodo lectivo 2021-2022. Con una muestra de 83 estudiantes de quinto, sexto y séptimo grado
de béasica media. Otro rasgo importante es que utilizd6 un método descriptivo y empled la

encuesta como técnica de investigacion.

La investigacion concluye que se identificd que los recursos tecnoldgicos interactivos
aportan en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de Estudios Sociales a través de las
aplicaciones interactivas como educaplay, Liveorksheets, genially entre otras. Otro rasgo de,
las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) son fundamentales en la actualidad
para la interaccion social y la adaptabilidad a los valores socioculturales de una sociedad, como
en el caso de Ecuador. (GIA, 2021)

Uso de recursos digitales para la ensefianza de Historia en estudiantes de Bachillerato
en Ecuador, revista indexada, por Gabriel Franco y Elizabeth Bowen para la Universidad
Técnica de Manabi, en el afio 2022, con el objetivo de disefiar una estrategia metodolégica
basada en el uso de recursos digitales para la ensefianza de Historia en estudiantes de
bachillerato en Ecuador. El estudio responde a una investigacion de tipo descriptiva, con disefio
no experimental transversal. La poblacion estuvo conformada por 231 estudiantes
distribuidos en los niveles de Primero, Segundo y Tercero de Bachillerato general unificado,
ademas de ello, un total de 17 docentes del bachillerato. Con muestreo no probabilistico,
permitiendo trabajar Unicamente con 80 estudiantes de primero de bachillerato, 3 docentes de
la asignatura de Historia y 1 directivo de la Unidad Educativa de estudio. Ademas, se emple6
como técnica la encuesta y como instrumento un cuestionario de 13 items en escala tipo Likert.

Los resultados obtenidos de esta investigacion han demostrado la necesidad de incluir recursos
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digitales en la planificacion diaria del docente de la asignatura de Historia, ya que se pudo
constatar el poco uso de estos recursos y para ello se debe considerar capacitar a docentes y
estudiantes sobre las herramientas digitales con enfoque didactico para desarrollar
competencias digitales que sean factibles cuando se las utilice en el aula de clases. Se evidencia
mediante el analisis, que al integrar elementos interactivos en clases los estudiantes generen
motivacion e interés por los contenidos impartidos por el docente. Por otra parte, los recursos
digitales en la ensefianza enfatizan que tanto estudiantes y docentes cuenten con destrezas,

habilidades y conocimientos en la utilizacion de estos recursos para la ensefianza.

Empleo de los medios audiovisuales en la ensefianza de la Geografia, revista indexada,
en el afio 2021, con el objetivo de analizar la importancia del uso de recursos audiovisuales en
la ensefianza de la Geografia. EI enfoque metodoldgico responde a un estudio descriptivo de
tipo revision bibliogréfica, sustentado en la revision documental, la hermenéutica y el anlisis
de contenido. Ademas, para la elaboracion del ensayo se partié del estudio, interpretacion y
resumen de los textos de diversos materiales bibliograficos (libros, documentos, ensayos,
articulos cientificos, tesis, etc.) localizados en diferentes bases de datos digitales a traves de los
motores de busqueda de las TIC (Google Académico, Dialnet y Scielo).

En cuanto a las conclusiones frente al material que se revisé se puede determinar que
la ensefianza y aprendizaje de la Geografia existen diversos medios entre ellos: los mapas, las
fotografias aéreas y la brujula; asi como, aquellos soportes en las tecnologias digitales como
los Sistemas de Informacion Geografica, los mapas digitales, las imagenes satelitales y los
medios audiovisuales. Ademas, para el uso de los medios audiovisuales se recomienda tener
presente los siguientes aspectos fundamentales como atender a los objetivos, los contenidos,
las caracteristicas de los estudiantes, partir de la didactica y no del medio mismo, propiciar la
participacién del alumno y convertirlo en un receptor activo y consciente de la informacion que
le es trasmitida, para poder convertirla en conocimiento. Su efectividad depende del principio

de complementariedad e interaccion, pero, sobre todo, se debe contar con docentes capacitados.

Con relacion a la contribucion de la investigacion nos indica que, actualmente la
ensefianza de la Geografia en las instituciones educativas ecuatorianas no se encuentra en su
mejor momento ha perdido su protagonismo al pasar a formar parte de la disciplina de Ciencias
Sociales (Marca et al., 2021). Entre las causas que provocan esta situaciéon se encuentra el
inadecuado tratamiento metodologico dado a los contenidos geogréaficos del curriculo. Asi
pues, existe una amplia gama de recursos didacticos puestos a disposicion de los estudiantes y

profesores para el desarrollo del proceso docente-educativo (Manzo & Jaramillo, 2021);
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relativos estudios del espacio geogréafico, se pueden emplear mapas, cartas topograficas,
planos, globos terraqueos, brdjulas, croquis, GPS satelitales, fotografias aéreas y materiales
audiovisuales. Ademas, se cuenta con las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones
(TIC) que permiten el empleo de software y aplicaciones como el Google Maps que ayuda a
establecer las coordenadas geograficas y otros elementos de interés espacial, y google Earth

que facilita, por ejemplo, la observacion de los rios en toda su extension.

Recursos didacticos en la asignatura de Estudios Sociales, décimo afio, colegio “Nueve
de Octubre”, revista indexada, por Stefany Ajila y Nayeli Nazareno, en el afio 2023, con el
objetivo caracterizar el uso de los recursos didacticos en los Estudios Sociales del décimo afio
del colegio “Nueve de octubre”. La investigacion realizada responde a un disefio de tipo
descriptivo. También, el estudio esta fundamentado en los métodos de investigacion cientifica:
revision bibliogréfica, analitico-sintético y estadistico (Espinoza, 2022); asi como en las
técnicas de observacion directay la encuesta. La poblacion estuvo formada por 172 estudiantes
entre 13 a 15 afios del décimo afio del colegio “Nueve de Octubre” de la EGB. La muestra de

31 estudiantes fue seleccionada de manera aleatoria.

La investigacion aporta con los medios audiovisuales resultan efectivos para el
desarrollo del conocimiento geogréafico pues se aprovechan las potencialidades de los rganos
sensoriales; logran mayor solidez en los conocimientos, sentimientos, valores y convicciones;
reducen el tiempo de aprendizaje; incrementan la informacion y elevan la motivacién hacia el
tema de estudio; constituyen un fuerte sustento cientifico y axiol6gico; convierten al estudiante
en entes activos del conocimiento geografico; auxilian al docente en su labor; facilitan la
creacion de expectativas, actitudes y modos de analizar el espacio geografico a partir de sus

revelaciones y contribuyen a elevar el gusto estético y las convicciones medioambientales.

La ensefianza y aprendizaje de las Ciencias Sociales a través del patrimonio,
videojuegos y emociones. Estudio de caso en un IES de Huelva (Espafia), Revista Digital de
Historia y Didactica de la Historia, por, afio 2021, con el objetivo de analizar como influye el
uso de un videojuego en la ensefianza y aprendizaje de las Ciencias Sociales a través del
patrimonio atendiendo a las emociones que se generan en el aula. La metodologia que se
desarrollara en este apartado se ha configurado en torno a la pregunta principal de investigacion
¢Como influye el videojuego en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las Ciencias Sociales

a traveés del patrimonio y las emociones?

En este sentido, nos enfrentamos a un estudio de caso concreto, una investigacion
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participativa centrada en la investigacion-accion (Colmenares, 2012) que, a priori, se
enmarca dentro del paradigma interpretativo y sociocritico, empleando una metodologia
cualitativa que subyace en el andlisis e interpretacion de la informacion obtenida de los
instrumentos de recogida de informacion y la produccion de aula, sistematizando la
informacion en base a unas tablas de categorias (Tablas 3-6). Este trabajo esta precedido
por un estudio previo cuantitativo (Jiménez-Palacios, 2020) a través de un cuestionario inicial
cuyo objetivo era determinar si los alumnos/as participantes tenian conocimiento y experiencia
sobre videojuegos, asi como una predisposicion favorable a su uso en el aula como herramienta
de aprendizaje. La investigacion concluye que el videojuego ha sido fuente de motivacion que,
ademas ha promovido el interés y la curiosidad por conocer los elementos patrimoniales que
en €l se mostraban. Al mismo tiempo, los estudiantes, con sus aportaciones en el cuestionario,
han afirmado haber aprendido con la secuencia de actividades implementada. En este sentido,
la investigacion ha constatado la potencialidad didactica del videojuego y en concreto de la
ensefianzay el aprendizaje de las Ciencias Sociales y de la educacion patrimonial en particular.
2.2 Bases Teoricas.
2.2.1 Evolucidn de las Ciencias Sociales

Las Ciencias Sociales son mucho més jovenes que otras disciplinas cientificas. Esto se
debe a que el interés sistematico por estudiar la sociedad, las culturas y las relaciones humanas
de manera cientifica es un fenomeno relativamente reciente. “Las ciencias sociales son
relativamente recientes en el ambito cientifico. Se originaron a finales del siglo XVIII y
comienzos del XIX, a raiz de la importancia capital que el pensamiento ilustrado dio al uso de

la razon como arma de conocimiento.” (GODOY, 2019, p. 12)

Luego de la época medieval, y la conformacion del el termino estado — nacién,
se da el surgimiento de las ciencias sociales. Esta nueva forma de gobierno
basada en la soberania popular y en el territorio. El poder ya no se justifica
Unicamente por la voluntad divina, sino también por la razén y el consenso
social. “Estas ciencias nacen de la mano del surgimiento de los Estados-nacion.
Lo que implica que la mentalidad medieval de una entidad divina como
autoridad politica y como respuesta a todo sentido existencial del ser humano

queda en un segundo plano” (Castelblanco, 2020, 535)

Por otra parte, las Ciencias Sociales no surgieron de la noche a la mafiana, sino que se
desarrollaron a partir de los metodos y enfoques que ya estaban consolidando las Ciencias

Naturales y Fisicas siendo sus finalidades las caracteristicas humanas y la realidad local,
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regional, nacional y global. En definitiva, las Ciencias Sociales nacieron en un contexto
marcado por la influencia de las Ciencias Naturales y por una serie de modelos conceptuales
que, si bien fueron dtiles en sumomento, también limitaron nuestra comprension de la realidad

social.

Las ciencias sociales surgen como una adaptacion del corpus cientifico que
estaban desarrollando las ciencias naturales y fisicas. El modelo newtoniano que
Wallerstein (2006) caracteriza como: “una simetria entre el pasado y el futuro.”
Y el modelo del dualismo cartesiano, que el mismo autor clasifica de forma
binaria, de la siguiente forma: “una distincion fundamental entre la naturaleza y
los humanos, entre la materia y la mente, entre el mundo fisico y el mundo

social/espiritual.” (Wallerstein citado por Castelblanco, 2020, p. 535)

A partir de la Revolucion Francesa y la industrializacion, Europa experiment6 cambios
profundos desde la parte social, politico y econdmico generando nuevas preguntas y desafios
que las disciplinas existentes no podian responder de manera completa. De ahi que, para dar
respuesta a estas nuevas interrogantes, surgieron las Ciencias Sociales. Ademas, nacen las
revistas permitiendo a los investigadores compartir sus conocimientos, debatir ideas y construir

un cuerpo tedrico soélido.

La literatura cientifica social comenzd a proliferar en Europa en el siglo XIX,
con la aparicién de las primeras revistas de ciencias sociales, las facultades y los
centros de investigacion. Las ciencias sociales avanzaron conforme se batia en
retirada el viejo mundo, arrastrado por la Revolucion Francesa y la Revolucién
Industrial. Ciencias como la economia, la sociologia, la antropologia y la
psicologia tuvieron en ese siglo el momento de su consolidacion como
disciplinas autonomas. (GODQY, 2019, p. 13)

2.2.2 Importancia de las Ciencias Sociales

La importancia de las Ciencias Sociales es que trata de resaltar el sentido de pertenencia
del lugar de donde uno es. Asimismo, rescatando las costumbres y tradiciones ancestrales
trasmitiendo de generacion en generacion. “No cabe duda de que la principal fortaleza de la
tradicion de los Estudios Sociales es la importancia de resaltar nuestros valores nacionales y
conocimiento de nuestro entorno que les han dado tanto la sociedad en su conjunto, como el
propio sistema educativo.” (Lopez, Cabrera, & Ocampo, 2021, p. 39). Conjuntamente, el saber

Estudios sociales permite a la persona ser empatico con la sociedad y la naturaleza.
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En la actualidad el mundo ha experimentado diversos cambios, el cual, hemos sido
afectados por la globalizacion y la digitalizacién. También, se ha visto afectado el proceso de
ensefianza — aprendizaje en el sistema educativo estos cambios indican que los docentes deben
de adaptarse a estas nuevas metodologias de ensefianzas. “La sociedad estd inmersa en un
continuo proceso de cambio, tendencia que afecta a todos los ambitos de la vida, incluidos los

procesos de ensefianza y aprendizaje” (Delgado, Ledn, & Bajo, 2022, p. 4)

La importancia de esta asignatura dentro del curriculo es que aspira a la capacitacion
de los estudiantes para el andlisis de las interrelaciones existentes entre los factores naturales y
los antropicos, cdmo han evolucionado estas acciones y cuales son las causas y consecuencias
de ellas, asi como dotar a los estudiantes de las habilidades que les permitan desarrollarse en

sociedad.

Cabe indicar, que las Ciencias Sociales no solo son opiniones o creencias, sino
que se basan en métodos cientificos para entender la complejidad de la sociedad
y el comportamiento humano. “Las Ciencias Sociales son ciencias que aplican
un meétodo cientifico, partiendo de la observacion, el analisis, la contrastacion y,

varias de ellas, la experimentacion.” (Giusti, 2019, p.260)

En cuanto a, los docentes encargados de la asignatura de Ciencias Sociales en ellos
recaen la responsabilidad de guiar al educando de la mejor manera, es decir, formando
ciudadanos criticos y reflexivos. Es asi como el docente debe ser un agente de cambio social y
fomentar en sus estudiantes el compromiso con su comunidad y el mundo. De igual forma,

debe generar pedagogias que sean compatibles con los cambios que existen hoy en dia.

Como docentes, debemos ser conscientes de nuestro papel transformador en la
sociedad: personas el hoy y mafiana. Nuestro accionar esta en desarrollar un
conocimiento sélido motivados en que la ensefianza de nuestras asignaturas son
contribuciones para la mejora de la vida personal y social de nuestros educandos
una efectiva ensefianza de las Ciencias Sociales y disefiar las practicas
pedagdgicas que ayuden a desarrollar la actividad educativa. (Lépez, Cabrera,
& Ocampo, 2021, p. 37)

Esto indica que la pedagogia no solo se queda en la teoria, sino que también busca
aplicar esos conocimientos en la practica educativa. Es decir, no solo se estudia cbmo aprenden
las personas, sino que también se disefian estrategias y métodos para mejorar la ensefianza. Con

relacion a los estudios sociales, busca desarrollar en los estudiantes las competencias necesarias
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para comprender el mundo que los rodea, analizar criticamente los fendmenos sociales,

politicos y culturales, y participar activamente como ciudadanos responsables.

La pedagogia es el saber cientifico de caracter tedrico — practico que tiene como
objeto de estudio los procesos de educabilidad y ensefianza que se desarrollan
en la organizacion escolar, estos dos procesos son dos caras de una misma

moneda llamada formacion humana. (Hoz, 2022, p. 52)

Como resultado, las Ciencias Sociales es un conjunto de disciplinas que se dedican al
estudio del ser humano y sus sociedades. utilizando métodos y técnicas especificas para
investigar de manera ordenada y rigurosa. De igual forma, indica que se analiza como las
personas interactiian y se relacionan entre si en diferentes contextos sociales. “Las Ciencias
Sociales se encargan del estudio sistematico del comportamiento humano en la sociedad con el
propdsito de contribuir a la formacién del individuo como ente social” (Ordofiez, Morocho,

Led, & Espinoza, 2021, p. 605)

La ensefianza de las Ciencias Sociales en su gran medida es realizada de forma
tradicional, es decir, transmision de conocimientos tedricos y memoristicos. No obstante, se
estan haciendo cambios en su estructura. Se han definido nuevas maneras de clasificar y
organizar la informacién de las Ciencias Sociales para que sea mas facil de ensefiar, dado que,
se han generado nuevas discusiones sobre las mejores formas de ensefiar estas materias,

cuestionando los métodos ortodoxos.

En las dltimas décadas, la investigacion didactica ha permitido desarrollar
nuevos encuadres tedricos, categorias y problemas en relacion con el abordaje
escolar del conocimiento producido en el marco de las disciplinas que
conforman el &rea de las Ciencias Sociales, asimismo, ha dado lugar a nuevos
debates y puesto en discusion las précticas de ensefianza tradicionales y su
sentido. (Soletic, 2018, p. 1)

Por lo que se refiere a los estudios sociales existen desafios en aplicar su ensefianza y
preguntas sin respuestas definitivas en torno a varios aspectos clave en esta disciplina. Ahora
bien, se hacen cuestionamientos en su malla curricular como: ¢;Qué contenidos deben
ensefarse? ;COmo deben organizarse? ¢Cual es su relevancia para la vida de los estudiantes?
Siendo la preocupacion central del profesorado es darle sentido a lo que se ensefia y que este

contenido sea de apoyo al futuro de los educandos.

En la actualidad, no hay duda de la existencia de un campo propio de problemas e
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interrogantes en torno al curriculum de Ciencias Sociales, la formacion de su profesorado, la
construccién de conceptos sociales, y las finalidades y usos del conocimiento social (Pages &
Santisteban, 2011a). Su preocupacion reside, por tanto, en el analisis y reflexion sobre los
procesos de ensefianza y aprendizaje de las Ciencias Sociales, y en la formacién de su
profesorado, tratando de dar sentido a lo que se ensefia y se aprende sobre la sociedad. (Pagés
& Santisteban citado por, Ortega, 2019, P. 32)

A pesar de que estamos en el siglo XXI aln se siguen empleando metodologias del
siglo X1X, donde se concibe al estudiante como receptor pasivo de informacion, asimismo, el
proceso de ensefianza y aprendizaje se centra en el uso casi obligatorio del libro de texto, como
fuente Unica de obtencidn del conocimiento, lo que obstaculiza y limita la creatividad por parte

de los alumnos y docentes.

Cabe sefialar que con frecuencia los docentes contindan empleando formas
metodoldgicas ortodoxas, donde se concibe el estudiante como receptor pasivo
de informacion y entidad univoca y acaba-da destinada a obtener los mismos
resultados mediante la ensefianza apoyada en una metodologia estable que,
utilizan metodos de ensefianza tradicionales heredados del siglo XI1Xy donde
el proceso de ensefianza-aprendizaje se centra en el uso casi obligatorio del libro
de texto, como fuente Unica de obtencion del conocimiento, lo que obstaculiza
y limita la creatividad por parte de los alumnos y docentes. (Ordofiez,
Morocho, Led, & Espinoza, 2021, p. 606)

Afirma, De la Hoz (2022) la didactica se nutre de la reflexion constante sobre la practica
docente. Al analizar los procesos de ensefianza, los maestros definen con claridad las metas a
alcanzar y los principios educativos que guian sus acciones. Esta reflexion les permite darle un

significado profundo a su trabajo.

El proceso de ensefianza y aprendizaje sobre temas sociales es un proceso de
construccién conjunta. Con esto quiero decir, que el conocimiento sobre la sociedad no es algo
estatico, sino que se crea y recrea constantemente. A medida que se ensefia y se aprende, se
van afiadiendo nuevas perspectivas, se cuestionan ideas preconcebidas y se construye un
entendimiento mas profundo y complejo de los fendomenos sociales. “La ensefianza—
aprendizaje de contenidos sociales se produce mientras se reconstruye y comunica, mediante
distintos lenguajes (oral, escrito, iconico, etc.), el conocimiento social propio.” (Ortega, 2019,
p. 33)
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Indica, Ordofiez, Morocho, Ledn, Espinoza, (2021) la ciencia y la tecnologia estan
cambiando el mundo a un ritmo acelerado. Para responder a estos cambios, la educacién debe
fomentar la colaboracion y el aprendizaje autdnomo. Esto requiere de modelos pedagdgicos
innovadores que equipen a los estudiantes con las herramientas necesarias para construir su

propio conocimiento.

2.2.3 Dificultades en la ensefianza de las Ciencias Sociales

Las ideas y creencias que los profesores suelen repetir al momento de la ensefiar las
ciencias sociales, ocasionan practicas tradicionales o propician un cambio de paradigma,
relacionado con las tecnologias, en el proceso de aprendizaje - ensefianza. Al comprender como
las representaciones docentes se relacionan con los modelos de aprendizaje que promueven,
podemos identificar posibles incoherencias o brechas que obstaculizan un proceso educativo
efectivo. Conocer las propias representaciones es el primer paso para reflexionar sobre la

practica docente y, eventualmente, para promover cambios.

La importancia de la investigacion sobre las representaciones de la ensefianza
de las Ciencias Sociales a partir, por ejemplo, de las narrativas de vida de los y
las docentes como estudiantes, radica en su decisiva influencia en la
reproduccion o potencial cambio de las practicas docentes (Ortega—Sanchez &
Valle, 2018). En efecto, conocer el grado de coherencia entre estas
representaciones y los modelos de aprendizaje, ambos mediados por el contexto
social y las finalidades educativas, facilita las bases iniciales para la reflexion

sobre la préactica. (Ortega, 2019, p.35)

Entre los desafios de la ensefianza y aprendizaje de las Ciencias Sociales es de lograr
que los estudiantes cuestionen sus creencias previas y construyan una comprensién mas
profunda y critica sobre la sociedad. Igualmente, la finalidad es de es ayudar a los estudiantes
a ir mas alla de sus ideas iniciales y a construir un conocimiento mas reflexivo. A la vez, la
ensefianza de las Ciencias Sociales debe fomentar la capacidad de los estudiantes para
cuestionar las explicaciones simples, buscar evidencias y construir argumentos mas sélidos.
Esto implica reordenar el conocimiento existente y construir nuevas conexiones entre

diferentes conceptos.

El desafio de la ensefianza es ofrecer conceptos y explicaciones que puedan
cuestionar, reordenar y trascender las comprensiones ingenuas. Una ensefianza

de tales caracteristicas conlleva una enorme responsabilidad politica y ética, en
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tanto promueve una mirada critica del mundo social y ofrece herramientas para
la intervencién de cada sujeto en la transformacion de las relaciones sociales

que lo involucran. (Siede, 2020, p. 30)

Existe una realidad compleja y comun en el ambito educativo: la resistencia al cambio
de modelos educativos. La educacion actual se ve en la necesidad de innovar, transformando
asi las practicas educativas. Con respecto a, los docentes presentan actitudes diversas: unos
abiertos al cambio y otros que se resisten a ellos, conservando metodologias del siglo pasado.
En definitiva, la resistencia al cambio es un fendmeno complejo que requiere ser abordado de
manera integral. Al reconocer las causas y las consecuencias de esta resistencia, es posible

disefar estrategias para promover la innovacion educativa y mejorar la calidad de la ensefianza.

Frente a esto, se puede hallar docentes avidos al cambio, que han experimentado
la toma de conciencia de esta necesidad y mantienen una actitud de apertura.
Pero también se registran posturas esencialmente contestatarias, situacion que
se corresponde con un marcado desanimo y fuertes presupuestos
epistemoldgicos que impiden plantear la accion educativa desde otros angulos.
Esta resistencia al cambio, que pugna por preservar viejos modelos vy
construcciones logradas, tiende a mantenerse aun siendo evidente la inoperancia
de tales esquemas. (Lebus, 2023, p. 107)

La Didactica de las Ciencias Sociales no ha sido una tarea sencilla y segun algunos
investigadores, sigue siendo un desafio pendiente, especialmente en lo que respecta a
desarrollar métodos especificos para abordar los problemas de investigacion propios de esta
area. Igualmente, esta ciencia no ha logrado establecer una base metodoldgica sélida y

universalmente aceptada para su ensefianza.

Asentar las bases metodoldgicas y establecer los limites del conocimiento del
area de Didactica de las Ciencias Sociales no ha sido facil y, en opinién de
algunos investigadores e investigadoras, continda siendo hoy una tarea
pendiente (Prats & Valls, 2011), en particular, la vinculada con las bases
metodoldgicas especificas para abordar los problemas de investigacion que le
son propios (Prats y Valls citado por, Ortega, 2019, p.35)

2.3 Guia pedagobgica
Una guia pedagogica es un documento que sirve como una hoja de ruta para el proceso

de ensefianza-aprendizaje. Es una herramienta basica para docentes, ya que proporciona un

28



marco estructurado y detallado sobre como abordar un tema especifico, unidad o curso.
Ademas, indica forma estructurada como se va a llevar una clase y que materiales se van a

utilizar.

La Guia Didactica es una herramienta que complementa el material de estudio
(texto impreso digital, video, audio, etc.) con el fin de generar un “ambiente de
didlogo" de modo tal que el estudiante tenga diversas posibilidades para mejorar
la comprension y el aprendizaje autbnomo. Su objetivo: motivar, orientar,
facilitar la comprension, promover la interaccion y guiar al estudiante hacia el

aprendizaje autonomo. (Universidad Tecnoldgica Nacional, 2019, p. 2)

Igualmente, una guia pedagdgica brinda una serie de herramientas o consejos para el
educador pueda fomentar habilidades en los estudiantes y él pueda utilizar nuevos recursos
didacticos en el aula. “Una guia pedagdgica presenta una serie de estrategias para que
promuevas: habilidades para la investigacion, la creatividad, la comunicacion, el trabajo
colaborativo; la solucion de problemas y el pensamiento critico” (Alcaldia de Medellin, 2019,
p.7)

Conviene subrayar, que la guia es una herramienta complementaria a la planificacion
general de una clase o unidad. La planificacién es el proceso previo y detallado donde el
docente define los objetivos, contenidos, actividades y evaluacién de un tema. Por otro lado, la
guia ofrece un apoyo mas especifico y practico dentro una planificacion. “La guia no sustituye
a la planificacion, ni al material educativo creado por el docente. Facilita la lectura marcando

y haciendo énfasis en las ideas claves para buscar informacion en fuentes complementarias”

(Vivas, 2022, p. 227)

Para finalizar, una guia pedagdgica es una herramienta esencial tanto para docentes
como para estudiantes, ya que ofrece una estructura clara y detallada sobre los objetivos,

contenidos, actividades y evaluaciones de un curso o unidad tematica.

2.4 Recursos multimedia

Con respecto a, los recursos multimedia se refieren a cualquier tipo de contenido que
combina diferentes elementos como imagenes, sonidos, videos, textos, etc. particularmente,
una presentacion en PowerPoint con diapositivas, masica y animaciones es un contenido
multimedia “Segiin Ab Aziz y Siang, los medios multimedia tienen la capacidad de procesar
medios en forma de graficos, animaciones, imagenes, audios o0 videos y textos en un entorno

de trabajo similar que integra el uso de las computadoras.” (Mora, Freire, Arévalo, & Barrera,
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2019, p. 191)

La era digital ha transformado radicalmente la forma en que vivimos, trabajamos y, por
supuesto, aprendemos. En el &mbito educativo, los recursos multimedia han emergido como
herramientas poderosas que redefinen las experiencias de ensefianza y aprendizaje. Al integrar
texto, imagenes, audio y video. Estos recursos ofrecen una forma mas dinamica, atractiva y
efectiva de transmitir conocimientos. Igualmente, los recursos multimedia se usan para

fomentar el aprendizaje en los alumnos de manera interactiva.

En la era global de la informacion digitalizada el acceso al conocimiento es
relativamente facil, inmediato, ubicuo y econémico. Uno puede acceder en la
red a la informacién requerida, al debate correspondiente, seguir la linea de
indagacion que le parezca oportuna sin el control de alguien denominado
docente te, y si le apetece puede formar o participar en redes multiples de
personas y colectivos que comparten intereses, informaciones, proyectos y
actividades, sin limitaciones de tiempo, institucionales o geogréaficas. (Pérez,
2021, p. 48)

La multimedia, cuando se utiliza en el proceso de ensefiar y aprender, tiene como
objetivo principal informar, entretener o educar. “En los procesos de ensefanza-aprendizaje, la
funcion primordial de la multimedia es informar, entretener o educar. ES un método que es
emocionante e incluye cuando se utiliza como una herramienta para la educacion debido a sus

multiples facetas.” (Mora, Freire, Arévalo, & Barrera, 2019, p. 192)

Las TIC pueden transformar la educacién al hacerla mas dinamica, interactiva y
personalizada. Ofreciendo formatos multimedia que representan la informacion de manera
visual, auditiva y ambas a la vez. En consecuencia, estos formatos han revolucionado la forma
en que consumimos contenido, haciéndolo mas atractivo y accesible. Las TIC permiten adaptar
los contenidos teoricos del docente ajustando a las necesidades de los alumnos. Fomentando

asi un aprendizaje mas efectivo y significativo.

Los nuevos avances tecnolégicos son nuevas formas de comunicacion e
informacion que deben ser integradas al sistema educativo como eleccion del
recurso didactico y para consolidar el aprendizaje. Una de las caracteristicas de
las TIC radica precisamente en su capacidad para ofrecer una presentacion
multimedia, la cual a traves de textos, fotos, imagenes y videos posibilita

mostrar contenidos educativos y simular procesos que facilitan el aprendizaje y
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permiten mejoras cognitivas. (Leyva, Suarez, & Alonso, 2020, P. 201)

2.4.1 Importancia de los recursos multimedia en la educacion

En la era de la digitalizacion, la educacion ha experimentado una transformacién evidente. La
incorporacion de recursos multimedia ha dejado de ser una opcion para convertirse en una
necesidad. Iméagenes, videos, animaciones, audio y otros elementos interactivos han

enriquecido significativamente los procesos de ensefianza y aprendizaje.

“El proceso de acoplar tecnologia en la ensefianza-aprendizaje esta creciendo
con el pasar de los afios, dando paso a nuevas y mejores herramientas
multimedia que cada vez forman una parte vital en la formacion estudiantil de

nifios, adolescentes y adultos.” (Enriquez, 2020, p. 876)

Los recursos multimedia son una herramienta esencial para la ensefianza en cualquier
nivel de formacién. Con la evolucion de la tecnologia, los docentes han encontrado en los
formatos multimedia un nicho importante en la didactica en sus clases. Por lo tanto, los
estudiantes pueden aplicar los conocimientos adquiridos a través de actividades interactivas, lo

que refuerza el aprendizaje.

La aplicacion de multimedia en los procesos de ensefianza aprendizaje es uno
de los roles principales, especialmente con la tecnologia informéatica cambiante.
Los educadores han visto la herramienta de ensefianza multimedia como una
ayuda para la educacion, asi como para mejorar el aprendizaje autbnomo entre
los estudiantes que a menudo y repetidamente ven y ponen en préactica los
contenidos que les son desconocidos con el fin de dominarlos. Esta es la razén
por qué se promueve el uso de herramientas de ensefianza multimedia. (Mora,
Freire, Arévalo, & Barrera, 2019, p. 190)

La integracion de las tecnologias en la educacion se da desde el siglo pasado, con apoyo
de los gobiernos nacionales. Con la television y la radio inicialmente, para luego dar paso a las
computadoras y al internet. En la actualidad, los dispositivos moviles, como los teléfonos
celulares y los asistentes personales digitales. Por lo tanto, el uso de las TIC ha sido un proceso

en constante evolucion desde hace varias décadas atras.

En el caso de la educacién, los gobiernos han examinado distintas maneras de
utilizar las TIC desde la década de 1970. Este proceso incluyo inicialmente
tecnologias como la radio y la television, luego las computadoras e internet vy,

actualmente, los dispositivos méviles, comprendidos los teléfonos celulares y
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los asistentes personales digitales. (Espejo, 2019, p. 24)

Gracias a la tecnologia, los estudiantes y docentes pueden acceder a una gran cantidad
de informacién y herramientas educativas en cualquier momento y lugar, lo que facilita y
personaliza el proceso de aprendizaje. Por otra parte, un estudiante puede revisar sus apuntes
de clase en su teléfono mientras viaja en autobus, o un profesor puede compartir un video

explicativo con sus alumnos a través de una plataforma en linea.

Al utilizar recursos digitales en la educacién, se pueden experimentar numerosas
ventajas que mejoran el proceso de ensefianza y aprendizaje. Entre estas ventajas se encuentra
la accesibilidad y versatilidad de los recursos digitales, ya que pueden ser utilizados en
cualquier momento y lugar con conexion a internet, lo que facilita el acceso desde diferentes

dispositivos (Cabera, citado por, Vera & Coronel, 2024, p. 6)

2.4.2 Como se usan los recursos multimedia en la educacion

Los recursos multimedia es una forma de ensefiar y aprender distinta a la educacion
tradicional, yaque utiliza una gran variedad de herramientas y recursos. En lugar de limitarse a
un solo tipo de material, como un libro, utiliza elementos como: iméagenes, audio, videos, textos
tanto digital como impreso. Con este tipo de formato los estudiantes pueden captar la
informacion de manera mas completa y atractiva. Haciendo que el aprendizaje sea mas

dindmico, interesante y objetivo.

El aprendizaje multimedia es un enfoque educativo que utiliza diversos formatos y
medios, como imagenes, audio, video y texto, para proporcionar informacion a los estudiantes,
que tiene como base la integracién de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién TIC,
que son el eje trasversal en el cual se sustenta este método de aprendizaje. (Portilla, 2024)

Conviene subrayar, que los recursos multimedia tienen una adaptabilidad a los equipos
tecnoldgicos, en donde brinda experiencias de aprendizaje enriquecedoras y diversas. Por otro
lado, el hecho de combinar formatos como texto, graficos, video y audio en un mismo recurso.
Esta integracion favorece la presentacion de la informacion y permite adaptarse a diversos

estilos de aprendizaje.

La versatilidad de este tipo de materiales conduce a disefiar programas educativos en
los que se contempla el uso de las instalaciones presenciales, la explotacion de los sistemas de
cable ya sea television, teléfono, video tex, la television convencional o el satélite de difusion

directa para explotar documentos que integran textos, graficos, video, audio, etc. siendo
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indiferente si esto se distribuye en un solo medio o en varios. Lo importante es que todos estos
medios vayan perfectamente integrados y disefiados para integrarse en distintos sistemas
multimedia. (Salinas, 2023, p. 13)

La educacion ha evolucionado los métodos tradicionales de ensefianza estan dando
paso a nuevas formas visuales y animadas, gracias a los avances tecnologicos que vemos hoy
en dia. Recursos como videos, imagenes, audio, animaciones, etc. Los ofrecen una manera
efectiva de presentar contenidos de forma atractiva y comprensible para los estudiantes. Esto
permite que los educandos se identifiquen con situaciones de la vida diaria haciendo que el
aprendizaje sea mas significativo. De manera que, El sistema multimedia no solo transmite

informacidn, sino que también fomenta la interaccion entre el docente y el alumno.

En funcién del proceso de ensefianza-aprendizaje, se han buscado nuevas
formas audiovisuales mediante las cuales se puedan plantear los contenidos y
que permitan mostrar escenas de la vida diaria. Esta busqueda ha llevado
precisamente a encontrar en la multimedia el medio de comunicacion idéneo
para lograr este objetivo. Por tal razon, el sistema multimedia actia como
soporte a partir del cual se desarrolla el proceso comunicativo entre los
realizadores de este y los estudiantes que lo emplean. (Leyva, Suarez, & Alonso,
2020, 206)

Existen, software educativo o plataformas digitales que simulan ambientes reales o
abstractos donde los estudiantes pueden interactuar de manera activa. Por ejemplo, un
simulador de un laboratorio de quimica, un programa para disefiar circuitos eléctricos o un
juego educativo sobre historia. “Algunos programas ofrecen a los estudiantes interesantes
entornos donde explorar, experimentar, investigar, buscar determinadas informaciones,

cambiar los valores de las variables de un sistema, etc.” (Garcia, 2020, p. 12)

2.5 La integracion de la tecnologia en el aula

La forma en de ensefianza — aprendizaje ha cambiado drasticamente gracias a los
avances tecnoldgicos. Ya no nos limitamos al uso de libros de texto y pizarras; ahora, una
amplia gama de dispositivos y herramientas digitales estan transformando los entornos
educativos. “A medida que el mundo se vuelve cada vez mas digitalizado, la educacion se
enfrenta el desafio de integrar efectivamente estas tecnologias para mantenerse alineada con
las demandas del siglo XXI1.” (Sanchez, Katherine Barrezueta, & Otero, 2024, p. 248)

Los docentes pueden aprovechar estas tecnologias para mejorar su practica
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pedagdgica. Integrando material audiovisual en sus planificaciones haciendo las
clases mas interesantes y motivadoras para los estudiantes. Dicho de otra
manera, la tecnologia puede ayudar a los docentes a ahorrar tiempo y organizar
mejor sus actividades. “los maestros y profesores pueden beneficiarse para hacer
su trabajo mas atractivo y para ser mas eficientes. Por lo tanto, determinar el uso
de la tecnologia educativa en el proceso ensefianza — aprendizaje para el
perfeccionamiento del desarrollo del estudiante” (Zapata y Coronel, Lara, &
Castillo, 2021, p. 345)

Combine subrayar, que no todos los docentes tienen habilidades tecnoldgicas, el cual,
existiendo una brecha digital entre sus miembros. Se necesita suplir estas necesidades con
formaciones continuas de competencias digitales. “todavia falta desarrollar algunas areas de la
formacion continua. Sobre todo, las relacionadas con el desarrollo de competencias digitales,
la cual comentan que se trata de un area en la que necesitan mayor capacitacion” (Recio &

Nagata, 2021, p. 101)

También, se debe desarrollar cursos, talleres o0 capacitaciones disefiadas
especificamente para que los profesores adquieran nuevas habilidades y conocimientos. “Los
programas de desarrollo profesional que enfatizan no solo el uso técnico de herramientas
digitales sino también su integracion pedagdgica puede ayudar a los educadores a superar la
ansiedad tecnoldgica y mejorar su disposicion para utilizar estas herramientas de manera
efectiva” (Sanchez, Katherine Barrezueta, & Otero, 2024, p. 249)

En el contexto nacional al igual que otros paises en Latinoamérica, tiene desafios y
oportunidades Unicas en el ambito educativo. Estos factores particulares hacen que la
integracion de la tecnologia sea una necesidad ain mas exigente, pero limitante por aspectos
como falta de infraestructura en las unidades educativas, docentes que no estan capacitados en
el uso de la tecnologia y otros que se resisten al cambio. No cabe duda de que mientras mas
temprano entremos en la era de la digitalizacion, prepararemos de mejor manara a los alumnos

para el futuro.

En el contexto ecuatoriano, la integracion de la tecnologia educativa adquiere
un significado particular debido a los desafios y oportunidades unicos que
enfrenta el sistema educativo del pais. Con una poblacion joven en constante
crecimiento y una creciente demanda de habilidades digitales en el mercado

laboral global, la preparacion de los estudiantes desde las etapas iniciales de su

34



educacion con las herramientas tecnoldgicas adecuadas se vuelve esencial para
su futuro. (Mena, Vera, & Mora, 2024, p. 152)

2.6 Las Ciencias Sociales y la tecnologia

Las Ciencias Sociales se encargan de estudiar al ser humano en sociedad, sus relaciones,
instituciones, culturas y comportamientos. “Las Ciencias Sociales son un conjunto de
disciplinas que estudian fendémenos relacionados con la realidad del ser humano.”
(UNIVERSIDAD NACIONAL DEL LITORAL, 2018, p. 1) Por otro lado, la tecnologia, como
conjunto de herramientas y conocimientos, ha transformado radicalmente nuestra forma de

vivir, trabajar y relacionarnos.

Con relacion a las ciencias sociales en el &mbito de la educacién, a pesar de su gran
importancia en la formacion ciudadana, aun no se han integrado a la época digital que estamos
atravesando. Ademas, esta disciplina podria aportar perspectivas unicas y creativas a la
resolucion de problemas ambientales y sociales, pero ain no estdn explotando todo su
potencial. “En la actualidad, las ciencias sociales siguen conservado una mesura para
incorporarse de forma creativa a las acciones sostenibles que permiten el desarrollo de

actividades de desarrollo técnico, tecnoldgico e innovador.” (Betancur, 2022, p. 14)

La adopcion de las nuevas tecnologias en el &mbito educativo ha sido un proceso
complejo, marcado por una amplia gama de opiniones, que van desde el rechazo absoluto hasta
la exaltacion desmedida. Esta polarizacion se explica en parte por la réapida evolucién
tecnoldgica y la falta de resultados transformadores inmediatos. En cuanto, a las ciencias

sociales no se encuentran inmersas a estas brechas existentes.

Las transformaciones pedagdgicas requeridas para la ensefianza de la Historia
mediante la utilizacion de entornos digitales de aprendizaje no siempre son
faciles de asumir por los docentes, quienes se han acostumbrado a un modelo
didactico muy especifico, que en muchas ocasiones no se adapta a las nuevas

metodologias de ensefianza. (Revilla, 2020, p. 192)

Por otra parte, integrar tecnologia en las ciencias sociales, como computadoras, internet
tienen muchas ventajas, sin embargo, integrar todos estos elementos en la ensefianza es una
tarea que lleva su grado de complejidad, debido a que los docentes deben manejar multiples
herramientas digitales y recursos en linea, asegurandose de que se utilicen de manera
significativa para mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Como se ha mencionado antes no

todos estan preparados con la utilizacion del manejo de estas aplicaciones.
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Integracion de TIC y Recursos Digitales: Aunque las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion (TIC) ofrecen grandes beneficios, su integracion
efectiva en la ensefianza de estudios sociales puede ser un desafio. Los docentes
deben manejar mdltiples herramientas digitales y recursos en linea,
asegurandose de que se utilicen de manera significativa para mejorar el

aprendizaje de los estudiantes. (Alvarado, Palma, & Jaramillo, 2024, p. 1714)

Juntamente, para que la integracion de las tecnologias sea verdaderamente efectiva y
genere un impacto positivo en el aprendizaje, es necesario un cambio mas profundo en la
metodologia docente. Esto implica replantear las formas de ensefiar y aprender, aprovechando
al maximo las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales. También, las unidades
educativas tienen que gestionar procesos de formacién docente en lo concerniente a las

tecnologias educativas.

Después de todo, el interés mostrado por el uso de las tecnologias para la
ensefianza y el aprendizaje de las Ciencias Sociales esta relacionado con el
cambio en la metodologia docente asumida por profesores y centros, que, pese
a no sufrir modificaciones drésticas tras la introduccion inicial de las
herramientas digitales al adaptarse simplemente a las estructuras preexistentes
y basadas en los modelos tradicionales, debe transformarse en el futuro si quiere

ser realmente eficiente (Revilla, 2020, p. 191)

Los estudios sociales en la actualidad enfrentan obstaculos que no existian afios atras,
debido a los avances tecnoldgicos, cambios sociales, la globalizacién y las nuevas formas de
comunicacion (redes sociales). De manera la educacion estd migrando paulatinamente a la era
de la digital. Ademas de los cambios externos, también se consideran las necesidades
particulares de los estudiantes actuales, que son diferentes a las de generaciones anteriores.
“Los estudios sociales enfrentan varios retos actuales en su ensefianza que surgen de los
cambios en la sociedad y la tecnologia, asi como de las necesidades educativas de los

estudiantes de hoy.” (Zaragoza, Reina, Menéndez, & Vera, 2024, p. 1714)

2.7 Las TIC en la ensefianza de las Ciencias Sociales
Al integrar herramientas digitales en el aula, los docentes pueden crear experiencias de
aprendizaje mas dinamicas, interactivas y significativas para sus estudiantes. En el ambito de

las Ciencias Sociales, esta transformacion ha sido especialmente significativa, ofreciendo
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nuevas herramientas y perspectivas para la investigacion, la ensefianza y el aprendizaje.

En el ambito de los Estudios Sociales, estas tecnologias ofrecen nuevas
oportunidades para modernizar el contenido, permitiendo a los estudiantes
acceder a informacion actualizada y diversa, mientras que los docentes pueden
utilizar herramientas interactivas para facilitar un aprendizaje mas dindmico y
significativo. (Alvarado, Palma, & Jaramillo, 2024, 1709)

También, al utilizar herramientas digitales, se pueden disefiar entornos educativos que
se adapten a las necesidades y ritmos de aprendizaje individuales de cada estudiante. Es por
ello que las tecnologias generan un feed back entre el docente y el alumno, mediante el
intercambio de ideas. “los medios tecnologicos se pue-den crear entornos educativos que
contribuyan a elevar la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje; enfatizando en que las
tecnologias son herramientas que bien utilizadas facilitan la comunicacion entre estudiantes y
docentes.” (Agurto & Beltran, 2023, p. 67)

Las TIC llegaron para romper esquemas en la educacion tradicional incorporando
nuevos elementos y sustituyendo otros. Sirva de ejemplo, insercion de ordenadores y tabletas
que sirven para almacenar y consultar informacion, reduciendo la necesidad de libros fisicos.
Asi pues, las TIC estan jugando un papel fundamental en la educacion del siglo XXI,
ofreciendo nuevas oportunidades para mejorar la calidad del aprendizaje y preparar a los

estudiantes para los desafios del futuro.

Las TIC en la educacién contribuye al rendimiento académico, como la
pizarra tradicional comienza a ser sustituida por otra méas practica como es el
caso de la pizarra digital, otro elemento propio de las TIC en la educacién
son los dispositivos portatiles como los ordenadores o las tabletas, estos
elementos sirven como unidades de almacenamiento que se pueden
combinar con los libros o sustituirlos con el ahorro del material que ello
conlleva, la tecnologia en la actualidad ha permitido que los estudiantes
aprenden con mayor facilidad, mejorando su rendimiento escolar. (Roldan,
2023, p. 17)

En efecto, el incorporar las TIC en las unidades educativas requiere que los docentes
tengan una formacién previa, con el objetivo de que adquieran nuevas competencias para
integrar estos nuevos medios en su practica docente. “La inclusion de las nuevas tecnologias

en las escuelas exige que los docentes adquieran nuevas competencias para integrar estos
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nuevos medios en su practica educativa” (Fernandez, 2022, p.59)

La incorporacion de las TIC exige una revision radical de los métodos tradicionales de
ensefianza, cambiando paradigmas en la educacion y adaptandose a los avances tecnologicos.
Por otro lado, la finalidad de las TIC es de preparar a los estudiantes para ser ciudadanos

competentes en el siglo XXI, capaces de desenvolverse en un mundo cada vez mas digitalizado.

La implementacion de las habilidades TIC en el ambito educativo demanda la
transformacion de los paradigmas y maneras de ensefiar y aprender. El desafio que representa
romper con las viejas estructuras de Evolucion de las ciencias organizacion educacional
requiere de un personal docente capacitado en lo referente a las habilidades indispensables y
necesarias para la formacion integral del ciudadano que demanda la sociedad el siglo XXI,
donde las TIC encuentran un espacio y significado especial al estar relacionadas estrechamente
con estas aspiraciones (Chapa, 2021, p. 145)

2.8 Uso de gamificacion en las Ciencias Sociales

Con los avances tecnolégicos el formato de la educacion tradicional estd quedando
desfasado; frente a un nuevo modelo que su esencia es lo digital. La educacion formal ya no es
la tnica fuente de conocimiento. Las tecnologias y la informacién han democratizado el acceso
a saberes, permitiendo a las personas aprender de manera auténoma y a través de multiples
canales. Es asi, que tanto docentes como los planteles educativos deben actualizar sus

conocimientos y habilidades para mantenerse relevantes.

En la sociedad actual, basada en las tecnologias y la informacion, la educacion ya no
tiene un papel principal, los conocimientos son adquiridos mediante otros métodos. Obligando
a procesos de reconversion profesional e institucional. El papel del docente se enfrenta asi a
cambios curriculares desde una posicion laboral donde debe ser autbnomo y polivalente al

mismo tiempo, capaz de trabajar en equipo. (Roldan, 2021, p. 164)

La gamificacion, también conocida como ludificacion, es una técnica que utiliza
elementos y mecéanicas de los juegos en contextos no ludicos para aumentar la participacion y
la motivacion de las personas. “una estrategia didactica aplicable en las aulas de clases para
lograr captar la atencion de los estudiantes de una manera sutil, y adquirir aprendizajes
duraderos a través de la incorporacion de elementos de juego con finalidad educativa”

(Aguilera, Santos, Agustina Pinargote, & Erazo, 2020, p. 52)

Con la gamificacion se puede lograr resultados de aprendizaje especificos, a la vez que
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se combina la accién de jugar y aprender, de forma que alcanzas metas mientras te diviertes.
“lograr resultados de aprendizaje especificos, donde la motivacion es necesaria para lograr este
fin ya que un estudiante motivado aumenta la efectividad de la actividad” (Arteaga, Arteaga,
Martinez, Sol6rzano, & Moreira, 2023, p. 1022). Entonces, la gamificacion aprovecha esta
necesidad innata de los humanos de jugar y competir para hacer que el aprendizaje sea mas

atractivo y entretenido.

Para fomentar la participacion en los estudiantes en el proceso de ensefianza —
aprendizaje se pueden utilizar los programas como Kahoot, Socrative, Quizizz y Cerebriti. De
manera que estas plataformas son recursos valiosos para crear evaluaciones formativas
atractivas y dinamicas. Adicionalmente, estos medios pueden fomentar un ambiente de
competencia sana entre los estudiantes, por otro lado, estas herramientas pueden fomentar un

ambiente de competencia sana entre los participantes.

los docentes deben tomar en cuenta la participacion de sus estudiantes en el
proceso educativo, mediante la aplicacion de estrategias motivacionales en
conjunto con herramientas digitales o tecnoldgicas como: Kahoot, Socrative,
Quizizz y Cerebriti, etc. Dichas plataformas son esenciales para crear
evaluaciones formativas divertidas, ambientes de sana competencia, inventar y
adaptar juegos educativos segun los contenidos del curriculo y que los
estudiantes puedan afianzar conceptos para aumentar sus competencias y
habilidades dentro del aula. (Ulloa, y otros, 2023, p. 1023)

La introduccién de la gamificacion en la educacion ha cambiado la forma estructurada
del proceso de ensefianza — aprendizaje; generando un nuevo modelo pedagdgico. De ahi que,
se enfatiza el cambio de rol del docente. En lugar de ser la Gnica fuente de conocimiento, el
profesor ahora se convierte en un facilitador del aprendizaje, guiando y acompafiando a los

estudiantes en su proceso de descubrimiento.

Estas tecnologias en el contexto pedagdgico han provocado el cambio
de paradigma en las formas de ensefiar y aprender; pasando al aprendizaje
centrado en la participacion del educando y dejando atrds las ortodoxas
metodologias de ensefianza y aprendizaje, en las cuales el docente era la
principal fuente de informacidn y el alumno el receptor pasivo (Ordofiez, Ochoa,
Erraez, Ledn, & Espinoza, 2021, p. 500)
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2.9 Bases Legales

La implementacion de recursos multimedia en la ensefianza de las Ciencias Sociales en
el Décimo afio de Educacion Basica debe estar respaldada por normativas nacionales e
internacionales que regulan el uso de la tecnologia en la educacién. A continuacion, se detalla
las principales bases legales que sustentan esta investigacion:

2.9.1 Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)

Es la norma suprema del pais y establece los principios fundamentales del derecho a la
educacion y el acceso a la tecnologia:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y de
la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable para
el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad
de participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrard en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a
la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y
diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la
paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y
comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar. La
educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construccion
de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional. Art. 347,
numeral 8: Obliga al Estado a garantizar la incorporacion de Tecnologias de la Informacién
y Comunicacion (TIC) en el sistema educativo.

Art. 347 numeral (8). Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en
el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o
sociales

2.9.2 Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) (Reformas 2021)

Es la principal ley que rige el sistema educativo en Ecuador y establece disposiciones
sobre el uso de recursos tecnoldgicos en la ensefianza:

Art. 6: j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza
con las actividades productivas o sociales;

Art 7: u. Acceder y disponer de conectividad, tecnologias de la informacion, redes y
medios digitales, alfabetizacion digital, capacitacion en el uso de las plataformas digitales y
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uso de la comunicacion en el proceso educativo; vy,

2.9.3 Codigo Organico de la Economia Social de los Conocimientos, Creatividad e
Innovacién (Codigo Ingenios, 2016)

Art 39. Articulo 39.- Acceso universal, libre y seguro al conocimiento en entornos
digitales.- El acceso al conocimiento libre y seguro en entornos digitales e informaticos,
mediante las tecnologias de la informacion y comunicaciones desarrolladas en plataformas
compatibles entre si; asi como el despliegue en infraestructura de telecomunicaciones, el
desarrollo de contenidos y aplicaciones digitales y la apropiacion de tecnologias, constituyen
un elemento transversal de la economia social de los conocimientos, la creatividad y la
innovacion y es indispensable para lograr la satisfaccion de necesidades y el efectivo goce de

derechos..”

2.9.4 Normativa del Ministerio de Educacion del Ecuador

Acuerdo Ministerial No. 0024-A-2022: Regula la transformacion digital en el sistema
educativo y la incorporacion de TIC en el aula.

Proyecto “Educacion Digital para Todos” (2021): Iniciativa gubernamental para
garantizar la ensefianza mediante plataformas digitales y capacitacion docente.

2.9.5 Plan Nacional de Desarrollo " Toda una Vida' (2017-2021)
Eje 2: Promueve la educacion de calidad a través del uso de tecnologia en el aula.

Objetivo 4: Busca reducir la brecha digital y fomentar el aprendizaje con herramientas
tecnoldgicas.

2.9.6 Agenda 2030 de la ONU — Obijetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) 4

Propone garantizar una educacién inclusiva y equitativa, promoviendo el uso de
herramientas digitales para el aprendizaje.

2.9.7 Declaracion de Incheon (UNESCO, 2015)

Reconoce el papel de la tecnologia en la educacién y la necesidad de integrarla para
mejorar la calidad del aprendizaje.
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CAPITULO I1I: METODOLOGIA

3.1 Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion es la herramienta que permite alcanzar el objetivo de tu estudio. Para
este trabajo se utilizard la investigacion proyectiva. “Este tipo de investigacion propone
soluciones a una situacion determinada a partir de un proceso de indagacién. Implica explorar,
describir, explicar y proponer alternativas de cambio. mas no necesariamente ejecutar la
propuesta” (Hurtado, 2012). En este trabajo investigativo, vamos a explorar la situacion actual
del proceso de ensefianza de las Ciencias Sociales en la U.E Juan Leon Mera afio lectivo 2023
- 2024, con la finalidad de disefiar una guia pedagogica para la implementacion de recursos
multimedia en mencionada asignatura para los estudiantes de Décimo Grado.

3.2 Disefio de Investigacion

“El diseno se refiere a donde y cuéndo se recopila la informacién, asi como la amplitud de la
informacion a recopilar de modo que se pueda dar respuesta a la pregunta de investigacion de
la forma mas idonea posible”. (Hurtado, 2012). En este proyecto se utilizara un disefio de
campo debido a que se utilizaran fuentes primerias (lugar donde ocurre los hechos). “La
investigacion de campo es aquella que consiste en la recoleccion de datos directamente de los
sujetos investigados, o de la realidad donde ocurren los hechos (datos primarios), sin manipular
o controlar variable alguna” (Arias, 2012, pg. 31)

3.3 Unidades de Estudio

Las unidades de estudio de la presente investigacion estaran conformadas por docentes del area
de Estudios Sociales, de la Unidad Educativa Fiscal “Juan Ledén Mera” del afio lectivo 2023 —
2024 porque son sujetos de informacion de primera mano. Teniendo en cuenta a, (Robledo,
2009) en el cual nos define que son los informantes claves “Son aquellas personas que, por sus
vivencias, capacidad de empatizar y relaciones que tienen en el campo pueden apadrinar al

investigador convirtiéndose en una fuente importante de informacion” (pg. 1)

3.3.1 Poblacion

Sefiala, (Taylor) “el observador obtiene fécil acceso, establece una buena relacion inmediata
con los informantes y recoge datos directamente relacionados con los intereses investigativos”
(Taylor, como cito Robledo, 2009, pg. 2). Para este trabajo de investigacion se aporto con un
grupo de 19 estudiantes del Décimo afio de educacion Basica de la Unidad Educativa Juan
Ledn Meray a sus 2 docentes en el area de las Ciencias Sociales.

3.3.2 Muestra

Teniendo en cuenta a, (Robledo, 2009) en el cual nos define que son los informantes claves
“Son aquellas personas que, por sus vivencias, capacidad de empatizar y relaciones que tienen
en el campo pueden apadrinar al investigador convirtiéndose en una fuente importante de
informacion” (pg. 1)
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Del mismo modo, “los informantes son el eje principal de una investigacion cualitativa y deben
ser seleccionados cuidadosamente.” (Alejo & Osorio, 2016). Por lo tanto, se toma de referencia
a dos docentes de la Unidad Educativa Juan Leon Mera del area de las Ciencias Sociales y a
los 19 estudiantes del paralelo B del Décimo afio de educacion Basica Superior.

3.3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

De haber definido el tipo y disefio de investigacion, al mismo tiempo las unidades de estudio.
Es por ello, que corresponde definir las técnicas e instrumentos de recoleccién de informacion.
Técnica sefiala el procedimiento o forma particular de obtener datos; mientras que un
instrumento de recoleccion de datos es cualquier recurso, dispositivo o formato (papel o digital)
que el investigador utiliza para sacar informacion. (Arias, 2012). En efecto, esto se da por la
necesidad de obtener resultados cualitativos. En el cual, se utilizara como técnica a la entrevista
y una encuesta como el instrumento que permitird la recoleccion de la informacién con
preguntas abiertas o semiestructuradas.

3.3.5 Técnica de Analisis de Datos

El andlisis de resultados “es el punto en el que los aspectos identificados son investigados a
fondo, reconociendo en ellos cada uno de los elementos implicados en el contexto del problema
para convertirlos en informacién y conocimiento” (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010,
citado por EKMR, 2021). La técnica a utilizar sera analisis de contenidos textuales, con el fin
de investigar los contenidos y plasmar la informacion de nuestro objetivo principal.

3.3.6 Operacionalizacion de Variables
Tabla 1. Operacionalizacién de Variables
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Objetivos Variables Dimensiones Indicadores Item/Preguntas | Técnica
Especificos
Explorar la | situacion actual e Integracién - Uso de | ¢Cree usted que | Encuesta
situacion actual | de los procesos delas TIC recursos es  importante
de los procesos | de ensefianza de audiovisual implementar
de ensefianza de | la asignatura de . Uso de | recursos
la asignatura de | las Ciencias plataformas multimedia
las Ciencias | Sociales educativas en | €0MO imagenes,
Sociales linea videos,  audio
impartida  por etc. En el
- Mapas o
los docentes de _ P _ aprendizaje de
interactivos o
la U.E Juan las Ciencias
) ~ en linea i
Leon Mera ano Sociales.?
lectivo 2023 —
2024 .
¢Cree que sus | Entrevista
Cambios de - NUeVos estudiantes estan
paradigmas en las enfoques familiarizados
S . con el uso de
Ciencias Sociales - Contenidos )
_ tecnologia en su
actualizados o
aprendizaje?
- Cambio del
rol de
estudiante
e Desafios - Formacion ¢Qué Entrevista
docente dificultades ha
- Adaptacion encontrado  al

de contenidos

- Innovacién

pedagdgica

implementar
recursos
multimedia en

sus clases?
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Describir  las
caracteristicas

de los recursos
multimedia que
implementa el
docente para la
ensefianza  de
las Ciencias
Sociales en la

U.E Juan Ledn

Mera afio
lectivo 2023 —
2024

caracteristicas

de los recursos
multimedia que
implementa el
docente para la
ensefianza  de

las Ciencias

multisensorial
dad

Incorpora
sonidos y
masica
Incorporacion
de texto en

animacién

¢Esta usted de
acuerdo en
recibir
contenido
académico en

linea (internet)?

Cuestionario

Interactividad

Se puede ver
resultados de
basqueda en

tiempo real

Actividades
interactivas

en la web
Recursos
dindmicos e

interactivos

¢Esta usted de
acuerdo en
recibir
contenido
académico en
linea

(internet)??

Cuestionario

Disefiar una
guia de criterios
pedagdgicos
para la
implementacion
de recursos
multimedia en
la ensefianza de
las Ciencias
Sociales
dirigidos a los
docentes de la

U.E Juan Leon

guia de criterios
pedagogicos

para la
implementacién
de recursos
multimedia en
la ensefianza de

las Ciencias

Formacion

docente

Cursos
Seminarios

Uso de las
TIC

¢Considera
usted que los
docentes
necesitan
mas
informacion
y
capacitacion
para la
utilizacion
de recursos
multimedia

en la

Entrevista
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Mera ano
lectivo 2023 —
2024

ensefianza?

Didactica del siglo
XXI de las Ciencias

Sociales

Gamificacion
Aprendizaje
basado en

proyectos

Aprendizaje

¢Le gustaria
a usted
utilizar  la
gamificacion
como

método de

Cuestionario

en linea ..
aprendizaje,
tomando en
cuenta que
su técnica es
juega y
aprende??
Uso de | (Qué tipo de | Entrevista
imagenes recursos
e [Formato g
multimedia Uso de video multimedia  ha
_ utilizado en sus
Uso de audio
clases de
Ciencias

Sociales (videos,
presentaciones,
imagenes,

audios, etc.)?
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CAPITULO IV: PRESENTACION Y ANALISIS DE DATOS
4. Resultados

A continuacion, se muestra una encuesta planteada al Décimo afio de Educacidn Béasica
paralelo B, de la Unidad Educativa Juan Ledn Mera, a un total de 19 estudiantes. Con el
objetivo de dar a conocer sus diferentes respuestas, e implementar recursos multimedia en las
clases de las Ciencias Sociales.

4.1 Encuesta sobre la Implementacion de Recursos Multimedia en la Ensefianza
de las Ciencias Sociales

En la pregunta nmero 1 se consultd ;Cree usted que es importante implementar
recursos multimedia como imagenes, videos, audio etc. ;En el aprendizaje de las Ciencias
Sociales? Donde 19 encuestados dijeron que 10 estdn muy de acuerdo y 9 de acuerdo. Los
resultados muestran que estan receptivos a nuevos cambios en su proceso de aprendizaje, sin
ninguna negatividad. Esto evidencia una predisposicion positiva hacia la incorporacion de
tecnologia en el aula. Segin Mayer (2009), “la Teoria del Aprendizaje Multimedia indica que
el uso de imagenes, videos y audios facilita la retencion de informacion al activar tanto el
canal verbal como el visual”. (p.47)

Gréfico N° 1 Empleo de recursos multimedia en las Ciencias Sociales

= Muy de acuerdo
m De acuerdo
m Indiferente

Desacuerdo

En cuanto, a la pregunta nimero 2 ;Esta usted de acuerdo en implementar mapas
digitales, para conocer la geografia de los paises del mundo? Produciendo los siguientes datos
estadisticos: 13 estudiantes estan muy de acuerdo y 6 estan de acuerdo. Con un valor de 68%
en aprobacion (muy de acuerdo) y un 32% (de acuerdo). Estos resultados confirman la
efectividad de herramientas como Google Maps y ArcGIS, que permiten a los alumnos
desarrollar una comprension espacial mas sélida (Goodchild, 2010).

Grafico N° 2 Implementar mapas digitales

|
B Muy de acuerdo

m De acuerdo
® Indiferente

Desacuerdo
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Pregunta nimero 3 ¢Esta usted de acuerdo en recibir contenido académico en linea
(Internet)? Es en esta pregunta donde se empieza a distribuir el area de porcentaje en todos sus
parametros, donde nos da un inicio de la problematica para hacer uso de recursos multimedia
en las Ciencias Sociales en la institucion educativa, que mas adelante seré explicado. Por otro
lado, la tendencia sigue en que la mayoria de los alumnos quieren tener una educacion digital
con un 52% (10 encuestados), muy de acuerdo 16% (3 encuestados), 16% indiferente (3
encuestados) y en desacuerdo 16% (3 encuestados).

Esto sugiere la necesidad de estrategias pedagdgicas que promuevan la autonomia en
el aprendizaje digital. Segun Salinas (2020), "la educacion en entornos digitales debe fomentar
la autorregulacion y la construccion autonoma del conocimiento™ (p. 112).

Grafico N° 3 Recibir contenidos en linea

® Muy deacuerdo
m De acuerdo
Indiferente

Desacuerdo

Pregunta namero 4 ¢Esta usted de acuerdo en la utilizacion de plataformas educativas
(Apps), con el acompariamiento de su tutor de clase? Reflejando un 67% de acuerdo (12
estudiantes), 17% indiferente 17% (3 estudiantes), y un 16% en desacuerdo (3). Destacando
que la mayoria de los estudiantes se muestran a favor de utilizar plataformas educativas con el
apoyo de sus tutores. Sin embargo, es importante tener en cuenta las opiniones de aquellos que
se muestran indiferentes o en desacuerdo para optimizar el uso de estas herramientas y
garantizar una experiencia de aprendizaje positiva para todos. Lo que resalta la importancia del
rol del docente como mediador en estos entornos. Segin Coll y Monereo (2008), "el docente
debe actuar como facilitador del aprendizaje, guiando a los estudiantes en el uso de
herramientas digitales para potenciar su desarrollo cognitivo™ (p. 56)

Grafico N° 4 Utilizacion de plataformas educativas

m :!‘; m Muy de acuerdo

1 De acuerdo
67% ‘ Indiferente

Desacuerdo

Pregunta nimero 5 ¢le gustaria a usted utilizar la gamificacion como método de
aprendizaje, tomando en cuenta que su técnica es juega y aprende? dando los siguientes
resultados: el 47% (8 estudiantes) de acuerdo, 41% muy de acuerdo (estudiantes), 6%
indiferentes (1 estudiante), 6% desacuerdo (1 estudiante). Como sabemos, la gamificacion
consiste en aplicar elementos de los videojuegos en un contexto de aprendizaje. Sumando los
resultados del 47% de acuerdo, con 41% muy de acuerdo, podemos afirmar que mas del 80%
de las personas encuestadas estan a favor o muy a favor de utilizar la gamificacion confirmando
su potencial como estrategia educativa. De acuerdo con Gee (2003), "la gamificacién fomenta
el aprendizaje significativo a través de la resolucion de problemas y el refuerzo positivo™ (p.
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78).
Gréfico N° 5 Utilizacion de la gamificacion

m Muy deacuerdo
m De acuerdo
» Indiferente

Desacuerdo

Pregunta nimero 6 ¢;cuenta usted con algun equipo tecnoldgico, ya sea, table, teléfono
movil inteligente, computador, etc.? En la gréfica circular, se muestran que la mayoria de los
encuestados poseen algin equipo tecnoldgico, distribuyéndose en los siguientes porcentajes:
70% muy de acuerdo (12 estudiantes), 18% indiferente (3 estudiantes), 12% de acuerdo (2
estudiantes). Por otra parte, estos resultados reflejan las tendencias actuales que muestran una
creciente digitalizacion y adopcion de dispositivos tecnoldgicos en diversos ambitos de la vida.

Grafico N° 6 Utilizacion de equipos tecnoldgicos

B Muy de acuerdo
m De acuerdo
B Indiferente

Desacuerdo

Pregunta numero 7 ¢Por qué es importante utilizar recursos multimedia en la ensefianza
de las Ciencias Sociales? El gréafico destaca que la mayoria de los estudiantes, con un 89% (17
estudiantes), prefieren los recursos multimedia porque hacen que las clases sean mas dindmicas
e interesantes. Por otra parte, la opcion "porque son mas divertidos que los libros" obtuvo el
11% (2 estudiantes) y las otras alternativas sin respuestas. Este grafico evidencia que la mayoria
de las personas encuestadas consideran que los recursos multimedia son una herramienta
valiosa para la ensefianza de las Ciencias Sociales, ya que fomentan un aprendizaje mas activo
y atractivo, alinedndose con la teoria del aprendizaje activo (Bonwell & Eison, 1991).

Gréfico N° 7 Importancia de los recursos multimedia en las Ciencias Sociales

B Porgue son mas divertidos
gue los libros

= Porgue hacen que las clases
sean mas dinamicas e
interesantes

B Porguelos estudiantes ya

?sot&n qé:ostumbrados a ellos
s las anteriores

Pregunta nimero 8 ;Qué tipo de recurso multimedia seria mas Util para explicar un
proceso histérico? Siendo los resultados en primer lugar con 45% (9 personas), atrayéndoles
una linea de tiempo interactiva es la herramienta mas efectiva para explicar un proceso
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histdrico. En un segundo lugar, con un 25% (5 estudiantes) optan con una presentacion sobre
las causas de un conflicto, en tercer lugar, 25% (5 personas) prefieren para su aprendizaje un
podcast sobre un personaje histérico y, por ultimo, el 5% (1 estudiante) prefirié un juego en
linea. Este resultado sugiere la importancia de visualizar la cronologia de los eventos histéricos
para facilitar la comprension (Wineburg, 2001)

Gréfico N° 8 Recursos multimedia para procesos historicos

B Un juego en linea

M Una linea de tiempo
interactiva

Un podcast sobre un
personaje historico

Una presentacion sobre las
causas de un conflicto

Pregunta nimero 9 ¢Cual de los siguientes recursos multimedia podria ayudar a los
estudiantes a desarrollar sus habilidades de pensamiento critico? Los videos explicativos fueron
los elegidos por los encuestados en su proceso de aprendizaje con un 35% (7 estudiantes), en
cuanto al simulador de eventos histdricos con un 30% (6 estudiantes), ya que muchos piensan
que simular eventos del pasado les ayuda a analizar problemas y encontrar soluciones.
Igualmente, significativo es la utilizacion de un libro electrénico, con un 25% (5 estudiantes)
que se infiere por su portabilidad en su uso. Por ultimo, el recurso menos apetecible es una
presentacion con diapositivas con un 10% (2 personas). Esto coincide con estudios que afirman
que el uso de simulaciones fomenta el pensamiento critico al permitir a los estudiantes explorar
escenarios histéricos de forma interactiva (Dede, 2009)

Grafico N° 9 Desarrollo de pensamiento criptico

M Un video explicativo

® Un simulador de eventos
historicos

Una presentacion con
diapositivas

Un libro electronico

Pregunta ndmero 10 ;Qué habilidades crees que desarrollas al utilizar recursos
multimedia en tus estudios? El valor porcentual con méas votos que tuvo esta pregunta fue la
opcidn de la creatividad, con un 55% (6 estudiantes) que al utilizar estos recursos como imagen,
sonidos, videos, etc. Estos elementos estimulan el pensamiento creativo segun los resultados
expuestos. En segunda ubicacién tenemos al pensamiento critico con un 27% (3 estudiantes) y
un 18% (2 estudiantes) piensan que todas las alternativas seleccionadas son necesarias para un
aprendizaje digital. Esto refuerza la idea de que las TIC potencian la construccion de
conocimiento y el aprendizaje significativo (Jonassen, 1999).

Grafico N° 10 Habilidades al usar herramientas multimedia
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B Memoria
B Creatividad
¥ Pensamiento aritico

Todas las anteriores

Pregunta numero 11 ;Qué procesos de ensefianza prefieres? Con un 45% (9
estudiantes), prefieren los trabajos en equipo y la interaccion entre los estudiantes, favoreciendo
el intercambio de ideas y la construccion conjunta del conocimiento. Con un 30% (6
estudiantes) aceptan a las Tic en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ademas, de integrar
recursos audiovisuales. Por otro lado, ya alejados del primer y segundo lugar, con un 15% (3
estudiantes), proponen seguir manteniendo metodologias de clases como actor principal al
docente y aplicacion de contenidos memoristicos. Para finalizar, con un 10% (2 estudiantes)
los optan por trabajar de forma aislada, compitiendo con sus compafieros por obtener las
mejores calificaciones. Esto sugiere que la ensefianza colaborativa combinada con tecnologia
es una estrategia efectiva para el aprendizaje (Johnson & Johnson, 1999).

Grafico N° 11 Procesos de ensefianza

8 El docente es |a figura
central, dando clases a través
de exposiciones magistrales,
acompanado de
memorizacion de contenidos
por parte del estudiante.

u Se promueve el trabajo en
equipo yla interaccion entre
los estudiantes, favoreciendo
el intercambio de ideasy la
construccion conjunta del
conocimiento.

m El estudiante trabaja de
forma aislada, compitiendo
CON sus companeros por
obtener mejores resultados.

Se integran las tecnologias
de lainformaciony la
comunicacion en el proceso
de ensefianza-aprendizaje,
ademas, de integrar recursos
audiovisuales.

4.1.1 Conclusion general

Los resultados de la encuesta muestran una fuerte aceptacion de los recursos
multimedia en la ensefianza de las Ciencias Sociales. Sin embargo, también evidencian la
necesidad de acompafiamiento docente para garantizar su efectividad. Se recomienda disefiar
estrategias pedagdgicas que integren estos recursos de manera estructurada, fomentando el
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pensamiento critico y la creatividad en los estudiantes.

4.2 Entrevista sobre los desafios y necesidades para la implementacion de recursos
digitales en la ensefianza de Ciencias Sociales

Por otra parte, se aplicé una entrevista a dos docentes del &rea de Estudios Sociales de
la institucion educativa, a la Magister Carmen Espinosa y al Magister Carlos Garcia.

La Licenciada Carmen Espinosa, nos menciona que uno de los tantos desafios para
utilizar recursos digitales en las aulas de la Unidad Educativa Juan Leon Mera es la falta de
instalaciones eléctricas y la falta de equipos técnicos como proyectores audiovisuales, que
limitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Otro rasgo, muy importante son las condiciones
econdmicas, tanto de la parte del Ministerio de Educacion para invertir en equipos
tecnoldgicos, como la falta de recursos econdémicos de los estudiantes que no cuentan con
teléfonos inteligentes, tables, laptops, e internet.

También, indica que antes de que ocurrieran los apagones nacionales por su autogestion
traia un proyector, descargando desde su casa contenidos como iméagenes y videos para
presentar en sus clases. Todo esto siempre y cuando existan instalaciones eléctricas en las aulas.
Al mismo tiempo, en una de las preguntas que se le hizo, ¢Qué tipo de soporte técnico considera
necesario para implementar los recursos multimedia en su aula? Opina que en primera instancia
es necesario hacer instalaciones eléctricas en aulas que no cuentan con ello, y en segundo lugar
implementar internet, proyectores, parlantes, y laptops en las aulas. Igualmente, indica la
utilizacion de las Tic en las Ciencias Sociales y su impacto en los alumnos, sefialando que son
muy importantes ya que permite traer fuentes histdricas, acercando mas a las fuentes primarias
como son los museos de todo el mundo, al mismo tiempo, utilizacion de recursos didacticos
como imagenes, audio y videos. Teniendo una vivencia distinta al que estan acostumbrados
mediante los libros o las disertaciones de los docentes, pero que no se usan estos recursos por
falta de infraestructura en la institucion educativa.

Finalizando la entrevista, la Licenciada Carmen Espinosa, dijo que el Ministerio de
Educacion siempre tiene capacitaciones con respecto a la utilizacion de la tecnologia en la
educacidn, pero recalca que la Unidad Educativa, no esta adecuada sus instalaciones para la
utilizacién de recursos multimedia para la ensefianza de las Ciencias Sociales.

Enlace de la entrevista en formato audio:

https://drive.google.com/file/d/21U6hOQv0XOQW7uRZ82wyNgp3yg8zacYuL/view?usp=sha
rin

En otra entrevista realizada al Magister, Carlos Garcia, quien es uno de los dos docentes
que imparten la asignatura de Estudios Sociales, en el decimo afio de Educacion Basica.
Menciona la importancia de las herramientas tecnoldgicas en la educacion actual. Sin embargo,
existen desafios en la institucion en equipar sus aulas con equipos técnicos como proyectores
audiovisuales, pero no se puede llevar a cabo por el costo que este conlleva.

Por otra parte, reconoce que implementar recursos multimedia en una institucion
educativa dependera de como esta esté equipada con equipos tecnoldgicos, la gestion de sus
autoridades y la capacidad de los padres de familia en proveer teléfonos inteligentes y
computadoras, pero en caso de la Unidad Educativa Juan Ledn Mera es casi imposible, ya que
la clase social de los padres y madres de familia son de clase media hacia abajo, donde los
estudiantes no poseen teléfono, ni internet.
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Cabe destacar, que el Licenciado, Carlos Garcia, ha intentado innovar dentro de sus
posibilidades con imagenes impresas con el fin de ilustrar un hecho o suceso histérico al
estudiante: “los estudiantes aprenden mas visualizando".

Por otro lado, el docente hace una critica al Ministerio de Educacion, sefialando que
reciben capacitaciones como: uso de recursos multimedia, uso de la gamificacion y uso de las
Tic para la ensefianza y aprendizaje de los alumnos, pero no tienen la iniciativa de equipar a
los salones de clases con equipos técnicos, dejando toda la responsabilidad al maestro en cémo
intervenir en las clases. "EI Ministerio de Educacion, no implementa nada, lo Unico que dejan
es a la parte del docente, que si quieren que adquieran enfocus”. No nos ayudan en nada en
cuanto a la implementacion de las Tic”.

Por otra parte, sefiala que ha utilizado recursos interactivos como Quizis, Canva,
Formularios, paginas web, pero el estudiante no cuenta con los equipos como teléfonos,
computadoras, internet que son esenciales para sus conexiones. Ejemplificando que de 30
estudiantes en el aula solo 5 logran conectarse, evidenciando las necesidades econémicas, ya
que la mayoria de los estudiantes son de escasos recursos econémicos.

Todos estos antecedentes han hecho seguir conservando las clases de las Ciencias
Sociales de forma tradicional. Sin embargo, el docente ha logrado implementar estrategias para
captar la atencién del estudiante con imégenes impresas y audios. Sefialando que no son
suficientes, ya que la mayor atencion del estudiante se genera a través de la visualizacion.

Enlace de la entrevista en formato audio:

https://drive.google.com/file/d/1hoHwgFT8PQO56VGwixbJ811czHTN S9qj/view?usp
=sharing

A partir de las entrevistas realizadas a los docentes del area de Estudios Sociales en la
Unidad Educativa Juan Ledn Mera, se evidencian varios desafios en la implementacion de
recursos digitales para la ensefianza de las Ciencias Sociales. Ambos docentes coinciden en
que la falta de infraestructura adecuada, como instalaciones eléctricas, equipos técnicos
(proyectores, parlantes, laptops) y acceso a internet, limita el uso de herramientas tecnoldgicas
en el aula. Ademas, la situacion economica de la institucion y de los estudiantes, quienes
carecen de recursos como teléfonos inteligentes, computadoras e internet, agrava aln mas esta
problematica.

A pesar de las capacitaciones ofrecidas por el Ministerio de Educacion en cuanto al uso
de recursos multimediay TIC, los docentes destacan que la falta de apoyo tangible en términos
de equipamiento y recursos por parte de la institucion educativa y el Ministerio dificulta la
implementacidn efectiva de estas tecnologias en las clases. Los esfuerzos de los docentes por
innovar en sus métodos de ensefianza, como el uso de imégenes impresas y audios, no son
suficientes para cubrir las necesidades visuales de los estudiantes, quienes requieren una
experiencia de aprendizaje mas interactiva y tecnologica.

En resumen, para mejorar la ensefianza de las Ciencias Sociales mediante el uso de
recursos digitales, es fundamental que se aborden de manera integral las deficiencias en
infraestructura, la dotacion de equipos tecnoldgicos y el acceso a internet. Ademas, es necesario
un mayor apoyo del Ministerio de Educacion y una cooperacion més activa de la comunidad
educativa en general, para garantizar que todos los estudiantes tengan las mismas
oportunidades de acceso a herramientas que faciliten su aprendizaje y desarrollo académico.
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CAPITULO V: PRESENTACION DE LA PROPUESTA

5.1 Denominacién de la propuesta

Guia pedagdgica para la implementacion de recursos multimedia en la ensefianza de las
Ciencias Sociales en Décimo Afio de Educacion Bésica en la Unidad Educativa Juan Leon
Mera.

5.1.1 Descripcion de la Propuesta:

Guia pedagdgica para la implementacion de recursos multimedia en la ensefianza de las
Ciencias Sociales es un documento que esta estructurado de manera sistematica y organizada
para orientar al docente de las Ciencias Sociales de hoy en dia. Los avances tecnoldgicos han
hecho evolucionar al sistema de ensefianza — aprendizaje obligando a los educadores a innovar
en su pedagogia. Adaptando los contenidos académicos en informacion digitalizada. Pongamos
por caso, los estudiantes actualmente no se pueden comparar con los del siglo pasado (XX),
debido a que el método de trabajo era puramente memoristico (fechas, nombres hechos
historicos) en comparacion a los del siglo XXI quienes se caracterizan por tener acceso a una
informacion global y actualizada. Convirtiéndose el internet una herramienta indispensable

para el aprendizaje.

el rapido aumento de la difusion de herramientas tecnoldgicas y el incremento
de la poblacion mundial con acceso a Internet en las ultimas dos décadas han
facilitado el surgimiento de nuevas oportunidades para acceder a fuentes
histdricas. La digitalizacién de las mismas, en ocasiones un proceso mas lento
de lo deseado ha permitido avanzar no solamente en la clasificacion de la
informacion disponible, sino también hacia una mayor democratizacion de las

investigaciones (Riviera, 2020, p. 196)

Cabe sefialar, que el disefio de esta guia propone herramientas virtuales que en su mayor
parte su acceso es de forma gratuita y pueden ser utilizadas a la necesidad y planificacion del
docente. Al mismo tiempo, se puede hacer uso de las TIC, recursos multimedia como son audio,

video e imagenes.
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5.1.2 Justificacion de la Propuesta

¢Por qué utilizar recursos multimedia en las Ciencias Sociales? En estos momentos es
imposible que un docente, no cuente con un equipo tecnoldgico, en cualquier nivel educativo
que se encuentre dando sus clases. No vemos inmersos de nifios y adolescentes ya nativos
digitales. Por esta razon, estan siempre utilizando la tecnologia, ya sea en teléfonos inteligentes,
computadores, Smart tv, entre otras. Donde crean y consumen contenido variado. “Los avances
tecnoldgicos impulsados por los desarrollos en el area de la computacion, estdn cambiando de
forma vertiginosa el estilo de vida en la sociedad actual” (Sanchez, Garcia, Sanabria, &
Hernandez, 2019, p. 280)

Al incorporar una guia didactica el docente, podra sistematizar los proceso de
ensefianza, reduciendo los tiempos de planificacion (evaluar, planificar, identificar, ejecutar,
entre otras). Debido a que utiliza un lenguaje multimedia, el cual, se adapta a las caracteristicas
que manifiestan los alumnos de la actualidad. “En este sentido, se potenciara el rol del docente
como evaluador, organiza-dor y diseflador de situaciones y materiales ajustados a las
caracteristicas que presentan sus alumnos y alumnas” (Fernandez L. , 2022, p. 60) facilitando

asi el aprendizaje.

Ademas, con este cambio de paradigma en la ensefianza de las Ciencias Sociales seda
la apertura en utilizar nuevos modelos de ensefianza como son las redes sociales y gamificacion
en donde el alumno juega y aprende. Aportando con nuevos formatos pedagogicos al sistema
educativo de la institucion edcucativa “Juan Leon Mera”. Aprovechando a si el boom las redes
sociales que son de dominio publico mediante su uso y creacion de contenidos. “el término de
redes sociales suele asociarse con el uso de herramientas del internet como Facebook,
Twitter o Instagram; debido al evidente impac-to que las mismas han tenido en la

cotidianidad de los individuos y su importancia en la comunicacion.” (Garcia, 2023, p. 465)

Por otra parte, la aplicacion de las TIC permite tener docentes competentes a la
exigencia educativa de hoy en dia, ademas, el éxito de las tecnologias hacen que la informacion
quede obsoleta. Comparandola con la informacion de los libros de hace 5 afios atras y haciendo
que no guarden vigencia. “Las TIC se estdn convirtiendo poco a poco en un instrumento
indispensable en las instituciones, este recurso permite nuevas posibilidades para la docencia

abriendo canales de comunicacion” (Rondal, 2023, p. 19)
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5.1.3 Objetivos de la propuesta
5.1.3.1 General

Disefiar una guia pedagogica para la implementacion de recursos multimedia en la
ensefianza de las Ciencias Sociales, que facilite el aprendizaje significativo y promueva el
desarrollo de competencias criticas en los estudiantes del Décimo afio de Educacion Bésica

de la Unidad Educativa Juan Ledn Mera
5.1.3.2 Especificos

Identificar las necesidades pedagdgicas y tecnologicas de los docentes y estudiantes
del Décimo afio de Educacién Basica en la ensefianza de las Ciencias Sociales.

e Seleccionar recursos multimedia pertinentes que potencien la comprension y el

aprendizaje significativo de los contenidos de Ciencias Sociales.

e Diseflar actividades pedagogicas innovadoras que integren recursos multimedia y

fomenten la participacion de los estudiantes

5.2 Temporizacion de la propuesta

El tiempo de aplicacion de estas herramientas digitales, dependera de cada docente. Se
plantea que se ejecute durante el periodo académico 2025 — 2026, del régimen Costa -
Galapagos en la U.E Juan Ledn Mera. Dividiéndose en tres periodos académicos de 3 meses
cada uno. De manera que, la aplicacion del primer trimestre el docente de las Ciencias Sociales
podra aplicar estos recursos multimedia en sus clases. Todo esto dependera de su planificacion
anual, y su facilidad de trasladar su programacion académica a un contexto digital, sin afectar
su cronograma académico.

Fechas estimadas: cronogramas escolar Costa

Periodo Fechas dias |Actividades relevantes

académico

06 de mayo a07 de 67 e 24 de mayo, Batalla de Pichincha

Primer agosto de 2025 (inicio

periodo afo lectivo)

08 de agosto de 2025 Vacaciones estudiantiles (*)
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e 10 de agosto, Primer Grito de la
12 de agosto a 30 de 57 Independencia; feriado se traslada al
Segundo octubre de 2025 viernes 09 de agosto
periodo e 14 de agosto, Dia oficial de lucha contra la
violencia sexual en las aulas
e 09 de octubre, Independencia de
Guayaquil; feriado se traslada al viernes
11 de octubre
31 de octubre de 2025 Vacaciones estudiantiles (*)
e (02 de noviembre, Dia de Difuntos; feriado
05 a 15 de noviembre de 9 se traslada al viernes 01 de noviembre
2025 e 03 de noviembre, Independencia de
Cuenca,; feriado se traslada al lunes 04 de
noviembre
18 de noviembre a 24 de |27 e 25 de diciembre, Navidad; feriado
Tercer diciembre de 2025
periodo
26 a 31 de diciembre de Vacaciones estudiantiles (*)
2025
02 de enero a 26 de 40 e (1 de enero, Afio Nuevo
febrero de 2026
Ao lectivo 200 |dias laborables

5.2.1 Beneficiarios de la propuesta

Seran beneficiarios directos los 2 docentes del Décimo afio de Educacion basica del
area de Estudios Sociales, de la Unidad Educativa Juan Ledn Mera, de la ciudad de Santo
Domingo de los Colorados, en primera instancia. Ya que seran los precursores para que mas
docentes de otras asignaturas implementen recursos multimedia, uso de plataformas
educativas, uso de las Tic en un salon de clases.
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Por otro lado, seran beneficiarios indirectos lo estudiantes, del Décimo afio de
Educacion Basica, que haran uso de esta guia pedagdgica con la implementacion de recursos
digitales en beneficio de su formacion académica. Por otra parte, la institucion educativa se
posicionara como una de las pioneras en la ciudad en utilizar nuevos paradigmas educativos.
De manera que, su sistema educativo sea atractivo para nuevos estudiantes interesados en un
sistema educativo contemporaneo.

5.3 Responsables del desarrollo de la propuesta:

El disefio y la elaboracion de la presente propuesta recae sobre el investigador, Joel
Alexander Uzho Velazquez, estudiante de Maestria de la Pedagogia de la Historia y Ciencias
Sociales en la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador. También se incluira la participacion
del director de la Unidad Educativa Juan Ledn Mera junto a los docentes encargados de la
catedra de las Ciencias Sociales.

5.3.1 Metodologia de la propuesta:

Se utilizara una guia pedagogica, el cual, es una hoja de ruta que servira de apoyo tanto
para docentes como alumnos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Se aplicara la
metodologia de la gamificacion, fomentando asi un aprendizaje mas activo y significativo.
Ademas, de incluir herramientas digitales que ayuden en el programa educativo.

5.3.2 Como usar la gamificacién en un salon de clases

1. El docente debe establecer objetivos claros para decidir lo que los
estudiantes deben aprender mediante un plan de estudio.

2. La mecanica de los juegos debe estar adaptados a los contenidos
educativos y a los estudiantes.

3. Crear elementos multimedia como audio, imagenes, videos gque sean
atractivos y motivador, enfocados al tema de estudio.

4. Cabe destacar, que es importante promover el trabajo en equipo entre
los estudiantes, generando sentido de pertenecia y trabajo en equipo, mediante los
juegos cooperativos.

5. Por otra parte, es importante la realimentacion del tutor de forma general
y personalizada hacia los estudiantes para alcanzar los objetivos planteados.

6. Por altimo, evaluacion del aprendizaje con elementos como: pruebas y
cuestionarios escritos o virtuales; andlisis de datos de la métrica de los juegos,
portafolios digitales, etc.
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5.3.3 Recursos

Se utilizaran recursos materiales como: computadores, tablets, celulares, internet y
demaés recursos tecnoldgicos que faciliten la aplicacion de esta guia didactica.

5.3.4 Cronograma:

Cronograma de Actividades 2025

Actividades/Tiempo | Mayo Junio Julio Agosto | Septiembre | Octubre

Capacitacién 11234

Utilizacion de las 12|34

herramientas

multimedia

Uso de la 112|134

gamificacion

Uso del aula invertida 1|12(3|4

Uso de mapas 1123 |4

interactivos

5,4 Guia de la Propuesta

Bloque 1: Historia e identidad

5.4.1 Unidad 1: Ameérica Latinay el sistema mundial

5.4.1.1 Objetivo de aprendizaje del modulo
Exponer la realidad del Ecuador, mediante su ubicacion geografica y sus procesos historicos

de dependencia y liberacion incorporando los hechos principales del siglo XX en el mundo.

5.4.1.2 Descripcion del Modulo
Este modulo te proporcionara una visién de los principales sucesos mundiales del siglo

XX incluyendo a América Latina. Al mismo tiempo, comprender los desafios y oportunidades
que enfrentaron los paises latinoamericanos en este periodo, asi como sobre los procesos de
cambio y transformacion que se produjeron en la region.
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Implementacion de recursos multimedia en las CCSS

Bloque 1: Historia e identidad

Unidad 1: América Latina y el sistema mundial

Inicios del siglo XX

2. LaPrimera Guerra Mundial y sus consecuencias

3. Laposguerray la Revolucion Rusa

4. El mundo entre guerras

5. La Segunda Guerra Mundial

6. Ameérica Latina hasta los afios cincuenta del siglo pasado

Destrezas criterio Recursos Herramientas actividades Evaluacién
de desempefio digitales
e Definir Recursos Presentacion 4+ Realizar una Criterios
conceptos humando: de la linea de Demostrar
como Docentes de informacion tiempo,
conceptos
imperialismo, | Ciencias Socialesy | utilizando la ubicando
claves como
nacionalismo, | estudiantes. herramienta de elementos .,
revolucion
revolucion, Recursos Filmora 13, el claves como fusa
totalitarismo | tecnologicos: cual permitira fechas,
_ posguerra,
y la guerra - Proyectores |presentar la personajes y querra
fria. audiovisuales | informacion principales Identificar
i de la Unidad |en formato hechos
e Explicar caUsas y
Educativa. m4 (video). historicos. )
causas y pmé ( ) consecuencias
consecuencias - Computador 4+ Realizacion de de los hechos
delal Y Il de escritorio |Hacer un debates. historicos
guerra ejemplo cada
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mundial,
revolucién

rusa, etc.

de la Unidad
Educativa
Laptop
docente y
estudiante.
Table
docentes y
estudiante.
Celulares
inteligentes
docente y
estudiantes.
Red de
internet
abierta para
docentes y

estudiantes.

una de las

planificaciones

Elaborar mapas
politicos
Realizar
trabajos
colaborativos
Autoevaluacion

del tema

Actividad de

evaluacion

-Elaborar
infografias
linea,
resumiendo
informacioén,

utilizando

en

la

palabras claves.

Indicadores

-Explicar la
dependencia
econOmica de
América Latina
respecto a las
potencias
mundiales,
Instrumento:
Rdbrica
Técnica
Observacion-

Prueba

¢ Cémo usar Filmora 13?

Abrir el aplicativo Filmora 13 y seguir los siguientes pasos:

1. Abrir nuevo proyecto
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Relacién de aspecto: @ 169 (Panoramica)

2. Importar documentos multimedia ya sea imagenes, audio o videos.

3. Se procede a ubicar los elementos multimedia en la linea de tiempo, empezando como

tal la edicion.

(® Transformar
Predeterminado

Escala
CARPETA

+

o 3

ﬂ"q
o

4. Ilgualmente, se puede incorporar texto para titulos y parrafos para poner la informacion

de la unidad de estudio.
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Archive Editar Herramientas Ver  Ayuda

® h T + » » », O
M

o Titulos Transiciones Efectos Filtros  Stickers Plantilla

Subtitulo 2

Panel de fotograms ..

ADT

5. Para cortar o dividir imagenes, audios o videos presionamos control B.

Primera Guerra

6. Para finalizar, se exporta el video para crear el video clic, convirtiéndolo en producto
audiovisual. Los mismos pasos son los mismo, tanto para exportar audio, imagen o

video.

5.4.2 Unidad 2: La segunda mitad del siglo XX

5.4.2.1 Objetivo de aprendizaje del modulo
Comprender los principales acontecimientos politicos, sociales y culturales que marcaron la

segunda mitad del siglo XXy sus repercusiones en el mundo contemporaneo.

5.4.2.2Descripcion del Mdédulo
Esta segunda unidad ofrece una vision general de los hechos mas importantes de la segunda

mitad del siglo XX, en como son los conflictos ideoldgicos entre EE. UU y la Unién
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Soviética, al mismo tiempo, cambios politicos, culturales y sociales.

Unidad 2: La segunda mitad del siglo XX

7. La posguerray la “Guerra Fria”

8. Descolonizacion y “Tercer Mundo”

9. Avances cientificos y cambios culturales

10. Conflictos, derechos civiles e integracion

Destrezas criterio de Recursos Herramientas actividades Evaluacion

desempefio digitales

e Identificar Recursos humanos: | Herramienta + Realizar un | Criterios
sesgos e | Docentes de digital para organizador Definir
ideologias Ciencias Sociales y | utilizar grafico con | conceptos
politicas estudiantes. Genially semejanzas Yy |como Guerra

e Andlisis de | Recursos diferencias del | Fria,
como funciono | tecnoldgicos: sistema Posguerra,

el sistema de la
descolonizacion
y conocer
caracteristicas

de los paises

subdesarrollados

0 de tercer
mundo.

e Conocer los
principales
avances

tecnologicos y

los cambios del

- Proyectores
audiovisuales
de la Unidad
Educativa.

- Computador
de escritorio
de la Unidad

Educativa

- Laptop

docente y

estudiante.

Comunista vy
Capitalista.

+ Trabajo
colaborativo.
En un grupo de
5 personas
enmarcando el
rol  de las
naciones recién
independizadas.

+ Elaborar un
collage que

explique los

Tercer Mundo
y
Globalizacion.
Actividad de
evaluacion
Realizacion de
un ensayo,
sobre los
temas de la
segunda
unidad, con la
finalidad de

que los
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comportamiento

cultural.

- Table
docentes y
estudiante.

- Celulares
inteligentes
docente y
estudiantes.

- Redde
internet
abierta para
docentes y

estudiantes.

avances
cientificos de la

época.

+ Autoevaluacion

que son los

derechos civiles

estudiantes
tengan
conocimientos
especificos.
Indicadores
Identifica las
principales
potencias en la
Guerra Friay
sus ideologias,
consecuencias
principales de
la segunda
mitad del siglo
XX.

- Instrumento:
Rubrica de

Evaluacion
Técnica
Observacion-
Prueba Escrita

¢ Como usar Genially?

Hay que abrir Genially desde un buscador web y luego llenar los requisitos de registro de sesion

con un correo electrénicos.

Paso a paso:
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1. Abrir Genially
2. Utilizar plantillas

Basicos para profesores

Y (B TimelineEducacién_# |
ﬁ‘ ENCUENTRA f“- lﬁ I’a l’“‘w
’|’ I

LA PAREJA \Ié-?‘i Iﬁg Ii;“ IE

3. Ver presentacion y usar plantilla (usar editor)

4+ Anade audio de fondo

Soy un subtitulo genial, ideal para dar mds contexto
sobre el tema que vas a tratar

@

4

Emocional

e “d\' 3 -
& < Inteligencia
R N “‘? |
o > %

v
G

Q Anadirpagina W @@ 100% & « | 1] » o G @ 4 GeniallyIA

interactivos como etiquetas, ventanas, enlaces, etc.

titulos, subtitulos, y parrafos creando asi nuestro propio contenido.
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Se puede agregar elementos como audio, imagenes y videos. Por otra parte, recursos

Afadir texto: la encontramos en la parte superior izquierda, en donde podemos poner



A P
i Titulo 1

AD
"]

Recursos

Q@ Titulo 2

Elementos
interactivos

v— Subtitulo

g —

Preguntas
interactivas

Esto es un parrafo listo para contener
= creatividad, experiencias e historias

Widgets geniales.

6. Otro aspecto importante, es el insertar imagenes, audio, y videos. Genera una mayor

interactividad a nuestra presentacion.

Imagen Audio Video Otros
+ Aﬁadeaudiodefondoe +
o - ’ . 7
Y
|5
)
()
2
i
( E EITeﬂ:erP:!;mdoeselconjmtode S
paises menos desarrollados
Y =
C
@.g AT -
O SR e ST 2o A I, T O e ] &
; S [N ‘,, o — = S [

7. Para finalizar, nos ubicamos en el botén compartir, guardandose en la web,

poniéndoles en elementos claves como titulo de presentacion y descripcion.
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N Publicar Wl Actividad

© PUBLICO EN LA WEB & PRIVADO
© Tu proyecto tendrd una URL publica y O Tu proyecto serd visible para ti y para
aparecerd en los motores de blsgueda. aguellos con los gue compartas el enlace
privado.

REUTILIZABLE @

Quiero gue este genially sirva de inspiracion y pueda ser

PROTEGER CON CONTRASENA @

reutilizado como plantilla por personas externas al Escribe una contrasefia de acceso a tu genially:
equipo.

inimo 6 caract o
TITULO

Presentacion reunion familias

DESCRIPCION

Escribe una descripcion (Max. 300)

Cancelar

5.4.3 Unidad 3: Dictaduras y democracia

5.4.3.1 Objetivo de aprendizaje del modulo

Analizar las causas, consecuencias y caracteristicas de los principales procesos historicos que

han formado a Latinoamérica desde 1960 hasta la actualidad.

5.4.3.2 Descripcion del Modulo

Esta unidad nos ofrece un recorrido historico de la historia reciente de América Latina desde
1960, hasta época actual. Explorando sistemas de gobierno como dictaduras militares,

democracias, un sistema neoliberal, desigualdad social y desafios que enfrenta la region.

Unidad 3: Dictaduras y democracia

11. América Latina en los sesenta
12. Las dictaduras militares

13. Transicion a los regimenes constitucionales
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14. El neoliberalismo en América Latina

15. Neoliberalismo, pobreza y riqueza mundial

16. América Latina en el nuevo siglo

Destrezas criterio de Recursos Herramientas actividades Evaluacion
desempefio digitales
Recursos Herramienta 4+ Organizar  un|Criterios
e Conocer los | humando: digital  para debate sobre la|Demostrar
principales Docentes de utilizar Canva influencia de la | entendimientos

acontecimientos
politicos,
sociales y
econémicos en
América Latina
en los afios 60.
El  estudiante
comprendera
las causas Yy
consecuencias
des dictaduras
de nuestro
continente.

El  estudiante
podra narrar las
causas,
caracteristicas y
consecuencias
del

neoliberal en

sistema

América Latina.
Andlisis del del

siglo XXI en

Ciencias Sociales y

estudiantes.

Recursos

tecnoldgicos:

Proyectores
audiovisuales
de la Unidad
Educativa.
Computador
de escritorio
de la Unidad
Educativa
Laptop
docente y
estudiante.
Table
docentes y
estudiante.
Celulares
inteligentes
docente y

estudiantes.

Guerra Fria en
América Latina
durante los afios
60.

Elabore un mapa

politico de los

paises con
dictaduras
militares en

Latinoamérica.
Mediante un
collage indique
los  regimenes
constitucionales.
Creacion  de
del

neoliberalismo.

infografias

Evaluacion
formativa de los

temas tratados

de los
conceptos como
dictaduras
militares,
neoliberalismo,
dependencia,
etc. Por otra
parte, desafios
y logros de
estos procesos
en América
Latina.
Actividades de
evaluacion
Crear una linea
del tiempo
interactiva que
incluya eventos
politicos,
sociales y
culturales clave.

Indicadores

70




nuestro

continente.

Red de
internet
abierta para
docentes y

estudiantes.

Explicar los
principales
acontecimientos
politicos,
sociales y
econémicos en
América Latina
durante los afios
60, incluyendo
las dictaduras y
el impacto del

neoliberalismo..

-Instrumento:
Rubrica de

Evaluacion

Técnica
Observacion-
Evaluacion de

Proyectos

¢ Cémo usar Canva?

Cabe seiialar, que Canva estd disefiado para cualquier internauta, debido a su nivel de

complejidad bajo. Al mismo tiempo, de que se puede vincular y editar imagenes, audio, videos,

iméagenes en movimiento, entre otras, de manera interactiva.

1. Abrir sesion en Canva, ya sea con un correo electronico o Facebook.
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2. Seguida utilizacion de plantilla, opcion educacion, en el area de estudios sociales.

v Plantillas i para educacién con disefios atractivos, desde n B T —
presentaciones de clase hasta tareas para hacer en casa. % — J
> Negocios i\ == (’ZI — g

> Redes sociales
\ E

Ciencias Naturales Artes visuales Disefio Ciencias Sociales

Asunto Grado Tipo de recurso

Vv Educacién

> Asunto

> Grado

> Tipode recurso

> Video

> Marketing

3. Seleccionamos la plantilla y comenzamos agregando elementos digitales como

iméagenes, audio, video y texto.

4. Ingreso de texto, lo encontramos en la parte superior izquierda de la pantalla.
Permitiendo de ingresar titulos, y parrafos.

Disefio

on T Agregar caja de texto
oo
Elementos ? Texto Magico
T Kit de Marca Editar
Texto
=
Marca
<
&5

5. lgualmente, permite usar imagenes descargandolos desde el computador en la parte
superior izquierda de la pantalla del computador. En la opcién de subir archivo.

CB Q Busca imdgenes

Diseno

oo _ v
ementos Grabarme

oA
ao

T Imagenes Videos Audio DICTADURAS X

Texto

DEMOCRACIA
América Ltina
Marca
<
[}
iubidos
£
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6. Ademas, esta aplicacion permite insertar videos en la presentacion. Esta opcion se la
encuentra en la parte superior izquierda, permitiendo al docente presentar la
informacion de manera objetiva y comunicativa. Combinando elementos que atraen con

imagen, audio y animacion en las presentaciones.

CB Q . s =] Editar 8( 5:10 Quitafondos Audio  Reproduccién = t| Voltear E @Animar
Diseio
Subir archivos eae
%
Elementos Grabarme pICTADURAS Y
DEMOCRACIA
35 Imégenes Videos Audio
Texto
Marca
S 5:10
Subidos
4
N\

Bloque 2: Los seres humanos en el espacio

5.4.4 Unidad 4: La poblacion del mundo

5.4.4.1 Objetivo de aprendizaje del modulo
Conocer la diversidad cultural en el mundo con sus costumbres, tradiciones y caracteristicas

particulares.

5.4.4.2 Descripcion del Modulo
Este tema abarca el estudio de la distribucion de la poblacion mundial, su crecimiento, cursos

migratorios y la relacién entre la poblacion y el medio ambiente. Igualmente, estudiar la
variedad cultural que existe en el mundo, incluyendo las diferentes lenguas, religiones,

costumbres y tradiciones que conforman nuestra humanidad.

73



Implementacion de recursos multimedia en las CCSS

Bloque 2: Los seres humanos en el espacio

Unidad 4: La poblacion del mundo

17. Poblacién y culturas del mundo

18. Diversidad y unidad de la poblaciéon mundial

19. ¢ Cuantas personas hay en el mundo?

20. Nifos, nifias, jovenes y mayores en el mundo

21. Mujeres y hombres en el mundo

22. El papel de los jovenes

Destrezas criterio de Recursos Herramien actividades Valores
desempefio tas digitales
Recursos Presentacio + Formar Criterios
humando: ndela grupos de | Demostrar
-Comprender las | Docentes de informacion 4ab conocimientos claros
constumbres y | Ciencias Sociales | utilizando la estudiante |sobre demografia,
tradiciones de las|y estudiantes. herramienta se cultura, poblacién
culturas y poblaciones | Recursos Google identificar | mundial, ademas,
del mundo. tecnoldgicos: Earth. las desigualdad de género,
- Proyector principale |etc.
-Conocer  conceptos es s culturas | Actividades de
como poblacion, audiovisu decada |evaluacion
creciemiento ales de la continente | Organizar debates y
demogréfico y Unidad foros en linea puede
geografico,datos Educativa + Realizar |fomentar la discusion y
estadisdicos de la una el intercambio de ideas
poblacién mundial. - Computa coevaluaci | sobre temas
dor de on del controvertidos
escritorio porque se
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de la
Unidad
Educativa
Laptop
docente y

estudiante

Table
docentes

y
estudiante

Celulares
inteligent
es
docente y
estudiante
.

Red de
internet
abierta
para
docentes
y
estudiante

S.

dice que
todas las
personas
tienen
idéntica
estructura
genética.
Dividir a
los
estudiante
sen
grupos y
asignarles
diferentes
regiones
del mundo
para
investigar.
Elaborar
un listado
en su
cuaderno
la
siguiente
pregunta
¢Cuales
son los
paises con
mayor
proporcid
n de
jovenes 'y

adultos?

relacionados con la
poblacion y la cultura.
Indicadores

Explicar las costumbres
y tradiciones de las
culturas del mundo y
analizar los conceptos de
poblacién y crecimiento

demogréfico

-Instrumento: Rubrica

de Evaluacion
Técnica
Observacién- Evaluacion

de Proyectos
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+ Realizar
una
infografia
que
visualice
de manera
creativa
un aspecto
relevante
del tema
21, como
los
estereotip
os de
género,
los logros
de
mujeres
en
diferentes
campos o
las
estadistica
s sobre
desigualda
d.




¢, Cémo usar Google Earth?

1. En la pantalla principal de Google Earth, superior derecha la opcion de Ejecutar Earth

y explorar.

Mas sobre Earth ~ Ejecutar Earth

2. Luego en la parte superior izquierda pulsar archivo y nuevo proyecto.

< 4 [& Zo earth.google.com/web/@45.589b5U15,-1£24.3£/81025,04.944034543,24499.55914190,35Y,-Un, Ut Ur/data=LgRLAggBUg

Archivo  Ver Anadir  Herramientas  Ayuda
‘f @ Ver todos los proyectos Ctr+0 ) Ay ™ @. A

Guardado en Google Drive
Fern Prairie
[@ Nuevo proyecto Ctri+J o,

») Importar archivo al proyecto »

[® Abrir My Maps desde Drive

acamas Park
2 3P

Archivos KML locales

B3 Nuevo archivo KML local Ctrl+K @

‘ [ Abrir archivo KML local Ctri+l

3. Afadir carpeta para hacer el proyecto de Google Earth.

4. Continuamente, ayadir carpeta, en el cual, se procedera a poner el titulo del proyecto y
una pequefa descripcién de la actividad.
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5 SN ~o  EAIULYVUYIE.COTT/WED/ W= 1.1 71 IDD4,-0 1:D4070 1£1,-£07D,0UDI4D 1 18,50 IUDAD.UD 1 £000DU,DY, 1:01 £7D0DLILULUI/ UdLd =LY RLAYYDIVIKAIWOT IEXZUK IDITICWUITIXKE.  Lad 0 - w

in ti suardado en Google Drive —
[ Proyecto sin titulo e — o
Archivo  Ver  Anadir  Herramientas  Ayuda S~——

Q Q w m® A

” ] B {
c B + R ——_ Venezuela
*  Bogota =7 / Migracion de Ecuador

~ [3 Carpeta sin titulo % A" HColombia \ o P
Descripcion w\ Al <> )
~ [ Migracién de Ecuador ; 4
S~ | B I | ¢ |a|X
Ecuador R ‘3 Los ecuatorianos emigran principalmente

a Estados Unidos, Espana y algunos
paises de Latinoamérica como Colombia,
Peru y Chile]

5. Ponemos en el mapa el punto de partida para luego ir a los paises o ciudades de
querramos hacer nuestro recorrido, tambien, esta app nos permite poner imgenes y

videos en la presentacion haciendo un recorrido dinamico.

Solo guardamos proyecto, en tolas las locaciones para que se guarde en el proyecto y

el docente pueda hace la explicacion del tema utilizando, mapas y elementos digitales.

“Caliy
Popayan
Pasto”

Esmeraidas - Quito._,

e
Sano .-~ 7% e ibama_,
Domingo. 7~ 2

Manta

,'\\

* « Portoviejo
Guayaquil
<-Cuéncg
Machala

6. Punto de llegada.
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/ Nueva York

. NUEVO ; Actualizar?
| HAMPSHIRE Ox:

HAS‘S‘ACHUSE Google ha proporcionado esta informacién.
ety BT Si anades tus propios videos, imagenes o
descripcion, se borrara.

Actualizar

~ Tamano del icono

’ ‘ Medio (predeterminado)

& Ver

7. En la parte superior derecha, el docente pone presentar y cominenza le presentacion

audio visual con informacion del lugar, en imagenes, texto, videos, entre otras.
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74 N
( @ Presentacion ) &, Compartir (
\: o3

Montreal

‘ / Nueva York
Ottawa  vermonT
. NUEVO ; Actualizar?
g | HAMPSHIRE ® «
. NUEVAYORK

Toronto

Google ha proporcionado esta informacion.
Si anades tus propios videos, imagenes o
descripcion, se borrara.

PENSILVANIA
OHIO NUEVA Actualizar

-2=== 7 TJERSEY.
incinnati .., DELAWARE
5 ~ Tamafio del icono

YWashingonDC ’ Medio (predeterminado) - Q

VIRGINIA

--------------- & Ver

CAROLINA
DEL NORTE

9. Para finalizar, este aplicativo podemos compartirlo a nuestrso alumnos para que ellos

puedan revisar la clase, en cualquier momento.

:
o
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
6.1 Conclusiones

Con respecto al objetivo general en disefiar una guia pedagogica para laimplementacion
de recursos multimedia en la ensefianza de las Ciencias Sociales dirigidos a los docentes de
Décimo afio de Educacion Basica de la U.E Juan Ledn Mera, se puede concluir que la
propuesta representa un avance significativo en la implementacion de herramientas y
estrategias didacticas con la finalidad de mejorar la practica en los docentes de la asignatura de
Ciencias Sociales, remplazando asi metodologias ortodoxos por la utilizacion de nuevas
tecnologias en clases como iméagenes, audio , videos, entre otras. No obstante, nos vemos en la
necesidad de investigar que recursos digitales para abordar diferentes contenidos o
competencias dentro del curriculo de las Ciencias Sociales. Cabe indicar, que Este cambio
hacia el uso de tecnologias multimedia promete transformar la experiencia educativa en la U.E.
Juan Ledn Mera, creando un ambiente de aprendizaje méas dinamico, interactivo y eficaz, que
responde a los retos contemporaneos de la educacion.

De acuerdo con el siguiente objetivo, explorar la situacién actual de los procesos de
ensefianza de la asignatura de Ciencias Sociales impartida por los docentes de la U.E. Juan
Ledn Mera, se concluye, que las practicas docentes siguen siendo predominantemente
tradicionales, basandose en los libros proporcionados por el Ministerio de Educacion y
abordando los contenidos de forma tedrica. Este enfoque limita la participacion de los
estudiantes y restringe el uso de recursos multimedia que podrian enriquecer su aprendizaje.
adicionalmente, la institucidn enfrenta el reto de dotar a las aulas de tecnologia adecuada, como
parlantes, computadoras y proyectores, lo que dificulta la implementacion de metodologias
mas modernas e interactivas. Por el contrario, se ve en la necesidad de explorar percepciones
y creencias de los docentes respecto a estas practicas tradicionales y su efectividad, asi como
su apertura o resistencia al cambio hacia metodologias mas contemporaneas.

En el siguiente objetivo en describir las caracteristicas de los recursos multimedia que
implementa el docente para la ensefianza de las Ciencias Sociales en la U.E Juan Ledn Mera,
se observa que los recursos empleados siguen siendo principalmente tradicionales. Los
docentes recurren a impresiones, cuadernos y hojas con contenidos especificos del tema de
estudio, sin aprovechar plenamente las potencialidades de los recursos multimedia disponibles.
Aunque se emplea el uso de audio mediante parlantes para ilustrar personajes o hechos
histdricos, este recurso sigue siendo limitado y no se combina con herramientas mas avanzadas
como videos, imagenes interactivas o plataformas digitales que podrian enriquecer el proceso
de ensefianza. De manera, que se pueden crear o adaptar recursos multimedia especificos para
el curriculo de Ciencias Sociales que sean accesibles, relevantes y faciles de usar para los
docentes y estudiantes con la finalidad de que este proyecto sea aplicable.

Finalmente, el objetivo de disefiar una guia pedagdgica para la implementacion de
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recursos multimedia en la ensefianza de las Ciencias Sociales dirigidos a los docentes de la U.E
Juan Ledn Mera, se entrega una guia pedagdgica que tiene por objetivo enriquecer el proceso
de ensefianza, permitiendo que los docentes utilicen herramientas digitales que faciliten una
mayor interaccion y comprension de los contenidos. Al incorporar estas tecnologias, se busca
no solo actualizar los métodos pedagdgicos, sino también generar un entorno de aprendizaje
més dinamico y accesible, donde los estudiantes puedan involucrarse activamente en su
aprendizaje. Sin embargo, para que esta transicion sea efectiva, es necesario que los docentes
cuenten con la capacitacion adecuada y que la institucion mejore su infraestructura tecnoldgica,
lo que permitird una implementacion exitosa de estos recursos en las aulas, superando las
limitaciones de los métodos tradicionales y promoviendo una ensefianza mas visual,
participativa y moderna.

6.2 Recomendaciones

Se recomienda que las autoridades de la U.E. Juan Ledn Mera gestionen de manera urgente la
instalacion de infraestructura eléctrica adecuada en las aulas, ya que la falta de conexién
eléctrica impide el uso adecuado de los equipos tecnoldgicos esenciales, como proyectores,
computadoras y otros dispositivos multimedia. Esta carencia limita seriamente la posibilidad
de implementar metodologias educativas modernas que requieren el uso de tecnologias
digitales para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Se sugiere que los docentes reciban capacitaciones continuas y especializadas en el uso
adecuado de herramientas multimedia, como iméagenes, audios, videos y otros recursos
digitales, con el fin de optimizar su integracion en el proceso de ensefianza. Estas
capacitaciones deben centrarse en ensefiar a los docentes no solo a utilizar los aplicativos y
plataformas digitales, sino también en cdmo adaptarlos de manera efectiva a los contenidos
académicos que deben impartir.

Se solicita a la institucion que los estudiantes cuenten con dispositivos inteligentes, como
teléfonos inteligentes, tabletas o laptops, para poder participar de manera efectiva en las
actividades academicas y mantenerse en sintonia con el ritmo de ensefianza del docente. Estos
dispositivos permitirian a los estudiantes acceder a recursos educativos digitales, participar en
actividades interactivas, y facilitar el uso de plataformas en linea para la entrega de tareas,
investigaciones y proyectos. La disponibilidad de tecnologia personal también facilitaria la
integracion de herramientas multimedia en las clases, contribuyendo a una experiencia de
aprendizaje méas dinamica y personalizada.
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8. ANEXOS
Anexo 1 Imagenes De La U.E Juan Le6n Mera
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Anexo 2 Instrumentos De Recoleccion De Datos

2.1.- Instrumento: entrevista

Dirigido a: Docentes del Tercer afio de Educacion Basica de la Asignatura de Estudios
Sociales.

Pontificia Universidad Catélica del Ecuador
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Nombre del entrevistador: Joel Alexander Uzho Velasquez

Lugar donde se aplica: Unidad Educativa Juan Ledn Mera

Ciudad: Santo Domingo de los Colorados — Ecuador

Fecha: 25 - 09 — 2024

Guion de la entrevista

Estimado Docente:

El motivo de la siguiente entrevista es conocer su opinion respecto a la utilizacion de
formatos multimedia como: audio, video, iméagenes, imagenes en movimiento, uso de las
TICS, entre otras. En la ensefianza de las Ciencias Sociales. Por otra parte, la informacion
que se utilizara serd meramente con fines académicos. Para ello, se le solicita participar en
una conversacion que le tomara 20 a 25 minutos (aproximadamente) de su tiempo. Su
participacién en la investigacion es completamente voluntaria y usted puede decidir
interrumpirla en cualquier momento, sin que ello le genere ningun perjuicio. Asimismo, se

considera que su participacion en este estudio supone un riesgo minimo para usted. Si tuviera
alguna consulta sobre la investigacion, puede formularla cuando lo estime conveniente.

Datos iniciales:

Edad: anos Sexo:

Nivel que da clases:
Formacion:
Cargo:

1. ¢ Qué desafios enfrenta al ensefiar Ciencias Sociales en un entorno cada vez mas
digital?

2. ¢Como evalua el nivel de interés de sus estudiantes hacia la asignatura de las Ciencias
Sociales?

3. ¢ Cree que sus estudiantes estan familiarizados con el uso de tecnologia en su
aprendizaje?

4. ¢Que tipo de recursos multimedia ha utilizado en sus clases de Ciencias Sociales
(videos, presentaciones, imagenes, audios, etc.)?
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5. ¢Qué dificultades ha encontrado al implementar recursos multimedia en sus clases?

6. ¢ Qué tipo de soporte técnico considera necesario para implementar los recursos
multimedia en su aula?

7. ¢Qué le parece la utilizacion de las TIC en las Ciencias Sociales?

8. ¢ Qué valoracion merece utilizar la gamificacion en la ensefianza de las Ciencias
Sociales?

9. ¢Considera usted que los docentes necesitan mayor informacién y capacitacion para la

utilizacion de recursos multimedia en su ensefianza?

2.2- Instrumento: Cuestionario

Dirigido a: Estudiantes del Tercer afio de Educacion Bésica de la Asignatura de Estudios
Sociales.

Pontificia Universidad Catolica del Ecuador

Nombre del encuestador: Joel Alexander Uzho Velasquez
Lugar donde se aplica: Unidad Educativa Juan Ledn Mera
Ciudad: Santo Domingo de los Colorados — Ecuador
Fecha: 25— 09 — 2024

Estimados estudiantes:

El motivo de la siguiente encuesta es conocer su opinion respecto a la utilizacion de formatos
multimedia como: audio, video, imagenes, imagenes en movimiento, uso de las TIC, entre
otras. En el aprendizaje de las Ciencias Sociales. Por otra parte, la informacion que se utilizara
sera meramente con fines académicos. Para ello, se le solicita participar en una encuesta que le
tomara 15 minutos de su tiempo. Su participacion en la investigacion es completamente
voluntaria y usted puede decidir interrumpirla en cualquier momento, sin que ello le genere
ningun perjuicio. Asimismo, se considera que su participacidn en este estudio supone un riesgo
minimo para usted. Si tuviera alguna consulta sobre la investigacion, puede formularla cuando
lo estime conveniente.

Datos iniciales:

Edad: anos Sexo:

Instrucciones:
Marque con una “X” la respuesta de su preferencia
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La valoracién de cada opcidn es la siguiente:

1. Muy de acuerdo

2. De acuerdo

3. Indiferente

4. Desacuerdo
ITEMS

1. Cree usted que es importante implementar recursos
multimedia como imagenes, videos, audio etc. En el
aprendizaje de las Ciencias Sociales.

2. Esta usted de acuerdo en implementar mapas digitales, para
conocer la geografia de los paises del mundo.

3. Esta usted de acuerdo en recibir contenido académico en linea
(internet).

4. Esté usted de acuerdo en la utilizacién de plataformas
educativas (Apps), con el acompafiamiento de su tutor de
clase.

5. Le gustaria a usted utilizar la gamificacion como método de
aprendizaje, tomando en cuenta que su técnica es juega y
aprende.

6. Cuenta usted con algin equipo tecnoldgico, ya sea, table,
teléfono movil inteligente, computador, etc.

De seleccion:
7. ¢Por qué es importante utilizar recursos multimedia en la ensefianza de las Ciencias
Sociales?

A. Porque son mas divertidos que los libros

B. Porque hacen que las clases sean més dindmicas e interesantes

C. Porque los estudiantes ya estan acostumbrados a ellos

D. Todas las anteriores

8. ¢ Qué tipo de recurso multimedia seria mas atil para explicar un proceso histérico?

Cow>

9. ¢ Cual de los siguientes recursos multimedia podria ayudar a los estudiantes a

Un juego en linea

Una linea de tiempo interactiva

Un podcast sobre un personaje historico

Una presentacion sobre las causas de un conflicto

desarrollar sus habilidades de pensamiento critico?

moow>

Un video explicativo

Un simulador de eventos histéricos
Una presentacion con diapositivas
Un libro electronico

Un collage de imagenes
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10. ¢ Qué habilidades crees que desarrollas al utilizar recursos multimedia en tus
estudios?

A. Memoria

B. Creatividad

C. Pensamiento critico

D. Todas las anteriores

11. ¢ Qué procesos de ensefianza prefieres?

A. El docente es la figura central, dando clases a través de exposiciones magistrales,
acompafiado de memorizacion de contenidos por parte del estudiante.

B. Se promueve el trabajo en equipo y la interaccion entre los estudiantes, favoreciendo
el intercambio de ideas y la construccion conjunta del conocimiento.

C. El estudiante trabaja de forma aislada, compitiendo con sus comparieros por obtener
mejores resultados.

D. Seintegran las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, ademas, de integrar recursos audiovisuales.

Anexo 3 Rubrica de Evaluacién

Implementacion de recursos multimedia en las CCSS
Bloque 1: Historia e identidad

Unidad 1: América Latina y el sistema mundial
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23. Inicios del siglo XX

24. La Primera Guerra Mundial y sus consecuencias

25. La posguerra y la Revolucion Rusa

26. El mundo entre guerras

27. La Segunda Guerra Mundial

28. América Latina hasta los afios cincuenta del siglo pasado

Actividades

Criterios

Indicadores Puntos

+ Realizar una
linea de
tiempo,
ubicando
elementos
claves como
fechas,
personajes y
principales
hechos

historicos.

Presentacion de
TRABAJO
(Estructura 'y

Organizacion)

Presentacion de
Trabajo (calidad de
Trabajo)

e Presenta fechas, 4
personajes y hechos clave
con coherencia, secuencia
l6gica y disefio visual
adecuado.

e Presenta los elementos 3
principales, aunque con
leves errores de secuencia

o disefio.

e Informacion incompleta, 1
con errores notables de
ubicacion 0 estructura
poco clara.

e No presentacion de 0

trabajo o plagio.

e Redaccion clara vy
precisa, con 3
cumplimiento efectivo
de los objetivos.

e Cumplimiento  basico

de objetivos.
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+ Realizacion de
debate Bloque
1

Presentacion de
Trabajo
(Fundamentacion

cientifico-técnica)

Contextualizacion

98

No presentacion de

trabajo o plagio.

Pertinencia y conexion
entre resultados,
conclusiones y
recomendaciones.

Presentacion  limitada
de resultados,
conclusiones y
recomendaciones.

No presentacion de

trabajo o plagio.

Su aporte mantiene
coherencia y
pertinencia sobre la
tematica, con aportes

doctrinarios cientificos

Su aporte mantiene
coherencia 0
pertinencia

sobre la tematica con
investigacién de autores

sin rigor cientifico

Su aporte es bésico y
elemental sin aporte

significativo  para la




Profundizacion

99

construccion del

conocimiento

No realiza su aporte
dentro del plazo
establecido.

Fundamentacion teérica
sustentada en mas de
una bibliografia con

rigor técnico-cientifico

Fundamentacion teérica
sustentada en una sola
bibliografia con rigor

técnico-cientifico

Fundamentacion teérica
sustentada en
bibliografia sin rigor

técnico- cientifico

No existe
fundamentacion de

ninguna indole

El mapa esta

correctamente




+ Elaborar mapas

politicos

+ Realizar
trabajos

colaborativos

Presentacion

del trabajo

Participacion
foro grupal de
discusion
(presencial o
virtual), en el
que el equipo

analice un

100

delimitado, contiene los
nombres actualizados,
es claro, organizado y
estéticamente

presentado.

Contiene informacion
correcta  pero  con
errores menores de
ubicacién 0

presentacion.

Informacioén
incompleta, con errores
notables de ubicacion o

estructura poco clara.

No presenta el trabajo o

es un plagio.

Colabora activamente,
respeta las ideas del
grupo y contribuye

significativamente.




+ Autoevaluacion

del tema

proceso
historico
especificoy
prepare una
sintesis escrita 0
audiovisual de
sus

conclusiones.

Actividad de

evaluacion

-Presentacion de

Infografia

101

Participa parcialmente y

colabora en algunas
tareas.
Participacion limitada,

sin colaboracion

significativa.

No colabora con el

grupo.

Resumen claro, uso de
palabras clave, disefio

llamativo y uso de

herramientas digitales
adecuadas.
Contiene resumen
adecuado con
elementos visuales
aceptables.

Infografia pobre o poco

clara.

No presenta infografia.




Unidad 2: La segunda mitad del siglo XX
29. La posguerra y la “Guerra Fria”
30. Descolonizacion y “Tercer Mundo”
31. Avances cientificos y cambios culturales
32. Conflictos, derechos civiles e integracion

Actividades Criterios Indicadores Puntos
+ Realizar un | Contenido histérico y e Identifica correctamente 4
organizador conceptual caracteristicas del sistema
grafico con comunista y capitalista.
semejanzas Y Expone semejanzas y

diferencias del diferencias con claridad

sistema conceptual.

Comunista y Organizacion del gréafico e Uso adecuado de un 3
Capitalist formato visual (cuadro

apitalista.

comparativo, diagrama de
Venn, tabla u otro).
- Distribuciéon clara vy

I6gica de la informacién.

e Uso de wun Ilenguaje
Claridad y redaccion ] ] 2
preciso y comprensible.

Ortografia y gramética
adecuadas.
Uso de palabras clave
relevantes.

., A - ~ . . sy = 1
Presentacién visual y o Disefio limpio, estético y

creatividad atractivo visualmente.

- Uso adecuado de

colores, iconos,
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+ Trabajo
colaborativo.
En un grupo de
5 personas
enmarcando el
rol de las
naciones recién

independizadas

Participacion activa en

el grupo

Coordinacion y trabajo
en equipo

Anadlisis historico del

tema

Presentacion final del

trabajo

103

conectores 0  recursos
graficos que apoyen la

comprension del tema.

Cumple con su rol
asignado.

Aporta ideas y
conocimientos relevantes.
Colabora con respeto y
responsabilidad en el

equipo.
Evidencia de
organizacion y

planificacion  grupal.
Toma de decisiones
consensuada.

Apoyo mutuo en la

ejecucion de tareas.

Describe
adecuadamente el
contexto historico de las
naciones
independizadas.
Relaciona aspectos
politicos, econdmicos y

sociales con claridad.

Claridad, estructura
logica y cohesion del
producto final




+ Elaborar un
collage que
explique los
avances
cientificos de la

época.

+ Autoevaluacion

que son los

Seleccién de

contenido

Creatividad y
disefio del
collage

Explicacion e

interpretacion

Presentacion y

orden

Comprension

conceptual

104

Aporte de todos los

integrantes es visible

Identifica al menos 4
avances cientificos
relevantes.

Relaciona cada avance
con su contexto histérico
0 su impacto en la

sociedad

El collage presenta una
composicién visual claray
creativa.

Uso efectivo de iméagenes,
colores y disposicion de

elementos.

Cada imagen 0
elemento visual esta
acompafiado de una
breve explicacion.
Se interpreta el
significado de los

avances y su utilidad.

Trabajo limpio, ordenado
y bien presentado.
Buena calidad visual (si es
digital) o presentacion

estética (si es fisico).

Define los  derechos

civiles con claridad.




derechos

civiles

Reflexion personal

critica

Claridad y coherencia

en la expresion

Cumplimiento de la

consigna

Reconoce su  origen,
funcion y relevancia en la

sociedad.

Relaciona los derechos
civiles con su vida
cotidiana.

Muestra conciencia sobre

su importancia y ejercicio

Redaccion o expresion
oral clara, coherente y
ordenada.

Uso adecuado del
lenguaje  (segin nivel

educativo).

Responde a todas las
preguntas 0  pautas
solicitadas.

Presenta la
autoevaluacién en el
formato y plazo

establecido.

Unidad 3: Dictaduras y democracia
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33. América Latina en los sesenta

34. Las dictaduras militares

35. Transicion a los regimenes constitucionales

36. El neoliberalismo en América Latina

37. Neoliberalismo, pobreza y riqueza mundial

38. Ameérica Latina en el nuevo siglo

Actividades

Criterios

Indicadores

Puntos

4+ Organizar  un
debate sobre la
influencia de la
Guerra Fria en
América Latina
durante los afios
60.

Dominio del tema

histérico

Argumentacion y uso de

fuentes
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Expone hechos, fechas y
actores clave relacionados
con la Guerra Fria y su
impacto en  América
Latina.

Relaciona el contexto
global con el regional.Uso
adecuado de un formato
visual (cuadro
comparativo, diagrama de
tabla u

Venn, otro).

Distribucion  clara y

I6gica de la informacion.

Presenta ideas
fundamentadas en fuentes
confiables (historicas o
académicas).

Responde con
argumentos  solidos 'y

estructurados.

Se expresa con claridad,

fluidez 'y  seguridad.




Elabore un
mapa politico de
los paises con
dictaduras
militares en

Latinoamérica.

Habilidades

comunicativas

Participacion activa

Identificacion
geografica

Contenido histérico

Claridad y organizacion

visual

107

Usa un lenguaje adecuado
y respetuoso.
Escucha activamente a

Sus comparieros.

Interviene con aportes
significativos en al menos
dos momentos del debate.
No interrumpe y respeta
turnos de palabra.

Ubica correctamente los

paises con dictaduras
militares.
Presenta limites y

nombres claros de los

paises.

Indica  periodos  de
dictadura  por  pais.
Menciona lideres
militares y hechos clave

del régimen.

Informacion organizada,
legible y bien distribuida.
Uso correcto de colores,
simbolos o leyendas para

diferenciar informacion.




4+ Mediante un
collage indique

los regimenes

constitucionales.

Interpretacion critica

Presentacion general

Identificacién

de regimenes

Contenido explicativo

Disefio del

collage
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Incluye breves
descripciones o simbolos
que reflejen las
consecuencias sociales y
politicas de estas
dictaduras.

Trabajo limpio, bien
presentado y entregado en
el formato requerido

(fisico 0 digital).

Muestra al menos tres
regimenes
constitucionales
correctamente
identificados.

Relaciona cada uno con

un pais como ejemplo

Explica las caracteristicas
esenciales de  cada
régimen  (funcién  del
poder ejecutivo,
legislativo, etc.).
Usa conceptos clave del
tema

Creatividad en la
seleccion de imagenes,

iconos 0 simbolos




+ Creacion de
infografias del

neoliberalismo.

Claridad en la

presentacién

Cumplimiento de la

consigna

Contenido temético

Analisis critico

Disefio visual de la

infografia

109

representativos.
Buena disposicion visual

de los elementos..

Cada parte del collage es
comprensible.

Incluye titulos, subtitulos
0 notas explicativas que
ayudan a entender el
contenido.

Entrega a tiempo y en el
formato solicitado.
El trabajo es original y
muestra  esfuerzo vy

dedicacién

Define correctamente el
concepto de
neoliberalismo.
Presenta Sus
caracteristicas,
principales representantes

y paises que lo aplicaron.

Explica  consecuencias
sociales, econémicas Yy
politicas del
neoliberalismo.
Relaciona el contenido
con contextos
latinoamericanos reales
Uso adecuado de colores,
iconos, imagenes vy

disposicion visual.




+ Evaluacion
formativa de los

temas tratados

Claridad y sintesis

Comprension de los
temas tratados

Reflexién critica

Claridad y

organizacion

110

Jerarquizacion clara de la
informacion (titulos,
subtitulos, secciones
Informacién breve pero
completa, sin errores
conceptuales.

Uso de palabras clave,
frases concretas y
lenguaje comprensible.

Resume  correctamente
los temas abordados,
mostrando una
comprension profunda de
los mismos. Relaciona los
conceptos  clave con

ejemplos practicos.

Identifica las principales
dudas o areas de mejora
personal.

Proporciona una reflexion
critica sobre cémo los
temas tratados se aplican

en la actualidad.

Respuesta bien
estructurada, con
introduccidn, desarrollo y
conclusion.

Uso adecuado de lenguaje

claro y preciso.




Cumplimiento de la

consigna

111

Responde a todas las
preguntas de la
evaluacion formativa de
manera completa.
Entrega la actividad en el
formato y plazo
establecido.




