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RESUMEN

El disefio de piezas editoriales para medios impresos o digitales deben contener en su estructura una
serie de elementos y parametros que cumplan con su objetivo principal, el cual es comunicar de
manera visual y escrita. Esta investigacion tuvo como objetivo principal determinar los elementos
compositivos para la creacion de revistas culturales para medios impresos o digitales. Segin su
enfoque, se desarrollo cualitativamente y su tipo de estudio fue descriptivo y explicativo,
descriptivo porque se observé los componentes que conforman una revista, ademas identificar la
opinidn de distintos autores en base al disefio editorial y los pardmetros que se utilizan para obtener
un resultado final de calidad; explicativo porque dentro de la informacién obtenida se hizo un

analisis para determinar los elementos compositivos de una revista cultural.

Se utilizaron como instrumentos de investigacion: Fichas bibliograficas a manuales sobre el disefio
editorial, ficha de observacion a revistas de Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin Carrion”
elegidas porque sus contenidos hacen referencia a temas culturales y focus group a 6 personas:
Dos Disefiadores Gréaficos, dos estudiantes de la carrera de Disefio Grafico (7mo nivel), un editor
del diario “La Hora” Esmeraldas y un indigena de nacionalidad Chachi del norte de la ciudad. Los
resultados de la investigacion reflejan que: En cuando a la tipografia, los textos se presentan con
mayor relevancia en color negro sobre blanco obteniendo mayor legibilidad al momento de la
lectura, el estilo de letra méas predominante es la San Serif ya que al tener astas en sus terminaciones
genera alusion a una lectura corrida, mientras que la de palo seco no, los titulos y subtitulos
conservan el orden convencional por jerarquia; en cuanto a las imagenes cominmente se
encuentran fotografias pero en piezas editoriales culturales predominan las imagenes ilustradas,
fotografias de pinturas, esculturas, grupos étnicos, entre otros; el modelo de color para medios
impresos esta dispuesta que es el CMYK y en medios digitales el RGB, en cuanto a otros aspectos
como el uso del color, se torna predominante en el uso ilustraciones, el formato se presenta de
forma vertical en su mayoria y la reticula de forma modular. Por medio del analisis obtenido de
los resultados, se puede concluir que las revistas son un medio de comunicacion atractivo,
provechoso, didactico e ilustrable, en este tipo de material editorial se pueden presentar temas
culturales de manera creativa y funcional por medio del buen uso de su composicion grafica,
aplicando correctamente tamarios tipograficos, imagenes, fotografias, cromas, formatos, reticulas

y una buena estructuracion de su contenido investigativo.

Palabras clave: Composicion gréafica, revistas digitales impresas y digitales, cultura.



ABSTRACT

The design of editorial pieces for print or digital media must contain in its structure a series of elements
and parameters that meet its main objective, which is to communicate visually and in writing. The main
objective of this research was to determine the compositional elements for the creation of cultural
magazines for print or digital media. According to its approach, it was developed qualitatively, and its
type of study was descriptive and explanatory, descriptive because the components that make up a
journal were observed, in addition to identifying the opinion of different authors based on the editorial
design and the parameters used to obtain a result quality finish; explanatory because within the
information obtained an analysis was made to determine the compositional elements of a cultural

magazine.

The following were used as research instruments: bibliographic files to manuals on editorial design,
observation file to magazines of Ecuadorian House of Culture "Benjamin Carrion" chosen because their
contents refer to cultural issues and focus group to 6 people: Two Designers Graphics, two students
from the Graphic Design career (7th level), an editor of the newspaper "La Hora" Esmeraldas and an
indigenous Chachi national from the north of the city. The results obtained in this research reflect that:
As for the typography, the texts are presented with greater relevance in black on white, obtaining greater
readability at the time of reading, the most predominant font style is the San Serif since having antlers
in its terminations generate allusion to a running reading, while the dry stick does not, the titles and
subtitles preserve the conventional order by hierarchy; As for the images, photographs are commonly
found but in cultural editorial pieces illustrated images, photographs of paintings, sculptures, ethnic
groups, among others, predominate; The color model for printed media is arranged in CMYK and in
digital media RGB, as for other aspects such as the use of color, it becomes predominant in the use of
illustrations, the format is presented mostly vertically and the grid in a modular way. Through the
analysis obtained from the results, it can be concluded that magazines are an attractive, profitable,
didactic and illustrable means of communication, in this type of editorial material cultural issues can be
presented in a creative and functional way through the good use of its graphic composition, correctly
applying typographic sizes, images, photographs, chroma, formats, grids and a good structuring of its

investigative content.

Keywords: Graphic composition, digital printed and digital magazines, culture.



1. INTRODUCCION

1.1 Presentacion del tema de investigacion

Estudio de los elementos compositivos para la creacion de revistas culturales para

medios impresos y digitales.

De acuerdo con lo descrito por Haslam (2007) el disefio es una mezcla de decisiones
racionales y conscientes que se pueden analizar y de otras subconscientes no tan faciles
de definir, ya que emergen de la experienciay la creatividad de cada disefiador. A partir
de este concepto se puede definir al diseio como una forma de expresion libre
plasmando figuras, colores, texto a manera creativa del artista o autor. Mientras que
desde el punto de vista de Venezky y Frost, citado por (Gili, 2014) sostienen que el
disefio editorial es el marco a través del que una historia dada se lee e interpreta. Por
otro lado, Frost deduce que el disefio editorial es de publicaciones periddicas: revistas
impresas que salen a la venta en mas de una ocasién y que, por lo general, tienen una

apariencia y transmiten unas sensaciones caracteristicas y unicas".

Por su parte estos tres autores expresan un concepto acertado en cuanto hablamos de
disefio editorial, cada uno de ellos desde el punto de vista connotativo y denotativo. Las
publicaciones editoriales bien estructuradas pueden lograr el éxito de sus publicaciones,
desde la portada hasta la minima composicion dentro de su maquetacion. Se requiere de
aspectos importantes para poder determinar una base de criterios y pensamientos

creativos para conseguir una buena composicion grafica.

Las revistas son publicaciones expuestas periodicamente, en estas se exponen y proponen
temas diversos, segun el alcance y contenido, sus publicaciones pueden ser reproducidas
semanal, mensual, trimestral o0 en ocasiones anual. Para la creacion de piezas editoriales
es necesario hacer una recopilacion de informacién para conocer los procesos de la
elaboracion de revistas, en este cado de tipo cultural. Dentro de este proceso se tomara en
cuenta caracteres especificos como texto, imégenes, patrones culturales los cuales deben
estar relacionados entre si para lograr una composicion armoniosay asi obtener resultados

estéticos y de calidad.


about:blank

La cultura es conjunto de tradiciones y costumbres no especializados los cuales se
adquieren por medio del desarrollo de algunas habilidades; también en el tema cultural
influyen mucho las vivencias y entorno en el que el individuo se relaciona. Tomando en
cuenta todas las ventajas que brindan las revistas culturales, se debe considerar el aporte

que estas pueden prestar al area turistica, social, educativa, entre otras.

Para lograr que este material pueda ser difundido se necesita de medios impresos y
digitales para su comercializacion. Los medios impresos son cualquier forma de
comunicar de manera escrita de forma mecéanica mediante una impresion o fotocopia,
mientras que los medios digitales usan plataformas web para compartir la informacion y

tener una visualizacion mas didactica de cada pieza editorial.



1.2 Planteamiento del problema

En el tema de investigacion se pudo evidenciar una gran falencia en la construccion de
una revista, esta falencia se refleja en la mala aplicacion de los elementos compositivos
en la maquetacion de una revista ya que por medio de su correcto uso al momento de
diagramarla podemos hacer un estudio de la calidad, eficacia y fiabilidad; los elementos
compositivos de una revista, imagenes, textos, fotografias, colores, texturas, entre otros;
son la parte mas predominante, por lo tanto su aspecto debe ser muy llamativo y

organizado.

En la provincia de Esmeraldas se puede evidenciar que ciertas revistas no presentan
normas basicas del disefio editorial tales como: Manejo de reticula, buen uso del color,
uso de tipografia e imagenes en buena calidad. Segun en la metodologia de (Guerrero,
2016) la estructura basica del contenido de las revistas esta determinada por conceptos o
definiciones, con funciones esenciales de las diferentes herramientas. Asi el lector tendra

el equilibrio necesario de aprender y aplicar la metodologia que se transmite.

Si se hace referencia al tema de cultura, Esmeraldas es rica en ello, puesto que sus
ancestros tienen una gran historia con predominantes muestras de su estilo de vida,
educacion, vestimenta, ademas de su forma de comunicacion, entre otras. Una de las
grandes causas por las cuales el nivel de calidad es bajo para la creacion de revistas es
por la falta de conocimiento de estructuracion de este tipo de piezas graficas dado que en
la provincia no existia hace pocos afios la carrera de Disefio Gréafico, y aunque con el
tiempo la carrera se implement6 en la ciudad de Esmeraldas, esta no ha tenido gran
alcance en la sociedad, pudiendo asi generar mejores pizas editoriales con fundamentos

basicos de composicion en los cuales vaya integrada la creatividad.

La cultura en Esmeraldas es una de las caracteristicas mas importantes que se destacan a
nivel de todo el Ecuador y es un problema que por el desconocimiento de estos temas se
conlleve a hacer una mala aplicacion de elementos graficos y tipograficos y por ello las

publicaciones que se exponen no son factibles ni llamativas para el consumidor.



1.3 Justificacion

Para ser efectiva esta investigacion y poder resolver los problemas de manera pertinente,
se han planteado ciertas interrogantes, entre ellas tenemos: ¢ Cuéles son los aspectos que
hay que considerar en la produccion de una revista?, ;Qué tipos de elementos
compositivos pueden sugerirse para la creacion y maquetacion de revistas culturales?, y

por ultimo ¢Con qué frecuencia se difunden las revistas de tipo cultural?

Toda investigacion debe tener un que, por qué y para qué; por lo tanto, se justifica que
debido a la gran importancia que tienen los elementos compositivos para la creacion de
material editorial deben ser correctamente usados para lograr esa armonia, calidad y sobre
todo la legibilidad que se presente conseguir para obtenga una buena presentacion al

lector o consumidor.

Angulo (2014) indica que las revistas digitales han sido exitosas porque proporcionan
publicaciones instantaneas, de tal forma que ha influido también a los periddicos; esta es
una de las caracteristicas de este tipo de revistas es que su publico espectador es mas
extenso y diverso. Las revistas son materiales editoriales usados con frecuencia por todo
el publico por su importante contenido de interés cultural, social, econdémico, educativo,
entre otros. Sabiendo que las revistas forman parte de los medios impresos, hoy en dia

muchas tienen una version digital o son especificamente publicadas en la web,

Esta investigacion se desarrollara con el fin de realizar un estudio de los elementos
compositivos para la creacion de revistas culturales para medios impresos y digitales;
ademas, este estudio servira de apoyo para la familia de disefadores graficos, y editores
a saber qué tipo de margenes, imagenes, tipografia, composiciones y elementos basicos
del disefio seran los adecuados para la creacion de este tipo de revistas. El disefio grafico
es una carrera amplia cuando de publicidad se trata, mediante publicaciones y
composiciones graficas, haran que la produccién editorial sea mas dindmica y atractiva

para el pablico objetivo.

Para hacer un estudio de los elementos compositivos que conforman una pieza editorial,
se han considerado tomar como muestras revistas del Ministerio de Turismo, Casa de la

cultura de Esmeraldas, Casa de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin Carrion”, Museo de



Esmeraldas y revistas locales como la “Nanayu”, pieza editorial propias de la PUCESE.
Los beneficiarios directos de esta investigacion son: Disefiadores graficos, el sector

turistico, estudiantes universitarios, editores, maestros, publicistas en general.



1.4 Delimitacién de objetivos

1.4.1 Objetivo General

Determinar los elementos compositivos para la creacion de revistas culturales para

medios impresos o digitales.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Identificar los aspectos a considerar para la produccién de una revista.

e Sugerir tipos de elementos compositivos para la creacion y maquetacion de

revistas culturales impresas o digitales.

e Proponer el tiempo de difusion en el cual las revistas pueden ser publicadas y el

uso que se le puede dar.



2. CAPITULO I: MARCO TEORICO

2.1 Bases tedrico-cientificas

2.1.1 Disefio Grafico

Existe una gran cantidad de definiciones sobre el disefio grafico de acuerdo con cémo lo
describen algunos autores, muchos de ellos coinciden con el concepto de “comunicar”.
Hembree (2008) manifiesta que el disefio grafico es parte de una disciplina transversal y
que a partir de la union de conceptos, ideas, textos e imagenes se puede construir un
mensaje. Con otro punto de vista, desde el ambito profesional podemos describir que el
disefio a mas de ser una actividad de caracter creativo también es una técnica que permite
la creacién de composiciones que pueden generar diferentes aspectos, con esto nos
referimos que es posible innovar, persuadir y producir piezas graficas dirigido a un

publico objetivo.

Indica Bellucia (2009) revela que los procesos de disefio tienen lugar en el interior del
disefiador, donde se da una la mezcla productiva y estética, refinamiento visual, capacidad
interpretativa, memoria grafica, habilidades retoricas, técnicas, tipogréficas, analiticas,
etc. Si bien es cierto, los disefiadores tienen la libertad de expresar sus ideas y
conocimientos haciendo una composicién de su imaginacion, pero no se puede perder el
objetivo principal de comunicar y que el mensaje llegue de la misma manera a todos a

quienes va dirigido para no generar mensajes ambivalentes en los lectores y espectadores.

2.1.2 Cultura

Grimson (2008) considera que la cultura fue un concepto que nacié por oposicion a la
“Alta Cultura” y las teorias racistas que impregnaban en un primer estadio de la
Antropologia, al querer buscar diferencias — jerarquias — entre los diferentes grupos
humanos. Segun lo que menciona este autor se puede notar que desde la antigiiedad se ha
mantenido un orden cultural, dividiendo en orden jerarquico a las clases a la sociales.

Mientras que Grimson (2008) en 1871 plante6 un concepto de cultura asociado a que todo



aquel conocimiento, tradicion, costumbre y habito inherentes a la persona esta dentro de
una sociedad, por lo tanto, es perteneciente de este concepto. Las dos percepciones
planteadas por el mismo autor siguen siendo validas para conseguirle una definicién en

cuanto a todo lo que abarca el término cultura.

Desde el punto de vista de Harris (2011) cita la definicion de Tylor indicando que la
cultura en su sentido etnografico es ese todo complejo que comprende conocimientos,
creencias, arte, moral, derecho, costumbres y otras capacidades y habitos adquiridos por
el hombre. Si bien es cierto, estos tres autores mantienen su concepto en cuanto a
“Cultura”, todos acertados en su definicion, se puede afiadir que la cultura también puede
definirse como el desarrollo de grupos sociales con determinadas caracteristicas como:

etnias, lenguas, regiones, entre otras.

2.1.3 Composiciones gréaficas

Existen diferentes tipos de composiciones gréaficas, estas pueden ser reflejadas de acuerdo
con el contenido al que se quiera adaptar, generalmente en editorial se maqueta de manera
infografica que no es méas que la diagramacion con texto e imagenes, ademas de otros
componentes basicos del disefio grafico para armonizar y dar un aspecto dindmico,
novedoso y agradable a la vista del espectador. Vale agregar de manera concreta a que a

esto lo denominamos con el término “Infografia”.

Como expresa Limonchi (2006) la infografia es un concepto que aplicado al area gréfica
no implica ninguna novedad. Si lo trasladamos al &rea del periodismo nos damos cuenta
de que se ha convertido en una verdadera revolucion. Esto, debido a que la composicion
grafica que presenta la maquetacion de una infografia es claramente vistosa para el ojo

del consumidor por la razén de cdmo se presenta la informacion o contenido.

En la Real Academia de la lengua espafiola aparecen dos conceptos que al parecer no son
suficientes para definir este término con exactitud y amplitud en cuanto al area de
comunicacion. Los conceptos basicos que aparecen en institucion con personalidad

juridica son: Técnica de elaboracion de imagenes mediante un ordenador e imagen



obtenida por medio de esta técnica. Menciona (Valero, 2003) que gracias a diversos
investigadores esta definicion pudo ser concretada y ampliada, diciendo asi que la
infografia es una pieza grafica de texto e imagenes, que, mediante técnicas y programas ,
permiten procesar informaticamente datos que representan situaciones o acontecimientos,
las elementos graficos que se presentan dentro de una pieza editorial indirectamente
forman una infografia donde sus elementos basicos son textos e imagenes acoplados de

manera estética, funcional y entendible.

Dicho con palabras de Sierra (2001) que la infografia es un género periodistico que
consiste en la transmisién de una informacion o noticia por medios graficos, dibujos,
ilustraciones o fotografias y que se realiza de forma manual o por medios informaticos.
Segun lo que menciona este autor se puede decir que la infografia tiene netamente como
funcion la comunicacion visual, la cual puede estar inmersa en cualquier ambito; cultural,
educativo, social, etc. La forma de comunicar con pizas gréficas es interesante y mucho

mas interactiva a la percepcion del ojo humano.

2.1.4 Elementos visuales

Los elementos visuales mas significativos son: Formas, tamafos, texturas, colores. Wong
enfatiza que los elementos visuales conceptuales son la parte mas prominente de un
disefio porque son lo que realmente vemos (p.42). Siguiendo esta nocion, segun los
consumidores de material editorial, muchos de ellos optan por adquirir estas piezas
debido a su contenido gréafico, ya que mayoritariamente es lo que llama la atencion en

una revista.

2.1.5 Disefio Editorial

Como confirma Zappaterra (2008) el Disefio Editorial es considerado una forma de
periodismo visual, puede entretener, informar, o educar; su funcién es otorgar
personalidad al contenido, conquistar y retener la atencion de los lectores, a la vez de
organizar la informacién en forma clara. Ademas de mantener un orden visual, la forma

de expresar imagenes, textos, formas y colores, los descansos visuales, hace que llegue a



ser interesante a los ojos del lector. Existe material editorial con diferentes estilos, desde
asimétricos y simétricos, en un solo tono o totalmente colorido; maquetar una revista, un

periddico un libro se vuelve arte, cada autor con su estilo y cada pieza para cada gusto.

Sin embargo, Ghinaglia (2009) expone que el Disefio Editorial es una rama del Disefio
Grafico cuya labor es la diagramacion y composicion de piezas gréaficas, asi como
también el disefio interior y exterior de las mismas, teniendo en cuenta los acabados
finales y la percepcion del pablico objetivo, el Disefio Editorial tiene como finalidad
lograr armonia entre la imagen, el texto y diagramacion de manera que tenga valor

estético y sea comerciable.

Como lo exponen ambos investigadores, la finalidad del disefio editorial es que su
informacion sea clara y la diagramacion se refleje de manera estética para que el
consumidor pueda captar de forma clara la idea principal de lo que esté visualizando o

leyendo.

2.1.6  Metodologias utilizadas para el Disefio Editorial

Aguilera (2013) expresa que el termino metodologia estd compuesta por dos vocablos
griegos: “methodos” que significa procedimientos y “logos” tratado, por tanto, la

metodologia es la disciplina que se encarga del analisis y comprension del problema, p.89

La metodologia es el estudio de los métodos, a partir de sus técnicas, procedimientos y
herramientas adaptadas a casos especificos de estudio, permite encontrar los datos

necesarios para comprender un fendmeno u objeto de estudio.

Martin (2004) indica que la metodologia proyectual explica que, cualquier problema
puede ser descompuesto en subproblemas, los cuales se pueden resolver a partir de
soluciones aceptables, propone una serie de acciones dispuestas en orden Idgico con la
finalidad de obtener mejores resultados minimizando esfuerzos, estd compuesta de 10

fases las cuales se explican a continuacion:
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Definicion del problema: Se deben conocer y valorar todas las condiciones y
limitantes del proyecto.

Elementos del problema: Hace referencia a los subproblemas que deberan ser
resueltos en coordinacion con el problema general.

Recopilacion de Datos: La documentacion es importante en la recoleccion de
datos la cual serviré para determinar los elementos constitutivos del proyecto.
Anélisis de Datos: Consiste en analizar los datos recopilados e identificar qué es
lo que se puede y no se puede hacer para la ejecucion del proyecto.

Creatividad: Buscar una solucion al problema de manera creativa

Materiales y tecnologias: Consiste en identificar los materiales y tecnologia que
el disefiador tiene a su disposicion para realizar el proyecto.

Experimentacion: Con la experimentacion se abre la posibilidad de descubrir un
nuevo uso al material o al instrumento.

Modelos: Son las maquetas, 0 muestras que permiten comprender y proponer
soluciones globales al problema de disefio.

Verificacion: Con la verificacion se valida al modelo, bajo diferentes
perspectivas, lo cual hace posible que se realicen modificaciones para su
correccion y mejora.

Dibujos constructivos: Son los dibujos con las especificaciones técnicas del

producto real.
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Problema

Definicion del
Problema

Componentes del
Problema

Recopilacion de
datué.

Analisis de datos
Creatividad

Mateniales v
técnicas

Experimentacion
Modelos
Verificacion

Solucion

Figura 1. Método Proyectual
Fuente: Munari (1983)

2.1.7 Produccion editorial

La produccion editorial es un proceso donde mediante componentes graficos y materia
prima se puede obtener un producto publicitario el cual puede ser comercializado. La

produccion editorial puede estar presentada de manera fisica o digital.

Argumenta Guerra (2016) que en el area de la edicion existen dos tipos de publicaciones
digitales; el primero corresponde a las reproducciones de las imagenes gracias a
programas informaticos los cuales permiten a quienes usan estas plataformas ofrecer al
publico el mismo contenido, con caracteristicas similares de forma que solo cambia el

soporte de lectura de la pieza gréafica.
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Con este apartado podemos concluir que, gracias a los avances tecnolégicos, el uso de
programas digitales ha facilitado el trabajo de produccion editorial, mejorando acabados
y haciendo que el producto sea mas dinamico. Si nos referimos a la produccion editorial
fisica, también se han observado mejores en cuantos acabados, calidad de color y

materiales o lienzos en los que son impresos.

2.1.8 EIl Disefio Editorial aplicado a revistas

Guerrero (2016) agrega que las revistas estdn compuestas de elementos Unicos y
caracteristicos propios de la publicacion. Para que tenga una produccion editorial de

calidad, es recomendable tener en cuenta ciertos pardmetros tales como:

e Portada: Es la primera pagina que se muestra al lector, generalmente el gran
porcentaje de composicion esta implementada por una imagen.

e Cabecera: Es una caracteristica importante para el consumidor, ya que desde aqui
debe llamar la atencion, pues es el lugar donde va el nombre.

e Titular: Es el titulo del tema a tratar, de acuerdo con el diagramador, puede ser
ubicado en el lugar donde este desee, siempre y cuando no se pierda de vista y se
sepa que sigue siendo el titulo.

e Titulares secundarios: No son nada mas que los subtitulos de los temas a tratar.

e Lomo: En el lomo por lo general se presenta el nombre de la revista, ediciény en
ocasiones la fecha.

e P4ginas centrales: Comunmente son las paginas donde va informacion relevante
o publicidad

e Contraportada: Se usa como pagina para publicidad o datos importantes.

e Entradilla: Va después del titulo, en este punto se explica un poco mas del tema.

e Flash: Comunica algun mensaje importante o especial.

e Destacados: Lo mas relevante del contenido de la revista.

e Capitulares: O letra Capitular, es la letra mas grande que inicia un parrafo, se
ubican en la primera linea de un péarrafo.

e Filetes: Indican hasta donde se puede separar un contenido.
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e Formatos de publicidad comUnmente usados en revistas:

pagina completa roba pagina media pagina horizontal media pagina vertical

1/4 pagina horizontal 1/4 pagina vertical 1/8 pagina horizontal 1/8 pagina vertical

Figura2. Formatos de publicidad cominmente usados en revistas
Fuente: Guerrero (2016)

2.1.9 Maguetacion

Buen (2000) menciona que las piezas individuales de una obra escrita, sus signos, letras,
palabras y oraciones, adquieren un valor especifico solo al formarse el entramado.
Aisladas, pueden significar cualquier cosa, pues los espectadores las interpretan segun
sus propias experiencias. (p.21). Es importante crear una composicién ordenada y
armonica para la mejor comprension del lector, los elementos que conllevan una
composicidn dependen de cada disefiador, pero este no pierde su objetivo que tiene como

fin comunicar de manera que todos entiendan el mismo mensaje.
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2.1.10 Uso de reticula

Guerrero (2016) considera que el uso de la reticula es un elemento basico y primordial en
la composicion, estd representada como una plantilla que permite la ubicacion de cada
elemento. Esta conformada por lineas verticales y horizontales que le dan equilibrio a la
composicion de la pagina y que son la base para la diagramacion. El uso de la reticula es
la base para crear una pieza grafica editorial, tiene gran importancia debido a la
percepcion ordenada que genera por medio de una correcta aplicacion de los elementos
visuales.

Existen varios tipos de reticulas entre las cuales se encuentran: Reticula manuscrita o
bloque, de columnas, modular y jerarquicas, siendo la modular la mas utilizada debido a
su composicion, es la mas completa por como estan distribuidas sus columnas, con esta

reticula es posible dividir la pAgina formando pequefios modulos.

2.1.11 Psicologia del color

Desde el punto de vista de Pefia (2013) los colores despiertan respuestas emaocionales en
las personas, el factor psicoldgico esta formado por las diferentes impresiones que emana
del ambiente creado por el color, que pueden ser calma, de recogimiento, de plenitud, de
alegria, de opresion, de violencia.

Los colores expresan sentimientos malos y buenos dependiendo en la connotacién que
estos se encuentren. El color es uno de los elementos del disefio que provoca sensaciones
y emociones en el lector, en una publicacion el color atrae al consumidor despertandole
los sentidos, involucrandolo de manera méas directa en la escena y en el mensaje que se
proyecta, brindandole algo mas alla de lo bidimensional (Ghinaglia, 2009, p. 14); para
hacer posible lo que indica Ghinaglia es necesario tener fundamentos teéricos sobre lo
que es el color, lo que aporta y como influye en nosotros, Marifio (2005, p. 27) afirma
que se divide en colores primarios (figura 2), los secundarios que nacen de la mezcla de
los primarios (figura 3) y los terciarios derivados de las mezclas de primarios y

secundarios (figura 4). A continuacion, se muestran figuras donde se es mas explicita esta
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afirmacion.

LI T R —

Figura3. Colores primarios
Fuente: Bernis (2017).

Figura4. Colores secundarios
Fuente: Bernis (2017)
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Figurab. Colores terciarios
Fuente: Bernis (2017)

2.1.12 Descanso visual o espacios en blanco

Boscardin (2007), considera que son todas las partes dentro de la composicion donde hay
carencia de cualquier elemento gréfico, tiene la funcion de equilibrar el peso de todos los
elementos presentes en la pieza, también encuadran y marcan los limites espaciales de la
composicion. (p. 19). Los espacios en blanco son necesarios para conseguir una

composicion estética y armoniosa.

2.1.13 Imégenes y fotografias

Dicho con palabras de Velasco (2004) las imagenes que se insertan en una publicacion juegan
un papel de vital importancia, ya que atraen la atencion de los lectores por su color, textura y
dinamismo; ademé&s son uno de los elementos de méas inmediata comunicacion. Toda
publicacién sea impresa o digital presenta la necesidad de integrar imagenes, fotografias o
ilustraciones a su composicién, ya que por medio de estas las piezas graficas se vuelven mas

atractivas a la vista del lector.

Dentro de la maquetacion se muestra tan importante el uso de imagenes es por eso que

(Guerrero, 2016) indica que la manera mas clara de saber cuando usar una imagen es
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pensar como el lector. Saber qué tipo de imagenes seria la adecuada. Para mantener
armonia en un conjunto diagramado dentro de una revista se debe tener un correcto uso o
aplicacion de imagenes, sean estas ilustraciones o fotografias ya que juega mucho con la
percepcion del espectador, su mal uso puede que pase desapercibido para quien lo esté
leyendo. Por otra parte, el mismo autor sefiala los formatos que son usados en
publicaciones impresas, tales como: JPG, PSD, EPS, Al, PDF, TIFF. Estos son formatos
propios para publicaciones y los cuales pueden ser usados dentro del programa InDesign

el cual es usado para diagramar una revista.

2.1.14 Tipografia

Con base en lo que menciona Velasco (2004) la tipografia el estudio y la clasificacion de
tipos de letras con caracteristicas visuales similares; para utilizarlas en un espacio o
contenido, es necesario conocer ciertas caracteristicas como familia, estilo y fuente al que

pertenece, esto permitird lograr una mejor composicion.

ABCDEabcde 12345%€@&
ABCDEabcde 12345 $€@&
ABCDEabcde12345%€@

ABCDEabcde123455€@ &
ABCDEabcde12345S€@&AB(DEabede

Figura 6. Familia tipogréafica
Fuente: Marifio (2005)

Figura 7. Estilo Script
Fuente: Ricupero (2007)
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2.1.15 Elementos de maquetacion de las publicaciones

En este punto Guerrero (2016) manifiesta que publicaciones dependen de ciertas
caracteristicas para componer la diagramacion y maquetacion. No es simplemente
acomodar elementos por donde se quiera, todo debe llevar una armonia que se debe
respetar para que sea entendible. Para llevar a cabo una buena composicion grafica se

consideran los siguientes elementos:

e Margenes: Compuestos por encabezado, pie de pagina, corte y lomo, estos

espacios en blanco con (tiles para generar un descanso visual en los lados.

e Columnas: Permiten ubicar de manera ordenada cada elementos, texto e

iméagenes.

e Sangrado: Utilizado en imprentas antes de que el arte sea impreso, es el exceso

recomendado a los lados de cada pagina, se recomienda un sangrado de 3mm.
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2.2  Antecedentes

El disefio editorial se ha presentado como tema para varios estudios, una de las indagaciones
encontradas es la de Montes (2013) la cual tiene como objetivo el estudio del color en el
area de la comunicacion visual. Esta tesis doctoral aplica una metodologia descriptiva,
donde se ocupa el analisis de 12 ejemplares de revistas. Esta investigacion demostrd que
las composiciones a color ejercen un claro dominio frente a las propuestas en blanco y
negro, también se confirma que el color aporta informacion y colabora en tareas
compositivas, otra conclusion es que el texto, las imagenes y el color son instrumentos
eficaces en la comunicacién efectiva del mensaje (pp. 17, 36, 449). El proyecto antes
mencionado sirvi6 como aporte para la presente investigacién porque contiene

informacion bésica que contribuy0 a la elaboracion del marco tedrico.

La investigacion de Plazas (2012) tiene como objetivo indagar acerca de la situacion en
cuanto a la transformacién producida en el lenguaje grafico en los diarios, el papel del
disefio en esta transformacion, y su manifestacion en los diarios de Buenos Aires. Se
desarrollé con una metodologia cualitativa con un trabajo de campo, utilizando un
instrumento de observacion estructurada aplicado a una poblacion de 350 diarios digitales

en Argentina con una muestra entre los afios 2010 y 2011.

Se presenta como resultado que el discurso visual presente en la interfaz gréafica de
usuario de diarios digitales puede ser comprendido desde la complejidad de elementos
que la conforma enmarcados en la marca y la portada y, a su vez, desde el conflicto interno
de dos modelos de comunicacion en disputa por la construccion de la imagen de usuario
en la interfaz (pp. 5, 11, 103). La investigacion de este autor fue atil para tomar como
referencia ciertas caracteristicas que son fundamentales para la creacion de revistas,

especificamente en el medio digital.

La investigacion de Guerrero (2016) tiene como objetivo la creacion de un libro con
contenidos acerca del Disefio Editorial, permitiendo que la informaciéon pueda ser
accesible para cualquier disefiador que quiera aprender acerca de la elaboracion de
diferentes publicaciones editoriales en libros o revistas (pp.6,71). El método empleado
es establecer técnicas que generalmente son usadas de forma independiente, lo cual

plantea unificar experiencia, trabajo, teoria y practica, haciendo que sea posible llegar a
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los estudiantes con temas claros que centren los conocimientos en los elementos graficos
de mayor importancia en el area editorial (pp. 7, 71). En este apartado sirvié6 como
referencia para tomar parametros a considerar para la creacion de una revista, ya que en
él se presentan parametros elementales que puede tomar un editor o disefiador para la
maquetacion de un apartado editorial; ademas sirve como apoyo de material didactico en

el area educativa.

En la investigacion de Vendrell (2015), dentro de sus objetivos especificos presenta
componer una cuadricula base y sus premisas formales caracteristicas, para el disefio,
obedeciendo a ciertos pardmetros como; formato, margenes, tipografias, columnas,
leyenda, gama de colores, imagenes, etc. (pp. 6, 38). Su metodologia para llevar a cabo
este proyecto ha seguido un recorrido articulado de investigacion y recopilacion de
material relativo al disefio grafico y en concreto al disefio de revistas. (pp. 7, 38)

Se hizo uso de este contenido para hacer un refuerzo de los parametros necesarios para

que la construccién de una revista.

Menciona Ochoa (2012) con su investigacion sobre el acceso al conocimiento en
ediciones disciplinarias publicadas en medios digitales propone en sus objetivos, definir
las caracteristicas estructurales y de disefio del sitio web de la revista y ademas establecer
los criterios editoriales y normas de publicacién de la revista, en cuanto a su metodologia
presenta un esquema de operacién de una revista electronica, mostrando las etapas de un
producto mediante un analisis cualitativo.

La informacion relatada por el autor es valida para tomar aspectos dentro de la estructura

de la creacion de una revista.

Por dltimo, en la investigacion de Quintana (2013) se presenta un proyecto factible,
apoyado por una investigacion documental y de campo. Las técnicas utilizadas son las
encuestas, entrevistas y observacion participativa, las cuales fueron realizadas a diferentes
autoridades y pobladores. Esta investigacion demostro que la elaboracién de una revista
puede mejorar el conocimiento cultural y de esta forma mantiene informadas a las
personas de los diferentes destinos e incentiva la visita del turista nacional y extranjero
(pp. 1, 58, 105).

Este trabajo se relaciona con la investigacion planteada puesto que muestra una propuesta

de diagramacién, tipografia y elementos graficos para revistas de turismo impresas.
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2.3 Marco legal

Esta investigacion esta fundamentada en las reglamentaciones legales establecidas en la

Ley Orgénica del Ecuador y Educacion Intercultural.

La Ley Organica de Comunicacién (2013) menciona en el Art. 8 sobre la prevalencia en
la difusion de contenidos de los medios de comunicacion en forma general, difundiran
contenidos de caracter informativo, educativo y cultural; los mismos que deberan

encaminarse a la calidad, difusiéon de valores y derechos consignados en la constitucion.

Ademas, en el Art. 71 sobre responsabilidades comunes se indica que la comunicacién
realizada por un medio de comunicacion debe ser dado con responsabilidad y calidad,
respetando los derechos de la comunicacion, instrumentos nacionales y contribuir al buen
vivir, se debe impedir la publicidad engafosa, discriminatoria, sexista, entre otros que

atente contra los derechos humanos; se debe promover la interculturalidad e igualdad 30
(p. 3).

El Art. 94 sobre la proteccion de derechos en publicidad y propaganda menciona que se
prohibe la publicidad engafiosa, pornografia infantil, bebidas alcohdlicas, cigarrillos,
sustancias estupefacientes y psicotrépicas; de igual manera la publicidad de alimentos y

salid tendran su respectiva autorizacién (p. 16).
El Art. 98 sobre produccion de publicidad nacional se refiere a que toda publicidad

difundida en territorio ecuatoriano debera ser creada por personas naturales o juridicas

del pais o extranjeros radicados legalmente en Ecuador (p. 17).
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3. CAPITULO II: MATERIALES Y METODOS

En este apartado se describe en orden los procesos metodologicos utilizados para alcanzar

los objetivos establecidos en esta investigacion, explicando el tipo, métodos y técnicas.

3.1  Tipo deestudio

Segun el enfoque

La metodologia utilizada para esta investigacion esta enfocada cualitativamente.
Generalmente el uso de este tipo de investigaciones se presenta en temas de sociologia y
antropologia, también en trabajo social, estudios culturales, enfoques teoricos,
etnografias, métodos donde se recolectan datos como (entrevistas, fichas de observacion,
testimonios). (Kendall y Michael, 1997) sostienen que el periodo actual se caracteriza
por la proliferacion de diversas alternativas de concebir larealidad y de legitimar formas
de conocimiento y précticas sociales que apoyen compromisos politicos y morales para
construir un mundo mejor. Se ha elegido un enfoque cualitativo para determinar las
caracteristicas relevantes de cada una de las aristas planteadas en las variables. Este

método también ayudara a conocer las cualidades mas importantes sobre el tema.

Segun el alcance

Autores como Babbie (1979) y Selltiz (1965) identifican tres tipos de investigacion:
Exploratoria, descriptiva y explicativa. Asi como Dankhe (1986) propone cuatro tipos de
estudios: Exploratorios, descriptivos, correlacionales y experimentales. La investigacion
se presenta con un alcance descriptivo y explicativo, descriptivo porque busca presentar
conceptos con los cuales se puedan especificar datos importantes en cuanto al estudio de
los elementos compositivos para la creacidon de revistas culturales y propagacion del
material editorial, bajo un previo analisis; y es explicativo debido a que se pretende llegar
a un sentido total de comprensién de parte de lectores y beneficiarios de este tema de

investigacion.
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3.2 Definicion conceptual y operacionalizacion de las variables

En la presente investigacion se enfatiza en tres variables primordiales: Material editorial
en cuanto imagen, texto y composiciones graficas; frecuencia de propagacion de este
material y en una bitdcora de imagenes y texto, fotografias de grupos culturales del
Ecuador, entre las cuales se pueden destacar la educacion, alimentacion, vestimenta, entre

otras. Las variables presentadas en este apartado son manejadas de la siguiente manera.
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Tabla 1

Matriz categorial

Categoria

Unidades de analisis

Indicador

Técnica

Instrumento

Fuente

Produccion

editorial

Aspectos generales

Concepto

Proceso

Andlisis documental

Ficha
Bibliogréafica

Internet/

Biblioteca

Elementos

compositivos

Creacion y

maquetacion

Iméagenes
Texto
Composicion
gréafica
Patrones
Reticula 'y
formato

Color

Observacion

Ficha de

observacion

Internet/

Revistas

Informacién

Difusion de

publicaciones

(semanal, mensual,

Tiempo

anual)

Uso

Conversatorio

Focus group/

Cuestionario

Profesional en disefio
editorial y estudiantes

de disefio
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3.3  Meétodos

Consiste en un paradigma interpretativo el cual Fonseca (2003) explica que se aplica
cuando la investigacidn busca describir, comprender e interpretar los distintos fenémenos
que se desarrollan en ella mediante la relacion investigador-objeto. (p. 120)

El enfoque empleado para esta investigacion se determiné en base a los métodos inductivo
y analitico a fin de comprender la problematica existente. Maya (2014) define el método
inductivo como el razonamiento que parte del analisis de ejemplos concretos que se
descomponen en partes para posteriormente llegar a una conclusion. (p. 15); Gutiérrez-
Sanchez (1990 citado en Maya 2014, p. 13) al método analitico lo define como aquel que
distingue las partes de un todo y procede a la revision ordenada de cada uno de los

elementos por separado.

El método inductivo parte de lo particular para generar y establecer ideas obteniendo
conclusiones generales; mientras que el analitico fue aplicado al momento del estudio y
comparacion de los datos obtenidos de los diferentes documentos sobre el disefio
editorial, para asi poder determinar los elementos compositivos para la creacion de

revistas culturales para medios impresos o digitales.

3.4 Contexto

El medio utilizado para la recoleccion de datos con los instrumentos fueron sitios web de
internet, donde se investigaron las revistas digitales y las fuentes para el analisis

documental.

3.5 Duracién
El tiempo comprometido para esta investigacion fue de 12 meses, en el transcurso de este
tiempo se realizé toda la investigacion para la recopilacion de informacion necesaria,

analisis de datos y obtencion de resultados para esta investigacion.
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3.6  Poblaciony Muestra

La poblacién o universo es el conjunto de elementos (personas, instituciones o cosas) que
se encuentran involucradas en la investigacion, pueden ser poblacion finita o infinita;
donde la primera consta de un nimero limitado y la segunda no se puede contabilizar
(Ludewig, 2014, pp. 1-2).

En base a lo mencionado por Ludewig la poblacion investigada fueron revistas de la Casa
de la Cultura Ecuatoriana “Benjamin Carrién”, fueron tomadas como objetos de estudio
por la importancia del contenido en temas culturales y de maquetacion, a las cuales se les
aplicd fichas de observacion para reconocer los elementos visuales que forman parte de
su composicion y se utilizo la técnica de “Focus Group”, que consiste en dinamicas de
grupo realizadas a 6 personas con caracteristicas similares, con conocimiento en Disefio

Gréfico, editorial y cultura.

3.7  Técnicas e instrumentos

El concepto de técnica es descrito por Arias (2006); como el procedimiento para obtener
datos o informacidn, y al instrumento como un recurso que se utiliza para registrar o
almacenar la informacion adquirida (pp. 67,68). Las utilizadas en esta investigacion

fueron anélisis documental, observacion y conversatorio.

Los instrumentos que se aplicaron fueron ficha de observacién y ficha bibliografica a
revistas culturales impresas y digitales en el Ecuador, ademas del desarrollo de un focus
group conformado por 6 personas con conocimientos del tema, estos instrumentos se
utilizaron para la recopilacion de informacion vélida sobre elementos compositivos para

la creacidn de revistas culturales para medios impresos y digitales.

Estos instrumentos fueron realizados en base a las variables que se plantean en algunos
aspectos teodricos de la investigacion, resumidos en la matriz categorial, luego la

aprobacion del contenido se realizé mediante el proceso de validacién de criterios a 2
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profesionales de la Carrera de Disefio Grafico de la PUCE Esmeraldas y un profesional
del diario “La Hora” Esmeraldas, los cuales validaron los instrumentos para poder ser

aplicados.

3.8  Anadlisis de Datos

El analisis de este estudio se apoy0 en la implementacion de técnicas de investigacion
como ficha bibliografica, ficha de observacion y focus group, enfocado en cumplir con
los objetivos planteados para todo este proceso; como indica Miles y Huberman (1994),
Rubin y Rubin (1995) y Alvarez (2005) (citados en Fernandez, 2006), primero se obtiene
y captura la informacidn; en el segundo paso se transcribe; en el tercer paso se analiza; y

por altimo se resume (pp. 3-4).

Teniendo como referencia el concepto planteado por estos autores, los resultados fueron
obtenidos en este orden; ficha bibliografica aplicadas a revistas culturales y de otros tipos
con relacion al tema, para lograr el primer objetivo planteado de la siguiente manera:
Identificar los aspectos de composicion, procesos editoriales, imagenes, textos, difusion,
entre otros. Luego se recopil toda la informacion obtenida para conseguir el objetivo
ntmero dos el cual consiste en sugerir tipos de elementos compositivos para la creacion
y maquetacion de revistas culturales impresas o digitales, para este objetivo se utilizaron
fichas de observacion para tomar las caracteristicas mas relevantes y poder hacer uso de

esta informacidn para esta investigacion.

Finalmente se aplic6 un focus group a 6 integrantes con conocimiento en temas de Disefio
Editorial, para obtener conclusiones generales sobre le tema y asi cumplir en el tercer

objetivo de la investigacion.
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4. CAPITULO IlI: RESULTADOS

Ficha bibliografica

Referente a la variable produccidn editorial se aplicé la ficha bibliografica a revistas con

temas culturales, archivadas en la Casa de la Cultura “Benjamin Carrioén”, de las cuales

se extrajeron elementos tales como: Imagenes, texto, composicion grafica, patrones,

reticula, formato y el color; estos componentes son considerados importantes para la

creacion y maquetacion de una revista.

Iméagenes: Las imagenes y fotografias son elementos que sirven para transmitir
emociones y sensaciones al espectador, no solo se consideran como un arte, sino
que pueden ser fuente de informacion que sin necesidad de texto pueden ser
entendidas a primera vista. Dentro de las investigaciones de este estudio se
encontrd que las fotografias a sangre reflejan la realidad de cada imagen, este tipo
de retratos tienen su punto focal en la mayor parte de la pagina, por otro lado, las
fotografias o im&genes de margen profundo permiten observar los membretes o
textos que se encuentren debajo de ellas. Otro detalle importante es mantener estas

piezas en su tamafio real y no provocar deformaciones.

Texto: Dentro de esta variable se encontraron caracteristicas importantes; entre
ellas tenemos el uso de maximo 2 fuentes, familias y estilos por composicion, los
parrafos con contenidos de 60 a 80 caracteres y para obtener continuidad en la
lectura el uso de tipografias con serifa son las ideales, aunque en muchos casos es
utilizada la de palo seco, que de igual manera se maneja con una estética que no

dificulta la lectura.

Composicion grafica: Se establecen focos visuales para generar atencion al
espectador, esto tiene mucho que ver con el tipo de imagen o fotografias que se
use, su tamafio y ubicacion. Para lograr composiciones armoniosas, mantener una
jerarquia de todas las piezas que contenga una diagramacion es lo ideal, permiten
mantener un orden de lectura. Por otro lado, el equilibrio de los elementos es otra

de las caracteristicas a destacar, de puede generar equilibrio jugando con los

29



descansos visuales.

Patrones: La simetria y asimetria de patrones dentro de una composicién grafica
puede generar dinamismo o estatica en una misma pieza, dependiendo su sentido

de expresion, se puede determinar si es 0 no una buena eleccion.

Reticulay Formato: Los formatos mas comunes en composiciones editoriales se
ubican de forma vertical, esto favorece la narracion, crear direcciones y ritmos de
lectura. Las reticulas modulares o de celdas son una forma rapida y elegante para
diagramar material editorial, estas son creadas por un conjunto de guias que

pueden dividir a una pagina en secciones.

Color: El color tiene aspectos diferentes segln en el medio en el que pueda ser
observado, no se aprecia de la misma manera una pieza grafica impresa y una
digital, cada una de ellas presenta su modo de color segln su circunstancia. El
RGB (red-green.blue) es la mezcla de colores utilizada para medios digitales
mientras que el CMYK (cyan-magenta-yellow-black) es una mezcla de colores

ideales visualizarlos en medios impresos.
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Tabla 2

Mapa de categorias

Imagenes Texto Composicion Patrones Reticula 'y Color
grafica formato
e Tamafios e Familias, e Focos e Simétricos e Formato  RGB
riginales, n il isual L / (digitales)
originales, no estilos y visuales o . Asimétricos comin
expandidos, fuentes elementos vertical  con e CMYK
no forzados. tipograficos clave medidas (impresos)
e Maximo 2 e Jerarquia 13x2lem  a
e Sangre y fuentes e Sentido de 17x24 cm
margen e Con serifa lectura e Modulares o
_ celdas
profundo e Palo seco e Equilibrio de
elementos e 2/3 columnas

e Parrafos con
60 - 80
caracteres por

e Punto focal

linea




Fichas de observacion

Referente a la variable elementos compositivos para la creacion y maguetacion de

revistas se aplico la ficha de observacion a documentos de internet sobre el disefio

editorial, de la cual se extraen los siguientes resultados en cuanto a imagenes, texto,

composicion grafica, patrones, reticula y formato y el color.

Imégenes: En esta variable se obtienen varias categorias en cuanto a tipo de
iméagenes. En primer lugar, aparecen las fotografias de manera predominante las
cuales se ha podido observar que de acuerdo con su presentacion puede generar
sentimientos en el espectador; ademas, ha podido visualizar que la cantidad varia
entre una o dos fotos por pagina, en tamafio predominan las fotografias de una

pagina y media, aunque también se ocupan de una o0 media pagina.

Texto: Se ha visualizado que la estructura basica de una revista digital y esta
presente en la mayoria de las paginas de una pieza editorial las cual esta
conformada por titulos, subtitulos, cuerpo y numero de pagina; por otro lado, el
manejo de los textos es justificado permitiendo que los bordes sean homogéneos,
y la cromatica predominante de la tipografica es monocromatica (negro).
Adicional a esto se pudo notar que el tipo de letra mas comun para el cuerpo del
texto pertenece a la familia Sans Serif, la explicacion a esto es que permite una
alusion de continuidad en la lectura. Las tipografias de palo seco y ornamental o
decorativo también son comUnmente usadas, pero en titulos o en pequefios textos
donde se requiere de énfasis u otra razon puede deberse al tipo de composicidn de
la pagina, ademas se ha encontrado que la tipografia en su gran mayoria se
presenta en color negro sobre fondo blanco para otorgar mayor legibilidad al

lector.

Composicion gréfica: En cuanto a las composiciones de cada pagina de las
revistas se pudo observar composiciones estéticas muy comunes donde se
consigue una armonia al conjugar texto e imagenes con pequefios 0 grandes
descansos visuales de acuerdo con qué tenga mas prevalencia en cada carilla. Los

descansos visuales son de gran importancia para el lector, aunque este no lo sepa
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0 no lo note, espacios en blanco en la composicion de una revista hacen que su

composicién sea mas armoniosa.

Patrones: Los patrones son una de las caracteristicas mas resaltantes y
predominantes de los pueblos indigenas de Ecuador. Si se hiciera uso de los
patrones en las composiciones de las revistas con disefios decorativos y

[lamativos, se podrian obtener resultados diferentes y originales.

Reticula y Formato: Se observo también que la distribucion de los elementos
tiene como base una reticula de columnas siendo la de dos columnas la mas usada,
siguiéndole la reticular modular y jerarquica, en cuanto al formato el mas comdn
es un A4 vertical. El formato pardmetro no determinado, depende mucho de la
finalidad con la que sea creada la pieza editorial, el mas utilizado es DIN
15x21cm, pero puede variar de 12x21cm a 14x24cm dependiendo de su
orientacion. En cuanto a la reticula su uso comun es de columnas de 2/3 porque

hace factible la ubicacion de los elementos.

Color: Dentro de los elementos compositivos predominan mucho los colores, por
lo general las imagenes son las que suelen dar protagonismo con su gran variedad
de cromas o en muchas cosas solo en 2 tonalidades como el clasico blanco/negro.
Ademas, en cuanto al uso del color, es importante mencionar que el modelo
sustractivo de color para medios impresos es el CMYK 'y para medios digitales el
RBG.
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Tabla 3

Mapa de categorias

Imagenes Texto Composicion Patrones Reticulay Color
grafica formato

Fotografias Titulos e Iméagenes e Mediano uso o Margenes B/N
iconos Subtitulos e Texto de espacio e Interlineado Gama de
1-2 fotos por pégina Cuerpo e Fotografias o A4 vertical colores
Collages NUmero de pagina e Patrones ¢ DIN CMYK
Pégina entera/media Con / sin serifa e Descansos 15X21/ RGB
pagina Ornamentales/ visuales 12x21cm/

decorativas (espacios en blanco) 14X24
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Focus Group

Referente a la variable informacién se aplicé un focus group conformado por 6 personas
con conocimiento referente al tema, estas personas fueron: 2 Disefiadores Gréficos, 2
estudiantes de la carrera de Disefio Grafico (7mo nivel), 1 editor del diario “La Hora”
Esmeraldas y un indigena del pueblo Chachi del norte de la ciudad, de esta variable se
extraen los siguientes resultados los cuales plantearon una propuesta para el tiempo de
difusion de publicaciones y el uso que se le puede dar a este material editoriales de tipo

cultural.

Los resultados obtenidos de este focus group fueron los siguientes:

El primer resultado obtenido en base al cuestionario realizado, 5 de 6 personas con
conocimientos en temas de Disefio Editorial concordaron que las publicaciones
editoriales deben ser publicadas por semana, cada mes, en trimestres o anualmente de

acuerdo con la necesidad y el medio de difusion (impreso o digital).

La segunda pregunta se evidencio que todos los integrantes llegan al acuerdo de que es
importante e interesante poner en practica lo aprendido con materiales editoriales, con
esto se refieren a que seria una practica preprofesional que puede transcender mas alla de

ser solo un trabajo de universidad.

Como tercer resultado se presentaron ideas entre las cuales estan: la toma de fotografias
realizadas con un fin comun, mas no las que se encuentran en los bancos de iméagenes,
realizar composiciones de vanguardia utilizando patrones culturales precolombinos,
conjugar diferentes estilos creando asi uno propio y Unico por cada edicion, crear
tipografias para titulos decorativos, trabajar con el lenguaje de sefias para que sean
revistas contengan paginas que incluyan a personas con capacidades diferentes, estas son

las ideas més resaltantes y relevantes de este punto.

El siguiente resultado obtenido en cuanto a diversidad linglistica y cultural se puede
manejar de la siguiente manera: En cuanto a texto, traducir a lenguaje indigena e inglés

mensajes de impacto, y en cuanto a imagenes, las actividades de todo tipo o temas a tratar
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en el material editorial sean netamente con personas, objetos, paisajes, entre otros que

presenten rasgos culturales.

Posterior a esto, se generd un debate entre los participantes, ellos llegan a la conclusion
de que la era digital ha avanzado mucho y que poco a poco desaparecerd los medios
fisicos para publicidad sobre todo por el tema del medio ambiente, pero no todo queda
ahi, ademas de esto concluyen que hay un gran porcentaje de personas que no viven en la
era digital y que temas de caracter cultural tiene otro sentido, se habla de otro mundo, de

nuestros ancestros, de nuestra historia, etc.

Por ultimo, se ha obtenido como resultado que las revistas pueden servir como material
didactico, guia de estudio, fuente de investigacion, coleccidn, reliquia, entre otras. En la
realizacion de revistas tanto impresas como digitales, se necesita un tiempo prudente para
investigar el contenido y se debe manejar coherencia grafica en la composicion y uso de

normativas del disefo editorial.
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Tabla 4

Mapa de categorias

Tiempo de Uso del Contenido Diversidad linguistica Material digital
Publicacién material Y cultural E impreso
Semanal e Apoyo e Fotografias e Traduccion
Mensual didactico propias e Varios idiomas e Ambos
Trimestral e Guiade e Disefio de e Rasgos culturales
Anual estudio vanguardia/
e Fuente de precolombino
investigacion e Patrones
e Coleccion culturales
e Reliquia e Elementos

culturales




5. CAPITULO IV: DISCUSION

Esta investigacion tuvo como finalidad determinar los elementos compositivos para la
creacion de revistas culturales para medios impresos y digitales, evidenciando aspectos
generales tales como: Tipografia, color, imagenes, margenes, entre otros componentes
para la produccién de una revista; mediante la aplicacion de fichas bibliograficas, fichas

de observacion y focus group.

Los resultados obtenidos por medio de la aplicacion de instrumentos metodologicos
coinciden con la investigacion de Montes (2013), en la que describe que el uso de
fotografias en la maquetacion de revistas digitales es de mucha importancia debido a que
son capaces de representar la realidad, atraer visualmente y despertar curiosidad en el

lector.

De la misma manera el estudio realizado por Quintana (2013) sostiene que el color negro
en tipografias sobre fondo blanco es de uso frecuente en las composiciones de revistas,
en lo referente a combinaciones cromaticas, Montes (2013) manifiesta que el color negro
utilizado sobre fondo blanco es adecuado para elementos textuales ya que facilita la
lectura; estos estudios pudieron ser evidenciados con la aplicacion de las fichas

bibliogréficas utilizadas en esta investigacion.

Los estudios de los autores antes mencionados describen la importancia del contraste

blanco y negro ya que este aporta una mayor visibilidad y claridad al lector.

En aspectos tipograficos, el tamarfio de los tipos de letra referente al analisis de resultados
de este estudio, los titulos deben ser grandes el cuerpo de los textos debe ser pequefio,
con esto se logra un orden jerarquico de lectura, de igual manera en los estudios de Plazas
(2012), indica que la teoria debe ser aplicada para que los titulos tengan una fuerte
presencia y predominancia y los cuerpos de texto una mayor legibilidad al momento de

su lectura.

Considerando algunos aspectos de los resultados obtenidos en la ficha de observacion,
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Vendrell (2015) enfatiza que la composicion resulta de la forma en la que se distribuyen
los diferentes elementos en una pagina, se busca crear equilibrio, armonia, tensién y ritmo
de lectura; asi mismo expresa que la imagen que proyecta una revista radica en el enfoque
temético y en el estilo estético; el color eleccion contribuye a transmitir diferentes
sensaciones y su apropiada utilizacién es crucial en cualquier proyecto, la tipografias
ejerce una funcion unificadora durante todo el recorrido visual de la publicacion y por
altimo la fotografia puede comunicar un mensaje, que varia segun el tono en el que
enfoquemos la imagen, se puede transmitir ironia, sentido poético, una impresién

puramente estética, etc.

Considerando todos esto aspectos se llega a un acuerdo con el autor en cuanto a su
definicion; para conseguir armonia y funcionalidad a una revista, es necesario aplicar
adecuadamente estos parametros que son netamente fundamentales en un arte editorial

sea digital a impreso.
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6. CAPITULO V: CONCLUSIONES

Esta investigacion tuvo como finalidad determinar los elementos compositivos para la
creacion de revistas culturales para medios impresos o digitales con el fin de que sea Util

como material didactico e instructivo para conseguir piezas editoriales de calidad.

Una vez mencionado esto se indican los objetivos especificos planteados para esta
investigacion, en primer lugar, se identificaron los aspectos a considerar para la
produccion de una revista, como segundo objetivo se sugirieron tipos de elementos
compositivos para la creacion y maquetacion de revistas culturares impresas o digitalesy
finalmente se propuso un tiempo de difusion en el cual las revistas pueden ser publicadas

y el uso que se les puede dar.

Con la aplicacién de métodos e instrumentos de investigacion: fichas bibliograficas,
fichas de observacion y focus group, se puedo evidenciar la carencia de material editorial
cultural en la ciudad de Esmeraldas con composiciones graficas funcionales y creativas,
debido a esto para esta investigacion se observaron revistas de otros lugares del pais,

debido al poco material editorial existente dentro de la provincia.

El buen uso de los componentes en el disefio de una revista, permiten una mejor
navegabilidad entre usuario y contenido creando conexiones entre cada elemento. Las
revistas digitales e impresas son medios de comunicacion frecuentemente utilizados para
otorgarnos informacidn, sin embargo, los formatos digitales tienen mayor acogida por los

avances tecnoldgicos de la nueva era ademas que esta al alcance de todos.

Por todo lo mencionado anteriormente, las revistas son un medio de comunicacion
atractivo, provechoso, didactico e ilustrable, en revistas culturales las fotografias e
ilustraciones con piezas resaltantes, en cuanto al tipo de letra se genera un foco atractivo
en titulos y el resto de su composicion se presenta de manera creativa y funcional por
medio del buen uso de su composicion grafica, aplicando correctamente otros
componentes como los son: El color, formato, reticula y una buena estructuracion de su

contenido investigativo.
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7. CAPITULO VI: RECOMENDACIONES

Para una buena composicion grafica en revistas impresas y digitales se recomiendan
varios factores que haran visible una estructuracion estética, armoniosa, creativa y de gran

calidad proporcionando una percepcién de profesionalismo en cada pieza editorial.

Del mismo modo, se indica que los factores que conforman una revista se han mencionado
antes, entre estos esté el color, la tipografia, margenes, imagenes ilustradas o fotografias,

formatos, reticulas, descansos visuales 0 mejor conocidos como espacios en blanco.

En cuanto al color se propone utilizar tonalidades armoniosas de acuerdo con la
composicion o utilizar los colores mas predominantes de las imagenes que contengan
cada pagina, en revistas culturales el tema del color es predominante en gran proporcion,
ya que permite jugar con la creatividad de un sinnimero de contenido folklorico que se

presenta en este campo.

Ahora bien, segun los resultados de esta investigacion el texto es una de las caracteristicas
mas significativas de una revista, ya que por medio del contenido escrito el lector podra
familiarizarse y entender de qué se trata cada pieza editorial, las tipografias deben ser
legibles tanto en el titulo como en su contenido, se puede variar mucho con los tipos de
letras en los titulos debido a que, si este es mas llamativo generara un foco de atraccion
al consumidor, por otro lado el texto del cuerpo debe tener un tamario de 12pt a 13pt para

que sea visible y no molestoso al ojo humano.

Los formatos ideales para revistas impresas y digitales son de 12x21cm a 17x24cm, estas
medidas estan expresadas en forma vertical; por lo general es mas comin encontrar piezas

editoriales verticales que horizontales.

Ademas, se plantea que toda la pieza editorial tiene un orden estético en su composicion
es por eso por lo que es necesario el uso de reticulas; para un éptimo resultado se

recomiendo utilizar columnas de 2/3 para poder distribuir de forma correcta texto e
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iméagenes, por otro lado, cuando no se cuenta con mucha informacion, se recomiendo
utilizar una reticula modular la cual consiste en columnas de forma horizontal que

subdividen las columnas en filas formando asi, celdas o cuadros llamados médulos.

Los descansos visuales o espacios en blanco son parte importante en una composicion,
ya gque por medios de estas areas las paginas no se presentaran visualmente saturadas de
imagenes y texto, cuando se presentan espacios de descanso la composicion se vuelve

estética y agradable al espectador.

Por otro lado, en cuanto al tiempo de difusion, es adecuado publicar material editorial
segun la necesidad que se presente o la cantidad de informacion recopilada semanal,

mensual, trimestral o anualmente.
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9. ANEXQOS

Anexo 1: Validacién de instrumentos

o

47



48



49



Anexo 2: Portadas de revistas utilizadas como muestras.

PRIMERA EXPOSICION COLECTIVA DE ARTISTAS
PLASTICOS Y VISUALES DE LA AMAZONIA
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sa Esc para salir del modo de pantalla completa
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