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1 INTRODUCCION

El proposito de esta investigacion es analizar el uso de objetos virtuales de aprendizaje
(OVA) como una herramienta en la ensefianza para los docentes del nivel de Basica Media de la
Unidad Educativa Fiscomisional “Don Bosco”. Tendran una variedad de herramientas disponibles
para mejorar el aprendizaje de los estudiantes, como iméagenes, videos, audios, mapas mentales, entre

otras, y hacer que la ensefianza sea significativa e innovadora.

Es por ello que actualmente se considera que el uso de OVA como herramienta eficaz para
mejorar la praxis pedagogica, porque al ponerse en practica crea un sin fin de elementos que ayuda
a los docentes para realizar sus actividades pedagogicas y los estudiantes mejoren el rendimiento,

atencion y entusiasmo a aprender.

La incorporacion de la tecnologia en la educacién se considera necesaria porque brinda
oportunidades como son: el aporte de conocimientos, forma sincrénicay asincrénica en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje donde los OVA se desempefian como una extension del docente que

pueden inspirar el aprendizaje incluso poder colaborar desde cualquier lugar.

Las TIC facilitan procesos y abren espacios a nuevas tendencias de aprendizaje y el uso
que tiene en la vida diaria. Desde la aparicion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion a mediados del siglo pasado, se ha extendido a diferentes entornos de la vida
humana, académico y profesional. La baja motivacion de los estudiantes hace que fracase su

desempefio académico, es por esto que el propdsito de este proyecto es elaborar una propuesta que



fortalezca el uso de OVA en la préctica de los docentes de la Unidad Educativa Don Bosco, con

el fin de motivar a los estudiantes a aprender (Feria y Zufiiga, 2016).

2 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La Unidad Educativa Fisco misional Don Bosco, est4 ubicada en el canton Esmeraldas,
ciudad de Esmeraldas; subiendo a la Universidad Catdlica, calle Espejo entre Eloy Alfaro y
Callejon Veraguas, es una institucion educativa urbana con sostenimiento fiscomisional.

El centro educativo, cuenta con 22 aulas para educacion general basica, dos aulas para inicial,
dispone ademas de 20 aulas para bachillerato también de dos laboratorios de computacion con 60
equipos, dos patios con dos canchas. Durante el 2020 el nimero de estudiantes matriculados fue
de 1129 alumnos, 529 de educacion basica y 600 de alumnos bachillerato, todos ellos en jornada
matutina.

El equipo académico estd formado por 60 personas, 40 docentes en aula, el coordinador
pedagogico, una Inspectora Gral. e Inspectores de grado; y la rectora del centro. Ademas, se cuenta
con una secretaria, colectora y departamento de tesoreria y personal de servicios. Existe ademas el
departamento de consejeria estudiantil (DECE).

Los maestros trabajan con grupos de 30 a 35 estudiantes, la diversidad en las aulas ha
crecido en estos ultimos afios, en algunos grupos se encuentran nifios con sindrome autismo y
atencion dispersa. Ante la presencia de la pandemia desarrollada por el Covid-19, la institucion
por orden ministerial se ha acogido a la presentacion de las clases virtuales que impiden la
presencia en las aulas de los estudiantes y afecta el desarrollo del interaprendizaje cotidiano.

Los maestros han tenido que enfrentarse auna realidad nueva, motivadora y creativa en el

desarrollo de las clases y en el uso de instrumentos que hasta hace poco tiempo no eran utilizados



en el diario vivir educativo como es la nueva metodologia de objetos virtuales de aprendizaje, de
ahora en adelante denominados (OVA) o herramientas tecnologicas.

Grisales (2018) define que los objetos virtuales de aprendizaje “conforman un aliciente
para la planificacion, gestion y evaluacion del proceso de ensefianza, aprendizaje y comunicacion”
(p. 200), (Ademas, establece que la disponibilidad existente de herramientas web para el desarrollo
de contenidos educativos contribuye de manera eficaz en la apropiacion de conocimientos.

Asimismo, Vélez y Diaz (2019) explican que los OV A contribuyen en “despertar el interés,
activar el conocimiento previo y movilizar procesos creativos e imaginativos, de manera que los
procedimientos que requerian los conocimientos se consiguieron notablemente” (p. 69). Es
evidente el efecto positivo del uso de estas herramientas digitales durante el contexto de la
pandemia ocasionada por el COVID-19.

Sin embargo, los docentes de la Basica Media manifiestan con preocupacion las
dificultades que han presentado al desarrollar el Pensum educativo, en el contexto de la pandemia;
esto debido a que desconocen el funcionamiento uso de las herramientas virtuales de aprendizaje
ya que estas ayudan a cumplir con la planificacion escolar pautada.

Los nifios trabajan desde casa, con material disponible, sin embargo, no todos tienen el
mismo material, o la misma capacidad para desenvolverse, puesto que ya no es personal la
intervencion del maestro. El estudiante depende de otra persona que la mayoria de los casos son
sus padres o algun familiar que por lo general desconocen la forma de interactuar en clases
virtuales.

Asimismo, esta situacion repercute en el aprendizaje de los nifios al no cumplirse el
programa de actividades, y provocando que el nifio asista a un nuevo afio con vacios de

conocimientos. Agravando mas la situacion del estudiante y de los maestros que los recibiran y



tendran que nivelarlos, lo que implica tiempo del nuevo programa escolar establecido.
Por ello la pregunta que guiara este proyecto es: ¢ De qué manera los docentes pueden potenciar

el uso de los OVA en sus clases virtuales?

HIPOTESIS DE ACCION
A través de una propuesta que potencie la implementacion de los OVAs es posible que los
docentes mejoren su practica pedagdgica virtual en la Basica Media de la Unidad Educativa Fisco

misional “Don Bosco”.

4 JUSTIFICACION

La propuesta plantea la implementacion de recursos digitales, facilitando el disefio de
unidades de contenido que se adapten a las necesidades de los estudiantes motivando el
aprendizaje. Ademas de promover el aprendizaje significativo, también promueve el desarrollo de
la independencia en cuanto a la ejecucion de actividades con ayuda de los sistemas web, el cual ha

modernizado el aprendizaje durante este tiempo (Feria y Zufiiga, 2016, p. 66).

Mediante Acuerdo Ministerial No. 126-2020, se declar6 el Estado de Emergencia Sanitaria
y dispuso acciones preventivas para evitar la propagacion del COVID-19 en todo el territorio
nacional, motivo por el cual se restringe por medidas de seguridad sanitaria la convivencia de las
personas en grupos Yy el desarrollo de las clases de manera presencial Ministerio de Salud Publica

(Organizacion Panamericana de la Salud, 2018).



En este caso, el Ministerio de Educacion (2016), es el encargado de velar por el
cumplimiento de la constitucidn, que estipula el derecho a tener condiciones locales pertinentes,
adecuadas, y una educacion clara y actualizada durante todo el proceso educativo. Es por ello que,
desde la perspectiva docente, ha tocado reinventar el aprendizaje educativo, ya no dentro de cuatro
paredes, ni detras de un escritorio, sino tras un computador utilizando todos los recursos digitales
que estén a su alcance, siendo la pandemia una excusa para crear aulas virtuales que ya existian

pero que no se les daba importancia.

En el Ecuador implement6 el modelo nacional de ensefianza del plan educativo que ha
adoptado el régimen de la Sierra-Amazonas: Aprendamos juntos en casa, con la finalidad de que
los cursos se desarrollaren de forma virtual, por lo que deben utilizar nuevos objetos de aprendizaje
al utilizar herramientas virtuales para ensefiar los contenidos del Pensum de Estudios (Ministerio
de Educacién, 2016), las herramientas técnicas utilizadas en el proceso de ensefianza pueden
ayudar a los estudiantes a profundizar en sus conocimientos e interactuar durante el desarrollo de

la actividad.

Por otro lado, en este proceso, los docentes tienen la oportunidad de disefiar y mejorar
diferentes recursos didacticos como apoyo al aprendizaje para el uso de las TIC. En relacion a lo
expuesto, se considera que los objetos virtuales de aprendizaje desde una perspectiva holistica y
su evolucién desde los métodos tradicionales. El cual han llevado a la educacién a un proceso

sistémico y poco motivador.



Sin embargo, el proceso de innovacion desde la ensefianza involucra el uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion a través de la formacion educativa de manera
didactica basada en el constructivismo; dando lugar a que los docentes den las indicaciones para
lo cual los estudiantes prestos a esta oportunidad investiguen y desarrollen la capacidad para
entender y complementar los conocimientos adquiridos, que periédicamente son reforzados y

evaluados segun el nivel educativo (Veytia, Lara, y Garcia, 2018, p. 213).

Los Objetos Virtuales de Aprendizaje, tiene beneficios como el desarrollo de la capacidad
creativa y argumentativa. Porque la misma ayuda a potenciar el uso de destrezas virtuales dentro
del salén de clases, arrojando a los profesores a cambiar el método ambiguo de ensefianza, a un
proceso innovador, la cual cambiara el paradigma tradicional, las estrategias y formatos que tenia
y asi de este modo ayudar a los estudiantes a mejorar el aprendizaje y convertirlo en un elemento

significativo.

Desde esta perspectiva, la educacion virtual es una forma de educacién a distancia. Marca
diferentes aspectos sobre el entorno socioecondmico, las relaciones con los profesores y las
necesidades de las TIC. Ademas, el uso de los denominados OVAs, deben ser desarrollados por el
educador de acuerdo con el disefio curricular y por ello hay que estar preparados para los desafios

tecnolégicos.

Los beneficiarios de esta investigacion seran principalmente al cuerpo de profesores y

discentes de la educacion basica media de esta institucion quienes aprovecharan directamente el



uso de estos recursos digitales educativos y por ende sus beneficios en el desarrollo del pensum

educativo de cada seccion.

5 OBJETIVOS

5.1 Objetivo General

Innovar la practica docente a través del uso de los objetos virtuales de aprendizaje OVA en

los docentes para el nivel de Basica Media de la Unidad Educativa Fiscomisional “Don Bosco”.

5.2 Objetivos Especificos

- Describir los beneficios de los objetos de virtuales de aprendizaje en la practica docente.
- Investigar los OVA que se pueden utilizar en la practica pedagogica virtual.

- Disefiar una propuesta pedagdgica que motive al uso de los OVAs en la ensefianza aprendizaje.

6 MARCO TEORICO

Los Ova no son la unificacién de un consenso de términos que tiene como relacion el
aprendizaje, porque la misma tiene unas multiples definiciones. Ya que los objetos virtuales y
mediadores pedagogicos definen al termino como un material estructurado, sistémico y
significativo que se asocia a un proceso educativo que tiene como finalidad emplearse como
recurso pedagogico para ser utilizado por la web. sin embargo, para emplear dicho elemento es
necesario tener un registro previo, que te permite seleccionar y utilizar la herramienta que necesitas

(Cabrera, Sanchéz, y Fernando, 2016).



Desde los afios 2006 se ha utilizado las OVA se consideran como un grupo de recursos
digitales, que funciona como elementos auto contenibles y reutilizables, como herramienta
educativa y esta constituida por tres contenidos: que son contenidos, actividades de aprendizaje y
elementos de contextualizacion. Porque la informacion que recibe o alcanza tiene que tener un

proceso de almacenamiento, identificacion y recuperacion.

Los procesos de ensefianza parten de un proceso mediante el cual la trasmision del
conocimiento depende como es el aprendizaje del estudiante. Esta conceptualizacion es
restringida, porque la educacion tiene como finalidad formar de manera integral a las personas.
Pero la ensefianza se limita a transmitir conocimiento por diferentes elementos o herramientas que

estan determinadas a generar conocimiento (Navarro, 2016, p. 2).

De este modo las técnicas de ensefianza y aprendizaje va obteniendo nuevas figuras a través
del tiempo porque la sociedad va cambiando como avanza las tendencias tecnoldgicas, donde los
profesores y alumnos cada dia estan en una constante transicion donde los roles han transformado
la actitud de los estudiantes porque han adquirido nuevos métodos de aprendizaje por la web o los
dispositivos moviles y el docente esta desactualizado en algunas areas de tecnologia o innovacion

educativa.

No obstante, los desafios que presenta en la actualidad el mundo en cuanto a la educacion
han cambiado el paradigma: “uso de nuevas tecnologias interculturalidad, variados ambientes de
aprendizaje, flexibilizacion, dominio de una lengua extranjera, autonomia en el aprendizaje, por

s6lo mencionar algunos” (Feria y Zufiiga, 2016, p. 64), ha generado una actualizacion de las



practicas pedagdgicas, porque en el salén de clases o las instituciones educativas, dejaron de ser

los Unicos espacios donde se encuentra la fuente del conocimiento e informacion.

Los aprendizajes se dan en cualquier sitio y en la mayoria de los &mbitos que son digitales,
pero, cabe destacar, que los estudiantes, encuentran mas atractivo y divertido aprender por internet
0 por medios virtuales. Esto genera una causa en los entornos virtuales de aprendizaje, razon por
la cual emergen como un elemento creciente. No obstante, este trabajo se pragmatica por el uso
los (OVAS) como una herramienta que fortalece los procesos educativos e inclusive ayuda a

procesos de motivacién, desarrollo y autonomia (Feria y Zufiga, 2016, p. 66).

Las TICs son la actualidad en la educacién, porque ha cambiado el paradigma de la
educacion y los intérpretes estan en una etapa de cambio obligatorio donde mucho caso se esta
teniendo un beneficio con la tecnologia como herramienta que ayuda al proceso, pero en otros, no
se han contextualizado y sigue creando rechazo o indiferencia en algunos practicantes. (Belloch,

2017, p. 3).

6.1 Enfoque Socio-Constructivista

Actualmente el aprendizaje es dindmico y constructivista; y no es una ideologia hipotética
basada en que las personas puede manejar su propio aprendizaje mientras aprenden y darse cuenta
de que esta teoria es para el aprendizaje, no para describir como ensefiar (Hernandez, 2018). Porque
en principio se tuvo como ideologia una vision de constructivismo, pero cada individuo observa

al mundo de manera diferente, y el aprendizaje siempre es diferente. Asi este se practique en grupo



con una tendencia lineal. Pero para el autor (Anama, Herrera, Solarte, y Camila, 2021) expresa

focaliza al socio constructivismo como:

El centro de la vision, porque reconoce que los conocimientos estan hechos por y para los
humanos. De este modo, cuando disefiamos espacios de aprendizaje, primero debemos
reflexionar acerca del lugar que ocupa la persona aprendiente en la experiencia de
aprendizaje, su papel y su motivacién, la manera como se acercard a los objetos de
aprendizaje, qué debe darse para promover una participacion activa y otros principios

fundamentales que requiere esta modalidad. (p. 16)

Sin embargo, para el padre del constructivismo Lev Vygotsky 1978, La premisa del
constructivismo social es que las personas de forma dual pueden desarrollar los aspectos culturales:
donde el primer aspecto es el nivel social, luego en el nivel individual; iniciando en grupos de
personas (interpsicologico) y luego dentro de si mismo (corazon adentro). Esto se aplica no solo a
la atencién voluntaria, sino también a la formacién de memoria y conceptos légicos. Porque las

funciones provienen de interacciones reales entre individuos (Hernandez, 2018, p. 436).

Pero para el autor Zapata (2015), manifiesta que el aprendizaje es activo e inminente el
cual emplea una serie de flujos que asimilan el interior y se expresa en el exterior. El discente no
se acopla a entender el conocimiento de manera metddicas, sino que lo cimenta por fuentes
asociacion de un proceso cognitivo a partir de elementos personales, experiencia ideas previas e
implicitas, para crear significados a la hora de comprender y representar los conocimientos nuevos

con sentido adquirido (el contenido del aprendizaje).
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Por esta circunstancia los nuevos enfoques pedagdgicos de aprendizaje estan ayudando a
que los estudiantes sean personas integrales e interactivas, constatando que el avance tecnolégico
es Optimo y se asocia a la cibercultura que esta enfrentando la sociedad. No obstante, se pone en
manifiesto, dos vertientes que solapan el proceso el docente proactivo y progresista que busca
nuevas etapas, formas y procesos de mejorar y otros que estan enmarcados en el ostracismo de la

cultura tradicional.

En los modelos constructivistas virtuales sociocultural el aprendizaje en red quiere
manifestar la experiencia colaborando con los discentes y estas herramientas, porque ambos son
la llave para fusionar la creacion pedagodgica con ayuda de la tecnoldgica, sin embargo, estas
corrientes operan en paralelo, pero hay que vincularlas en un solo procedimiento. Porque la
mayoria de las investigaciones sobre el crecimiento de los paradigmas en educacién ha crecido en
los Gltimos afos, y en este punto el constructivismo se pone vigencia como paradigma puntero en
el proceso pedagdgico de nuestro tiempo y, sobre todo, como uno de las grandes piezas en el

binomio educacion y tecnologia (Bonilla, Morales, y Buitrago, 2014, p. 170).

6.2  Entornos Virtuales de Aprendizaje

Los entornos virtuales son un proceso que ha ido creciendo durante el tiempo porque el
aprendizaje esta asociado al crecimiento social y este con el avance tecnoldgico por eso los autores
(Bustos y Coll, 2010), expresan en la investigacion “genera, analiza y comprende la configuracion
de un entorno de ensefianza, el cual se relaciona con el alcance de uso, la diversidad de estas
tecnologias y los estandares utilizados para describirlas y clasificarlas” (p. 170). A continuacion,

se presentan algunos criterios que aparecen de forma independiente 0 combinada:

11



En primer lugar, configurar los recursos técnicos utilizados: ordenadores, redes
informaticas mas o menos extensas, sistemas de interconexion, soportes y formatos
de informacidn, plataformas, sistemas de gestion de contenidos o aprendizaje, aulas
virtuales, etc.

En segundo lugar, utiliza aplicaciones y herramientas que permitan la combinacion
de recursos, como simulaciones, materiales multimedia, pizarrones electrénicos,
correos electronicos, listas de correo, grupos de noticias, mensajeria instantanea,
videoconferencias interactivas, etc.

En tercer lugar, la tecnologia seleccionada puede lograr mas o menos amplitud y
riqueza de interaccion.

Cuarto, la naturaleza sincronica o asincrénica de la interaccion.

En quinto, las metas y objetivos educativos que se persiguen y los conceptos

implicitos o explicitos de aprendizaje y ensefianza en los que se basan.

Los entornos virtuales que estdn puntuando como mecanismo de pedagogia, donde el

enfoque teodrico-metodologico ha cambiado el trabajo porque encierra el juicio de dos

implicaciones importantes. Donde la primera viene con los procesos de participacion

multidisciplinaria, el disefio y desarrollo de los ambientes virtuales que estan dedicados a la

ensefianza y aprendizaje y a la vez se conectan con el seguimiento que efectda el docente y los

estudiantes. La segunda, con las perspectivas de cambio en los entornos virtuales de aprendizaje a

mediano y corto plazo (Garrido, 2015, p. 26).

La novedad que ofrecen los Entornos Virtuales de Ensefianza / Aprendizaje EVE/A viene

12



dada por la unificacion de los recursos semioticos como la expresion oral y escrita, igualmente
destaca los procesos de tipo audiovisual, grafico o numérico y las multiples variantes que hay en
lo que se entorna a la comunicacion, intercambio, acceso y procesamiento de la misma, lo que

genera eventualidades en los nuevos entornos de ensefianza aprendizaje.

Sin embargo, las condiciones también son necesarias para manipular la informacion de
manera correcta, y a la vez transformarla en conocimiento positivo, en la cual ambos interpretes
docente alumno desarrollen al maximo las potencialidades del conocimiento adquirido (Rodriguez

y Barragan, 2017, p. 9).

6.2.1 Elementos de un entorno virtual de aprendizaje
Desde la perspectiva de (Mora, Baldedn, y Merino, 2017), las herramientas para que un
lugar donde se practica la ensefianza aprendizaje debe presentar las siguientes caracteristicas:

e La infraestructura: Este término se define como el lugar fisico o implicito donde se realiza
la praxis pedagdgica. Ambos espacios deben estar acondicionados de manera adecuada
para que el docente y alumno tengan una buena experiencia en cuanto al desenvolvimiento
de laclase y a la vez el aprendizaje sea significativo.

e El Curriculo: Este elemento es un documento estipulado por el Ministerio de Educacién,
la cual presenta los contenidos, estructuras, objetivos y fundamentos tedricos practicos que
debe desarrollar cualquier docente al realizar la sesion pedagogica.

e Planificacién del proceso de aprendizaje: Este instrumento es una herramienta de vital
importancia para los docentes, porque ella ayuda a estructurar de manera correcta y

necesaria lo que es la praxis pedagogica de manera macro a micro. Puesto que la misma

13



representa las acciones e intervenciones que efectuara el docente y el alumno de manera
sincronizada, ademas en las casillas de este instrumento se encuentran los recursos y
estrategias, para facilitar las diferentes actividades que enmarca el proceso de aprendizaje.
También presenta los criterios de evaluacion las cuales son heteroevaluacion y
retroalimentacion, para este modo analizar si se alcanz6 los objetivos planteados los
discentes completaron las competencias requeridas.

Recursos de aprendizaje: Son todos los materiales didacticos que puede emplear el docente
en diferentes formatos, asi como los dispositivos electronicos de interaccién tutorial. Ya
que estos tienen que disefiarse a medida del nivel del estudiante, sino creara confusién con
la estrategia implementada. Por esta razon debe manejarse con claridad y de intension
educativa, para asi facilitar la adquisicion de competencias esperadas.

La Comunicacion: Es el paso mas importante para el proceso de ensefianza y aprendizaje
entre docente alumno. Porque una comunicacion asertiva garantizara el éxito del proceso
educativo, permitiendo crear nuevas experiencias educativas y el conocimiento sera
significativo, este procedimiento si es utilizado de manera correcta el proceso de
ensefianza, uso de las herramientas, fomentara el aprendizaje significativo.

Evaluacion de los aprendizajes: Este elemento es de gran utilidad porque sirve para medir
de manera cuantitativa y cualitativa las competencias pedagdgicas que se quieren alcanzar
en los discentes. Ademas, funciona como elemento de autoevaluacion para los docentes
porque si los estudiantes alcanzaron las competencias necesarias el docente realizo una

buena planificacion.
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6.3 Objetos Virtuales de Aprendizaje

Los (OVA) son instrumentos digitales que se emplean en la educacion virtual. Porque se
basa en los métodos que utiliza las TIC, puesto que las mismas son elementos complementarios
para efectuar mejor los procesos de ensefianza y aprendizajes (Laurente, Rengifo, Segismundo, y
Neyra, 2020, p. 73). Por tal razon, la puesta en marcha de dispositivos y recursos surgen como

respuesta a los avances tecnoldgicos presentados.

Pero el uso de las herramientas digitales es suficiente para establecer una educacion
tecnoldgica apropiada, sino que estimula las acciones de fomentar las competencias pedagdgicas
digitales (en adelante, CPD) tanto en los profesores como en los discentes. Porque la mayoria de
los docentes se consideran dinosaurios digitales, pero esto no es un obstaculo para la formacion de
dichas competencias; por tal razén, es indispensable potenciarlas puesto que ellas tienen un rol

primordial en el desenvolvimiento del profesional del siglo XXI (Marquez, 2019, p. 1).

Los recursos didacticos que se encuentran en formato digital, como: los audiovisuales,
animaciones, procesadores de informacién a nivel mental o conceptual u otra herramienta que
ayude a trasferir conocimiento; con la finalidad de alcanzar el aprendizaje de una manera:
entretenida, diferente, motivadora e interactiva (Ferreras, 2015) pero para el autor se expresan en
el siguiente orden:

¢ Reutilizables: Son materiales digitales existente, y que a la vez pueden modificarse o
cambiarse por uno nuevo, mejorando el contenido o emplearlo como herramienta de
apoyo para otros contextos.

e Compatibles: Es necesario que presenten una afinidad con otros estandares para este
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medio emplearlos sin ningun tipo de problema.

e Estructurados: Este elemento debe presentar una interfaz facil de utilizar y examinar por
los consumidores, el cual debe tener disefio atrayente.

e Atemporales: Que no sean obsoletos y puedan emplearse con red o sin red por una simple

descarga en el computador.

6.3.1 Principales Caracteristicas de un OVA

Para Delgado, Quezada y Acosta (2020), expresan que las principales tipologias que deben

presentar los OVAs para ser eficientes y tiles se tienen:

e Entidad Digital: Estas herramientas digitales deben soportarse en las mismas zonas
digitales y a la vez deben almacenarse en el servidor con la finalidad de estar disponible
en la web.

e Granularidad: Este paso se asocia con el formato de la OVA. Ya que el mismo debe estar
en un formato pequefio. Pues esto evita la dificultad del contenido e implica mayor
posibilidad de uso en diferentes contextos de aprendizaje.

e Auto contenible, porque los contenidos tienen que abordar sentido por si mismos y a la
vez a ser auto suficientes para este medio alcanzar los objetivos de aprendizaje.

e Reusable, estos mismos deben presentar ecosistemas de formacion dentro del entorno de
aprendizaje presencial, semi presencial y virtual, para asi poder guardarse como un banco

de datos y ser utilizados como herramienta de aprendizaje.

De acuerdo Marquez (2019), a lo que se ha dicho anteriormente, se puede decir entonces

que, el contenido independiente de un OVA, es por la naturaleza de la misma ya que esta
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estructurara para ser compartida, modificada o reutilizable, porque los recursos didacticos en

educacion, se respaldan en las TIC, por ello se caracterizan por:

Reutilizacion: ser trabajado en contextos y propdésitos educacionales diferentes, y a la vez
acoplarse en otras secuencias de tipo formativa.

Funcionalidad: este elemento tiene que asociarse y a la vez mezclarse en otras areas del
conocimiento.

Interoperabilidad: Esta definicion se asocia a que las estructuras que presenta la
plataforma se acoplen asi esta no tengan el mismo cdédigo de enlace.

Durabilidad: La herramienta implementada debe estar vigente con versiones actuales. El
cual debe cambiarse o actualizarse mientas pasa el tiempo.

Accesibilidad: Debe estar disponible y a la vez disefiada para ser implementadas por la

mayor cantidad de participantes que la necesiten.

De acuerdo con Feria 'y Zufiiga (2016), las caracteristicas fundamentales que debe tener

las OVAS son:

Fiables: Donde la informacion debe presentar confiabilidad, veracidad y claridad segin
el tema a trabajar la cual de respetar los lineamientos y compilaciones que tiene el autor.
Interactivos: Este elemento se enfoca en la demanda que presenta el usuario de modo
bidireccional, porque mientras mas caminos sefiale para el educando el uso de la
informacion sera acertada.

Reutilizables o reusables: En este caso siempre se quiere utilizar al OVAs como un

elemento reciclable, para que el mismo sea reutilizable en otros contextos.

17



e Compatibles o interoperables: Es necesario que el elemento tenga las compatibilidades
con otras redes u otros estandares que fomenten la re utilizacion sin problemas técnicos.

e Estructurados: Deben ser faciles de emplear y tener una presentacion en la interfaz para
la modalidad o exploracidn por parte del usuario sea comoda. La manera mas practica es
el uso de hipertexto o elementos multimedia que se combinan o conforman de muchas

iméagenes, sonido o la suma de ambos formando videos para presentar la informacion.

6.3.2 Componentes de OVA

Al tratarse de una herramienta basica de aprendizaje los OVA cuentan con diferentes
instrumentos disefiados para ensefiar y reforzar contenidos que faciliten la comprension de un tema
de los docentes dirigidos al alumnado a través del uso de los recursos digitales como son el

computador, equipo, aplicaciones y paginas web.

Los componentes de un OVA, segun Vega et al. (2011) son todos aquellos que conforman
los contenidos, tareas de aprendizaje y los elementos de contextualizacién, la presentan una forma
(externa) de informacion que ayuda a la identificacién, acaparamiento y recuperacion. Pero para
(Andrade, 2010) expresa la estructuracion de un OVA la cual debe poseer: Titulo, términos clave,
objetivos o capacidades, contenidos simples pero adaptables a la red multimedia, como por
ejemplos las asignaciones de repaso, actividades evaluativas, o de heteroevaluacion,
autoevaluacion y retroalimentacién; adicionalmente destaca los requerimientos para la elaboracion
y creacion de contenido para este paso es necesario tener herramientas multimedia, faciliten el
acceso y la vez el procesamiento de la informacion oportunamente y funcione en multiples

formatos.
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Para copilar esta informacion se describieron a nivel general los componentes de los OVAs

(Diaz, Sosa, y Cabello, 2018).

Elementos de contextualizacion: Evidencia el tema que abarca el OVA, incluyendo el
objetivo de aprendizaje a alcanzar, la presentacion y hacia quien va dirigido.

Contenidos: Estos corresponden a todo el material de tipo texto, iméagenes, videos y audio,
que se dejan a disposicion del usuario del OVA, para que realice el proceso de estudio del
tema, y que es necesario para poder alcanzar el objetivo de aprendizaje.

Actividades de aprendizaje: son aquellas acciones que se proponen al usuario del OVA,
para que pueda reforzar el conocimiento adquirido durante el proceso de estudio, algunas
actividades también cumplen la funcion de autoevaluacion, ofreciendo la oportunidad de
realimentacion; algunos ejemplos de actividades pueden ser: sopas de letras, preguntas de
falso y verdadero, preguntas de seleccion mdltiple, juegos de emparejamiento entre otros.
Metadatos: es toda aquella informacién que permite describir el objeto de aprendizaje,

con la finalidad de facilitar su identificacién y categorizacion.

6.3.3 Dimensiones de un OVA

Con motivo de complementar la practica de ensefianza aprendizaje en la actividad

académica se disefiaron las OVAS, cuyo método de ensefiar lo esencial resulta compatibles con

areas de conocimiento similares que concibe la capacidad de erigir un pilar para desarrollar nuevos

conocimientos.

De acuerdo con Marquez (2019), tiene que disefiarse a partir de estas tres dimensiones

principales: pedagogia, tecnologia e interaccion.

- Dimension pedagdgica: se refiere a la base educativa sobre la que se asentaran las bases de la
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eficacia del proceso de ensefianza-aprendizaje.
- Dimension tecnoldgica: Incluye los aspectos técnicos y computacionales de la creacion de un
OVA. Su disefio puede ir desde el mas simple hasta el mas complejo.
- Dimension de interaccion: Debe contener espacios que permitan a los usuarios discutir, aclarar
dudas, aprender adiciones trabajando juntos y enriqueciendo el contenido.
Por tanto, como requisito es recomendable trabajar en equipos multidisciplinario dado
requiere cierto nivel de capacitacién o que tengan conocimientos en las areas de Contenido,

Informaética, Educacion y Pedagogia para enriquecer una OVA.

6.3.4 Estructura de un OVA

Las Ovas presentan una estructura general la cual esta conformada por contenidos,
objetivos, actividades de aprendizaje y una herramienta de medicion que es la evaluacion. Sin
embargo, este elemento didactico es independiente, es decir, es generado para la reutilizacion de
este, pero en diferentes contextos educativos y en diferentes dispositivos y formatos como: HTML,
XML, JPEG, PDF, Flash, GIF, etc., que a su vez sean compatibles con otras presentaciones. Es
recomendable estructurarlo en un paquete estandar, como el SCORM, la cual aumentara la
reutilizacion de los OVAs. Porque la principal finalidad que se utilicen en diferentes areas de
aprendizaje y usados por docentes, estudiantes o personas que impartan conocimiento (Masters,

2019).

6.4 Curriculo Ecuatoriano

En el contexto pedagdgico, los profesores son actores principales para propiciar la

ensefianza significativa y calidad en los discentes. Por lo tanto, es necesario que conozcan las
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herramientas digitales y la utilidad de esta, sino que aplicacion sea lo mas didactica para incentivar
el aprendizaje autobnomo en los estudiantes en actividades individuales y grupales. Generando una
respuesta a al uso de las TIC con finalidades pedagdgicas, cuyo objetivo principal es facilitar el
conocimiento y aplicacion de herramientas digitales y mecanismos de busqueda de informacion
para enriquecer los procesos de aprendizaje que realizan con sus estudiantes (Ministerio de

Educacion, 2016).

El curriculo es la columna principal del sistema educativo a nivel pedagogico, por lo cual,
la forma como se presenta, es la dindmica de los contenidos de manera ordenada puesto que
determina la estructura del contenido académico y las herramientas con la que se puede elaborar
la praxis pedagdgica. Sin embargo, al proponerse un cambio en el curriculo educativa través de la
cultura digital, es necesario analizar en el mismo proceso actualizado, conectados a la red, en
constante cambio, adaptativo. Por tanto, se propone el un curriculo en linea, como proyecto

primordial y de cambio para la Agenda Educativa Digital.

Segun Mendieta y Navarrete (2018) las TIC son una serie actualizaciones vinculadas a tres
significados: la Ofimatica, comunicacion telegréfica y las tecnologias audiovisuales. Porque la
educacion del presente siglo se orienta en a aprender, por lo tanto, en los nuevos sistemas
educativos, al utilizar las TIC, es viable y pertinente, tener en cuenta las siguientes aclaraciones
bésicas:

1. Las TIC son aplicaciones o herramientas que ayudan a mediar el aprendizaje como recurso

y la vez desarrolla competencias de aprendizaje.

2. Lanaturaleza de las TIC es implementar informacion, mas ella no brinda conocimiento, si
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el mismo no se analiza.
3. En el salon de clases, las TIC son herramientas cognitivas que ayudan al discente a
comprender un tema utilizando las capacidades intelectuales, porque esta ayuda a crear

nuevas posibilidades de desarrollo cognitivo y social.

6.4.1 La Educaciéon General Basica Media en Ecuador

En este subnivel que comprende los afios de quinto, sexto y séptimo afios de Educacion
General Basica, los estudiantes reconocen las lenguas originarias del pais, y luego reflexionan
sobre su importancia en la construccion de la identidad y la diversidad sociocultural, y se esfuerzan
por una comunicacion oral efectiva para determinar la idea central que permite la argumentacion

(Ministerio de Educacién, 2016).

Los maestros apoyaran la comprension y produccion de textos orales y escritos, para que
los estudiantes puedan utilizar correctamente el Iéxico y el orden sintactico a partir de su
comprension y dominio de personajes literarios, y adquirir las habilidades para evaluar textos y

autores (Avila, 2017, p. 22).

Ademas, tienen la capacidad de realizar investigaciones a través de la consulta ética de las
fuentes, de manera que pueda identificar informacion valida y confiable que se encuentre en el
entorno tecnoldgico. Por otro lado, los estudiantes se beneficiaran del uso de cartografia,
tecnologias de la informacidn y herramientas de investigacion, asi como propiedades algebraicas,

equivalencia, calculos mentales, modelos matematicos, analisis proporcional, calculos de
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probabilidad y mediciones de areas para verificar los resultados (Ministerio de Educaciéon, 2016).
Finalmente, los estudiantes asocian los objetivos del "buen vivir” con el entretenimiento,
el ocio y los deportes, dan importancia a la confianza, el respeto y el espacio colaborativo en la

practica fisica, apropiandose de su cultura.

6.4.1.1 Objetivos del subnivel Medio de Educacion General Béasica

La ejecucion de un curriculo es que ella brinda una oportunidad para aumentar la
flexibilidad de la practica educativa y causar una ensefianza autébnoma. Uno de los instrumentos
recomendados para tal fin son las fichas pedagdgicas en torno a los objetivos de aprendizaje y el
desarrollo de proyectos que abordan diferentes areas del conocimiento a través de enfoques

interdisciplinarios (Edinun , 2016).

A continuacion, los objetivos propuestos en la Basica Media de Educacion General Béasica
por el (Ministerio de Educacion, 2016):

Ol.3.1. Concebir la excelencia de los métodos de innovacién social y cultural en cuanto a
la flora y fauna de un entorno natural, y la fortuna que contienen, para este modo formular
orientaciones de construccién para una convivencia igualitaria y justa, asentada en la insercion
social.

Ol.3.2. Manifestar empatia y relacion en todas las asignaciones efectuadas, utilizando los
instrumentos necesarios la resolucién de problemas en la vida diaria.

Ol.3.3. Representar las buenas practicas ambientales y sociales, en contextualizacion de la
era digital por medio de actividades compendias, y que a la vez tengan una comprension de las

necesidades del entorno, para erigir una sociedad igualitaria y justa fundada en una cultura de
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respeto y responsabilidad.

Ol.3.4. Examinar el contexto personal para identificar los procesos interpersonales para
involucrar al estudiante con los demas proyectos planificados a medio plazo.

Ol.3.5. Elaborar las estrategias pertinentes que ayuden a la resolucion de problemas
cotidianos y a la vez tomen las medidas necesarias sobre el impacto que puede ocasionar el entorno
social y natural.

Ol.3.6. Demostrar los cambios que pueden ocurrir en el medio, y a la vez relacionarnos en
un contexto global, por actividades que fomenten el trabajo grupal, la investigacion cientifica y el
método para la recoleccion de informacion.

Ol.3.7. Mantener una comunicacion responsable y acorde al nivel de instruccidn, asentada
en practicas autonomas conservando la cordialidad y tematica para este modo efectuar actividades
que desarrolle habilidades artistica, cientifica y literaria, para asi mostrar respeto a la
multipluralidad en los mensajes, lenguajes y variedades linguisticas.

01.3.8. Optimizar los habitos de distribucion en el trabajo y las diferentes acciones, para
este modo realizar un analisis reflexivo, critico y la vez tener una actitud de aprender a escuchar
de manera activa, mostrando interés y receptividad, en la solucién de los conflictos o diferencias
de ideas que se presentan en cada accion.

01.3.9. Proceder con respeto a la diversidad del patrimonio natural y social, interactuando
en procesos de creacidn colectiva que fortalezcan la cultura de solidaridad.

01.3.10. Conservar una cualidad de observacion, busqueda e interés que a la vez ayude a
valorar la diversidad de culturas del pais, la cual ha crecido por la migracion, por medio del uso
de muchas fuentes de informacion.

Ol.3.11. Realizar practicas deportivas y recreacionales que ayuden a la expansion artisticas,
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individual y colectiva, la cual se oriente al disfrute, relajacion y diversion sana para mejora del
estado fisico y emocional.

Ol.3.12. Promover la participacion activa en el contexto del trabajo grupal y la
armonizacion de criterios que trasciendan la generacion de ideas para llegar a modificar procesos
que respondan a las necesidades propias y de los demas y que conviertan cualquier practica en

segura y placentera.

6.4.1.2 Areas de conocimiento
El Curriculo priorizado para la Emergencia, propuesto por (Ministerio de Educacion,

2016), detalla los siguientes contenidos esenciales para cada asignatura.

Tabla 1

Contenidos esenciales de la Basica Media

Asignatura Contenidos esenciales

e Analizar los multiples contextos sociales de comunicacién verbal: donde
se entienda el proposito, el rol de los intérpretes, coherencia y tema a resaltar,
ya la vez se repete el opinion, intencionalidad y argumentos que estan
implicitos entre ambos interlocutores.
Lengua vy
e Conformidades de la comunicacion verbal: respetando las normas de
Literatura
comunicacion buen hablante y oyente.
e Analizar los procesos fonoldgicos, semanticos, 1éxicos y sintacticas para

elaborar esquemas de trabajo significados.

e Analizar e interpretar los rastros que presenta un texto para la comprension

25



de una lectura fluida, donde se relacionan los signos de puntuacion,
encabezados, division en parrafos, entre otros aspectos relacionados con la
gramatica y redaccion.

e Colaboracion en contextos de recreacion, aprendizaje y estudio que ayuden
la lectura silenciosa y personal.

e Juicios para elegir consultas bibliogréaficas por la web.

e Ejecucion de procesadores de informacion que ayuden a la comparacion-
contraste, problema-solucién y causa-efecto.

e Elaboracién de modelos instructivos que a la produccion de: recetas,
manuales, entre otros.

e Uso de las normas y reglas de escritura para la formacion de fonemas que
tienen una, dos y tres representaciones graficas, en la expresion escrita.

e Utilizacion de la conjugacion de los verbos: persona y tiempo, en la
expresion escrita.

e Uso de la gramética para la elaboracion de narraciones: conectores logicos,
de adicion, temporales, de causa-efecto, de comparacion, de contraste y de
orden, en la expresion escrita.

e Implementacion de la gramatica para efectuar manuales de recetas que
ayuden a la secuencia légica, conectores temporales y de orden; concordancia
de género, numero y persona, en la expresion escrita.

e Reflexion sobre la aplicacion de la seméantica y de los signos de puntuacion.

e Uso de las normas gramaticales para la elaboracion de oraciones simples o
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Ciencias

Naturales

Ciencias

Sociales

Educacion
Cultural vy
Artistica

Matematica

compuestas, en la expresion escrita.

e Uso de la normativa de las mayudsculas y minuasculas, en la expresion
escrita.

e Textos de la literatura escrita: cuentos, poemas, fabulas y leyendas.

e Textos no literarios: anécdotas, la carta

e Caracteristicas fisicas y naturales de los ecosistemas

e Comprension de la biodiversidad bioldgica de los ecosistemas de

Ecuador adaptaciones del reino animal y vegetal en las multiples condiciones
ambientales de diferentes ecosistemas

e Analisis socio critico de la crisis politica en la primera mitad del siglo XX.
e Comprension de la guerra con el Per y la inmigracion que marginaron los
problemas de migracion

e Rechazo a toda forma de discriminacién socio-cultural.

e Obras con objetos

e Andlisis de las secuencia y orden de niumeros naturales

e Comprension y uso de la adicion y sustraccion de los nimeros naturales
e Multiplicaciones entre niUmeros naturales

e Pares ordenados en el sistema de coordenadas rectangulares

e Elaboracién de procesos estadisticos como tablas de frecuencias, figuras
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de barras, circulares, poligonales segun el estilo que se necesite
Educacion e Realizacion de los diferentes juegos tradicionales con ayuda de la
Fisica expresion corporal y emociones.

e Dominio y control de los procesos corporales

e Representaciones culturales tradicionales

e Construccion del lenguaje corporal, interculturalidad

Tomado de: Ministerio de Educacion (2016)

7 PROPUESTA DE INTERVENCION

Esta propuesta tiene como funcién un enfoque socio constructivista, porque todas las
actividades planificadas para los docentes estan vinculadas a una capacitacion sobre el uso de las
OVAs, Ademés esta se aplicara durante diez sesiones continuas. Donde efectuard la
conceptualizaciéon del contenido, funcion, tipologia, uso y evaluacion de la herramienta que
conocera y después aplicard. Sin embargo, se considera que esta capacitacion es importante y
necesaria, la cual tendra como fundamento actualizar las herramientas pedagogicas nuevas y salir

de la zona de confort en la cual muchos docentes estan enclaustrados.

7.1 Planificacion de la propuesta

La siguiente propuesta esta dirigida a los docentes del subnivel de basica media, donde se
aplicara en el afio lectivo 2022-2023, con una duracion de 4 meses que comenzara a partir del mes
de septiembre a diciembre. Cada sesion se efectuara cada 15 dias hasta cumplir la fecha pautada
calculando el plazo de la planificacion. Cabe destacar que cada sesion de capacitacion tendra su

planificacion, estrategia utilizada y evaluacion pertinente, para asi conocer los puntos fuertes y
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aspectos a mejorar de cada docente que en el proceso capacitacion.

7.1.1 Procesos Metodologicos

Para potenciar el uso de OVA en la préactica de los docentes serd necesario: comprender
caracteristicas, ventajas y elementos de los OVA; seleccionar OVA que sirvan de apoyo a la
practica profesional docente. La propuesta esta dirigida a 15 docentes de la Basica Media de la
Unidad Educativa Don Bosco. Se tiene planificado abordar la propuesta de forma grupal, dindmica
y practica para motivar el desempefio de los docentes y puedan compartir las experiencias,
inquietudes o consultar dudas con otros colegas y el aprendizaje sea continuo, mutuo y asociativo,
a partir de los conocimientos previos del docente que permita enlazarlos con los nuevos saberes.
Por esa razon la propuesta pasa de la reflexion y conocimiento a la experimentacion, sin ahondar

en temas basicos relacionados al uso y manejo del correo.

La propuesta se realizara en cuatro etapas (diagnostico, socializacion, experimentacion y
evaluacion) con un total de 10 sesiones y dos horas clases por cada sesion las cuales se

desarrollaran una vez por semana, como se describe en la siguiente tabla 2:

Tabla 2

Planificacion de actividades

Etapa Sesiones Objetivos Actividad
S Investigar el nivel de conocimiento y
Diagnéstico L .
motivacion que tienen los docentes sobre
el uso de los OVA
S Presentacion de los objetivos de la
Socializacion
propuesta.
Experimentacion Introduccion

s1 alos OVAS Reconocimiento de un OVA
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Comprender caracteristicas,

Requerimiento .
ventajas y elementos de los

S2 s de los OVAS

Comprensidn de los requerimientos para el
uso o disefio de un OVA

OVA
S3
Apoyo a la  Seleccionar y experimentar ., .
sS4 py y p. Seleccion de OVAS que sirvan como
practica con OVA que sirvan de -
i apoyo a la practica docente
S5 docente apoyo a la préactica docente
S6
Motivacion . . L, .
S7 del Experimentar con OVA que Experimentacion con OVAS que motiva al
o motiven el aprendizaje estudiante a aprender
aprendizaje
S8
s9 Evaluacion Disefiar OVA que facilite la
de evaluacion de los Practica con Ovas para la evaluacién
aprendizajes estudiantes.
sip aprendid
. L Evaluacién de la pr .
Evaluacion Evaluacion aluacion de la propuesta

En la etapa diagndstico, se observara y examinara con una lista de cotejo los conocimientos
de los docentes con respecto a la aplicacion de las OVAs, y a la vez se conocera la actitud,
opiniones y formas de aprender nuevas herramientas pedagogicas para aumentar su gama de
herramientas pedagdgicas. Ademas, en la etapa socializacion, se exponen los objetivos por los
cuales es necesario realizar esta propuesta, concientizando al docente de las falencias del
aprendizaje del alumnado que muchas veces son consecuencia del método ensefianza aprendizaje
empleados por los mismos en cada sesion de clase, ademas se les brindara las indicaciones y se

resolveran dudas en relacion con el desarrollo de la propuesta.

En la etapa experimentacion, se aborda la propuesta la cual tiene 10 sesiones, se pretende
trabajar cada sesion en aproximadamente tres horas cada una; que se desarrollara segun la

planificacién de las sesiones, La aplicacion de la propuesta tiene como objetivos:
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— Comprender caracteristicas, ventajas y elementos de los OVA
— Seleccionar y experimentar con OVA que sirvan de apoyo a la préactica docente
— Experimentar con OVA que motiven el aprendizaje

— Disefiar OVA que facilite la evaluacion de los estudiantes.

La etapa de evaluacion se aplicara habiendo culminado la capacitacion a los docentes. Se
planea aplicar la misma prueba inicial para evaluar si la percepcion de los docentes con respecto
al uso de los OVA ha mejorado o no. traves de las sesiones se realizarén distintas evaluaciones
dirigidas a los docentes tanto de la perspectiva de si mismos y como se desarrollaron en la préactica,
tanto la opinidn que tienen entre sus pares y como sus capacitadores notaron que se desempefiaron

para finalmente para concluir si estan aptos para desarrollar esta herramienta de ensefianza.
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Temporalizacion
Tabla

Cronograma de actividades

Segundo Trimestre

Sesiones Objetivos

! Comprender

2 caracteristicas, ventajas y
elementos de los OVA

3

4 Seleccionar y

5 experimentar con OVA
que sirvan de apoyo a la
practica docente

6

! Experimentar con OVA
gue motiven el

8 aprendizaje
Disefiar OVA que facilite
la evaluacion de los

9 estudiantes.

10

Septiembre Octubre Noviembre Diciembre
Actividades Primera Segunda  Primera Segunda Primera Segunda Primera Segunda
Quincena  Quincena  Quincena Quincena Quincena Quincena Quincena  Quincena

Reconocimiento de un OVA

Comprension de los requerimientos para
el uso o disefio de un OVA

Seleccién de OVAS que sirvan como
apoyo a la practica docente

Experimentacion con OVAS que motiva
al estudiante a aprender

Practica con Ovas para la evaluacién

Evaluacion de la propuesta
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7.3. Matriz de planificacion

Matriz de Planificacion

En este apartado se describe de forma mas detallada como se planea desarrollar cada

una de las sesiones:

Tabla 4

Planificacién de la sesion N° 1

Sesion N° 1

Reconocimiento de un OVA

Tiempo

2 hora

Objetivo de la
sesion

Comprender caracteristicas, ventajas y elementos de los OVA

Contenido

Identificar el concepto, caracteristicas beneficios de los medios audiovisuales (OVAS)

Recursos

Cartulina de colores, marcadores, material de lectura, computador.

Actividades

Inicio:

e Bienvenida

e Posteriormente se utilizara la técnica de franelograma donde se
realizara diferentes preguntas a los participantes con relacion al tema
de las OVAS.

e Luego de tener la pregunta deberan transcribir las respuestas en
las hojas de colores y pegarlas pizarra, para después dividirse en
grupos de 4 integrantes, cada grupo elige la pregunta a responder y
realiza una idea de lo que aprendido.

30 min.

Desarrollo:

e Se proporciona a cada grupo una lectura relacionada al tema.

e Cada grupo elabora un mapa mental de lo leido.

e Con la guia del instructor se genera una lluvia de ideas
proporcionada por los docentes se identifican los componentes de un
OVA.

50 min

Cierre:

e El instructor expone los componentes de un OVA, a partir de la
lluvia de ideas generada por los docentes.

25 min

Evaluacion:

Los docentes realizan una reflexién sobre lo aprendido.

15min
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Tabla s

Planificacién de la sesion N © 2

Sesion N° 2

Tiempo | 2 horas

Objetivo de la
sesion

Comprender caracteristicas, ventajas y elementos de los OVA

Analizar las caracteristicas fundamentales de las OVAS, como utilidad, manejo,

Contenido proporcion del contenido y que factores puede favorecer como herramienta
did4ctica en el aula de clases
e Humanos: Docentes
Recursos . -
o Materiales: logistico, computador, proyector.
Actividades
e Bienvenida
o Después del saludo se realiza la técnica del interrogatorio al azar,
con preguntas relacionadas al tema anterior, para este modo
Inicio: identificar si los participantes lograron la comprension del tema 'y
esta forma pasar al tema nuevo relacionado con la utilidad, manejo, | 25 min.
proporcion del contenido de las OVAS
e Formar equipos de trabajo.
¢ Responder a las siguientes preguntas:
— ¢Qué materiales tecnoldgicos han utilizado para apoyarse en
el proceso investigativo?
e Compartir con los compafieros las ideas mas importantes en
relacion a las preguntas.
e Exposicion: Taller conocimientos de los recursos de los OVAS
Desarrollo: e Observar el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=PGEhX_ub8sk
e Enrelacion a video responder. 50 min
—  ¢Qué herramientas que se mencionaron para elaborar
organizador gréafico?
— ¢Cuales son las aplicaciones para desarrollar evaluaciones en
linea?
e Realizar una explicacion para resolver el desafio en relacion a
lo aprendido, experimentado y los valores desarrollados por los
participantes en el taller.Realizar una explicacion para resolver el
desafio en relacion a lo aprendido, experimentado y los valores
desarrollados por los participantes en el taller.
Cierre: o Compgrtir con los compafieros las ideas mas importantes en _
relacién a las preguntas. 30 min
e Desde su experiencia docente ;cdmo puede aplicar lo aprendido.
Desarrollar las preguntas trabajadas en el taller y en enviar las respuestas al
facilitador/a.
o o ¢El docente propicia la investigacion en sus clases virtuales?
Evaluacion: - oS
o ¢El docente a utilizado aplicaciones como OVA en sus clases? 15
min
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Tabla 6

Planificacién de la sesion N © 3

Sesion N° 3

Tiempo 2 horas

Objetivo de la
sesion

Seleccionar y experimentar con OVA que sirvan de apoyo a la practica docente

Utilizar las OVAS como herramientas pedagdgicas que ayuden a fomentar las

Contenido experiencias de aprendizajes y estan sirvan como herramienta didéctica para la
practica docente
e Humanos: Docentes

Recursos . -

e Materiales: logistico, computador, proyector.

Actividades
e Realizar una dindmica de grupo denominada lluvia de ideas las
cuales contempla las siguientes cuestiones:

- ¢Ha utilizado la OVA en las practicas docentes?

Inicio: e (Porqué el objetivo académico bien elaborado es tan importante | 54 min.
en la pedagogia centrada en el aprendizaje significativo del
estudiante?

e Formar grupos de tres docentes de la misma asignatura.

e Revisar los contenidos que imparte

e Elegir una tematica que deseen desarrollar de su asignatura y
gue estrategia informatica va a utilizar.

Desarrollo: e Definir cudl es producto final que desea entregar.

e Realizar varias lecturas al contenido que desea trabajar
e Organizar el contenido de su introduccién a manera de bosquejo | 65 min
en su cuaderno de apuntes o puede escribirlo en el documento del
programa informatico que desea utilizar
e Ingresar al siguiente link:
http://www.webquestcreator2.com/majwaq/

. . e Aprovechar el uso de la web para acumular la informacion

Cierre: . .
contextual necesaria. 20 min
e Publicar la elaboracién de su proyecto de WebQuest.

Pauta de reflexion
e ;Considera la investigacion importante en sus clases virtuales?
Evaluacion: e ;Cree necesaria el uso de la herramienta digital para abordar la planificacion

de la futura clase?
e Esté dispuesto a utilizar los webquest en sus clases?
15 min
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Tabla 7

Planificacién de la sesion N © 4

Sesién N° 4 | Tiempo 2 horas
g Eje(::j\:]o de Seleccionar y experimentar con OVA que sirvan de apoyo a la practica docente
Utilizar la aplicacién Bublus como herramientas pedagégicas que ayuden a fomentar
Contenido | las experiencias de aprendizajes y estan sirvan como herramienta didactica para la
practica docente
e Humanos: Docentes
Recursos e Materiales: logistico, computador, proyector, papel bond Al, marcadores,
colores e imagenes.
Actividades
e  Saludar a la audiencia, explicar el tema que se abordara
e Elaborar un mapa mental
Inicio: ¢ ;Cuél es el uso pedagogico que tiene los mapas mentales? 30 min.
o ;Facilita el aprendizaje crear mapas mentales?
o Después de realizar los mapas mentales en fisco se procedera a
Desarrollo: busca_r en el in,te;rnet herramientas que sean Utiles para elaborar
organizador gréfico (mentales).
o Destallar ventajas y desventajas de dichas herramientas. 50 min
e Posteriormente utilizar la web y buscar la aplicacion Bubblus en
el siguiente link https://bubbl.us/
Cierre: . Realizar una go[nparacién con el mapa mental que hizo de manera _
fisica 'y el que realizo con el programa bubblus 20 min
e  Compartir el mapa creado en el taller.
e Autoevaluacion
- ¢ Qué aprendi en esta sesion?
Evaluacién: - ¢ Cuél fue la parte que mas me gusto?
- ¢Qué quiero investigar para sequir aprendiendo?
20 min
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Tabla 8
Planificacion de la sesion N ° 5

Sesion N° 5

Tiempo 2 horas

Objetivo
sesion

de

la

Seleccionar y experimentar con OVA que sirvan de apoyo a la practica docente

Contenido

Uso de la herramienta Google Earth, definicion, ventajas, desventajas, usos, formas
procesos, modalidad beneficios

Recursos

e Humanos: Docentes
e Materiales: logistico, computador, proyector, mapas, cartogramas.

Actividades

Inicio:

o Comentar con la estrategia conferencia grupal a los profesores de
Estudios Sociales, ¢Cual es su metodologia de trabajo para ensefiar
geografia? 30 min.
e ;Qué aplicaciones conocen para ensefiar geografia a aparte de SIG;
Ortofomapas, y cartografia digital Google mapas o Google Earth

Desarrollo:

Ingresar a Google.

Dar clic en los puntitos que se encuentran al lado superior derecho de | 50 min.

la pagina.

o Seleccionar la aplicacién Google Earth.

Explorar la aplicacion que permite navegar por cualquier lugar del
planeta Tierra.

Formar equipo de tres integrantes y analizar cada una de sus opciones.
Desarrollar las siguientes actividades:

Identificar nuestra ubicacion exacta.

Identificar los nombres de los paises y/o continentes y océanos unidos
por ese estrecho o canal.

Identificar las caracteristicas tanto geogréaficas del lugar donde esta
ubicado el estrecho o canal como las fisicas (clima, influencias de las
estaciones en las diferentes épocas del afio, etc.)

Cierre:

actividades propuestas.

Usar Google Earth para exponer los resultados obtenidos de las | 20 min.

Evaluacién:

Expresar ventajas y desventajas de la aplicacion. 20 min.
¢Realizar una matriz FODA sobre la aplicacion?

¢ Qué beneficios trae el utilizar esta herramienta en una sesion de clases?

¢Qué puedo realizar en esta aplicacion?

¢Esta aplicacion es més antigua que Google maps? ¢Por qué?
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Tabla 9

Planificacién de la sesion N ° 6

Sesion N° 6

Tiempo 2 horas

Objetivo de la
sesion

Seleccionar y experimentar con OVA que sirvan de apoyo a la préactica docente

Contenido

Emplear la herramienta Geogebra y otras herramientas digitales, para el aprendizaje

de las matematicas.

Recursos

e Humanos: Docentes
o Materiales: logistico, computador, proyector.

Actividades

Inicio:

o /Realizar un procesador de informacion (mapa mental) a los
profesores de Matematica, sobre la metodologia que emplea en el
trabajo para ensefiar geometria?

¢ Indagar sobre gque aplicaciones que conoce o utiliza para ensefiar
geometria

25 min.

Desarrollo:

e Ingresar al  siguiente  link  llamado  Geogebra:
https://www.geogebra.org/calculator

Iniciar sesion preferible con una cuenta de Gmail.

Ingresar a la aplicacion Geogebra.

Conocer todas las opciones de Geogebra.

Realizar diferentes figuras geométricas en Geogebra.

Consultar que otra actividad puedo realizar en esta aplicacion.

40 min

Cierre:

Conversatorio sobre los beneficios y otras actividades que se
podrian realizar.
e Exponer el trabajo realizado.

30 min

Evaluacion:

o Responder el cuestionario de evaluacion de la sesion.
- ¢Qué aprendi en esta sesion?

- ¢Cual fue la parte que mas me gusto? 25 min

— ¢QUuEé quiero investigar para seguir aprendiendo?
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Tabla 10

Planificacién de la sesion N ° 7

Sesion N° 7

Tiempo 2 horas

Objetivo de la sesion

Experimentar con OVA que motiven el aprendizaje

Contenido

Implementar el uso de la herramienta digital Edupuzzle, como técnica
pedagdgica que ayude al docente en la elaboracion de edicion de videos, test
0 preguntas abiertas.

Recursos

e Humanos: Docentes
e Materiales: logistico, computador, proyector.

Actividades

Inicio:

e Responder las siguientes preguntas:
¢Cuéles son los deslices mas habituales de los
profesores al utilizar objetivos de aprendizaje? 15 min.
e ;Por qué el objetivo académico bien elaborado es tan
importante en la pedagogia centrada en el aprendizaje
significativo del estudiante?

Desarrollo:

o Ingresar al siguiente link: https://edpuzzle.com/
e Revisar los contenidos desarrollados por otros | 60 min
docentes.

Elegir el tema que va a trabajar.

Crear el contenido en la plataforma Edupuzzle.
Publicar la clase creada.

Compartir el contenido con otros compafieros.
Seguir practicando

Cierre:

Redactar una serie de actividades que puedan utilizar | 25 min
en clase con esta aplicacion.

Evaluacion:

e Responder la autoevaluacion de la sesion
- ¢Como se estructura un edpuzzle?
— ¢A que edades esté relacionado el edpuzzle? 20 min
— ¢Qué puedo emplear en el edpuzzle aprendiendo
para mejorar las actividades docentes?
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Tabla 11
Planificacién de la sesion N ° 8

Sesion N° 8 | Tiempo 2 horas
Objetivo de | Crear desde la plataforma colaborativa Cerebriti sus propios juegos educativos y compartirlos
la sesion con la comunidad educativa
Contenido | Aplicar el uso de la herramienta Cerebriti, como técnica innovadora, para evaluaciones de
reforzamiento.
Recursos e Humanos: Docentes
o Materiales: logistico, computador, proyector.
Actividades
e Mencionar actividades ludicas que realice para ensefiar o reforzar un
Inicio: contenido.
e Responder: ;Sabe como crear juegos interactivos que permita reforzar el | 20 min.
contenido de aprendizaje?
Desarrollo: e Observara el siguiente video, para dar un paseo virtual:
https://www.youtube.com/watch?v=yTOn806kjJ8
e Comentar sobre las ventajas que tiene la plataforma.
e Expresar mediante una lluvia de ideas las caracteristicas que mas llamé la
plataforma.
o Ingresar al siguiente link:
https://www.cerebriti.com/
e Indagar en la plataforma.
o Elegir la materia que imparte. .
. ) 50 min
e Seleccionar uno de los juegos de la plataforma propuesto por otros
docentes.
e Jugar y analizar las caracteristicas del juego.
e Dar clic en la opcion “crear juego”
e Seguir los pasos para crear su propio juego
e Elegir un juego.
o Publicar el juego.
- Compartir su juego con otros compareros.
Cierre: e Exponer el juego desarrollado y sus caracteristicas. 30 min
o Evaluar el grado de complejidad para desarrollar el juego.
Evaluacion: —  Realizar un ensayo descriptivo sobre lo aprendido en sesion del dia de hoy y como este

influye positivamente en mi crecimiento como docente.

20 min.
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Tabla 12

Planificacién de la sesion N° 9

Sesion N° 9 Tiempo 2 horas
Objetivo de la sesion Disefiar OVA que facilite la evaluacion de los estudiantes.
Contenido Realizar encuestas en el formulario de Google, e identificar el uso de las
mismas.
Recursos e Humanos: Docentes
o Materiales: logistico, computador, proyector.
Actividades
Inicio: . _Realizar una mesa redopdz_i, expresando Ios_métodos de evaluacién | 20 min.
utilizan para medir el conocimiento de sus estudiantes.
Desarrollo: e Ingresar a Google.
e Dar clic en los puntitos que se encuentran al lado superior derecho de | 70 min
la pagina.
o Iraformulario de Google.
¢ Iniciar un formulario nuevo en la opcion: en blanco.
o Al ingresar al formulario se encuentra las siguientes opciones:
- Personalizar tema, vista previa y configuraciones en ese
orden.
- Tema y descripcidon del formulario.
o Elegir el tipo de pregunta que va redactar.
- Enlista los tipos de preguntas que puede elegir como:
Respuesta breve, Respuesta larga o de parrafo, opcion multiple,
casillas de verificacion, lista desplegable, escala lineal, cuadricula de
opcion mdaltiple.
e Redactar la pregunta en la opci6n: pregunta sin titulo.
o Verificar el total de estudiantes que realizaron la evaluacion, la
calificacion y el porcentaje en diagrama de pastel detallado.
Cierre: e Después de todas las indicaciones crear en pareja una evaluacion en | 10 min
relacion a la asignatura que imparten.
Evaluacion: e Crea de forma individual una evaluacion con las diferentes opciones de respuestas
y enviela a un compafiero/a, para que la resuelva.
e /CoOmo se utiliza la herramienta?
e ;Qué beneficios me otorga la herramienta? 20
min
e ;Qué puedo investigar para seguir aprendiendo?
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Tabla 13

Planificacién de la sesion N © 10

Sesion N° 10 | Tiempo 2 horas
Objetivo de
Disefiar OVA que facilite la evaluacion de los estudiantes.

la sesion
Contenido jConocer la aplicacion Kahoot! Concepto, uso, importancia,

- Humanos: Docentes
Recursos

- Materiales: logistico, computador, proyector.
Actividades

e ;Qué otras aplicaciones conocen para desarrollar evaluaciones

en linea?
Inicio: e Consultar cuales son los beneficios para desarrollar

evaluaciones virtuales 20 min.

e Observar el siguiente video explicativo sobre jKAHOOT!

https://www.youtube.com/watch?v=pANtMgNWBek

e Ingresar al siguiente link: https://create.kahoot.it/auth/register

e Elegir el tipo de cuenta.
Desarrollo: e Describir el lugar de trabajo.

o Crear una cuenta registrando su email y contrasefia.

e Elegir la opcion gratuita.

o Reglstra tus datos.per‘s‘onalef. 60 min

e Dar clic en la opcidn “crear”.

e Selecciona el tipo de preguntas que deseas crear.

e Redactar las preguntas con sus repuestas.

e Elegir la opcion correcta de cada pregunta.

e Dar clic en “finalizar”.

e Enviar el codigo a sus compafieros y empezar a jugar con las

preguntas y respuestas.
Cierre:

e Después de todas las indicaciones crear en pareja una | 15 min

evaluacion en relacion a la asignatura que imparten.
Evaluacion: | e Crea de forma individual una evaluacion con las diferentes opciones de

respuestas y enviela a un compafiero/a, para que la resuelva. 25 min
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7.2 Evaluacién y Monitoreo

Esta propuesta inicia con una prueba de diagndstico, la misma que sera aplicada al
finalizar la propuesta con la intencion de conocer el grado de conocimiento de los docentes

sobre el uso de los Objetos Virtuales de Aprendizaje.

También se evaluaran los objetivos trazados al inicio de la propuesta, para ello se han
creado algunos instrumentos de evaluacion ubicados de forma més detallada en los anexos,

como se muestra en la siguiente tabla.

Tabla 14
Evaluacién de los objetivos planteados

Objetivos Instrumento Criterios % de Avance Observaciones

Comprender caracteristicas,

ventajas y elementos de los OVA Perspectiva docente

Lista de Cotejo en relacion a la
practica con los

Seleccionar y experimentar con  ANexo 2 OVA.
OVA que sirvan de apoyo a la
practica docente

Grado de motivacion
de los OVA en el
aprendizaje

Lista de Cotejo

Experimentar con OVA que

) o Anexo 3 .
motiven el aprendizaje Predisposicion para
usar los OVA.
Pauta de
Facilitan el proceso
Disefiar OVA que facilite la Reflexion de Evaluacion los
evaluacion de los estudiantes. OVA preparados por
Anexo 4 los docentes.
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9 ANEXOS

Evaluacién de la Propuesta

Anexos 1 Diagndstico a los docentes sobre los Ovas

Diagnostico a los docentes sobre los OVA

Objetivo: Diagnosticar el grado de conocimiento de los docentes sobre los
Objetos Virtuales de Aprendizaje del Subnivel Basica Media en La
Unidad Educativa “Don Bosco”

Fechay hora:

Indicaciones: Maraca con una X una de las alternativas ante cada expresion.
1 = Siempre
2 = A veces
3 = Nunca

Items 1 12 |3

Conoce sobre los Objetos Virtuales de Aprendizaje.

Le interesa adquirir conocimiento sobre los objetos virtuales

Sabe como utilizar los OVA en clase.

Considera dificil aprende a utilizar los OVA.

Considera que el uso de las herramientas fortalece el aprendizaje.

académico.

Considera que la metodologia virtual influye en el rendimiento
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Anexos 2 Evaluacion de las sesiones

Evaluacién de las sesiones

Objetivo:

Comprender caracteristicas, ventajas y elementos de los

OVA.

Seleccionar y experimentar con OVA que sirvan de apoyo a
la practica docente.

Fechay hora:

este taller, considera usted que:

Indicaciones: Marcar con una X, el tema de formacion de mayor
interés, teniendo en cuenta la escala del 1 al 4. El
puntaje de 1 es el mas bajo y el puntaje de 4 el alto.

Casi

i Nunca A veces Siempre

Items siempre
1 2 4

3

El uso de los OVA facilita el

proceso de ensefianza

aprendizaje.

Considera definir los elementos

de un OVA antes de utilizarlos.

Esta dispuesto a utilizar los

OVA en la practica docente.

Marca con una X una de las tres alternativas:

En relacion al ambiente
Fue

construido por el grupo, para Fue suficiente Fue dificil
favorable
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Anexos 3 Evaluacion Individual

Evaluacion individual del taller

Obijetivo: Experimentar con OVA que motiven el aprendizaje

Fechay hora:

Indicaciones: Marcar con una X, teniendo en cuenta la escala del 1 al 4. El
puntaje de 1 es el mas bajo y el puntaje de 4 el mas alto.

i Regular Aceptable Bueno Excelente

Items
1 2 3 4

Nivel de aprendizaje adquirido

en la sesion

El contenido desarrollado se
basa en las experiencias de los

nuevos aprendizajes.

Considera que los OVA
aprendidos motivan el

aprendizaje en los estudiantes

Esta predispuesto a utilizar
algunos de los OVA aprendidos

en las sesiones

Escriba observaciones, recomendaciones o0 sugerencias sobre talleras sesiones.
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Anexos 4 Pauta de Reflexion

Objetivo: Disefiar OVA que facilite la evaluacion de los estudiantes.

Preguntas a responder

1. ¢Por qué es importante la evaluaciéon?

2. ¢Cuando debe hacerse la evaluacion?

3. ¢Considera mas conveniente disefiar un OVA o usar uno predisefiado para el proceso
de evaluacién?

4. ¢Los OVA aprendidos en las sesiones facilitan el proceso de evaluacion?
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