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1. DATOS INFORMATIVOS

Titulo de la propuesta:

ANIMACION A LA LECTURA A ESTUDIANTES DE 3er ANO BASICO DE LA
“ESCUELA DE EGB MODESTO MENDOZA MOREIRA”

Linea de investigacion:
DIDACTICAS DICIPLINARES

Tema de estudio:
ANIMACION A LA LECTURA

Materias integradas:

DISENO Y EVALUACION DE PROYECTOS DIFICULTADES DE APRENDIZAJE
DIDACTICA DE LA LENGUA NEUROCIENCIA Y APRENDIZAJE

EDUCACION BASICA Y DESARROLLO HUMANO PEDAGOGIA Y MODELOS
PEDAGOGICOS

Problema generador:

DESINTERES POR LA LECTURA EN LOS ALUMNOS DE 3er ANO BASICO DE
LA “ESCUELA DE EGB MODESTO MENDOZA MOREIRA”

Institucion Educativa:

“ESCUELA DE EGB MODESTO MENDOZA MOREIRA”

Contextualizacion de la propuesta:

El proyecto tendra lugar en la “Escuela Modesto Mendoza Moreira” la cual se encuentra
ubicada en la parroquia Luis Tello, cantén y provincia de Esmeraldas.

La propuesta que se va a implementar es sobre ANIMACION A LA LECTURA EN
EDUCACION ELEMENTAL y se aplicara en los nifios del tercer afio de educacion

bésica.



2. INTRODUCCION

El problema que se abordd en esta investigacion es la falta de motivacion en la lectura
por parte de los nifios del tercer afio de educacion basica de la Escuela Modesto Mendoza
Moreira. Una vez identificado el problema se realizé una revision bibliogréafica sobre el
estado del arte de tematicas referentes a la lectura, factores que motivan o desmotivan a
los nifios en el interés por la lectura y se revisaron diferentes estrategias ludicas

recomendadas para nifios de acuerdo con sus edades.

La propuesta que se plantea en esta investigacion es la aplicacion de talleres Iudicos que
utilizan estrategias dindmicas principalmente basadas en cuentos y juegos para despertar
el interés por la lectura, fortalecer el aprendizaje y la forma de construccion de su propio

conocimiento que les posibilite una mejor calidad de vida a futuro.

El tipo de investigacion que se utilizd es deductivo dado que se hizo una revision general
sobre estrategias ludicas para nifios, de tal manera se llegaron a conclusiones especificas
que permitieron elaborar talleres Iudicos adaptado a las necesidades de los nifios del
presente estudio, asi también se aplico el método inductivo porque partiendo informacion
especifica sobre teorias que aporten en el proceso motivante de la lectura se puede aplicar

a diversos grupos de nifios de diferentes rangos de edades.

Se debe destacar que la propuesta se alinea con los objetivos del curriculo que lidera el
Ministerio de Educacion del Ecuador.

3. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Diversos organismos internacionales como la Organizacion para la Cooperacion y el
Desarrollo Econdémico (OCDE), la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacidn, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), el Banco Internacional del Desarrollo
(BID), el Banco Mundial y la Comision Econémica para América Latina y el Caribe
(CEPAL) sefialan que vivimos en un mundo dominado por la globalizacion, la
competitividad, la alta tecnologia y la informacién donde la educacion y la lectura
son prioridad para el desarrollo de las naciones y para lograr una mejor calidad de vida
(Gutiérrez Valencia & De Oca Garcia, 2004).



Al mismo tiempo la OCDE (2002) sefiala que “la capacidad lectora consiste en la
comprension, el empleo y la reflexion a partir de textos escritos y virtuales, con el fin
de alcanzar las metas propias, desarrollar el conocimiento y el potencial personal y
participar en la sociedad”. De tal manera se puede comprender la importancia que
tiene a nivel mundial la educacién y la lectura para el desarrollo econémico de una
nacioén, razon por la cual existen investigadores desarrollando mejores estrategias
para reducir el desinterés por la lectura que afecta a una sociedad con interés en

mejorar su posicion social, intelectual y econémica.

En el panorama nacional existe un reporte del Instituto Nacional de Estadistica y
Censos que preocupa sobre la lectura en Ecuador que refleja que un “26,5% de los
ecuatorianos no dedica tiempo para leer, de ellos el 56,8% no lo hace por falta de
interés y el 31,7% por falta de tiempo” (INEC, 2012).

En el contexto local no existe un reporte del INEC sobre el interés por la lectura en la
provincia de Esmeraldas; sin embargo, existen algunos acercamientos de
investigaciones en contextos especificos de la provincia. La presente investigacion
seré ejecutada en la escuela de EGB Modesto Mendoza Moreira, que se encuentra
ubicada en el barrio el Panecillo, parroquia Luis Tello del catén y provincia de
Esmeraldas, esta formada por trece docentes y una auxiliar de servicio, no existe un
Departamento de Consejeria Estudiantil (DECE), ni un departamento de inspeccion,
consta de siete aulas y un laboratorio de computacion con diez computadoras. La
matricula actual es de 286 estudiantes distribuidos en las jornadas matutina y

vespertina. Cada docente trabaja con grupos de 30 a 35 estudiantes por aula.

El analisis periodico de la comision pedagogica de la institucién educativa ha
reportado que existe un desinterés en la lectura por parte de los estudiantes, quienes
tienen problemas de aprendizaje, bajo rendimiento académico, dificultades en la
escritura, escasos conocimientos previos, falta de dominio de las estrategias de
comprensién, pobreza en el vocabulario de los estudiantes y confusion en la

realizacioén de las tareas.

Al mismo tiempo se analiz6 que las estrategias de animacion a la lectura dentro de la

institucién son tradicionales y que hacen falta capacitaciones acerca de nuevas



técnicas que despierten el interés por leer.

Un factor importante de describir es la falta de recursos bibliograficos, libros,
cuadernos de trabajo, espacios de lectura, y bibliotecas. Dejando a los estudiantes sin

los recursos necesarios para despertar su interés por la lectura.

Adicionalmente se debe sumar el hecho de que los nifios que asisten a la escuela
vienen de familias dedicadas principalmente a la pesca y sus padres les ensefian este
oficio desde muy pequefios. Un efecto negativo en algunos estudiantes que desde
temprana edad reciben ingresos econémicos lo que puede ocasionar desinterés de
continuar los estudios debido a que no lo visualizan como una necesidad, dado que

ya generan recursos economicos.

Con respecto al nivel de estudio alcanzado por los padres de familia, los maestros de
la escuela han identificado que un alto porcentaje apenas han finalizado el nivel de la

primaria.

El problema que se pretende abordar intenta responder a la siguiente interrogante:

¢ Como motivar a los estudiantes para que muestren interés por la lectura?

4. HIPOTESIS DE ACCION

Esta propuesta se sustenta bajo el siguiente supuesto:

“Mediante la aplicacion de un programa basado en talleres de animacion a la

lectura es factible que los alumnos mejoren su interés en el proceso de la lectura”.

5. JUSTIFICACION

En la actualidad se evidencian investigaciones que demuestran la importancia de la
lectura para el ser humano. Una de las contribuciones que hace Gicherman (2006)
menciona que “la lectura implica la participacién activa de la mente y contribuye al
desarrollo de la imaginacion y la creatividad, que enriquece tanto el vocabulario como

la expresion oral y escrita” (citado en Romero Aguirre, 2018).

Las personas que tienen gusto por la lectura son capaces de comprender el mundo de

una mejor manera que les va a permitir mantener relaciones interpersonales mas
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saludables, lograr un mejor desarrollo afectivo, moral y espiritual. Esta es una de las
razones por las cuales las instituciones educativas tienen interés en disefiar propuestas
que les permitan afrontar situaciones que actualmente viven a diario como el caso de
estudiantes con pobreza cultural, dificultades en su lenguaje, poca capacidad de

concentracion y memoria.

Otra investigacion sobre la lectura en nifios y nifias describe que en la etapa de
educacion primaria es un tema de investigacién mas frecuente en el area de didactica
de la lengua vy literatura y que conocer sus habitos lectores es una manera de tomar

conciencia del rumbo que lleva nuestra sociedad (Hospital Fortes, 2017).

El Ecuador a través del Ministerio de Educacion se ha propuesto en fortalecer el
comportamiento lector en la comunidad de estudiantes a través del programa “Yo leo”
que se divide en cinco proyectos tales como; “Fiesta de la lectura, el concurso y la
coleccion Nuestras propias historias, el Plan lector institucional, la Formacién de
mediadores de lectura y la Red nacional de bibliotecas escolares” ( Hurtado Chiqui &
Mendoza Ureta, 2020).

El enfoque de esta investigacion tiene particular interés en disefiar una propuesta de
animacion a la lectura fundamentado en la aplicacion de talleres ludicos para

estudiantes de tercer afio basico de la Escuela Modesto Elias Mendoza Moreira.

Lo que se pretende con esta propuesta es lograr deseo por leer a través de la creacion
de espacios de lectura, del disfrute con juegos y utilizando todas esas estrategias que
permita a los nifios un acercamiento con los libros, puesto que el beneficio para su
vida estudiantil y personal es imprescindible, si por el contrario se encuentran
desmotivados por leer, estos son los estudiantes con problemas de aprendizajes que

generan barreras dentro del proceso educativo.

Al lograr una motivacion por la lectura en los nifios seleccionados durante este estudio
van a poder superar las dificultades de aprendizaje, serd mas facil comprender la
informacion que leen, a su vez tendran mayor interés por la lectura y podran mejorar
en sus habilidades linguisticas, esto genera una mayor confianza en sus propias

habilidades y conocimiento que les permitird tener un mejor rendimiento académico.
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Con estos acontecimientos positivos dentro de su proceso de lectura, también se
pretende que disminuya la desercion escolar y que tanto profesores como
representantes puedan tener una mejor comunicacion para guiar a una mejor calidad

de vida para sus estudiantes.

Al poner en practica esta propuesta de animacion a la lectura los beneficiarios directos
de este proyecto serdn principalmente los alumnos y el docente del 3er afio de
educacion basica del nivel elemental de la escuela Modesto Mendoza Moreira y los
beneficiarios indirectos son la comunidad educativa y los padres de familia, pero

también generara gran expectativa para las instituciones educativas aledafias.

6. OBJETIVOS

6.1. Objetivo General

Disefiar un programa de animacion a la lectura fundamentado en la aplicacion de
talleres ladicos para estudiantes de tercer afio basico de la Escuela Modesto Elias

Mendoza Moreira.

6.2. Objetivos especificos

e Investigar estrategias ludicas que motiven la lectura en el nivel elemental de
la educacidn basica.

e Seleccionar estrategias ludicas para el desarrollo de los talleres de animacién
a la lectura.

e Proponer momentos en el aula para que los nifios exploren los libros de

acuerdo con sus intereses.



7. MARCO TEORICO

A continuacion, se presentan las bases teodricas que sustentan este trabajo de
investigacion. ElI marco tedrico se compone de tres secciones generales, la primera
seccidn describe el significado del constructivismo como una teoria de aprendizaje para
que los estudiantes construyan su propio conocimiento, en la segunda seccion se describe
el alcance del curriculo a través de objetivos, destrezas, propuestas metodoldgicas e
instrumentos de evaluacidn presentados por el Ministerio de Educacion del Ecuador y en
la tercera seccidn se detalla el estado del arte de la lectura y las estrategias ludicas que

deben ser aplicadas de acuerdo a las edades de los nifios.

7.1. Constructivismo

7.1.1. Definicion

El constructivismo es una corriente pedag6gica, donde el estudiante es el protagonista y
autor de su propio conocimiento, teniendo libertad para demostrar su creatividad y su
capacidad para desenvolverse en el mundo que lo rodea, resolviendo problemas de su

entorno en un mundo real (Ortiz Granja, 2015).

7.1.2. ¢Qué significa ensefiar a leer desde una perspectiva constructivista?

Motivar y contagiar a los nifios y jévenes para que tengan gusto por la lectura, brindando
un ambiente agradable para que puedan desarrollar el habito lector.

Desde el constructivismo la lectura tiene sentido si hay comprension, la cual es posible a
través de la investigacion y con la guia de maestros, familiares, comparfieros y todos
aquellos que le puedan facilitar informacion.

El docente es el intermediario que transmite y acompafia al estudiante a examinar y
disfrutar de la lectura. Para involucrar a los estudiantes en el disfrute de la lectura, los
docentes deben tomar en cuenta sus intereses, sus conocimientos previos, Sus
experiencias, sus necesidades proporcionandoles lecturas sobre temas cotidianos, lecturas
con contenidos que Ilamen su atencion y preguntarles qué temas ellos desean conocer en
el futuro.

Otra de las estrategias que debe tomar en cuenta el maestro para ensefiar la destreza de la
lectura es que el estudiante debe conocer lo que lee y para que lea, esto le da sentido a un

aprendizaje significativo que motiva al estudiante para apropiarse de una herramienta Util



para su vida estudiantil y para la vida en general.

7.1.3. Beneficios de aplicar el constructivismo

La lectura es un acto permanente, que se convierte en una necesidad para desarrollar otras
habilidades que le permiten resolver problemas cotidianos, estudiantiles, culturales,
sociales e intelectuales.

La lectura es un proceso de construccién social, porque le sirve al ser humano para
participar con la familia, los amigos, maestros, y con todas las personas que interactda en

su entorno mas proximo.

Cada individuo le da un sentido a lo que lee y si lo comparte con otros, aumenta su
compresion, esto hace interesante el aprendizaje porque enriquece los conocimientos

entre los individuos.

La lectura debe tener esos espacios practicos de la vida donde los estudiantes puedan
desarrollar proyectos pedagogicos a traves de cuentos, dramatizaciones, ferias de lecturas,

concursos de poesias y eventos culturales y sociales.

El modelo pedagdgico que aplica el constructivismo tiene como objetivo formar
estudiantes con autonomia; es decir que puedan tomar decisiones al hacer frente a
problemas de su entorno, al mismo tiempo se pretende que los estudiantes sean creativos
para que asocien ideas de los conceptos analizados y sean capaces de proponer soluciones

novedosas.

El estudiante es el centro del aprendizaje, participa activamente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, interactla con el objeto de conocimiento y logra alcanzar un
aprendizaje significativo. Se considera que esta postura orienta la realizacion de
actividades mediante las cuales, el estudiante puede tener acceso a la informacion que el
docente desea compartir y asi, ampliar sus conocimientos sobre un tema, lo cual

favorecera su adaptacion en el medio que le rodea.

7.2.El curriculo

Para el Ministerio de Educacion el curriculo es:
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“La expresion del proyecto educativo que los integrantes de un pais o de una
nacion elaboran con el fin de promover el desarrollo y la socializacion de las
nuevas generaciones y en general de todos sus miembros; en el curriculo se
plasman en mayor o menor medida las intenciones educativas del pais, se sefialan
las pautas de accion u orientaciones sobre como proceder para hacer realidad estas
intenciones y comprobar que efectivamente se han alcanzado” (Ministerio de

Educacién, s.f.).

La importancia de tener un curriculo bien disefiado, solido, y alineado a las necesidades
de ensefianza y aprendizaje de las personas garantizara la calidad educativa. En Ecuador
se realizaron reajustes en el curriculo de Educacion General Basica en el 2010 con el
apoyo de docentes ecuatorianos de Educacion General Basica, docentes de Bachillerato
General Unificado y educacion superior, consultores nacionales e internacionales. Todos
estos actores apoyaron al redisefio del nuevo curriculo con una propuesta de cambio

basada en una organizacion por areas, niveles y subniveles educativos.

7.2.1. Un curriculo organizado por areas de conocimiento

Independiente del nivel educativo en el que se encuentren los estudiantes, sea de
Educacidn General Béasica o de Bachillerato General Unificado, deben tener un perfil de
salida y desarrollar aprendizajes en las siguientes areas de conocimiento: Lengua y
Literatura, Matematica, Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Lengua Extranjera,
Educacion Fisica y Educacion Cultural y Artistica.

El curriculo del area de lenguaje y literatura para la educacion general basica rige a partir
del afio 2016 y esta organizado por subniveles que son:

e Preparatoria (ler afio basico)

e Elemental (conformado por 2do, 3ro y 4to afio basico)

e Medio (lo conforma 5to, 6t0 y 7mo de basica)

e Superior (por 8vo, 9n0 y 10mo afio béasico)

De esta manera habra un curriculo para cada subnivel y asi, cada uno de los elementos
curriculares deberan ser repartidos para cada uno de los afios, cabe aclarar que estos

elementos no estan predeterminados en un orden, ni estan limitados para un tiempo, aqui
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se da flexibilidad para que los docentes de las instituciones lo determinen de acuerdo con
su contexto y realidad.
El area de lengua y literatura se ha organizado en cinco blogues que son:

e Lenguay Cultura

e Comunicacion Oral

e Lectura

e Escrituray Literatura

El conocimiento de lengua y cultura introduce al estudiante al mundo letrado y de
variedades linguisticas e interculturalidad.

En comunicacion oral se trabaja la lengua en interaccion social y la expresion oral en el
que el hablar y escuchar son procesos gue se trabajan a la par, en este bloque los alumnos
amplian, enriquecen y perfeccionan su comprension y expresion oral. En el bloque de
lectura se debe trabajar en la comprension de textos y el uso de recursos que permitan
desarrollar habilidades para el acto de leer.

La escritura se refiere a la produccidn de textos, reflexion sobre la lengua y alfabetizacion
inicial con la ruta fonologica. La literatura trabaja en contexto y escritura creativa que
despierta y potencia la sensibilidad estética, la imaginacion, el pensamiento simbélico y

la memoria para que les permita a los estudiantes interactuar.

Las destrezas con criterio de desempefio para alcanzar los objetivos de area y el perfil de
salida del bachiller estdn basadas en tres principios que son: Justos, Innovadores Y
Solidarios. Las destrezas se clasifican en imprescindibles y deseables, las imprescindibles
son aquellas que los alumnos deben alcanzar para cumplir con el criterio de equidad, de
inclusion y de ciudadanos activos de la sociedad; mientras que las destrezas deseables

apuntan a la excelencia.

Un elemento incorporado es el criterio de evaluacion con los respectivos indicadores, los
cuales han sido elaborados en relacidn con este criterio y en cada uno de ellos se indican
los elementos del perfil de salida del bachillerato. Los contenidos a impartir es el conjunto
de conocimiento que pueden ser: cognitivos, procedimentales y actitudinales que
constituyen el medio para alcanzar las habilidades de los estudiantes y van también

graduados en complejidad de acuerdo con el nivel.
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La propuesta curricular del 2016 es abierta y flexible por cuanto concibe a la lecturay a
la escritura; al hablar y escuchar como practicas socioculturales. La didactica de la
Lengua contempla una triple perspectiva: la lengua como medio, como herramienta,
como método y como objeto. Estas perspectivas son tomadas en cuenta en el curriculo
para que el estudiante adquiera las habilidades necesarias para interactuar en el mundo

que le rodea y le permita satisfacer sus necesidades prioritarias.

7.2.2. Contribucion del Curriculo del area de lengua y literatura de Subnivel
Elemental a los objetivos generales del area

En el Subnivel Elemental de Educacion general basico el maestro tiene el deber de
contribuir en la formacion de lectores competentes, autbnomos y criticos, asi como
también hablantes y escritores que sean capaces de utilizar la escritura para expresar sus
pensamientos, sus emociones, sus problemas, su cultura, sus tradiciones, y que a la vez le

permite enriquecerlos interactuando con los demas.

En este subnivel y en cualquier otro, el docente debe aprovechar sus experiencias
comunicativas, su vocabulario, Iéxico, la relacién verbal con la familia y amigos, porque
todo este conocimiento de la lengua que tiene el alumnado se utiliza para mejorarlos con
la metodologia y recursos que domina el maestro para guiar un proceso de autorregulacion
de su lenguaje para alcanzar un mejor dominio de destrezas vitales como es el caso de la
lectura la escritura el lenguaje oral y el saber escuchar. En tales circunstancias gracias a
la intervencién docente, el estudiantado se involucra de manera formal al mundo “letrado”
sin dejar de valorar todo el conocimiento que ya tienen los estudiantes desde su contexto

cultural y social.

7.2.3. Iniciativas de fomento a la lectura impulsadas por el Ministerio de
Educacion

Desde el afio 2008 en Ecuador se han desarrollado programas que impulsan la
motivacion a la lectura, “Dona un libro por la educacién” fue promovido por el

gobierno de Rafael Correa en conjunto con UNICEF.

En octubre del 2012 el INEC realizd un censo titulado “Hébitos de lectura en el

Ecuador” El INEC desarrolld en octubre de 2012 el censo “Hébitos de lectura en el
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Ecuador” para conocer el interés que tienen los ecuatorianos por la lectura y el tiempo

que dedican para cultivarla como un habito (Calderon, Alcivar, y Ifiguez, 2015).

En el afio 2013 y 2014, Ecuador ascendi6 38 puestos en el indice de innovacion y 20

puestos en calidad de educacion superior segun el indice de Competitividad Global.

Actualmente se mantiene el programa “Yo leo” que tiene como fin “fortalecer el
interés por leer en la comunidad educativa donde se involucra a estudiantes, padres y
madres de familia, docentes y administrativos de todas las modalidades de educacién”
(Ministerio de Educacion, 2021). ElI programa estad alineado con los objetivos
planteados por el Ministerio de Cultura y Patrimonio en el Plan Nacional de

Promocion del Libro y la Lectura “José de la Cuadra”.

El programa “Yo leo” se apoya de varios proyectos que se describen a continuacion:
e Concurso Nuestras propias historias

Esta iniciativa es sumamente creativa porque pretende que estudiantes, maestros y
maestras, padres y madres de familia puedan escribir sus inquietudes y su vision con
respecto a una tematica que sea de su interés donde puedan expresarse de manera

libre acerca de cualquier contexto sea social, historico, politico o personal.
e El plan lector

El plan lector es una iniciativa que puede revolucionar el fortalecimiento de la
destreza lectora, si se llevara a la practica como una actividad habitual con
responsabilidad por parte de los que ejecutan el quehacer educativo, porque no se
trata de llevarlo a la préctica de una manera forzada, sino por el contrario en el
estudiantado debe fluir esta necesidad de ocupar espacios, como dice el manual del
proyecto, debe realizarse en 30 minutos, para que puedan abordar los textos narrativos
0 poeticos y de fuentes cientificas, artistica y humanistica o segun los intereses de los

educandos.
e Lafiesta ala lectura

La fiesta a la lectura tiene como propdsito reconocer las practicas de lectura y
escritura mas eficaces, es decir que los maestros utilizan diferentes actividades
dindmicas que involucren el pensamiento creativo de los estudiantes, entre los

recursos que se pueden utilizar son pictogramas, juegos de contador de silabas, sopas
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de letras, dramatizaciones, crucigramas, poemas, bailes folcléricos, amorfinos,
creacion de cuentos, canciones y otras actividades que son utilizadas de acuerdo a
los niveles educativos ya que el nivel de complejidad puede aumentar de acuerdo al
afio basico en que se encuentra el estudiante. Adicionalmente busca generar espacios
de encuentro para la comunidad, en los que la lectura sea el centro de las actividades
y los intercambios, se debe mencionar que durante la pandemia se ha mantenido el
programa de la fiesta a la lectura a través de videos y recursos audio visuales que

tienen mayor impacto de visualizacion a través de las redes sociales.

e Formadores de mediadores y mediadoras de la lectura

Formar a los mediadores y mediadoras es un punto clave para fomentar la lectura
debido a que los estudiantes aprenden principalmente con el ejemplo. El programa
“Yo leo” ve este proceso como una prioridad y su fin es promover espacios de lectura
investigativa y recreativa que permitan fortalecer habilidades comunicativas, de

interaccion socioemocional y de autonomia para la comunidad educativa.

Los docentes que tienen la habilidad de realizar una lectura investigativa se llenan de
conocimiento cientifico y actualizado para luego transmitirlo a sus estudiantes e
incentivarlos para que también hagan este tipo de lectura, y como complemento los
docentes fomentan la lectura recreativa para que los estudiantes dejen volar su
imaginacion sin ser una obligacion, al contrario se les pide que elijan un tema de su
interés, algunos de los recursos que se utilizan principalmente son los cuentos,
novelas, poemas y fabulas, el propdsito principal es que los nifios disfruten el

momento de leer.

¢ Red nacional de bibliotecas escolares

En agosto del afio 2019 se da inicio a una buena iniciativa del Ministerio de educacion,

dando paso a las bibliotecas escolares para llevar a la préctica talleres de promocion u

animacién a la lectura con el fin de prevenir habitos negativos en los escolares, cabe

sefialar que en esta propuesta deben participar todos los agentes que influyen en los

educandos, como docentes, familiares, directivos y auxiliares de servicio de la comunidad

educativa.

15



Las bibliotecas escolares de las instituciones no han sido ejecutadas, sin embargo, son de
relevante importancia porque tienen como objetivo brindar espacios de aprendizaje,
convirtiéndola en una estrategia oportuna para contribuir en el proceso del hébito lector
con recursos y métodos que permitan el disfrute de la lectura. Estas estrategias motivan
mucho al estudiante porque se ejecutan fuera del aula de clases y son muy valiosas porque

se trabaja con un profesional capacitado en bibliotecas escolares.

7.3.La lectura

7.3.1. Definicion

La lectura es una herramienta fundamental para el desarrollo del aprendizaje, la misma
que no implica un mero conocimiento de un codigo escrito, sino que va mas alla que
envuelve desarrollar las habilidades lingtisticas como hablar, escuchar, leer y escribir,
las mismas que estan intimamente ligadas para lograr el nivel de estudio en los nifios,
que dependiendo cuanto asciendan en estas habilidades puedan defenderse en la vida
estudiantil y personal, teniendo en cuenta que el saber leer es una necesidad de vida que
le permitira resolver problemas en los diferentes &mbitos que le toque desenvolverse
(\Valencia y Osorio, 2011).

Para los educandos la lectura es imprescindible porque permite desarrollar habilidades en
el proceso de ensefianza aprendizaje, ademas activa las macro destrezas como escuchar,
hablar, leer y escribir lo que constituyen los 4 primeros ejes del aprendizaje para alcanzar

una buena competencia educativa en el alumnado.

7.3.2. Importancia de la lectura en el aprendizaje de los nifios

La lectura se conoce “Como un proceso interactivo de comunicacion en el que se
establece una relacion entre el texto y el lector, quien al procesarlo como lenguaje e
interiorizarlo, construye su propio significado. En este ambito, la lectura se constituye
en un proceso constructivo al reconocerse que el significado no es una propiedad del
texto, sino que el lector lo construye mediante un proceso de transaccion flexible en
el que conforme va leyendo, le va otorgando sentido particular al texto segin sus
conocimientos y experiencias en un determinado contexto” (Gutiérrez y Montes,

2004).
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Un estudio realizado por la Sociedad Espafiola de Neurologia (SEN) recuerda la
importancia de fomentar el habito de la lectura entre la poblacion como una de las
actividades mas beneficiosas para la salud de nuestro cerebro. EI mismo nos dice,
“Un cerebro activo no sélo realiza mejor sus funciones, sino que incrementa la rapidez
de la respuesta. Mientras leemos, obligamos a nuestro cerebro a pensar, a ordenar
ideas, a interrelacionar conceptos, a ejercitar la memoria y a imaginar, lo que permite

mejorar nuestra capacidad intelectual estimulando nuestras neuronas” (Flores, 2016)

Por un lado Gutiérrez y Montes (2004) mencionan que la lectura es un proceso
interactivo donde se establece una relacion comunicativa entre la persona que lee y el
texto, por lo tanto en este enlace se produce un aprendizaje que se interioriza como
propiedad del lector, el cual es capaz de captar el mensaje de acuerdo a su
comprensién y a sus experiencias, por otro lado Flores (2016) describe que es
importante fomentar el hébito lector entre la poblacion porque es una de las
actividades que mas beneficia la salud de nuestro cerebro, manteniéndolo activo y

fortaleciendo su capacidad intelectual.

7.3.3. Factores que influyen en el desinterés por la lectura

El aprendizaje de la lectura tiende a ser una actividad divertida en la préactica
pedagodgica, sin embargo, existen factores que influyen en la formacion de malos
lectores. Entre los factores que inciden de manera negativa en este proceso son:
dificultades al hablar y escribir en el tono y el ritmo de la lectura, entonacién, timidez
e inseguridad en la expresion, estas dificultades deben ser detectadas y corregidas

durante el aprendizaje (Maila, 2020).

“En esta época moderna han aparecido tantos recursos tecnologicos, que el libro ha
pasado a segundo plano, los videojuegos y otros medios, resultan mas entretenidos o
mas rapidos” (Céaceres, 2017). ElI ambiente familiar resulta de gran apoyo para
desarrollar la motivacion por la lectura dado que los nifios aprenden a través del
ejemplo, entonces si dentro de su ambiente familiar existen habitos de lectura lo méas
probable es que adopte estos habitos, si al contrario si no tiene habitos lectores tendra

mas dificultades para alcanzar la comprension lectora.
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Para Armando Zambrano el problema es el resultado de variados factores, tales como,
lo fantastico de la lectura tiende a perderse con la presencia de la tecnologia. Otro de
los factores es que los disefios curriculares no consideran como eje principal en la
formacion la practica a la lectura afiadiendo que un obstaculo dentro de la estructura

de la educacion en Ecuador es un sistema tradicional (Urbina, 2017).

A continuacion, se muestra un resumen de los factores que promueve el desinterés

por la lectura y que fueron analizados segun los autores mencionados:

Tabla 1 Factores que influyen en el desinterés por la lectura

Factores Maila Caceres Urbina
(2020) (2017) (2017)

Dificultades con el X

lenguaje oral y escrito

Confundir las letras o X

sonidos, omitir silabas

Expresar ideas con faltas X

ortogréaficas

Dificultad con el tono vy el X

ritmo de lectura,

entonacion, timidez e
inseguridad en la expresion

Recursos tecnoldgicos X X
(videojuegos, redes

sociales)

Ambiente familiar X

Sistema de educacion X
tradicional

Nota. Aura Garcia.

Como se muestra en la tabla 1, se puede analizar que los factores mencionados por
Maila hacen referencia a debilidades propias del estudiante, y por otro lado los
factores mencionados por Céaceres y Urbina son factores externos tal como la
tecnologia que avanza muy rapido y trae consigo una gran cantidad de propuestas de
distraccion muy conocidas como las redes sociales o los videojuegos, otro factor
mencionado es el ambiente familiar que va ligado con el anterior porque son los
padres quienes deben limitar el uso de los recursos tecnolégicos y a su vez generar
buenos habitos lectores, y finalmente se menciona un factor externo como es el

sistema educativo que depende principalmente de las politicas educativas del estado
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y los recursos econémicos.

7.3.4. Factores que influyen en la motivacion por la lectura

Para la dinamizacion de la lectura en los nifios, adolescentes y jovenes es necesario

considerar los factores descritos en la tabla 2.

Tabla 2 Factores que influyen en la motivacion por la lectura

Autores Factores

Maila La familia y el hogar
Chipantasi, En la escuela

(2020) El ambiente

Socioeconémico
Seleccidn de libros

Idrogo (2014) | La familiay la comunidad
La escuela
Ambiente apropiado

Nota. Aura Garcia.

e Lafamiliay el hogar

La familia y el hogar inciden directamente en una cultura lectora, dependiendo de
esa influencia del gusto por leer de los padres o familiares cercanos, permitira que los
estudiantes adquieran el habito lector porque es una herramienta indispensable para
llevar adelante la vida estudiantil en todos sus niveles, asi como también en su vida

profesional.

e Enlaescuela
De igual forma que los padres, los docentes también influyen en ese desapego por la

lectura en los nifios por aplicar estrategias erréneas que provocan desinterés por leer.

La labor del docente consistird en generar interés por la lectura mediante acciones
como guiar, orientar, sugerir, entre otras; por eso, motivar a la lectura tiene que ser
una de las metas mas importantes del profesor y para conseguirlo debe demostrar el
interés y la satisfaccion que él mismo otorga a la lectura, como también

implementando estrategias didacticas que incentiven al interés lector (Maila, 2020).

e Ambiente apropiado

Gasol y Aranega (2000) afirman que el ambiente que se respira en la escuela o en la
familia en relacion con la lectura pueden determinar que el nifio se convierta en lector en

el futuro. Asi mismo mencionan que una familia lectora es aquella que comparte lo que
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lee con los nifios sin tener acciones expluyentes como ignorarlos durante la lectura porque
esto puede generar sentimientos negativos hacia la lectura (citado por Céaceres Ccoa,
2014).

En una escuela en la que el profesor no lee sino que se limita a recomendar o
prescribir lecturas... que no comenta su experiencia sobre una lectura reciente, de
la Ilamada literatura de adultos, de un articulo de actualidad; que no muestra su
emocion por alguno de los libros leidos y que no demuestra su curiosidad por una
novela resefiada ultimamente por los medios de comunicacion..., dificilmente

conseguira entusiasmar a sus alumnos por la lectura (p.28).

Este texto motiva a los docente a ser autocriticos sobre la relacion que
tienen con la lectura porque es el camino correcto para incentivar a los estudiantes,

siendo ejemplo de los resultados profundos que deja el poder de la lectura.

e Buena seleccion de textos o libros

Es necesario conocer los libros y textos que despierten interés por la lectura de los

alumnos de diferentes niveles y edades (Céaceres Ccoa, 2014).

Para escoger o seleccionar los libros es primordial que el docente conozca las limitaciones
y necesidades de cada uno de los estudiantes, como estar al tanto de cuales son sus
intereses, que posibilidad de comprension lectora posee el estudiante, etc. para luego
tomar en cuenta al momento de seleccionar la lectura, también se debe considerar algunas
sugerencias como elegir bien la lectura es decir seleccionar lecturas cortas, claras,
estimulantes e interesantes, que permitan la ampliacion de vocabulario, planificar el

material, los libros deben estar acorde al grado y edad.

e Socioecondmico

Tiene que ver con el nivel de escolarizacion de los padres, se puede concluir que los
factores que influyen en el habito lector son diversos por lo que el maestro debe analizar
las causas que afectan el proceso de la lectura para tomar correctivos que hagan una

eficiente educacion.

20



7.3.5. Tipos de lectura

La lectura no solo implica saber descifrar el cddigo escrito, sino que involucra habilidades
linguisticas, entendidas éstas como un grupo de préacticas innatas que se utilizan siempre
seguidas del acto mismo de leer (Valencia y Osorio, 2011). La lectura implica procesos
cognitivos como la atencién, percepcidn, memoria y conciencia fonoldgica, para lograr

la fase de la comprensién lectora.
Existen diferentes tipos de lectura segun los juicios de la comprensién y la velocidad:
e Lecturasilenciosa: - Esta lectura puede ser extensiva: por placer o interés.

La lectura silenciosa se utiliza como actividad previa dentro del proceso lector
para alcanzar la concentracién y permite adecuarse a su propio ritmo mejorando

ampliamente su capacidad de analisis.

Una desventaja de la lectura silenciosa es que no se puede detectar errores en

la articulacion y entonacion durante la comunicacion oral.

e Intensiva: La lectura intensiva se realiza generalmente con textos breves y
suele tener lugar a través de la explotacion didactica de un texto en clase
(Valdehita, 2005) Un ejemplo donde se puede utilizar este tipo de lectura es
cuando se responde a preguntas de verdadero o falso y con respuesta en un

texto.

e Rapiday superficial: Cuando es total pero poco profundo ya que solo se busca
una vision de conjunto o de informacion general (Inchiglema, 2011).
Una de las ventajas de la lectura rapida es que busca aumentar la velocidad de la
lectura manteniendo la comprensién del contenido leido, se puede aplicar cuando

el lector quiere leer libros completos, informes o articulos de forma muy rapida.

e Involuntaria: Es aquella que se realiza en un proceso inconsciente e
involuntario, por ejemplo, todo los que nos rodea constantemente: los

noticieros, anuncios publicitarios, avisos, carteles, etc.

e Lecturas integrales

Las que lee todo el mundo, Cassany (1994, p.198) “...Las lecturas integrales,
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es decir, las que leen todo el texto, la reflexiva es mas lenta, porque implica una

comprension exhaustiva y un analisis minucioso del texto”.

e Lectura reflexiva
La lectura reflexiva es una forma de pensar, de resolver o razonar, que conlleva el
andlisis, discriminacion, el juicio, la evaluacion y la sintesis, todos estos son
procesos mentales que se fundamentan en la experiencia pasada (Hernandez, 2021).
Este tipo de lectura alcanza mas del 80% de la comprension lectora y se aplica
cuando se esta estudiando un texto, revisando apuntes o respondiendo preguntas.
Deben utilizarse como recursos en el aula acoplandola a las necesidades de los

estudiantes para alcanzar una finalidad especifica en el alumnado.

7.3.6. Estrategias creativas para motivar la lectura

La lectura motiva, crea, inventa, inclusive sumerge en sensaciones positivas al lector y
hace que un mundo irreal se sienta como real, lo que consiste en utilizar estrategias
innovadoras, distraidas, es novedoso aprovechar el uso de estrategias como la poesia, el
teatro, el comic, que aunque no son nuevas, en la actualidad resultan ser actividades
divertidas, motivadoras que impulsan a la practica de la lectura por constituirse en
instrumentos de innovacion educativa que provocan cambios significativos en el proceso
ensefianza aprendizaje, y por ende, aportan en cada una de las practicas educativas

vigentes.

Algunos autores se expresan sobre las estrategias creativas para motivar la lectura:

Para, Fortes (2017) expresa que el profesorado puede crear y fomentar un habito
a la lectura, por eso entendemos la motivacion lectora como el conjunto de
actividades, juegos y estrategias educativas que facilitan, el contacto de los nifios,
con los libros, y que sientan el placer de leer, para la formacion integral de las

personas (Tenesaca, 2019).

Vygotsky establece que el juego es una actividad social, en la cual, gracias
a la cooperaciéon con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son
complementarios al propio. También este autor se ocupa principalmente del juego

simbolico y sefiala como el nifio transforma algunos objetos y lo convierte en su
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imaginacion en otros que tienen para él un distinto significado (Moreno, Ramirez
y Rico, 2019).

Ambos autores coinciden que para motivar la lectura se deben incorporar juegos
para alcanzar un encuentro mas atractivo entre el nifio y la lectura. Los juegos
deben ser planificados por el docente de acuerdo a las capacidades y los intereses

de los nifios para alcanzar ese momento de diversion y aprendizaje.

7.3.6.1. Juegos

Teorias del juego

v Teoria estructuralista de Piaget en el valor del juego

Para Piaget el juego es una estrategia de aprendizaje que permite desarrollar el
pensamiento l6gico, psicomotor, sensorio motor, cognitivo y fortalece el aprendizaje
significativo, es ideal para nifios entre 6 y 11 afios que se encuentran en una etapa de

manipulacion de objetos (citado en Tripero y Osorio).

v' Teoria del juego en el desarrollo del nifio planteada Vygotsky
El juego desarrolla la mente de manera independiente y construye el aprendizaje en el
nifo.
Vygostsky describe dos fases significativas en el desarrollo evolutivo del juego en la etapa

infantil:

En la primera fase los nifios en edad de 2 a 3 afios juegan con cualquier objeto de su

entorno social inmediato y aprenden de manera ludica.

En la segunda fase los nifios en edad de 3 a 6 afios sienten interés por el mundo adulto, se
menciona que superan el pensamiento egocéntrico, intercambian roles e imitan a los

adultos en sus juegos.

v' Teoria educativa del juego de Froebel

Para Froebel la educacion comienza desde la nifiez y a través del juego se vuelve creativo,
interactta con el medio social, natural y cultural, se motiva por cuidar lo que tiene en su
entorno y se puede llegar a sentir pleno, sacando lo mas bello que contiene su alma
(Osorio ldrogo, 2020).
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Tipos de juegos
v Juego Funcional
Es aplicado principalmente en los primeros afios de vida para desarrollar capacidades
motoras, aptitudes psicomotoras, sensoriales y fisicas. Algunos ejemplos de este tipo de
juegos son la ejecucion de movimientos con el cuerpo como arrastre, gateo o caminata.
v Juego de imitacion

Se inicia cuando el nifio empieza a recordar objetos, cambia actividades reales por

imaginarias o asume roles que imitan el mundo que le rodea.

v Juego de reglas

Este tipo de juego se puede aplicar desde los 4 afios. Se dan dos aspectos claves; uno es
la socializacion porque requiere la participacion de mas nifios y el segundo aspecto es la
competicion porque existen reglas que deben ser cumplidas. En este punto los nifios ya

se van midiendo con otros nifios.

Las reglas que se plantean van cambiando de acuerdo con el desarrollo psicolégico del
nifo.

7.3.6.2. Cuentos

Segun Conde (2001) un cuento motor podemos definirlo como un cuento jugado, un
cuento vivenciado de manera colectiva, con unas caracteristicas y unos objetivos propios
(Citado en Iglesia, 2008)

7.3.6.3. Implicacion de los cuentos y juegos en el desarrollo cognitivo del

alumnado

Tal como se muestra en la tabla 2 el autor Piaget describe los procesos de ensefianza —
aprendizaje que se deben aplicar segun la edad de los nifios para que logren alcanzar una
serie de habilidades y capacidades. Al mismo tiempo recomienda recursos ludicos acorde

a sus edades.
Desde esta perspectiva, los cuentos y juegos que se pueden aplicar para esta investigacion
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en la etapa preoperacional son cuentos tradicionales y juegos de fabricacion para
desarrollar la creatividad, la imaginacion , la transformacion de objetos y modificacion
de sus funciones, en tales circunstancias se hace necesario que el maestro conozca que en
esta edad los nifios empiezan a comprender simbolos y a practicar juegos simbolicos, pero
gue aun no son capaces de aplicar la ldgica concreta, son todos estos conocimientos que
debe tener en cuenta para estimular el desarrollo cognitivo de los estudiantes y de esta

manera lleven bases para la siguiente etapa de operaciones concretas.

Tabla 3 Implicacion de los cuentos y juegos en el desarrollo cognitivo del

alumnado
tapas 4! | gdad Habilidades y Capacidades
esarrollo de Cuentos Juegos
Piaget aprox. desarrolladas
18 |Libros de imagenes Juegos Movimientos simples.
Sensoriomotor meses | Libros diorama funcionales [ Manipulacion
2 afios Estrechamente relacionado con la

adquisicion del lenguaje.

Cuentos de hadas, de Juegos

~ i6 i ;.| Simbolicos . S
4 afios | ficcion, maravillosos... Capacidad simbolica.

Mundos posibles

Folcklore infantil y
juegos populares Juegos de Los niflos escuchan y se esfuerzan
Adquisicion | por percibir

Preoperacional

Creatividad, imaginacion,
transformacion de objetos,
modificacion de sus funciones

7 afios Juegos de

Cuentos tradicionales | Fabricacion
(Perrault, Grimm)

Referidos a la vida adulta.

Juegos de L X . i
7808 ¢ Conocimiento e identificacion del
] . j Imitacion .
311 Aventuras, Biografias entorno proximo.
Operaciones aios de los personajes . .
concretas miticos y cuentos Subsiste durante toda la vida.
clasicos Juego de )

o {’; s Normas sociales
Operaciones 12-20 iﬁsi“;: ziggresao & Ritualizacion en el juego
formales afios - 1Y y Ambiente

cuentos heroicos.

Nota. Mufioz y Caravaca (2004, p.170).

Dado que este estudio se enmarca en nifios de tercer afio basico con 7 afios de edad
aproximadamente, se analizard el juego y el cuento como recursos de motivacién

adaptado a sus edades.

7.3.6.4. Ejemplo de juegos y cuentos en la etapa preoperacional

v Juego de fabricacion

Este tipo de juegos pretende que los nifios traten de relacionar o encajar una serie de
piezas que pueden tener formas similares o diferentes, el objetivo es que sean capaces de
combinar piezas para formar un objeto, por ejemplo, juegos de construccién de castillos

con carton, velcro o legos, jenga, Bob el constructor.
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v" Cuentos tradicionales

Los cuentos tradicionales son narraciones cortas de un autor anénimo que describe
acontecimientos ficticios, por ejemplo, caperucita roja, el patito feo, pinocho, blanca

nieves y los siete enanitos.

Ambos recursos deben ser adaptados a los intereses de los nifios y a su entorno siempre

buscando que desarrollen habilidades segln su edad tal como se menciona en la tabla 2.

7.3.6.5. Dramatizacion

La dramatizacién es una herramienta que ayuda a fortalecer muchas habilidades en el
alumnado, entre ellas tenemos las habilidades sociales y la educacion en valores. La
dramatizacion se la puede trabajar con mayor profundidad desde las areas de cultura
artistica, lenguayy literatura y expresion corporal, pero también puede ser un eje integrador

para trabajarlo en todas las areas.
Pasos para una dramatizacion
1. Crear unaidea
2. Hacer el guidn
3. Planificar la produccion
4. Conseguir los recursos

5. Crear un episodio piloto

7.3.6.6. Aplicaciones moviles

Hoy en dia, luego de la pandemia por COVID-19 todos los maestros del mundo se vieron
obligados a la utilizacion de la tecnologia en su proceso de ensefianza aprendizaje. Una
de las aplicaciones moviles més utilizadas para la comunicacion con los nifios fue
WhatsApp para ejecutar los comunicados, asi mismo se utilizo la aplicacion zoom o
Microsoft teams. Pero el uso de la tecnologia tiene varios afios de investigacion, varios
autores mencionan que las apps podrian considerarse dentro del Entorno de Aprendizaje
Personal como el conjunto de herramientas, actividades y fuentes de informacion que se
emplean dentro de la cotidianeidad con el objetivo de aprender (citado en Kortabitarte,
Gillate, Luna, & Ibafiez Etxeberria, 2018).

Las apps pueden ayudar a crear escenarios de aprendizaje que despierten emociones a
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través de la interactividad y la experiencia sensorial. En el aprendizaje, es un factor
decisivo (Butz, Stupnisky y Pekrun, 2015) y que cuando se atribuyen sentimientos

positivos a algo, las probabilidades de continuarlo y el interés por ello, aumenta.
7.3.6.7. Taller ludico
v Definicién

Es una estrategia didactica que posibilita la ensefianza y el aprendizaje a través de la
interaccidn, la comunicacién y la accion. Segun Gutiérrez (2009) el taller permite que sus
actores, profesores y educandos trabajen de manera conjunta y ardua, promoviendo la
participacion activa de espacios de reflexién que permitan la interaccién como parte del
proceso.

El propdsito de realizar un taller es que los estudiantes desarrollen habilidades y
competencias que les sirvan para toda su vida (Jiménez Castillo, 2015).

v Consideraciones para implementar un taller

Para Batista (2013) existen ciertas caracteristicas pedagogicas que deben cumplir los

talleres, a continuacion, se describen cinco de ellas:

Se considera trascendente que los talleres sean de caracter meta cognitivo; es
decir, que posibiliten el aprender a aprender; que permitan analizar y atender las
necesidades de los nifios; ademas, que despierten la motivacion hacia la practica
de la comunicacién, la socializacion, la exploracion, la construccion, la fantasia,
y la autonomia; que sean un espacio de produccion cultural donde se practique la
investigacion y la creatividad (Jiménez Castillo, 2015).

Los docentes para llevar a la préctica la estrategia pedagogica deben tener en cuenta estas
5 caracteristicas para alcanzar los objetivos planteados ya que se trata de involucrar a los
estudiantes en experiencias donde aprenden haciendo a través de la observacion, de la
manipulacion, de la experimentacion y de vivencias que les permita interiorizar aquello

que hizo con autonomia y creatividad para interactuar y socializar con los demas.
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7.3.6.8. Collage

Es una técnica artistica que consiste en ensamblar diversos elementos en un tono
unificado. El término se aplica sobre todo a la pintura, pero por extension se puede referir
a cualquier otra manifestacion artistica, como la musica, el cine, la literatura o el

videoclip. Viene del francés coller, que significa pegar (Pimienta Prieto, 2012).

El collage es una técnica que a mas de permitirle integrar informacion de una manera
practica y divertida al estudiante desarrolla muchas destrezas como rasgar, cortar, pegar,
ordenar y también desarrolla la imaginacion, la creatividad, el interés y la atencion, por

lo tanto, se mantienen motivados durante el aprendizaje.

¢, Como se aplica?

Recogida de materiales

Pliega, corta, rasga diferentes formas de papel
Desarrolla un tema

Imaginacion visual del producto final

Unidn de piezas antes de pegarlas

o o~ w b PF

Pegado del collage
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8. PROPUESTA METODOLOGICA

1.1. Disefio de la propuesta

La presente propuesta tiene como fin la aplicacion de estrategias Iudicas como cuentos y
juegos disefiados para nifios de nivel elemental, especificamente del tercer afio basico de
la escuela Modesto Elias Mendoza Moreira. Autores como Castilla y Yepez (2015)
realizan un estudio sobre la aplicacidn de estrategias ludicas — pedagdgicas para fortalecer
procesos académicos de los estudiantes. De igual manera los autores Pefia, Prasca,
Pedroza y Reyes (2016) implementan actividades ludicas pedagdgicas para mejorar la
atencion y el aprendizaje de nifios y nifias (citado en Ojeda, Quintero, Jaimes, Orduz, &
Chacon, 2008). Ambas investigaciones concuerdan en la aplicacion de recursos ludicos

para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes.

Propuesta de actuacién hacia la animacion de la lectura a través de cuentos
y juegos

En esta propuesta se han seleccionado cuentos y juegos que muestran una progresiva
complejidad para capturar la atencién de los nifios y nifias y finalmente forjar habitos de

lectura que pueda servirles tanto para su vida estudiantil y para su futuro.

1.2. Objetivos

General

Disefiar un programa de animacién a la lectura fundamentado en la aplicacion de
talleres ludicos para estudiantes de tercer afio basico de la Escuela Modesto Elias
Mendoza Moreira.

Especificos

e Sensibilizar a la comunidad educativa sobre la importancia de la lectura dentro de la

ensefianza aprendizaje.
e Identificar las dificultades de aprendizaje de los nifios y nifias con respecto a la lectura.

e Planificar talleres ludicos de cuentos y juegos adaptados a los nifios y nifias de tercer
afo basico.
e Proponer momentos en el aula para que los nifios exploren los libros de acuerdo con

sus intereses.
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1.3. Temporalidad

Temporalizacién
Etapas Sesiones Temas Semana Semana Semana Semana Semana Semana
1 2 3 5 6 7
Habitos lectores
Sesion 1 | ennifios y nifias de X| X
tercer afio basico
3 Importancia de |
'S . mportancia de la
= Sesion 2 lectura X[ XX
Actividades
., ludicas para la
Sesion 3 integracion de XX
padres e hijos
L. Lecturas con
Sesion 4 crucigrama X
- Juego “parame la
o Sesion 5 go P X
% mano
= Ordenamiento de
§ Sesion 6 | palabras para X
O formar oraciones
Aplicacién movil
Sesion 7 | “Los cuentos de X X
los nifios”
c_és
T Evaluacion | Evaluacion XX XX X
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N° Sesion : 1

Tiempo: 125 minutos | Espacio: aula

Objetivo (s)
especifico de
la propuesta

- Identificar las dificultades de aprendizaje de los nifios y nifias

con respecto a la lectura.

Objetivo de
la sesién

- Conocer los habitos lectores que tienen los estudiantes del

tercer afio bésica.

Contenido

- Habitos lectores en nifios y nifias de tercer afio basico

Actividades

Bienvenida
Preparacion del cuestionario

Primer momento
Palabras de bienvenida de parte la maestra

Segundo momento

Aplicacion de cuestionario

Desarrollo: Se entregard un cuestionario a cada nifio para que
responda libremente las preguntas planteadas que se describen a
continuacion.

1. Legusta leer

()
Poco ()
Casi nada ()
Nada ()

2. Cuanto tiempo dedicas a la lectura

Mas de una hora ()

Una hora diaria ()

Dos veces por semana ()

Solo leo cuando mi maestro me lo pide ()
No leo nunca ()

3. Cuantos libros tiene en su casa

Mas de 10 ()
De6al0 @)
Delab ()

()

No tengo libros

4. Qué tipos de libros te gustaria leer
Aventuras ( )
Fabulas ()
Fantasia ()
Cuentos ()

Cierre: Tabular los datos y realizar un informe de resultados.

Tiempo
20

15

30

60

Recursos

Humanos
Cuestionario




N° Sesién: 2

Tiempo: 275

. Espacio: aula
minutos

Objetivo (5)
especifico de la
propuesta

- Sensibilizar a la comunidad educativa sobre la importancia
de la lectura dentro de la ensefianza aprendizaje.

Objetivo de la sesion

- Socializar a la comunidad educativa la importancia de la
lectura en el proceso de ensefianza aprendizaje en nifios y nifias

de tercer afio basico.

Contenido - Importancia de la lectura
Tiempo
Primer momento
Bienvenida a la comunidad educativa 15
Segundo momento
Presentacion de un video sobre la importancia 30
de la lectura
Desarrollo: Se le pedira a todos los
o participantes de la reunion que busquen debajo 40
Actividades del asiento un parrafo de la lectura “El sol y la
luna”.
Leer el parrafo que le tocd a cada uno 60
Conversar sobre la lectura 20
Construir  un collage de la lectura 30
correspondiente
Cierre: Dramatizar la lectura el sol y la luna. |60
Videos
Cinta
Recursos Iméagenes y
fotografias
Tiras pedagdgicas
Reflexion sobre la importancia de la lectura 20
Evaluacion
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N° Sesién:

3 Tiempo: 150 minutos Espacio: aula

Objetivo

(5) - Sensibilizar a la comunidad educativa sobre la importancia de la

especifico ~ .
depla lectura dentro de la ensefianza aprendizaje.

propuesta

Obijetivo de | Motivar a los padres de familia con actividades ludicas para que
la sesion colaboren con los nifios en la ensefianza de la lectura

Contenido | Actividades ludicas para la integracion de padres e hijos

Tiempo
Primer momento
Inventa un cuento y cuéntame 10
Desarrollo: La dindmica consiste en hacer un circulo de padres
de familia y otro de nifios. Primero inician los padres 30

contadndose un cuento inventado y luego los nifios deben hacer
lo mismo y se inventan un cuento.

Actividades | Una vez que termina el cuento de los adultos, una persona lo
escribe en un cartel y cuando termina el cuento de los nifios se | 60
lo escribe en otro cartel y se exponen ambos cuentos.

Cierre:

De manera voluntaria una persona explica el resumen de los

" 30
cuentos, tanto de los adultos como de los nifios.

De manera voluntaria otra persona comparte su experiencia
sobre la dindmica.

Padres de familia
Nifios

Recursos | Cartulinas
Cuentos
Marcadores

y Reflexién sobre la dindmica de Cuéntame un cuento 20
Evaluacién
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O -7 . H .
N° Sesion: Tiempo: 140 minutos Espacio:
4 aula

Objetivo

(s) Planificar talleres ludicos de cuentos y juegos adaptados a los nifios y nifias

especifico .
depla de tercer afio basico.

propuesta

Objetivo
de la
sesion

Fortalecer la lectura a través de crucigramas como recursos didacticos
divertidos que contribuyen en el mejoramiento del proceso lector.

Contenido | Lectura con Crucigramas

Tiemp
0
Inicio:
Presentacion del video "Benita la Burrita"” 20
Conversar sobre el video presentado 20
Desarrollo: Se forman grupos de 2 nifios para leer la lectura "Benita la 30
Burrita".
Luego los nifios van a resolver el crucigrama que viene adjunto a la
lectura
<) | Benita la burrita
- —
ﬂ ‘| #/~{ oy buena y muy obediente.
— iz x,;:‘l_\a.”*’ maés larga que una serpiente.
Actividad ' —
o La burrita es de mi abuelo,
que la cuida con esmero:
biberén le da y batido,
30

Le da puré de verduras,
un vaso de alfalfa y uvas.

bur__ja __ho

bi__rén  hicicle__
ban__ra balle__

bo__ bar
boci__ ho

ee lo lecturn, sebways las palobros con “b"
Escribe las sllabas gue faltan en lo listo, com

aysda de low dibujo escribe lox palabras e e 1

 — fnai-grama Unas  son Aonizoatales v otras \‘, actiuda com

(e verticales
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Cierre:

Escribir una oracién con cada palabra que encontr6 en el crucigrama. 40

Padres de familia

Nifios
Recursos )
Crucigrama
Evaluaci6 La solucion del crucigrama
n
0 AN
g Sesion: Tiempo: 95 minutos Espacio: aula
Objetivo
(gss)pecifico Planificar talleres ludicos de cuentos y juegos adaptados a los nifios y nifias de
de la tercer afio basico.
propuesta

Obijetivo de | Ayudar a los estudiantes a mejorar al vocabulario y la lectura a traves del juego
la sesion de manera divertida y rapida.

Contenido | Juego “péarame la mano”

Tiempo
Inicio:
Elaborar un cuadro 20
Explicar las reglas del juego
Actividades 60

Desarrollo: Los jugadores deben elegir una letra, con esta letra cada
jugador va a pensar una palabra y completar el cuadro. Cada palabra debe
completar los siguientes parametros: nombre, apellido, ciudad, cosa, color,
fruto y animal.
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El primer integrante que termine de completar el cuadro grita "pareme la
mano". Todos los integrantes deben dejar de escribir. Lo siguiente es
colocar una puntuacion de 100 para cada pardmetro que se lleno
correctamente y colocar 0 para los parametros que no se alcanzaron a llenar.
Por cada jugada se debe sumar la puntuacion obtenida.

wta Nombre  Animal  Color Ropa  Objeto = Llugar Comida Deporte Tnsulto rumos

Cierre:
Finalmente se suma la columna de todas las jugadas y gana el que tenga el 15
mayor puntaje.
Nifios
Formato del juego "pareme la mano™
Recursos Esfero
Hojas
, La solucion del juego
Evaluacion
NO -
Sesi¢ | Tiempo: 165 minutos aEuSIF;aC'O'
n: 6
Objet
ivo (S)
?iSC%ec' Planificar talleres ludicos de cuentos y juegos adaptados a los nifios y nifias de
de la tercer afio basico.
propu
esta
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Objet
ivo de | Reconocer los elementos que forma una oracion gramatical para desarrollar el
la buen uso de la lengua.
sesion
Conte . ..
nido Reconociendo partes de una oracion
Tie
mp
0
Inicio:
Responder las siguientes preguntas: 15
¢Qué es una oracion?
¢Cudles son las partes de una oracion?
Desarrollo:
Activi | * Dramatizacion de una oracion 60
dades | . Observar imagenes y formar oraciones
* Escribir oraciones
* Recortar las partes de las oraciones
Cierre:
* Colocar en una caja las palabras recortadas para luego ordenarlas y formar las 30
oraciones, una vez ordenadas cada estudiante va a leer las oraciones
Palabras
Carteles
Cajas
Eval - .,
alu Identifica los elementos de la oracion 60
acion
N° Sesion: . . .
7 Tiempo: 340 minutos Espacio: aula
Objetivo
gss)pecifico Planificar talleres Iudicos de cuentos y juegos adaptados a los nifios y nifias de
de la tercer afio basico.
propuesta
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Obijetivo de | Mejorar el nivel y comprension de la lectura de los estudiantes mediante el uso de
la sesion una aplicacion educativa que contenga peliculas, albumes ilustrados y comics.
Contenido | Aplicacion movil “Los cuentos de los nifios”
Tiempo
Inicio:
Solicitar permiso a los padres de familia para la utilizacién de teléfonos 30
inteligentes en una sesion de clases.
Instalar en los dispositivos la app "Los cuentos de los nifios" 30
Brindar una capacitacion sobre el uso de la aplicacion 60
Desarrollo:
Actividades ) , -
Los estudiantes van a observar una pelicula dirigida por el docente acerca de un 60
tema de su interés y luego deben compartir una reflexion de lo comprendido.
En otra sesion de clases los estudiantes van a visualizar un cuento con &lbumes 60
ilustrados.
Cierre:
* Los nifios comparten con sus compafieros sobre el tema de la pelicula 40
observada y sobre el cuento ilustrativo leido.
Recursos | App "Los cuentos de los nifios"
Dispositivos moviles
Evaluacién Capacidad de resumen y analisis 60

1.4. Diserio de evaluacion

Dentro de este proceso existen 3 actores fundamentales para ejecutar con éxito los

talleres planificados, a continuacion, se describira el instrumento:

ENCUESTA DE SATISFACCION DIRIGIDA A LOS PARTICIPANTES

DE LOS TALLERES
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Nombre del Taller:

Tipo de participante:

L] Estudiante
L] Padre de familia
L] Profesor

1. ¢Como considera Usted la organizacion del taller ladico?

L] Excelente
] Muy Buena
L] Buena

L Regular
L] Deficiente

2.¢Cbmo considera Usted el desarrollo del taller ludico?

L Excelente
L) Muy Buena
L Buena

L Regular
L] Deficiente

3. ¢Considera Usted que las actividades planteadas permitieron alcanzar el objetivo?

L] Completamente
] Medianamente
L Poco

L] Casi Nada

L] Nada

4. ;Qué opina de la calidad del personal asignado para la realizacion de los talleres?

L] Excelente
L) Muy Buena
_J Buena

L Regular
_ Deficiente

5. Usted como participante de los talleres se encuentra satisfecho con el trabajo
realizado.

L Excelente
1 Muy Buena
] Buena

1 Regular
L] Deficiente
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La encuesta ha sido adaptada de un instrumento de evaluacion utilizado por la PUCESE
durante la intervencién con la colectividad, adicionalmente se agrega una valoracion con

puntajes para cada pregunta que ayudara a una mejor interpretacion y para la toma de

decisiones.

Pregunta 1:

Excelente 20 puntos
Muy Buena 15 puntos
Buena 10 puntos
Regular 5 puntos
Deficiente 1 punto
Pregunta 2: |

Excelente 20 puntos
Muy Buena 15 puntos
Buena 10 puntos
Regular 5 puntos
Deficiente 1 punto
Pregunta 3:

Completamente 20 puntos
Medianamente 15 puntos
Poco 10 puntos
Casi Nada 5 puntos
Nada 1 punto
Pregunta 4: |

Excelente 20 puntos
Muy Buena 15 puntos
Buena 10 puntos
Regular 5 puntos
Deficiente 1 punto
Pregunta 5:

Totalmente satisfecho 20 puntos
Muy satisfecho 15 puntos
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Poco satisfecho 10 puntos

Casi nada satisfecho 5 puntos
Nada satisfecho 1 punto
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