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RESUMEN

El presente trabajo se refiere a la elaboracion de un Libro Digital Multimedia de la
materia de Informética Aplicada para la carrera de Ingenieria en Contabilidad y
Auditoria de la Universidad Técnica de Cotopaxi. Dentro del actual documento los
propdsitos se orientan a elaborar un marco tedrico que de un adecuado respaldo a la
investigacion con temas relacionados con el disefio y desarrollo del material
multimedia. Consecutivamente se realiza una investigacion de campo utilizando
métodos adecuados de investigacion y elementos estadisticos apropiados para realizar
el andlisis e interpretacion de resultados que proporcione el sustento necesario para
que pueda ser interpretada facilmente, por tanto, pueda utilizarse para el fin
concerniente a esta investigacion. Posteriormente se detalla el disefio y desarrollo del
libro digital para lo cual se utiliz6 una metodologia para la elaboracion de materiales
didacticos multimedia en la cual se constituyeron diferentes fases de disefio. Para la
fase de maquetacion se adopt6 herramientas de disefio grafico como Adobe Illustrator,
para la generacion de los documentos FlippingBook Publisher Professional, para la
creacion y ediciéon del video se utiliz6 Camtasia Studio y para las evaluaciones
HotPotatoes. Adicionalmente cabe indicar que la aplicacion del Libro Digital
Multimedia en la asignatura de Informéatica Aplicada | dio buenos resultados, ya que
los estudiantes pudieron consultar de forma asincrona el libro lo cual pudo reforzar en

gran manera sus conocimientos respecto a los temas tratados.

Palabras clave: Libro digital, multimedia, Tecnologia de la Informacion y

Comunicacion, Metodologia Didactica, educacion, materiales didacticos.



vii

ABSTRACT

This study concerns the development of a multimedia digital book for Applied
Computer Science program of Engineering in Accounting and Auditing in the
Technical University of Cotopaxi. Within this document, the purposes are aimed at
developing a theoretical framework that adequately supports the research with issues
related to the design and development of multimedia material. Consecutively, field
research was conducted using suitable research methods and appropriate statistical
data for the analysis and interpretation of results that provide the necessary support so
it can be easily interpreted and therefore be used for the purpose relating to this
investigation. Subsequently, the design and development of the digital book are
detailed. A methodology for the development of multimedia teaching materials which
include different design phases was used. For the layout phase, the graphic design tools
that were adopted were Adobe Illustrator, Flipping Book Publisher professional for the
generation of documents, Camtasia Studio for the creation and editing of video and
HotPotatoes for assessments. Additionally, it should be noted that implementation of
the multimedia digital book in the Applied Computer Science course produced good
results since the students were able to consult the book asynchronously, which made

it possible greatly enhance their knowledge of the topics dealt with.

Keywords: Digital Book, Multimedia, Information Technology and Communication,

Teaching Methodology, education, teaching materials.
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INTRODUCCION

La educacion ha ido evolucionando con los afios y en los ultimos tiempos con las
tecnologias de informacioén y comunicacion (TIC’s) se ha enriquecido mas, ya que
mediante diferentes herramientas se ha podido integrar facilmente distintos medios

digitales tales como texto, imagenes, audio, video y animacion.

Por lo cual en este trabajo de investigacion se propuso la creacion de un libro digital
multimedia que permita la conjuncion de diferentes medios digitales que de paso al
fortalecimiento del proceso ensefianza — aprendizaje de la materia de Informatica
Aplicada para la carrera de Ingenieria en Contabilidad y Auditoria de la Universidad
Técnica de Cotopaxi, por lo cual consta de cinco capitulos estructurados para tener una

comprension clara de los mismos.

El primer capitulo se refiere al problema de investigacion, ahi se hace referencia a las
causas y efectos del mismo, se exponen los objetivos que guiaron el estudio y la

justificacién del trabajo investigativo.

La construccién del marco tedrico, se presenta en el capitulo dos. Su elaboracién partié
de lo general a lo particular. También, en este capitulo se presenta un marco conceptual
gue constan en el marco tedrico y que es necesario conocer su significado para un

mejor entendimiento de los temas desarrollados.

El capitulo tres, se refiere a la organizacion metodologica del presente estudio. Se
resalta que es una investigacién cuantitativa, de alcance descriptivo-propositivo y de

disefio no experimental de tipo transeccional.



El cuarto capitulo, presenta ya la propuesta del libro multimedia donde se hace
referencia disefio, desarrollo y publicacién, ademas se incluye un manual de usuario

donde se abordan las principales caracteristicas del libro.

Finalmente, en el capitulo cinco se presentan las conclusiones y recomendaciones que

genero este trabajo de investigacion.



CAPITULO |

PROYECTO DE INVESTIGACION

1.1. Antecedentes

A lo largo de los siglos XVII y XIX se produce la Revolucion Industrial en la que se
da el mayor conjunto de transformaciones socioecondémicas, tecnolégicas y culturales
de la historia de la humanidad, y la industria se convierte en el motor de la actividad
econdmica y con ello aparecen nuevas tecnologias que reemplazan las herramientas

artesanales y modifican profundamente los sistemas de produccién y comunicacion.

Como consecuencia de la expansion tecnologica se producen cambios en diferentes
areas, y la educcion no podia quedarse fuera de estas transformaciones. Es por eso que
resulta imprescindible incorporar dentro de la educcion nuevas estructuras que

fomenten el conocimiento.

Hoy por hoy las instituciones educativas de todo el mundo y en especial de nuestro
pais se enfrentan al reto de incorporar las tecnologias de la informacién y la
comunicacion que impacten en los métodos convencionales de ensefianza y en la forma

en que docentes y estudiantes acceden al conocimiento y a la informacion.

Con lo cual aparecen nuevos materiales didacticos digitales que fortalecen el proceso
de ensefianza — aprendizaje, uno de esos materiales son los libros digitales multimedia,
los cuales son libros en formato digital, desarrollados con la ayuda de un software de
autor; cada libro puede contener muchas paginas en las cuales se combinan diferentes
contenidos tedricos y actividades, pudiendo insertar facilmente en ellas textos y

archivos multimedia (imagen, flash, video y audio) y posteriormente ser publicados



para que el estudiante pueda acceder a la informacion; y es por esta razon que se
procurara disefiar y desarrollar un libro digital multimedia para la materia de
Informatica Aplicada, el cual sera utilizado por los estudiantes de la carrera de

Ingenieria en Contabilidad y Auditoria de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

1.2.  Definicion del problema

Dentro de la Universidad Técnica de Cotopaxi en la carrera de Ingenieria en
Contabilidad y Auditoria actualmente se imparte la materia de Informatica Aplicada,
la cual no cuenta con un material didactico digital adecuado que permita al docente

fortalecer el proceso de ensefianza — aprendizaje.

1.3.  Planteamiento del problema

Elaboracion de un Libro Digital Multimedia para fortalecer el proceso ensefianza —
aprendizaje de la materia de Informatica Aplicada para la carrera de Ingenieria en

Contabilidad y Auditoria de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

1.4.  Delimitacion del problema

Campo: Educacion
Area: Investigacion
Delimitacion Espacial: El presente trabajo de investigacion se realizarad en la

ciudad de Latacunga, Provincia de Cotopaxi, parroquia Eloy Alfaro, Av. Simén
Rodriguez, con los estudiantes del segundo ciclo de la carrera de Ingenieria en

Contabilidad y Auditoria de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

Delimitacion Temporal: Octubre 2011 — Febrero 2012



Aplicacion: Elaboracion de un Libro Digital Multimedia para fortalecer el proceso

ensefianza — aprendizaje de la materia de Informatica Aplicada.

1.5.  Preguntas basicas

¢Qué es un libro digital multimedia?

¢ Cual seria el contenido que debe tomarse en cuenta en el desarrollo del libro digital

multimedia?

¢El libro digital multimedia ayudard a fortalecer el proceso de ensefianza —

aprendizaje?

1.6.  Justificacion

El sector educativo ha sufrido una fuerte revolucion los ultimos afios gracias al
desarrollo de las TIC, que ha permitido el intenso uso que se estd haciendo de estos
servicios. Su éxito se debe a la variedad de aplicaciones y a la comodidad y facilidad

de gestién que proporcionan.

Esto ha dado lugar a que se desarrollen nuevos materiales educativos en formato
digital, que son mediaciones pedagdgicas que combinan diferentes elementos

multimedia, que se utilizaran para informar, explicar, ejemplificar, motivar, evaluar.

Es por esta razén que una materia tan importante como es la Informatica no puede
quedarse al margen de tener un material didactico adecuado para la ensefianza, ademas
se puede decir que el tema es factible debido a la experiencia como docente que

permite el conocimiento adecuado del problema y la recoleccién de los datos de



manera adecuada para que estos proporcionen la informacion necesaria para probar lo

que hipotéticamente se enuncia.

1.7.  Metodologia

1.7.1. Fuentes de informacion

Para la obtencion de informacion, se realizaran encuestas que seran aplicadas a los
estudiantes de la carrera de Ingenieria en Contabilidad y Auditoria de la Universidad
Técnica de Cotopaxi, que para efectos de la investigacion se tomara al 100% de la

poblacidn, ya que es reducida no hace falta tomar una muestra.

1.7.2. Instrumentos para obtener informacion

Encuestas dirigidas a los estudiantes de segundo ciclo de la carrera de Ingenieria en

Contabilidad y Auditoria de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

1.7.3. Meétodos de investigacion

En la investigacion que se realizara para la elaboracion de este proyecto se utilizaran
metodologias de investigacion cientifica como la observacion, la entrevista, la
encuesta y el método Inductivo, las cuales nos sirven como herramientas de

investigacion que permitan identificar la situacion real de los estudiantes.

1.8.  Hipotesis

Con la elaboracion de un Libro Digital Multimedia para la materia de Informética
Aplicada se fortalecera el proceso ensefianza — aprendizaje en la carrera de Ingenieria

en Contabilidad y Auditoria de la Universidad Técnica de Cotopaxi.



1.9.  Variables e Indicadores

1.9.1. Variable independiente: Libro Digital Multimedia

CONCEPTOS CATEGORIAS INDICADORES ITEMS TECNICAS E
INSTRUMENTOS

El Libro Digital | Edicion de iméagenes, | Utiliza cion de software | ;Dentro de los materiales didacticos | Encuesta.

Multimedia es un libro | audio y video. para edicion de | utilizados en el proceso de ensefianza Cuesti .

- e . . g uestionario.
en formato digital, imagenes, audio y video. | — aprendizaje los profesores han

creado a partir de una
herramienta de autor,
que se puede publicar.

Grabacion digital de la
salida por pantalla de
la computadora
(Screencast).

Herramientas de autor.

Utilizacion de software
para realizar Screencast.

Utilizacion de software
para crear materiales
multimedia.

empleado algin material multimedia
(imagen, audio o video)?

¢Dentro del aula de clase se ha
utilizado  algln material de
demostraciéon en video como una
captura de pantalla?

¢En el proceso de ensefianza —
aprendizaje los profesores han
recurrido a algun recurso digital como
un libro multimedia?




1.9.2. Variable dependiente: Proceso Ensefianza Aprendizaje

CONCEPTOS CATEGORIAS | INDICADORES ITEMS TECNICAS E
INSTRUMENTOS

Es el proceso mediante el | Pedagogia, Utilizacion de guias para | ¢El docente utiliza guias para planificar, | Encuesta.

cual se comunican 0 planificar, ejecutar Yy | ejecutary evaluar® Cuestionario.

transmiten  conocimientos evaluar.

especiales o generales sobre

una materia dando asi la | Didactica. Utilizacion de sistemas y | ¢El docente utiliza métodos practicos de

accion de instruirse. métodos practicos de | ensefianza?

También, es el proceso por ensefanza.

el cual una persona es ) o ] ) o .

entrenada para dar una Materiales Utilizacion de material | (Qué material didactico se utiliza en el

didacticos. didactico. proceso de ensefianza — aprendizaje?

solucién a situaciones; tal
mecanismo va desde la
adquisiciéon de datos hasta
la forma mas compleja de
recopilar y organizar la
informacion.




1.10. Objetivos

1.10.1. Objetivo General

Elaborar de un Libro Digital Multimedia para fortalecer el proceso ensefianza —
aprendizaje de la materia de Informatica Aplicada para la carrera de Ingenieria en

Contabilidad y Auditoria de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

1.10.2. Objetivos Especificos

»  Determinar la teoria, ejercicios, autoevaluaciones y videotutoriales que se
incluiran dentro del libro digital multimedia.

»  Analizar diferentes herramientas de autor que permitiran el desarrollo rapido de
aplicaciones relacionadas con la elaboracion de libros digitales multimedia.

»  Aplicar el libro digital multimedia en los estudiantes la carrera de Ingenieria en
Contabilidad y Auditoria.



CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1. Tecnologias de la Informacién

Se denominan Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion al conjunto de
tecnologias que permiten la adquisicion, produccion, almacenamiento, tratamiento,
comunicacion, registro y presentacion de informaciones, en forma de voz, imagenes y
datos contenidos en sefiales de la naturaleza acustica, Optica o electromagnética. Las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion incluyen la electronica como
tecnologia base que soporta el desarrollo de las telecomunicaciones, la informatica y

el audiovisual (Rosario, 2005).

La tecnologia de la Informacion (T1) esta cambiando la forma tradicional de hacer las
cosas, las personas que trabajan en gobierno, en empresas privadas, que dirigen
personal o que trabajan como profesional en cualquier campo utilizan la TI
cotidianamente mediante el uso de Internet, las tarjetas de crédito, el pago electronico
de la ndmina, entre otras funciones; es por eso que la funcion de la T1 en los procesos
de la empresa como manufactura y ventas se han expandido grandemente (Gongora

Cuevas, s.f.).

Hoy por hoy no es ninguna sorpresa que las personas estén conectadas entre si y esto
ha sucedido gracias a las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion. Sus
principales aportaciones a las actividades humanas se concretan en una serie de
funciones que nos facilitan la realizacion de nuestros trabajos porque, sean éstos los

que sean, siempre requieren una cierta informacion para realizarlo, un determinado

10
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proceso de datos y a menudo también la comunicacion con otras personas; y esto es

precisamente lo que nos ofrecen las TIC.

2.2. TICS en laeducacion

Las TICS pueden contribuir al acceso universal a la educacion, la igualdad en la
instruccion, el ejercicio de la ensefianza y el aprendizaje de calidad y el desarrollo
profesional de los docentes, asi como a la gestién direccion y administracion mas

eficientes del sistema educativo (Unesco, s.f.).

Una ventaja directa en el campo educativo es la posibilidad que ofrecen para la
simulacion de fendmenos, sobre los cuales el estudiante puede trabajar sin ningdn
riesgo, observar los elementos significativos de una actividad o proceso, otra
caracteristica significativa es la interactividad en donde el estudiante no solo esta
construyendo el conocimiento sino que también estad desarrollando el pensamiento

(Rodriguez, 2009).

La educacion es uno de los pilares del desarrollo personal y del mejoramiento de las
condiciones de vida de los ciudadanos. Las nuevas tecnologias estan ingresando
constantemente a las aulas de clase y es cada dia mas frecuente encontrar estudiantes
conectados a diferentes recursos; por lo cual los docentes deben estar en constante

capacitacion en el uso de las TIC.

2.3. Material didactico

Son aquellos recursos, instrumentos, herramientas que facilita el proceso ensefianza-

aprendizaje, utilizados por el alumno, maestro. Permiten la adquisicién de habilidades,
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destrezas del alumno, consolida los aprendizajes previos y estimulan la fusién de los

sentidos. (Brenda, 2007)

Los materiales son distintos elementos que pueden agruparse en un conjunto, reunidos
de acuerdo a su utilizacion en algun fin especifico. Los elementos del conjunto pueden
ser reales (fisicos), virtuales o abstractos. EI material didactico es aquel que retne
medios y recursos que facilitan la ensefianza y el aprendizaje. Suelen utilizarse dentro
del ambiente educativo para facilitar la adquisicion de conceptos, habilidades,

actitudes y destrezas. (Definicion de material didactico, s.f.)

El material didactico trabaja con distintos elementos que incide en la educacion de
manera que apoye el desarrollo de los estudiantes en aspectos relacionados con el
pensamiento, el lenguaje oral y escrito, la socializacion, el mejor conocimiento de si

mismo y de los demas.

2.4, Multimedia

El término multimedia se utiliza para referirse a cualquier objeto o sistema que utiliza
multiples medios de expresion (fisicos o digitales) para presentar o comunicar
informacién. De alli la expresion multimedios. Los medios pueden ser variados, desde
texto e imagenes, hasta animacion, sonido, video, etc. También se puede calificar
como multimedia a los medios electronicos (u otros medios) que permiten almacenar

y presentar contenido multimedial. (Multimedia, s.f.)

La multimedia consiste en el uso de diversos tipos de medios para transmitir,
administrar o presentar informacion. Estos medios pueden ser texto, gréaficas, audio y
video, entre otros. Cuando se usa el término en el ambito de la computacién, nos

referimos al uso de software y hardware para almacenar y presentar contenidos,
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generalmente usando una combinacién de texto, fotografias e ilustraciones, videos y
audio. En realidad estas aplicaciones tecnoldgicas son la verdadera novedad al
respecto, y lo que ha popularizado el término, ya que como podemos inferir la
multimedia esta presente en casi todas las formas de comunicacién humana. (¢;Qué es

multimedia?, s.f.)

El concepto de multimedia es muy amplio pero de manera general se puede decir que
es la union de varios tipos de recursos que permiten la presentacion de informacion de
manera clara, que en el caso de la educacion permite el enriquecimiento del proceso
de ensefianza — aprendizaje logrando una asimilacion mas facil y réapida de la

informacién presentada.

2.5.  Tutorial

Un tutorial es una leccion educacional que conduce al usuario a través de las
caracteristicas y funciones mas importantes de cosas como aplicaciones de software,
dispositivos de hardware, procesos, disefios de sistema y lenguajes de programacion.

(¢Qué es un tutorial? - Definicién de tutorial, s.f.)

Un tutorial explica mediante una serie de pasos como hacer alguna cosa, no tiene que
ser necesariamente algo de informatica. Los pasos normalmente tienen que seguirse

de arriba a abajo, de no hacerlo no conseguiras el resultado del final. (Ledo, 2011)

Un tutorial es una serie de instrucciones conectadas, una guia paso a paso, que busca
ensefiar una, y solo una, tarea. Debe tener todo lo necesario para que el objetivo se
pueda completar con éxito y el usuario llegue al final con una solucién a su problema,

inquietud o necesidad y no ensefia el uso general de alguna herramienta.
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2.6. Libro electronico

Desde el punto de vista educativo los libros electronicos marcan una pauta, pues a la
vez de ser una fuente de informacion reconocida por la sociedad, al incorporarle
elementos hipermediales, revalora el papel que jugaria un libro clasico, permite
ademas contribuir a la educacion de forma amena y provechosa a través de sus pagina
dindmicas e interactivas, al poder cambiar de acuerdo con las necesidades del

estudiante. (Delgado Mendinueta & Ramirez Pérez, 2009)

El libro electronico es un medio digital que puede contener texto, graficos, imagenes
y sonido, ademés se puede extender en longitud a partir de una pagina hasta una
ilimitada cantidad. El libro electronico es codmodo, versatil y perdurable ya que no hace
falta de mucho esfuerzo su actualizacion ya que puede ser objeto de un reajuste y

publicado sin mayor costo.

Un libro electrénico se crea para ayudar a sus lectores a resolver un problema
determinado mediante la informacion. Este sistema debe preparar, tratar y combinar la
informacién de la manera mas adecuada posible y ser integrada en otro sistema
enfocado a la solucién de un problema determinado, y que el usuario le pueda

personalizar, de la manera mas conveniente, segun su situacion particular.
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2.7. Metodologia para la elaboracion de materiales didacticos

multimedia

Con el objetivo de facilitar la elaboracion de contenidos multimedia y garantizar que
los materiales elaborados cumplan con criterios pedagdgicos y de accesibilidad, se ha
desarrollado una metodologia que detalla el proceso y aporta orientaciones para el

correcto desarrollo de cada pantalla. Esta metodologia, se desarrolla en tres fases:

Grafico 2.1: Fases del disefio del material didactico multimedia

Fase I: Disefio del material didactico

\Z

Fase I1: Elaboracion de contenidos

Redaccion de contenidos Guionizacion de contenidos

\Z

Fase I1l: Maquetacion del material

\Z

MATERIAL DIDACTICO MULTIMEDIA

Fase I: Disefio del material didactico

Antes de comenzar a desarrollar los contenidos del material didactico es necesario
realizar un primer trabajo de analisis que permita establecer el Disefio del material

didactico.

El concepto de disefio implica la determinacion de los contenidos para lo cual es
necesario saber qué areas tematicas van a ser abordadas y su forma de agrupamiento
y, por otro, el sistema elegido de expresién, estructuracion y presentacion de la

informacion.
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Para la elaboracion del disefio del material didactico se llevan a cabo las siguientes

tareas:

Planificacion del disefio.
Busqueda y consulta de fuentes secundarias.
Organizacion de la secuenciacion modular y de unidades didacticas.

Titulo del material didactico.

vV Vv VY V VY

Descripcion de contenidos:
o Denominacion de los médulos y/o unidades didacticas, duracion y
contenidos de cada uno.
o Secuenciacion y organizacion de los distintos médulos y/o unidades

didacticas.

Fase I1: Elaboracion de contenidos

La elaboracién de contenidos multimedia conlleva la realizacion de dos tareas:
redaccion y guionizacion. En cada una de las subfases se aportan orientaciones y

modelos a seguir para la correcta realizacién de cada una de ellas.

Redaccidn de contenidos

Para la redaccion de contenidos se aportan orientaciones que facilitan la realizacion
de contenidos multimedia teniendo en cuenta las caracteristicas del formato en el que

se presentan.

En este sentido y en cuanto a la legibilidad de los contenidos en pantalla, tenemos en

cuenta que se lee un 25% mas lento que en papel, por lo que se recomienda escribir un
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50% menos, y ademas se tiende a leer seleccionando palabras claves y parrafos de

interés. Por ello, la metodologia recomienda:

» Distribuir el texto en parrafos que no sean extensos de forma que cada parrafo
transmita una idea.

» Introducir ejemplos a ser posible relacionados con el contexto donde se van a
aplicar, ya que permite al alumnado entender mejor los contenidos y
conectarlos con la vida laboral.

» Resaltar las ideas clave y definiciones usando recuadros.

» Introducir recuerdas para retomar y reforzar ideas o conceptos ya estudiados
en la unidad.

» Incluir ejercicios de autoevaluacion del tipo verdadero/falso, ABC y frases
incompletas que permitan al alumnado conocer su asimilacion de contenidos.

» Emplear tablas, vifietas, iconos representativos, etc. que permitan visualizar los
contenidos de forma mas clara y atractiva.

» Introducir figuras o graficos que ayuden a comprender el contenido.

Ademas, se aporta una estructura didactica que debe seguir cada material en la que
cada mddulo es la unidad minima de aprendizaje pudiendo formar parte de uno 0 mas

materiales.

Guionizacion de contenidos

Para facilitar el proceso de guionizacion se utilizan los guiones. Un Guion Multimedia
es el documento en el que se reflejan todos los elementos que van a aparecer en las

pantallas: contenidos y recursos didacticos y multimedia. Ademas los guiones suponen
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el producto intermedio que el cliente debe revisar antes de la fase de maquetacion y

produccién multimedia.

Para facilitar la tarea de guionizacion se aportan una serie de modelos de guiones que
componen cada médulo y ejemplos de cada uno de ellos. En la metodologia existen

dos tipos de guiones: guiones de teoria y guiones de evaluacion.

Guiones de teoria

Los modelos de teoria permiten exponer el contenido tedrico de forma variada, segun
el modelo que se seleccione en cada caso para lo cual se tiene los siguientes modelos

de guiones de teoria:

Modelo de texto, hiperenlaces y textos resaltados.
Modelo de tabla no sensible.

Modelo de locucion.

Modelo de gréfico no sensible.

Modelo de gréfico sensible.

Modelo de mapa conceptual.

vV Vv YV V VY V V¥V

Modelo de PDF.

Los modelos de texto y locucion estan incluidos en todos los demas modelos. Se
pueden incluir varios modelos en una misma pantalla siempre que las pantallas tengan

pocos elementos para evitar un scroll vertical largo.

Guiones de evaluacion

Los modelos de evaluacion permiten incluir ejercicios de correccion automatica. Estos

modelos se utilizan para incluir pequefios ejercicios en las pantallas de teoria. Con una
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pequefia variacion en el guién, también se usan los modelos de ABC vy
Verdadero/Falso para la creacion del guion del cuestionario de evaluacion que se

inserta en el material didactico.

Fase 111: Maquetacion del material

La fase de maquetacién multimedia conlleva la creacion de los archivos multimedia

que formaran del material didactico y que estan basados en la Fase Il.

Para cada uno de los modelos, tanto de teoria como de evaluacién, se aportan las
caracteristicas de disefio y las pautas para la programacién. Asi en esta tercera fase

existen: Plantillas de disefio y Plantillas de programacion.

Dentro de las plantillas de disefio se facilitan las imagenes generales de la interfaz y
los ficheros fuentes fla y psd necesarias para maquetar las pantallas. Dentro de las
plantillas de programacién se aportan los ficheros HTML de que sirven de modelo.
Finalmente se utiliza una herramienta de autor en donde todos estos elementos puedan

ser acoplados y se el material didactico multimedia.

2.8. Herramientas de autor

Las herramientas de autor son aplicaciones informaticas que facilitan la creacion,
publicacion y gestion de los materiales educativos en formato digital a utilizar en la

educacion a distancia mediada por las TIC. (Montero O’Farril, 2012)

Las herramientas de autor nos permiten organizar diferentes actividades y combinar
documentos digitales, imagenes, sonidos, videos y actividades interactivas para crear
recursos educativos que pueden ser distribuidos a través de medios fisicos (CD’s, flash

memory) o a través del Internet.
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2.9. NeoBook

NeoBook es un software de autor de gran difusion en el &mbito educativo, que goza
de mucha popularidad debido a su facilidad de uso y bajo costo. En el campo
informatico se entiende como herramienta de autor, a todo software que permite crear
aplicaciones independientes del software que lo generd. Estas aplicaciones son

programas o archivos ejecutables. (Ortiz Duran, s.f.)

NeoBook es una aplicacion informatica que permite crear programas para Windows
combinando diferentes recursos como por ejemplo texto, grafico, sonido, video y
animacion, sin necesidad de tener muchos conocimientos sobre coémo crear

aplicaciones.

2.10. Adobe lllustrator

Se trata esencialmente de una aplicaciéon de creacion y manipulacion vectorial en
forma de taller de arte que trabaja sobre un tablero de dibujo, conocido como “mesa
de trabajo” y esta destinado a la creacion artistica de dibujo y pintura para lustracion.

(Aguilar Galvan, 2010)

Adobe Illustrator, es una aplicacion en forma de taller de arte que trabaja sobre un
tablero de dibujo, conocido como "mesa de trabajo™ y esta destinado a la creacién
artistica de dibujo y pintura para llustracion. Es desarrollado y comercializado por
Adobe Systems Incorporated y ha definido en cierta manera el lenguaje grafico
contemporaneo mediante el dibujo vectorial. Adobe Illustrator contiene opciones
creativas, un acceso mas sencillo a las herramientas y una gran versatilidad para

producir rapidamente graficos flexibles cuyos usos se dan en (Maquetacion-
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Publicacion) impresion, video, publicacion en la Web y dispositivos moviles. (Canté

Robles, s.f.)

El principal uso de Adobe Illustrator es el hacer ilustraciones, caricaturas, diagramas,
gréficos y logotipos a través de vectores que son formados por medio de ecuaciones

matematicas.

2.11. Adobe Flash Professional

“Se trata de una aplicacion de creacién y manipulacion de graficos vectoriales con
posibilidades de manejo de cddigo mediante un lenguaje de scripting llamado
ActionScript. Flash es un estudio de animacion que trabaja sobre fotogramas y esta
destinado a la produccion y entrega de contenido interactivo para diferentes audiencias

alrededor del mundo sin importar la plataforma. (Canté Raobles, s.f.)

Adobe Flash ayuda a crear muchos contenidos interesantes y entretenidos
pertenecientes en linea de juegos a diversos niveles de animacion flash. Muchos sitios
existentes o ya desarrollados también se pueden convertir en flash que a fin de mejorar
su trafico, popularidad, visibilidad y clasificaciones de motor de busqueda. Con esta
aplicacion se puede crear animaciones multimedia que dara un mayor atractivo a las

aplicaciones que soporten Flash.

2.12. Adobe ActionScript

Adobe ActionScript es el lenguaje de programacion de la Plataforma Adobe Flash.
Originalmente desarrollado como una forma para que los desarrolladores programen
de forma mas interactiva. La programacion con ActionScript permite mucha mas

eficiencia en las aplicaciones de la plataforma Flash para construir animaciones de
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todo tipo, desde simples a complejas, ricas en datos e interfaces interactivas.

(Marketyou, s.f.)

ActionScript es un lenguaje desarrollado por Macromedia y con la Gnica finalidad en
sus inicios de agregarle interactividad a su creciente formato animacion vectorial Flash
SWEF. Bien ActionScript se conoce como tal a partir de la version 5 de Flash y a partir
de esta es cuando los disefiadores se vieron en la necesidad de volverse programadores
y le tuvieron que entrar al cddigo pues las posibilidades que brindaba relativamente

nueva tecnologia era bastante. (Navarro, 2006)

ActionScript es un potente lenguaje de scripts que posibilita el desarrollo de
aplicaciones dindmicas e interactivas basadas en tecnologia Flash. Simulaciones,
juegos, material didactico interactivo, interfaces para dispositivos mdviles, sitios web
dindmicos y aplicaciones de escritorio, son solo algunos de los campos en los que

ActionScript ha incursionado con éxito.

2.13. Adobe Acrobat

Adobe Acrobat es una familia de programas informaticos desarrollados por Adobe
Systems disefiados para visualizar, crear y modificar archivos con el formato Portable

Document Format, mas conocido como PDF. (Manuelesa, 2011)

Adobe Acrobat es un editor de archivos PDF méas completo del mercado, permite
modificar el texto, insertar comentarios y figuras, marcar objetos para su revision,
incrustar videos y proteger el archivo con firmas, certificados digitales y contrasefias

que impidan la impresion o la edicién del contenido.
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2.14. Screencast

Basicamente los screencast son videos que tienen como diferencia con un video
normal, que este graba lo que esta sucediendo en la pantalla de la computadora. Los
screencast son ampliamente utilizados para la capacitacion en el uso de muchos
software. Por otro lado, teniendo en consideracion que los estudiantes tienen que
aprender el manejo de software especializado y adquieren vital importancia. (Lagunes

Dominguez, Ortiz Mufioz, Torres Gastell, & Flores Garcia, 2011)

Un screencast es una técnica de grabacion digital que permite grabar en video la salida
de la pantalla de una computadora. Los screencasts son muy Utiles para crear tutoriales,
mostrar caracteristicas de una aplicacion, crear videos de ayuda, reportar errores en
una aplicacion, etc. Si bien el término es reciente, a principios de los 90 ya habia

programas que hacian esta tarea. El pionero fue ScreenCam de Lotus.

2.15. ScreenFlash

Screen Flash captura todo lo que realices en la pantalla de tu ordenador, y lo guarda
directamente en un archivo Flash, el cual puedes distribuir a través de internet, a travées
de blogs, paginas, o si se trata de un video corto, incluso podras mandarlo via email.

(Programas de, s.f.)

ScreenFlash, es un software que permite grabar la actividad que ocurre en una ventana
0 en una parte especifica de la pantalla y los guarda como archivos de flash que pueden
publicarse directamente en Internet incluyendo un cédigo HTML que obtenemos al

general el archivo, sobre todo al tener poco peso, hacen posible crear aplicaciones en



24

forma de tutorial y permiten explicar la funcionalidad de un software especifico o de

una aplicacion en poco tiempo.

2.16. Camtasia Studio

Camtasia Studio y Camtasia para Mac es un software que captura a video la pantalla,
publicado por TechSmith. El usuario define el area de la pantalla o la ventana que va
a ser capturado, un ajuste que se establece antes de empezar con la grabacion. Camtasia
Studio también permite al usuario grabar audio desde un micréfono o altavoces, y para

colocar imégenes de una cdmara web en la pantalla. (Bligoo, s.f.)

Camtasia Studio es un programa que permite grabar la pantalla del ordenador en video,
es decir, captura todo lo que va ocurriendo por la pantalla y lo guarda en un archivo en

formato de video. (Mendez, 2009)

Este software permite grabar las acciones que se van ejecutando en la pantalla del
computador y lo guarda en un archivo en formato de video. Pero no sélo se queda ahi,
sino que ademas proporciona todas las herramientas de edicion y produccion del video,

para crear videos con una calidad ideal y en cualquier formato.

2.17. FlippingBook Publisher Professional

FlippingBook Publisher Professional es una solucién profesional para la creacion,
almacenamiento, gestién y distribucion de publicaciones digitales para computadoras
de escritorio y dispositivos mdviles en los negocios, la edicion y la zona de la

publicidad.

Caracteristicas principales:
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Mobile Device Support Soporte integrado del nuevo estdndar HTMLS5 significa
que sus publicaciones son facilmente legible en casi cualquier dispositivo,
desde iPhones y Androids, para iPads, tabletas y lectores electrénicos.
Proteccion de publicacién que protege su publicacion de Publisher
FlippingBook con varias capas de seguridad, desde simples contrasefias y
cifrado, a la restriccion de que se muestren sélo en sitios web especificos.
Publicaciones digitales creados por Publisher FlippingBook ofrecen un
profesional y un bien elaborado disefio.

Puede configurar y elaborar sus publicaciones con varios skins predefinidos,
asi como varias herramientas de personalizacion.

FlippingBook ofrece alta calidad de caracteristicas de ampliacion, que
permiten a sus lectores para hacer un zoom en las fotos que desee e imprimir
con una calidad excepcional.

Compartir, enviar publicaciones al instante por correo electrénico o
compartirlas a través de redes sociales populares. Puede permitir a los lectores
a hacer lo mismo mediante el ajuste de las caracteristicas que permiten y

desactivacion de la publicacion.

Hot Potatoes

Hot Potatoes es un conjunto de seis herramientas que pueden ayudar a educadores,

profesores, y escritores a publicar material educativo en la Web.

Las pequefias herramientas de Hot Potatoes permiten crear multi-eleccién interactiva,

respuesta corta, rellenar en el espacio, crucigramas, y ejercicios de desordenacién de
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una frase usando HTML y JavaScript sin necesidad de tener ningln conocimiento ni

de HTML ni de JavaScript.

JBC permite crear examenes "tipo test" donde cada pregunta puede tener hasta cinco
respuestas, y donde cada numero de ellas pueden ser correctas o no. Cada estudiante

recibe un porcentaje de acierto después de cada pregunta acertada.

JQuiz facilita el disefio de preguntas con la posibilidad de que el estudiante rellene con

palabras o frases como respuesta.

JCloze crea ejercicios para rellenar en el espacio. Hasta 100 respuestas correctas
pueden especificarse para cada espacio en blanco, ademas la posibilidad de incluir una

pequefia pista para cada espacio.

JCross disefia crucigramas que se pueden rellenar on-line. Puedes usar parrillas de

hasta 20x20 letras.

JMix permite crear ejercicios de ordenacién de frases. Puedes especificar hasta 100

respuestas correctas distintas.

JMatch crea ejercicios de emparejamiento u ordenacién. Una lista de objetos fijos
aparecen a la izquierda (pueden ser imagenes o texto), y una lista de objetos

desordenados a la derecha.

Hot Potatoes soporta el uso de acentos y facilita la opcion de acceder al codigo de las

paginas para cualquier modificacion.
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2.19. Cuadro Comparativo de Herramientas de Autor

Herramienta Hot Potatoes  LIM (Libros Lams NeoBook
Interactivos
Multimedia)

Plataforma Windows, Linux, Windows  Linux, Windows

Linux con y 0sX Windows

Wine y 0sX
Permite incluir | Si Si Si Si
contenido
multimedia
Permite incluir | No No No Si
contenido
elaborado en
otras
herramientas de
autor
Licencia Gratuita Gratuita Gratuita  Pago
Lenguaje de No No No Si
Scripting
Formato de HTML Formato Flash HTML Exe
salida

Cada una de las herramientas de autor tiene diferentes capacidades y limitaciones
dando asi un gran abanico de posibilidades de donde se puede escoger una herramienta
adecuada para cada necesidad, pero para este trabajo de investigacion se escogio a
NeoBook a pesar de ser un software de pago ya que sobretodo permite la integracion
con otras herramientas de autor como por ejemplo con HotPotatoes, ademés permite
que se programen secuencias de codigo para de esta manera enriquecer mas la

experiencia de usuario.



CAPITULO III

ORGANIZACION METODOLOGICA

3.1. Resena Histoérica

En Cotopaxi el anhelado suefio de tener una institucion de Educacion Superior se
alcanza el 24 de enero de 1995. Las fuerzas vivas de la provincia lo hacen posible,
después de innumerables gestiones y teniendo como antecedente la Extension que creo

la Universidad Técnica del Norte.

El local de la UNE-C fue la primera morada administrativa; luego las instalaciones
del Colegio Luis Fernando Ruiz que acogié a los entusiastas universitarios;
posteriormente el Instituto Agropecuario Simén Rodriguez, fue el escenario de las
actividades académicas: para finalmente instalarnos en casa propia, merced a la
adecuacion de un edificio a medio construir que estaba destinado a ser Centro de

Rehabilitacién Social.

En la actualidad son cinco hectéreas las que forman el campus y 82 las del Centro

Experimentacion, Investigacion y Produccion Salache.

La carrera de Ingenieria en Contabilidad y Auditoria prepara profesionales altamente
calificados en los ambitos contable, financiero, de auditoria y administrativo que unida
a una formacion humanistica integral garantiza un desempefio eficiente a nivel

individual y en las organizaciones del sector pablico y privado.

El Contador Auditor CPA tiene una base sélida de formacion que le permita regentar

empresas de variada actividad econdmica, autorizar y certificar balances,

28
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declaraciones de impuestos, realizar auditorias calificadas, disefiar sistemas contables
automatizados, asesorar en la optimizacion de los recursos de la empresa, desarrollar
proyectos financieros, elaborar presupuestos, con un alto grado de perfeccionamiento
en las técnicas modernas de Contabilidad y Auditoria, mediante la
utilizacion de conocimientos econdémicos y legales, que aplicados con tecnologia
informéatica demuestren creatividad, desarrollo profesional, evidenciando altos

valores éticos.

3.2. Tipo de investigacion

Para llevar a cabo el proyecto se aplicd entrevistas a los estudiantes del segundo ciclo
de la carrera de Ingenieria en Contabilidad y Auditoria de la Universidad Técnica de
Cotopaxi para posteriormente analizarlos con métodos estadisticos y establecer

patrones de comportamiento.

Asimismo, por los objetivos de la investigacion, es un estudio descriptivo-propositivo
por cuanto se recolectaron datos sobre diversos aspectos, dimensiones 0 componentes
del fendmeno objeto de estudio y, en razén de que esta encaminado a resolver en cierto

modo un problema, es un trabajo propositivo.

De otra parte, la presente investigacion es de disefio no experimental de tipo
transeccional. No se manipulé variables, simplemente se recolecté datos en un solo
momento o0 en un tiempo Unico sobre una situacién existente para posteriormente

analizarlos.



30

3.3. Poblacién y muestra

En estadistica la poblacion también Ilamado universo, es el conjunto de elementos
sobre los cuales se van a aplicar diferentes métodos de investigacion. La poblacién
interna donde se aplicé la investigacion queda conformada por los estudiantes del
segundo ciclo de la carrera de Ingenieria en Contabilidad y Auditoria de la Universidad

Técnica de Cotopaxi.

Ciclo NUmero de estudiantes
Segundo C 48

Tabla 3.1: Estudiantes de segundo ciclo de la carrera de Ingenieria en Contabilidad y Auditoria

Como la poblacion es pequefia no se obtendra una muestra y las encuestas seran

aplicadas a toda la poblacion.

3.4. Metodologia

3.4.1. Fuentes de informacion

Para la obtencion de informacion, se realizardn encuestas que seran aplicadas a los
estudiantes de la carrera de Ingenieria en Contabilidad y Auditoria de la Universidad
Técnica de Cotopaxi, que para efectos de la investigacion se tomara al 100% de la

poblacion, ya que es reducida no hace falta tomar una muestra.

3.4.2. Instrumentos para obtener informacion

Encuestas dirigidas a los estudiantes de la carrera de Ingenieria en Contabilidad y

Auditoria de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

3.4.3. Meétodos de investigacion
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En la investigacion que se realizara para la elaboracion de este proyecto se utilizaran
metodologias de investigacion cientifica como la encuesta y el método Inductivo, las
cuales nos sirven como herramientas de investigacion que permitan identificar la

situacion real de los estudiantes.
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3.5. Analisis de las encuestas

3.5.1. Encuesta realizada a los estudiantes del segundo ciclo de la carrera de

Ingenieria en Contabilidad y Auditoria

PREGUNTA 1: ¢(Dentro de los materiales didacticos utilizados en el proceso de
ensefianza — aprendizaje los profesores han empleado algin material multimedia

(imagen, audio o video)?

Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
Si 35 73%
No 13 27%
Total 48 100%

Tabla 3.2: Distribucidn de frecuencias. Pregunta 1.

No
27%

Grafico 3.1: Grafico Circular. Pregunta 1
Anélisis e interpretacion.- De un 100% de estudiantes encuestados el 73% respondid

que si, que los materiales didacticos utilizados por los profesores han sido de tipo

multimedia, mientras tanto el 27% contestd que no.

Analizando la tabla y el grafico de resultados se puede decir que en su mayoria los

docentes usan materiales didacticos multimedia en el proceso de ensefianza.

PREGUNTA 2: ;Dentro del aula de clase se ha utilizado algun material de

demostracion en video como una captura de pantalla?



Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
Si 11 23%
No 37 T1%
Total 48 100%

Tabla 3.3: Distribucidn de frecuencias. Pregunta 2.

Grafico 3.2: Grafico Circular. Pregunta 2.

Andlisis e interpretacion.- La encuesta arrojo que el 23% de estudiantes opina que
dentro del aula se ha utilizado algin material de demostracion en video, de igual
forma el 77% de encuestados considera que no se ha utilizado una captura de

pantalla.

Examinando la tabla y el grafico de resultados se puede observar que para las

asignaturas que lo ameritan no se preparan videos demostrativos.
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PREGUNTA 3: ¢En el proceso de ensefianza — aprendizaje los profesores han

recurrido a algun recurso digital como un libro multimedia?

Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
Si 7 15%
No 41 85%
Total 48 100%

Tabla 3.4: Distribucién de frecuencias. Pregunta 3.

Grafico 3.3: Grafico Circular. Pregunta 3.

Andlisis e interpretacion.- Una vez hecha la tabulacion de los datos la encuesta arrojo

que el 15% de estudiantes opina que dentro del aula se ha recurrido a algln recurso

digital como un libro multimedia al igual que el 85% de encuestados considera que no.

Una vez analizado los datos se puede evidenciar que el docente no ha recurrido a la

elaboracion de un libro digital.



PREGUNTA 4: (El docente utiliza guias para planificar, ejecutar y evaluar?

Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
Si 37 1%
No 11 23%
Total 48 100%

Tabla 3.5: Distribucidn de frecuencias. Pregunta 4.

Grafico 3.4: Grafico Circular. Pregunta 4.
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Andlisis e interpretacion.- En esta ocasion los datos de la encuesta arrojo que el 77%

de encuestados opino que el docente si utiliza guias para planificar, ejecutar y evaluar,

mientras que el 23% opino que el docente no utiliza guias.

Después de examinar la tabla y el grafico de resultados se puede indicar en su mayoria

los docentes utilizan guias para impartir su clase.



PREGUNTA 5: ¢El docente utiliza métodos practicos de ensefianza?

Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
Si 38 79%
No 10 21%
Total 48 100%

Tabla 3.6: Distribucidn de frecuencias. Pregunta 5.

Grafico 3.5: Grafico Circular. Pregunta 5.
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Andlisis e interpretacion.- De un 100% de estudiantes encuestados el 79% respondid

que si, que el docente utiliza métodos practicos de ensefianza, mientras tanto el 21%

contestd que no.

Analizando la tabla y el grafico de resultados indica que en su mayoria los docentes

usan métodos préacticos de ensefianza en el proceso de ensefianza.
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PREGUNTA 6: ¢Qué material didactico se utiliza en el proceso de ensefianza —

aprendizaje?

Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
Impreso 30 36%
Gréfico 12 14%
Mixtos 6 7%
Auditivos 7 8%
Multimedia 29 35%
Total 84 100%

Tabla 3.7: Distribucion de frecuencias. Pregunta 6.

Auditiv

Mixtos
11%

Gréfico 3.6: Gréfico Circular. Pregunta 6.

Andlisis e interpretacion.- Una vez hecha la tabulacion de los datos la encuesta arrojo
que el material didactico impreso es el mas usado con el 36%, le sigue el material
didactico multimedia con el 35%, posteriormente esta el material didactico grafico con
el 14%, a continuacion esta el material didactico auditivo con el 8% y finalmente esta
el material didactico mixto con el 7%. Con estos datos se puede concluir que los

docentes usan diferentes materiales didacticos, unos en mayor medida que otros.

3.6. Comprobacion de hipotesis

Modelo légico
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“Elaboracion de un Libro Digital Multimedia para fortalecer el proceso ensefianza —
aprendizaje de la materia de Informatica Aplicada para la carrera de Ingenieria en

Contabilidad y Auditoria de la Universidad Técnica de Cotopaxi”.

Hipétesis nula (Ho)

“La elaboracion de un Libro Digital Multimedia no fortalece el proceso ensefianza —
aprendizaje de la materia de Informatica Aplicada para la carrera de Ingenieria en

Contabilidad y Auditoria de la Universidad Técnica de Cotopaxi”.

Hipétesis alternativa (Hz)

“La elaboracion de un Libro Digital Multimedia fortalece el proceso ensefianza —
aprendizaje de la materia de Informatica Aplicada para la carrera de Ingenieria en

Contabilidad y Auditoria de la Universidad Técnica de Cotopaxi”.

Nivel de significacion

Para comprobar la hipdtesis, se selecciona un nivel de significacion del 5% (a. = 0,05).

Modelo estadistico

Se aplico el modelo estadistico de ji cuadrada, por las alternativas que posee la

encuesta, para la comprobacion de la hipdtesis.

Tabla de contingencia

La encuesta aplicada a los estudiantes de segundo ciclo de la carrera de Ingenieria en
Contabilidad y Auditoria de la Universidad Técnica de Cotopaxi y por existir diversas

alternativas; se elabora una tabla de contingencia.
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PREGUNTAS SI |[NO |TOTAL
¢Dentro de los materiales didacticos utilizados en el proceso 35| 13 48
de ensefianza — aprendizaje los profesores han empleado

algin material multimedia (imagen, audio o video)?

¢Dentro del aula de clase se ha utilizado algin material de 11 37 48
demostracién en video como una captura de pantalla?

¢En el proceso de ensefianza — aprendizaje los profesores han 7| 41 48
recurrido a algun recurso digital como un libro multimedia?

¢El docente utiliza guias para planificar, ejecutar y evaluar? 37 11 48
¢El docente utiliza métodos practicos de ensefianza? 38| 10 48
TOTAL 128 | 112 240

Tabla 3.8: Tabla de contingencia

Regidn de aceptacién o rechazo

Para determinar la region de aceptacion y rechazo, se calcula los grados de libertad y

se determina el valor del Ji Cuadrado en la tabla estadistica.

gl=(0-Dl-1

gl=G-1)2-1) =4

De acuerdo al nivel de significacion (0,05) y los grados de libertad (4) el valor critico

de ji cuadrada (anexo 5) es 9,4877. La regla de decision es que si el estadistico ji

cuadrada es mayor que 9,4877, se rechaza la hipotesis nula; de lo contrario no se

rechaza (se rechaza Ho si x? > 9,4877).

Célculos de ji cuadrada

2 =Z(fo;fe)z

donde: x2 = estadistico ji cuadrada

fo = frecuencia observada
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f. = frecuencia esperada

__ (total de la fila)(total de la columna)

ﬁ” total

fo fe (fo - fe) (fo - fe)? (fo - fe)?/fe
35 25,6 9,4 88,36 3,45
11 25,6 -14,6 213,16 8,33

7 25,6 -18,6 345,96 13,51
37 25,6 11,4 129,96 5,08
38 25,6 12,4 153,76 6,01
13 22,4 -9,4 88,36 3,94
37 22,4 14,6 213,16 9,52
41 22,4 18,6 345,96 15,44
11 22,4 -11,4 129,96 5,80
10 22,4 -12,4 153,76 6,86

x2=77,95

Tabla 3.9: Calculos de Ji Cuadrada

Decisién

Para un contraste bilateral, el valor critico del Ji Cuadrada con un nivel de significancia
de 0,05 y 4 grados de libertad es de 9,4877 y el valor del estadistico calculado es de
77,95; por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la alterna, determinando
que: “La elaboracion de un Libro Digital Multimedia fortalece el proceso ensefianza —
aprendizaje de la materia de Informatica Aplicada para la carrera de Ingenieria en

Contabilidad y Auditoria de la Universidad Técnica de Cotopaxi”.



CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1. Disefno

En primer lugar se definié los elementos que constituiran el Libro Digital Multimedia,
el cual estda compuesto por mends animados, publicaciones digitales, videos y
cuestionarios; el siguiente paso consiste en decidir la estructura y contenidos de cada
pagina. Para ello se presentan a continuacion los wireframes de las principales paginas

del libro digital.

Un wireframe describe los contenidos de una pagina sin fijarse en su disefio grafico.
Lo Unico que importa en un wireframe son los contenidos que se incluyen, su tamafio
y su posicién. Como el aspecto grafico es irrelevante en esta fase, los wireframes

siempre se disefian en blanco y negro.

Libro Multimedia de Excel - Intro

Aspectos generales

@ Formulas y funciones
® Gréficos

Operaciones con archivos

Manipulando celdas

¥ 9 &

Gréfico 4.1: Libro Multimedia de Excel - Intro
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Libro Multimedia de Excel

Aspectos Operaciones con Manipulando Formulas y Gréficos
generales archivos celdas funciones

Panel donde se incluiran los Hilentes elementos multimedia

Grafico 4.2: Libro Multimedia de Excel

Para la organizacion de las actividades didacticas se tomo en cuenta el plan de estudios

y el silabo de la asignatura de Informética Aplicada I.

4.2. Elaboracion

Redaccidn de contenidos

Para la redaccién de contenidos se aportan las siguientes orientaciones que facilitan

la realizacion de contenidos multimedia:

» Distribuir el texto en parrafos que no sean extensos.

» Incluir ejercicios de autoevaluacion del tipo verdadero/falso y ABC.

» Emplear tablas, vifietas, iconos representativos, etc. que permitan visualizar los
contenidos de forma mas clara y atractiva.

» Introducir figuras o graficos que ayuden a comprender el contenido.
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Guionizacion de contenidos

Un Guion Multimedia es el documento en el que se reflejan todos los elementos que
van a aparecer en las pantallas: contenidos y recursos didacticos y multimedia. Para lo
cual se exponen los siguientes elementos que apareceran en el Libro Digital

Multimedia de acuerdo a la fase de disefio:

1. Al iniciar el programa aparece la primera pantalla con el mend principal que
ocupara toda el area de trabajo y dirigira al usuario hacia los diferentes temas.

2. Los botones para el menu principal seran disefiados en Adobe Illustrador y los
efectos desarrollados en Adobe Flash.

3. Para que los botones funcionen de una manera correcta se debera escribir un
script dentro del evento onClic en ActionScript cuando los botones estén
siendo elaborados en Adobe Flash.

4. Una vez que el usuario es dirigido a uno de los temas en la pantalla siguiente
el mend principal se ubicara en la parte superior de la pantalla.

5. Bajo el menu principal se ubicara un submenu que permitird desplazarnos entre
los recursos didacticos (documento, video y autoevaluacion).

6. Paraun disefio mas vistoso del documento se utilizara FlippingBook Publisher
Professional que permitira ver al documento como un libro.

7. Los ejercicios de autoevaluacion del tipo verdadero/falso y ABC seran
desarrollados en Hot Potatoes utilizando JQuiz que permite la correccion
automatica.

8. Una vez creados los archivos de evaluacion se insertaran en el libro a través

del objeto Navegador WEB.
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4.3. Maquetacion

En la elaboracion del Libro Digital Multimedia se requirié el uso de diferentes
aplicaciones informaticas que aportaron de una u otra manera los diferentes
componentes que se utilizaron en la creacion del antes mencionado libro digital; uno
de los programas informaticos utilizados es NeoBook el cual es un software de autor
que dentro del entorno educativo tiene una gran aceptacion. Este software permite la
creacion de aplicaciones para Microsoft Windows y permitio combinar todos los

elementos que constituyen el libro digital como por ejemplo graficos, animaciones,

videos, etc.
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Gréfico 4.3: NeoBook 5 Profesional

Para la parte gréafica del disefio se utiliz6 Adobe Illustrator CS4 que sirve para la

creacion y manipulacion vectorial, una vez creada la ilustraciéon se la exporto al
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formato PNG (sigla en inglés de Graficos de Red Portatiles) para de esta manera

utilizarlas en otras aplicaciones.

[ Achvo Eddn b Toto Sekecoms Eec Ver Ve Apds | M D~ topeciscercics - | R - © *
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Gréfico 4.4: Adobe lllustrator CS4

Posteriormente en la fabricacion del menu del libro se utilizo Adobe Flash CS5
Professional para dar animacion a los botones que conforman el antes dicho mend,
ademas para que los botones interactiien con NeoBook se utiliz6 algo de programacion

en Adobe ActionScript 3.0.
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Gréafico 4.5: Abobe Flash CS4

En la generacion los documentos que servirdn de guia en el aprendizaje de Excel 2010
se empled Word 2010 y se exporto al formato PDF (sigla del inglés portable document
format, formato de documento portatil); para darle un aspecto profesional a los
documentos PDF se recurrié al programa FlippingBook Publisher Professional, el cual
crea publicaciones digitales que ofrecen un aspecto profesional y bien disefiado; en
este programa una vez que se finaliza el disefio de la publicacion se puede exportar al
formato SWF (inicialmente abreviacién de Shockwave Flash y posteriormente
retroacronimo de Small Web Format -formato web pequefio- para evitar confusiones
con Shockwave del que deriva), el cual se inserta en el libro digital a traves del objeto

Flash de NeoBook.
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23 Azul Oscuro (modificado)

~ Configuraciones Principales

v Comaansntec de Publicaridn

Gréfico 4.6: FlippingBook Publisher Professional

Consecutivamente para ilustrar de una mejor manera el libro se procedié a generar
screencast de algunos temas relacionados con el uso de Excel, para esto se utilizd la
aplicacion Camtasia Studio que permite la captura de un area determinada de la
pantalla y posteriormente la edicion del video generado, finalmente se exporto el video
al formato WMV (Windows Media Video) y se insert6 en el libro digital a través del

objeto Reproductor Multimedia de NeoBook.

[ Camtasia Studio - UnUSTEamprS

&) import media " Produce and share ~ -

Camtasia Studio

2 TechSmithi

Gréfico 4.7: Camtasia Studio



48

Subsiguientemente para fortalecer de mejor manera el proceso ensefianza —
aprendizaje se cred algunos tutoriales realizados enteramente en Microsoft Excel 2010,

en donde se detalla paso a paso los ejercicios referentes a los temas sobre los cuales ha

sido desarrollado el Libro Digital Multimedia.

Bienvenidos

Vamos a practicar la
introduccion de algunas

formulas Financieras.

Iniciar >

Wk ) ] [
wsto | 7 | EOE 100% (- +

Gréfico 4.8: Pantalla de bienvenida del tutorial
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1. Haz dic sobre el botén Insertar funcién de I barra de formulas.
2. Selecciona del recuadro Selecciona una categorfa la opcién Financieras.

vi = es el valor futuro o un saldo en efectivo que se desea lograr tras el iltimo pago.
Si vt se omite, se asume que vale 0, es dei, tras el Ultimo pago no queda ningdn
lo que ocurre cuando se trata de un préstamo.

O 100% (-

Gréfico 4.9: Pantalla del tutorial de Excel
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Finalmente para la elaboracion del cuestionario que servird para evaluar los

conocimientos adquiridos se utilizé HotPotatoes, el cual crea ejercicios educativos que

pueden posteriormente publicarse en la web; una vez creados los cuestionarios se los

export6 a formato de pagina web y se inserté mediante el objeto Navegador WEB.

Half-Baked Software's Hot Potatoes

Archivo Potatoes Opciones Ayuda

Hot Potatoes"

From Half-Baked Software Inc

Version 6

Grafico 4.10: HotPotatoes 6
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Gréfico 4.11: JQuiz

4.4. Publicacién

4.4.1. Acercadel Programa

4.4.1.1. Informacién

El Libro Digital Multimedia es un programa ejecutable para Microsoft Windows que
muestra un Libro Digital Multimedia acerca de Microsoft Excel 2010, en el cual se
puede navegar por los documentos, videos y cuestionarios a través de un menud que en
primera instancia ocupa la mayor parte de la ventana de la aplicacion y luego se ubica

en la parte superior de la ventana.

La aplicacion informatica se distribuye como un archivo instalador a través de internet,
en la direccion electronica http://goo.gl/3JFiAf, también a través de CD’s que son

distribuidos por el autor del libro digital.
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4.4.1.2. Requerimientos del sistema

El programa se encuentra ya compilado y disponible para las siguientes plataformas

Hardware
Requerimientos Minimos Recomendados
Procesador 233 MHz 300 MHz o superior
Memoria RAM 64 MB RAM 128 MB RAM o superior

Espacio en disco duro 100 MB

Dispositivos opticos Unidad de CD-ROM o DVD-ROM
Periféricos Teclado y mouse u otro dispositivo sefializador
Multimedia Tarjeta de sonido, altavoces o auriculares

Tabla 4.1: Requerimientos de hardware

Software

v" Windows XP, Vista, Windows 7 (32/64-bit).

v Adobe Flash Player

4.4.2. Instalacion

El Libro Digital Multimedia se obtiene descargandolo de la pagina web

http://goo.gl/3JFiAf o desde un CD provisto por el autor.
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Si se descarga del sitio WEB el archivo LibroMultimedia-Instalador.exe se debe
ejecutar el mismo para que inicie el proceso de instalacion que se detalla a

continuacion:

Paso 1: Ejecutar el instalador.

£kl
LY

LibroMultimedia
-Instalador.exe

Grafico 4.12: Archivo instalador del Libro Multimedia.

Paso 2: Aparece el asistente de instalacion, donde nos indica que la instalacion se

realizard en la ruta; C:\Libro Multimedia.

3 Archivo auto-extraible WinRAR |£|_|$J

iBienvenidos al asistente de instalacidn de Libro Multimedia -
Microsoft Excel 20101
Presione en Extraer para terminar.

Carpeta de destino

C:\Libro Multimedia - Examinar ...

Progreso de la extraccidn

Extraer ] | Cancelar

Gréafico 4.13: Asistente de instalacion

Una vez que termine la instalacion se crea automaticamente un acceso directo en el

escritorio de Windows.
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4

Libro
Multimedia

Gréfico 4.14: Acceso directo al Libro Multimedia

Si se obtiene a través de un CD el programa se ejecutara de forma automatica cuando
se introduce el CD en la unidad de lectura del ordenador ya que tiene archivo llamado
AUTORUN.INF cuya funcién es decirle al Sistema Operativo que debe de cargar y

ejecutar. Y se deben seguir los mismos pasos que se mencionaron con anterioridad.

4.4.3. Uso del Libro Digital Multimedia

4.4.3.1. Menu principal

Al iniciar el Libro Digital Multimedia aparece la pantalla inicial (ver grafico 13), en la
cual se visualizan 5 botones los cuales nos llevan a los diferentes temas que componen

el libro digital entre los que estan:

v" Aspectos generales

v Operaciones con archivos
v" Manipulando celdas

v Formulas y funciones

v' Gréficos
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Grafico 4.15: Mena principal.

4.4.3.2. Tema seleccionado

Al hacer clic en cualquiera de los botones inmediatamente aparece la ventana con el
tema seleccionado; en la parte superior de esta ventana se ubica el mend de temas

desde el cual podemos dirigirnos hacia otros temas.

Seguidamente estan ubicados 2 botones que se vinculan con las ventanas de video y
evaluacion y en la parte central esté la publicacion digital que contiene el documento

guia.
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Aspectos Generales péginas 22

ASPECTOS GENERALES

Excel es un programa de hojas de calculo de Microsoft Office. Permite crear y aplicar formato a libros |
(un conjunto de hojas de célculo) para analizar datos y tomar decisiones fundadas sobre aspectos de su
negocio. Concretamente, se puede usar para hacer un seguimiento de datos, crear modelos para
analizar datos, escribir férmulas para realizar cilculos con dichos datos, dinamizar los datos de diversas

maneras y presentarlos en una variedad de graficos con aspecto profesional.

Entre los escenarios mas comunes de uso de Excel se incluyen:

e Contabilidad. Se pueden usar las eficaces caracteristicas de calculo de Excel en muchos informes
contables y financieros (por ejemplo: estados de flujo de efectivo, balances de ingresos o estados
de resultados).

e Definicién de presupuestos. Ya sea para necesidades personales o empresariales, puede crear

e+ | -

e Excel

Gréfico 4.16: Tema seleccionado

La publicacion digital contiene algunas herramientas que nos serviran para navegar en

el documento de manera facil.

Aspectos Generales pdginas

ASPECTOS GENERALES

Introduccion

Excel es un programa del tipo Hoja de Célculo que permite realizar operaciones con nimeros organizados

en una cuadricula. Es atil para realizar desde simples sumas hasta cdlculos de préstamos hipotecarios.
1Qué es y para qué sirve Excel 2010?

Excel 2010 se encuentra integrada en el conjunto ofimatico de programas Microsoft Office. Esto quiere

decir que si ya conoces otro programa de Office, como Word, Access, Outlook, PowerPoint, te resultara

familiar utilizar Excel, puesto que muchos iconos y comandos funcionan de forma similar en todos los

dlculo sirve para trabajar con e forma sencilla e intuitiva. Para ello se utiliza™®

AT T F T PR T T PR TR

We T rw

Grafico 4.17: Publicacion digital



56

1. Paginacion: Esta herramienta permite trasladarnos a cualquier pagina del
documento con solo ingresar el nimero de pagina.

2. Busqueda: Permite el ingreso de una o varias palabras para realizar una
busqueda dentro del documento.

3. Miniaturas: Abre un panel a la izquierda del documento en donde se muestran
miniaturas del documento.

4. Seleccionar Texto: Permite seleccionar el texto del documento para copiarlo
(Ctrl + C).

5. Descargar: Permite descargar el documento en formato PDF.

6. Barra de zoom: Permite alejarse o acercase al documento.

7. Barra de navegacion: Se compone por 5 botones, Primera Pagina, Pagina

Anterior, Presentacion de Diapositivas, Pagina Siguiente y Ultima Péagina.

4.43.3. Video

Al hacer clic en boton Video se muestra una breve descripcion del video, para
reproducirlo hay que presionar el boton Reproducir video e inmediatamente se muestra

un video a pantalla completa.



57

gl Aspectos generales =4l Operaciones can archives
i

/ Documento
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ASPECTOS GENERALES

Excel es un programa del tipo Hoja de Calculo que
permite realizar operaciones con nidmeros
organizados en una cuadricula. Es (til para realizar
desde simples sumas hasta calculos de préstamos
hipotecarios.

E] Reproducir video

Grafico 4.18: Video

4.4.3.4. Evaluacion

Finalmente al seleccionar el boton Evaluacion despliega un cuestionario de seleccion
maultiple en el cual podemos escoger una respuesta y automaticamente calcula si la

respuesta es correcta o erronea.



) ) )
cnerales |! Operaciones con archivos 4\ qum.mc celdas {Eymmulaw y fancione @} 4fic
.

@

_/! Documento Video = Evaluacion

Aspectos Generales

Sdlo una respuesta es valida por pregunta. Haz clic en |a respuesta que consideres correcta. Si pulsas Restablecer podras repetir la

evaluacion.
Restablecer

1110 Siguiente pregunta
La cinta de opciones
?
A : Contiene comandos
?
B. Contiene enlaces.

? -
c * | Contiene pestafias que comesponden a fichas, en las que se encuentran comandos agrupados en
grupos o categorias.

D. ’ Todas son falsas.

Gréfico 4.19: Evaluacion

Aspectos Generales

Su puntuacian es 100%.
Preguntas completadas hasta el momento: 1/10.

Restablecer |

iCorrecto!
‘Su puntuacidn es 100%.

Preguntas completadas hasta el momento: 1/10.

La cinta d i |
a cinta de opciones oK
? .
A Contiene comandos.

? .
B. : Contiene enlaces.

C. Correcto Contiene pestafias que corresponden a fichas, en las que se encuentran comandos agrupados en
grupos o categorias.

D ? Todas son falsas.

Gréfico 4.20: Respuesta correcta
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Aspectos Generales

Sdlo una respuesta es valida por pregunta. Haz clic en la respuesta que consideres correcta. Si pulsas Restablecer podras repetir la
evaluacion.

P iLo siento! Inténtelo de nuevo. |
oK

Las fichas de |a cinta siempre son EsTmsm

@S-
?

A No, porque se pueden personalizar.
Incorrecto . . p —_—

B. Mo, porque algunos programas incluyen fichas propias que ofrecen mas funcionalidades a Excel.
? .

C. Ay B son ciertas.
?

D. Ay B son falsas.

Gréfico 4.21: Respuesta incorrecta

4.5.Discusion de resultados

Durante el desarrollo de este trabajo de investigacion, se estudio la elaboracion de un
Libro Digital Multimedia para fortalecer el proceso ensefianza — aprendizaje de la
materia de Informética Aplicada para la carrera de Ingenieria en Contabilidad y
Auditoria de la Universidad Técnica de Cotopaxi. El propoésito principal de este trabajo
es el estudio de como las tecnologias de informacion y como estas pueden mejorar la
calidad del proceso de ensefianza — aprendizaje. Para lo cual se compard las
calificaciones de los estudiantes de dos ciclos de dos periodos diferentes (anexo 3 y
4). Cabe indicar que en el periodo octubre 2011 — febrero 2012 se aplicaron los
métodos convencionales de ensefianza, en cambio en el periodo marzo — julio 2012 se

aplico el Libro Digital Multimedia y los resultados se presentan a continuacion:

PERIODO CICLO PARCIAL PARCIAL PARCIAL PROMEDIO
I 1 1l

Octubre 2011 -~ Segundo B 7,43 7,95 7,76 7,71
febrero 2012
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Marzo — julio Segundo C 9,23 9,21 9,21 9,22
2012

Tabla 4.2: Tabla comparativa de calificaciones promedio de los estudiantes de segundo ciclo By
C

10

9

8

7 -

6 -

5 m SEGUNDO B
4 - B SEGUNDO C
3 -

2 -

1 -

0 -

PARCIAL | PARCIALII PARCIAL 111

Grafico 4.22: Grafico comparativo de calificaciones de los estudiantes de segundo cicloBy C

Como se puede ver en la tabla y en grafico las calificaciones promedio del segundo
ciclo paralelo B son mucho maés bajas que las calificaciones del segundo ciclo paralelo
C por consiguiente se puede decir que el Libro Digital Multimedia ayud6 a fortalecer

el proceso ensefianza — aprendizaje.

4.6.Analisis de impactos

El objetivo de un Analisis de Impacto es conocer la relacion entre la el proyecto y los
beneficios que se obtuvieron. Seleccionamos los niveles de impacto numéricamente

de acuerdo a la siguiente tabla:
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Valor | Impacto

-3 | Impacto negativo

-2 | Impacto medio negativo

-1 | Impacto bajo negativo

No hay impacto

Impacto medio positivo

0
1 | Impacto bajo positivo
2
3

Impacto alto positivo

Tabla 4.3: Niveles de impacto

NIVELES DE IMPACTO |-3 |-2 |-1]|0(1 |2 |3
INDICADOR
Nivel académico del estudiante X
Mejora del proceso ensefianza — aprendizaje X
Fuente de apoyo para el trabajo autbnomo X
Posibilidad de retomar la actividad en cualquier X
momento incluso si no asistio a la clase presencial
Existe retroalimentacion adecuada en los X
cuestionario con los que el usuario interactla
Posibilidad de interactuar con el material X
multimedia sin necesidad de tener una conexion a
internet.
Total 183

Tabla 4.4: Analisis de impactos

X

Numero de indicadores

Nivel de impacto =

12
Nivel de impacto = e 2

Nivel de impacto = Medio positivo
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Analisis

e En cuanto al nivel acadéemico del estudiante se considera que el impacto es
medio positivo, porque el alumno puede tener un material didactico que puede
ser consultado en cualquier instante y esto propendera a ninguna duda quede
sin solucion.

e El proceso ensefianza — aprendizaje mejorara ya que se contara con el material
adecuado que brindara la informacion necesaria por lo cual se a considerado
que tendra un impacto medio positivo.

e Parael trabajo autonomo el Libro Digital Multimedia sera una fuente de apoyo
necesaria que permitird el mejor desarrollo de este trabajo ya que se podra ver
el desarrollo de un ejercicio en particular.

e La posibilidad de retomar la actividad en cualquier momento incluso si no
asistio a la clase presencial se consider6 con de alto impacto ya que si el alumno
no asistio por algun motivo a clase simplemente se le podra decir el tema
tratado y este podré revisar en su hogar.

e Encuantos a los cuestionarios se considero que tiene un impacto medio porque
el estudiante tendra una retroalimentacion adecuada ya que al autoevaluarse
puede determinar cuéles fueron los errores y subsanarlos adecuadamente.

e Laposibilidad de interactuar con el material multimedia sin necesidad de tener
una conexion a internet como de bajo impacto positivo ya que solamente para
descargar el material digital se necesitaria de una conexién activa a Internet y
consecutivamente se almacenaria en cualquier medio digital para su posterior

revision.



5.1.

CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Una vez realizada la investigacion se concluye que en el proceso de
ensefianza-aprendizaje los docentes utilizan recursos tecnoldgicos pero no de
una forma adecuada ya que no generar material didactico acorde con las
tecnologias de la informacion.

En la actualidad la Universidad Técnica de Cotopaxi no cuenta con los
profesionales necesarios que puedan brindar sus conocimientos en el &ambito
de las tecnologias de la informacion razon por la cual el resto de docentes no
han generado material didactico tecnoldgico.

Para el disefio y elaboracion del Libro Digital Multimedia se debid usar
muchos programas especializados, este fue un obstaculo ya que en primer
término hubo que leer manuales y tutoriales acerca del programa en cuestion.
Una vez que el Libro Digital Multimedia fue utilizado por los estudiantes,
ellos manifestaron que les habia sido de gran ayuda, ya a través de los
diferentes elementos que comprende el libro pudieron asimilar de mejor

manera el contenido de la materia.
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Recomendaciones

Dentro de la Universidad Técnica de Cotopaxi se deberia generar mas
procesos de capacitacion, en los cuales se exponga el uso adecuado de los
recursos tecnoldgicos para de esta forma generar material didactico acorde
con las tecnologias de la informacion.

Convendria realizar convenios con otras instituciones para que sus
profesionales enmarcados en las tecnologias de la informacién puedan
brindar sus conocimientos acerca de como generar material didactico
tecnoldgico.

Dentro de la Maestria en Tecnologias para la Gestidn y Practica Docente se
deberia abordar temas referentes a disefio grafico, ya que esto ayudaria a que
los materiales tecnoldgicos generados tengan una mayor calidad.

Dentro de la Universidad Técnica de Cotopaxi corresponderia hacer una
mayor difusion del Libro Digital Multimedia, ya que no solamente serviria
como un recurso didactico dentro del aula, sino también como ayuda a

personas que necesiten aprender Microsoft Excel 2010.
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ANEXOS

ANEXO 1

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

Buenos dias

A continuacion se presenta un conjunto de preguntas que busca recopilar las opiniones

acerca de los materiales didacticos que se emplean dentro del aula de clase.

No hay respuestas “correctas” o “equivocadas”, nosotros estamos interesados solo en

su opinion. Sus respuestas seran tratadas con alto grado de confidencialidad.

Sus respuestas, pensadas cuidadosamente, nos ayudardn a mejorar la manera de

presentar esta materia en el futuro.

Muchas gracias

1.  ¢Dentro de los materiales didacticos utilizados en el proceso de ensefianza —
aprendizaje los profesores han empleado algin material multimedia (imagen,
audio o video)?

Si ( )

No ( )

2.  ¢Dentro del aula de clase se ha utilizado algin material de demostracion en
video como una captura de pantalla?

Si ( )

No ( )
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¢En el proceso de ensefianza — aprendizaje los profesores han recurrido a algin
recurso digital como un libro multimedia?

Si ( )

No ( )

¢El docente utiliza guias para planificar, ejecutar y evaluar?

Si ( )

No ( )

¢El docente utiliza métodos préacticos de ensefianza?

Si ( )

No ( )

¢ Qué material didactico se utiliza en el proceso de ensefianza — aprendizaje?

Si ( )

No ( )
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ANEXO 2

UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
PLAN DE ESTUDIOS

1. INFORMACION GENERAL:

UNIDAD ACADEMICA: Ciencias Administrativas y Humanisticas
CARRERA: Ingenieria en Contabilidad y Auditoria
ASIGNATURA: Informatica aplicada |
CICLO: Segundo
CREDITOS: 5

2. OBJETIVO:

Impartir al estudiante conocimientos sobre el manejo de la hoja electronica
utilizando técnicas de laboratorio acorde al perfil profesional que le permita
optimizar y facilitar el funcionamiento operacional en la organizacion.
3. CONTENIDO:
3.1- MICROSOFT OFFICE EXCEL
— Aspectos generales
— Empezando a trabajar con Excel
— Operaciones con archivos
— Manipulacion de celdas
— Datos
3.2 FORMULAS Y FUNCIONES
— Introducir formulas y funciones
— Funciones de fecha y hora
— Funciones de texto
— Funciones de busqueda
— Funciones financieras
— Otras funciones
3.3 GRAFICOS, VISTAS Y TABLAS DINAMICAS

— Gréficos
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— Paneles
— Vistas
— Tablade datos
— Tabla s dinamicas
4. METODOLOGIA:
METODOLOGIA BASADA EN EL APRENDIZAJE COLABORATIVO:
Metodologia basada en la solucion de problemas.
Metodologia basada en el estudio de casos
Metodologia basada en proyectos
Metodologia para el desarrollo del pensamiento
Metodologia basada en la critica
5. RECURSOS:
Concretos
Audivisuales
Impresos
6. EVALUACION:
LA EVALUACION ES INTEGRA:
Diagnostica
Sumativa
Formativa
7. BIBLIOGRAFIA:
CORTEZ, Gonzalo. Office 2007 Paso a Paso. Ediciones FERREYRA.
FRYE, Curtis. EXCEL 2007.1SBN:8441521603,2007
MENCHEN, A. Guia de Capo de Excel 2007.
PANTOGOSO, Jaime. OFFICE 2007. Grupo editorial Megabyte. Primera
Edicion. Enero. 2007.
GRACIA, Andrea. Microsoft Excel 2007. Ediciones ENI. Barcelona. 2007.
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ANEXO 3

SILABO

1. DATOS INFORMATIVOS

UNIDAD ACADEMICA: Ciencias Administrativas y Humanisticas

CARRERA: Ingenieria en Contabilidad y Auditoria CPA

ASIGNATURA: Informatica Aplicada CODIGO: ICOA205

I

CREDITOS: 5 EJE DE FORMACION: Eje de

Ciencias Bésicas
PERIODO ACADEMICO: Marzo - CICLO: Segundo

Julio 2012
DOCENTE: Ing. Gélvez Rojana Edgar CORREO ELECTRONICO:
Danilo edgar.galvez@utc.edu.ec

PRE-REQUISITOS: ICOA105

2. PLAN MICROCURRICULAR

a. DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA Y SU CONTRIBUCION PARA
EL PERFIL PROFESIONAL.:

Las actividades de aprendizaje permitiran desarrollar el aprendizaje en el area contable
basado en la utilizacion del Excel como una herramienta potente y de facil manejo,
con la investigacion de acuerdo a los temas tratados como son los comandos y botones,
férmulas, funciones, y en el aprendizaje de adquirir conocimientos nuevos sobre
Project 2010 para la aplicacién de proyectos contables en el manejo de todos los
recursos, para asi crear futuros profesionales proactivos en la carrera de Contabilidad
y Auditoria.

b. OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA:

Impartir al estudiante conocimientos en el manejo y utilizacion de Excel y Project,
integrados en el entorno Windows, mediante la combinacion de hojas de calculo,
programa de graficos y generacion de macros, para la elaboracion de proyectos
contables.
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C. RESULTADOS DEL APRENDIZAJE:
RESULTADOS DEL APRENDIZAJE NIVEL

Identifica los elementos y opciones que interviene dentro del libro de B

trabajo de Excel

Utiliza de forma adecuada el formato, margenes y orientacion de celdas M

para una buena presentacion de la hoja de célculo.

Utiliza las funciones de fecha y hora, texto, bdsqueda y financieras para M
agilizar la creacion de hojas de célculo

Crea graficos que permitan mostrar de manera adecuada una A

representacion gréafica de los datos

Utilizar los paneles vistas y tablas dindmicas para una correcta M

manipulacion de los datos que pueda suministrar informacion correcta y

oportuna.
Nivel: (B=Basico; M=Medio; A=Alto)
d. METODOLOGIA:

i. Estrategias Metodoldgicas: Las siguientes estrategias van a ser consideradas

en el desarrollo de la asignatura:

o Metodologia basada en el aprendizaje colaborativo
. Metodologia basada en la solucién de problemas

o Metodologia basada en el estudio de casos

o Metodologia basada en proyectos

o Metodologia para el desarrollo del pensamiento

o Metodologia basada en la critica

ii.  Orientaciones Académicas
o El estudiante debera preparar los temas previos a su asistencia a las sesiones

de acuerdo a la asignacion programada para cada sesion.

o Consultas puntuales podran ser hechas al profesor mediante el uso del correo
electrdnico.
o El profesor actuara como un facilitador, por lo tanto, es obligacion de los

estudiantes traer preparados los temas correspondientes a cada sesion, de manera que

puedan establecerse intercambio de opiniones sobre los temas tratados.
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La nota de participacion en los encuentros sera evaluada de acuerdo a la calidad

de los aportes que los estudiantes realicen en las discusiones en clase.

Conducta y Comportamiento Etico

Se exige puntualidad, no se permitira el ingreso de los estudiantes con retraso.

La copia en las evaluaciones sera sancionada de acuerdo a la normativa

vigente, inclusive podria ser motivo de la pérdida automatica del ciclo.

Respeto en las relaciones docente-estudiante y estudiante — estudiante sera

exigido en todo momento, esto serd de gran importancia en el desarrollo de las

discusiones en clase.

En los trabajos se deberd incluir las citas y referencias de los autores

consultados.

Si se detecta la poca o ninguna participacion en las actividades grupales de

algin miembro de los equipos de trabajo y esto no es reportado por ellos mismos, se

asumira complicidad de ellos y seran sancionados en el trabajo final.

Los casos y trabajos asignados deberan ser entregados el dia correspondiente.

No se aceptaran solicitudes de postergacion.

e. CONTENIDOS

No CONTENIDOS
UNIDAD 1: Hojas de SISTEMA DE TAREAS
calculo Excel
1.1 Aspectos generales . Elaboracion de organizadores graficos,
1.2 Empezando a trabajar con | materiales, maquetos, audiovisuales, etc.

1 | Excel o Desarrollar  procesos de lectura
1.3 Operaciones con | connotativa.
Archivos . Estructuracion de cuadros
1.4 Manipulando celdas comparativos.
1.5 Datos . Anélisis, Caélculo, desarrollo,
UNIDAD 2: Formulas Yy | resoluciéon de problemas de aplicacién, de
Funciones procesos.

2 | 2.1 Introducir formulas vy | e Lectura y analisis de casos referentes
funciones al tema propuesto
2.2 Funciones de fecha y hora
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2.3 Funciones de texto

2.4 Funciones de busqueda

2.5 Funciones financieras

2.6 Otras funciones

UNIDAD 3:

Vistas y Tablas Dindmicas

Graficos,

3.1 Gréficos

3.2 Paneles

3.2 Vistas

3.3 Tabla de datos

3.4 Tablas dindmicas

o Busqueda bibliografica de topicos
especificos relacionados al tema de estudio
o Informes escritos con las

especificaciones acordadas

f.

g.

EVALUACION:
MECANISMOS DE EVALUACION PUNTAJE
PRIMER PARCIAL

Trabajos fuera de clase: Ejercicios 2

Practicas de Laboratorio 2

Talleres o trabajos grupales en clase 3

Cuestionarios 3
TOTAL 10 puntos

SEGUNDO PARCIAL

Trabajos fuera de clase: Ejercicios 2

Practicas de Laboratorio 2

Talleres o trabajos grupales en clase 3

Cuestionarios 3
TOTAL 10 puntos

TERCER PARCIAL

Trabajos fuera de clase: Ejercicios 2

Practicas de Laboratorio 2

Talleres o trabajos grupales en clase 3

Cuestionarios 3
TOTAL 10 puntos

RECURSOS:
Convencionales

Tecnologicos
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o Bibliograficos

h. BIBLIOGRAFIA

. BASICA

. BEEKMAN, Introduccion a la Informatica. Pearson

o PASCUAL, Guia De campo Excel 2007. Rama

o Ferreyra, Office 2007 paso a paso. Alfaomega

. RECOMENDADA

. GRACIA, Andrea. Microsoft Excel 2007. Ediciones ENI: Barcelona, 2007
o FRYE, Curtis. EXCEL 2007. Madrid. Anaya Multimedia. 2008

o LECTURAS COMPLEMENTARIAS

LIBROS — REVISTAS - | TEMATICA DE PAGINAS Y OTROS
SITIOS WEB LA LECTURA DETALLES
AulaClic Curso de Excel | http://www.aulaclic.es/excel201
2010 0/index.htm

Nota: Las lecturas complementarias seran proporcionadas por el docente.
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ANEXO 5

NOMINA DE ESTUDIANTES
INFORMATICA APLICADA |

PERIODO OCTUBRE 2011 - FEBRERO 2012

81

CICLO: SEGUNDO PARALELO: B
N° |APELLIDOS NOMBRES I 1 1l
1| ANDRADE VILLALVA ESTEFANIA JAZMINA
2 | CARVAJAL MENA ANDRES DANILO
3 | CHILUISA ACURIO EVELYN YESENIA
4 | CHUNGA QUISHPE MARTHA BEATRIZ
5| CLAVIJO CLAVIJO KATHERIN FERNANDA
6 | ESPIN ACOSTA DALILA ALEXANDRA
7 | ESPINOSA MORENO ERIKA GISSELA
8 | HEREDIA LOPEZ LIGIA GABRIELA
9| LAGLA LAGLA KATHERINE PAOLA
9 | LAGUAQUIZA GUANO HUGO DAVID
11 | LEON QUINTEROS MIREYA PAOLA
12 | NAUTA PADILLA LUIS DANIEL

13 | PACAS MARTINEZ EDWIN ROLANDO

14 |PALLO CUCHIPARTE GLADYS XIMENA

15| PILA VIRACUCHA DIANA CAROLINA

16 | PILATASIG CHILUISA VERONICA ALEXANDRA
17 |PILAY VAQUE JOSUE ABRAHAM

18 | QUINGA HISBEZ JESSICA PAOLA

19 | QUISHPE VELANA SANDRA ELIZABETH
20| TAGUADATELLO DEISY NATALY

21 | TAIPE LASCANO JOSE XAVIER

22 | TANDALLA TIPANLUISA |JOHANA PAOLA

23 | TAPIA JACOME JORGE RUBEN

24 | TAPIA ZAPATA DANIELA ESTEFANIA
25| TIPANTUNA LLUMITASIG |BETTY JANETH

26 | TOAPANTA CANDO LORENA PATRICIA
27| TOAPANTA REYES MARIA JOHANNA

28 | TOAQUIZA CARRERA PAMELA ELIZABETH
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29 | TOCTAGUANO CAIZA JESSICA MAGALI 8 7 7
30 | TONATO COQUE TATIANA MARIBEL 7 8 7
31 | TONATO QUISPE MARIA FERNANDA 8 7 7
32 | TULPA BALTAZACA EDISON MARCO 8 7 9
33 | VARGAS VIZUETE MARIELA ESTEFANIA 7 9 8
34 | VELASQUEZ TAPIA GLORIA PAULINA 7 9 7
35| VILLALVA MACIAS LILIBETH ELIZABETH 7 9 8
36 | VILLARROEL ORTEGA MARYURI LEONELA 7 9 7
37| VIRACOCHA CAIZA ELSA JANETH 8 9 7
PROMEDIO 7,43 795| 7,76




ANEXO 6

NOMINA DE ESTUDIANTES
INFORMATICA APLICADA |
PERIODO MARZO - JULIO 2012
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CICLO: SEGUNDO PARALELO: C
N° |APELLIDOS NOMBRES I 1 Il
1| BARRERA TARCO ELVIA AZUCENA 8 9 9
2 | CACERES ALVEAR MARIA CRISTINA 10 9 9
3| CAGUANA LIQUINCHANA JENNY ALEXANDRA 8 9 8
4| CAMPANA PALLASCO GISSELA JACQUELINE 10 10 10
5| CANDO CHICAIZA ALBA XIMENA 8 8 9
6 | CARVAJAL JACOME CLAUDIA LISET 9 10 8
7|CATOTA CAZA LIDIA VERONICA 10 9 10
8 | CHACON MENA MONICA DEL PILAR 9 9 9
9 | CHANALUISA VACA BERTHA LORENA 9 8 9
10 | CHICAIZA GUILCASO MARCO DAVID 8 10 9
11 | CHUGCHILAN VILLAGOMEZ |BYRON DAVID 10 10 8

12 | CULQUI SUIN ANA ELIZABETH 10 8 10
13 | ESCOBAR LASLUISA MYRIAM JANETH 10 9 10
14 | ESPIN TIGSE JANINA ELIZABETH 8 9 8
15| FAZO DIAS CRISTIAN SAUL 10 10 10
16 | GARCIA VITERI FERNANDA 10 10 10
17 | GUAMBIANGO CUSHCAGUA |ANA ELIZABETH 10 10 8
18 | HERRERA CAMALLE MAYRA ALEXANDRA 9 8 10
19 | IZA VEGA KARINA BELEN 9 10 10
20 | JUANK TIWI LUCIA DEL CARMEN 9 10 10
21 | LAGLA PANCHI KATHERINE VANESSA 8 8 9
22 | LEMA TUQUERREZ GYNA EDITH 10 8 8
23| LOPEZ MARIN KARLA VANESSA 10 10 10
24 | MANCHENO MOLINA MARICELA DEL CARMEN 10 9 8
25| MOLINA ARMAS GABRIELA CAROLINA 9 9 8
26 | MUSO CHANGO JOHANA MARIBEL 10 10 10
27| MUSO PILLO CLARA TARGELIA 10 10 10

N
(e}

MUSUNA SIMALUISA

IRMA KARINA

10
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29 | NAVAS CHACHAPOYA ELIANA DEL PILAR 9 9 8
30 | PANCHI HERRERA DIANA MARIBEL 8 10 10
31| PARRENO GARZON CAROLINA MERCEDES 9 8 10
32 | PASTE PUMASHUNTA ALICIA MARCELA 9 8 10
33 | PAULA PICHUCHO ERIKA FERNANDA 10 10 9
34 |PILALUMBO CAYO MYRIAN LUCIA 8 8 9
35| QUINATOA VILLA ANGEL PATRICIO 10 9 9
36 | RIVERA ZUMBA MIRIAN VERONICA 10 9 9
37| ROBALINO PEREZ JOSE ANDRES 9 10 8
38 | SALAZAR PEREZ MANUEL JAVIER 9 10 8
39 | SALAZAR PEREZ PATRICIA MARGOTH 10 10 8
40 | SANCHEZ MONTALUISA OLGA ARACELLY 10 9 9
41| SANTO MUSO SANDY MARISELA 9 10 10
42 | TAIPE MORA CAROLINA ANDREA 10 10 8
43 | TORRES ACOSTA JESSICA NATALY 9 10 10
44 |VEGA CAYO MARIA SUSANA 10 9 10
45 | VELASCO UNAPUCHA MONICA ISABEL 8 10 10
46 | VITERI BORJA MICHELLE ESTEFANIA 8 8 10
47| YANEZ CHILUISA ANA LUCIA 8 9 10
48 | YANEZ ORTIZ CARLA PATRICIA 9 8 10
PROMEDIO 9,23| 9,21| 9,21




Valores criticos de ji cuadrada

ANEXO 7
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Esta tabla contiene los valores x? que corresponden a un area especifica de una cola 'y

a nameros de grados de libertad especificos gl.

Grados de alfa= a

libertad 0.100 0.050 0.025 0.010 0.005
1 2.7055 3.8415 5.0239 6.6349 7.8794
2 4.6052 5.9915 7.3778 9.2104 10.5965
3 6.2514 7.8147 9.3484 11.3449 12.8381
4 7.7794 9.4877 11.1433 13.2767 14.8602
5 9.2363 11.0705 12.8325 15.0863 16.7496
6 10.6446 12.5916 14.4494 16.8119 18.5475
7 12.0170 14.0671 16.0128 18.4753 20.2777
8 13.3616 15.5073 17.5345 20.0902 21.9549
9 14.6837 16.9190 19.0228 21.6660 23.5893
10 15.9872 18.3070 20.4832 23.2093 25.1881
11 17.2750 19.6752 21.9200 24.7250 26.7569
12 18.5493 21.0261 23.3367 26.2170 28.2997
13 19.8119 22.3620 24.7356 27.6882 29.8193
14 21.0641 23.6848 26.1189 29.1412 31.3194
15 22.3071 24.9958 27.4884 30.5780 32.8015




