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RESUMEN

Elaboracion de actividades interactivas para la ensefianza de las matematicas en los
segundos afios de Educacion General Basica en las escuelas del barrio Voluntad de Dios

de la parroquia Simoén Plata Torres.

Las TICs en educacidon posibilitan cambios innovadores, brindan herramientas y
recursos didacticos que ayudan a reforzar el aprendizaje; permiten a los docentes

organizar clases interactivas que favorecen el interés de los nifios y nifias.

La investigacion esta centrada en la elaboracién de actividades interactivas orientadas a
un segundo afio basico en el area de matematicas. Para llevar a cabo la propuesta se
realizaron observaciones de clases, encuestas a nifios, nifias y docentes de segundo afio
de educacion general bésica, con el proposito de obtener informacion sobre las
metodologias empleadas y los recursos didacticos utilizados en la clase de matematicas,
en las escuelas del Bario Voluntad de Dios, parroquia Simon Plata Torres. Los
resultados obtenidos dan cuenta que 1 de los 11 profesores consultados, utilizan
materiales tecnoldgicos o software educativo en la clase de matematica, el resto justifica
el no uso por falta de capacitacion el (78%), por carencia de una sala de computacién

(11%) o por tener los equipos en mal estado (11%).

Las actividades interactivas para la ensefianza de las matematicas mediante el software
Edilim pretenden beneficiar a docentes quienes dispondran de un material didactico
complementario para las clases de matematica, facilitando un trabajo autonomo e
innovador, potenciando asi un reforzamiento a los contenidos y destrezas alcanzadas

por el estudiante.

PALABRAS CLAVES: TICs en educacién, actividades interactivas, ensefianzas
de las matematica, software educativo, recursos interactivos, Edilim/Lim (Libros

Interactivos Multimedia).



ABSTRACT

Development of interactive activities for teaching mathematics in the second year of
general basic education schools at Voluntad de Dios neighborhood in Simon Plata

Torres parish.

ICTs enable innovative changes in education; provide educational tools and resources
that help to reinforce the teaching-learning process. Additionally, they allow teachers to

organize interactive lessons that promote students' interests.

This research work is focused on the development of interactive activities aimed at a
second grade in the area of Mathematics. In order to carry out this proposal, it was
developed classroom observations and surveys conducted to children and teachers from
second grade at General Basic Education to get information about methodologies and
didactic resources applied in mathematics lessons in elementary schools at Voluntad de
Dios neighborhood, Simon Plata Torres parish. The incur findings claim that one of
eleven surveyed teachers use technological materials or educational software in
Mathematics classes, the rest justifies the non-use due to lack of training by 78%, for

lack of a computer room (11% ) or having the equipment in awful condition (11%).

The Interactive activities for teaching mathematics (by Edilim software) are designed to
benefit teachers who will have a supplementary teaching materials for math classes,
providing an independent and innovative work, promoting a strengthening of the

content and skills reached by the student.

KEYWORDS: ICTs in education, interactive activities, mathematics, educational
software.

Xi



INTRODUCCION

El tema de investigacion, sobre la elaboracion de actividades interactivas para la
ensefianza de las matematicas en los segundos afio de educacion basica en las escuelas
del barrio Voluntad de Dios de la Parroguia Simon Plata Torres, es de caracter
propositivo enmarcado en la linea de las TICs en la ensefianza- aprendizaje de la

matematica.

Las nuevas tecnologias son fundamentales en el ambito educativo en el siglo XXI
porque permiten la inclusion en la sociedad del conocimiento. Ademas, de ser un
recurso pedagdgico innovador para el proceso de ensefianza aprendizaje.
Lastimosamente el acceso a las nuevas tecnologias estd restringido al nivel socio-
econdmico, por tanto, el sistema escolar tiene la responsabilidad de disminuir la brecha
tecnoldgica. El Estado tiene la obligacion de invertir en recursos tecnoldgicos para los
establecimientos educativos y en capacitacion tecnoldgica en los docentes (Unesco,
2013, p. 27).

Para la elaboracién de la propuesta se uso el software educativo Edilim; con el cual se
disefiaron actividades interactivas, teniendo como referencia el texto de segundo afio de
Educacion General Bésica del area de Matematica, editado por el Gobierno del Ecuador.
La intencionalidad de la investigacién es posibilitar una herramienta de apoyo didactico

tecnoldgico para docentes y estudiantes.

La problematica estudiada tiene como proposito dar respuestas sobre las causas del bajo
rendimiento académico de los estudiantes de la provincia de Esmeraldas en el area de
matematica, basandose en los resultados del sistema Nacional de Medicién de Logros,
donde se evidencia que la provincia de Esmeraldas se encuentra en una situacion
desfavorable con una calificacion aproximada a 6 sobre 20 en el area de matematica
(Informe Aprendo, 2007, p. 24). La evaluacion que sigue permaneciendo baja, segun los
resultados de los exdmenes correspondientes al Sistema Nacional de Evaluacion y
Rendicion de Cuentas (SER), donde la provincia de Esmeraldas se ubica en el dltimo
lugar, por tener el puntaje mas bajo del Pais en el area de matematicas (Resultados
Pruebas SER 2008, p. 17).



En las Unidades Educativas del barrio Voluntad de Dios de la Parroquia Simon Plata
Torres, los principales problemas en el &rea de matematicas, manifestado por los
docentes de los segundos afios basico, se centran en: establecer correspondencia uno a
uno; escritura de los nimeros, diferenciar entre adiciones y sustracciones, diferenciar el

lenguaje simbolico de las adiciones y sustracciones y la resolucion de problemas.

Para alanzar el objetivo general se elaboraron actividades interactivas para la ensefianza
de las matematicas dirigidas a nifios y nifias de segundo afio de Educacién Basica de las
escuelas del barrio Voluntad de Dios de la Parroquia Simon Plata Torres. Se plantearon
los objetivos especificos dirigidos a: determinar el tipo de metodologia dominante en el
desarrollo de las clases, identificar las actividades y recursos utilizados en la ensefianza
de las matematicas y elaborar una propuesta de actividades interactivas, realizadas con
el software educativo EDILIM para la ensefianza de las matematicas en el segundo afio
de educacion basica, propuesta que fue socializada con 21 docentes de Ensefianza

Basica de las Escuelas del Barrio Voluntad de Dios.

Esta investigacion consta de seis capitulos:

Capitulo 1: Corresponde al marco tedrico, referido a los antecedentes sobre las
tecnologias de la Informatica y comunicacion (TICs) en la educacion, metodologias de
ensefianza, software educativo, programa Edilim como herramienta para el aprendizaje

y fundamentacion legal.

Capitulo 2: Describe el desarrollo metodolégico de la investigacion, tipo de

investigacion, métodos empleados, poblacion del estudio, muestra e instrumentos.

Capitulo 3: Interpreta los analisis y los resultados en relacion con los objetivos de la

investigacion representado en tablas y graficos estadisticos.

Capitulo 4: Refiere a la discusion de los resultados mas relevantes de la investigacion.

Capitulo 5: Comprenden las conclusiones y recomendaciones del estudio.



Capitulo 6: Detalla la propuesta como resultado de las conclusiones obtenidas en la
investigacion, teniendo como resultado la elaboracion de actividades interactivas para la

ensefianza de las matematicas en los segundos afios de educacién basica.



CAPITULO 1: MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes

Las Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TICs) es el conjunto de procesos
desarrolladas para gestionar informacion, ademas son recursos que ayudan a fortalecer
el aprendizaje del estudiante, se caracteriza por ser versatil e inestable; por un lado son
versatiles porque ayudan almacenar, distribuir, manipular una variedad de técnicas, es
decir que depende de la utilidad que el docente le dé con un fin determinado. Son
inestables porque se van actualizando, modificando y mejorando continuamente,
dependiendo del contexto educativo o los involucrados (Berrocoso, Arroyo y Sanchez,
2010, p. 209).

Una de las caracteristicas més significativas de las ultimas décadas es la de girar en
torno a las (TICs). Las sociedades donde las TICs tienen una creciente presencia en el
mundo laboral y ocio, representan una gran oportunidad para el sistema educativo, si y
solo si, los sistemas educativos, las escuelas y los docentes sacan partido del potencial

que ellas ofrecen. (Cabrol y Severin, 2010, p. 7).

Pero los procesos de integracion de las TICs en las salas de clases son profundamente
complejos, implica que los docentes deben introducirse en nuevos ambitos del
conocimiento, familiarizase con ellos, dominarlos para desarrollar buenas préacticas

educativas con recursos tecnologicos (Berrocoso et. al. 2010, p. 207).

1.2. Marco Conceptual

1.2.1. TICs en la Educacion

La educacion no puede estar ajena a la realidad que vive los nifios y nifias en un mundo
informatico. Actualmente las TICs brindan una gran variedad de recursos didacticos y

oportunidades que pueden ser utilizados en la mejora de las practicas educativas.



Es importante mencionar que “incorporar y utilizar las TICs en la educacién genera un
gran reto desde una percepcion pedagogica” (Martinez y Prendes, 2004, p. 2), por tanto,
es fundamental que los docentes conozcan el uso y manejo de las TICs para utilizarlos
eficientemente en el aula. Ademas, “no sélo es un reto, sino que se convierte hoy en una
necesidad para que los nifios, nifias puedan desenvolverse sin dificultad dentro de la
nueva sociedad” (Vidal, 2006, p.544). Estan posibilitan nuevas oportunidades, Utiles
para mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje, segun las necesidades de un mundo

globalizado.

También, “las TICs permiten el desarrollo de nuevas habilidades y formas de
construccién del conocimiento que favorece el aprendizaje cooperativo, la creatividad,
el razonamiento y la comunicacion” (Abarzta y Cerda, 2011, p.16). Las TICs ofrecen
mejores oportunidades para realizar las tareas de los docentes, ilustrar con imagenes,
realizar presentaciones, presentar videos, que permitan conducir la clase de manera

atractiva, de acuerdo a los intereses de los y las nifios y nifias que crecen en siglo XXI.

1.2.1.1. Aprendizaje a través de las TICs

Martin (2005), menciona que: “al incorporar las TICs en la educacion generan cambios
innovadores que permiten a los nifios y jévenes conocer y desenvolverse dentro de una
nueva sociedad con gran eficacia y eficiencia” (p. 4). Para una integracion adecuada es

indispensable una formacidn sélida que posibilite modificar las practicas docentes.

Por tanto, uno de los actores fundamentales en el proceso de aprendizaje a traves de las
TICs, es el docente. Segun Martin, (2005) “la utilizacion de las TICs depende en gran
medida de la actitud que tenga el docente hacia las mismas, de su creatividad y sobre
todo de su formacion, tecnologica y pedagogica” (p. 8). El profesor debe crear un
entorno favorable para el aprendizaje, basado en el dialogo y la confianza. El docente
debe “introducirse en los nuevos ambitos del conocimiento para poder desarrollar
buenas practicas educativas con tecnologias” (Berrocoso et. al. 2010, p. 207) para poder

orientar y guiar el aprendizaje con las nuevas tecnologias.



Otro de los actores es el estudiante, quien debe adaptarse a una nueva forma de entender
la ensefianza y el aprendizaje. Segun Martin (2005), el estudiante debe aprender a
buscar la informacion y procesarla, es decir, seleccionarla, evaluarla y convertirla, en
ultima instancia, en conocimiento. También (Martin, 2005, p. 8) manifiesta que el

estudiante debe cumplir un nuevo rol:

v Aumento del interés por la materia estudiada.

v Mejora la capacidad para resolver problemas.

v" Los alumnos aprenden a trabajar en grupo y a comunicar sus ideas.
v" Los alumnos adquieren mayor confianza en si mismos.

v" Los alumnos incrementan su creatividad e imaginacion

Las TICs son atractivas para nifios, nifias y adolescentes, quienes se desenvuelven con
familiaridad en las redes sociales, a través de, celulares, tablet, laptops. Sin embargo
“son muchos los profesores que no se consideran competentes para abordar la

integracion de las TICs en sus practicas docentes” (Berrocoso et. al. pp. 209-210).

Se debe tener presente que el uso de las TICs en el aula, es entrar en la dindmica de los
estudiantes actuales, ellos en sus hogares, con sus amigos, y en todas sus actividades,
constantemente estan utilizando estos aparatos, a traves de la realizacion de sus tareas,
de las redes sociales, de la Internet, programas educativos, etc. El docente, no puede

estar ajeno a esta realidad.

1.2.1.2. Funciones de las TICs en la Educacién

Para Marqueés (2000) las TICs favorecen el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes en cada una de las areas de la educacion, permiten crear material didactico,
programas educativos, instrumentos cognitivos, evaluar, reforzar contenidos, ser mas
innovadores en las aulas. Ademas las actividades educativas combinadas con la
tecnologia permiten que los estudiantes desarrollen sus destrezas psicomotoras y

cognitivas.



Las funciones de las TICs, segun Marqués (2000) son:

v" Uso didactico para facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje

v' Alfabetizacion digital de los estudiantes, docentes, familia.

v" Uso personal, acceso a la informacién, comunicacion, gestion y proceso
de datos.

v Comunicacion adecuada y creativa en el entorno.

v Relacion de docentes de diversos centros educativos para compartir

recursos didacticos, informacion y diferente pregunta (p. 6).

Si se emplean de forma adecuada y responsable, pueden favorecer a todos los
involucrados en el proceso formativo incluyendo autoridades, maestros y los mas
cercanos a los educandos, los padres de familia, a no solo adquirir aprendizaje sino
intercambiarlo, de esta forma siendo un proceso dinamico, divertido, activo y en

conjunto.

1.2.1.3.  Ventajas de las TICs en la educacion

Almenara (2007, p. 8) da a conocer algunas ventajas de las TICs, como las siguientes:

v" Permiten acceder, generar, transmitir informacion y conocimiento.
v" Integracion de diferentes tipos de cddigos y sistemas simbdlicos.

v" Flexibilizacién temporal y espacial

v" Flexibilizacién de estrategias y técnicas para la formacion.

v" Favorecer tanto el autoaprendizaje como el aprendizaje colaborativo.
v" Eleccién de un itinerario formativo

v" Flexibilizacién de las rutas de aprendizaje

Sanchez (2009, pp. 2-3) menciona las ventajas de las TICs en el aprendizaje, desde tres

puntos de vistas:

Desde el aprendizaje destaca, el interés de los estudiantes, motivados por
utilizar las TICs, motivacion que es motor del aprendizaje; interaccion

por la posibilidad del alumnado de dialogar con la informacién; el
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1.2.14.

desarrollo de la iniciativa y el aprender a través de los errores; mayor
comunicacion profesor y alumno, por la posibilidad de utilizar los
canales que ofrece internet (correo electronico, foros, blog, chat,
webquest); aprendizaje cooperativo, alto grado de interdisciplinaridad,
por la versatilidad y capacidad de almacenamiento que ofrece un
ordenador; alfabetizacion digital y audiovisual, desarrollo de habilidades
de basqueda y seleccion de informacién, mejora de competencias de
expresion 'y creatividad, facil acceso a mucha informacion vy

visualizacion de simulaciones.

Desde el alumnado, es un herramienta atractiva por sus componentes
ludicos; acceso a multiples recursos educativos y entornos de
aprendizajes donde el profesor no es la fuente principal de conocimiento.
Personalizacién de los procesos de ensefianza-aprendizaje, permite la
individualizacion de la ensefianza y aprendizaje. El estudiante cuenta una
multiplicidad de materiales que posibilitan el aprender a aprender y la
autoevaluacion. Ayuda a las necesidades educativas especiales porque el
computador adaptado abre caminos alternativos para resolver problemas

de limitacion fisica y psiquica.

Desde el punto de vista del docente, es una fuente diversa de recursos
educativos; posibilitan la atencién a la diversidad, individualizando el
trabajo segln las necesidades de los educandos. Constituyen un medio de
investigacion de aula y libera al profesor de trabajos repetitivos. Ademas

permite la comunicacion y trabajo en red con otros profesores.

Desventajas de las TICs en la educacion

Sanchez (2009, pp. 3- 7) menciona también algunas desventajas que se pueden

presentar con las TICs en la educacion tales como:

Desde el aprendizaje: sefiala la distraccion porque los nifios/as se

disponen a jugar en lugar de trabajar; la dispersion dado que el estudiante

8



tiende a desviarse de la bdsqueda correcta de informacion, lo que
conlleva a la pérdida de tiempo e informacion no fiable; aprendizajes
incompletos y superficiales por que los estudiante se acostumbran a la
inmediatez que proporcionan estos recursos y se resisten a emplear mas

tiempo en consolidar los aprendizaje; dialogos rigidos.

Desde el alumnado: sefiala la adiccion por exceso de motivacion, el
docente debe estar atento a los excesos que los estudiantes puedan tener
con los chats, foros y videojuegos; el aislamiento porque pueden caer en
problemas de sociabilidad; cansancio visual por el excesivo tiempo frente
al computador, que también puede acarrear problemas posturales;
desbordamiento por la cantidad de informacion que se tiene que

seleccionar, etc.

Desde el punto de vista del docente indica el estrés por no disponer
del conocimiento y recursos educativos adecuados; desfases respecto a
otras actividades de aula por la parcialidad, ya que pueden diferir en la
presentacion y profundidad del contenido; problema de mantenimiento
de los ordenadores; exigen mayor dedicacion y la supeditacion a los
sistemas informaticos, que pueden llevar al docente a una
desestabilizacion al no tener otra alternativa cuando los sistemas no

funcionan.

Si las TICs no son bien utilizadas en el proceso de ensefianza aprendizaje se pueden
presentar estas desventajas y tener un déficit de aprendizaje en los nifios y nifias, el
proceso educativo no serd innovador y los estudiantes no desarrollaran su propio

aprendizaje.



1.2.2. Metodologias de Ensefianza

1.2.2.1. Metodologia Tradicional

La metodologia tradicional es aquella que esta centrada en la disciplina, el maestro es
el protagonista de la clase y quien domina el conocimiento; por tanto, el alumno es un
receptor de informacion que debe aprender y reproducir en exdmenes memoristicos.
Clases expositivas donde los recursos son principalmente la pizarra y los textos

escolares.

1.2.2.2. Ensefianza de la matematica tradicional

Araya (2008), refiere que la ensefnanza tradicional de las matematicas “ha puesto mucho
énfasis en el trabajo con ejercicios rutinarios a los cuales los estudiantes dan solucion
mecéanica, debido que los profesores han dado los procedimientos, sin dar oportunidad
para que el alumno reflexione sobre estos procesos” (p. 3). Esto indica, el abordaje
tradicional en la ensefianza ha creado una apartamiento entre los conceptos tedricos y su
aplicabilidad, lo que ha inducido que los estudiantes prestan desinterés por aprender

matematica.

1.2.2.3. Metodologia Activa

Metodologias activas se centran en el aprendizaje significativo, donde el docente
selecciona una variedad de contenidos interesantes y atractivos para los nifios y nifas;
guia su aprendizaje desde la accion y descubrimiento, a través, de la elaboracion de
materiales especificos adaptados a las necesidades de los nifios y nifias, sobre todos de
aquellos que necesitan una atencion especial, flexibilizando los tiempos, teniendo en
cuenta el ritmo de aprendizaje de los estudiantes (Baro, 2011, p. 8). Se trata que los

estudiantes obtengan un papel mas activo y sean protagonistas de su aprendizaje.

Fernandez (2006, p. 43) indica que la tarea del docente en una metodologia activa son:
“planificar, disefiar experiencias, actividades de aprendizaje vinculado con los

resultados esperados, teniendo en cuenta los espacios y recursos necesarios y facilitar,
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motivar, ayudar a los estudiantes en su proceso de aprendizaje”. De la misma manera
(Almagro y Pérez, 2004) refiere “el uso de la metodologia activa resulta especialmente
atil para trabajar las competencias que se proponen como imprescindibles para los
estudiantes del siglo XXI; tales como, la capacidad de analisis y sintesis o la evaluacién
de alternativas y tomas de decisiones”.(Citado en Hernandez, Turrado y Laparte, 2008,
p.3). La metodologia activa permite al estudiante desarrollar su potencial de
habilidades, y lo mas importante, ser el constructor de sus conocimientos, generar
metas, planificar un proceso de aprendizaje tanto autonomo e independiente de sus

conocimientos.

1.2.3. Software Educativo

Con el surgimiento de la tecnologia, aparecen los denominados Software educativos,
que segun Marqué, (1996) se definen “como programas para ordenador creados con la
finalidad especifica de ser utilizados como medio didactico, es decir, para facilitar los
procesos de ensefianza y de aprendizaje” (p.1). Porque son recursos con actividades
didécticas, ludicas, atrayentes que enriquecen el conocimiento del estudiante y les ayuda
a estar mas implicados e interesados en lo que se colabora. Es decir, que son
presentaciones informaticas que tienen la finalidad de conducir la tarea educativa, por
ello son especificos para realizar este trabajo como herramienta que puede ser utilizada

por los profesores.

De la misma forma el autor manifiesta, que el software educativo es un medio didactico
digital autbnomo, disefiado por equipo multidisciplinario, orientado al desarrollo de la
personalidad de los nifios y nifias desde el punto de vista afectivo y cognitivo a partir de
la integracion de recursos multimedia (Morejon, 2011, p. 2). Esto indica que los
softwares educativos deben estar acorde a la edad de los estudiantes, de las asignaturas

y de los objetivos planteados por el docente y por el plantel educativo.
Obaya (2003) manifiesta que: “el software educativo es una herramienta Gtil para la

educacion que motiva el aprendizaje de los estudiantes” (p. 62). Por esa razon el

software educativo es una herramienta innovadora, que estimula a los docentes a la
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utilizacion de las nuevas tecnologias dentro de los procesos de ensefianza aprendizaje,

para tener una clase activa y tener un buen desarrollo académico de los nifios y nifias.

Ademas Pizarro y Ascheri, (2009, p. 45) sefialan que: ““al usar software educativos,
aumenta la motivacion, facilita la realizacion de célculos y la visualizacién se adapta a
los ritmos de cada alumno” dependen ampliamente de la modalidad con que se efectie
el mismo. La implementacion del software educativo debe ser acompafiada por una
minuciosa organizacion de actividades a desarrollar antes, durante y después de su
utilizacion, para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje, dependera en gran parte

del entorno educativo disefiado por el docente.

1.2.3.1. Caracteristicas del Software Educativo

Para Morejon (2011), el software educativo se describe por ser altamente interactivo en
el campo educativo, hay que ser selectivos en cuanto al material a utilizar, como videos,
sonidos, fotografias, ejercicios y juegos instructivos, ya que no todo es educativo o Util

para reforzar, interactuar, evaluar (p. 2).

Los softwares educativos se caracterizan, segiin Morejon (2011), porque:

v’ Permiten la interactividad con los nifios y nifias, retroalimentandolos y
evaluando lo aprendido.

v' Facilitan las representaciones de procesos forma animada.

v" Inciden en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion y
simular procesos complejos.

v’ Facilitan el trabajo independiente y a la vez un tratamiento de las
diferencias individuales.

v' Posibilitan que el estudiante asuma un papel activo en la construccion
del conocimiento.

v Permiten transmitir gran volumen de informacion en un menor
tiempo, de forma amena y regulada por el usuario.

v" Desarrollan los procesos ldgicos del pensamiento, la imaginacion, la
creatividad y la memoria (p. 2).
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El software educativo sirve como apoyo a las actividades del docente, para evaluar y
reforzar los contenidos, que permitira al estudiante a desarrollar habilidades a través de

juegos interactivos.

1.2.3.2.  Funciones del Software Educativo

La funcionalidad del software educativo por si mismo sea bueno o malo, dependera del
uso que el docente le dé, Marqués (1996) refiere “el uso del software educativo sera el
resultado de las caracteristicas del material, de su adecuacion al contexto educativo al
que se aplica y de la manera en que el profesor organice su utilizacion” (p. 12). El

autor, da a conocer algunas funciones o tareas del software educativo, tales como:

Tarea instructiva: porque orientan, regulan y dirigen el aprendizaje de
los nifios/as, ya que promueven facilita los logros educativos en funcién
de sus respuestas y progresos.

Tarea evaluadora: la interactividad de los materiales permite responder
inmediatamente a las respuestas y acciones de los nifios y nifias.

Tarea motivadora: generalmente los educandos se sienten atraidos e
interesados por el software educativo, que suelen incluir elementos para
captar la atencion de los estudiantes, mantener su interés y focalizar los
aspectos mas importantes de las actividades.

Tarea innovadora: son considerados como materiales o herramientas
didacticas innovadoras porque suelen permitir diversas formas de uso. Es

decir, su versatilidad permite la experimentacion didactica (p. 12).

1.2.3.3. Softwares educativo EDILIM

Con este programa o software educativo se efectud la elaboracion de actividades
interactivas para la ensefianza de las matematicas dirigidas a los estudiantes de segundo
afio de educacion bésica de los centros educativos del Barrio Voluntad de Dios de la
Parroquia Simon Plata Torres.
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EDILIM, es una herramienta que tiene como proposito de facilitar la elaboracién de
material de aprendizaje o de refuerzo, copiando un libro que se visualizara en el
computador. Las paginas se visualizan como si fueran un sitio web, pero no es que se
requiera internet para ello, s6lo que para ver el libro se usa el mismo programa a través
del cual se navega por internet como: Mozilla Firefox, Explorer, Chrome (Macias,
2012, p.1).

Edilim o libro interactivo multimedia se compone de un editor de actividades (Edilim);
de un visualizador de las mismas (LIM); y un archivo en formato (XML) que representa

el Libro Interactivo.

1.2.3.4. Ventajas Técnicas y Educativas del software educativo EDILIM

Segun Macias (2012, p. 2), mediante el programa o Software educativo EDILIM, ofrece
algunas ventajas técnicas y educativas que permiten al docente ejecutarlo en el proceso

de ensefianza aprendizaje de esta manera se destacan a continuacion:

v" No se necesita de instalacion.

v" Accesibilidad inmediata.

v' Facilidad de manejo, basado en el uso de plantillas. Recomendable para
usuarios no expertos.

v" Sirve de soporte para la realizacion de tareas pedagogicas.

v' Facilita la evaluacién de los ejercicios.

v" Permite la ceracion de actividades interactivas de forma sencilla.

v" Proporciona un ambiente agradable del aprendizaje y actividades
atractivas.

v" Permite llevar un control del programa y la evaluacion de los estudiantes.

v" Facilidad de uso para los alumnos y docente.

v" Actividades atractivas e innovadoras.

v" Permite evaluar con las respuestas inmediatas correctas e incorrectas.

v' Facilita reforzar los contendidos.

v Facilita la creacion de libros digitales mezclando paginas informativas e

interactivas.
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v’ Permite usar diferentes recursos como textos, animaciones, sonido y

video.

1.2.3.5.  Actividades que se pueden realizar con EDILIM.

El programa EDIM ofrece una variedad de paginas que permiten reforzar el aprendizaje
de los estudiantes, con facilidad de manejo para el docente y el estudiante. Alvarado
(2011), manifiesta que las paginas que brinda Edilim son “informativas e interactivas”,

a continuacion se mencionan algunas:

v' Sopa de letras: Juego que consiste en buscar enunciados, parametros.

v Juego de parejas: Juego que consiste en descubrir imagenes iguales,
lista de preguntas a responder, arrastrar imagenes o textos.

v Puzles: Conocido juego de recomponer una imagen, dependiendo el
nivel de complejidad.

v Respuesta multiple: Para generar paginas con preguntas de arrastre o de
sonidos.

v Preguntas: Para crear actividades de preguntas con respuesta escrita

v’ Frases: Este tipo de pagina permite crear actividades de traduccion,
dictado.

v Escoger: Actividad que debera seleccionar varias imagenes o textos.

v' Panel: Pagina expositiva. Dirigida especialmente a mostrar informacion
de manera dinamica.

v’ Caleria de imagen: Pagina para crear galerias de imagenes y texto que

acomparnia a la imagen (p. 4-39).
1.2.4. Fortalecimiento Curricular de la Educacion General Bésica
El Ministerio de Educacion del Ecuador, a partir de la evaluacién del curriculo de 1996
establecio oficialmente la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion

General Basica (AFCEGB, 2010), con la finalidad de actualizar el curriculo en su

alcance social, cientifico y pedagogico. En las Bases del disefio predominan las
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concepciones cognitivistas y constructivistas, que ubican al estudiantado como el

protagonista de su aprendizaje. Estableciéndose como ejes principales:

v" El desarrollo de la condicion humana y la preparaciéon la comprension,
orientado a la formacion de una ciudadania honesta, solidaria e inclusiva.

v Un proceso epistemoldgico que promueva el desarrollo de un
pensamiento Idgico, critico y creativo.

v Un aprendizaje productivo y significativo, donde se potencie el
incremento del protagonismo de los estudiantes en el proceso educativo,
en la interpretacion y solucion de problemas, participando activamente en
la transformacion de la sociedad.

v" El desarrollo de destrezas con criterios de desempefio. Las destrezas con
criterios de desempefio constituyen el referente principal para que los
docentes elaboren la planificacion micro curricular de sus clases y las
tareas de aprendizaje.

v El empleo de las TIC (videos, television, computadoras, internet, aulas
virtuales y otras alternativas) para ayudar en los procesos de blsqueda y
seleccion de la informacion. Simulacion de procesos o situaciones de la
realidad. Participacion en juegos didacticos que contribuyen de forma
ludica a profundizar en el aprendizaje. Evaluacion de los resultados del
aprendizaje. Preparacion en el manejo de herramientas tecnoldgicas que
se utilizan en la cotidianidad.

v" Finalmente una evaluacion integradora que permita valorar el desarrollo
y cumplimiento de los objetivos de aprendizaje a través de la
sistematizacion de las destrezas con criterios de desempefio (AFCEGB,
2010. pp.9-13).

La estructura eje curricular contempla la importancia de ensefiar y aprender, donde se
especifican los ejes trasversales, eje integrador del area, ejes de aprendizaje, perfil de
salida. También se especifican los objetivos educativos del afio, la planificacion por
bloques curriculares, las precisiones para la ensefianza y el aprendizaje, y los

indicadores esenciales de evaluacion.
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Dentro de las novedades, se destacan:

v" Especificacion de las habilidades y conocimientos que los estudiantes deben
aprender.
v" Orientaciones metodoldgicas a fin de contribuir el desempefio docente,

v" Formulacion de los indicadores esenciales en cada materia y nivel.

Ademas, de promover una educacion inclusiva, y formacion de una ciudadania para el
buen vivir. El proceso de construccion del conocimiento se orienta al desarrollo,
pensamiento l6gico, critico y creativo del estudiante, que al final pueda permitirle
integrar y aplicar aquello adquirido en situaciones reales para resolucion de problemas;
con este nuevo enfoque se promueve la formacion integral de los estudiantes a fin de

colaborar en el progreso de sus comunidades de forma activa (AFCEGB, 2010, p. 9).

La invitacion a los estudiantes es a convertirse en protagonistas de su aprendizaje y del

desarrollo de sus destrezas, con la guia y la ayuda de los profesores y profesoras.

1.2.4.1. Fortalecimiento Curricular en el area de matematica.

En el area de matematica, el disefio curricular se centra en “desarrollar el pensamiento
logico y critico para interpretar y resolver problemas de la vida cotidiana” (p. 66). Por
tanto, en cada afo escolar se pretende potenciar la habilidad para plantear y resolver
problemas, apoyandose en cuatro ejes de aprendizaje: “razonamiento, demostracion,

comunicacion, conexiones y representacion” (AFCEGB, 2010 p. 66).

Se plantea trabajar tres macro destrezas que son la comprension de conceptos;

conocimiento de procesos y aplicacion en la practica (IBIDEN p. 67-68).

El area se estructura en cinco bloques curriculares, de relaciones y funciones;

numérico; geomeétrico; medida y de estadistica y probabilidad (IBIDEN p. 68-69).
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Se establece el perfil de salida del area, que se resume en:

Resolver, argumentar y aplicar la solucién de problemas a partir de la
sistematizacion de los campos numeéricos, las operaciones aritméticas, los
modelos algebraicos, geométricos y de medidas sobre la base de un
pensamiento critico, creativo, reflexivo y légico en vinculo con la vida
cotidiana, con las otras disciplinas cientificas y con los bloques

especificos del campo matematico.

Aplicar las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la
solucion de problemas matematicos en relacion con la vida cotidiana, con
las otras disciplinas cientificas y con los bloques especificos del campo
matematico (AFCEGB p. 70).

1.2.4.2.  Especificaciones en el area de matematica para segundo afio de
educacion basico

Desde los bloques curriculares lo esencial para el area de matematica en segundo afio
basico es:

v Bloque de relacion y funciones: Con la finalidad de ensefiar
secuencias, patrones de objetos y figuras, donde permitira desarrollar
el razonamiento légico.

v' Bloque numérico: Estudiar los nimeros con el propdsito de aprender
representaciones, calculos y razonamiento.

v/ Bloque geométrico: Aprender formas y figuras de diferentes
dimensiones a visualizar y la resolucion de problemas matematicos.

v  Bloque de medida: Comprender las medidas y poder resolver
problemas de la vida cotidiana.

v  Bloque de estadistica y probabilidad: Realizar preguntas e
interrogantes y asi poder responder de manera adecuada y logren
relacionarla en su vida diaria. (AFCEGB, 2010, p. 68- 69).
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Estos cinco bloques curriculares deben ser tratados de manera conjunta a lo largo del
afio lectivo, esto permitird que los estudiantes creen nuevos conocimientos, saberes y
capacidades durante su estancia en segundo afio de EGB. Ademas, de aprender valores

que le serviran para desenvolverse en el medio donde vive.

1.2.4.3. Perfil de salida de segundo afio de béasica

El perfil de salida de 2do afio basico, son destrezas que el estudiante debe dominar para
pasar de un afio lectivo a otro, se describe por “Sentirse orgulloso de ser Ecuatoriano,
Demostrar un pensamiento l6gico, critico y creativo, Solucionar problemas de la vida

cotidiana y Aplicar las tecnologias en la comunicacion.” (IBIDEN p. 14).

De esta forma pretende el sistema educativo, crear en los estudiantes, desde temprana
edad, un caracter civico de amor al pais que se debe reflejar con acciones concretas,
como la dedicacion a las tareas educativas. Ademas es importante, ya que no se trata tan
solo de realizar operaciones de matematica de manera mecanica, sino de forma analitica
y critica con aplicacion a la vida diaria de los nifios y nifias. De esta manera la vida
cotidiana se convierte en un aporte importante que debe de tomar en cuenta el docente
en el momento del proceso de ensefianza aprendizaje. Es asi que el Ministerio de
Educacién le da mucha importancia al uso de las TICs para enfatizar en los estudiantes

que logren ser investigativos, creativos e innovadores en las actividades escolares.

1.3. Fundamentacion Legal

En los articulos 347 y 349 de la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), se
manifiesta que es responsabilidad del Estado:

o Fortalecer la educacion publica y la coeducacion

e Asegurar el mejoramiento permanente de la calidad y equipamiento de las
instituciones Educativas.

e Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo.

e Garantizar formacion continua y mejoramiento pedagdgico y academico.
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Ademés la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (LOEI, 2012), puntualiza los
derechos y deberes que deben cumplirse en el proceso educativo quienes formar parte como
miembros de la comunidad educativa. Es asi, como en el Art. 6 — literal j, se manifiesta

que:

v’ Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la informacién
y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza

con las actividades productivas o sociales.

También, el Acuerdo Ministerial 357 -12 (2012), el Estado se compromete a incorporar
las tecnologias y capacitar a los docentes para mejorar y fortalecer los procesos de
ensefianza y aprendizaje de los actores principales del sistema educativo, docentes y
educandos. Es asi, como en el articulo 18 queda plasmado lo siguiente: “se promueve la
aplicacion de las TIC en las aulas e instituciones educativas, a través de programas para
la incorporacion de las TICs en la educacion, la elaboracion de contenidos digitales y la
dotacion de equipo informatico e Internet”. Con este acuerdo, el Ministerio de
Educacion busca que los profesores y las profesoras utilicen las herramientas

tecnoldgicas, para alcanzar los estandares internacionales de ensefianza-aprendizaje.

La dotacién e implementacion de herramientas tecnoldgicas, en los centros educativos
de la provincia, han acrecentado en los ultimos seis afios, con ello se pretende disminuir
progresivamente la brechas de acceso a la tecnologia y proporcionar herramientas que

potencien el proceso de ensefianza aprendizaje.

20



CAPITULO 2: MATERIALES Y METODOS

Este trabajo de investigacion responde a un tipo de investigacién descriptiva/
propositiva: Es descriptiva porque permitio conocer la realidad en que se imparten los
contenidos de matematicas y describir esta realidad mostrando la situacién actual de las
metodologias aplicadas, recursos y contenidos abordados en el desarrollo de las clases
en los segundos afios de educacion basica. Es propositiva porque propone un software
educativo mediante la elaboracion de actividades interactivas con el programa Edilim,
como alternativa del uso de las TICs en el area de matematica en los segundos afio de

educacion basica, y de esta forma contribuir al mejoramiento de esta realidad educativa.

Para este estudio se seleccionaron cinco centros educativos, con la finalidad de elaborar
actividades interactivas para la ensefianza de las matematicas, material ludico e
innovador para el proceso de ensefianza aprendizaje, dirigidas principalmente a
estudiantes de segundo afio de educacion basica de las escuelas del barrio Voluntad de

Dios.

La presente investigacion se realiz6 en el barrio Voluntad de Dios, perteneciente la
parroquia urbana Simon Plata Torres, ubicada al sur de la ciudad de la ciudad de
Esmeraldas. En este barrio se concentran 10 centros educativos de educacion basica y
bachillerato,

La investigacion tuvo una duracion de diez meses de enero 2015 hasta octubre 2015. La
poblacion de estudio considerd cinco centros educativos, tres de sostenimiento Fiscal,
uno Fiscomisional y uno Particular. Instituciones, acogen una diversidad de estudiantes
que provienen de diferentes sectores de la ciudad de Esmeraldas, con una situacion

socioecondémica media baja.

La poblacién de estudio quedd constituida como se expresa en el siguiente cuadro:
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Tabla I: Centros educativos del barrio Voluntad de Dios.

Centros Tipo de Afos N° N°
Educativos institucion Basicos Paralelos | docentes | estudiantes

Escuela Consuelo Fiscal 2do A 1 34
Benavides Cevallos
Unidad Educativa
Fiscal Raul Delgado Fiscal 2do AyB 2 66
Garay
Escuela Homero Fiscal 2do AyB 2 66
Lopez Saud
Unidad Educativa Fiscomisiona 2do ABCD 5 175
Salesiana Maria I yE
Auxiliadora
Escuela Particular Particular 2do A 1 33
Angelita Ortiz de
Iturburo

TOTAL 5 11 11 374

Se trabaj6 con toda la poblacion de docentes, es decir con los 11 docentes de los cincos

centros educativos seleccionados.

Del nimero total de estudiantes 374, se sacO una muestra de 72, al 91% de confianza

con un 9% de margen de error, (ver el cuadro N° 2).

Tabla Il: Férmula para elegir la muestra.

kz*p*q*N

e?2x(N—1)+k?xp=xq

n

1,69% % 0,5 * 0,5 * 373

~ 0,092 % (372) + 1,692 % 0,5 0,5

2663
37
n=71,9

Muestra elegida al 91% de confianza y un error del 9%

Una vez obtenido el nimero total de la muestra se eligié proporcionalmente la cantidad

de nifios y nifias por curso, como se indica en el siguiente cuadro.
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Tabla I11: Numero de estudiantes tomados de cada paralelo.

Unidad Educativa Porcentajes N° de Encuestas
Unidad Educativa Salesiana 72 x0,51% = 7 encuestas en cada
Maria Auxiliadora. 36 encuestas afio béasico (5)
Escuela de E. G. B. Particular 72 x 0,05% = 4 encuestas en un afio
Angelita Ortiz de Iturburo 4 encuestas basico
Escuela de E. G. B. Consuelo 72 x0,12% = 9 encuestas en un afio
Benavides Cevallos. 9 encuestas basico
Unidad Educativa Fiscal Raul 72 x0,16% = 6 encuestas en cada
Delgado Garay. 12 encuestas afio basico (2)
Escuela de Educacion General 72 x0,16% = 6 encuestas en cada
Bésica Homero Lopez Saud. 12 encuestas afio bésico (2)
TOTAL 72

Las técnicas e instrumentos que se aplicaron para iniciar la recogida de los datos fueron:

Encuesta para los docentes y estudiantes. La encuesta de los docentes fue un
cuestionario de 13 preguntas que permitié recoger informacion de datos generales como
institucion, edad, género, afios de servicios y nivel profesional; los contenidos abordados
en segundo afio basico; posicionamiento sobre afirmaciones relacionadas con las
metodologias empleadas en la area de matematica; recursos didacticos utilizados:
conocimiento, utilizacion de las TICs y software educativos y los principales problemas
que presentan los nifios y nifias en el area de matematicas. La encuesta de los nifios y
nifias fue un cuestionario de 5 preguntas disefiadas con imagenes, cuya informacion
sirvio para contrastar las respuestas de los docentes sobres las actividades que
realizaban en el area de matematica, como por ejemplo, los recursos didacticos que
emplean y el numero de veces que utilizan medios tecnologicos en la clase de

matematicas.

Se sigui6 también, una pauta de observacion en la que se registrd: uso de dindmicas al
inicio de la clase, relacion de los contenidos con experiencias o rutinas de los
estudiantes, preguntas que se realizaba a los estudiantes para hacerles participar en la
clase y el tipo de material didactico tecnoldgico utilizado. Se aplico a través de
observacion directa de 90 minutos en las clases de matematica, cuyo objetivo era

complementar la informacion proporcionada por los docentes y estudiantes.
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El procedimiento para la recoleccion de la informacion fue el siguiente:

En la primera visita a las unidades educativas se aplicé la pauta de observacion en 11
clases de matematica de 90 minutos, en los paralelos seleccionados de las cinco

unidades educativas, en el transcurso de tres dias.

En una segunda visita a las escuelas, se aplico las encuestas de manera grupal a los
estudiantes seleccionados al azar sistematicamente por paralelo, se les reunio a todos en
un aula proporcionada por los directivos y al mismo tiempo cada docente respondio la

encuesta en su aula.

Los instrumentos aplicados fueron elaborados por la investigadora tomando como base

los objetivos de la investigacion.

La tabulacion de los datos se realizé a través del programa Excel, los resultados se
presentaron en tablas simples por ser las adecuadas para la representacion de los datos
y se graficaron en barras respondiendo a un criterio personal de la investigadora que
permite visualizar mejor los resultados para el andlisis respectivo de la informacion
recopilada y para establecer las conclusiones y recomendaciones generales de la

investigacion.
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CAPITULO 3: RESULTADOS

3.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

A continuacion se detallan en tablas y gréficos los resultados de las encuestas realizadas
a los docentes y estudiantes de segundo afio de Educacién Bésica. Asi como también la
pauta de observacion de clases y la encuesta de la socializacién del material de
actividades interactivas dirigidas a los docentes de las escuelas del Barrio Voluntad de

Dios.

Con los resultados obtenidos, se alcanzaron los siguientes objetivos:

Objetivo General:

v Elaborar actividades interactivas para ensefianza de las matematicas en los
estudiantes de segundo afio de Educacién Basica de las escuelas del barrio
Voluntad de Dios de la Parroquia Simoén Plata Torres.

Obijetivo Especificos:

v Determinar la metodologia empleada por los docentes de segundo afio de
educacion basica en la ensefianza de las matematicas.

v" Identificar las actividades interactivas que emplea los docentes en la ensefianza
de las matematicas.

v' Elaborar una propuesta educativa con actividades interactivas utilizando los
bloques de relacion y funciones, numérico y estadistica y probabilidad del area
de Matemética.

v' Socializar las actividades interactivas con los docentes de los segundos afio

Educacién General Basica de las Escuelas del Barrio VVoluntad de Dios.
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3.1.1. Encuesta a docentes de las escuelas del barrio Voluntad de

Dios.

Tabla I: Instituciones que pertenecen los docentes encuestados.

Institucion f %
Fiscal 5 45%
Fiscomisional 5 45%
Particular 1 10%
Total 11 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes febrero 2015

Instituciones que pertenecen los docentes encuestados
i Fiscal HFiscomisional LiParticular

45% 45%

10%

Fiscal Fiscomisional Particular

lustracion I: Instituciones que pertenecen los docentes encuestados.

ANALISIS

Las encuestas realizadas en los centros educativos en los segundos afio basicos del
Barrio Voluntad de Dios de la Parroquia Simon Plata Torres, corresponden
principalmente a instituciones fiscales (45%) y fiscomisionales (45%), con igual

representatividad. EI 10% correspondi6 a una institucién particular.
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Tabla 11: Edad de los docentes.

Edad f %
20 a 30 afios 4 36%
31 a 40 afios 1 10%
41 a 50 afos 3 27%
51 a 60 afios 3 27%

Total 11 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes febrero 2015

Edad de los docentes

M20a30 31240 ®W41a50 ®51a60

36%

27% 27%

10%

20a30 31a40 41a50 51a60

llustracién I1: Edad de los docentes.

ANALISIS

En cuanto a la edad de los docentes, se puede observar en la ilustracion que el 36% de
los profesores es joven, dado que son menores a los 30 afios. El 37 % fluctla entre los

31y 50 afios y el 27% es mayor a los 51 afos.
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Tabla I11: Genero que pertenecen los docentes.

Genero f %
Femenino 10 91%
Masculino 1 9%

Total 11 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes febrero 2015

Genero que pertenecen los docentes
i Femenino @ Masculino

91%

9%

I

Femenino Masculino

lustracion I11: Genero que pertenecen los docentes.

ANALISIS

Segun los resultados, la poblacion de docentes de segundo afio de E.G.B. de las escuelas

del Barrio Voluntad de Dios es mayoritariamente femenino (91%).
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Tabla IV: Afios de Servicios que poseen los docentes

Afos de Servicios f %
1 a 10 afios 4 36%
11 a 20 afios 3 27%
21 a 30 afios 3 27%
31 a 40 afos 1 10%
Total 11 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes febrero 2015

Afos de servicios que poseen los docentes

Ml1alOafnos ®W1la20afos W21a30afios Li131a40aios

36%

27% 27%

10%

1a 10 afios 11 a 20 afios 21 a 30 afios 31 a 40 anos

lustracion 1V: Afios de Servicios que poseen los docentes

ANALISIS

De acuerdo a los datos, el 64 % de las profesoras tiene méas de 10 afios de servicio afios
de servicios, lo que nos evidencia que la instituciones que participaron en la

investigacién se cuenta con docentes con experiencia, de mas de 10 afios.
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Tabla V: Nivel profesional

Nivel Profesional f %
Bachiller 3 27%
Tecnoldgico/ PP 2 18%
Licenciado/a 4 36%
Magister 1 9%
Otros 1 9%
Total 11 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes febrero 2015

Nivel Profesional
M Bachicher W Tecnoldgico/PP i licenciado/a H Magister Li10tros

36%

27%

18%

9% 9%
Bachicher Tecnoldégico/PP Licenciado/a Magister Otros

llustracion V: Nivel profesional

ANALISIS

En cuanto a la cualificacién profesional de los 11 docentes de segundo basico, de la
parroquia Simon Plata Torres, se evidencia que: 1 es magister (9%), 4 son licenciado/a
(36%), 3 bachilleres el (27%), 2 son tecnologos/ PP (18%) y 1 no especifica. De los 11
profesores encuestados, solo el 45 % cuenta con la licenciatura, exigencias establecidas

por el Ministerio de Educacion, para dar clases en E.G.B.
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Tabla VI: Contenidos abordados en la clase de matematica.

Cantidad de | Porcentaje del bloque | Promedio de | Porcentaje
Contenidos en relacion a la | Contenidos de contenido
establecidos totalidad contenido a | abordados abordado
Blogues Contenidos A.F.C.E.G.B. por trfit_ar en el 2do afio | AF.C.E.G.B. por los
bloque basico por bloque docentes
Relaciones y | Patrones de objetos y figura: con
funciones dos atributos y Relacion  de 2 11% 2 11%
correspondencia
Nocion de conjuntos, elementos y
subconjuntos, Valor posicional,
Relacion de orden, Adicion sin
Numérico reagrupacion, Sustraccién  sin 8 44% 7 241%
reagrupacion, Combinacion de 10,
Resolucion de problema con
estrategias simples, NUmeros
ordinales: primero al decimo
Clasificacion de objetos, cuerpos
geométricos y figuras geométricas
Geométrico | segun propiedades propuestas y 2 11% 2 10%
Lado, interior, exterior y frontera
de las figuras geométricas
Medidas de longitud: Unidades no
convencionales, Medicion de
capacidad: Unidades no
Medida convencionales, Medicién de peso: 5 28% 4 21%
Unidades no  convencionales,
Medidas monetarias:  Unidades
monetarias, Medidas de tiempo:
Dias de la semana, Meses del afio
Estadisticay | Pictogramas: Recoleccion,
probabilidad | Representacion 1 6% 3 2%
Total 18 100% 18 85%
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes febrero 2015
Contenidos abordados en la clase de matematica
H Contenidos establecidos 4 Contenidos abordados
44% 419
28%
° 21%
) 0, 0,
11% 11% 11% 10% . | 6%
_ . | —_—
Relaciones y Numeérico Geométrico Medida Estadisticay
funciones probabilidad

Ilus'gracién VI: Contenidos abordados en la clase de matematica.
ANALISIS

La A.F.C.E.G.B. establece que se debe de abordar el 100% los contenidos de segundo

afio basico, los que se dividen en los bloques de: relaciones y funciones (11%);

numérico (44%); geométrico (11%); medida (28%); estadistica y probabilidad el 6%.

De ese 100%,

los/as docentes manifestaron abordar el 85% de los contenido minimos

exigidos, los contenidos que no logran completar son del bloque numérico, medida y

estadistica y probabilidad.
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Metodologia de ensefianza de las matematicas.

Tabla VII: Metodologia tradicional

Afirmaciones Escala Frecuencia | Porcentajes

Totalmente en

a) El 0 la docente debe explicar detalladamente | desacuerdo 0 0%

los contenidos y que los educandos deben

realizar las tareas. En desacuerdo 2 18%
Neutral 4 36%

b) Los/as nifias y nifios pequefios/as son

matematicamente incapaces. ESto es son | De acuerdo 2 18%

incapaces de resolver incluso problemas

matematicos elementales porque les falta el | Totalmente de 3 27%

prerrequisito de experiencias y conocimiento. acuerdo

Total 11 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes febrero 2015

H En desacuerdo

36%

18%

Neutral

En desacuerdo

i Neutral

Metodologia tradicional

4 De acuerdo

18%

H Tatal de acuerdo

De acuerdo

27%

Tatal de acuerdo

llustracion VII: Metodologia tradicional

ANALISIS

Los docentes manifiestan en un 45% estar de acuerdo o totalmente de acuerdo con

afirmaciones asociadas a una metodologia tradicional de la ensefianza, el 36 % se

manifiesta neutral, y solo el 18 % manifiesta estar completamente en desacuerdo.
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Tabla VIII: Metodologia activa

Afirmaciones Valido Frecuencia | Porcentajes

Totalmente en

c) El docente debe de utilizar las tecnologias | desacuerdo 0 0%

para ayudar a fortalecer el aprendizaje de los

estudiantes. En desacuerdo 0 0%

d) El docente es quien debe de guiar o | Neutral 1 9%

conducir la ensefianza, porque un profesor

sirve  principalmente para facilitar el | De acuerdo 2 18%

descubrimiento y el pensamiento.
Totalmente de 8 73%
acuerdo

Total 11 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes febrero 2015

Metodologia activa
L1 En desacuerdo  H Neutral 4 Totalmente de acuerdo
73%
18%
N -
En desacuerdo Neutral Totalmente de acuerdo

lustracion VIII: Metodologia activa

ANALISIS

Los profesores manifiestan estar totalmente de acuerdo con las afirmaciones asociadas
a una metodologia activa (73%), lo que no significa que sus practicas se correspondan a
unas metodologias activas y probablemente tenga mas relacion con la deseabilidad

social.
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Tabla IX: Recursos didacticos utilizados en la clase de matematica

Alternativas Frecuencia Porcentajes
Tradicionales 6 55%
Audiovisuales 1 9%
Tecnoldgicos 4 36%
Total 11 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes febrero 2015

Recursos didéacticos utilizados en la clase de
matematica

i Tradicionales  LiAudiovisuales  HTecndlogico
55%

36%

9%

Tradicionales Audiovisuales Tecnélogico

llustracién IX: Recursos didacticos utilizados en la clase de matematica

ANALISIS

En cuanto a los recursos, se tiene que el 55% utilizan los materiales tradicionales
(libros, pizarra, &baco), el 36% material tecnoldgico, y un 9% usa materiales
audiovisuales. Esto evidencia que la mayoria de los docentes no utilizan las TICs como

una herramienta de trabajo en el proceso de ensefianza aprenizaje.
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Tabla X: Conocimiento del software educativo

Alternativas Frecuencia Porcentajes
Cuadernia 1 9%
Edilim 1 9%
Ptoto Stori 4 36%
Geogebra 1 9%
Ninguno 4 3%
Total 11 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes febrero 2015
Conocimiento del software educativo
H Cuadernia HEdilim & Ptoto Stori LiGeogebra HNinguno
36% 37%
9% 9% 9%
Cuadernia Edilim Ptoto Stori Geogebra Ninguno

llustracién X: Conocimiento del software educativo

ANALISIS

El 63% de los docentes de los centros educativos del barrio Volitad de Dios, manifiesta
que conocen algun software educativo, el mas conocido es Ptoto Stori con el (36%). Sin
embargo el 37% de los docentes desconocen los softwares educativos mencionados en

la encuesta.
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Tabla Xl: Utilizacion de las TICs o el Software educativo en la clase de
matematica

Alternativas Frecuencia Porcentajes
Si 3 27%
No 8 73%
Total 11 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes febrero 2015

Utiliza las Tics - software educativo en la clase de
matematica
HSi ENo
73%
27%
Si No

lustracién XI: Utilizacion de las TICs o el Software educativo en la clase de
matematica

ANALISIS

Las TICs o el software educativos son muy poco utilizados, el 73% de los docentes de
segundo afio de E.G.B. no hace uso de las TICs, por tanto, tampoco usa el software

educativo, en el proceso de ensefianza de las matematicas.
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Tabla XI1: Razones por la cual no utiliza el software educativo.

Alternativas Frecuencia | Porcentajes
1.El centro educativo no cuenta con sala de 1 9%
computacion
2.Las computadoras estan dafiadas 1 9%
3.No ha recibido ningun curso de las Tics o 9 82%
Software Educativos
Total 11 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes febrero 2015

Razon por la cual no utilizar software educativo

H El centro educativo no cuenta con sala de computacion
L4 Las computadoras estan dafiadas
4 No ha recibido ninglin curso de las Tics o Software Educativos

82%

9% 9%
B | I |
El centro educativo no cuenta Las computadoras estan No ha recibido ningun curso de
con sala de computacidn dafiadas las Tics o Software Educativos

lHustracion X11: Razones por la cual no utiliza el software educativo.

ANALISIS

Como detalla el grafico, la mayoria de los docentes (82%), manifiesta que la razéon
fundamental para no utilizar un software educativo es porque no ha recibido ninguna
capacitacion o curso de TICs o software educativos. El 18 % restante, no lo hace porque
no cuentan con una sala de computacion (9%) o no las ocupan por estar dafiadas (9%).
Lo que es preocupante en el contexto del siglo XXI donde se necesita profesores

capacitados en el uso de las TICs
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Tabla XI11: Dispuesto a capacitarse en el software educativo.

Alternativas Frecuencia | Porcentajes
Si 10 91%
No 1 9%
Total 11 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes febrero 2015

Dispuesto a capacitarse en el software educativo
MSi ®ENo
91%
9%
1
Si No

lHustracion X111: Dispuesto a capacitarse en el software educativo.

ANALISIS

La mayoria (91%) de los profesores y profesoras encuestados, de los cincos centros
educativos seleccionadas, del barrio Voluntad de Dios, estan dispuestos a capacitarse en

el manejo y uso del Software educativo Edilim.
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3.1.2. Encuesta a estudiantes de segundo afio de educacion basica

de las escuelas del barrio Voluntad de Dios.

Para verificar las respuestas de los docentes, se elabor6 una encuesta a los estudiantes
de segundo afio basico con imagenes para conocer queé actividades realizan los maestros
en el area de matematica, los recursos utilizados y cuantas veces utilizan la

computadora en la clase de matematica.

Tabla X1V: Materiales utilizados por los maestros en la clase de matematica.

Recursos didacticos

utilizados Alternativas Frecuencia Porcentajes
Pizarra 79 45%
Materiales Libro 79 45%
Tradicionales
Prensa 18 10%
Materiales Video 0 0%
Audiovisuales Camara de video 0 0%
Materiales Computadora 0 0%
Tecnologicos Paginas web 0 0%
Total 176 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes febrero 2015

Materiales utilizados por lo maestros en la clase de matematica

i Pizarra HLibro LiPrensa u Materiales Audiovisuales & Materiales Tecnolégico

45% 45%
| | | 10% 0% 0%
Pizarra Libro Prensa Materiales Materiales

Audiovisuales Tecnoldgico

llustracion X1V: Materiales utilizados por los maestros en la clase de matematica.

ANALISIS

Los nifios y nifias manifestaron que los materiales utilizados en la clase de matematica
son los tradicionales en un 100% (pizarra (45%), libros 45% vy prensa (10%). Lo que
evidencia que los materiales audiovisuales y tecnologicos estan ausentes de la clase de
matematica.
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Tabla XV: Numeros de veces que utiliza la computadora el docente.

Alternativas Frecuencia | Porcentajes
0 veces 71 90%
3 veces 1 1%
4 veces 7 9%
Total 79 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes febrero 2015

MO veces L13veces M4 veces
90%
9%
1% S
0 veces 3 veces 4 veces

lustracion XV: NUmeros de veces que utiliza la computadora el docente.

ANALISIS
Al preguntar a los nifios y nifias por el uso de la computadora en las clases de cualquier

asignatura, la mayoria (90%) afirma que sus no utiliza la computadora, solo el (9%) la

utiliza cuatro veces al mes, pero no en la clase de matematicas.

40



Tabla XVI: Les gustaria utilizar la computadora en la clase de matematica

Alternativas Frecuencia Porcentajes
Si 79 100%
No 0 0%
Total 79 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes febrero 2015

Les gustaria utilizar la computadora

i Columnal

100%

Si

llustracion XVI: Les gustaria utilizar la computadora en la clase de matematica

ANALISIS

Los nifios y nifias de segundo afio de E.G.B, manifestaron en un 100% que les gustaria

utilizar la computadora matematica.
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3.1.3. Ficha de observacién a los docentes.

En cuanto a la ficha de observacion se evaluaron algunos parametros, orientados en el

uso de las actividades interactivas en la clase de matematica.

Tabla XVII: Realiza el docente dinamica para iniciar la clase.

Alternativas Frecuencia Porcentajes
Si 6 54%
No 5 46%
Total 79 100%

Fuente: Ficha de observacion febrero 2015

Realiza el docnte dinamica para iniciar la clase
MSi ®ENo
54%
46%
Si No

llustracion XVII: Realiza el docente dinamica para iniciar la clase.

ANALISIS

Se observé que el 54% de los profesores y profesoras realizan una dinamica al inicio de

la clase de matematica.
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Tabla XVI11: Relacionan los contenidos con experiencias previas del estudiante.

Alternativas Frecuencia Porcentajes
Si 5 45%
No 6 55%
Total 11 100%

Fuente: Ficha de observacion febrero 2015

Relacion de contenidos con experiencias pevias del estudiante
ESi ENo
55%

45%

Si No
llustracion XVIII: Relacionan los contenidos con experiencias previas del
estudiante.
ANALISIS

El 55% de los docentes de los centros educativos del barrio Voluntad de Dios, no
relacionan los contenidos con experiencias previas del estudiante en la clase de

matematica, lo que puede generar problemas comprension y distanciamiento de los

contenidos con la vida de los nifios y nifias.
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Tabla XIX: Relacionan los contenidos con las rutinas diarias del estudiante.

Alternativas Frecuencia Porcentajes
Si 4 36%
No 7 64%
Total 11 100%

Fuente: Ficha de observacion febrero 2015

36%

HSi ENo

Relacionan los contenidos con rutinas diarias del estudiante

64%

Si

No

llustracién X1X: Relacionan los contenidos con las rutinas diarias del estudiante

ANALISIS

El 64% de los docentes no relaciona los contenidos con las rutinas diarias de los
estudiantes. Es preocupante que un porcentaje alto de profesores no estén estableciendo

una conexion entre los nimeros y la vida diaria, ya que habitualmente nifios y nifias

deben establecer relaciones, realizar conteos y resolver problemas aditivos.
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Tabla XX: El profesor realiza preguntas con respecto al tema.

Alternativas Frecuencia Porcentajes
Si 5 45%
No 6 55%
Total 11 100%

Fuente: Ficha de observacion febrero 2015

El profesor realiza preguntas respecto al tema

HSi ENo

55%

45%

Si No

lustracion XX: El profesor realiza preguntas con respecto al tema.

ANALISIS

Se observd que el 55% docentes de segundo afio de educacion basica, no realizan
preguntas a sus estudiantes en el desarrollo la clase de matematica porque se limitaban a
indicar la pagina libro que debian trabajar, escribiendo los ejercicios del texto en la
pizarra. En cambio, el 45% si establecia preguntas para evaluar la comprension del tema

y captar atencion y participacion.
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Tabla XXI: El profesor explica los contenidos durante la clase.

Alternativas Frecuencia Porcentajes
Si 3 27%
No 8 73%
Total 11 100%

Fuente: Ficha de observacion febrero 2015

27%

HSi ENo

El profesor explicacion los contenidos durante la clase

73%

Si

No

lustracion XXI: El profesor explica los contenidos durante la clase.

ANALISIS

La mayoria (73%) de los docentes no explicaban los contenidos a trabajar en la clase de
matematicas, solo les indicaban las paginas a desarrollar, pero luego no revisaban el

trabajo de los nifios. En cambio, el 27% de los docentes explicaban los contenidos y el

paso a paso de cada ejercicio a trabajar y corregian los errores que observaban.
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Tabla XXI1: El docente desarrolla lo ejercicios en la pizarra.

Alternativas Frecuencia Porcentajes
Si 5 45%
No 6 55%
Total 11 100%

Fuente: Ficha de observacion febrero 2015

El docente desarrolla los ejercicios en la pizarra

HNo iSi

55%

45%

Si

llustracion XXII: El docente desarrolla ejercicios en la pizarra.

ANALISIS

El 55% de los docentes no desarrollan ni explican los ejercicios en la pizarra al
momento de dar la clase de matematica, solo los mandaban a realizar las tareas del
texto. En cambio, el 45% explicaban el paso a paso de los ejercicios, para que los nifios

y nifias comprendan y asi puedan resolver los ejercicios indicados en el texto.
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Tabla XXI1I: Los nifios pasan a la pizarra y explican los procedimientos utilizados
para resolver un ejercicio.

Alternativas Frecuencia Porcentajes
Si 4 36%
No 7 64%
Total 11 100%

Fuente: Ficha de observacion febrero 2015

Los nifios explican los procedimientos para resolver un
ejercicios
64%

36%

Si No

lustracion XXIII: Los nifios pasan a la pizarra y explican los procedimientos
utilizados para resolver un ejercicio.

ANALISIS

El 36% de los docentes hacian pasan a los estudiantes a la pizarra para que explicaran
los procedimientos utilizados para resolver un ejercicio. Pero la mayoria, el 64% de los
educadores se limitaba a que trabajaran en el texto, sin verificar el aprendizaje de los

nifios y nifas.
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Tabla XXIV: Utilizan materiales tecnolégicos en la clase matematica.

Alternativa Frecuencia Porcentajes
Parcialmente 1 9%
No 10 91%
Total 11 100%

Fuente: Ficha de observacion febrero 2015

Utiliza materiales tecnologicos en la clase de matematica

H Parcialmente kI No

91%

9%
N

Parcialmente No

lustracion XXIV: Utilizan materiales tecnolédgicos en la clase matematica.

ANALISIS
El 91% de los docentes no utilizan materiales tecnoldgicos para desarrollar la clase de

matematica, el recurso mas usado es el texto del gobierno y la pizarra, solo una

profesora realizé una proyeccién de power point, en las clases observadas.
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3.1.4. Encuesta de socializacién del material

Para la socializacion del material de actividades interactivas para la ensefianza de las
matematicas, se elabor6 una encuesta para valorar el material con una escala del 1lal 5

siendo el mas alto.

Valoracién de las actividades interactivas

Tabla XXV: Aspectos funcionales

Alternativa Frecuencia Porcentajes
Regular 1 5%
Buena 2 10%
Muy buena 18 85%
Total 21 100%

Fuente: Encuesta de valoracion del material septiembre 2015

Funcionales

Li1Recular H®Buena & Muy bueno

85,7%

0,
4,8% 9,5%
| . [
Recular Buena Muy bueno

lustracion XXV: Aspectos funcionales
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Tabla XXVI: Aspectos técnicos y estéticos

Alternativa Frecuencia Porcentajes
Regular 1 5%
Buena 5 24%
Muy buena 15 71%
Total 21 100%
Fuente: Encuesta de valoracion del material septiembre 2015
Técnicos y Estéticos
LiRegular HBuena & Muybueno
71,4%
23,8%
4,8%
| |
Regular Buena Muy bueno

lustracion XXV1: Aspectos técnicos y estéticos
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Tabla XXVII: Aspectos pedagdgicos

Alternativa Frecuencia | Porcentajes
Regular 1 5%
Buena 4 19%
Muy buena 16 76%
Total 21 100%

Fuente: Encuesta de valoracion del material septiembre 2015

19%

o I
! i

Recular Bueno

Pedagdgico

Li1Recular HBueno i Muy bueno

76,2%

Muy bueno

lustracion XXVII: Aspectos pedagdgicos

ANALISIS

En el aspecto funcional del material didactico interactivo fue evaluado como muy bueno
(85,7%). La mayoria de los docentes consideran que la elaboracion de actividades

interactivas presentadas tiene secuencia, profundidad, aplicabilidad y facilidad de

contenido.

El 71,4% de las y los docentes del segundo afio basico manifestaron que el material

didactico es muy bueno en el aspecto técnico- estético, es decir, que el material tiene

una presentacion atractiva, una facilidad de lectura, en audio adecuado.

En el aspecto pedagdgico fue valorado como muy bueno por el 76,2%, porque favorece
el auto aprendizaje, despierta el interés por aprender matematica y se puede elegir

itinerarios lo que facilita la autonomia del estudiante.
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CAPITULO 4: DISCUSION

Unos de los objetivos planteados en la investigacion fue determinar la metodologia
empleada por los docentes de segundo afio de educacion basica en la ensefianza de las

matematicas.

Considerando resultados de las observaciones y encuestas realizadas a docentes y
estudiantes, se evidencio que el 54% de los docentes iniciaba su clase con una dindmica
de motivacion; luego indicaban el contendido y la pagina del libro que los nifios y nifias
debian trabajar (100%); algunos de los docentes, el 45%, resolvian uno o dos ejercicios
indicando el procedimiento que debian seguir los nifios y nifias. Durante la exposicion
del o la docente, el 64%, no relacionaba los contenidos con las rutinas diarias y tampoco
con experiencias previas (55%). Ademas, en el 64% de las clases observadas, los
estudiantes no pasaban a la pizarra a explicar los procedimientos utilizados para
resolver los ejercicios. También es importante mencionar, que el 55% de los docentes,
no realizaba preguntas a los nifios y nifias para hacerlos participes de la clase y que
estaban desarrollando.

El material mas utilizado en el desarrollo de las clases de matematica observadas,
contrastadas con la informacién entregada por los profesores y estudiantes, es la pizarra
y el texto entregado por el gobierno en un 100%.

Por lo anteriormente expuesto, se puede constatar que se siguen desarrollando las clases
desde la perspectiva de las metodologias tradicionales, donde el profesor es el que
domina el conocimiento y el estudiante es un receptor pasivo. Sin embargo, el 36% de
los docentes se identifican, a un nivel de opinidn, con afirmaciones que se aproximan a
metodologias tradicionales y en un 73% con las metodologias activas. Probablemente
el alto porcentaje de afinidad a las metodologias activas, a nivel de opinion, se deba a la
deseabilidad social y/o a lo publicado por los documentos pedagogicos oficiales, donde
se manifiesta que el estudiante debe ser el protagonista de su aprendizaje, que las TICS
deben apoyar el proceso de aprendizaje y el profesor debe guiar el proceso posibilitando

un aprendizaje por descubrimiento.

53



Precisamente las metodologias activas se centran en un aprendizaje significativo, donde
el profesor guia el aprendizaje de los nifios y nifias a traves de la accion. Ademas
resultan especialmente Gtiles para trabajar en los estudiantes la capacidad de analizar,
sintetizar, evaluar diferentes alternativas y tomar decisiones (Almagro y Pérez 2004 p.
3).

El segundo objetivo de este estudio se dirigio a identificar las actividades interactivas o

recursos que emplean los docentes en la ensefianza de las matematicas.

Tanto en las observaciones de las clases y en los resultados de las encuestas de los
docentes y estudiantes, revelan que no se utilizan las actividades interactivas en el area
de matematica, es mas, el 100% de los profesores y profesoras usan los materiales

tradicionales como: libros, pizarra, el &baco y prensa.

Ademas, el 27%, es decir, 3 de 11 docentes manifestaron utilizar las TICs en la clase de
matematica; sin embargo, al preguntar a los nifios y nifias, solo el 10% de los
educadores utilizan la computadora 3 a 4 veces al mes y al hacer las observaciones de
clase, solo una profesora hizo uso la computadora. Por tanto, lo mas probable que sea
1 de los 11 docentes encuestados que realmente utiliza las TICs en la clase de
matematica (9%). La razon que dan los profesores es que no estan capacitados (82%)
para el uso adecuado de las TICs, que no cuentan con una sala de computacion (9%) o
que la sala no esté4 en condiciones (9%).

En cuanto a los software educativos, el mas conocido es el Ptoto Stori (36%), que no es

utilizado en la clase de matematica.

Por tanto, las tics y los software educativos, estan ausentes en el desarrollo de las clases
de matematicas, primero porque los profesores desconocen del manejo y segundo,
porque no cuentan con los recursos adecuados. Lo que significa que se pierde una gran
variedad oportunidades de recursos y oportunidades que pueden ser utilizados en la
mejora de las practicas educativas. Pero para ello es fundamental tener presente lo que
manifiesta Martinez (2004) “incorporar y utilizar las TICs en la educacion genera un

gran reto desde una percepcion pedagogica” (p. 2).
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El 91% de los docentes manifestaron estar dispuestos a capacitarse en el manejo vy el
uso del software educativo. Un resultado esperanzador ya que la educacion no puede
estar ajena a la realidad del siglo XXI. Ademas, los docentes deben conocer el uso y
manejo de las TICs porque ademas de ser un reto, segun Vidal (2006), “se convierte hoy
en una necesidad para que los nifios, nifias puedan desenvolverse sin dificultad dentro

de la nueva sociedad” (p.544).
Ademas las TICs permiten el desarrollo de nuevas habilidades y formas la construccion

del conocimiento que favorece el aprendizaje cooperativo, la creatividad, el
razonamiento y la comunicacion (Abarzua y Cerda 2011. p.16).
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CAPITULO 5: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

A partir de la teoria, datos y la discusion, se concluye para los cincos centros educativos
que formaron parte de la investigacion, del barrio Voluntad de Dios de la parroquia

Simoén Plata Torres de la Ciudad de Esmeraldas, lo siguiente:

v" Los centros que formaron parte de la investigacion utilizan principalmente una

metodologia tradicional en ensefianza de la matematica en segundo basico.

v Los recursos didacticos utilizados son los tradicionales en un 100%, como la
pizarra, el texto del gobierno y la prensa; materiales principalmente usados por

metodologias tradicionales.

v' Las TICs estan ausentes de las clases de matematicas, dado que 1 de los 11

profesores que participaron en la investigacion hacia uso de ellas.

v" El no uso de las TICs en las clases de matematica se debe principalmente a la falta
de capacitacion con respecto al uso softwares educativos y manejo de las TICs en
general.

v" Lamayoria de los docentes (10 de 11), desean capacitarse en el manejo y el uso del

sofwares educativos, para mejorar la ensefianza aprendizaje de los nifios y nifias.

v’ El disefio del material didactico interactivo, en cuanto a sus bondades, identificada
por la autora, establece una alternativa para reforzar y evaluar los contenidos de

segundo basico.

v El material Juego y Aprendo Matematica fue evaluado en los aspectos pedagdgico,
funcional y técnico- estético como muy bueno, por el 77,7 % de los 21 docentes de
las unidades educativas, Maria Auxiliadora y Juan Pablo Segundo que participaron

en la socializacion del material.
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5.2. RECOMENDACIONES

Al culminar el trabajo se hace énfasis en la importancia de la utilizacion de las TICs,

por lo que se recomienda que:

v

Realizar un buen diagndstico sobre las debilidades de el manejo de las TICs y

detectar las necesidades reales de capacitacion docente.

Las autoridades de los centros educativos efectlien la respectivas gestiones, para que
los docentes reciban capacitaciones sobre en el manejo y uso de las TICs y

softwares educativos en el area de matematicas.

Dadas las necesidades educativas del sigo XXI, se recomienda que todas los centros
educativos cuenten con salas de computacion e internet bien implementadas y que

se haga un uso permanente de ellas.
Que los docentes de los centros educativos del barrio Voluntad de Dios, hagan uso

del CD interactivo “juego y aprendo matemadtica” para reforzar el proceso de

ensefianza aprendizaje de los estudiantes.
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CAPITULO 6: PROPUESTA

6.1. Antecedentes

El propdsito de la investigadora fue elaborar actividades interactivas para la ensefianza
de las matematicas en los estudiantes de segundo afio basica, tomando como referencia
la actualizacion y fortalecimiento curricular, el texto del gobierno de segundo afio

béasica y el programa Edilim.

La socializacion del material, se realizé con los 11 docentes de los cinco centros
educativos que participaron en la investigacion, mas 10 docentes invitados del centro
educativo Instituto de Educacion Especializa Juan Pablo Il. El espacio utilizado para

compartir la propuesta fue la Unidad Educativa Salesiana “Maria Auxiliadora”.

Después de compartir las bases tedricas y la propuesta de actividades interactivas, se
aplicd una encuesta de 16 preguntas, en escala de Likert 1 a 5, donde 5 es la puntacién
mas alta. Las preguntas consideraron tres aspectos:

v’ Pedagdgico, en el que se valoré autonomia del estudiante, el autoaprendizaje,
el aprendizaje grupal y colaborativo e interés por aprender matematica.

v" Funcional, donde se valord las utilidad de los contenidos, la secuenciacion,
profundidad, aplicabilidad y facilidad de manejo.

v' Técnico y estético, que consideraba la presentacién, facilidad de lectura,
elegibilidad de itinerarios, el audio, innovacion y valoracion general de la

pertinencia del material.

6.2. Titulo

CD de actividades interactivas de matematicas “Juego y Aprendo Matematica”
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6.3. Justificacion

El Cd de actividades interactivas de matematicas “Juego y Aprendo Matematica” es una
propuesta innovadora, que nace de la inquietud del bajo rendimiento de los estudiantes

en el area de matematica, debido a la utilizacion y aplicacion de técnicas y materiales.

Este recurso interactivo obtendra un impacto significativo en los centros educativos del
barrio Voluntad de Dios de la parroquia Simon Plata Torres de la Ciudad de
Esmeraldas, debido a que este material los estudiantes de segundo afio de educacion

béasica tendra la oportunidad de aprender a través del juego.

Le ayudara al docente a trabajar con un recurso innovador y facil de usar, para que los
estudiantes logren desarrollar la parte intelectual, convirtiéndolo en un material factible

para los alumnos.

De igual manera reforzara los conocimientos basicos de la educacién y de los centros
educativos del Barrio Voluntad de Dios y promover una educacion interactiva, a las
destrezas vinculadas al area de matematica de una forma motivadora e interesante para

los estudiantes.

6.4. Fundamentacion

Para la elaboracion del Cd de actividades interactivas “Juego y aprendo matematica” se
utilizo6 el software Edilim tomando como referencia el documento de la actualizacién y
fortalecimiento curricular de segundo afio de educacion general basica, donde se sugiere
el empleo y la utilizacion de las TICs dentro del proceso ensefianza aprendizaje. Para la
elaboracion de las actividades se utilizo el texto de segundo afio de matematica

publicado por el gobierno.

Montero y Herrero (2008, p.60) manifiestan que los materiales educativos digitales, son
aquellos que se pueden elaborar o elegir con el proposito y el objetivo de ser utilizados
en el proceso educativo, a través de diferentes actividades didacticas o pedagdgicas

mediadas por las TICs.

59



El CD de actividades interactivo de matematica “Juego y Aprendo Matematica” esta
basado en el rol dindmico que ha de desempafiar el estudiante, quien puede seguir

autdbnomamente cada uno de los itinerarios.

6.5. Objetivos

v' Fortalecer el aprendizaje de las matematicas mediante el uso de las actividades

interactivas en los estudiantes de segundo afio basico.

6.6. Estructura

La propuesta de este proyecto de tesis se disefid con el software educativo Edilim con la

siguiente estructura:

El CD interactivo “Juego y prendo matematica” se ejecuta a través del navegador de

internet como: Mozilla Firefox, Explorer, Chrome.

Actividades interactivas.

El libro digital “Juego y Aprendo Matematica” contiene 94 péginas interactivas;
distribuidas en 6 unidades: secuencia; correspondencia; conteo y sobre conteo;

resolucion de problemas; relacion de orden y sumay resta.

Cada unidad termina con una actividad de rompecabezas, actividades de registro de
horas segun rutinas diarias, sopas de letras y memoria. Ademas cada actividad no les
admite a los estudiantes pasar a la siguiente si no logra realizarla correctamente,

también permite evaluar con las respuestas inmediatas; muy bien e inténtalo de nuevo.

Organizacion del Cd parte con una portada que contiene la barra del menu con las seis
unidades que pueden seleccionarse segun interés o necesidad de los estudiantes y
docentes.
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Estan desarrolladas de la siguiente manera:

v Primera unidad: con una portada de la unidad, con 5 actividades de secuencia

temporales y un rompecabezas con la fotografia del icono de los instrumentos de la

“x
C [} file///C:/Users/usuario/AppData/Local/Temp/temp_lim/temp_lim.htm Q=
# Aplicaciones G Nueva pestaia [J31 (@ Games... (] o - & P (2] Otros marcadores
Secuencia Correspondencia Conteo y Sobre con' Resolucién de Probl Relacién de Orden Suma y Resta

v" Segunda unidad: con una portada de la unidad, 5 actividades de correspondencia y

termina con wuna actividad de registro de hora segun rutinas diarias.

(3 Otros marcadores

Secuencia Correspondencia  Conteoy Sobre con Resolucién de Probl Relacion de Orden Suma y Resta

ONDENCIA

e a@mOcelde @@
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v" Tercera unidad: con una portada de la unidad, con 20 actividades de conteo y termina
con el rompecabezas del icono de la sirena del balneario de las Palmas y 17 de sobre
conteo y actividades de registro de hora segun rutinas diarias.

ata/Local/Temp/temp_lim/temp_lim.htm Qe =

¥ Aplicaciones G Nueva pestafia [ 31 WildTangent Games... ("] Importado de Intern... @3 tigmotropismo de p... (CJ Otros marcadores

(7 =[]

Secuencia Correspondencia Conteo y Sobre con! Resolucién de Probl Relacion de Orden Suma y Resta

=S a Bl °o @ e .

v" Cuarta unidad: con una portada de la unidad, 13 actividades resolucion de problema

y actividades de sopas de letras.

‘enfoques educac X | [ Revista enfoques educacc X/ [3 tim

= €[4 file:///C:/Users/usuario/AppData/Local/Temp/temp_lim/temp_lim.htm Q=
F: Aplicaciones G Nueva pestaia [ 31 WildTangent Games... () Importado de Intern... B tigmotropismo de p... [ Nueva pestaia G Subir ([ Otros marcadores

T ) ]

Conteo y Sobre con Resolucion de Prob| Relacion de Orden Suma y Resta

W e a®™@ el g @ &
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v Quinta unidad: con una portada, 6 actividades de relacion de orden y actividades de
registro de hora segun rutinas diarias.

Secuencia Correspondencia  Conteoy Sobre con Resolucion de Probl Relacién de Orden Suma y Resta

We am®oellaeE B

v’ Sexta unidad: con una portada, 11 actividades de suma y resta y dos actividades de
cierre, un rompecabezas con la fotografia del icono del redondel del bananero y una

actividad de memoria.

C [ filev//C:n io/AppData/Local, P/ p_lim/temp_lim.htm
 Aplicaciones G Nueva pestais (131 @ =]

Tl D) (=]

de Probl Relacion de Orden  Sumay Resta

15-11=4 (3+6=9 |(11-9=2 |7+1=8

=S a | @ °

El disefio del material didactico interactivo pretende contribuir con el proceso educativo
planteando la aplicacion de nuevas actividades para crear el interés de los estudiantes
por aprender.
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ANEXOS N° 1

Pontificia Universidad Catélica del Ecuador sede Esmeraldas
Escuela de ciencias de la Educacion

Encuesta dirigida a Docentes de 2do afio Educacién General Bésica de las Escuelas del
Barrio Voluntad de Dios de la Parroquia Simén Plata Torres.

La presente encuesta tiene como propésito recolectar informacion sobre los contenidos
abordados, recursos didacticos utilizados y metodologias empleadas por los docentes de las
escuelas del Barrio VVoluntad de Dios de la Parroquia Simdn Plata Torres.

Por ello solicito su colaboracion respondiendo cada pregunta con sinceridad de
caracterizar la objetividad de la investigacion.

A. DATOS INFORMATIVOS:

1.- Institucion

I:I 1. Fiscal I:I 2. Fiscomisional I:I 3. Particular

2.- Edad

3.- Género
I:I 1. Femenino I:I 2. Masculino

4.- Afio de servicio

5.- Nivel Profesional
I:I 1. Bachiller I:I 2. Tecnologo/PP |:|3. Licenciado/ a

I:I 4. Magister I:I 5. Otros

B. CONTENIDOS ABORDADOS

1.- ¢ De los contenidos anunciados Cudles ha visto a la fecha? Marcar con una X

. Patrones de objetos y figura: con dos atributos

. Relacion de correspondencia

. Nocion de conjuntos, elementos y subconjuntos

. Valor posicional

. Relacién de orden

. Adicion sin reagrupacion

. Sustraccion sin reagrupacion

. Combinacién de 10

OO N[O 0| B WIDN| -

. Resolucion de problema con estrategias simples

10. Nameros ordinales: primero al decimo

12 .Lado, interior, exterior y frontera de las figuras geométricas
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11.Clasificacion de objetos, cuerpos geométricos y figuras geométricas segiin propiedades propuestas




13. Medidas de longitud: Unidades no convencionales

14. Medicion de capacidad: Unidades no convencionales

15. Medicion de peso: Unidades no convencionales

16. Medidas monetarias: Unidades monetarias

17. Medidas de tiempo: Dias de la semana, Meses del afio

18.Pictogramas: Recoleccion, Representacion

2.- ¢ Cuantas horas a la semana dedica en la asignatura de matematica?

a. I:I 4 horas C. I:I 3 horas
b. I:I 5 horas d. I:I 6 horas

3.- Durante el afio lectivo: ¢logra ejecutar todo los contenidos de matematica?

1. I:I Si 2. I:I Parcialmente 3. I:I No

4.- En las siguientes lineas escriba, ¢ cudles son los principales problemas en el area de
matematicas?

e METODOLOGIAS

5.- Con respecto a la ensefianza de las matematicas, indica el grado de acuerdo o en desacuerdo de
las siguientes afirmaciones

1. Totalmente en desacuerdo, 2. En desacuerdo, 3. Neutral (ni desacuerdo, ni desacuerdo),
4. De acuerdo, 5. Totalmente de acuerdo.

Afirmaciones 1(2

e Elola docente debe explicar detalladamente los contenidos y los educandos deben
realizar las tareas.

e El docente debe promover debates y dialogos entre los educandos.

e El docente debe utilizar las tecnologias para ayudar a fortalecer el aprendizaje de
los educandos.

e El docente es quien debe guiar o conducir la ensefianza, porque un profesor sirve
principalmente para facilitar el descubrimiento y el pensamiento.

e Los/as nifios y nifias pequefios/as son matematicamente incapaces. Esto es, son
incapaces de resolver incluso problemas matematicos elementales porque les falta el
prerrequisito de experiencia y conocimiento.
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e RECURSOS DIDACTICOS UTILIZADO

6.- ¢Qué tipo de recursos didactico utiliza para impartir la clase de matematica? Respuesta maltiple.

I:I 1. Materiales Concreto o Tradicionales
I:I 2. Materiales Audiovisuales

I:I 3. Materiales Tecnoldgicos

7.- Marque con una X el software educativo que conoce.

l.l:l Cuadernia Z.I:I Jclic 3. I:I Edilim

4, I:I Ptoto Stori 5 I:I Geogebra. 6. I:ICantansia Studio
6. |:| Otro Especifique

8.- ¢Utiliza algun software educativo en la clase de matematicas?

1. Si I:I Especifique

2. Nol:l

9.- En caso de no utilizar ningin software educativo, indique la razén respectiva

I:I 1. El centro educativo no cuenta con sala de computacion

I:I 2. Las computadoras estan dafiadas

I:I 3. No ha recibido ningan curso de las Tics o Software Educativos
I:I 4. No lo considera interesante

I:I 5. Los programas son dificiles de manejar

I:I 6. Es una pérdida de tiempo

I:I 7. Otra- Especifique

10¢ Utiliza usted las Tics en las clases de matematicas?

1. I:I Si 2. I:I NO wmp ¢ POr qué? Ira
pregunta 12

11.- ¢Cuantas veces en la semana utiliza las Tics en la clase de matematica?

a. I:I 1- 2 veces C. I:I 3- 4 veces e. I:I 5- 6 veces
b. I:I 6- 0 mas d. I:I Nunca
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12.- ¢ Para qué utiliza usted las Tics en la hora de clase? Respuesta multiple

|:| 1. Para dar contenido. |:| 2. Para revisar y enviar tareas.

|:| 3. Paraevaluar. |:| 4. Para reforzar contenidos.

13.- ¢ Estaria dispuesto a capacitarse en el software EDILIM?

AlE 2.[ Ino
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ANEXOS N° 2

Pontificia Universidad Catolica del Ecuador sede Esmeraldas

Escuela de ciencias de la Educacion

Encuesta dirigida a Estudiantes de 2do afio de Educacion Basica de las Escuelas del Barrio
Voluntad de Dios de la Parroquia Simén Plata Torres

La presente encuesta tiene como propdsito recolectar informacion sobre los recursos
didécticos utilizados y metodologias empleadas por los docentes de las escuelas del Barrio
Voluntad de Dios de la Parroquia Simén Plata Torres.

Por ello solicito su colaboracién respondiendo cada pregunta con sinceridad de
caracterizar la objetividad de la investigacion.

A. DATOS INFORMATIVOS:

1.- Institucion

I:I 1. Fiscal I:I 2. Fiscomisional I:I 3. Particular

2.- Edad

3.- Género
I:I 1. Femenino I:I 2. Masculino

e METODOLOGIAS EMPLEADAS

La encuestadora leerd las preguntas y los estudiantes encerraran con un circulo la
respuesta que consideren mejor.

« Encierra en un circulo las actividades que haces con tu maestra en
las clases de matematicas.

i
o o
4'>’A¥;‘. .
- 1. Juegos 2. Pizarra wows 3. Carteles
FORETLITT e
5|3
J’f 2 5
o8 311
4. Abaco @ 4/°;- 4 5 Hojas de trabajo

1 = fJJﬁ; o2,

EL UNO 5

f )
6. Canciones
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e RECURSOS DIDACTICOS UTILIZADO

3.- Marca con una X los materiales que utilizan en la clase de matematica.

1. Materiales Concreto o Tradicionales

Pizarra

Papelografo Prensa
e Materiales Audiovisuales
1. 3.
Video CD

e Materiales Tecnolégicos

g

TR
1. ol 2

Computadora Paginas web

4.- En la clase ¢ Cuéantas veces al mes utilizan las computadoras?

L] o [ ]1 [ ]2
L] 3 [] 4 [ ]s

5.- ¢ Te gustaria utilizar la computadora en las clases de matematica?

1[ ] si 2.[ Ino
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ANEXOS N° 3

Pontificia Universidad Catélica del Ecuador sede Esmeraldas

Escuela de ciencias de la Educacion

Ficha de observacion a los docentes de 2do afio de Educacién Basica de las Escuelas del
Barrio Voluntad de Dios de la Parroquia Simén Plata Torres.

La presente ficha de observacion tiene como propésito recolectar informacién sobre las
actividades interactivas en la enseflanza de las matematicas empleadas por los docentes de
las escuelas del Barrio Voluntad de Dios de la Parroquia Simén Plata Torres.

A. Datos Informativos:

1.- Institucién

[ 1 1. Fiscal [ ] 2. Fiscomisional [ ] 3. Particular

2.- Género
|:| 1. Femenino |:| 2. Masculino

B. Desarrollo de la clase de matematica

1.- El profesor realiza dinamica al inicio de la clase de matematica.

s [ 2. No []

2.- Efectla la retroalimentacion de los temas impartidos anteriormente.

1si [ ] 2.No [ ]

3.- Relaciona los contenidos con experiencias previas del estudiante.

Lsi L] 2.No  []

4.- Relaciona el contenido con las rutinas diarias del estudiante.

Lsi [ ] 2. No [ ]
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5.- El profesor realiza preguntas al tema a desarrollar.

Lsi [ ] 2. No [ ]

6.- El profesor explica los contenidos durante la clase

Lsi [] 2.No [ ]

7.-El docente desarrolla lo ejercicios en la pizarra

Lsi [] 2.No [ ]

8.- Los nifios pasan a la pizarra y explican los procedimientos utilizados para
resolver un ejercicio.

1.Si [ ] 2.No [ ]

9.- Utiliza el docente un material tecnolégico en la clase de matematica.

Lsi [ ] 2. No []

10.- Se realiza una evaluacion al término de la clase.

1. Si |:| 2.Parcialmente |:| 3. No |:|
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ANEXOS N° 4

Pontificia Universidad Catélica del Ecuador sede Esmeraldas

Escuela de Ciencias de la Educacion

La presente encuesta tiene como objetivo valorar las actividades interactivas creadas
por Adriana Guerrero.

Valorar cada una de las afirmaciones de 1 a 5, considerando que 5 es la méas
alta.

1. Facilita la autonomia del estudiante

7. Favorece el autoaprendizaje

8. Favorece el aprendizaje grupal

OO0O—-OO0GOX>»UmT

9. Favorece el aprendizaje colaborativo

10. Despierta interés por aprender matematicas

11. Contenidos utiles

12. Secuenciacién de contenidos adecuada

13. Profundidad de contenido

14. Aplicabilidad de contenidos

omr>»zZ20—-0ZCT

15. Facilidad de manejo

16. La presentacion es atractiva

17. Facilidad de lectura

oOO—-—zZz0Om+H

18. Poder elegir itinerarios

19. El audio es adecuado

20. Es innovador

21. Valoracion general de la pertinencia del material

OO——-m—=awvm

¢, Qué cambios le haria usted al material multimedia presentado?

Muchas gracias por su colaboracion
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