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Resumen Ejecutivo

Hoy en dia el dominio del idioma Inglés es indispensable, pues el conocimiento se encuentra
expuesto en dicho idioma extranjero, precisando el uso del mismo de manera efectiva. Por tal motivo
se ha considerado la utilizacién de animaciones dentro de un contexto multimedia, aplicando las
tematicas de la asignatura de inglés al editor de video GoAnimate. A su vez, el estudiante obtendra
mejoras en la adquisicién de la destreza del Speaking, utilizando las tecnologias de la informacién y la
comunicacién (Tics) en su proceso de aprendizaje.

Estos fotogramas animados y sus personajes estardn dotados de contenido educativo y
expresiones que simulen situaciones cotidianas que el editor de las mismas desea que el personaje
desarrolle de manera paulatina durante el tiempo que dure dicha animaciéon. El estudiante podra
grabar su voz mejorando el desarrollo de la destreza de hablar (Speaking).

En este trabajo se pretende mejorar las habilidades para hablar (Speaking) en el idioma inglés,
dado que los estudiantes tienen una falencia en el elemento de salida o la produccién oral; es asi que
por medio de GoAnimate los estudiantes tienen la oportunidad de grabar su propia voz y al mismo
tiempo evidenciar su progreso gracias a la retroalimentacién expuesta por el docente. Por tal motivo
este trabajo requerira cumplir los siguientes pasos:

- Evaluar las falencias de aprendizaje en Speaking a fortalecer en inglés.



- Disefiar un programa de estudio mediante el uso de la herramienta GoAnimate.

- Elaborar animaciones que contengan temas basicos y consecutivos para la ensefianza de este

idioma.

Con el uso frecuente de estas animaciones incluidas al proceso de ensefianza-aprendizaje se
espera que los estudiantes adquieran las destrezas requeridas en el Idioma Extranjero de una forma
adecuada para su edad, y a su vez con la guia del profesor de la asignatura, la generaciéon y
produccién del lenguaje se dara de una manera en la que el estudiante se sienta motivado a aprender
el idioma Inglés. Sin duda alguna lo que este proyecto aporta a la ensefianza de dicha asignatura,
estard basado en la creacién de trabajos inéditos, creativos, y didacticos con los cuales habra la
posibilidad de que los estudiantes de dicho establecimiento educativo mejoren sus habilidades con
una produccién coherente y precisa del lenguaje.

El uso de nuevas estrategias en la que un proceso de preparacion antes de aplicar el lenguaje, la
autoevaluacién mientras se aplica dicha destreza, y la auto reflexion del trabajo realizado, permitira
que el estudiante produzca de manera coherente, y a su vez comience a dominar de manera efectiva
la produccion del idioma. Por consiguiente, un reporte verbal por parte del profesor de la asignatura,
permitird comprobar los procedimientos adecuados para que el trabajo final sea tan cercano a la
realidad del estudiante como sea posible.

De la misma manera, la aplicacion y uso de GoAnimate dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje en el idioma extranjero a nivel de Bachillerato General Unificado en la Unidad Educativa
Santo Domingo de Guzmadn, enfatizard la importancia con la que este proyecto refuerza la

construccion del conocimiento por parte del estudiantado.
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RESUMEN

El presente proyecto tiene como objetivo desarrollar animaciones didacticas mediante
GoAnimate para mejorar la destreza de hablar (Speaking) en Inglés de Bachillerato General
Unificado, habiendo planteado dicho estudio en la Unidad Educativa Santo Domingo de Guzman.
Por tal motivo se ha considerado la utilizacién de animaciones didacticas dentro de un contexto
multimedia, aplicando las tematicas de la asignatura de Inglés al editor de video GoAnimate, el cual
resulta de facil utilizacién y a su vez atractivo para el grupo al que ha sido aplicado, incluyendo asi
las TIC’s en el proceso de aprendizaje de las estudiantes de la Unidad Educativa. La técnica que se
utilizé en esta investigacion para verificar la procedencia del problema fue la encuesta, la misma
que ha proporcionado datos importantes para verificar que el uso de animaciones didacticas en el
proceso de ensefianza aprendizaje es necesario e inmediato, con la finalidad de que la destreza de

hablar (Speaking) se desarrolle de manera 6ptima en las estudiantes de Bachillerato.

Palabras clave: educacidn virtual, sistemas de gestiéon de aprendizaje (LMS); tecnologias de la

informacion y la comunicacidon (TIC); plataforma virtual, interaprendizaje.
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ABSTRACT

This project is aiming to develop pedagogic animations through GoAnimate to improve speaking
skills in English of the General Unified Baccalaureate Program, which took place at Santo Domingo
High School. This is why; the use of pedagogic animations within a multimedia context was taken into
account, by applying the topics of English subject to the video editor GoAnimate, which was found to
be easy to use and engaging for the group to which it was applied, including ICTs within the students
learning process. The technique used in this research to verify the origin of the problem was the
survey, which has provided important data to verify that the use of pedagogic animations in the
teaching-learning process is necessary and should be applied immediately, in order to allow the

English speaking skills of high school students to reach their optimum level.

Key words: virtual education, learning management system, virtual platform, information and

communication technology, inter-learning.
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Capitulo 1

1.1. Introduccion
Introduccion

El trabajo que se presenta a continuacion fue elaborado con el propésito de apoyar a las
estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa Santo Domingo de Guzman en el desarrollo de
la destreza de hablar (Speaking), mediante el uso de una herramienta virtual como sustento a lo

impartido en el aula de clase.

1.2. Presentacion del trabajo

La presente propuesta proyecta afianzar los conocimientos de la lengua extranjera y en si
promover por medio del uso de una herramienta virtual la adquisicién de la destreza de
Speaking que por mucho tiempo ha sido uno de los problemas que las estudiantes han
considerado importante, debido a que comunicarse en Inglés se ha convertido en una
herramienta relevante en la actualidad. Dicha evaluaciéon ha venido provocando en muchas
instancias la causa del bajo rendimiento en la anteriormente mencionada asignatura.

En el proceso investigativo documental se analizé datos obtenidos a través de una encuesta
realizada a estudiantes de Bachillerato, en la misma se obtuvo datos importantes para la
elaboraciéon y ejecucién de ésta propuesta, ya que las estudiantes han visto la necesidad de
emplear nuevas tendencias tecnoldgicas, tomando en cuenta que es algo con lo cual estan
acostumbradas a trabajar, y que ademas genere un interés al momento de producir el lenguaje
como tal.

La plataforma seleccionada y por la cual las estudiantes podran cargar o descargar los
elementos didacticos necesarios para la elaboracién de las animaciones es
https://www.blogger.com, y la direccién de la cual las estudiantes obtendran la informacién
necesaria para realizar sus actividades es http://improvingspeakingskills.blogspot.com/, de
este modo se tendra un control mediante la programada planificacién que el docente provea, y

a su vez las estudiantes visualizaran las instrucciones para cada uno de los trabajos a realizar.


https://www.blogger.com/
http://improvingspeakingskills.blogspot.com/

La metodologia utilizada en la elaboracidn de los fotogramas dentro del programa GoAnimate,
es la Metodologia ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacién), la cual
sera la que establezca el orden a seguir el presente trabajo con el fin de regular su normal
desarrollo, por lo tanto las estudiantes seguirdn una metodologia que les permitira organizar
sus presentaciones de manera que tengan una secuencia légica dentro del transcurso de su
elaboracion.

Una vez aplicadas las herramientas a las estudiantes se tendra que considerar su evolucién, ya
que mediante otros sistemas alternativos de evaluaciéon los resultados no han sido los
esperados, en si al final de la aplicacion y evaluacion del proyecto se tendra el resultado en el

que las estudiantes produzcan frases elementales y cotidianas sin ninguna dificultad.

1.3.Descripcion del documento

El presente trabajo esta dividido en capitulos, siendo este acdpite parte de la primera seccién o
del Capitulo I, en la que se aborda la presentacidon del trabajo.

En el Capitulo II se encuentra la informacién técnica basica y ademas de como se realizé el
planteamiento de la propuesta, en que se resalta lo datos iniciales del trabajo de titulacién.

En el Capitulo III se enfoca a los datos generales y conceptualizaciones que se han buscado con
el fin de argumentar la viabilidad de éste trabajo, y que sustentan la problematica expuesta.

En el Capitulo IV se examina la metodologia que se utilizé6 para poner en marcha dicha
propuesta, se expone ademas paso a paso su ejecucion, en el uso de materiales y a quienes fue
dirigido dicha propuesta.

En el Capitulo V se verifica la informacién acerca del funcionamiento del producto final y su
aplicacién, una vez que se habia aplicado la encuesta en la Unidad Educativa Santo Domingo de
Guzman, la misma que estuvo dirigida a las estudiantes de bachillerato.

En el Capitulo VI se plantean las conclusiones y recomendaciones del proyecto y el uso que se le

dara al producto final, asimismo el uso del blog en el cual los contenidos y las actividades se



encuentran ubicados, siendo este medio el que utilizan las estudiantes para obtener y dar

cumplimiento a lo que se le ha solicitado realizar.



Capitulo 2

Planteamiento de la Propuesta de Trabajo

2.1.Informacion técnica basica

Tema: desarrollo de animaciones didacticas mediante GoAnimate para mejorar la destreza de

Speaking en Inglés de Bachillerato General Unificado.

Tipo de trabajo: Proyecto de investigacion y desarrollo.

Clasificacion técnica del trabajo: Desarrollo
Lineas de Investigacion, Innovacién y Desarrollo

Principal: Ingenieria de Software y/o Plataformas educativas

2.2.Descripcion del problema

El problema detectado en las estudiantes de la Unidad Educativa Santo Domingo de Guzman
tiene que ver con la carencia en la produccién oral en la asignatura de Inglés; dado que de una u otra
manera esta falencia en una de las destrezas esenciales del idioma extranjero se ha convertido en la
causa de cierta inconformidad por parte de los educandos al momento de organizar frases e ideas
coherentes en un contexto que el profesor de la asignatura ha propuesto; por esta razén al
implementar el uso de GoAnimate como herramienta de trabajo, los estudiantes tendran la
posibilidad de generar animaciones que procuren desarrollar su habilidad de Speaking.

El objeto de este proyecto es crear en el estudiante la necesidad de perfeccionar sus
habilidades para expresarse oralmente [1], a través de herramientas didacticas, en este caso
GoAnimate. Sin duda alguna los estudiantes muchas veces encuentran dificultades al producir el
lenguaje frente a sus similares, sea cuestién cultural o en si desconocimiento del idioma, dicha

produccién oral tiene que evidenciarse de un modo tal en que todos los integrantes de la comunidad



educativa se encuentren conformes con los resultados; en si la situacién citada anteriormente se
encuentra arraigada en la culturalidad de los educandos como consecuencia del problema planteado

en este trabajo de titulacion.

2.3.Preguntas basicas

¢(Como aparece el problema que se pretende solucionar? Los estudiantes no pueden expresar

situaciones a las que son expuestas en clase y evaluaciones.

(Por qué se origina? Existe desmotivacion en clases.

¢(Qué lo origina? La carencia de expresion oral en los estudiantes de la Unidad Educativa Santo

Domingo de Guzman.

2.4.Formulacion de meta

Contribuir con animaciones didacticas mediante GoAnimate para la mejora de la destreza de

Speaking en Inglés de Bachillerato General Unificado.

2.5.0bjetivos
2.5.1 Objetivo general.

Desarrollar animaciones didacticas mediante GoAnimate para la mejora de la destreza de Speaking

en Inglés de Bachillerato General Unificado.

2.5.2 Objetivos especificos.

¢ Fundamentar el contenido tedrico que se utilizara dentro de la herramienta GoAnimate.
e Diagnosticar las falencias del aprendizaje del Idioma Extranjero en la Unidad Educativa Santo
Domingo de Guzman.

e Diseflar un programa de estudio mediante el uso de la herramienta GoAnimate que mejore la

habilidad de Speaking.



Aplicar el uso de la herramienta GoAnimate en las estudiantes de bachillerato con la finalidad de

que su expresion oral sea la adecuada en el idioma Inglés.

2.6.Delimitacion funcional

Pregunta 1. ;Qué sera capaz de hacer el producto final del trabajo de titulacién?

El fundamento primordial al desarrollar animaciones didacticas mediante GoAnimate para
mejorar la destreza de Speaking en Inglés de Bachillerato General Unificado, establecera que la
metodologia a utilizarse sea la comunicativa, la cual guiara el proceso en la adquisicion de la
destreza de Speaking.

Por medio de la creacién de animaciones los estudiantes emplearan el uso de las Tics, y a su vez
estaran expuestos a los nuevos procesos de aprendizaje que rigen el mundo globalizado y
competitivo de hoy.

El estudiante serd capaz de producir el idioma Inglés de manera tal que sea comprendido y
pertinente en cada uno de los casos que requiera su aplicacidn.

Adquirira destrezas paralelas, en este caso el uso de la tecnologia en Inglés y aplicada en la
herramienta GoAnimate, lo que le permitira tener una produccién natural y coherente del Inglés.

Mejorara la expresion oral en el estudiantado, al brindar la oportunidad de estar expuestos a
situaciones cotidianas que les provean de vocabulario necesario para iniciar una conversacién en

inglés.

Pregunta 2. ;Qué no sera capaz de hacer el producto final del trabajo de titulacién?

No registra avance o cuadro de calificaciones.



Capitulo 3

Marco Teorico

En la época que hoy nos desarrollamos, vemos de vital importancia el tener conocimiento de un
idioma extranjero, en este caso el Inglés dado que es el idioma méas hablado a nivel mundial y en que
la mayoria de informacion cientifica se encuentra redactada. Por lo tanto, un conocimiento basico es
requerido como minimo incluso para acceder a estudios superiores, y mejor aun si el postulante

domina el mismo, por lo cual esta propuesta aporta con la adquisicién de la destreza oral (Speaking).

3.1.Definiciones y conceptos

3.1.1. ;Qué es GoAnimate?

Esta herramienta web 2.0 da la oportunidad de crear videos animados con tal facilidad que los
resultados son creativos y divertidos, el principio de la herramienta es la de crear animaciones con
caracteres animados y personalizados, utilizando los diversos escenarios que por defecto la
herramienta provee, de la misma manera se puede incluir texto en cada fotograma que ademas de
atraer la atenci6n de los usuarios quienes miran las animaciones, aportan movilidad a cada escena.
Existen variadas formas de ingresar a dicha herramienta, ya que se puede acceder de manera gratuita
a la misma con ciertas restricciones, o a su vez la version pagada, en la cual el usuario puede hacer
uso de una amplia gama de opciones que hacen de cada fotograma una experiencia atractiva.

La version que se utilizara en este proyecto es la que no tiene costo de accesibilidad, por tal motivo
las estudiantes pueden hacer uso libre de esta herramienta, que en dicha versién pues brinda las
opciones necesarias para que las animaciones creadas posean una caracteristica personal de acuerdo
con las especificaciones solicitadas. Ademas de que la herramienta en el caso de que el usuario no
comprenda su uso, facilita su comprension a través de un tutorial con el cual paso a paso se puede
llegar a crear la animacién deseada con la guia del mismo.

Una de las caracteristicas mas importantes de GoAnimate es que permite al usuario la facilidad de

trabajar con animaciones 2D (lo cual significa y se refiere a dos dimensiones que posean alto y



ancho) sin necesidad de tener muchos conocimientos sobre el tema, creando a la vez animaciones o
videos cortos con diferentes propdsitos, en este caso utilizado y aplicado a la ensefianza del idioma
extranjero, estas animaciones son tan versatiles que incluso pueden ser compartidas a través de
diversos medios. Otro aspecto a resaltar de GoAnimate es la facilidad con la que el usuario del mismo
puede registrarse, editar sus animaciones y personalizarlas en el momento que creyere conveniente.
Facilitando a las estudiantes navegar por la herramienta, la cual es muy funcional dado que provee
un sinnumero de ambientes, rasgos faciales, fondos, efectos de sonido, acciones, musica que
complementa la accidn que realizari el personaje al cual se le esta dando vida dentro del fotograma.

Los elementos ademas de apoyar a la caracterizacion de los personajes nos brindan la posibilidad de
recrear situaciones cotidianas o inclusive momentos histéricos debido a la riqueza de opciones a
escoger en la herramienta, lo cual aporta y promueve la creatividad con la que el usuario genera
escenarios y circunstancias para su beneficio o buscando objetividad dentro de lo que esta emulando.
Dentro de las ventajas de esta herramienta estan la forma muy sencilla en la que se afiade
movimientos, acciones y gestos a los personajes seleccionados, hasta la personalizacion del trabajo
colocando una fotografia nuestra, de esta manera el personaje aparece en el video con el toque

personal deseado.

3.1.2. ;Qué esla habilidad de hablar (Speaking)?

La destreza de hablar (Speaking) es uno de los elementos de salida del lenguaje muy importante, que
el aprendiz del idioma extranjero debe adquirir con ayuda del profesor guia, tomando en cuenta que
la produccién oral asi también llamada, es la mas compleja a desarrollar dentro de las cuatro
destrezas del idioma. Los motivos son variados, dado que los estudiantes sienten presion a producir

oralmente lo que desean expresar por su mismo entorno o en si por desconocimiento del mismo.

e ;Por qué es importante el hablar (Speaking)?
El objetivo del lenguaje es la comunicacién y el objetivo de hablar en un contexto de lenguaje es el de

promover la eficiencia comunicativa. Los profesores quieren que los estudiantes sean realmente



capaces de utilizar la lengua lo mas coherente posible y con un propésito bien definido segtin sea su
uso. Por consiguiente, los estudiantes dan prioridad a las otras destrezas del lenguaje, como: leer,
escribir, escuchar y utilizar la gramatica correctamente, ademas cuando necesitan ser competentes
al momento de expresar oralmente alguna situaciéon pues encuentran las falencias que de por si
aparecen.

Los principales beneficios de una mayor competencia comunicativa son las oportunidades de
empleo, de educacién y de viaje resultantes. Siempre es una ventaja el poder participar

comunicativamente con nuestros semejantes.

e Lo que un profesor tiene que tomar en cuenta al momento de enseiar Speaking.
Cuando un profesor se encuentra planificando tiene que tomar en cuenta las necesidades del grupo,
definir sus falencias o sustentar con practica y ejercicios las mismas, en si eso le facilita la planeacién
de actividades que requieran estructura como simulaciones y juegos de rol.

El proceso también tiene que ser monitoreado con la finalidad que las dudas que las tareas generen
sean resueltas, sea de manera individual o grupal, siendo asi la correccién de errores un punto a
favor del estudiante que se da cuenta de lo que ha realizado, y por ende la retroalimentacién que el

docente realiza a través del foro de ayuda del blog, interactuando de manera oportuna en cada tarea.

Areas que abarca el Speaking:

Mecanica: aqui la gramatica, la pronunciacién, el vocabulario y la coherencia componen la
estructura que debe ser emitida por el estudiante.

Funciones: la interaccion y cohesién fundamentan la produccién oral, dado que lo que es emitido
debe ser comprendido.

Social/cultural: intervienen principalmente los factores culturales que a la hora de expresarse
oralmente hay que tomar en cuenta para no transgredir y herir susceptibilidades

Por otro lado, las actividades deben centrarse en la produccion de las estudiantes tomando en cuenta

los elementos de salida y sus efectos.



El elemento de salida estructural esta centrado en el uso correcto del idioma, asi temas que han sido
tratados sean revisados con la finalidad de crear comodidad en el desarrollo de las estructuras
solicitadas.

El elemento de salida comunicativo se centra menos en forma y mas en la realizacién de una tarea
que incluye el uso de un lenguaje especifico. En si el propdsito es que los estudiantes obtengan su

significado a través de su exactitud y consideracion.

3.1.3. ;Qué son los sistemas de gestion del aprendizaje? LMS

Es un sistema encargado de gestionar la manera de aprender en linea, en si nos permiten
administrar, distribuir, monitorear, evaluar y dar apoyo a las actividades que se generan dentro del
proceso de ensefianza aprendizaje. Dentro de las funciones principales con las que se cuenta son la
facil creacién de contenidos utilizando diversos formatos para su mejor comprension; luego dichos
contenidos son difundidos en linea brindando al estudiante la oportunidad de acceder a los
contenidos de manera rapida, descargarse cuanta informacién requiera y que este insertada en el
sitio el cual ha sido designado a utilizar; también se pueden incluir grupos acordes a la planificacion
que ha tenido que ser organizada con la tutoria del docente el cual guia y provee la ayuda necesaria
para que los miembros de dicho grupo realicen lo que se ha solicitado; con esto se incrementa la
utilizacién de los ambientes virtuales y estar a la vanguardia tecnoldgica, metodolégica y educativa
que en este tiempo requiere el maximo de informacién brindada en linea con la finalidad de agilizar
procesos, el docente puede alojar los recursos creados en un blog permitiendo a las estudiantes

revisar y completar las actividades.

3.1.4. ;Qué es la Educacion Virtual?
Dentro de la hoy denominada “sociedad del conocimiento” se encuentra la ensefianza virtual, no
dejando de lado la tradicional metodologia aulica, hoy es imprescindible trabajar en un entorno con
el cual agilicemos procesos con calidad y eficacia, dado que el demandante mundo en el que vivimos

ha generado la necesidad de estar al tanto de todas estas nuevas tendencias y no podria estar a un

10



lado el d&mbito educativo. Ya que el uso del internet es util en el caso de compartir y buscar
informaci6n, y mas atn el uso de la tecnologia en la educacién lo cual ha sido motivo de opiniones

ambiguas en cuanto a su uso y aplicacion.

3.1.5. ;Qué es una Plataforma de Educacidn Virtual?

Es un gestor de informacién que a través del internet permite y facilita que la misma se involucre a
personas de diversas locaciones geograficas para acceder a cursos de diversa indole, para lo cual los
que estén interesados en dichos programas deben solicitar a la Instituciéon que adquiera el software
que proveera dicho servicio a los que han estado dispuestos a seguir el citado esquema educativo.
Ademas la plataforma educativa debe brindar la opcién de adaptarse a los requerimientos de los
estudiantes y profesores, por tal motivo que seran distintas las instancias en las que se encuentren en
linea para disponer los trabajos a realizar. Como se mencionaba anteriormente la plataforma sera
flexible de tal modo que las herramientas insertadas en la misma no dificulte la manera en la que el

estudiante virtual desarrolla sus actividades formativas.

3.1.6. ;Qué son las Tics?

Las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion (Tics) comprenden el uso de la informatica,
la microelectrénica y las telecomunicaciones, las cuales interactian con el fin de crear circunstancias
reales comunicativas. Las Tics han sido empleadas en varios campos del conocimiento y mas ain en
el campo educativo, creando recursos metodolégicos adaptados a los procesos de ensefianza
audiovisual, ya que al incluirlos, la tecnologia en este proceso anteriormente expuesto procura

facilitar la manera en la que la informacién es receptada.

3.1.7. ;Qué es el interaprendizaje?

Es el elemento individual de la accién académica que busca en el educando que por medio de la
experiencia pedagogica a distancia encuentre y genere valores de surgimiento hacia una realizacién

personal y académica pertinente. Ademas se pretende que de manera colaborativa se participe en
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grupos en donde en conjunto el objetivo final sea cumplir lo trazado en base a lo integral que se
pretende el individuo sea, creando la necesidad de ser independiente con la motivaciéon necesaria
para surgir y llevar a cabo lo que se ha propuesto realizar.

Dentro del e-learning el tema virtual incluye que el gestor del interaprendizaje busque la informacién
de manera tal que su pedagogia aporte con nuevas tendencias a su proceso formativo, ya que es
capaz a través de este medio de crear su propia percepcion de las necesidades que ha enfatizado en
resolver.

Los objetivos en los cuales el interaprendizaje trabaja se basan en indagar las diferentes formas en
las que circula el conocimiento y la interaccion del mismo con los demas; ademas identificar la
viabilidad con la que la ensefianza a distancia genera las herramientas para que los métodos de
adquisicion del conocimiento sean los idéneos; por otra parte comprender que el recurso virtual
provee y soporta el interaprendizaje a través de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
lo cual fortalece y reemplaza en ciertos casos al metodismo al que el educando ha sido acostumbrado;
adquirir la capacidad de que el conocimiento que encuentre sea discernido de manera 1util y precisa,
formulandose interrogantes debido a la cantidad de informacién a la cual se encontrara expuesto; por
ultimo percibir que la investigaciéon virtual promueve y forja lazos colaborativos, dado que la

informacion puede ser compartida con otros miembros de la comunidad educativa.

Figura # 1 Interaprendizaje

Interaprendizaje
Elemento sustantiva de trabajo
e académico a distancia.
T Autorealizacidn, logro intelectual, autoestima, N
- ertinencia y seguridad. .

e ) N

S _ A
Gestidn del Estudio Colaborativo -
yen Conectividad:

Interdependencia y motivacidn Asesoria Pedagdgca:
! Herramientas

de un grupo de estudio.

Interaprendizaje de conectividad:
Interaprendizaje Colaborativo: { Internet y tecnologias de la informacion
Grupo de estudio, debates. ¥ la comunicacién

|t

Tutoria:
Orientacion
Acompafiamiento:
Diferencia entre tutoria
yconsejeria.
Diferencia entre clases
y tutoria.

Tipos de tutoria:
Evaluacidn de proceso
y productos de aprendizaje.

Fuente: Elaboracion propia
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3.1.8. Recursos Didacticos Digitales

Segin Moya (2015). Cuando hablamos de recursos didacticos en la ensefianza estamos
haciendo referencia a todos aquellos apoyos pedagdégicos que refuerzan la actuacion del docente,
optimizando el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto es todos aquellos materiales y soportes
fisicos. Los recursos son medios de comunicacion disefiados para interactuar con el usuario,
permiten procesos de aprendizaje auténomos en los que se consolidan los principios de

“aprender-aprender”, siendo el alumno participe directo o guia de su propia informacioén.

3.1.9. Ventajas de los Recursos Educativos Digitales

Seglin Zapata (2015). Los recursos educativos digitales tienen cualidades que no tienen los
recursos educativos tradicionales. No es lo mismo leer un texto impreso cuyo discurso fluye en
forma lineal, que leer un texto digital escrito en formato hipertextual estructurado como una red
de conexiones de bloques de informacién por los que el lector "navega” eligiendo rutas de lectura
personalizadas para ampliar las fuentes de informacién de acuerdo con sus intereses y
necesidades. Entre otras ventajas de los recursos educativos digitales estan:

e Su potencial para motivar al estudiante a la lectura ofreciéndole nuevas formas de
presentacion multimedia, formatos animados y tutoriales para ilustrar procedimientos,
videos y material audiovisual.

e Su capacidad para acercar al estudiante a la comprensiéon de procesos, mediante las
simulaciones y laboratorios virtuales que representan situaciones reales o ficticias a las
que no es posible tener acceso en el mundo real cercano. Las simulaciones son recursos
digitales interactivos; son sistemas en los que el sujeto puede modificar con sus acciones la
respuesta del emisor de informacién. Los sistemas interactivos le dan al estudiante un
cierto grado de control sobre su proceso de aprendizaje.

e Facilitar el autoaprendizaje al ritmo del estudiante, dindole la oportunidad de acceder
desde un computador y volver sobre los materiales de lectura y ejercitaciéon cuantas veces
lo requiera.

e Algunos recursos educativos digitales ofrecen la posibilidad de acceso abierto. Los autores

tienen la potestad de conceder una forma de licencia Creative Commons a sus recursos
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educativos que publican en la Web, o de compartirlos con otros usuarios en espacios de la

Web 2.0 y en espacios orientados a generar redes sociales, cursos educativos digitales.

3.2.Estado del Arte

La enseflanza del leguaje extranjero a través del tiempo ha sido manejada de manera
experimental sin tomar en cuenta que la produccién del mismo ademads debe basarse en estructuras
gramaticales, las cuales generan competencias comunicativas efectivas para los procesos internos y
externos de la realizacion de los elementos de salida del idioma. Bajo un criterio comunicativo es que
el encargado de impartir la asignatura debe por medio de un sinniimero de metodologias y
estrategias intervenir en la adquisiciéon de las destrezas primordiales del idioma (Richard, J. 2006).

De tal manera que el educando sea capaz de que los conocimientos adquiridos sean
direccionados a la interaccion entre el como tal y el que produce el idioma de forma natural, con el
Unico objetivo de las frases sean pronunciadas de una manera coherente, y eficaz que procure la
fluidez en un préximo encuentro.

En el campo de la ensefianza en general existen muchas metodologias a utilizar, mas aun en
la enseflanza del Inglés, una de ellas es la que genera interaccion entre los participes del proceso
académico, siendo esta la metodologia comunicativa que con ayuda del profesor guia se expone
tematicas diversas con el fin de llegar a una conceptualizacién natural de significancias que quedaran
marcadas en la adquisicién del lenguaje, siendo la practica la que le permita experimentar el idioma,
y a su vez los posibles errores que se produzcan en dicho proceso seran los que ayuden a precisar el
uso adecuado del idioma(Burns, A. 1998).

El estudiante de una lengua extranjera esta dispuesto a viabilizar su conocimiento de forma
integral, es decir, que toda la comprensién se enfoque ademas en lo mas elemental del idioma, como
lo es la gramatica, la pronunciacion, el vocabulario; que son en si la base que fundamenta la destreza
de hablar. Por otra parte el que guia el proceso debe lograr que existan mensajes con un significado
semantico correcto con propdsitos netamente comunicativos, los mismos que influenciaran al
estudiante a tener fluidez al momento de hablar, (Sanborn, R. 1997).

En si, para incorporar lo anteriormente expuesto se debe tomar en cuenta la metodologia

ADDIE la cual consiste en el andlisis, disefio, desarrollo, implementacién y evaluacién del material
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que serd la herramienta que cree en el estudiante interés por inmiscuirse dentro del proceso de
enseflanza virtual, dado que la objetividad que ésta posee demuestra claramente la guia e
instrucciéon que se ha brindado por parte del administrador de dicho contexto virtual al cumplir los
pasos requeridos para el desarrollo de las actividades relevantes de mayor a menor sin descuidar

la guia vivencial que cada uno de los procesos requiere (Tejeda, D. 2013).
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Capitulo 4

Metodologia.

Para incentivar el uso de dichos fotogramas dentro del programa GoAnimate, se debe cumplir un
proceso sistematico en la elaboracion de cada fotograma, para lo que se ha dispuesto utilizar la
Metodologia ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacién), la cual sera la que
sistematice el presente trabajo para regular su normal desarrollo y para que los estudiantes de

bachillerato sean los beneficiados al tener una estructuracion a la cual regirse (Gallo, 2015).

4.1.Diagnostico

Previo a la obtencion de los resultados que esta investigacion requiere se ha empleado una encuesta
a las estudiantes de Segundo de Bachillerato General Unificado en la Unidad Educativa Santo

Domingo de Guzmadn, con un total de 139 estudiantes en cuatro paralelos diferentes.

4.2.Método(s) aplicado(s)

Para el desarrollo del producto final, se establece el empleo de la metodologia ADDIE la cual
abarcara las fases de Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion, el cual es un modelo
sencillo y puede ser efectuado en la mayoria de las situaciones o esferas, ya que es posible
modificarse y adaptarse cumpliendo sus fases a distintos tipos de necesidades. Permite al instructor
de un proceso formativo retomar o repasar la planificacion educativa dependiendo de las
necesidades de los educandos y eso se debe a que es un proceso sistematico, planificado y
estructurado (Belloch, 2015).

De acuerdo a la metodologia ADDIE, para el desarrollo de las animaciones didacticas se siguen
los siguientes pasos:
¢ Anadlisis: Una vez realizada la encuesta a las estudiantes de segundo Bachillerato General

Unificado de la Unidad Educativa Santo Domingo de Guzman, se ha evidenciado la falencia de la
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habilidad de hablar en la produccién del Lenguaje Extranjero, por lo cual se verifica la necesidad
de crear material didactico para reforzar dicha destreza, mediante la utilizaciéon de la herramienta
web 2.0 GoAnimate, siendo conveniente que ademas de la instruccién aulica, situaciones
comunicativas y entorno estudiantil, se promocione de forma 6ptima las necesidades a cumplir en
las estudiantes, con la finalidad de contribuir a su formacién académica integral, sin dejar a un lado

al maestro guia que es con el que completa el ciclo de interaccion.

Disefio: luego de haber analizado los resultados de la encuesta y evidenciado las necesidades, se
procede a seleccionar los contenidos, imagenes, musica, el escenario y personajes animados mas
idéneos a utilizarse en la creacién de GoAnimate, se procedera a la creacién del esquema didactico
a seguir, buscando la mejor aprehensién de los contenidos que dicho material expondra. De esta
manera que los estudiantes relacionen su uso y aplicacion, tendran que disefiar su plan de trabajo

con el cual van a procesar la informacién que contenga cada uno de los trabajos a realizar.

Desarrollo: Es la creacion real de un video atractivo, utilizando los diferentes recursos provistos
en el paso anterior, mediante la herramienta GoAnimate, el mismo que servira de apoyo para que
posteriormente cada una de las estudiantes, realicen sus propias animaciones, poniendo en
practica su expresion oral y asi mejorar la destreza de hablar(speaking), el estudiante forma parte
del proceso al tener que participar en la creacién de una cuenta en la pagina web Goanimate.com
con la finalidad de que empiece a reconocer cada uno de los detalles que dicha pagina ofrece al
usuario, en si que ya trabaje en un boceto, el cual le permitira editar el nuevo material al que ha
sido expuesto y a su vez se adapte a dicha herramienta virtual. En este paso tiene que tener muy en
cuenta el modo con el que genera su usuario, ya que sera el que utilice durante el transcurso del
nivel al que se encuentra asistiendo: por otra parte se vera obligado a incluir ciertas ideas que
conjuntamente con el paso anterior han de ser las que formen parte de la animacién en progreso.
Ahora bien, en si aqui se encuentra la esencia con la cual su producto final tendra la particularidad

que le caracterice a cada uno de los que elaboren dichas animaciones.
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+ Implementacion: una vez que el estudiante se ha familiarizado con la herramienta, con la guia del
docente de la asignatura se revisaran los detalles requeridos para la creacion de dichos fotogramas
y los pasos adecuados para generar una apropiada y coherente animacion, lo que a su vez servira
como proceso formativo en el uso de la herramienta. Siguiendo la secuencia en cada paso, en esta
instancia el estudiante complementa su trabajo ya con lo que es la esencia de su trabajo final, el
cual consiste en alojar las animaciones didacticas en un blog, permitiendo de esta manera el acceso
a dichas animaciones para visualizar, escuchar y aprender frases importantes del idioma,

aportando de esta manera la mejora de la destreza de hablar (speaking).

e Evaluacion: la oportunidad que los estudiantes poseen al crear fotogramas con tematicas que
deben ser planteadas de manera tal que tengan concordancia con los contenidos que se
encuentran en sus libros de trabajo en el aula, seran evaluados y a su vez el proceso total del uso
de la herramienta, teniendo en cuenta que los temas de cada Médulo seran diversos, de este modo
se podrd incluir un amplio espectro en lo que es la producciéon oral o de Speaking en temas

variados que aporten argumentos del lenguaje importantes para una mejor produccién del mismo.

4.3.Materiales y herramientas

A continuacién se describen las herramientas tanto de hardware como de software que se han
utilizado en el proyecto.

Se ha empleado una laptop la cual cuenta con las siguientes caracteristicas basicas:

Figura # 2 Caracteristicas del computador.

Sistema El sistema operativo es responsable por la administracién de los recursos de su
computador y permite que el software y el hardware trabajen juntos.
Operativo ¢ Windows 7 Home Premium (64 Bits)
Procesador Un procesador mas rapido le permite terminar sus tareas en menos tiempo.
e Intel Core i5-430M (2.26 GHz, 3 MB de caché), con Turbo Boost hasta 2.53 GHz.
Pantalla Una pantalla clara y brillante donde quiera que la lleve. El tamafio de la pantalla

esta dado en pulgadas.
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¢ 14.5” LED Widescreen con tecnologia Bright View Infinity (1366 x 768)

Mas memoria le permite ejecutar mas programas de software al mismo tiempo.

Memoria | /4 B DDR3 (2 x 2048MB)
Disco Duro Mas memoria le permite ejecutar mas programas de software al mismo tiempo.
* 4 GB, DDR3 (2 x 2048MB)
Disco Duro Discos duros le dan el espacio de almacenamiento para sus datos y programas.
* 500 GB, 7200 rpm, SATA
Obtenga lo maximo de la multimedia con un disco 6ptico en su computadora
i portatil.
Unidad Optica | « Super Multi 8X DVD+R/RW con tecnologia Light Scribe y soporte para doble
capa
El controlador de graficas acelera el procesamiento de las imagenes, ofreciéndole
Graficos una alta calidad y mejor nitidez.
e Intel HD Graphics
Viva la experiencia del sonido en el Internet y en los mas populares programas
de hoy.
Audio  Audio de Alta Definicién (IDT)
- Audio Dolby Advanced
- Bocinas Altec Lansing
Red Permite conectar su notebook a Internet y ambientes de red.
e Ethernet Gigabit 10/100/1000
Red Dispositivo de conexién inaldmbrica.
« WLAN 802.11b/g/n y Bluetooth 2.1
Inalambrica
WebCam Haz conferencias en vivo de video o audio con tus familiares y amigos.
e Webcam HP TrueVision (VGA) con micréfono integrado.
Para utilizar la tarjeta de memoria de otro dispositivo (como una cadmara digital
Lector de o un MP3) para acceder a fotos, peliculas, archivos, musica, etc.
) e "5 en 1" (Secure Digital, MultiMedia, Memory Stick, Memory Stick Pro o xD
Memorias
Picture)
Permite la conexion de los periféricos.
* 3 x puertos USB 2.0 (tercero compartido con puerto eSATA), 1 x VGA, 1 x RJ-45,
Puertos 1 x salida para audifono/estéreo, 1 x entrada de micréfono, 1 x eSATA Combo, 1
x HDMI.
Teclado Integrado.
Teclado ¢ Teclado con 95% de tamafio normal
Use su computadora de la forma mas facil.
Mouse

» Touch pad con botdn de activaciéon/desactivacién

Fuente: Recurso de internet. https://pcel.com/Hewlett-Packard-WZ460LA-69145
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4.3.1. GoAnimate

Es una herramienta web 2.0 que permite crear animaciones y compartirlas en la web, de facil
uso y comprension, la misma que provee una innumerable gama de opciones para que el
usuario de su toque personal a cada animacidn con la finalidad de hacerla mas atractiva y

divertida al momento de compartirla.

Figura # 3 GoAnimate

% % GolAnimate

Fuente: Elaboracién propia

4.3.2. SoundCloud

Es una red social para musicos, en la cual se les proporcionan canales para la distribucion de
su musica. Algo similar a Start My Song o a Songpull, con la diferencia de que aqui la idea es

mostrar la musica ya terminada, lista para ser escuchada.

Figura # 4 Soundcloud

Fuente: Elaboracién propia
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4.3.3. Encuesta aplicada a estudiantes de Segundo de Bachillerato
General Unificado.

1. ;(Qué nivel de Inglés considera que tiene? (En la siguiente escala, 1 corresponde a nivel basicoy 5 a

nivel avanzado).

Figura # 5 Nivel de Inglés

(Qué nivel de Inglés considera que tiene? (En la
siguiente escala, 1 corresponde a nivel basico y 5 a nivel
avanzado).

‘ = 1 Nivel basico

11% ‘ / = 2 Nivel medio
( \ ’ = 3 Nivel intermedio
\ ’ 4 Nivel satisfactorio

= 5 Nivel avanzado

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacion
Se interpreta que las estudiantes han situado su nivel de conocimiento en un punto intermedio en su
mayoria, mientras que las demas estudiantes han mencionado que su nivel de conocimiento se sitia

en niveles inferiores en ciertos casos, debido a la falencia de su estructura béasica.

2.- ;Donde lo ha aprendido?

Figura # 6 Aprendizaje

¢Dénde lo ha aprendido?

e

= Colegio
= [nstituto

= Otros

Fuente: Elaboracién propia
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Analisis e interpretacion
Las estudiantes han mencionado que los conocimientos que poseen de la Lengua Extranjera han sido
adquiridos mayoritariamente en la Instituciéon en donde estudian, a su vez se considera que el nivel

institucional al que han estado expuestas ha servido para sobrellevar situaciones basicas de

comunicacion.

3. ;Ha sentido la necesidad de buscar cursos que den soporte a lo impartido en el aula de clase?

Figura # 7 Cursos de soporte

(Ha sentido la necesidad de buscar cursos que den
soporte a lo impartido en el aula de clase?

7%

= si

"no

Fuente: Elaboracién propia

Analisis e interpretacion

En su mayoria se ha entendido que las estudiantes han necesitado de clases extracurriculares, dado
que al existir un nimero extenso de estudiantes en cada aula de clase, la informacién no llega a todas

por igual, siendo este el motivo por el cual toman clases para sustentar lo impartido en la Institucidn.

4. ;Los cursos que ha recibido han sido satisfactorios? (En la siguiente escala, 1 corresponde a muy

satisfactorio y 5 a poco satisfactorio).

Figura # 8 Validacion

¢;Los cursos que ha recibido han sido satisfactorios?
(En la siguiente escala, 1 corresponde a muy
satisfactorio y 5 a poco satisfactorio).

9%

= 1 Satisfactorio
= 2 Poco Satisfactorio
= 3 Nada Satisfactorio

4 Deficiente

= 5 Muy Deficiente

Fuente: Elaboracién propia

23



Analisis e interpretacion
Los cursos a las que las estudiantes han asistido, segin lo que habian mencionado es que si
satisfacian sus necesidades de conocimiento, aunque por el momento se entendia lo que necesitaban

aprender, pero en si el idioma como tal no era adquirido en su totalidad.

5. (La metodologia utilizada por los profesores en el aula es?

Figura # 9 Metodologia

;La metodologia utilizada por los profesores en el aula
0% es?

= Solo inglés en la clase y
nada de espafiol.

N’

Fuente: Elaboracién propia

Analisis e interpretacion
La gran mayoria de las estudiantes tienen presente que la metodologia utilizada por el profesor de la
materia es aquella que sustenta con la lengua materna lo que ha sido explicado en la lengua

extranjera, lo que conlleva a una mejor adquisiciéon y comprension de la asignatura.

6. ;Qué nivel de Speaking considera que tiene? (En la siguiente escala, 1 corresponde a nivel basico y

5 a nivel avanzado).

Figura # 10 Produccién Oral

;Qué nivel de Speaking considera que tiene? (En la
siguiente escala, 1 corresponde a nivel basico y 5 a nivel
avanzado).

9% 1%

= 1 Nivel basico
= 2 Nivel Preintermedio
= 3 Nivel intermedio

4 Nivel Avanzado

= 5 Nivel Superior

Fuente: Elaboracién propia
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Analisis e interpretacion
En su mayoria las estudiantes han sefialado que el nivel de Speaking es basico, parcializdndose en los

otros parametros las estudiantes que tienen realmente producen el idioma y las que tienen falencias

en ciertas estructuras del idioma.

7. ;Encuentra dificultad al expresarse en inglés?

Figura # 11 Dificultad

(Encuentra dificultad al expresarse en inglés?

v~

= Si
= No

Fuente: Elaboracién propia

Analisis e interpretacién
Las estudiantes que se encuentran con dificultad para producir el idioma son en su mayoria las que

desconocen las bases del idioma, que al igual con la falta de confianza para expresarse pues la

produccidn oral no es la 6ptima.

8. ;Con que entorno cree Ud. que desarrollaria mejor la habilidad de Speaking?

Figura # 12 Entorno de aprendizaje

;Con que entorno cree Ud. que desarrollaria mejor
la habilidad de Speaking?

= Presencial

= Virtual

Fuente: Elaboracidn propia



Analisis e interpretacion
Las estudiantes encuestadas han concluido que un aprendizaje presencial sera el que les permita
adquirir la destreza de mejor manera, pero con la ayuda de un entorno virtual en el que no haya

gente a su alrededor pues habria la posibilidad de que la produccién oral sea de diferente manera.

9. ;Ha utilizado su profesor herramientas web 2.0 para desarrollar la habilidad de Speaking?

Figura # 13 Herramientas virtuales

(Ha utilizado su profesor herramientas web 2.0
para desarrollar la habilidad de Speaking?

4%

\

= Si
= No

Fuente: Elaboracién propia

Analisis e interpretacion
Las estudiantes han acordado que el profesor dentro del proceso de enseflanza aprendizaje si ha

utilizado herramientas virtuales con el objetivo de desarrollar la destreza de Speaking.

10. ;Con que frecuencia Ud. utiliza herramientas virtuales para mejorar su nivel de inglés? (En la

siguiente escala, 1 corresponde a siempre y 5 a nunca).

Figura # 14 Utilizacion de herramientas virtuales

¢Con que frecuencia Ud. utiliza herramientas virtuales
para mejorar su nivel de inglés? (En la siguiente escala, 1
corresponde a siempre y 5 a nunca).

9%

I}‘§

N
4

Fuente: Elaboracidn propia
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Andlisis e interpretacion

Las herramientas virtuales son utilizadas por la mayoria de las estudiantes, dado que la tecnologia
aporta y sustenta los conocimientos impartidos en el aula por el docente, siendo de esta manera que el
proceso de ensefianza aprendizaje se complementa, al contribuir con el autoaprendizaje y a su vez el

conocimiento es aplicado con los recursos solicitados por el profesor.

Analisis Global de resultados

Una vez que se ha analizado e interpretado los datos obtenidos por medio de la encuesta aplicada a
las estudiantes de Segundo de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Santo Domingo
de Guzman, se consider6 la necesidad de desarrollar e implementar animaciones didacticas para la
mejora de la destreza de hablar (Speaking), al tener en cuenta que las estructuras basicas del idioma
extranjero no han sido producidas de manera coherente y con la fluidez verbal que la misma
requiere, ya que en el campo comunicativo en donde en si se aplica el idioma, lo que ha servido para
sobrellevar situaciones basicas de interaccion.

Por otra parte el tomar clases en otras instituciones que a la final del camino no han aportado con
conocimientos que soporten los temas tratados en el aula, ya no tendran que ser parte de la
instruccién de las estudiantes, puesto que con el uso de la herramienta GoAnimate desarrollaran la
habilidad oral de manera que con nocién légica de lo que expresa pueda interactuar con sus
semejantes de manera independientemente produzca el idioma extranjero y a su vez esté al tanto del

uso de herramientas virtuales que aporten a su instruccién académica.
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Capitulo 5

Resultados

5.1.Producto final del proyecto de titulacion

El producto final del proyecto en mencién ha sido disefiando en un entorno virtual mediante el uso
de un blog, al cual las estudiantes tendran acceso a través de cualquier navegador en cualquier
momento que deseen verificar sus actividades o actualizar la informacién necesaria para que sus
animaciones sean realizadas de manera 6ptima; en dicho blog se encontraran con una planificacién
del curso detallada con la finalidad de que sigan las actividades y a su vez las mismas sean
secuenciales, ademas se incluirdn paginas que soporten las necesidades de las estudiantes, siendo
estas de vocabulario, de pronunciacién, diccionarios, tutoriales, etc. contribuyendo a que las
animaciones y sus proyectos tengan la veracidad deseada en el campo de mejoramiento de la
destreza de Speaking.

A continuacién se presenta la forma en la que el producto final del proyecto de titulacién se presenta

a las estudiantes, de manera que se comprenda de mejor manera la utilizaciéon del mismo.

5.1.1. Creacion del blog

Una vez que se ha creado el sitio en el cual las estudiantes accederan para conseguir el
material para trabajar, se procede a proveer de elementos que seran propios del dmbito

tecnolégico.
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Figura # 15 Blog.

Blogs List > Create an

Title GoAnimate
Aadess ImprovingSpeakingSkills blogspot. com

This blog address is available
Template

: =3l s
e i |
Simple Dynamic Views Picture Window
-~ 8 [
ome Inc Watermark Ethereal -

You can browse many more templates and customize your blog later

cancel

Fuente: http://improvingspeakingskills.blogspot.com/

Vista general del blog.

Luego de la creacién del blog se procede a visualizar de manera rapida como se van
distribuyendo los contenidos dentro del blog.

Figura # 16 Visualizacion del blog

Y 4 @ View biog W pauhenitez ~

g GoAnimate - Overvie

European Urion lan reqire you to give Ewropean Union visitors information about cookias used on your log. n many cases, these aws also

require you to obtain consent

tan Blogger and Gongle coalfes, including use of Google

B Posss

0 Paes e for confirming this for your bog, and that it Gispays. 1 you employ other cookes, for example by adding
=R s nofice may not e about this notice and your resp

W Comments

< ings have ch wer an enctypted connection b

€ suss itps:improvingspeaingsil Yourblog il continue to work. Leam more

@ Eamings

A Campaigs Updates
Layout
= Tenpae ents avaiing moderation

Published com

f Settings

Pageviens today

Posts

Fuente: www.GoAnimate.com
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Asignacién de caracteristicas al blog.
El siguiente paso a seguir es asignar caracteristicas propias al blog, las cuales evidenciaran
las pautas por las cuales dicho blog se identificara y diferenciara de los que hayan sido ya

creados.

Figura # 17 Caracteristicas del blog.

Add Images

Uplosd  Fromihisblog  From Picasa Wab Album From your phone

Fuente: www.GoAnimate.com

Incluir el link que direccione a la pagina principal de GoAnimate.
A continuacién se afiade material en el cual las estudiantes puedan inmediatamente acceder
al sitio en el cual se va a trabajar, por la facilidad de que con un “click” se apertura una

ventana que contenga la pagina deseada.

Figura # 18 Links dentro del blog.

O QR .E

Compose HTML B 1 & Lk & &
ok

Fuente: www.GoAnimate.com
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Vista general de la insercion de caracteristicas al blog.
En esta visualizacion se puede apreciar la forma en la que los contenidos son insertados
dentro del blog, siendo que paso a paso se lo ha venido verificando en las imagenes

anteriores.

Figura # 19 Visualizacion del disefio del blog.

View biog W paulberitez -

GoAnimate - Post Save Prevew  Close

e B 7 o= lnk e 6

Fuente: www.GoAnimate.com

Primera actividad creada.

Una vez que se han insertado los contenidos iniciales, se envia la primera actividad a
realizar, en la cual las estudiantes tienen que ingresar con la finalidad de acceder a una
ventana alterna, la misma que desplegara la pagina GoAnimate, en la cual accederan y
procederan a crear la cuenta respectiva y personal.

Figura # 20 Creacion de tareas.

Yl E»a6 8T

Fuente: www.GoAnimate.com

31


http://www.goanimate.com/
http://www.goanimate.com/

Pre visualizacion de la pagina principal del blog.
En cada paso de creacién de actividades en el blog se tiene que verificar que las mismas
estén siendo insertadas de manera correcta, lo cual se puede verificar en la vista que

ademas como administrador se puede comprobar a través de la vista como visitante.

Figura # 21 Vista del blog modo estudiante.

€« C { | © improvingspeakingskills.blogspot.com/p/goanimat

GoAnimate

QAN O Gy it .

GoAnimate

Creatingan Account (Tutorial #1)
CharacterCreator (Tutorial #2)
Howto Make A Video (Tutorial #3)
Howto Edit A Video (Tutorial #4)

Howto Share A Video (Tutorial #5)

Fuete: www.GoAnimate.com

¢ Planificaciéon anual insertada en el blog.
Una vez verificadas las inserciones de cada actividad, se incluye la siguiente actividad que
tiene que ver con la planificacidn anual de los contenidos a tratar durante el periodo lectivo.

Por medio de la cual las estudiantes tendran que seguir su proceso y desarrollo.

Figura # 22 Planificacion del curso dentro del blog.

® improvingspeskin ot.com/p/annual Q% q

GoAnimate

“ WENEEDTHE
'BEST EDUCATED,
MOST SKILLED,
WORKFORCE IN

THEWORLD
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Tekifoaus: (03) 2822174 = (03) 1421592
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Fuente: www.GoAnimate.com

Material de soporte.

Ademas de las actividades propias del blog, se inserta material de soporte, en el cual las
estudiantes encontraran links que ayuden a desarrollar las actividades que el profesor
solicite realizar.

Figura # 23 Material didactico.

® improvingspeakingskills.blogspot.com/p Q% O

GoAnimate

Homa  Goiimet Fmarces AmsiPim  Assigres  Sideets\ms  SippodngMsiisl  The Cissarcom

‘Supporting Material

What a supporting material should contain.

L Pertimence: Gochpice of support shaukd b cleary relevont fo the point f i
used 1o suppert.

2. Vriety: The presentation sheuld et rely excessively on one fype of support
(s0ch a5 exampls) but should nstead use  somber of different forms of supprt.

3. Amount. The presertion shoukd ichde o sulficient amocmt of scppart (enough
1o make the idsos presented both clear and copeling o the audience).

4. Dt Eoch piece of appart needs 1o be developed 1o the poat that oudience
members con both understand the ifem of support ond can see how The ifem bocks
p the i 1 s ased 10 mpport

5. Approprieteness: Each piece of sgporting materiol shoukd mest the demands
hat e audience an the occasion lace o the kind of maferialthat i ke fo be
received fovorably. A “scholary” axdence, for exonpie, w probebly loce higher
damonds on the spesker’s sources of information them o “genera” ouience would
A “arephic descrigtion of o partcule topic, whie entiney ftting i seme
occasions, might be cutof place inanather.

s0gleusercontent.com

Fuente: www.GoAnimate.com
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¢ Planificacion y actividades.

Figura # 24 Planificacion anual de actividades.
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Figura # 25 Planificacion anual de actividades.
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Fuente: Elaboracién propia.
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5.1.2. The Free Dictionary

Esta herramienta pues es muy util para el uso de las estudiantes, ya que en ella pueden

buscar palabras en inglés y su traduccion al espafiol o viceversa, ademas de estar expuestas a

noticias del idioma a cada momento, historias, palabras interesantes por dia, entre otras

cosas que la herramienta provee al usuario.

Figura # 26 Recurso de internet.

]
w

® TheFreDictonary Google

® Word | Articke

.2
THEFREDICTIONARY |+

Monday, April 25, 2016 | View Archive | Save | Send this Page

Add Content

What's Inside

English:

Word of the Day
rejoinder 9
Detmiton: (noun

5 OZED RO -8

Article of the Day

Customize Your Homepage

Log in / Register

=

Ten O e (el

English Language Forum

My Bookmarks

Please log in or re:
ooaoe eoes

oocaee

Fuente: http://es.thefreedictionary.com/

5.1.3. dic:ph

Esta aplicaciéon para teléfonos inteligentes es muy versatil, ya que provee a la estudiante una

amplia cobertura lingliistica, ademas de obtener la palabra deseada y su significado, existe la

transcripcion fonética de la misma y la etimologia, que contribuye a que se comprenda mejor

la palabra y de donde proviene.

Figura # 27 Aplicacion de teléfono.

Fuente: Apple Store
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5.1.4. Outlook

El correo institucional serad el medio en el cual se evidencie el trabajo y el progreso de las
estudiantes, por lo que los videos tendran que ser enviados a la direccién del profesor o a su

vez el link que provee GoAnimate al momento de compartir el trabajo final.

Figura # 28 Recurso de internet.

B Mall - Paul Benttez - Out X+ = X
& 0O |8 office.com, W = @ @

# - Office 365 | Outlook

Search Mail and Peaple D (®) New | v Empty folder

A Folders 2BGUA Al v
Inbox Older
Clutter
andrea chiluiza
Sent ltems } First Term 21206
2BGUA 4
286UB 3 Vanessa Sanchez
286UC ¥ FIRSTTERM 27206
---------- Forvarded message --------- From: "SANCHEZ PIC.
28GUD 1
A Select an item to view
INSTITUCIONALES 28 FLLE?ENA ORTEGA SAMMY MARISOL.. Select an ftem to vie
¥ First Term yri

Drafts 2 You've Got Video Mail Oral Exam You can watch your mail by...
More - . -
Heras Chango Karen Eliana 2BGUA
first Term /277201
A Groups You'e Got Video Mail oral exam You can watch your mai by ¢
e 286UC Guerrero Vivas Anahi Salomé 2 BGU A
first term /2772016
3 Discover .
e Got Video Mail oal exam You can watch your mail by ¢
+ Create

Cunalata Quispe Maria Jose 2 BGU "A"

First Tem /2772016

/e Got Video Mail Oral Exam You

ou watch your mail by...

Fuente: www.outlook.com

5.1.5. Desarrollo de GoAnimate

Es una herramienta web 2.0 que permite crear animaciones y compartirlas en la web, de facil
uso y comprension, la misma que provee una innumerable gama de opciones para que el
usuario de su toque personal a cada animacién con la finalidad de hacerla mas atractiva y

divertida al momento de compartirla.
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Figura # 29 Herramienta GoAnimate.

P : hitpsy/goanimate.com 1000 &M=

Try free for 14 days

Make Professional Animated Videos

Easy learning curve. Low budget. Simple do-it-yourself tools

Fuente: www.goanimate.com

Pasos para trabajar en GoAnimate:
e Ingresar a https://goanimate.com/
Figura # 30 Link de ingreso a GoAnimate.

& X M |& GoAnimate, Inc. [US]| https://goanimate.com

i5% Apps | £ Suggested Sites

Fuente: recurso de internet

e Crear un usuario en la pantalla principal, o ingresar con Facebook o Gmail.

Figura # 31 Creacion de usuario.

Try free for 14 days

..........

Fuente: recurso de internet
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e Ingresar a GoAnimate luego de haber confirmado la direccion de e-mail.

Figura # 32 Ingreso a traveés de la cuenta personal.

€ 5 C i [[B Gonnmete.inc 1051 hips//goanimate.com QR & .=
5 agps [] susseseasie

Fuente: recurso de internet

e Dar click en Make a Video.

Figura # 33 Elaborar video.

(7] Other boo

MAKEA VIDEO

Fuente: recurso de internet

e Luego hay que seleccionar un tema en el cual trabajar.

Figura # 34 Tema a trabajar.

MAKEAVIDEO

Select Theme

Business Friendly

Video Infographics

Fuente: recurso de internet
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Una vez que se ha escogido el tema, se procede a buscar el personaje que mas se

adapte al proyecto.

Figura # 35 Personaje a caracterizar.

Omoew [ o

Q - D [ scoascroms | asoscoe | v ]

Fuente: recurso de internet

En este punto del proyecto se puede personalizar a cada uno de los personajes con la

finalidad de proveerles de movimiento y dialogo.

Figura # 36 Personaje con animaciones.

Fuente: recurso de internet
De la misma manera ya se puede grabar la voz propia del creador del proyecto, o a su

vez utilizar las voces que el programa facilita.

Figura # 37 Grabacién de voz.

Fuente: recurso de internet
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Una de las opciones muy ttiles que GoAnimate posee, es la de visualizar el proyecto

cada vez que sea necesario.

Figura # 38 Visualizacion del proyecto.

Fuente: recurso de internet

Para proveer mas movilidad al proyecto incluso se pueden afiadir canciones o fondos
musicales, los mismos que ambientaran de mejor manera el trabajo.

Figura # 39 Ambientacion sonora.

x
Drag files here

=
b

Fuente: recurso de internet

Para guardar el proyecto se da click en Save, y dar detalles para distinguir el mismo
de otros que se hayan creado.

Figura # 40 Guardar el proyecto.

Fuente: recurso de internet
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e Ademas se tiene la opcion de descargar en el formato requerido para su publicacién

o para compartirlo.

Figura # 41 Descargar el proyecto.

Exporting

[ |
7209 &
3000 +
Exportto °

WISTIA

Export to (]
LECTORA

Download L] Transfer
ANIMATED GIF COMMERCIAL RIGHTS

Export 1o ° Export to
VIMED VZAAR

Export to ] Export to
WEVIDEQ VIDYARD

Export to (-]
YOUTUBE

Export to (-]
VIEWBIX

5.2.Evaluacion preliminar

Fuente: recurso de internet

Mediante una encuesta se procedi6 a verificar los datos que provean informacién necesaria para

viabilizar el uso del producto final de este proyecto de titulacion, la cual fue dirigida a 139 estudiantes

de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Santo Domingo de Guzman de Ambato.

1. ;Considera Ud. que el uso del blog en el cual se ubicaron las actividades a realizar fue de facil

manejo?

Tabla # 1 Utilizacién del blog

Incidencia Frecuencia Porcentaje
Si 98 70.6%
No 41 29.4%
Total 139 100%

Fuente: Elaboracién propia

Figura # 42 Utilizacion del blog

(Considera ud. que el uso del blog en el cual se
ubicaron las actividades a realizar fue de facil
manejo?

29,40%

= si = no

70,60%

Fuente: Elaboracién propia
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Andlisis e interpretacion
En un 70.6% las estudiantes que han utilizado el blog consideran fue sencillo de manejar dado a la
versatilidad del mismo, mientras que un 29.4% de las estudiantes expresaron que tuvieron dificultad

al momento de utilizarlo.

2. ;Fue la planificacion de los contenidos del curso lo suficientemente detallada, como para promover

el uso de la herramienta GoAnimate en los afios siguientes?

Tabla # 2 Uso de GoAnimate

Incidencia Frecuencia Porcentaje
Si 120 86.4%
No 19 13.6%
Total 139 100%

Fuente: Elaboracién propia

Figura # 43 Uso de GoAnimate

¢;Fue la planificacién de los contenidos del curso
lo suficientemente detallada, como para
promover el uso de la herramienta GoAnimate
en los afos siguientes?

13,60%

~
E—

=si = no

Fuente: Elaboracién propia

Analisis e interpretaciéon

En un 86.4% de las estudiantes encuestadas manifestaron que la informacién que el blog contenia

fue lo suficientemente detallada, ya que sirvié de manera directa para agilizar las actividades que
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tenfan que realizar, por otro lado un 13.6% de las estudiantes consideraron la informacién escueta ya

que no habian comprendido ciertos contenidos.

3. ;La interaccién entre profesor y aula virtual fue proactiva?

Tabla # 3 Interaccion docente alumno

Incidencia Frecuencia Porcentaje
Si 139 100%
No 0 0%
Total 139 100%

Fuente: Elaboracion propia

Figura # 44 Interaccion docente alumno

La interaccion entre profesor y aula
virtual fue proactiva?

=si = no

Fuente: Elaboracion propia

Analisis e interpretacién

El 100% de las estudiantes encuestadas han creado un vinculo académico importante con el gestor
del aprendizaje, por lo que la interacciéon al momento de trabajar y cumplir con las actividades
designadas fue tan 4agil, que las estudiantes no tuvieron en su mayoria ninguna dificultad en la

creacion de los fotogramas solicitados.



4. ;Considera ud. que el uso de GoAnimate ha aportado al desarrollo de la habilidad de Speaking?

Tabla # 4 Contribucién de GoAnimate

Incidencia Frecuencia Porcentaje

Si 128 92.1%
No 11 7.8%
Total 139 100%

Fuente: Elaboracion propia

Figura # 45 Contribucién de GoAnimate

;Considera ud. que el uso de GoAnimate ha
aportado al desarrollo de la habilidad de
Speaking?

7,80%

A

= si ®"no

Fuente: Elaboracién propia

Analisis e interpretacion

El 92.1% de las estudiantes encuestadas manifest6 que el uso de GoAnimate durante el proceso de
enseflanza aprendizaje definitivamente aportd en su desarrollo de la habilidad de Speaking, tomando
en cuenta que habian seguido el programa curricular el cual contenia situaciones practicas y

cotidianas, que fueron plasmadas en videos utilizando la herramienta anteriormente citada.
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5. ;Cudl considera ud. que es el porcentaje de incremento en la habilidad de Speaking?

Tabla # 5 Mejora de la destreza oral

Incidencia | Frecuencia | Porcentaje
25% 45 32.3%
50% 36 25.9%
75% 58 41.8%

100% 0 0%
Total 139 100%

Fuente: Elaboracion propia

Figura # 46 Mejora de la destreza oral

;Cudl considera ud. que es el porcentaje de
incremento en la habilidad de Speaking?

Ea

100%

= 25%

= 50%

75% = 100%

Fuente: Elaboracién propia

Analisis e interpretacion

32.3% de estudiantes evidenciaron que la herramienta incremento su habilidad de Speaking en el
idioma Inglés en un 25%, siendo el 25.9% quienes reforzaron su técnica de hablar en un 50%, lo cual
es un cambio notorio y relevante en lo referente al idioma, y por otro lado en un 41.8% las
estudiantes mejoraron en un 75% su habilidad de Speaking, siendo aquellas personas las que
cursaban en otras instituciones educativas programas diferentes de estudio; en si la herramienta

contribuyd significativamente en la adquisicién de la destreza.
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5.3. Analisis Global de resultados

Una vez que se ha verificado por medio de la encuesta aplicada a las estudiantes de Bachillerato
General Unificado de la Unidad Educativa Santo Domingo de Guzman los resultados del producto
final y el uso de la herramienta virtual GoAnimate, se afirma que el uso de la misma aportd
significativamente a desarrollar a través de animaciones didacticas la destreza de Speaking en Inglés

de Bachillerato General Unificado.

Este trabajo de investigacion tiene correspondencia con el presentado (Urrutia & Garcés , 2015)
cuyo tema es “Desarrollo de material didactico en un Entorno Virtual de Aprendizaje para apoyar la
Comprension Oral del idioma inglés a nivel universitario”, en el cual concluye que los entornos
virtuales de aprendizaje contribuyen a que las herramientas utilizadas mejoran la comprensién oral
al momento de adquirir destrezas en una lengua extranjera, ademas de que las actividades provistas
en ambientes virtuales permiten que el estudiante interprete y comprenda los contenidos utilizando
la tecnologia viabilizando la adquisicién de las destrezas esperadas, con respecto a la metodologia
para el desarrollo también expuso que el material didactico y el alcance a cada uno de los miembros
de la comunidad educativa dentro del proceso de enseflanza registra la eficacia con la que aportaron
a su proceso de adquisicién de destrezas, y sin temor a duda la fase de evaluacién dentro del entorno
virtual fue precisa y acertada lo cual beneficia incluso al trabajo docente.

Eder Martinez Arias sugiere en su trabajo titulado “Desarrollo de habilidades cognitivas de
comprension escrita y auditiva del idioma Inglés formando un sujeto epistémico” que el estudio
aborda netamente el trato hacia el sujeto quien estd inmerso dentro del proceso de aprendizaje de
una lengua extranjera, para lo cual intervienen muchos ambitos, su contexto escolar, su nivel social,
su situacion familiar, y su entorno cultural el cual es uno de los determinantes para que no exista
produccion oral al no tener exposicién al idioma de manera explicita. Para lo cual el uso de material
audio visual es trascendental para que el proceso desde un inicio sea de interés para el educando, y
asi poder plantear un programa que motive al mismo a continuar el estudio del idioma extranjero
con un caracter interventor que procure mejorar paulatinamente su nocién del idioma. Ademas
enfatiza que como en cada uno de los procesos el docente procurara organizar los contenidos de
acuerdo a los problemas y necesidades que habia notado que los estudiantes deben subsanar; en si
estar pendiente del proceso desde el diagnostico, el andlisis, la implementacién, la ejecucién, la
evaluacién y el seguimiento con la finalidad de evidenciar los resultados esperados dentro de cada

nivel de educacion.
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Ficha de observacién previa a implementacién de las animaciones digitales

FICHA DE OBSERVACION PREVIO A LA IMPLEMENTACION DE LAS
ANIMACIONES DIGITALES

Objetivo:
Comparar el grado de comprension del idioma extranjero antes de haber utilizado la
herramienta web 2.0 GoAnimate.

Lugar de la observacion:
Nombre del observador:
Unidad Educativa Santo Domingo de
Ms. Ilsys Santiesteban.

Guzman.
Duracién: 2 horas con cada paralelo. Curso: 2do BGU A, B, C, D.
OPCIONES
CRITERIOS A EVALUAR OBSERVACIONES
SI NO
Son las lecciones
impartidas de manera X
atractiva.
Es la participacién de las X
estudiantes comunicativa
Existe el uso de recursos
digitales por parte del X
docente.
Los resultados de
aprendizaje son X
evaluados en base a
criterios de evaluacion.
Las actividades provistas
por el docente tienen X

concordancia con los
temas expuestos.

El uso de tecnologia no se
toma en cuenta para X
mejorar el aprendizaje.

Existe conformidad con lo
aprendido por parte de X
las estudiantes.

Cada una de las lecciones
son impartidas de la
misma forma sin dejar de X
lado la monétona clase
tradicionalista.

Fuente: Elaboracion propia a partir de la ficha de observacién
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Ficha de observacion después de la utilizacién de recursos digitales

FICHA DE OBSERVACION DESPUES DE LA IMPLEMENTACION DE LAS
ANIMACIONES DIGITALES EN EL BLOG

Objetivo:
Comparar el grado de comprensiéon del idioma extranjero luego de haber utilizado la
herramienta web 2.0 GoAnimate.

Lugar de la observacién:
Nombre del observador:
Unidad Educativa Santo Domingo de
Ms. Ilsys Santiesteban.
Guzman.

Duracién: 2 horas con cada paralelo. Curso: 2do BGU A, B, C, D.

CRITERIOS A EVALUAR OPCIONES OBSERVACIONES
SI NO

Son las lecciones
impartidas de manera X
atractiva.

Es la participacion de las
estudiantes comunicativa

Existe el uso de recursos
digitales por parte del X
docente.

Los resultados de
aprendizaje son X
evaluados en base a
criterios de evaluacion.

Las actividades provistas
por el docente tienen X
concordancia con los
temas expuestos.

El uso de tecnologia no se
toma en cuenta para X
mejorar el aprendizaje.

Existe conformidad con lo
aprendido por parte de X
las estudiantes.

Cada una de las lecciones
son impartidas de la
misma forma sin dejar de X
lado la mondtona clase
tradicionalista.

Fuente: Elaboracion propia a partir de la ficha de observacion
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Resultados del trabajo y utilizacion del blog para la creacion de fotogramas en GoAnimate:

Figura # 47 Trabajo estudiantil y resultado final.

Ingreso al laboratorio de Ingles. Asistentes al curso.

Ingreso a la pagina de GoAnimate. Proceso de creacién de una cuenta.

Pruebas fallidas al intentar ingresar a la pagina. Verificacion de cuentas para comenzar el trabajo.
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Familiarizacion con la herramienta. Ayuda colaborativa entre las estudiantes.

Procesos de andlisis de la herramienta.

Resolucién de problemas técnicos. Procesos de verificacion fallidos.

51




Asignacién de voz para a cada fotograma. Ejecucion y verificacién del dialogo insertado.

Completando los detalles del trabajo. Producto final para presentacion.

Fuente: Elaboracién propia
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Capitulo 6

Conclusiones y Recomendaciones.

6.1. Conclusiones

Al tener en cuenta que la destreza de hablar (Speaking) no se desarrollaba de manera adecuada
en el aula, se ha definido como alternativa el uso de un entorno virtual en el cual por medio de
animaciones las estudiantes puedan producir el idioma sin timidez.

El trabajar con las Tics en espacios virtuales ha sido beneficioso en el campo metodolégico, por
lo que las estudiantes estan inmiscuidas dentro del proceso, al no ser la metodologia tradicional
la que demanda dicha manera de producir el idioma, sino méas bien el uso de animaciones y el
uso de la tecnologia la que norma el proceso de adquisicion de la destreza deseada.

También se ha evidenciado que a través del uso de dicha herramienta virtual, los actores de
dicho proceso han sido los que cooperaron para que este proyecto tenga los resultados
obtenidos, ya que la interaccidén por mas que se utilizé un entorno virtual fue muy optima por lo
que involucré el uso de todos los recursos posibles que ayuden a la ejecucién de dicho proyecto.
El uso de la herramienta GoAnimate se ve indispensable dentro del proceso de adquisicién de la
destreza de Speaking, siendo ésta una de las vias mas sencillas para que el idioma sea producida
de manera que las estudiantes sean capaces de generar conversaciones fluidas, con tematicas
utiles y practicas que a la vez de aplicarlas en la vida real ayuden a que no existan vacios de

comprension de los contenidos tratados en dicha planificacién.
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6.2.Recomendaciones

Socializar con la comunidad educativa y las autoridades encargadas de la aplicacion del mismo
para que este proceso sea viable y se pueda establecer en todos los niveles de ensefianza de la
Institucién, tratando asi de dar soluciéon al mayor problema que las estudiantes del idioma
extranjero como segunda lengua enfrentan, que es en si la produccion oral.

Brindar la capacitacién necesaria a los miembros del Area de Inglés, quienes seran los
encargados de la planificacién de cada curso de acuerdo a sus requerimientos, con la finalidad de
mantener activo un repositorio, el cual se convertird en fuente de consulta para aquellos que
deseen desarrollar o mejorar su destreza de Speaking.

Involucrar las nuevas tendencias metodolégicas de ensefianza del idioma extranjero, en este caso
a través de aulas virtuales, blogs, entornos educativos interactivos; con la finalidad de que se
promulgue ademas el interaprendizaje con la utilizaciéon de la informacién que las Tics nos

brindan.

54



APENDICES



Apéndice A

e Instrumento de Investigacion.

UNIDAD EDUCATIVA
“SANTO DOMINGO DE GUZMAN”

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE SEGUNDO DE BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO.

Objetivo: Obtener informacién que determine como el uso de una herramienta web 2.0 influye
para que la destreza de Speaking se desarrolle.
Instrucciones: Escoja la opcidon que considere pertinente para cada una de las siguientes

preguntas. Responda de manera honesta a las preguntas planteadas. Marque con una X.

1. ;(Qué nivel de Inglés considera que tiene? (En la siguiente escala, 1 corresponde a nivel basico

y 5 a nivel avanzado).

2.- (Dénde lo ha aprendido?

Colegio Instituto Otros

3. ;Ha sentido la necesidad de buscar cursos que den soporte a lo impartido en el aula de clase?

Si No

4. ;Los cursos que ha recibido han sido satisfactorios? (En la siguiente escala, 1 corresponde a
muy satisfactorio y 5 a poco satisfactorio).

1 2 3 4 5
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5. (La metodologia utilizada por los profesores en el aula es?

Solo inglés en la clase y

nada de espafiol.

El profesor nunca nos

dice nada en espafiol.

Utiliza ambos idiomas

para mejor comprension.

6. ;Qué nivel de Speaking considera que tiene? (En la siguiente escala, 1 corresponde a nivel

basico y 5 a nivel avanzado).

7. (Encuentra dificultad al expresarse en inglés?

Si No

8. ;Con que entorno cree Ud. que desarrollaria mejor la habilidad de Speaking?

Presencial

Virtual

9.. ;Ha utilizado su profesor herramientas web 2.0 para desarrollar la habilidad de Speaking?

Si No

10. ;Con que frecuencia Ud. utiliza herramientas virtuales para mejorar su nivel de inglés? (En
la siguiente escala, 1 corresponde a siempre y 5 a nunca).

1 2 3 4 5

Gracias por su colaboracidn.
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Apéndice B

¢ Instrumento de Investigacion.

UNIDAD EDUCATIVA
“SANTO DOMINGO DE GUZMAN

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE SEGUNDO DE BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO.

Objetivo: Obtener informacion que determine como el uso de GoAnimate influyé para que la

destreza
de hablar (Speaking) se desarrolle.

Instrucciones: Escoja la opcion que considere pertinente para cada una de las siguientes preguntas.

Responda de manera honesta a las preguntas planteadas.

1. ¢Considera ud. que el uso del blog en el cual se ubicaron las actividades a realizar fue

de facil manejo?

Incidencia | Frecuencia | Porcentaje

Si

No

Total

2. ;Fue la planificacién de los contenidos del curso lo suficientemente detallada, como

para promover el uso de la herramienta GoAnimate en los afios siguientes?

Incidencia | Frecuencia | Porcentaje

Si

No

Total
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3.

4. ;Considera ud. que el uso de GoAnimate ha aportado al desarrollo de la habilidad de

5.

;La interaccidn entre profesor y aula virtual fue proactiva?

Speaking?

;Cudl considera ud. que es el porcentaje de incremento en la habilidad de Speaking?

Incidencia

Frecuencia

Porcentaje

Si

No

Total

Incidencia

Frecuencia

Porcentaje

Si

No

Total

Incidencia

Frecuencia

Porcentaje

25%

50%

75%

100%

Total
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Apéndice C
e Planificacion del curso.

UNIDAD EDUCATIVA “SANTO DOMINGO DE GUZMAN™. UNIDAD EDUCATIVA “SANTO DOMINGO DE GUZALANT.
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Resumen Final

“Desarrollo de animaciones didacticas mediante GoAnimate para mejorar la destreza de Speaking en

Inglés de Bachillerato General Unificado.”

Paul Miguel Benitez Alvarado
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Proyecto dirigido por: Mg Elsa Pilar Urrutia Urrutia.

El uso de la tecnologia en el campo educativo ha permitido que nueva informacién y recursos
didacticos estén al alcance de los docentes, quienes han de adaptar los mismos al proceso educativo
el cual se vera beneficiado por estar a la vanguardia de las tendencias tecnoldgicas y metodolégicas
que en la actualidad demanda la comunidad educativa, con el propésito de que los que estan dentro
del proceso de ensefianza aprendizaje sean los que disfruten de los beneficios de utilizar informacion
actual y en tiempo real. Para lo cual el uso de herramientas web 2.0 es de vital importancia en la
adquisicion de destrezas especificas, mas aun en la asignatura de Lengua Extranjera, la cual pretende
enfrentar al educando a informacién que no se encuentra expuesta en su idioma materno, por lo cual
se promueve el interaprendizaje que en si evoca a que el educando de manera critica discierna e
interprete las diferentes tipologias de informacién que se le presente.

Por lo que el uso en este caso de la herramienta web 2.0 GoAnimate apertura la oportunidad de
mejorar la destreza de hablar (Speaking), que se ha convertido en una competencia imprescindible
en el globalizado ambiente en el que nos situamos, ademas de que el aprendizaje llega al estudiante
en una inquietante y divertida forma, al tener que realizar animaciones didacticas las cuales las
editard a su gusto con la guia del docente de la asignatura, y conservando las tematicas que generen

relevancia comunicativa, es decir que sirvan para la vida real al momento de interactuar en Inglés.
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